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Resumen: En este articulo se detalla brevemente la historia, desarrollo y proyeccién del Congreso Latinoamericano de
Ensefianza del Disefio que, desde su nacimiento en el afio 2010, integra la Semana Internacional de Disefio en Palermo.
La Semana Internacional de Disefio en Palermo cumplié 18 afios en julio 2023 y se fue convirtiendo con todos sus
eventos asociados que se realizan en su marco (Encuentro Latinoamericano de Disefio, Coloquio de Investigacién y
Desarrollo en Diseflo, Congreso Latinoamericano de Enseflanza del Disefio, Foro de Catedras Innovadoras en Disefio,
Comunicacién y Creatividad, Cumbre de Emprendedores, Foro de Creatividad Solidaria, Plenario del Foro de Es-
cuelas de Disefio, Networking DC, Jornadas Interdisciplinarias de Arquitectura) en el acontecimiento de diseflo mds
importante de la regién, y uno de los mds significativos del mundo, por su calidad, escala, continuidad y gratuidad.

Palabras clave: Congreso de Ensefianza - Latinoameérica - Disefio - Reflexién pedagdgica - Actualizacién e Investigacién
- Intercambio de experiencias - Vinculacién institucional - Escuelas de Disefio - Desarrollo Académico profesional-

Posgrados - Convenios - Proyectos interinstitucionales.

[Restiimenes en inglés y portugués y curriculum en p. 237]

Introduccién

El Congreso de Ensefianza del Disefio, es el evento de
cardcter académico e internacional que integra la Semana
Internacional de Disefio en Palermo. Estd dirigido a do-
centes, académicos, investigadores y autoridades institu-
cionales que actian en el campo del Disefio. La primera
edicién se llevé a cabo en julio 2010, en el marco de la V
Semana Internacional de Diseflo en Palermo, realizdndose
desde entonces todos los afios en forma ininterrumpida.
Desde sus inicios, en cada edicién de la Semana se realiza
una edicién del Congreso, formalizando la integracién
profesional y académica de Disefio mds importante de
América Latina y el mundo. Asi, en ocasién de la XVIII
edicién de la Semana se realizé el XIV Congreso de En-
sefianza del Diseflo, en modalidad presencial, desde el
17 al 21 de julio, y en modalidad virtual, desde el 31 de
julio al 4 de agosto de 2023.

El Congreso se organiza en comisiones temdticas donde
se agrupan por contenido las comunicaciones enviadas
desde todo el continente a tal fin. Actas de Disefio, con sus
cuatro ediciones anuales, se convirtié en la publicacién
oficial del Congreso de Ensefianza del Disefio. Actas de
Disefio es editada por la Facultad de Disefio y Comuni-
cacién de la Universidad de Palermo como coordinadora
del Foro de Escuelas de Disefio.

Es un orgullo para el Diseflo en la regiéon que Actas de
Diseflo publique actualmente cuatro ediciones al afio.
En su historia hay diferentes momentos respecto a su
alcance y frecuencia como se detalla a continuacién. La
publicacién Actas de Disefio desde el 2010 hasta el 2017
se organiza en dos ntimeros al aflo. Bdsicamente una de
las ediciones al afilo documenta el quehacer del Congreso
con todas sus comisiones y expositores (incluyendo un
resumen de cada presentacién) y la otra edicién al afio
incluye las comunicaciones completas enviadas para su
publicacién. Muchas de estas comunicaciones fueron
presentadas en alguna de las ediciones del Congreso, ob-
servando que estano es condicién de su publicacién. En el
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aflo 2018 se eleva a tres ediciones anuales para responder
a la creciente produccion tedrica del mundo del disefio
en el continente y, a partir del 2021 se dio inicio (desde
el nimero 33) a la publicacién de cuatro ediciones por
afio. En la edicién IX, realizada en 2018, se cred el Comité
Académico Internacional del Congreso Latinoamericano
de Disefio conformada por destacados académicos de
América Latina que, con su participacién y compromiso
sostenido a lo largo de los afios contribuyeron a la calidad
y proyeccién del Congreso.

697 Expositores en el XIV Congreso
Latinoamericano de Ensefianza de Disefio

La organizacién de la XIV edicién del Congreso constituye
la consolidacién alcanzada en Latinoamérica por las ins-
tituciones educativas adherentes que actian en el campo
del Disefio, con la finalidad de compartir experiencias,
planificar acciones conjuntas, plantear teméticas relevan-
tes y concretar proyectos académicos e institucionales
destinados a enriquecer la formacién de los disefiadores
del continente e impactar favorablemente en la calidad
del ejercicio profesional de todas las dreas del Disefio y
la Comunicacién. Esta edicién cont6 con la presencia de
1370 autoridades académicas, docentes e investigadores
del drea que asistieron a las 69 Comisiones con 697 expo-
sitores. El Congreso de Ensefianza del Disefio se organiza
en seis grandes nicleos temdticos que focalizados en las
problematicas de la ensefianza se expanden hacia cues-
tiones institucionales, disciplinarias y profesionales del
campo del Disefio:

1. Pedagogia del Disefio (Curricula, estrategias pedagdgi-
cas y recursos didécticos / Formacién docente y nuevas
metodologias docentes / Calidad educativa y evaluacién
/ Educacién interdisciplinar /Ensefianza en linea).
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2. Capacitacion para Emprendimientos y Negocios (Mer-
cado y Gestién del Disefio / Vinculacién con empresas,
profesionales y emprendimientos)

3. Formacién para un Disefio Innovador y Creativo (Nue-
vas carreras, campos profesionales y entornos digitales /
Innovacién cultural / Estudios artisticos)

4. Investigacion y Politica Editorial (Investigacién, meto-
dologia y técnicas / Estudios académicos y publicaciones
/ Politica editorial)

5. Sustentabilidad y Ecodisefio en la Ensefianza (Disefio,
medioambiente y ecologia / Materiales, tecnologias sus-
tentables y reciclaje)

6. Identidad, Cultura y Tendencias en Disefio (Observa-
torio de tendencias / Identidades locales y regionales /
Relaciones entre disefio y artesanias / Lenguajes visuales
/ Diseflo y comunicacién social / Disefio social, género
y diversidad)

Cada Ntcleo, con sus principales temas, se desarrolla en
varias Comisiones que estdn identificadas con un nimero.
El Equipo de Coordinacién del Congreso estd integrado
por docentes regulares y académicos de la Facultad de
Disefio y Comunicacién, asf como docentes internaciona-
les invitados. Los miembros de este Equipo participaron
activamente en la coordinacién de las Comisiones, en
la presentacion de las conferencias, en el debate, en el
registro de las opiniones y aportes de los participantes
y en la elaboracién de las conclusiones. Sus integrantes
fueron: Natalia Lescano, Lorena Bidegain, Alejandra
Cristofani, Tomds Stiegwardt, Mercedes Massafra, Juan
Pablo Galant, Erika Rivera Gutiérrez, Vanesa Martello,
Maria Sara Miiller, Monica Georgina Avelar Bribiesca.
Verénica Méndez, Marisa Cuervo, Daniela Gonzélez Erber,
Andrés Laguna-Tapia, Lorena Urcelay, Maria Paula Gago,
Mercedes Pombo, Alma Elisa Delgado Coellar, Andrea
Pontoriero, Gabriel Los Santos, Alejandra Niedermaier,
Marina Matarrese, Bernardita Brancoli, Andrea De Felice,
David Arango, Leandro Ibédiiez, Wenceslao Zavala,
Gustavo Lento, Ana Cravino, Luis Fernando Rodriguez
Camacho, Ludmila Strycek, Alejo Garcia de la Cércova,
Andrés Laguna, Serena Dradi.

En la presente edicién 46 de Actas de Disefio se transcribe
la agenda completa de la XIV Edicién del Congreso Lati-
noamericano de Ensefanza del Disefio (697 expositores
con 477 ponencias) con un resumen de cada una de las
presentaciones al mismo.

A continuacién se detallan los 386 contenidos presenta-
dos en 69 comisiones del XIV Congreso Latinoamericano
de Ensefianza del Disefio 2023:

¢ Comisiéon: A01 Calidad Educativa
Lunes 31 de julio, 10:00 a 12:00 hs. (Arg) / Coordina:
Natalia Lescano
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Co1.Estudio formal en arquitectura: entre el ritmo y el
algoritmo - Victoria Acevedo Vacherand, Maria Geor-
gina Bredanini Colombo, Maria Soledad Bustamante
y Jose Ignacio Reyt [Argentinal

En la citedra de Morfologia 2 de Arquitectura en FADU
UNL, la pregunta clave que nos planteamos fue ;Qué rol
cabe a los medios digitales en el estudio de la morfologia?
;Constituyen dnicamente instrumentos para la ensefianza
y representacién, o deben imbricarse en el propio con-
tenido de la asignatura en el estudio y generacién de las
formas?

C02.El disefio no violento - Mariel Beltrdn [Bolivia]
Los disefiadores graficos tenemos la profesién mds com-
pleja en el ramo de la comunicacién creativa. Nuestros
clientes no estdn entrenados para expresar sus sentimien-
tos e ideas. Esta informacién viene codificada. Los dise-
fiadores nos convertimos en decodificadores del mensaje
que se quiere transmitir. Considero que, un buen disefia-
dor, deberia ser entrenado en el valor de la no violencia
para poder defender sus propuestas de disefio desde la
empatia y flexibilidad. El valor de la no violencia es muy
importante para el aprendizaje de los estudiantes de di-
sefio. Dividido en dos partes este ensayo para explicarlo:
Psicélogos visuales y Palabras no violentas.

Co03.Docente feliz, alumno feliz - Adriana Cassinelli
[Pert]

Para lograr un aprendizaje positivo en las aulas, los do-
centes buscan propiciar un buen ambiente dentro de ellas
aplicando distintas herramientas de ensefianza, sin em-
bargo atn falta por incluir un aspecto muy importante en
cuanto al 4mbito emocional y las motivaciones personales
tanto de profesores como de alumnos. ;Si el docente es
feliz podrd motivar a que sus alumnos también lo sean?

Co04.Importancia de aplicar proyectos de incorporacién
TIC en instituciones educativas - Luis Rodrigo Giraldo
Gomez [Colombia]

Las TIC han influido para mejorar la calidad y el ren-
dimiento educativo, cambiando las percepciones que
tenemos sobre sus potencialidades, pasando de verlas
exclusivamente como TIC, a observarlas como TAC
(Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento) y
como TEP (Tecnologias para el Empoderamiento y la
Participacién).

Co5.Llamado a la Revolucién educativa. Diseiio y edu-
cacion van de la mano de la pasién - Silvia Herndndez
[Argentinal

Educar, educacién, palabras que resuenan cada vez més
en las notas, redes sociales y en boca de todos, pero ain
no tienen la fuerza necesaria para lograr el cambio. Por
eso debemos motivar la educacién. Todos tenemos algo
para dar, y si es algo de valor, que mejor atin. Ser mentor,
facilitador, profesor, voluntario, amigo. Todos podemos
ser parte de la revolucién educativa.
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C06.Globalizacion y Educacién. Innovaciones en el
espacio educativo - Claudia Inés Turturro [Argentinal

Los constantes avances cientificos-tecnoldgicos determi-
nan los rasgos de la vida actual totalmente impredecible,
donde las decisiones tomadas hoy, dificilmente puedan
anticipar resultados y consecuencias. El campo educati-
vo no es ajeno a tal situacién. Quienes incrementan los
presupuestos destinados a educacién e invierten en el
desarrollo del conocimiento y la formacién de capital
humano como base para el progreso, logran insertarse
en el contexto de un mundo cada vez més globalizado y
competitivo. A su vez, a los espacios fisicos se le suman
el espacio virtual, como consecuencia del uso y aplicacién
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

* Comisién: A02 Estrategias Pedagégicas
Miércoles 2 de agosto, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordina-
cién: Lorena Bidegain

Co07.Explorando la IA en Disefio: oportunidades y desa-
fios en clase - John Benavides [Colombia]

La IA es una herramienta valiosa en el aprendizaje y de-
sarrollo de nuevas habilidades en el campo del disefio, ya
que puede ser utilizada para automatizar tareas tediosas y
repetitivas permitiendo a los estudiantes explorar nuevos
enfoque y soluciones creativas para sus proyectos. Sin
embargo, es importante que los estudiantes comprendan
las limitaciones y responsabilidades éticas asociadas con
el uso de la IA.

Co08.La importancia de los casos reales, como experien-
cia Universitaria - Lorena Bidegain [Argentinal

Las formas de comunicarnos, trabajar, ensefiar y aprender
cambian constantemente. Esto demanda el fortalecimiento
de ciertas capacidades y habilidades que les permitan a los
estudiantes, asumir protagonismo y proyectarse al futuro.
Los procesos educativos son mucho mds amplios que lo
que sucede en el aula, por lo que resulta fundamental
incluir oportunidades de aprendizaje y formacién en las
clases. La siguiente ponencia tiene como objetivo, pro-
mover la conexidén de estudiantes de la carrera de disefio
grafico, con profesionales del drea, para tener una mirada
de larealidad, de lo que sucederd después, fuera del aula.
La propuesta es sumar una nueva mirada enriquecedora
a los marcos tedricos de las materias de Disefio. Se pre-
sentardn, dos casos y las devoluciones testimoniales de
los estudiantes.

Co09.Desarrollo académico de Liderazgo y Direccién
Estratégica en Diseiio Grafico - Anggely Enriquez [Gua-
temala]

El dmbito profesional contemporaneo del Disefio Gréfico,
exige habilidades especificas para el desempefio de las
funciones del profesional de la comunicacién visual
en la industria; conocimientos que evidencien (ademés
de las habilidades graficas, tecnoldgicas y el manejo de
teorias especificas) el desarrollo de capacidades denotadas
cominmente bajo el término «profesionales», que favorez-
can el nivel de competencia del individuo en un entorno
laboral cotidiano. Por ejemplo: capacidades de anilisis
y sintesis, autodidactismo, organizacién y planificacién
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estratégica, capacidad de gestién y direccidn estratégica,
gestién de la informacioén, resolucién de conflictos, toma
de decisiones, inteligencia emocional, etc.

C10.Reconocimiento de niveles de innovacién en el
Estado de la Técnica- Maria Belén Franco y Paula
Santucho [Argentinal

En la cdtedra de Legislacion en la carrera de Disefio Indus-
trial, abordamos la Propiedad Industrial con énfasis en el
ensayo y materializacién de las solicitudes para registros.
Consideramos que en ese proceso de puesta en préctica
de la legislacién, es clave la asimilacién del Estado de la
Técnica para entenderlo como un factor determinante en
la categorizacién del activo detréds de la obra intelectual.

C11.Global Classroom. Disefio de un Habitaculo Senso-
rial con el objetivo de concientizar a los usuarios en la
proteccion del clima utilizando Realidades Mixtas en
el Metaverso - Jose Tomas Pachajoa y Antonio Juarez
[Colombia]

El Proyecto de Innovacién Educativa que se presenta
a continuacién fue desarrollado por el Tecnoldgico de
Monterrey (México) en conjunto con la Universidad
Catélica de Colombia (Colombia) bajo el nombre “Global
Classroom, Disefio de un Habitdculo Sensorial con el
objetivo de concientizar a los usuarios en la proteccién
del clima utilizando Realidades Mixtas en el Metaverso
del Tec Virtual Campus”. La intencién de este proyecto
surge en el contexto de adoptar medidas urgentes para
combatir el cambio climético y en el uso de las realidades
mixtas (RV y RA) en el proceso de disefio de los habité-
culos sensoriales que permitird a los alumnos a través del
modelo instruccional del aprendizaje mévil, adquirir la
competencia de visualizacién espacial en 3D y desarrollar
la inteligencia espacial. Nuestra iniciativa nace en res-
puesta a esta problematica con el objetivo de que alumnos
y docentes de distintas dreas de conocimiento elaboren un
Habitdculo Sensorial con la finalidad de concientizar a los
usuarios a realizar acciones para la proteccién del clima,
el cual es uno de los objetivos de desarrollo sostenible de
la ODS 13 Accién por el clima. El proyecto se desarroll6
en el Metaverso del Tec Virtual Campus.

C12.Realidad virtual para el compendio de trabajos de
dibujo proyectual - Catherine Preciado y Diego Andrés
Agamez [Colombia]

Aunque los dibujos de los estudiantes implican esfuerzo
y horas de trabajo, usualmente son utilizados solamente
para la presentacién en clase y suelen perderse. Sin em-
bargo, los dibujos en si mismos, constituyen pequeiias
obras de arte y fuentes de aprendizaje al ser parte funda-
mental del proceso creativo, imprescindibles fuentes de
consulta que valen la pena compilar, socializar y divulgar.
En esta ponencia, se expone a la comunidad, los funda-
mentos y la metodologia utilizada para conseguir una
Exposicién de Dibujos utilizando la realidad aumentada,
la realidad virtual y los procesos digitales de dibujo,
modelado y animacién 3D.

C13.Estrategias para el fortalecimiento de competencias
genéricas en Taller de Disefio VII - Paula Simian [Chile]
El desarrollo de proyectos reales en conjunto con empre-
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sas e instituciones regionales potencia los aprendizajes
adquiridos nutriendo la teoria con la prictica. Esto im-
plica un desafio a nivel educativo y cultural sentando
las bases para la construccién de pardmetros locales en
términos de necesidades especificas y globales supedi-
tadas a las tendencias del mercado actual obligdndonos,
consecuentemente, a replantear la docencia tradicional.
Este trabajo da cuenta de lo realizado en el Taller de Di-
sefio VII cuyo enfoque hacia el desarrollo empresarial y
el marketing, tiene como fin pensar y disefiar productos,
servicios y experiencias que respondan a necesidades
reales en determinado colectivo.

C14.Estrategia para estimular el compromiso en equipos
de trabajo - Jaime Torres [Colombia]

Se explicard el proceso desarrollado para la creacién de
un escenario pedagdgico, que fortalezca el compromiso de
los nuevos estudiantes que ingresan a la carrera de Disefio
Industrial, mediante la propuesta de una estructura de
ensefianza adecuada como herramienta para el docente
y la implementacién de un marco de trabajo pedagdgico,
en la signatura Taller de Disefio L

C15.Competencias comunicativas y practicas de lectura
para disefiadores - Sandra Uribe Pérez, Clarena Muiioz
Dagua y Andrés Felipe Parra Vela [Colombia]

Como parte de la investigacién “Fortalecimiento de las
competencias comunicativas a través del Disefio Digital y
Multimedia: procesos de ensefianza-aprendizaje de la lec-
tura y la escritura en la Facultad de Ingenieria y Arquitec-
tura de la Universidad Colegio Mayor de Cundinamarca
(Fase de Ideacién)”, esta ponencia expone los hallazgos de
las précticas de lectura desarrolladas con los estudiantes
de la asignatura “Redaccién para disefiadores”, durante
el proceso de produccién textual de una resefia critica. Se
destacan las acciones, estrategias, dificultades y resultados
que permiten establecer los criterios de disefio para un
prototipo hipermedial que posibilite el fortalecimiento
de las competencias comunicativas.

C16.Diseifio inclusivo y la ensefianza de empatia en el
proyecto - Fausto Zuleta Montoya, Gustavo Adolfo
Sevilla Cadavid [Colombia]

El Disefio Inclusivo (DI) plantea escenarios de uso junto
con la Pedagogia Basada en la Empatia (PBE), ya que
cohesiona capacidades del ser humano de ver el mundo
a través de los ojos de otros. Esta presentacién busca
evidenciar ejercicios desde el disefio para ver lo que ven,
sentir lo que sienten y experimentar las cosas de otros
desde proyectos.

¢ Comisién: A03 Procesos de Ensefianza
Jueves 3 de agosto, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Alejandra Cristofani

C17.El contexto como texto en la experiencia didactica
- Irma Abades [Argentinal

El presente trabajo corresponde a una experiencia diddcti-
ca desarrollada en la Cétedra de Morfologia de la Facultad
de Arquitectura de la Universidad Abierta Interamericana.
Se plantea como objetivo de esta ejercitacion la observa-
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cidn, el andlisis y la catalogacién de sectores pregnantes
de la ciudad de Buenos Aires en cuanto a su morfologfa,
genética, transformacion, escala, sintaxis, historia y me-
moria asi como las relaciones sociales que se establecen
entre dichos lugares con los sujetos que los habitan. Todo
ello conlleva la accién de leer y decodificar un contexto
que, con lenguaje propio, se convierte en texto.

C18.Estadios del boceto en la ensefianza del disefio de
comunicacién visual - Dario Bergero [Argentina]

En la investigaciéon que desarrollamos definimos tres
estadios del uso del boceto en la ensefianza del disefio de
la comunicacién visual: proto- boceto, boceto de disefio y
boceto de arte final. Los diferentes estadios encontrados
se despliegan en el proceso de disefio y en sus diferentes
etapas, coincidiendo con el proceso iterativo propio de
la disciplina.

C19.Metadesign na sala de aula: relato de experiéncia
docente - Gabriel Bergmann Borges Vieira y Ana Val-
quiria Prudencio [Brasil]

O metaprojeto é uma forma de conhecimento
transdisciplinar de/para projeto. Esta atividade propoe
relatar algumas experiéncias docentes da disciplina de
Metadesign e apresentagdo da complexidade de diferentes
problemas de projeto, dindmicas de sala de aula e os
desafios de apropriagdo/operagdo por parte dos estudantes
do Curso de Bacharelado em Design da Universidade de
Caxias do Sul.

C20.Enseiiar y Aprender: las no caras de la misma mo-
neda - Maria Alejandra Cristofani [Argentinal

Siempre se los plante6 como una relacién lineal. El
aprendizaje implica la adquisicién de algo; la ensefianza
implica dar algo. Como quiera que lo examinemos, no
hay pricticamente estructura paralela alguna entre los
conceptos de enseflanza y aprendizaje. ;C6mo lograr la
relacién causa-efecto? Compartiremos experiencias aqui.

C21.Proceso de ensefianza y aprendizaje en la carrera
de Diseiio Industrial en torno a criterios sustentables -
Denise Gari Jonneret

La propuesta forma parte de un proceso de indagacién
que ahonda en dos dreas: el proceso de disefio y su en-
sefianza. El disefio industrial, es intervenido y reactivo a
las realidades productivas e industriales del medio. Los
elementos que participan de los procesos de ensefianza y
aprendizaje en torno a esto, muchas veces no se actualizan
a igual ritmo.

C22.An enactive perspective on PBL methodologies in
design education - Carlos Mario Gutierrez y Alvaro
David Monterroza-Rios [Colombia]

An enactive cognitive perspective is presented for
understanding the characteristics of PBL methodologies
in industrial design project-based education. The goal is
to explore the possibility of using embodied theories of
cognition to explain and justify the benefits of teaching the
machinic elements of industrial design through problem-
based learning didactics
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C23.La pedagogia emocional en la formacién de perso-
nas con discapacidad - Pedro Medina y Yaneth Daza
[Colombia]

La educacidn tradicional ha anulado la participacién de
emociones a los modos convencionales de transmitir algu-
nos de los aprendizajes. La incorporacién de estudiantes
con discapacidad a la educacién, ha obligado al sistema
educativo a investigar e incorporar nuevas y variadas
formas de ensefiar y aprender. Este articulo propone la
pedagogia emocional como base para la inclusién, com-
partiendo las buenas précticas aplicadas a la formacién
en personas con discapacidad. La metodologia en este
proyecto incluye el concepto del Disefio Universal de
Aprendizaje (DUA) y el uso de técnicas literarias, he-
rramientas multimedia y estrategias pedagdgicas para
estimular la participacién de estudiantes a través de las
emociones.

C24.Motivos que dificultan aplicar los conocimientos
previos en el taller de disefio - Fernando Rosellini
[Argentina]

Esta ponencia intenta explicar el por qué los conocimien-
tos previos de los estudiantes son dificilmente aplicados a
laresolucién de los objetivos planteados, en las practicas
proyectuales de la asignatura Disefio Industrial 3B, del
Nivel IV, de la carrera de Disefio Industrial, FAUD-UNC.

C25.Estilos de aprendizaje y estrategias tecnopedagogi-
cas en la educacion superior - Denisse Maricela Salcedo
Aparicio [Ecuador]

La nuevarealidad en el &mbito nacional conllevé que los
docentes modifiquen sus estrategias, mismas que debieron
ajustarse a modalidad virtual. Segtn indica Santacruz et
al. (2019), el empleo del aula invertida (flipped classroom)
es una buena estrategia que promueve el interés en los
educandos; cabe indicar que esto tomé gran auge y con
ello la implementacién de estrategias tecno pedagdgicas,
considerando los diferentes estilos de aprendizaje.

C26.Producio grafica para designers de produto e o de-
sign de superficie - Sergio Sudsilowsky, Ana Barcellos
y Gisela Monteiro [Brasil]

Este artigo é sobre a disciplina “Producdo Gréfica” em
um curso de Desenho Industrial (Design) cuja énfase é a
criagdo de produtos e nasce do desejo de apresentar parte
do universo das impressdes em miltiplos suportes. Estd
dividido em duas partes: primeiro apresentamos a ementa,
explicitando metodologia para aplicagdo dos contetidos,
com destaque para a relagdo entre producdo gréfica e
design de superficie, essenciais para a segunda parte, que
trata dos exercicios projetuais propostos. Como resultado,
esperamos que os alunos conhegam possibilidades da
producdo gréfica, que pode ser um grande diferencial,
tanto em termos de mercado de trabalho, como enquanto
gerador de possiveis inovagoes.

* Comisién: A04 Recursos Didacticos
Viernes 4 de agosto, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Tomads Stiegwardt
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C27.Hermenéutica y su rol en la ensefianza del Branding
Transmedia - John Alfredo Arias Villamar

El presente articulo cientifico, se enmarca en el proceso
de ensefianza — aprendizaje del branding transmedia y
cémo se concatena con la hermenéutica. Las variables
mencionadas, aportan en el desarrollo significativo de la
interpretacién de argumentos sensoriales, ya sea de ca-
récter tangible como intangible. Se seleccioné a un grupo
de estudiantes de segundo, tercero y cuarto semestre de
la Carrera de Disefio Grafico — FACSO — Universidad de
Guayaquil, para exponerlos a retos sobre disefio de conte-
nido sensorial en donde implica el estudio de la identidad
verbal de marca, Disefio grifico y Branding transmedia.

C28.Marca pais desde la didactica disruptiva - John
Alfredo Arias Villamar

La investigacion se basa en la ensefianza de Disefio, desde
el discurso de cardcter nacional o marca pafs, y como
aporta en la resolucién de problemas visuales; y orienta
de manera significativa a los estudiantes seleccionados.
Se establecieron 3 etapas de materializacién: Etapa 1 de
investigativa teérica y préctica, en donde se analizaron
los argumentos visuales relacionados con marca pafs,
identidad visual, morfologia identitaria, estrategias iden-
tificatorias; caracteristicas morfoldgicas, e indicadores
de alto rendimiento. Etapa 2, se procedié a materializar
las identidades visuales, bajo técnicas gréficas andlogas
y digitales; y etapa 3, en la que se procedi6 a entregar las
propuestas.

C29.Ensefianza de Historia del Disefio Grafico desde la
composicion de cartelismo publicitario - John Alfredo
Arias Villamar

El presente articulo se basa en la ensefianza de la asignatu-
ra de Historia del Disefio Gréfico, desde la composicién de
carteles publicitarios. Asimismo, evidencia su adaptacién
a procesos de materializacién de cartelismo comercial. La
institucién cuenta con 944 estudiantes, sin embargo, la
investigacién se enmarca en una muestra de 88 educandos
de la Carrera de Disefio Grafico-FACSO (Facultad de Co-
municacién Social) — Universidad de Guayaquil-Ecuador.
Los estudiantes se expusieron a etapas de resolucién de
problemas visuales, con el fin de establecer sinergia entre
el lenguaje gréfico del pasado con el presente.

C30.La Academia de Detectives. Patrimonizacién y con-
figuracion de nuevas ciudadanias. Aprendizaje Basado
en Casos - Carlos Enrique Cogollo Romero [Colombia]
La Academia de Detectives. Patrimonizacién y confi-
guracién de nuevas ciudadanias, recoge la apuesta por
la formacién de ciudadanias desde un disefio didéctico
que emerge desde dos lugares disciplinares, la educacién
patrimonial y el diseflo. Se presenta aqui una funda-
mentacién pedagégica, diddctica y educativa desde el
“aprendizaje basado en casos”.

C31.0 uso de analogias no design - Rodrigo Fernandes
Pissetti [Brasil]

Pensamento configurado como indutivo, os miltiplos
modos de conhecimento e criagdo por analogia sdo
inerentes a toda atividade cognitiva humana. Ao longo
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da histéria, grandes descobertas da ciéncia foram feitas
por meio de analogias. Hoje ela é amplamente empregada
em dreas como a biologia, quimica, fisica, engenharia,
arquitetura e design.

C32.Taller de disefio editorial: propuesta didactica ba-
sada en las TIC - Martha Gaona [México]

Estrategia diddctica basada en las TIC para la asignatura
Taller de Disefio Editorial impartida en la Licenciatura en
Disefio Gréfico de la UAEH, la cual fue implementada y
validada con estudiantes obteniendo buenos resultados en
la valoracién de los materiales didacticos, lo cual ayudé a
comprobar su eficacia dentro del proceso de aprendizaje
y pertinencia para la enseflanza de los contenidos de la
asignatura.

C33.Elaboracién del material pedagégico para el apren-
dizaje del modelado 3D - Adrian Jaimes [Colombia]

El texto aborda la importancia de la creacién de material
diddctico por parte del docente para el fortalecimiento del
aprendizaje de los estudiantes del programa de Disefio
Graéfico, con enfoque en la asignatura de Modelado 3D ya
que dicho uso de éstas herramientas digitales exige una
metodologia de enseflanza efectiva por la complejidad
de su contenido. Se mencionan los aportes de autores
en el aprendizaje, destacando por ejemplo, los 9 eventos
de instruccién que se deben considerar en la creacién de
materiales diddcticos. Se resalta la importancia de que
el material pedagdgico cuente con apartados de autoria
propia del docente.

C34.Disefio de REA para el abordaje de narrativas trans-
media y memorias - Lila Isabel Pagola y Eric Muzart
[Argentinal

En el marco del proyecto “Memoria de los territorios
desaparecidos” articulado entre la UNVM, la UPC y la
ENSP (Arles, Francia), se propone el disefio de un recur-
so educativo abierto (REA) orientado a la produccién de
narrativas transmedia para estudiantes de fotografia y
disefio. A partir del REA se desarrolla un taller hibrido
para abordar la expansién de nuevas narrativas transme-
diales, creadas a partir del contenido de una exposicién
fisica sobre memoria y territorio.

* Comisién: A05 Estrategias Ludicas
Martes 1 de agosto, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Mercedes Massafra

C35.Lectura del espacio piblico a través del juego - Ma-
ria Cecilia Bergero [Argentina]

;Cémo son los espacios de uso comunitario, de acceso
y/o dominio ptblico? En la asignatura Arquitectura 1D,
de la Facultad de Arquitectura, Urbanismo y Disefio de
la Universidad Nacional de C6rdoba, abordamos la ense-
fianza desde la puesta en marcha del proyecto realizando
algunas preguntas que nos habilitan la oportunidad de
abrir el didlogo para construir conocimiento a partir del
hacer. Vale para esto, aprender de la lectura entusiasta
de libros, de mirar atentamente el cine, el arte, el teatro,
de viajar lejos y también de recorrer nuestras ciudades.
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C36.Taller de Diseiio Inmersivo / CIDI UNAM - Taller de
Disefio Inmersivo CIDI UNAM [México]

Se comparte una pequeiia demostracién de las actividades
que se realizan en el Taller de Disefio Inmersivo del Cen-
tro de Investigaciones de Disefio Industrial de la UNAM.
Desde el uso de realidad aumentada, hasta el escaneo de
modelos fisicos para subirlos en un entorno digital.

C37.Juego de memoria del Patrimonio Oaxaqueiio -
Otniel Josafat Lopez Altamirano [México]

A partir de las habilidades que el juego lidico ofrece, se
disefié un prototipo que contribuya a la ensefianza visual
del patrimonio construido de la ciudad de Oaxaca en
México. Este proyecto busca diversificar las estrategias
educativas y brindar autonomfa en el desarrollo académi-
co que refleje el cardcter social, asi como, las capacidades
cognitivas de los usuarios participantes.

C38.La experiencia lidica de la ilustracién en la lamina
cientifica - Gerardo Luna Gijon y Yaraset Irais Ramirez
Martinez [México]

Las imdgenes de la ciencia que acompafian textos espe-
cializados y se muestran al lector mediante la ldmina
cientifica expresan emociones y sensaciones al momento
de leerlas. El acto de interactuar con una ldmina cientifica
que acompaiia un texto especializado es un proceso de
descubrimiento y transformacién del lector, en donde
se activa un estado emocional que facilita el tener una
experiencia lidica.

C39.Aportes de la aplicacién digital Kahoot a la forma-
cién humanistica universitaria - Sonia Juliana Pérez
[Colombia]

Es necesaria la modernizacién didédctica de los cursos
universitarios de humanidades y en ese sentido destaca
las contribuciones de la aplicacién digital Kahoot, debido
a que favorece la evaluacién formativa tendiente a recti-
ficar, retroalimentar y aclarar los conceptos, asi como la
retencién del saber derivada del aprendizaje significativo,
todo ello en un ambiente de motivacién derivado de la
gamificacién de los procesos.

C40.Paisajes de aprendizaje en los bordes de la ciudad
humedal - Adriana Alejandra Sarricchio, Nelson Bres-
san, Maria Eugenia Cardoni y Lucia Taleb [Argentina]
En el marco del proyecto de investigacién “Territorios
Creativos: Oportunidades de Aprendizaje. Disefio, Arte
y Tecnologia para un desarrollo sostenible.”, esta investi-
gacién pretende reflexionar acerca de cémo la instalaciéon
de dispositivos lddicos espaciales, estratégicamente ubi-
cados en los bordes de la ciudad humedal, pueden con-
vertirse en potenciales activadores de procesos creativos,
de construccion colectiva, que favorecen la identificacién
y apropiacién del territorio, convirtiéndose en genuinos
paisajes de aprendizaje. El desarrollo de esta investigacién
inspir6 a una estudiante de la Licenciatura en Disefio
Industrial a iniciarse en el camino de la investigacidn,
profundizando en una deriva que puso el foco en el disefio
de los dispositivos.
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C41.Naipes héroes y villanos. Dispositivo lidico aplica-
do en trabajo practico - Silvia Torres Luyo [Argentina]

En el marco del CAID “Disefio de dispositivos lidico
diddcticos: aproximaciones a la construccién del relato
visual”, se explicita el uso de un dispositivo lidico, naipes
de héroes y villanos, en un trabajo préictico que dio inicio
al aflo lectivo para estudiantes de las carreras Arquitectura
y Urbanismo, Licenciatura en Disefio de la Comunicacién
Visual y Licenciatura en Disefio Industrial, FADU UNL.

C42.La ciencia ficcién y la fantasia como herramientas
didacticas y proyectuales para disefiadores - Ricardo
Victoria Uribe, Juan José Lopez Flores y Miguel Angel
Rubio Toledo [México]

Existe una relacién entre el ‘storytelling’ y el disefio, ya
que es a través de esta que se puede entender y mejorar
la relacién usuario objeto. Particularmente, la lectura
y escritura de cuentos de ciencia ficcién y fantasia se
presentan como una herramienta educativa 1til para des-
pertar la creatividad en los diseniadores, asf como ayudar
a entender mejor la relacién antes mencionada.

C43.Videojuegos x Educacién - Katherine Vildoso [Ar-
gentinal

La educacién busca constantemente métodos por los
cuales crecer y crear interés en los alumnos, pero, ;Qué
pasa si nos hemos estancado y la diversién es la puerta
al crecimiento intelectual? En este sentido, se propone el
valor de los videojuegos en la cultura actual, como creador
de interés en ciertos campos y proyectos que ya los estdn
utilizando como herramienta de aprendizaje e incluso un
soporte para la salud mental.

* Comisién: A06 Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje
Miércoles 2 de agosto, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordina-
cién: Juan Pablo Galant

C44.Inactualidad y experiencia histérica - José Maria
Aguirre [Argentina]

;C6émo experimentan la historia cultural de sus familias
nuestros estudiantes? Particularmente en lo que se refiere
a los objetos de uso cotidiano, siendo que la realidad de
la cultura material que vivieron sus padres fue inmensa-
mente diferente, no sélo de la suya sino también de la de
sus abuelos. Tres generaciones con realidades materiales
completamente diferentes, pero con los objetivos existen-
ciales en igual sintonia.

C45.Potenciando el aprendizaje en disefio gréfico
mediante mensajes relacionados con los ODS - Laura
Asion Sufier, Anna Biedermann y Natalia Muiioz Lopez
[Espanal

Este articulo presenta el trabajo realizado en la asignatura
Disefno Grafico aplicado a Producto durante dos cursos
académicos en los que 150 alumnos crearon composicio-
nes graficas para la comunidad universitaria. En el curso
2021/2022 los mensajes debian relacionarse con un Ob-
jetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) y, en el 2022/2023,
los alumnos tenfan plena libertad en la eleccién. El obje-
tivo fue involucrar a los estudiantes en la definicién del
ejercicio para promover el aprendizaje de software. Los
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resultados permiten conocer los intereses mds comunes
entre los estudiantes y si coinciden con los ODS cuando
pueden elegir un tema libre (2022/2023).

C46.Territorios de aprendizaje de la practica proyectual
desde el enfoque del proyecto urbano - Bruno Bellota
Noguera [México]

Se presenta la investigacién urbana como base de la ense-
fianza proyectual con el proyecto urbano como herramien-
ta de aprendizaje dentro del marco de la asignatura Taller
Integral de Arquitectura I y II en la etapa de desarrollo
de la carrera. Dicha investigacién debera ser de cardcter
proyectual, que detone los procesos de disefio, que reco-
nozca las necesidades del sitio y de sus habitadores, que
exprese lo cultural y lo social del entorno en decisiones
proyectuales e integre el contexto inmediato.

C47.Espacios con palabras: ensefiar arquitectura a tra-
vés de la literatura - Diana Maria Bustamante Parra
[Colombia]

Esta estrategia diddctica implementada en el curso de
Diseflo Arquitecténico III, de la Institucién Universitaria
Colegio Mayor de Antioquia, es fomentar la exploracién
conceptual, artistica y espacial a partir de la reinterpreta-
cién de un texto literario, en donde la narrativa se trans-
forme en atmésferas, espacialidades y formas abstractas
que representen la esencia del escrito. Pedagégicamente,
se busca establecer lazos transversales entre las diferentes
expresiones artisticas y detonar en el estudiante la crea-
tividad y capacidad de andlisis mds alld de los limites
propios de la disciplina de la arquitectura.

C48.Proceso de diseiio: transformaciéon de materiales
- Nohemy Gabriela Garcia Jiménez y Fidel Jiménez
[Colombia]

El taller “Disefar para Producir” fue una actividad orga-
nizada por la UMB, el ITAE, el ICBF y el Ministerio de
Cultura, en el marco del proyecto PARES, para beneficiar
a jévenes de la Fundacién de Hogares CLARET de Pie-
decuesta, jévenes que han sido privados de su libertad.
El taller consistié en transformar ganchos de ropa en
objetos de disefio como ldmparas y mesas, como proceso
de disefio. Los estudiantes pudieron expresar su creati-
vidad y personalizar sus productos con material gréfico,
generando una conexién de pertenencia con ellos. El taller
tuvo como objetivos aplicar técnicas de interpretacién de
necesidades, disefiar y realizar un producto utilizando los
materiales y las herramientas proporcionados.

C49.Cémo evaluar alumnos de dibujo iniciantes en cur-
sos tecnolégicos - Lea Japur

La propuesta describe una investigacién realizada para
elegir las 10 preguntas mds significativas que deben
responder los estudiantes principiantes, con el fin de
generar un diagnéstico de sus conocimientos y habili-
dades espaciales, asi como constructos decisivos para
comprender las disciplinas del Departamento de Design
v Expresi6n Grafica.

C50.Metodologias de aula invertida para la produccién
audiovisual / Nivel Medio - Maria Celeste Marrocco
[Argentina]
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La presente propuesta presenta el trabajo que se estd
llevando a cabo en espacios curriculares de Nivel Me-
dio, de la Provincia de Cérdoba, Argentina, apostando
por entornos hibridos - resultantes de las experiencias
desarrolladas durante el aislamiento social obligatorio de
2020- incorporando la metodologia de Flipped Clasroom
o aulainvertida, en los espacios curriculares orientados al
aprendizaje de produccién de contenidos audiovisuales
de diverso género.

Cs51.Carrera Creativa. Estrategia de ensefianza en el
disefio de vestuario teatral - Lina Olmos Veldsquez
[Venezuela]

Gracias a la observacién permanente en aula, se identificé
que la mayoria de los estudiantes abordaban sus procesos
creativos con lentitud, por eso se cred una estrategia de
ensefianza con pautas especificas para que elaboraran
una propuesta de Diseflo de Vestuario Teatral aplicando
conocimientos y habilidades adquiridas, que les permi-
tiera reconocer su capacidad de dar respuesta creativa
en un tiempo definido. La investigacién experimental
se aplicé a veinte estudiantes, usando cinco criterios de
evaluacién cualitativa. Con seguimiento posterior se logré
que, con la practica, la mayoria mejoraran su expresién
grafica y redujeran la inversién de tiempo. Unos pocos
no progresaron

C52.La experiencia de verticalizaciéon de los talleres
proyectuales del ciclo basico FADU / UNL - Federico
Oscar Raviol y Silvia Ramos [Argentina]

El presente trabajo investigativo propone una linea de
abordaje que mira los Talleres de proyecto arquitecténico
Iy II, espacio de ensefianza y aprendizaje de estructura
vertical perteneciente al ciclo basico de la carrera de Arqui-
tectura y Urbanismo, sefialando a la verticalizacién de los
talleres como de una de las principales acciones llevadas
adelante en el marco de la actualizacién curricular de
FADU-UNL, iniciada en 2018. Teniendo como marco de
referencia lo investigado en el Proyecto CAI+D “Territorios
creativos-Oportunidad de aprendizaje”, retoma el concep-
to de entornos creativos de aprendizaje. La planificacién
del Taller Vertical Derivas se propone como continuidad
de un proyecto pedagdgico con la mirada puesta hacia la
articulacién con el ciclo medio, en una espiral creciente
hacia la construccién de la mirada disciplinar.

C53.Creatividad y desempeiio académico en la ense-
fianza y aprendizaje de la arquitectura - Delma Esther
Rocha Alvarez [Colombia]

Con el presente trabajo se pretende demostrar la necesidad
de conocer de qué forma se desarrollan las Estrategias de
Aprendizaje, Creatividad y Desempefio Académico de
los estudiantes de una Facultad de Arquitectura. Duran-
te los tltimos semestres y desde la experiencia docente
universitaria se mantiene como constante de la realidad
problémica la ausencia de creatividad en todas las dreas
del saber, ocasionando en los estudiantes dificultades para
la estructuracién y aplicacién de ideas nuevas, originales
y propias sin perder la identidad del contexto interveni-
do; todo lo anterior, ha venido generando una repeticién
de elementos y procesos nulos especificamente en las
dreas del disefio, limitando avances y nuevas formas de
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manifestar el pensamiento y el conocimiento en las dreas
mediadas. Se hace imprescindible conocer como los es-
tudiantes manifiestan el Aprendizaje, como procesan la
informacién y también cuales han sido los resultados en
el desempefio académico.

* Comision: A07 Curricula Académica
Lunes 31 de julio, 10:00 a 12:00 hs. (Arg) - Coordinacién:
Erika Rivera Gutiérrez

C54.Metodologia ativa: um panorama a partir do mo-
delo por Unidades Curriculares - Fabiana De Almeida
[Brasil]

A educagdo superior assim como a sociedade enfrenta
os desafios de ser dindmica, atual e sustentdvel.
Acompanhar as mudangas, usar a tecnologia no processo
de aprendizagem e cumprir o papel de educar gerando a
empregabilidade é o maior desafio da Educagédo no século
XXI. A Educagéo atual deve proporcionar ao estudante o
protagonismo, a possibilidade de ser o responsével pela
construgdo do seu conhecimento. Neste cendrio que as
metodologias ativas se tornam ferramentas importantes
para a nova dindmica de construir o saber. Diante
das possibilidades que as metodologias ativas podem
contribuir para a educagio superior, este artigo propde-
se a conhecer sobre suas aplicagdes no ensino superior,
analisando a estrutura do modelo de ensino por Unidades
Curriculares. Palavras-chaves: educagéo, ensino superior,
metodologia ativa e unidade curricular.

C55.Neuroarquitectura educativa - Mireya Lauren Ga-
reca Apaza [Bolivia]

A partir de Pensamiento Complejo y la Neuroarquitectura,
se puede inferir que es fundamental proyectar edificacio-
nes con sentido, para liberarnos de la actual concepcion
de una arquitectura educativa vista y proyectada desde
la simplicidad de quién la proyecta. Los espacios deben
ser mds humanos y complejos, que promuevan y poten-
cien el funcionamiento de los cédigos cerebrales. En una
buisqueda de didlogo con el entorno educativo, en una de
concebir los espacios desde cada uno de los elementos
componentes que impacten en el cerebro como: luz,
temperatura, ruido, disefio del espacio, entre otras gene-
rando armonia ambiental. Disefiar desde la perspectiva
sensorial y de la complejidad de los actores del proceso
de enseflanza aprendizaje.

C56.Innovacion y diversidad: tipologias de titulacién
para Disefio de Productos - Caridad Gonzdlez Maldo-
nado y Javier Vera [Ecuador]

Se establecen cinco opciones para la titulacién de es-
tudiantes universitarios de Disefio de Productos PUCE,
Ecuador derivadas de las modalidades: Trabajo de Inte-
gracién y Examen Complexivo. Se motivan por la Repo-
tenciacién Curricular institucional considerando informes
de carrera, documentos de autoevaluacion, mercado
laboral, programa de estudios, procesos administrativos e
intereses estudiantiles. Finalmente, el redisefio distingue
los aprendizajes en favor de la diversidad e innovacién
educativa superadora de enfoques tradicionales.
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C57.Superando barreras lingiiisticas y culturales en la
educacion del disefio: un enfoque de disefio universal
para estudiantes de NSE C, D y E en el Peri - Anilu
Lam [Pert]

El articulo explora el uso del disefio universal para ense-
fiar disefio a estudiantes de los NSE C, D y E en el Pert.
Se identifica las barreras culturales y lingiiisticas que
afecta el aprendizaje y se presentan estrategias de disefio
universal para superarlas. Se discute la importancia de
la accesibilidad y la inclusién en la educacién del disefio
y se identifican herramientas tecnolégicas accesibles.
Finalmente, se dan recomendaciones para implementar
el diseflo universal en la enseflanza del disefio para estos
estudiantes en Peru.

C58.Diseiio transformador: discusiones emergentes del
diseiio para el proyecto educativo del programa disefio
grafico en Area Andina - Juan Ortegén [Colombia]
Pensar en la ensefianza del disefio en un contexto de cam-
bio permanente no es una tarea sencilla, los paradigmas
estdn cambiando constantemente y es dificil mantener una
perspectiva clara hacia donde se dirige el discurso o hasta
qué punto es importante tomar partida por una visién
especifica desde donde empezar a construir una narrativa
propia. Cualquier apuesta por el futuro no puede estar
exenta de drama, pero es fundamental si lo que se quiere
es crear un espacio desde la academia relevante y soste-
nible en el tiempo e igualmente flexible para responder y
adaptarse a los cambios aprovechando las oportunidades
que aparecen en los mismos desafios de la educacién y
las proyecciones de la disciplina del disefio.

C59. Aproximacién de Componentes de Sostenibilidad
Curricular en Programas de Disefio - Erika Rivera Gu-
tiérrez, Alejandro Higuera Zimbron, Claudia Gabriela
Vélez [Méxicol

La finalidad de esta investigacién se enfoca en demostrar
por qué es necesario incorporar los componentes de
sostenibilidad curricular (CSC) centrado en la educaciéon
holistica en programas académicos (PA) de disefio: como
el disefio estratégico, ético y sostenible, sentido de respon-
sabilidad social, consumo y de comercio justo. Por tanto,
se desarrollé una propuesta de incorporacién de CSC en
los propdsitos de las unidades de aprendizaje del PA de
la Licenciatura en Disefio Gréfico de una Universidad
mexicana.

C60.Educar en disefio desde la honestidad y la paciencia
- Dionisio Sdnchez [Espaiia]

Repensar la educacién en disefio se hace urgente debido
a las multiples crisis que estamos viviendo en los ulti-
mos afios y a la implicancia indudable del disefio. Para
poder hacerlo se tienen que reestructurar los planes de
estudios y sus enfoques, lo que requiere un desafio para
toda la comunidad educativa. Ademads, se debe fomentar
un pensamiento critico que nos permita llevar un cambio
realmente radical, que tiene que estar atravesado por
virtudes como la honestidad y la paciencia, cruciales en
tiempos de aceleracion, incertidumbre y precariedad.
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Cé61.Disefio Digital y Multimedia: hacia un canon de
lecturas disciplinares - Sandra Uribe Pérez, Clarena
Muiioz Dagua, Camilo Rico Ramirez [Colombial]

En esta ponencia se presentan resultados parciales del
proyecto de investigacién “Canon de lecturas discipli-
nares para disefiadores digitales: aportes al curriculo y
articulacién con los resultados de aprendizaje (Caso de
estudio del Programa de Disefio Digital y Multimedia de
la Universidad Colegio Mayor de Cundinamarca)”. Desde
la necesidad de potenciar el pensamiento critico de los
estudiantes a través de la lectura, se exponen los alcances
de laindagacién y el establecimiento de criterios de selec-
cién de los textos, partiendo de una bisqueda sistematica
y de larealizacién de encuestas a egresados de la carrera.

* Comisién: A08 Educacién Interdisciplinar
Viernes 4 de agosto, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Vanesa Martello

C62.Cruce interdisciplinario en la creatividad productiva
del disefio industrial - Wolfgang Alejandro Breuer [Chile]
El disefio industrial se desarrolla hacia diversos sectores
productivos, atrayendo a profesionales e investigadores
de diferentes disciplinas. En Chile, el enfoque interdisci-
plinario se ha dado a partir del fortalecimiento tecnolé-
gico de la produccién y la oportunidad que esto trae en
el emprendimiento a distintas escalas. La colaboracién
que propone el disefio industrial busca la promocién de
vinculos productivos de materia, forma y creatividad.

C63.;Los Docentes de Educacién Superior estin Pre-
parados para el Reto de Educacién Inclusiva? - Omar
Duarte Ballen

La inclusién en el sistema educativo se refiere a garantizar
que todos los estudiantes, independientemente de sus
caracteristicas personales, tengan acceso a una educacién
de calidad. Esto implica la eliminacién de barreras y la
adaptacion del entorno escolar a las necesidades indivi-
duales de los estudiantes, ya sea por discapacidad, origen
socioecondmico, género u otras caracteristicas. La inclusién
no solo beneficia a los estudiantes marginados, sino que
también enriquece la experiencia educativa para todos los
estudiantes y fomenta una sociedad mds justa y equitativa.

C64.Juegos de roles y trabajo en equipo para mejorar las
habilidades sociales en Disefio Gréfico - Carmen Elena
Garcia Rotger [Pert]

La formacién en Disefio Gréfico debe incluir el desarrollo
de habilidades sociales y el fomento del trabajo colabo-
rativo. Es importante que los docentes y profesionales
de esta disciplina estén actualizados en las tendencias y
desarrollos de la misma, y reconozcan la importancia del
trabajo colaborativo en entornos laborales interdisciplina-
rios. El uso del role playing o juego de roles puede ser una
herramienta til para fomentar el aprendizaje colaborativo
y el desarrollo de habilidades sociales en los estudiantes.
La interactividad, sincronismo y negociacién son claves
para establecer relaciones colaborativas efectivas. Como
profesionales, debemos preparar a nuestros estudiantes
para trabajar en equipo y comunicarse efectivamente con
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otros, lo que es esencial para su formacién profesional y
enfrentar los desafios del mundo laboral.

C65.Escola de Design e Educagédo Interdisciplinar: im-
plementacio do Design Factory IFSul - Raquel Godinho,
Gustavo Brod, Cecilia Oliveira Boanova y Julio Cesar
Ruzicki [Brasil]

A Escola de Design do campus Pelotas do Instituto Federal
de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
(IFSUL) - Brasil - define investir na implementacgdo de
um Design Factory (DF) como estratégia de fomento da
educacdo interdisciplinar buscando promover de forma
mais efetiva no aprendizado através da co-criagdo entre
diferentes dreas do conhecimento, industria, comércio e
SEervigos.

C66.El analisis como herramienta didactica en la ense-
fianza del disefio - Maria Fernanda Gutiérrez Torres
[México]

En este articulo se pretende destacar la importancia del
andlisis de productos como una herramienta del proceso
ensefianza aprendizaje especialmente en el Taller de Dise-
fio, espacio académico donde se aplican conocimientos y
habilidades de otras dreas que integran el plan de estudios.
Se describe brevemente su aplicacién y sus ventajas.

C67.BootCamp 2018 PascualChallenge - Juan David
Henao Santa [Colombia]

Es una experiencia académica que enriquece la formacién
de los estudiantes del programa profesional en Gestién
del Disefio y promueve el trabajo sobre sus competencias
profesionales del ser y el saber hacer en contexto,esta
versién expande y articula el ejercicio con otras dreas
del conocimiento.

C68.Interaccién humanidades-visualizacién de datos
en la ensefianza del disefio - Leonardo Mora Lomeli y
Mariel Garcia-Herndndez [México]

;De qué manera pueden interactuar las disciplinas hu-
manisticas y la visualizacién de datos para enriquecer
la formacién de disefiadores? La ensefianza conjunta
de disciplinas humanisticas orientadas al disefio de in-
formacién y visualizacién de datos dotan de una mayor
eficacia discursiva, narrativa y estructura conceptual a la
pieza de comunicacién, brindando al alumnado referentes
idéneos para procurar una respuesta mds pertinente y
razonada del usuario.

C69.Trabajos de grado que transforman y generan cam-
bios. El caso de Tecnologia en Disefio Grafica en la CUN
- Erika Marcela Pinieros [Colombia]

El programa tecnoldgico de Disefio Grafico del Centro
Regional Bogotd de la Corporacién Unificada Nacional
de Educacién Superior CUN, cre6 el semillero de inves-
tigacién “Monograma”, como resultado del interés de
estudiantes y docentes del programa en fomentar la inves-
tigacién de una manera mds practica y dindmica, con el fin
de formar jévenes que contribuyan en la transformacién
y el desarrollo social de su entorno. Este objetivo, que es
s6lo una muestra del fuerte sentido de identidad de quie-
nes hacen parte de territorio, comenzé a ser el principal
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motivador de diversos trabajos de grado encaminados en
el propésito de alcanzar un cambio relevante dentro de
diferentes zonas, en donde los estudiantes encontraron
objeto de estudios promotores de ideas que armonizan
a la perfeccién del Disefio Grafico y el desarrollo social.

» Comisién: A09 Aprendizaje experiencial
Martes 1 de agosto, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Erika Rivera Gutiérrez

C70.Estudio del Proceso de diseiio: elaboracién de pren-
das funcionales - Nohemy Gabriela Garcia Jiménez y
Brunilda Patricia Bornachera Cortéz [Colombia]

El proceso de disefio de producto para la industria de
la moda es una actividad creativa que busca satisfacer
las necesidades y expectativas de los usuarios finales,
desde el programa de Disefio de modas de la Universidad
Manuela Beltrdn y el semillero INVMODA del grupo de
investigacién GIACODI, busca incentivar la investigacién
formativa, apoyada en procesos de disefio, para el desa-
rrollo de propuestas innovadoras, aplicadas en prendas
de vestir generando un impacto social, aportando a la
transformacién de una comunidad y sus necesidades a
través de la creacién de prendas infantiles con estimulos
fonéticos en diferentes etapas del crecimiento infantil.

C71.Potenciar la Creatividad con Inteligencia Artificial
- Ignacio Lépez-Forniés y Laura Asion Suiier [Espaiia]
La Inteligencia Artificial se presenta como una poderosa
herramienta para apoyar y optimizar los procesos crea-
tivos, como el disefio y las artes, abarcando disciplinas
como la musica y la escritura. Desde la perspectiva de
la cocreacién, la IA puede ayudar al proceso creativo
humano y como herramienta permite a los creativos
colaborar y trabajar de forma més eficiente, facilitando
la generacion de nuevas ideas y soluciones creativas que
podrian no haber surgido individualmente. Este trabajo
presenta un ejemplo de aplicacién que utiliza estimulos
generados por la IA para ayudar al proceso creativo de
los estudiantes de disefio.

C72.Mapeo de viaje del usuario y disefio de experiencias
lidicas - Sebastidn Malizia, Sol Talin y Mariana Torres
Luyo [Argentina]

Durante los tltimos afios, las herramientas de disefio UX
incrementaron su protagonismo en el campo del disefio
en general. Desde el Taller de Disefio IV Cétedra Goro-
discher, implementamos algunas de ellas para favorecer
el pensamiento critico y reflexivo mediante el cambio
de perspectiva. En la presente expondremos el uso del
“mapeo del viaje del usuario” aplicado al disefio de
interfaces lidicas.

C73.Diseiio inclusivo: enseiiar con los sentidos para la
discapacidad visual - Huberta Marquez Villeda [México]
La unificacién de las ciencias duras con las ciencias huma-
nas impone un compromiso mayor que radica en la inte-
raccién de saberes, habilidades, destrezas y humildad para
la resolucién de problemas. En la diversidad de formas
de ensefiar se encuentra la posibilidad de aprender para
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quienes tienen discapacidad visual, por ello, el objetivo
es explorar los medios y recursos de las artes visuales
como instrumentos didécticos para la ensefianza de la
tabla periddica. E1 método propuesto es la exploracién
y aprendizaje experiencial donde el estudiante aprende
desde su propia experiencia, reconociendo en los recursos
plésticos informacién sustancial en el disefio inclusivo.

C74.La percepcion del todo desde los 12 sentidos de Cua-
tro C - Edgar Montaiio Lozano, Ménica Maria Arango
Zapata [Colombia]

Si comprendemos que el todo lo vemos desde el yo, el
otro y el mundo; logramos una ampliacién de los 12 sen-
tidos, que nos permite entender nuestras capacidades,
como creadores de nuestro propio ser. A través de los 12
sentidos desarrollamos las capacidades del siglo XXI, en
donde construimos de manera colectiva y por medio de la
conversacion, un mismo imaginario que nos permite llegar
a comunicaciones asertivas y relaciones constructivas.

C75.Noches estrelladas - Diomer Alejandro Palacio
Miranda [Colombia]

Actividad académica que se realiz6 con los estudiantes
de 6 semestre del programa de Disefio Gréfico de las
Institucién Universitaria Pascual Bravo de la ciudad de
Medellin, con el objetivo de retratar la percepciéon de la
noche del barrio donde viven por medio de dar respues-
tas a diferentes consignas, entre ellas: Por medio de una
palabra, describa lanoche que ve a través de la ventana de
su habitacién. Esto, arrojé diferentes significados un poco
lejanos entre si, resignificando la noche de la ciudad de
Medellin, lo que llevé a un ejercicio de fotografia realizada
por el docente titular Diomer Alejandro Palacio Miranda.

C76.Retos creativos experienciales para el aprendizaje
en disefio - Johana Andrea Riaiio

El aprendizaje basado en proyectos creativos de disefio es
una excelente estrategia diddctica para fomentar la crea-
tividad, la colaboracién y el pensamiento critico en los
estudiantes. Los retos creativos, la lidica y el desarrollo
colectivo de aprendizaje en el aula puede ser una forma
emocionante y efectiva de fomentar el pensamiento cri-
tico y la creatividad en los estudiantes. La combinacién
de técnicas experienciales y did4cticas puede mejorar la
calidad del aprendizaje y el éxito de los proyectos.

C77.Projeto de produto: o mobilidrio de papelédo - Ro-
seane Santos y Valéria Teles [Brasil]

Este trabalho mostra resultado de atividade de sala de
aula com a criagdo de mobilidrio de papeldo. Os projetos
foram desenvolvidos na disciplina de Atelier de Projeto
e Produto do curso de Design de interiores do Instituto
Federal de Alagoas. A proposta seguiu metodologias de
design de produto com o objetivo final da criagdo de
bancos voltados para ambientes de convivio.

C78.Travesia: tiempo académico extraordinario - Ana
Vanessa Siviero Perez [Chile]

Las Travesias son viajes que recorren Ameérica, se realizan
anualmente como una actividad académica, dentro de
cada Taller de la Escuela de Arquitectura y Disefio, PUCV.

188

Estas abren un horizonte dentro del proceso educativo.
Consideran todos los aspectos necesarios del diario
vivir y la dimensién de una obra que se realiza desde la
creatividad del oficio del disefio en el lugar que se elige.

C79.Construyendo una historia del Disefio grafico
Peruano a partir del método iconogréafico de Panofsky -
Claudia Catherine Valenzuela Sudrez [Peri]

El curso aborda, a partir de una mirada critica y reflexiva,
los inicios de la disciplina del disefio durante los siglos
19 y 20 en el Pert, teniendo como estudio los objetos
graficos culturales de esa época, en el marco del curso
electivo Procesos del Disefio Gréfico Peruano aplicando
el método Iconogrifico de Panofsky.

¢ Comision: A10 Formacion Docente
Martes 1 de agosto, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Maria Sara Miiller

C80.0 Impacto da Inteligéncia Artificial na Formagdo em
Design - Gabriel Bergmann Borges Vieira, Julio Cezar
Colbeich dos Santos [Brasil]

A inteligéncia artificial (IA) é um tema muito debatido
e que desperta inquietagdes especialmente no campo
do design, com a ascensdo das inteligéncias artificiais
generativas de texto e imagens. Esta atividade propde
contextualizar e refletir sobre a Inteligéncia Artificial
na formacdo de estudantes de design, considerando o
impacto nas modalidades de ensino e apresentando
abordagens/metodologias de ensino para design.

C81.Investigacion sobre las creencias subyacentes de la
trayectoria profesional y docente - Leobardo Armando
Ceja Bravo [México]

Este trabajo presenta algunos hallazgos identificados en
profesores de dos licenciaturas en disefio de la Facultad
de Artes y Diseflo de la Universidad Vasco de Quiroga. En-
tender las creencias de los profesores es fundamental para
identificar futuras lineas de investigacién, capacitacién y
formacién disciplinar, contribuyendo al fortalecimiento
del disefio como disciplina fundamental para el bienestar
humano y de todas las formas de vida circundantes.

C82.Valoracién de la Composicion Visual en APP Mévi-
les para RED - Luis Rodrigo Giraldo Gémez [Colombia]
En este proyecto se valora la composicién visual en 10
Aplicaciones Méviles que facilitan la creacién de Recur-
sos Educativos Digitales para amplificar la competencia
asociada a la Composicién Visual en docentes de las fa-
cultades Produccién y Disefio y la facultad de Ingenieria
de la Institucién Universitaria Pascual Bravo.

C83.Identidad institucional y cultura del cuidado -
Maria Sara Miiller, Vanina Daraio y Ana Quaglino
[Argentina]

Este texto tiene por objetivo reflexionar sobre la iniciati-
va de la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales de la
Universidad de Buenos Aires que da lugar al Programa
Abordajes Socieducativos para acompafiar y asesorar
tanto a estudiantes, graduadas/os, docentes y no docen-
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tes en situaciones complejas de violencias explicitas o
simbdlicas, sociocomunitarias, laborales, educativas,
como asf también aquellas que remiten a articulaciones
con tematicas propias de la Salud Mental. Proponemos
posibles estrategias de encuadre para el desarrollo de
las précticas de ensefianza y aprendizaje, en torno a las
pedagogias en general y del diseflo en particular.

C84.La enseiianza del disefio y arte grafico desde las
TIC, TACy TEP. Educacién y tecnologia siglo XXI - Carla
Liliana Sequera Vargas [Colombia]

La intervenci6n en el Congreso se genera como una re-
flexi6n académica desde la formacién y educacién en
tiempos digitales, vinculado al marco comin de compe-
tencia digital docente segiin Gisbert, Gonzdlez, & Mon
(2016), quienes discurren sobre el origen de una nueva
visién del aprendizaje en los estudios formales a través de
las competencias digitales en docentes. Algunos ejercicios
académicos y pedagdgicos realizados en los tltimos afios
en las aulas de educacién media técnica permitieron, a
través de competencias digitales como las TIC (Tecnologias
de la Informacién y Comunicacién), TAC (Tecnologias para
el Aprendizaje y el Conocimiento) y las TEP (Tecnologias
del empoderamiento y la Participacién), explorar desde el
punto artistico en las tendencias vanguardistas, desde lo
visual en arte e ilustracién digital, asi como intervencién
de herramientas informadticas para las artes gréficas, dan-
do como resultado increibles propuestas por parte de los
estudiantes que estuvieron involucrados en los ejercicios
del Arte y disefio mediado por la tecnologia, dejando un
legado creativo en las comunidades estudiantiles.

C85.REA, una estrategia inclusiva en el nivel superior
en EVEA - Natalia Vittaz [Argentina]

La presente propuesta intenta desarrollar un andlisis y
relevamiento de los recursos educativos abiertos dis-
ponibles en Argentina desde una perspectiva inclusiva,
destinados a las précticas docentes del nivel superior y la
relevancia que estos adquieren en los entornos virtuales
de ensefianza y aprendizaje, enmarcados en los ODS en
conjunto con las tecnologias emergentes.

* Comisién: A11 Nuevas Metodologias Docentes
Lunes 31 de julio, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Monica Georgina Avelar Bribiesca

C86.Encuentro con el disefio desde la identidad subjetiva
- Silvina Barraud [Argentina]

Introduccién a la problemdtica del disefio donde se
propone acercar el campo disciplinar del disefio a cada
estudiante que ingresa desde la propia identidad como
variable de aproximacién. Se considera que el acompafia-
miento en el uso de herramientas y tecnologias digitales
especificas para el desarrollo de las actividades es un
modo de generar esas instancias de acompafiamiento.

C87.Nuevos enfoques en el aprendizaje-ensefianza de la ar-
quitectura - Virginia Cristina Barrios Fernandez [México]
El enfoque propuesto pretende abrir discursos que per-
mitan encontrar conexiones entre las nuevas teorias de la
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complejidad de Edgar Morin y las concepciones formales
y compositivas ligadas a la prictica y aprendizaje de la
arquitectura, que queden como preguntas abiertas para
que cada quien construya sus propias respuestas. ;Qué
podemos incorporar del debate de la posmodernidad
a la enseflanza de la arquitectura? ;Lo multicultural,
las lecturas multiples? ;Los conflictos culturales? ;Los
limites de las disciplinas? ;C6mo mejorar la ensefianza
de la arquitectura? Plantea el problema de ;qué y c6mo
aprenden los alumnos? Se abre la posibilidad de nuevos
y pequerios relatos que se construyan en forma conjunta.
Palabras clave: complejidad, crisis, orden y desorden.

C88.Ferramentas visuais no ensino de projeto em design
de Interiores - Stella Hermida, Thaisa Lopes Borges,
Catherine Meirelles Morgan [Brasil]

O Design de interiores considera a fungéo, as qualidades
estéticas assim como, o lugar em que aquele interior habita
(territério) num processo de comunicagdo de identidades
sejam elas de individuos, marcas ou instituigées (HERMI-
DA, 2010). A pesquisa aborda o percurso metodoldgico
proposta pelo curso de Design de interiores da EBA- UFR]
com o objetivo de conceber esses lugares individualizados
e, por conseguinte, criativos.

C89.Ingresantes de 2023, disefiadores del 2030. Operan-
do con laboratorios de futuros - Pablo Mastropasqua
[Argentina]

La exacerbada aceleracién de nuevos medios de informa-
cién y de obtencién de recursos proyectuales y pedagé-
gicos nos obliga a repensar nuestras formas de ensefiar
urgentemente. La incorporacién de la escala “virtual”
al proceso de disefio, y del “ciberespacio” al modo de
concebir los disefios contemporaneos, donde no todo es
tangible lo que se termina construyendo, nos recuerdan
a aquellas imdgenes que parecian solo de ciencia ficcién.

C90.Taller de Diseiio de Experiencias bajo Metodologia
ACBD. Proyecto Fundacién Instituto Profesional Duoc
UC - Observatorio ALMA, Santiago de Chile - Ruben
Melendez y Paulina Romo [Chile]

La presente propuesta da cuenta de la aplicacién de la
Metodologia ACBD (Aprendizaje Colaborativo Basado
en Desafios) como parte del Taller de Experiencia del 6to
Semestre de la carrera de Disefio Industrial en DUOC UC
la cudl se enfoc6 en el estudio y desarrollo de modelos de
visualizacién astronémica para el Observatorio ALMA.

C91.Nuevos espacios de encuentro — ciudad / aula - Mau-
ricio Mesa Jaramillo [Colombia]

Es nuestra ciudad, jaquella que se descubre en sus
habitantes, aquellos que se reinventan continuamente
en comportamientos dados desde la supervivencia de
sus conductas, que propician ritualidades en escenarios
donde objetos e imdgenes gréficas, propician una forma
de escapar del letargo, causado en las nuevas formas de
relacionamiento ciudadano? Si esto es asi tendriamos que
preguntarnos, ;Cémo leemos ciudad, desde la academia?
;Es allf el lugar donde nos permitiéndonos la narrativa ob-
jetual o es por el contrario la ciudad, un espacio oscuro y
desconocido para el estudiante de disefio en su diddctica?
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Caminamos la ciudad con la ilusién Benjaminiana de per-
dernos en ella, para encontrar la poesia, en la imagen que
identificamos en no-urbanidades, urbanas, en no disefios,
disefiados, para construir nuestro estetograma mental de
la especulacion a través de un tono gréfico presente alli.

C92.Ventajas del docente disefiador frente al aula inclu-
siva - Vania Salguero Duchen [Bolivia]

Recopilacién de experiencias de 4 afios ensefiando disefio
grafico en un aula inclusiva. ;C6mo lograr una ensefianza
inclusiva en educacién superior con un estudiante sordo?
;Qué principios del disefio grafico pueden aplicarse a los
contenidos, herramientas y estrategias de aprendizaje para
lograr inclusién en el aula? Como docente de disefio grafi-
co, jc6mo adaptarse a las necesidades de los estudiantes
para lograr un ambiente inclusivo?

C93.(Re)parar desde la imaginaciéon - Maria Suter
[México]

En el campo del disefio hemos entendido la imaginacién
como la visualizacién y la produccién de objetos nove-
dosos. ;Qué sucederia si entendiéramos la imaginacién
como una herramienta para observar y comprender el
mundo y nuestra relacién con el mismo? (Re)parar desde
la imaginacién implica detenernos a ver desde el disefio
en un intento por reivindicar el poder transformador de
la educacién, el disefio y la imaginacién.

* Comisién: A12 Pedagogia de la Moda
Martes 1 de agosto, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Ver6nica Méndez

C94.Curta sobre a vivéncia do estudante de moda em
atelié - Debora Ester Barros da Silva y Humberto Pin-
heiro Lopes [Brasil]

Trago neste projeto a realizagdo do curta-metragem “Didrio
de Costura”, o qual explora a relevancia das pessoas que
exercem a funcgdo de costureiras/administradoras e da
inclusdo do estudante de moda em cendrios de vivéncia
profissional no atelié Socorro Pereira. Além de propor-
cionar uma visdo acerca dos elementos que compdem a
dinamica de um atelié, evidencia o impacto dum consul-
tor de imagem nos 4mbito nesse recinto.

C95.Desenho e Styling: bases para o processo criativo
da imagem - Bruno Furtado [Brasil]

Como se dd a relagdo do desenho com o styling para o
processo de criagdo de imagens de moda? O objetivo foi
analisar a relagdo do desenho com o styling. A pesquisa
fez uma revisdo bibliografica sobre o desenho de moda e
styling, foi empirica, a partir das aulas préticas de Pro-
dugdo de moda em abril 2023. Palavra chaves: Desenho
de moda, Styling e Imagem.

C96.Moda como um argumento semiético para a eman-
cipacdo feminina - Teresa Lopes [Brasil]

Apresenta resultados da pesquisa “Moda como argumento
semiotico para a emancipagdo feminina”, no campo do
design de moda, sociologia, histéria e semiética, realizada
desde 2016, na Universidade Federal de Pernambuco —
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Campus Académico do Agreste — Brasil. Trata da alta
costura como um fenémeno semiético que contribuiu
para a producdo do ethus feminino, dando visibilidade
aos processos emancipatérios das mulheres, com recorte
de 100 anos de moda — 1870 a 1980. Traz linhas do tempo
que retratam a formacdo do olhar dos estilistas europeus,
para fomentar o debate de como a aparéncia feminina,
representou no corpo das mulheres, a luta por direitos.

C97.Moda e impacto textil, alarma ambiental: Pedagogia
y Praxis en debate - Cristina Amalia Lépez [Argentinal]
Desde la CONPANAC existe la preocupacién por la alar-
ma ambiental que provocan los vertederos y sumideros
de prendas abandonadas en regiones de Latinoamérica
convertidas en basureros a cielo abierto. Institucional-
mente estamos enfocados en la concientizacién acerca
del impacto textil del comercio de bienes y servicios
del sector moda pensando en la sostenibilidad como
horizonte creativo. Nos parece fundante este nuevo
espacio para debatir sobre la Pedagogia de la Moda y la
Praxis Profesional, motivando a participar de concursos
de moda sostenible y proyectos de disefio de autor con
material reciclado, impactando en las comunidades como
en el diseflados eco-légica- mente donde el perfil ético
es la clave. Institucién: CONPANAC — Confederacién
Panamericana de Alta Costura miembro institucional de
la Red de Investigadores en Disefio.

C98.Proyecto Integrador de Aula - Tributo: Una historia
de rituales y otros eufemismos - Carolina Martinez
Pereira [Colombia]

Tributo es un macroproyecto de obra creacién en su docea-
va version, que nace de la necesidad de dar a conocer los
Proyectos Integradores de Aula (PIA) de los estudiantes
del programa Disefio de modas, no solo como un escenario
de exhibicién netamente estético, sino producto de una
investigacién conjunta entre docentes y estudiantes que
se enfoca en el 2023A en contar una historia de rituales
y otros eufemismos a través de la moda.

C99.Recursos digitales aplicados a la formacion de com-
petencias de los estudiantes de disefio de modas - Cindy
Carolina Moreno Moscoso [Colombia]

Se pretende visibilizar la trascendencia que tiene el
aprendizaje del disefio de modas (En especial los procesos
de patronaje y disefio de vestuario) mediante el uso de
herramientas tecnolégicas, que combinan YouTube como
plataforma de aprendizaje (Videotutoriales), una guia
desarrollada a manera de E - book descargable y el uso
del aula virtual de Google Classroom donde se alojan los
contenidos restantes y las actividades.

C100. Kazimir Malevich en la moda contemporanea -
Nancy Nagel [Argentina]

El presente proyecto aborda como tema la influencia
rusa en la indumentaria contempordnea representadas
en las pasarelas internacionales de Paris, Mildn y New
York desde principio de siglo hasta la actualidad. Para
este andlisis se toma como punto de referencia al artista
ruso Kazimir Malevich (1879-1935) junto al movimiento
suprematista, haciendo foco en la representacién del
indumento en su obra.
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C101. Produgio de equipamentos de protecao individual
pelos cursos de moda - Humberto Pinheiro Lopes [Brasil]
Observo uma implicdncia relativa a diferentes pontos
regionais extremos onde os cursos de moda no Brasil
se situam para verificar a questdo da producdo de
equipamentos de protecdo individual (EPIs) durante a
pandemia da covid-19. As novidades sobre o assunto
de confeccdo de EPIs e o desenvolvimento de pesquisa
foram tdo céleres como a necessidade de publicagdo de
pesquisas e o estreitamente com contatos.

C102. As roupas e nossas memorias afetivas - Thalita
Tavares Silva de Almeida y Humberto Pinheiro Lopes
[Brasil]

Este estudo tem por objetivo evidenciar a relagdo entre
as roupas e nossas memorias e todo emocional que elas
carregam. Usamos como estudo as vivéncias do atelié
Talita Almeida, situado na capital brasileira do Estado
de Alagoas — AL, bem como o aprendizado em projetos
de pesquisa e extensdo realizados no curso técnico em
Producdo de Moda da Universidade Federal de Alagoas
(AL).

* Comisién: A13 Metodologias de Disefio.
Martes 1 de agosto, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Monica Georgina Avelar Bribiesca

C103. Projeto digital X impresso. Um estudo de UX
design aplicado a terceira idade - Ailton Santos Silva
[Brasil]

A concepgdo de um projeto de design necessita de
aprofundamento de pesquisa analitica voltado a
experiéncia do usudrio com o publico alvo afim de
determinar qual o melhor produto a ser desenvolvido seja
ele digital ou impresso. Muitas vezes o direcionamento
do projeto tende para o segmento digital em virtude da
tecnologia e contemporaneidade, porém é preciso um
direcionamento e expertise para identificar as premissas
e necessidades em especial tratando-se do piblico de
melhor idade quanto ao uso das tecnologias e dos fatores
de ordem cognitivo para a compreensdo e acessibilidade
das informacées e usabilidade do produto.

C104. Proceso para una propuesta integral de los espa-
cios habitables: lineas de diseiio interior - Irsa Daniela
Botello y Alejandro Grimaldo [México]

Propuesta de contribucién metodolégica que va de la
conceptualizacién y hasta la proyeccién de lo que se ha
denominado: linea de disefio interior, en donde el espacio
habitable es determinado por su contenido, y este es el
parteaguas del proceso creativo que determina las accio-
nes del espacio, logrando asi a partir de los elementos
una propuesta integral que formaliza las nuevas formas
del interiorismo.

C105. O Método do Mapeamento Prévio: design e a divul-
gacdo cientifica - Delcio Julido Emar de Almeida [Brasil]
Descrevemos o processo de concepgdo do Método do
Mapeamento Prévio — MMP - baseado nos principios da
psicologia cognitiva, mediador no processo de criagdo de
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estratégias de ensino e divulgacao cientifica, contribuindo
nos didlogos colaborativos entre designers e profissionais
das ciéncias. O MMP foi aplicado no design de modelo
para a divulgagéo da astronomia e abre a possibilidade de
aplicagoes nas diversas dreas do conhecimento.

C106. Integracién de la teoria TRIZ y la metodologia
Design Thinking - Hugo Domingo Garcia Manilla y
Guillermo Cortés Robles [México]

El design thinking se ha posicionado en la industria como
la metodologia por excelencia para dirigir proyectos
de innovacién y desarrollo de productos, sin embargo,
esta proyeccién mediética la ha expuesto a la critica de
diversos estudiosos del disefio y del desarrollo de pro-
ductos, se considera que la metodologfa tiene marcadas
limitaciones entre las més destacadas se considera que
es un proceso simplista, que conduce a mejoras incre-
mentales y destaca por su alto sesgo cognitivos, por otro
lado, la teoria TRIZ resalta por su caja de herramientas
que conduce a innovaciones de alto impacto, potencia el
proceso creativo y proporciona una serie de principios que
recomienda potenciales soluciones a una problematica,
sin embargo, TRIZ no considera al usuario para el cual
se estd disefiando, apartdndolo del proceso de disefio.
Es por su notoria complementariedad por lo cual se han
integrado ambos métodos con la finalidad de proporcionar
un marco de trabajo que posea las mejores caracteristicas
de ambas metodologias.

C107. Un marco teérico y cinco criterios para evaluar
productos socialmente inclusivos - Gloria Elena Gémez
Escobar [Colombia]

Un marco tedrico y cinco criterios se han desarrollado
para identificar, conceptualizar y evaluar aspectos de
disefio inclusivo en el desarrollo de productos, servicios
y sistemas. Dos docentes los incorporan en sus programas
de estudio con pequefias adaptaciones. Mientras que
sus estudiantes los cambian, evolucionan o reemplazan
libremente durante sus procesos proyectuales. Solo los
usan como punto inicial para ayudar a analizar datos
recolectados.

C108. Taller creativo. Metodologia Design Thinking para
desarrollo de productos con caracter innovador en la
industria de la moda - Carolina Herrera [Colombia]
Desarrollar un taller préctico, en el cual se implementa-
ra la metodologia de Design Thinking para desarrollar
productos del sistema moda. Mediante la articulacién de
equipos interdisciplinarios que por medio de una orien-
tacion clara del moderador, desarrollaran paso a paso la
metodologia con el objetivo de crear o mejorar productos
del sistema moda que tengan atributos diferenciadores e
innovadores. La metodologia Design Thinking se centra
en el usuario o consumidor final, que fortalece habilidades
blandas como empatizar, trabajo colaborativo y aprendi-
zaje multidisciplinario.

C109. Os desafios e oportunidades do Design na melho-
ria de vida dos idosos - Erica Neves [Brasil]

O envelhecimento populacional desafia o design a desve-
lar oportunidades que contribuam para o aprimoramento
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de sua teoria e préxis, principalmente no que remonta ao
seu cardter social. Essa realidade recai sobre o repensar de
metodologias e métodos que abordem efetivamente o uni-
verso dos idosos na busca pelo atendimento de demandas
especificas mediante solugdes que priorizem a seguranga,
conforto e bem-estar desses individuos.

C110. Diseiio estratégico y social en comunidades crea-
tivas - Victoria Quinche [Colombia]

Se presenta el desarrollo de metodologias del disefio
social y estratégico en comunidades creativas, con el
propésito de comprender la construccién y aplicacién
de dichas metodologias frente a la generacién de conoci-
miento a partir de la creacién de valor en comunidades,
comprendiendo la innovacién en disefio y la incidencia
del disefio en su desarrollo.

C111. Estrategias heuristicas para la definicion de crite-
rios en la creacién de personajes - Oscar Rojas Ramirez
[Colombia]

La presente ponencia tiene como objetivo exponer la
efectividad de las estrategias heuristicas en la clase de
animacién 2D, frente a la creacién de personajes para
videojuegos bidimensionales. Se exploran los conceptos
bésicos de estrategias heuristicas, asi como sus aplicacio-
nes en la clase de animacién 2D. Ademds, se examinan
algunas de las técnicas especificas relacionadas con el
disefio de personajes para videojuegos bidimensionales.

C112. M.A.N.C: proposicido de método voltado exclusiva-
mente ao design de superficie - Martina Viegas [Brasil]
Organizei conhecimentos adquiridos ao decorrer de
minha carreira, a fim de compartilhar minhas percepgdes
e proposigdes criativas metodoldgicas com demais es-
tudantes e profissionais da drea. Considero o design de
superficie um elemento importante nas narrativas de
moda e consumo; uso de um método préprio, fundamental
para orientagdo e desenvolvimento de projetos na drea;
e reconheco o design enquanto linguagem estética cujo
estudo deva ser aprofundado.

* Comisién: A14 Disefio a Distancia: Estrategias post
Covid-19

Miércoles 2 de agosto, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordina-
cién: Marisa Cuervo

C113. A experiéncia do usudrio de ensino remoto na
pos pandemia. O processo de ensino-aprendizagem em
curso superior de design - Ailton Santos Silva [Brasil]
O ensino remoto emergiu como uma resposta as
medidas de distanciamento social durante a pandemia
do covid- 19, propiciando desafios tnicos no sistema
de educacdo. Este artigo discute questdes relacionadas
ao ensino- aprendizagem na modalidade remota pés-
pandemia, explorando os desafios enfrentados por
estudantes e educadores, bem como as oportunidades de
aprimoramento e inovagdo. Além disso, sdo apresentadas
estratégias e prédticas promissoras para otimizar a
experiéncia no ensino remoto com base, em estudo
de caso com o curso de ensino superior em design. A
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proposta consiste em disseminar condicionantes que vdo
de encontro as necessidades de aprendizagem do discente
de modo interativo e colaborativo.

C114. Entre RPGs, beat ‘em ups e jogos de tabuleiro:
O game design e a mudanca de paradigma dos jogos
cooperativos - Maria Fldvia Costa de Carvalho, Ramon
de Oliveira Costa, André Demaison, Daniella Munhoz,
Josias Ramos da Silva y Maria Isabelle Silveira da
Silva [Brasil]

Esse artigo traz uma revisdo teérica e uma discussdo sobre
a popularizacdo dos jogos de modalidade cooperativa,
desde sua origem enquanto instrumento de incluséo
socio- cultural até sua importdncia como ferramentas
de entretenimento. Aborda-se, aqui, a mudancga de pa-
radigma em relagdo a4 modalidade competitiva, tanto em
jogos fisicos e analégicos quanto em jogos eletrénicos e
digitais. Para isso, sdo apresentados como exemplos os
jogos eletrdnicos do tipo beat’em up, bastante tradicionais
em casas de jogos do tipo Arcades, os jogos do tipo RPG
(digitais e fisicos) e os jogos de tabuleiro, em especial o
Pandemic. O artigo permite compreender como 0s jogos
cooperativos podem ser utilizados de maneira educativa,
incentivando o comportamento soliddrio e a unido dos
jogadores em prol do bem comum. Por fim, traz uma breve
reflexdo sobre o papel do game designer, com seus desa-
fios, dificuldades, suas atribuigdes e impacto no projeto
de jogos cooperativos.

C115. Indagacién en accién, imagen y palabra: una nue-
vanarrativa pedagégica - Alejandra Macchi [Argentina]
Se trata de profundizar en modelizaciones distintivas
de experiencias did4cticas en la ensefianza proyectual,
disruptivas desde una concepcién sinérgica, asumiendo
desde alli un rol protagénico en la construccién del
aprendizaje disciplinar. Nos proponemos una mirada
interpretativa sobre el taller colaborativo virtual que el
contexto de pandemia definié a través de la constitucién
de un nuevo sistema de abordaje operativo multimo-
dal. En un accionar demandado por la virtualidad se
re-condicionaron las légicas de comprensién, accién y
desarrollo de las propuestas pedagégicas sostenidas en el
pensamiento de proyecto, instalando desde el contexto
educativo una nueva forma de ver y de relacionar nuestra
mirada con nuestras acciones.

C116. Desafios de la Universidad entre la virtualidad
y la presencialidad - Maria Marta Mariconde y Maria
Verénica Cuadrado [Argentinal

Los procesos de ensefianza y aprendizaje en la Universi-
dad post-pandemia, se enfrentaron al desafio del retorno
a la presencialidad. Los docentes debimos reconfigurar
las practicas educativas en modalidades disruptivas,
creativas e innovadoras fundadas en la tecnologia dis-
ponible. Se presenta una experiencia desarrollada en la
catedra Teoria y Métodos B, Arquitectura FAUD UNC, en
la cual se propuso una construccién colectiva colaborativa
simultdnea de espacios dulicos.

C117.El taller proyectual y las matematicas frente a
la virtualidad, ensefianza en el drea de disefio - Julia
Andrea Mena Freirey y Martin Monar [Ecuador]
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La emergencia sanitaria del 2020 ocasioné que la mo-
dalidad en la que se llevaban a cabo las actividades sea
comerciales, laborales e inclusive las educativas, se vea
modificada. Con ello, la presencialidad pasé a un plano
secundario y las diferentes tareas empezaron a darse
de forma distinta. En este sentido, respecto del campo
educativo, la virtualidad se convirtié en un espacio en
dénde la metodologia de ensefianza y sus particularida-
des, se adapt6 paulatinamente. En el caso del aprendizaje
del disefio, especificamente en las disciplinas de taller
proyectual y matemaéticas en el drea bésica, la tecnolo-
gia permitié que tanto maestro y alumnos se adapten a
nuevas realidades y herramientas. El presente estudio
tiene por propdsito describir los instrumentos o métodos
desarrollados en la modalidad de estudios virtual, para las
asignaturas de taller proyectual y matemaéticas; los cua-
les, contribuyeron a que los estudiantes puedan cumplir
con los objetivos planteados dentro de cada uno de los
programas analiticos. A través, de un enfoque cualitativo
con alcance descriptivo y exploratorio, la investigacién
que fue aplicada en base a la ribrica de evaluacién de
las materias objeto de estudio, asi como en métodos de
ensefianza adecuados a la virtualidad; se determiné que
el conocimiento adquirido por los estudiantes cumplié
con los objetivos de estudio esperados, esto pese a las
limitaciones tecnoldgicas, econémicas, psicoldgicas y
sociales presentes durante el periodo de confinamiento.

C118. Virtualizacién de la ensefianza en Disefio: analisis
de un ejercicio académico centrado en un juguete elec-
trénico - Alejandro Daniel Murga Gonzdlez [México]
El presente trabajo tiene como objetivo analizar desde un
enfoque pedagédgico la controversia de la virtualizacién
de la ensefianza en las disciplinas proyectuales tomando
como base un ejercicio académico desarrollado a partir
del 2020, afio del inicio de la pandemia por COVID-19;
en el marco de varios cursos colegiados del programa
educativo de Disefio Industrial de la Facultad de Ciencias
de la Ingenierfa (FCITEC) perteneciente a la Universidad
Auténoma de Baja California (UABC).

* Comisiéon: A15 Ensefianza en Linea
Viernes 4 de agosto, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Juan Pablo Galant

C119. Parametros de la ensefianza del bocetado inmersi-
vo para el Disefio Industrial - Claudia Cadena y Vaslak
Rojas Torres [Colombia]

El presente proyecto de investigacién se propone la
creacion e implementacién de un curso en la plataforma
institucional de Moodle de la Universidad Industrial de
Santander (UIS), orientado al manejo de la herramienta
de Realidad Virtual Meta Quest 2, para su aplicacién en la
construccién de prototipos de baja fidelidad y ejecucién
de las pruebas de verificacién de las propuestas de disefio.
Esto, enmarcado en la etapa Prototipar de la metodologia
Design Thinking. El caso de estudio para este proyecto es
la asignatura Disefio VI: Disefio por Componentes de la
Escuela de Disefio Industrial de la UIS (EDI-UIS).
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C120. Construccién de un centro virtual de aprendizaje
practico en moda - Martha Constanza Martinez Mar-
tinez [Colombia]

Esta ponencia expone c6mo se ha desarrollado el andli-
sis, la investigacién y la ejecucién en la creacién de un
centro virtual que apoya a emprendedores, estudiantes,
mujeres cabeza de hogar o profesionales que desean crear
su negocio en moda o mejorar los procesos establecidos.
Se quiere dar a conocer un ejercicio académico virtual
que estd en desarrollo, desde tres ejes; empresa, empren-
dimiento y humanismo.

C121. Diseiio de Servicio de Experiencia Digital en Con-
texto de Aprendizaje Online - Ruben Melendez [Chile]
El disefio y desarrollo de experiencias educativas en
entornos digitales es un tema contingente y en constante
evolucién. La combinacién de estrategias asociadas a UX,
el aprendizaje asincrénico y la experiencia de estudiante,
son factores fundamentales para asegurar el éxito en la
educaci6n online.

C122. ;Lleg6 para quedarse? El después de la pandemia
- Patricia Patti [Argentina]

Al ya complejo proceso de ensefianza-aprendizaje se le
sumé la modalidad virtual en forma imprevista y forzada
como consecuencia de la pandemia. Asf inicié en 2020 un
articulo en el cual realizaba una revisién critica del pasaje
de la teoria a la practica: lo que deberia ser y lo que era
nuestrarealidad. Se hablaba que la virtualidad llegé para
quedarse cuando se volviera a la “nueva normalidad”.
;Sucedié6 realmente asi?

C123. Proyecto de grado y virtualidad, una realidad
- Javier Romero y Carmen Adriana Pérez Cardona
[Colombia]

La formacién de disefiadores industriales de la Univer-
sidad Nacional Abierta y a Distancia-UNAD basada en la
modalidad virtual y a distancia crean una sinergia que
permite trazar un nuevo rumbo en la educacién, retando
a la construccién didéctica de formatos que orientan al
estudiante en el paso a paso que direccionan el avance
dentro del proceso culminando con la eleccién de la
modalidad de proyecto de grado en el programa Disefio
Industrial.

C124. Diseiio de instrumento sonoro: una experiencia
pedagégica. Virginia Karina Rosas Burgos, Vladimir
Becerril, Tonatiuh Magana y Miguel Olmos Aguilera
[México]

El problema de investigacién de este trabajo se originé en
la pregunta: cémo incentivar el desarrollo de la capacidad
creativa en tiempos de pandemia ante un futuro incierto.
El objetivo es compartir la reflexién sobre la experiencia
de ensefianza-aprendizaje aplicada en la carrera de Disefio
Industrial de la Facultad de Ciencias de la Ingenieria y
Tecnologia de la Universidad Auténoma de Baja Califor-
nia (México).
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* Comisién: A16 Diseiio para la Educacién
Miércoles 2 de agosto, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordina-
cién: Daniela Gonzélez Erber

C125.La Animacién 2D como herramienta educativa
para el reconocimiento del Patrimonio Natural - Daniela
Gonzdlez Erber [Chile]

Para acercar y fortalecer la temética del Parque Nacional
Lauca como Patrimonio Natural en Chile, demostramos
el uso educativo de la técnica 2D en estudiantes de 5to
grado. La metodoldgica adoptada para este proyecto es
de carécter cualitativo, a través del anélisis de contenido.
Asf se aplica la visualizacién de una animacién a los
estudiantes para que identifiquen -mediante un mapa
mental con dibujos y palabras- 1o observado. Los resulta-
dos evidencian un gran reconocimiento de los elementos
del parque, lo que valida el uso de la animacién 2D como
una estrategia de aprendizaje construida desde el disefio.

C126. La fotografia participativa - caso macroproyecto:
familia, desarrollo social y emprendimiento - Fredy
Yesid Higuera Diaz [Colombia]

Si bien los tltimos afios las instituciones y organizacio-
nes se han preocupado por disefiar politicas, servicios o
espacios que promueven oportunidades incluyentes, las
personas con discapacidad siguen siendo una comunidad
invisibilizada, estigmatizada y poco pormenorizada. La
discapacidad es una de las muchas caracteristicas de
una persona y es por eso que resulta pertinente generar
iniciativas que, desde las aulas, promuevan soluciones
efectivas frente a las necesidades de comunidades vul-
nerables. En este documento se relata la formulacién
de una experiencia basada en el disefio que expone la
investigacién y metodologfas utilizadas en la ejecucién de
talleres de fotografia participativa realizados con personas
en condicién de discapacidad del Area Metropolitana de
Bucaramanga, AMB, pertenecientes al taller para ciegos,
Angel de Luz, por parte de un grupo de docentes y es-
tudiantes de la Universidad Pontifica Bolivariana -Sede
Bucaramanga, estableciendo procesos de autonomia y
crecimiento personal para ellos y su familia nuclear, a
partir de los cuales surge la posibilidad de crear una serie
de ensayos fotogréficos producidos por los participantes
con discapacidad, utilizando las metodologias de la foto-
grafia sensorial y el Photovoice, junto con la estrategia de
la Rehabilitacién Basada en Comunidad — RBC. A través
de la imagen, se fortalece la insercién de personas con dis-
capacidad del AMB dentro de sectores sociales y produc-
tivos; explorando en el presente trabajo las posibilidades
que pueden ofrecer las industrias culturales y creativas,
quienes se apropian de conocimientos técnicos que les
otorgan la capacidad de actuar como agentes de cambio,
al mismo tiempo que se les brinda una oportunidad de
mostrar, por medio del ensayo fotografico, la realidad de
sus relaciones interpersonales, vistas desde la perspectiva
de su comunidad, revelando al espectador realidades
sociales que despiertan nuevos sentidos y emociones
mediante la asociacién de imdgenes y formas/objetos
tridimensionales que permitan conectar al espectador
con las emociones que tienen los creadores cambiando
los estereotipos e imaginarios colectivos negativos que
giran en torno al concepto de discapacidad.
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C127. Analisis grafico y morfolégico del recurso didacti-
co para nifios con ceguera - Angelica Martinez [Méxicol
En la presente propuesta trata sobre el andlisis grafico y
morfolégico de los recursos didécticos que son utilizados
para el proceso de desarrollo de los nifios con discapa-
cidad visual como medio de terapia fisica y cognitiva a
través del aprendizaje lidico.

C128. Optimizacion de material lidico-didactico para
el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de
basica primaria de la ciudad de Cali - Rafael Martinez
y Angela Lopez [Colombia]

Se presenta un proyecto enfocado en optimizar aspectos
productivos, ambientales y de uso de un material lddico-
did4ctico para el aprendizaje de las matemadticas de nifios
de primaria. Se implementa una metodologia de disefio
para el desarrollo de un conjunto de objetos mediadores
y se realizan validaciones para identificar los resultados
de la propuesta.

C129. Prototipo industrial para el desarrollo y construc-
cién de caracteres tipograficos - Cesar Augusto Mateus
Medina [Colombia]

La falta de prototipos y herramientas andlogas para la co-
rrecta aplicacién y desarrollo del lenguaje tipogréfico en el
contexto académico, no permite una experimentacién en
el ejercicio de la escritura, mds alld de las teorias primarias
e intervenciones de conceptos y fundamentaciones, para
el uso tipogréfico. Se establece la creacién de un prototipo
industrial que permita explorar la construccién y rotula-
cién a través de ejercicios experimentales.

C130. Tramas didacticas: ensefianza del Disefio Textil
a personas con discapacidad - Ana Gabriela Muiioz
Ricciardi [Argentinal

La Convencién Internacional sobre los Derechos de las
personas con Discapacidad celebrada en 2006 (ONU) y
con vigor de ley en Argentina (Ley 26.378) garantiza el
derecho a la plena participacién en la vida social de todas
las personas, independientemente de su condicién. El
presente trabajo busca relatar y poner en discusién las
experiencias, estrategias metodolégicas y herramientas
did4cticas implicadas en la ensefianza del disefio textil
en dos dmbitos: educativo formal (Escuela de Educaciéon
Integral) y terapéutico (Centro de dia).

C131. El color en espacios infantiles - Lucia Corali Nelly
Risco Mc Gregor [Pert]

El objetivo principal es contar con un espacio adecuado
para el desarrollo de la psicomotricidad para que los ni-
fios puedan mejorar su capacidad sensitiva, perceptiva,
representativa, comunicativa y expresiva mediante la
interaccién activa del cuerpo con su entorno. Disefiar
e implementar un espacio funcional para un usuario
especifico, contar con el apoyo de los padres de familia
para la implementacién de dicha aula, involucrar a los
estudiantes del curso de Armonia, Composicién y Color
aplicado en un proyecto real con alto impacto social.
Poner en préctica los principios de color y disefio en un
espacio infantil.
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C132. Creaciéon de material didactico para nifios ge-
nerando conciencia sobre los empaques sustentables
- Aleida Rojas Barranco, Brenda Gonzdlez, Miguel
Angel Herndndez Castillo, Lucio Juarez y Dulce Maria
Ramirez [México]

El aprendizaje es fundamental en una etapa temprana.
Aprender a realizar actividades por s mismos, conoci-
mientos bdsicos, generales y de interés personal, apren-
der valores y sobre todo a trabajar la concientizacién de
ciertos temas en los nifios es importante. Esto, permite
desarrollar diferentes capacidades como seres humanos,
personas conscientes e independientes. En este sentido,
esta propuesta se basa en un enfoque didactico para el
aprendizaje y conciencia sustentable a partir del disefo
de empaques.

C133. Aprendizaje y ensefianza de la diversidad en
la discapacidad por medio de la creacién de material
didactico - Aleida Rojas Barranco, Valeria Jiménez,
Araceli Lopez Reyes, Daniela Méndez Gutiérrez, Ro-
gelio Monarca Temalatzi y America Urrieta [México]
El tema para tratar tiene como objetivo el aprendizaje y
la ensefianza de la diversidad en la discapacidad a través
de materiales diddcticos haciendo referencia al proceso
de la formacién del pensamiento en las y los nifios. En
este material se incluyen actividades y juegos interactivos
que desarrollen y ayuden a comprender el tema y sus
diversos puntos buscando que sea de ficil comprensién
y que resulte entretenido para los nifios.

C134. Creacion de materiales didacticos para facilitar
el aprendizaje de inglés a temprana edad en zonas
vulnerables - Aleida Rojas Barranco, Déborah Ivette
Arroyo Trejo, Miguel Angel Herndndez Castillo y Bea-
triz Fabiola Mendoza Morales [México]

Los materiales did4cticos son herramientas conformadas
por un conjunto de contenidos y recursos metodolégicos
y didécticos orientados a facilitar y mejorar el proceso
de aprendizaje. Con este proyecto se busca elaborar ma-
teriales concretos que faciliten la enseflanza del idioma
inglés a nifios que pertenecen a instituciones educativas
en situaciones vulnerables.

* Comisién: A17 Nuevas Carreras y Campos Profesio-
nales

Lunes 31 de julio, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Andrés Laguna-Tapia

C135. Desmistificando o ux design. A importancia da
metodologia aplicado ao projeto de design - Ailton
Santos Silva [Brasil]

Muito se fala nos tltimos 10 anos de UX Design aplicado
como metodologia projetual. Este termo foi concebido por
Don Norman na década de 90 e vem ganhando diversas
denominagdes e segmentagdes tanto no campo do design
propriamente, como em outras dreas. Isso devido a um
método de pesquisa empdtica que permite compreender
o usudrio final, suas necessidades e pain points. Dentro
do universo de UX, nascem termos como: UX Research,
UX Writing, UX Products, entre outros. A finalidade
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desta pesquisa é compreender tais denominacgdes e suas
necessidades atreladas ao um projeto de produto, digital
e de servigos.

C136. Etica profissional: diretrizes de conduta para o
fortalecimento do design - Gabriel Bergmann Borges
Vieira [Brasil]

A abrangéncia de dreas de atuagdo em design e a auséncia
de regulamentagéo profissional impulsiona a necessidade
de continua avaliagdo de conduta pelo designer. Esta ati-
vidade propde refletir sobre a ética profissional em design
e apresentar um documento desenvolvido juntamente
com estudantes do Curso de Design da Universidade de
Caxias do Sul, intitulado: “Diretrizes de Conduta e Etica
para o Fortalecimento do Design”.

C137. Practicas profesionales curriculares de los disefia-
dores digitales en Colombia: problematicas y deficien-
cias del modelo - Karen Ximena Forero Beltrdn y Luis
Alberto Lesmes Saenz [Colombia]

Andlisis de las précticas profesionales de los estudiantes
de Disefio Digital en Colombia, logros y problematicas
que se derivan de su desarrollo, aportes a la formacién
integral de los estudiantes y afectaciones a la profesion.

C138. El Diseiio aplicado al Buen trato de los Adultos
mayores - Cristina Amalia Lépez, Paolo Bergomi y
Maria Alejandra Uribio [Argentina]

Hablar de disefio inclusivo es pensar en términos de uni-
versalidad el bienestar integral de los adultos mayores.
Conductas, usos y costumbres son elementos necesarios
a tener en cuenta en el proceso de disefio del entorno de
convivencia. El aporte y la interconsulta con los opera-
dores de la salud, eslabones de la cadena de valor, nexo
y traductor de realidades, necesidades y conflictos con
el usuario, nos llevan a transitar este proceso de anilisis,
encaminado a la valoracién y concientizacién tendiente
al buen trato del adulto mayor, a partir de las soluciones
que el Disefio puede aportar de manera interdisciplinar.

C139. El comunicador grifico y la responsabilidad social
como tendencia grafica dentro de la oferta académica de
los programas de educacion superior en el drea de di-
sefio en Colombia - Jorge Hernando Sdnchez Munevar,
Johann Garcia y Eimi Rodriguez [Colombia]

El presente escrito se enmarca en la linea de pedagogia
del disefio, donde se contrasta la responsabilidad social
como una de las tendencias gréficas més significativas en
el pasado pero que por la necesidad del futuro, se hace
necesario volver a incluirla en la oferta académica de los
programas de diseflo y comunicacién gréfica en univer-
sidades de Colombia.

C140. Diseiio Reflexivo. Experiencia grafica en la
construccién de imaginarios. Leidy Alejandra Talero
Gonzalez [Colombia]

El disefio reflexivo, se presenta como un nuevo aporte a
la disciplina del disefio, donde el uso de la gréfica aporta
a la construccién de imaginarios emocionales del ser.
Esta metodologia busca interiorizar un aprendizaje de
los sentimientos, y reflexionar sobre estos para generar
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cadenas de sentido que orienten las conductas y acciones,
por medio de los recuerdos como aporte a la memoria.

* Comisiéon: A18 Estudios Académicos
Miércoles 2 de agosto, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordina-
cion: Verénica Méndez

C141. Espacios y metaforas visuales: narraciones trans-
media de la violencia intrafamiliar de mujeres en la
UPZ El Rincén en la localidad de Suba - Ektor Arroyave
[Colombia]

La finalidad de este proyecto es establecer los elementos
que puede aportar en el ejercicio del uso del disefio
grafico y la Fotografia desde un punto de vista desde la
metéfora de la Topofilia como herramienta narrativa y de
construccién de memoria. Esta propuesta contribuye a las
disciplinas visuales, un nuevo marco metodolégico, desde
las aportaciones de la fotografia y el disefio grafico en su
dmbito de aplicacién como herramienta de conciencia
e intervencién psicosocial en situaciones de violencia
intrafamiliar.

C142. Diseiio y comportamiento; estudio de casos bio-
mecanicos en el manejo de cargas - Angela Patricia
Buitrago Vargas y Fausto Zuleta Montoya [Colombia]
La manipulacién manual de cargas es una tarea que re-
quiere transporte o sujecidén, e implica el levantamiento,
colocacién, empuje, traccién o desplazamiento de esta.
Puede provocar en los trabajadores accidentes a corto,
mediano o largo plazo o enfermedades laborales. Desde
lo anterior, revisar casos para encontrar aportes desde el
disefio que facilite un cambio en el comportamiento de
los trabajadores es la premisa.

C143. Reposicionamento de imagem para profissional
drea juridica - Jordanna Rafaella da Costa Ferreira,
Bruna Marques de Oliveira y José Diogo Soares de
Oliveira [Brasil]

O reposicionamento de imagem pode trazer diversos
beneficios para uma marca, empresa ou pessoa, como
o aumento da percepgdo positiva, da visibilidade e da
diferenciacdo da concorréncia. No entanto, para que esses
beneficios sejam alcangados, é necessdrio um plano claro
e objetivo de posicionamento de imagem, que permita
transmitir a mensagem desejada de forma eficaz e garantir
que as agOes tomadas sejam coerentes com a nova imagem
a ser projetada. O sucesso do reposicionamento de imagem
depende, portanto, de um planejamento bem estruturado
e direcionado aos objetivos desejados.

C144. Persistencia y agenciamiento en la Universidad.
Una perspectiva integral - Vanina Daraio [Argentinal]

El desarrollo de una carrera universitaria puede ser ana-
lizado como un campo complejo en el que intervienen
diversas dimensiones como la historia educativa, la po-
sicién socioeconémica, la subjetividad, etc. En relacién
a ello, se presentan conceptos vinculados con dos lineas.
Una, los aportes sobre Persistencia desde el Paradigma Or-
ganizacional y la otra, la nocién de agenciamiento desde
la teoria Cognitiva Social. De esta manera, desde ambas
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lineas se proporcionan nociones valiosas como validacién
académica y social, congruencia, clima de expectativas,
el aula como comunidad; entre otros, permiten articu-
laciones enriquecedoras con los procesos cognitivos, la
motivacidn, la autoeficacia, conjugando la importancia
del contexto institucional y sus lazos inseparables con
las trayectorias de las y los estudiantes.

C145. Criar é viver: arquitetura e moda em discussao
sociopolitica - Felipe Delgado Franzin, Guilherme Car-
doso Contini, Ana Beatriz Pereira de Andrade [Brasil]
Anidlise que toma como estudo a comunicagdo entre
arquitetura, moda, e contextos externos que as ditam, ma-
peia- se o caminhar tempo e mental da natureza humana.
Onde criar nunca é ignorante a viver, produgdes artisticas
inserem arredores. Seja em dentincia ou aprego, tecidos e
estruturas articulam a incessante necessidade humana de
comunicagdo e opinido. Veremos como fatores externos
moldam e sdo moldados através das lentes criativas.

C146. La importancia de la Epistemologia de 1a Pedago-
gia en el Disefio Grafico - Luis Rodrigo Giraldo Gémez
[Colombia]

Tanto la Pedagogia como la Epistemologia en el disefio
gréfico, estdn orientadas a ir més alld de la mera compren-
sién de un saber, es generar todo aquello que me permita
interpretar, modificar y generar pensamientos que mejoren
el aprendizaje.

C147. Archivo Digital: Confeccionando Memoria - Lizeth
Paola Rodriguez Cérdoba y Maria Paula Gualy Garcia
[Colombia]

Este proyecto realizado por el programa de Disefio de
Modas de la Universidad ECCI, pretende recolectar,
clasificar y analizar la historia de la moda en Colombia,
especificamente en Bogotd, a partir de la recopilacién de
notas de prensa sobre moda encontradas en diferentes
fuentes primarias locales.

C148. Diseifio de vestuario inclusivo enfocado al adulto
mayor a partir de una experiencia en el metaverso - Lina
Maria Vanegas Ochoa [Colombia]

Cuando la prenda se integra con el cuerpo, su disefio y
aspectos constructivos y funcionales se convierten en
primordiales para producir experiencias positivas con
el uso de las mismas. Todo lo anterior confluye en tener
en cuenta en el diseflo sus caracteristicas anatémicas,
biomecénicas y psicolégicas para garantizar la integridad
de los movimientos, asi como la comodidad, la seguridad
y la inclusién de estos individuos. Las anteriores condi-
ciones, al ser manejadas adecuadamente, agregan un valor
agregado representado en mayor usabilidad, amabilidad,
comodidad, disfrute y satisfaccién de las necesidades
individuales y subjetivas de cada individuo. A partir de
lo anterior es necesario entonces desde el disefio, dar
respuesta a las diferentes necesidades que el grupo pobla-
cional de adultos mayores en las diferentes etapas, para
garantizarles como minimo una digna calidad de vida.

C149. La comedia cruel en The Banshees of Inisherin -
Galo Vdsconez [Ecuador]

Actas de Diseflo 44. Facultad de Disefio y Comunicacién. Universidad de Palermo. pp. 178-242. ISSN 1850-2032



XIV Congreso Latinoamericano de Ensefianza del Disefio

La investigacién se propone indagar en la tltima pelicula
estrenada del director irlandés Martin McDonagh titulada
The Banshees of Inisherin para determinar, mediante
la aplicacién de una metodologia cualitativa, si existen
elementos de critica social y actos subversivos, como
partes caracteristicas de un subgénero con cada vez mayor
renombre, como es la comedia negra.

* Comisién: A19 Investigacion en Disefio
Jueves 3 de agosto, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Vanesa Martello

C150. Revision de la categoria de problem-solving en
las disciplinas proyectuales - Carlos Eduardo Burgos
y Ludmila Maia Strycek [Argentinal

Existe un amplio consenso en aceptar que la categoria
de problem-solving es la mds apropiada para definir el
objeto y la naturaleza del diseflo en sus diferentes formas
de manifestacién. Sin embargo, esta concepcidn es inade-
cuada para dar cuenta de la complejidad de la disciplina.
Se propone una alternativa centrada en la idea de que el
disefio produce una sintesis inicial, re-constructiva y ori-
ginal de las condiciones dadas o de los escenarios de los
cuales parte, sin pretender una representacién “especular”
o preservadora de sus estructuras légico-significativas o
fisico-materiales, consistentes con el modelo del problem-
solving proyectual.

C151.Del dato a la visualizacién mediante el disefio
de informacién - Gerardo Luna-Gijon, Edlyn Cuanalo
Rocha, Viridiana Mendoza Urbina y Yaret Elsa Ruiz
Morales [México]

A partir de observar a estudiantes de disefio gréfico y su
interaccién con informacién matemaética, se reflexiona
sobre la importancia de la visualizacién de datos y la
visualizacién de informacién como productos de una
buena préctica del disefio de informacién. El objetivo es
identificar c6mo los estudiantes producen argumentos
visuales al interactuar con datos para detectar las dreas
de oportunidad en su aprendizaje.

C152. Estudio de la preferencia y significado del color
en jovenes universitarios de Quito-Ecuador - Anabel
Quelal y Guillermo Sdnchez Borrero [Ecuador]

El presente proyecto nace a partir del interés por estable-
cer la preferencia y significados que las personas dan a
las diferentes gamas cromadticas segiin su contexto cultu-
ral, especificamente en jévenes universitarios de Quito.
Existen varios estudios sobre psicologia y teoria de color
en otros pafses y no se profundizan en el contexto ecua-
toriano. El estudio sirve para marcar una metodologia
de evaluacién del color con el uso de la herramienta de
seguimiento ocular, asi se define también la originalidad
del estudio, y brinda nuevas posibilidades de evaluacién.

C153. Constitucién-resolucién del problema en diseiio:
asunto social de creatividad colectiva - Edgar Saavedra
Torres [Colombia]

El presente articulo es una descripcién y reflexién en
cuatro apartados en torno a la constitucién-resolucién
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del problema en disefio: El primero, aborda los puntos de
partida en el proceso investigativo. El segundo, esboza los
momentos histéricos del proceso. El tercero, presenta una
caracterizacion de las contribuciones. El cuarto, a manera
de conclusién, puntualiza los aspectos mds relevantes
tanto del escrito como de la investigacion.

C154. El significado del color en el tiempo - Guillermo
Sdnchez Borrero y Anabel Quelal [Ecuador]

La propuesta que se presenta pertenece a un proyecto de
investigacion de la Carrera de Disefio Gréfico de la Pon-
tificia Universidad Catdlica del Ecuador. El objetivo es
levantar informacién sobre las preferencias de los colores
que tienen las personas en un contexto Latinoamericano,
especificamente de Ecuador. Se construye una linea de
tiempo para establecer c6mo los colores fueron percibidos
en un contexto simbdlico del espacio y tiempo en el que
fueron creados y utilizados.

C155. Generacion de atmésferas arquitecténicas. Luz,
color y trama - Melisa Agustina Van de Velde, Victoria
Acevedo Vacherand, Patricia Alejandra Pieragostini
vy Maria Liliana Serra [Argentinal

El trabajo tiene como objeto de estudio la generacién de
atmdsferas arquitecténicas a través de la aplicacién del
color, luz y trama. Se vincula al Programa de Becas de
Investigacién, cuyo objetivo principal propone indagar en
la dimensién sensorial del espacio existencial a partir de
las relaciones entre conceptos arquitecténicos, exploran-
do los propdsitos de las configuraciones espaciales y las
percepciones de los sujetos como protagonistas

C156. Iconografia de la contracultura en Chile bajo la
dictadura militar (1980-1990) - Mauricio Vico [Chile]
Revisar la iconografia del underground chileno que reno-
varon la gréafica contestataria de grupos de jévenes artistas
y disefiadores que articularon la disidencia cultural del
periodo 1980 a 1990 bajo la dictadura militar. La investi-
gacién busca poner en valor revistas de comics, literarias,
afiches politicos, cassettes y otros soportes graficos que
dieron cuenta de toda una escena confrontacional.

» Comisién: A20 Investigacion Académica
Lunes 31 de julio, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Lorena Urcelay

C157. Cartel Tributo: estrategia creativa de investiga-
cion en disefio grafico FESC - Ligia Delgado Martinez
[Colombia]

La estrategia creativa aplicada en la facultad de disefio
grafico FESC se desarrollé el proyecto “Cartel Tributo”
profundizando en el campo de la investigacién, asi las
diferentes asignaturas bajo un mismo tema obtuvieron
resultados con alto contenido por la validez de la in-
formacién. La metodologia de revisién documental en
forma descriptiva de personajes de la historia que me-
recen el tributo de ser recordados en diferentes campos
trascendentales de la historia merecié este homenaje con
resultados altamente satisfactorios, cumpliendo el obje-
tivo principal de promover la investigacién como base
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fundamental de la informacién para el mejoramiento del
componente comunicacién y expresion.

C158. Design e fotografia na mediacdo do corpo como
experiéncia estética - Rafael Frota y Jofre Silva [Brasil]
Esta pesquisa, de abordagem tedrico-pratica, é constituida
a partir de uma metodologia exploratéria que tem por
finalidade estabelecer cruzamentos entre a fotografia e
outros saberes e poderes. Trata-se de um estudo descriti-
vo que busca analisar a dindmica da formagao estética e
cultural da imagem. Como recorte temético, toma por base
as teorias de Michel Foucault e de Roland Barthes para o
entendimento dos processos de subjetivagdo do individuo
a partir da ideia de corpo como experiéncia estética, bem
como a compreensdo de como esse conceito pode contri-
buir para a formagéo profissional e pessoal do designer.

C159. Fotografias do Imaginario: reproducgdes de rea-
lidades criadas - Vanessa Koiky y Jofre Silva [Brasil]
Esta pesquisa explora a capacidade da tecnologia foto-
grafica construir espagos a partir da soma de elementos
com multiplos sentidos. Os processos de criagdo compre-
endem desde a produgdo analdgica, a partir da criagdo
de fotogramas no ampliador, até a edigdo e finalizagdo
em formatos digitais, tendo por objetivo investigar como
registros jd existentes permitem a descoberta e a criagdo
de novos espagos na fotografia. Nesse projeto, as imagens
apontam para inquietag6es acerca do corpo e espago, pos-
sibilitando uma reflexdo sobre a articulagdo de narrativas
apresentadas na cena.

C160. El trazo como identidad de grupos | generacio-
nes | contextos | temporalidad - Raquel Analia Lépez
[Argentinal

En la bisqueda de identificar trazos comunes que hacen
a las identidades, contextos, temporalidades y agrupa-
mientos, este trabajo explora los rasgos gréficos y trazos
gestuales de los participantes. Como objetivo general,
se impulsa la experiencia del dibujo y trazado de carac-
teres tipogrédficos mediante el uso de herramientas no
convencionales para la escritura manual, con el fin de
construir alfabetos alternativos relacionados al contexto y
laidentidad. Se aplica el método de Investigacién Accién
Participativa, donde se planifican acciones para generar
un producto final experimental, reflejado en el desarro-
llo de un alfabeto colaborativo que podria ser usado en
diferentes soportes.

C161. Pesquisa sobre as aves mecéanicas, conhecidas
como autdmatos - Jenifer Nascimento Amaral, Lais
Akemi Margadona y Ana Beatriz Pereira de Andrade
[Brasil]

Este trabalho apresenta uma pesquisa com sete autdmatos
envolvendo aves. Aborda sobre peculiaridades fisicas,
movimentacdes de maneira cronolégica. Destes, incluindo
um Pato, um Cisne Reldgio, Pavdo uma Coruja e Galo
Reldgio, Pédssaro de parede, Um Beija-flor e um casal de
péssaros reldgios e um autdmato utilizando manufatura
aditiva. Todas as observagdes foram baseadas em videos
performaticos acessados através da Internet.
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C162. Lectura fenomenoldgica de la arquitectura y su
contexto - Sandra Navarrete [Argentina]

Cada ciudad tiene su propia identidad. Pueden leerse hue-
llas del pasado y rasgos propios o ajenos en la produccién
arquitecténica del presente. En esta presentacion se toma
como caso de estudio el drea fundacional de la ciudad de
Mendoza desde la perspectiva fenomenolégica del sitio,
que incorpora los modos de aprehender el mundo a través
de la experiencia sensible, humanizada.

C163. La formacion: un efecto de reflejo - Raul David
Perez Garcia [Colombia]

Se explora el efecto del reflejo en la formacién de la iden-
tificacién y la relacién del sujeto con el saber. El estadio
del espejo se toma como partida, donde el ser-no ser se
reconoce en su imagen, lo vincula al mundo y posibilita
el accionar humano. El plus que lo moviliza es la energia
para conseguir el saber como transferencia, que surge de
la identificacién con el otro que lo posee. La formacién
es un punto de partida para un aprendizaje constante y
la identificacion con el otro es necesaria para la precipi-
tacién hacia el saber.

C164. Kostume, entre la moda sin género y el funcio-
nalismo. Una tensién inconclusa - Lorena Urcelay
[Argentinal

El presente trabajo propone analizar la tensién existente
entre la categoria ropa sin género y el funcionalismo
presentes en la marca de moda argentina Kostume. Di-
cha marca se constituye como pionera en el pais de ese
tipo de impronta vestimentaria, a la vez que reconoce su
interés e influencia por el disefio de la escuela Bauhaus
y su impronta funcionalista y de corte neutro. De esta
manera al observar su propuesta vestimentaria se registra
una tensién entre sus dos nociones rectoras. Dado que si
el funcionalismo evoca la primacia de la linea recta y la
estética despojada y neutra pero lo sin género se entien-
de como lo fluido e inclusivo, entonces ;Cémo dialogan
ambos paradigmas? ;Es posible un didlogo alli o hay una
tensién inconclusa? Es decir, ;Esas prendas disefiadas des-
de la l6gica funcionalista corresponden al universo de la
ropa genderless o sin-género? Como hipétesis se sostiene
que entre la categoria genderless y el funcionalismo se ve
una tensién inconclusa. De esta manera la marca argentina
Kostume construye su indumento a partir de lineas rectas,
puras y colores neutros. Una propuesta vestimentaria
reglada y sobria que ordena, direcciona y universaliza
los cuerpos y actitudes, todo lo cual se distancia de lo
genderless en tanto fluidez, inclusién y diversidad.

* Comision: A21 Investigacién: Nuevas Metodologias
y técnicas.

Jueves 3 de agosto, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Maria Paula Gago

C165. Emociones frecuentes al realizar una tesis - Arturo
Estrada [México]

Los estudiantes de disefio industrial cuando cursan el
tltimo afio de su licenciatura, realizan una actividad fun-
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damental para la conclusién de su carrera, el proyecto de
grado, es esa tltima tarea que concluye en un documento
escrito con reglas de edicidn, tecnologias de la informa-
cién, y normas para citar a los diferentes autores, para
darle un buen sustento en su investigacién, esto los lleva a
experimentar diferentes emociones, tanto positivas como
negativas, en las diferentes etapas por las que realizan di-
cha actividad, cuantas etapas son y qué emociones viven
en cada una de ellas es lo que este documento muestra.

C166. Claves para delimitar la tematica del Proyecto de
Graduacién - Maria Paula Gago [Argentinal

El presente articulo recupera una serie de estrategias
desplegadas en el marco de Seminario de Integracién I
para fomentar la generacién de ideas con las cuales se
inician los Proyectos de Graduacién (PG). En consecuen-
cia, se explicitan y comparten las recomendaciones que
se ensefan para favorecer y facilitar la construccién de
la temética del PG.

C167. Calidad de las fuentes de informacién en el desa-
rrollo de investigaciones universitarias - Salvador Uriel
Martinez Marin [Ecuador]

El presente articulo pretende establecer el buen uso de
las fuentes de la informacién y la calidad de las mismas
dentro del desarrollo de la investigacién, en el marco
de procesos universitarios que implican el anélisis y la
eleccién de conocimiento adecuado que pueda responder
a las exigencias actuales. El estudio se lleva a cabo con
una poblacién de 550 estudiantes de diferentes carreras de
la Universidad de Guayaquil, de los cuales se seleccioné
a partir de criterios de inclusién, los cuales permitieron
determinar una muestra representativa para el estudio.
Los resultados permiten hacer valoraciones acerca de
diferentes planteamientos elaborados durante la investiga-
cién, los mismos se fundamentan a partir de la estimacién
de los instrumentos aplicados en el estudio. Se concluye
que aunque todo recurso puede ser referenciado, no es
correcto el uso de informacién que no ha sido verificada
y valorada de tal manera que permita su practica respon-
sable dentro de la comunidad académica.

C168. Breve reflexdo sobre os rumos metodolégicos e
investigativos do Design - Erica Neves [Brasil]

A complexidade dos cendrios contemporaneos, somado a
retomada dos principios sociais do design, tem engendra-
do discussées sobre os rumos metodoldgicos assumidos
pela drea, reforgando o repensar de suas praticas investi-
gativas. Esse ensaio evoca uma reflexdo sobre a evolugdo
das metodologias cientificas praticadas pelo design, abor-
dando seus desafios e impactos dentro da complexidade
dos cendrios contemporaneos, retomando seus principios
e préticas sociais e democréticas.

C169. Ergonomia informacional e Design: métodos
avaliatives para marca grafica - Jodo Carlos R. Pldcido
da Silva [Brasil]

Os materiais graficos disponibilizados e utilizados nas
publicidades estdo cada vez mais chamativos e buscam
um lugar de aceitagdo a esse novo ptblico digital, sempre
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com informagdes coloridas e mudangas bruscas. Neste
meio entram as marcas gréficas que se atualizam e geram
adaptagdo para ingressarem nesse meio. Porém poucos
estudos cientificos avaliam a qualidade desta forma grafica
ou como ela chega ao usudrio final. O presente trabalho
busca ferramentas cientificas comprovadas que podem
exercer esse papel e parametrizar a informagdo grafica em
forma de dados, propondo a utilizagdo de dois métodos
o DELPHI e o diferencial seméntico.

C170. Metodologia y técnicas para correlacionar con-
texto sociocultural y disefio - Isabel Salinas Gutiérrez,
Cosset Sanchez Derat y Gloria Azucena Torres de
Leén [México]

El problema de los malos hébitos alimenticios en México
es abordado en esta investigacién desde la perspectiva
del disefio gréfico, teniendo como premisa que detrds
de la eleccién de bebidas existen diversos factores con-
textuales, medidticos, sociales, culturales, ademaés de las
caracteristicas del envase, que influyen en la percepcién
y consumo. El objetivo es encontrar una metodologia y
herramientas para recolectar informacién en términos
de comunicacién visual, que eficienticen el disefio de
graficos para envases tetra pak para estos productos. Las
conclusiones describen las herramientas, procedimientos
e instrumentos recomendados para realizar un estudio de
estas caracteristicas.

C171. Semilleros de investigacién en diseiio bajo una
mirada inter y transdisciplinar - Manuel Alejandro
Solano Diaz [Colombia]

La corporacién Universitaria Taller Cinco Centro de Dise-
fio ha venido fortaleciendo los espacios de co-creacion a
través de précticas investigativas cercanas a los contextos
reales de las profesiones de sus estudiantes. En este marco,
el semillero de Investigacién “Colectivo T5” ha sido uno
de los generadores de trabajo inter y transdisciplinar en
busca del acercamiento a la investigacién-creacion.

* Comisién: A22 Investigacion: Estrategias de Ensefianza
Miércoles 2 de agosto, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordina-
cién: Andrés Laguna-Tapia

C172. El disefio como medio de investigacion - Galileo
Alvarado Garcia [México]

Después de un par de afios en los que la experiencia
universitaria transcurrié en confinamiento, a causa de
la pandemia por Covid-19, en México, gradualmente
hemos vuelto a las aulas y en este escenario de nueva
presencialidad los multiples procesos formativos del es-
tudiante tuvieron diversas reconfiguraciones en funcién
de las heterogéneas problemadticas enfrentadas durante
el periodo mds critico de la contingencia sanitaria. La
presente ponencia es resultado de mi experiencia como
docente en un proceso de titulacién llevado a cabo con
alumnos y alumnas de la licenciatura en disefio gréfico, de
la Universidad Mesoamericana, plantel Oaxaca, durante
el segundo semestre del afio 2022.
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C173. Critica del proceso de disefio desde un analisis
psicoeducativo - Carlos Eduardo Burgos [Argentinal

Elmodo en que una persona aprende a disefiar permanece
todavia en una zona obscura y, aparentemente, inextrica-
ble. El mainstream en el campo de las disciplinas proyec-
tuales pareciera aceptar que las decisiones metodolégicas
se mantienen dentro de los limites de la creatividad
individual y de la mente creativa de los disenadores.
Realizo una critica sobre esta concepcién y aporto nue-
vas categorias de andlisis para el disefio vinculadas a la
construccién de redes y sistemas complejos de actividad.

C174. Diseiio Basado en Evidencia para validar proble-
mas de disefio contextualizados - Leobardo Armando
Ceja Bravo [México]

La presente experiencia did4ctica reflexiona sobre la
pertinencia del Disefio Basado en Evidencia (Martin y Ha-
nington, 2012), para lograrlo se hace énfasis en el proceso
llevado a cabo con estudiantes del séptimo semestre de la
Licenciatura en Disefio Grafico de la Universidad Vasco
de Quiroga, en la ciudad de Morelia, Michoacédn, México,
en el periodo agosto- diciembre del 2022 en la materia
Identificacién de problemas de disefio y comprensién del
usuario. El proceso de ensefianza- aprendizaje del disefio
fue orientado por el Aprendizaje Basado en Problemas
(Diaz Barriga, 2006; Rivera, 2013) y el Disefio Centrado
en el Ser Humano (IDEO, 2009).

C175. El modelo de David Kolb y la enseifianza del Disefio
- Vanessa Patifio Hinostroza [Per]

Se reflexiona sobre las implicancias del conocimiento de
los estilos de aprendizaje de los estudiantes de disefio
para la elaboracién de las estrategias didécticas en clase.
Se toma como base al modelo de David Kolb observando
sus implicancias en las metodologias utilizadas en la
enseflanza del disefio. Se realiz6 el estudio tomando
como base el cuestionario de estilos de aprendizaje del
modelo de David Kolb para conocer las preferencias de
aprendizaje de los estudiantes. Se comparte los hallazgos
y reflexiones a los que se aterriza.

C176. El disefio paramétrico como método de disefio en
la investigacién y su ensefianza en la licenciatura en ar-
quitectura - Ivdn Alejandro Ramirez Gonzdlez, Miguel
Secundino y Pedro Jestis Villanueva Ramirez [México]
Las herramientas de modelado paramétrico en el disefio
proporcionan un grado de flexibilidad dificil de obtener
con las herramientas convencionales, esto permite que se
editen diseflos complejos sin la necesidad de reconstruir
todo el proceso. A través de un proyecto de investigaciéon
que desarrolla prototipos utilizando estas herramientas
de programacién visual, se ha generado una propuesta
pedagdgica interdisciplinaria que busca ensefiar a los
alumnos de los campos de disefio distintas alternativas
tecnolégicas computacionales que ayudarén a definir las
bases de su formacién como disefiadores.

C177.Industria 4.0 y enseilanza del disefio - Jessica
Roude

Klaus Schwab, identificé tres elementos clave de la Cuar-
ta Revolucién Industrial, que la caracterizan: velocidad,
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profundidad e impacto en sistemas. Este trabajo se enfoca
en analizar estos elementos en términos de ensefianza del
disefio y su impacto en el rol del disenador, utilizando
tendencias tecnoldgicas relevantes como ejemplo para
el anélisis.

C178. Investigacién proyectual: generacién de ideas
creativas durante el proceso de disefio - Cristian Gon-
zalo Sguario, Sofia Lopez, Guillermina Sdnchez y
Federico Vives [Argentinal

En el primer afio de cursado de la carrera de Arquitectura,
los estudiantes ingresantes manifiestan su empatia con
la disciplina al incursionar por primera vez en esquicios
proyectuales, donde ponen en tensién su capacidad
para resolverlos, acudiendo a su creatividad y a ciertos
conocimientos técnicos. A partir de ello, se presenta un
proyecto que vincula la docencia con la investigacién de
manera directa con el fin de apoyar a la generacién de
ideas creativas en el 4mbito del Taller de Arquitectura.
En el presente articulo, se abordan algunas reflexiones
sobre la relacién docente-estudiante durante el proceso
de ensefianza-aprendizaje y la importancia del uso del
dibujo y las maquetas como medios de representacién
bi- tridimensionales durante el proceso de ideacién. Se
concluye que la metodologia expuesta es clara y el abor-
daje dindmico permite relacionar constantemente la teorfa
con la préctica, siendo factible la trasferencia real de los
resultados, logrando cumplir con el objetivo principal.

* Comisién: A23 Docentes Investigadores
Jueves 3 de agosto, 12:30 a 14:30 hs. (Arg), Coordinacién:
Mercedes Pombo

C179. El packaging como generador de valor agregado
en los productos alimenticios para su internaciona-
lizacién para MiPymes manufactureras de la Zona 9
(Distrito Metropolitano de Quito) - Dely Bravo [Ecuador]
El presente trabajo se orienta a la investigacién del disefio
de packaging empleado en las micro, pequefias y media-
nas empresas (MiPymes) que exportan productos alimen-
ticios del &mbito alimentos y bebidas, cacao y elaborados
y café y elaborados de la zona 9 (Distrito Metropolitano
de Quito), con el objetivo de dar a conocer los factores
primordiales que se deben considerar al desarrollar el pac-
kaging de modo que se mejore la percepcién de valor que
tiene el consumidor respecto al producto a fin de favorecer
su internacionalizacién. Esta investigacion se desarrolla
a partir de varias herramientas: revisién de literatura
(fuentes secundarias) y estudio de fuentes primarias por
medio de la aplicacién del método del caso a un grupo de
empresas manufactureras de la zona 9 que se dedican al
rubro de alimentos y bebidas, que permitird determinar
aspectos relevantes para este. Como resultado del presente
trabajo se establecieron una serie de pardmetros en donde
se identifican los atributos comunicativos y los atributos
de valor agregado que componen el packaging desde
la perspectiva de calidad especial y de reglamentacién
alimentaria vigente.
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C180. El videoclip de animacién - Marcelo Lalli [A1-
gentinal

Lejos de ser sélo para fines promocionales, la estructura
interna del videoclip estuvo en funcién de exigentes y au-
daces exploraciones visuales, que influyeron en recursos
tan propiamente cinematograficos como la ruptura de la
continuidad en el montaje y los juegos de sincresis entre
la imagen y el sonido. Ese afdn de experimentar y des-
estructurar la narrativa del cortometraje sin descuidar el
carécter publicitario, le permitié incorporar diversas for-
mas de animacioén. Este recurso, cada vez mds posibilitado
por la tecnologia, sin duda ha contribuido a su vigencia.
No siendo que la animacién es incipiente en el formato
(data de los origenes del videoclip), el distanciamiento del
realismo ha sido un tépico que continta permitiéndole
evolucionar. El clip de animacién, desde un avatar del
artista. no implica un corrimiento del target sino de la
forma de ser consumido. . En este sentido, el videoclip
narrativo, prolifera conducido por el tipo de animacién
figurativa, proclive al relato de historias, simples e inclu-
so vinculadas al universo de los superhéroes. Es, por lo
tanto, el videoclip de animacién hacia donde este estudio
enfocard su andlisis. La ponencia en el congreso, expon-
drd los aspectos mds representativos hallados durante la
investigacién como asf, las conclusiones confrontadas con
la hipétesis que sirviera de punto de partida.

C181.El rol del disefiador grafico en el proceso de
diseiio. E-learning - Elisa Pagano Ajolfi [Argentinal]

El presente trabajo desarrolla los desafios del disefio grafi-
co en el disefio de materiales educativos para modalidades
de estudio a distancia, contemplando los aspectos del
micro disefio y macro disefio. En este marco, se propone
describir las implicancias del rol que asume el disefiador
grafico a la hora de disefiar este tipo de productos: su parte
activa en un proceso interdisciplinario, las competencias
especificas que necesita desarrollar en el 4rea, y la posi-
bilidad de concebir al disefio educativo como un campo
de especializacién profesional.

C182. Diseiio de videojuegos de mecanica gacha y su
impacto en la juventud - Luz Rodriguez Collioud [Ar-
gentinal

Se investigan las particularidades del disefio de vi-
deojuegos de mecdnica gacha, y cémo estas impactan
en el piblico compuesto de nifios y jévenes en estado
formativo, ejemplificando mediante el andlisis de casos
en el territorio argentino y el contexto socioeconémico
del pafs, ademds de explorar un videojuego de mecénica
gacha orientado a nifios que presenta un disefio y técnicas
predatorias que pueden ser nocivas.

C183.LMS versus LXP en el entorno audiovisual de
aprendizaje de nivel superior - Luz Rodriguez Collioud
[Argentina]

En este proyecto se analiza la funcién de las LMS (siglas
que representan learning management systems, o plata-
formas de manejo del aprendizaje) en comparacién con la
de las LXP (learning experience platforms, o plataformas
de experiencias de aprendizaje) dentro de un dmbito
universitario, orientado especificamente al aprendizaje
online de materias audiovisuales.
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C184. El teaser como herramienta audiovisual - Marina
Zeising [Argentinal

Un teaser es un fragmento audiovisual que plantea el
conflicto de la historia con sus protagonistas en un
tiempo y espacio determinado. Dicho teaser exige una
interpretacion de la totalidad del guion de parte de los y
las estudiantes a fin de realizar una sintesis eligiendo una
propuesta estética determinada para narrarlo en términos
audiovisuales. De esta manera, plasman su mirada sin-
gular como artistas.

C185. La transposicidn literaria a cinematogréfica en el
aula virtual - Marina Zeising [ Argentina]

En algunas asignaturas que dicto en la UP propongo
realizar una adaptacién cinematogréfica de un cuento
literario, experimentando la transposicién del lenguaje,
promoviendo el desarrollo de habilidades interpretativas
desde lo narrativo y estético. Los estudiantes terminan
con una carpeta de presentacién de un proyecto cinema-
togréfico junto a un teaser audiovisual.

* Comisién: A24 Publicaciones, Disefio y Politica Edi-
torial

Lunes 31 de julio, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Alma Elisa Delgado Coellar

C186. Ilustragoes em livros de RPG: fungoes e relacido
texto-imagem - Leonardo Alvarez Franco y Leonardo
Kuabara [Brasil]

Este estudo observa o uso de ilustrages em livros de RPG
brasileiros e americanos produzidos a partir de 2010.
Para entender o contexto, os usos a as fungdes, busca
referéncias na histéria da arte, em outras representagdes
visuais do género fantdstico, e em teorias do design gréfico
contempordneo e da semiética.

C187. Toulouse-Lautrec revista muestra visual XX - 2022
Africa - John Breton [Colombia]

Se presenta la 6ta edicién de la Revista jToulouse-
Lautrec - Muestra Visual!, donde seguimos mostrando
el resultado de los trabajos desarrollados por nuestros
estudiantes del programa de Disefio Gréfico UDI con la
participacion de sus tres campus; Bucaramanga, San Gil
y Barrancabermeja.

C188. Venancio supervolador. Nadie sabe dénde em-
pieza y termina un libro - Analia Daniela De Matteo y
Valeria Lagunas [Argentinal

La experiencia de editar es un campo de accién maravi-
lloso que da lugar a lo pequeiio y lo frégil. La tarea del
disefiador se ve interpelada por voces de otros actores
que configuran sus propios discursos. Desde el aula de la
Universidad Pdblica nos proponemos dar lugar a précticas
otras, otras maneras, otras biisquedas, al margen de la vo-
rdgine acelerada del mundo contemporéneo y las pautas
del mercado. Construir comunidad, afirmar identidad.

C189. Bestiario Ilustrado UPAMI 2022 - Raiil Guerra
[Argentinal

El Bestiario Ilustrado UPAMI 2022 es el resultado de un
proceso complejo de enseflanza aprendizaje donde el
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estudio y aplicacién de la técnica del dibujo nos permite
no solo retratar los objetos existentes, sino que también
es una herramienta directa que nos posibilita concretar
nuestras ideas. Utilizando la creacién pldstica como
medio de comunicacion, favoreciendo el conocimiento
de uno mismo, el desarrollo personal, el estimulo de la
personalidad creativa, la mejora de la salud y la calidad
de vida, considerando la vejez como un proceso en el que
existen posibilidades de desarrollo personal, intelectual
y social.

C190. Infodesign: planejamento visual e organizagido
de contetidos para o acesso a informacédo - Rogério
Massensini [Brasil]

Este Trabalho pretendeu responder a seguinte pergunta:
Como tornar o texto visualmente agradével e, ao mesmo
tempo, o mais fidedigno possivel ao original (ideia/teoria
do autor)? O objetivo é verificar os métodos e técnicas pos-
siveis para melhorar o acesso a informacao, sem o prejuizo
da perda da originalidade/veracidade da obra. O design
de informagdes ou infodesign pode contribuir para esse
processo de fortalecer o acesso & informagdo por meio do
planejamento visual somado a organizagdo de conteddos.

C191. Diseiio y estrategia comunicativa de divulgacion:
Editorial Universidad Surcolombiana - Ana Tulia Sdn-
chez Reyes [Colombia]

Se presentan las estrategias comunicativa y divulgativa
del conocimiento de la Editorial Universidad Surco-
lombiana (2021), como la edicién y la circulacién de
booktrailers en redes sociales; la participacién de autores
investigadores en eventos cientificos nacionales e inter-
nacionales, feria de publicacién.

C192. Cuando el aula se convierte en feria - Manuel
Vidal Moreta [Argentina]

El espacio del aula es un &mbito permeable, abierto e in-
termedial. Lo habitan intereses, bisquedas, expectativas
y tensiones. En el marco del proyecto de investigacién
“Disefios de disenso y futuro” se comenzaron a incluir
una serie de publicaciones expandidas al Taller de Disefio
3 C. Este articulo busca explorar cudles son las reflexio-
nes en torno a esta propuesta desde una perspectiva del
hacer-saber.

e Comisiéon: A25 Estudios Artisticos
Lunes 31 de julio, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Andrea Pontoriero

C193. Maestro Velazquez: sus valores plasticos, su época
- Diego Fandiiio [Colombia]

El siguiente texto relata los aportes pldsticos que dejé
la obra del maestro espaiiol; u muestra cémo la figura
del artista barroco, sus modos y modas, replicaron las
conductas dominantes e influenciaron la produccién de
otros creativos en el mundo de la imagen.

C194. El impacto del protestantismo en el arte - Cristhian
Garcia [Colombia]

En el siglo XVI, la religién sufre un cambio gracias a la
reforma protestante, cuyo objetivo era una préctica de la
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fe més orientada hacia las escrituras. Esta transformacién
inevitablemente llegé a permear al arte, pues supuso una
disminucidén de obras religiosas en parte de Europa, pero
impulsé nuevas técnicas, temdticas y dio pie incluso a
una contrarreforma que también afectaria este campo.

C195. El color en la ilustraciéon de historias clasicas
como elemento sémico en el social emotional learning
- Jeice Hernandez Contreras [Colombia]

Las asociaciones y conexiones del color en las historias
clédsicas debido a su permanencia en el tiempo e impacto,
logran establecer simbologias que son usadas en la actua-
lidad para el aprendizaje social ayudando a establecer
una comunicacién més asertiva y directa. En este sentido,
se establece la importancia del color desde las artes y el
disefio como un elemento visual, sémico y expresivo que
actia como conector y facilitador de ideas en el aprendi-
zaje social emocional (social emotional learning)

C196. Research on virtual museum narrative based on
point of interest guidance - Xin Hu [China]

Traditional museum narratives are centered on cultural
relics, while modern virtual museum narratives are
audience-centered. Since the audience has the freedom
of sight distribution, the author mainly guides users to
concentrate or distract by setting clues of points of interest
in the space. Like sequences of shots in traditional cinema,
points of interest in storytelling in the virtual are not
isolated. The sequence formed by the points of interest
will have a synergistic effect, maintaining narrative
coherence and enabling users to experience a sense of
participation in the virtual world. Based on the narrative
theory of “story and discourse”, a basic model for guiding
user attention selection and information, and extracted
interest point sequences is established, and the possibility
of constructing interest point sequences in narrative plots
is explored from the perspective of type combination and
spatial arrangement. This research has certain enlightening
significance for the exhibition design of virtual museum.

C197. La herida femenina en el arte barroco neograna-
dino - Alex Martin [Colombia]

Es una investigacién de pensamiento artistico creativo
que busca establecer una mirada sobre la reflexion estética
acerca de los lenguajes de violencia simbdlica de la mujer
a partir del anélisis semidtico del arte barroco neograna-
dino, de la ciudad de Bogota. La intencidn principal de la
esta investigaci6n es consolidar una reinterpretacién de
narrativa visual por medio de una obra creacién que opta
por un camino artistico y de leguaje simbélico y plasticos
como la ilustracién grafica.

C198. La fotografia digital construida como obra grafica
y expresion artistica - Bayardo Murcia [Colombia]

La imagen fotogréfica digital capturada y editada, para
ser convertida en fotografia de autor, como una propuesta
interdisciplinar que une diseflo, ciencia, concepto, arte,
e investigacién en tanto desarrollo creativo, generando
una expresioén grafica visual que engloba el concepto,
la tecnoldgica y el arte para la realizacién de fotografia
artistica basada en disefio grafico.
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C199. Conclusiones parciales para el desarrollo de un
modelo aplicativo entre los sistemas de produccién y
la escenografia teatral - Miguel Angel Nigro y Alicia
Vera [Argentinal

Diversos aspectos de la practica escenogréfica y de la esce-
nografia teatral como resultado artistico de un desarrollo
creativo, fueron estudiados desde distintas perspectivas:
proyectiva, histérica, estética, procedimental y simbdlica.
Si embargo, la relacién que la escenografia mantiene con
el proceso productivo en los distintos sistemas y géneros,
es poco abordada de manera especifica. Iniciamos un
proceso investigativo en el aflo 2015, y continuamos en
la actualidad, con la intensién de indagar este complejo
vinculo. En esta ocasién presentamos las conclusiones
parciales, agrupadas en ejes, los cuales permiten construir
un modelo aplicativo para resolver las dificultades que
identificamos en esta relacién.

C200. Capas y capas de sentido - Clara Veldsquez
[Colombia]

Una capa cubre un cuerpo del frio o le brinda frescura;
dependiendo de su material. Una capa puede revestir
un objeto con un color de pintura o puede tratarse de
un sinfin de ldminas que se envuelven como se trata de
una cebolla. también estdn las capas sagradas que con-
forman los universos de diferentes cosmogonias: en el
caso de los indigenas Kunatule (Gunadule) los hombres
y mujeres caminan en la capa superior de una cantidad
de capas superpuestas que las mujeres traducen en las
Molas: Formas de arte textil elaboradas a capas de telas
que sirven simbdlicamente de proteccién y que imitan
la estructura de su universo y las capas del universo del
artista Hundertwasseer, que el nombra pieles, pasando
desde la epidermis, luego por la ropa que cubre a esta y
asi extendiéndose hasta llegar a la tltima de sus capas
que es la tierra entera. Asi pues, al acercarnos a la pa-
labra Capa, podemos encontrar que ella misma es una
cartografia que nos invita a explorar, no sélo a partir de
su polisemia, sino al juego de ir reveldndola a ldminas.
Este ensayo es entonces una exploracion a través de la
escritura creativa que entrelaza diferentes tipos de capas
como los saberes ancestrales de los Kuna y sus capas de
universo con las pieles de Hundertwasser a través de pa-
rajes imaginados por medio de un personaje llamada Cla
Vel, quién nos permite acercarnos a estas capas a través
de sus experiencias.

* Comisién: A26 Metodologias Artisticas
Martes 1 de agosto, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Andrea Pontoriero

C201. Pequeiios artistas evocando historias y cons-
truyendo memoria para la paz - Helia Milena Florez
Londorfio [Colombia]

Esta investigacién muestra desde una perspectiva infantil
las consecuencias que ha traido el conflicto armado en
la vida de los nifios habitantes del sector de Anganoy
Rosales Alto, por esta razon se fomentan espacios de co-
creacién artistica para evocar las historias vividas en la
guerra y de esta manera se contribuya a la construccién
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de paz, vista desde la perspectiva de reconocimiento de
algunas causas del conflicto armado, reparacién simbélica
y memoria histérica.

C202. Activismo curatorial en el aula: reflexionando
sobre Mundos Caleidoscépicos - Iriane Leme, Renata
Bazzo Francisco, Paula Rebello Magalhdes de Oliveira,
Regilene Sarzi-Ribeiro [Brasil]

El presente trabajo pretende discutir con més énfasis el
segundo de los dos ejes que compusieron el articulo Ac-
tivismo Curatorial y las Historias de las Artes y del Video:
mundos caleidoscépicos, de autoria de las investigadoras
de esta ponencia. Se trata de Mundos Caleidoscépicos,
exposicién de arte compuesta por el videoarte TARAXA-
CUM y los mandalas del Atelié Kaya Mandalas, expuestos
en el contexto del aula.

C203. Espacio Sinaptico - Mariesther Mufioz [Puerto
Rico]

Espacio Sindptico es una compafiia nueva para eventos
especiales. Comenz6 a través de la presentacién de obras
teatrales, donde acoge artistas independientes y nuevos
talentos para brindarles exposicién, experiencia y apoyo
local dentro de las dreas de sus énfasis. Comenzard a
brindar talleres de Bellas Artes para continuar con el
desarrollo artistico, personal y profesional de los nuevos
talentos de la isla de Puerto Rico.

C204. Apropiacionismo pos moderno en el arte - Myriam
Teresa Rodriguez, Jorge Marcelo Mas y Maria Alejan-
dra Uribio

El hombre utilizé formas y estilos para dar vida a nuevas
producciones artisticas. Este trabajo tiene por finalidad
llevar a los alumnos a la reflexién del apropicionismo en
el arte como elemento generador de nuevas ideas sobre
el disenio. Walter Benjamin, expresa que la apropiacién y
la derivacién de la obra original va a producir una nueva
concepcién y Marcel Duchamp destaca la importancia
de la mirada del artista sobre el objeto y no en sus habi-
lidades. Por ello se analizardn obras de Sherrie Levine
y Richard Prince, que dedican sus producciones a la re
fotografia y su reconceptualizacién.

C205. Desenhos dos autistas e o olhar de Manoel de
Barros - Antonia Santos [Brasil]

O ensaio tem como objetivo valorizar a arte de estudantes
com autismo, a partir da poética de Manoel de Barros,
como forma de motivar o movimento criativo do desenhar
com objetos que sdo considerados despreziveis pela
sociedade, como caminho para a inclusdo, visto que dd
possibilidades de estudar as singularidades dos autistas.

* Comisién: A27 Representaciones Artisticas
Lunes 31 de julio, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Andrea Pontoriero

C206. Design cénico do axé: uma narrativa das visuali-
dades afro-alagoanas - Anderson Almeida, Bruno dos
Santos, Igor Gadelha, Aurora Profice, Ermerson Juan
Silva, Carlos Eduardo Souza y Bruno Véras [Brasil]
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O trabalho discorre sobre os signos das “coisas alagoanas”,
nas palavras do antropélogo Edson Bezerra, em seu
Manifesto Sururu, tendo como pressuposto falar de
um design cénico na produgdo de trajes e adornos
com a tematica afro-brasileira, cujo objetivo é produzir
visualidades a partir de uma personalidade, neste caso
Zumbi dos Palmares, negro, escravizado que fundou o
Quilombo dos Palmares.

C207. Desarrollo de instrumentos pedagégicos, cruce en-
tre Disefio Grifico y Arte - Nathalia Arango [Colombial]
El proyecto “La literatura infantil y el arte como estrate-
gias para el fortalecimiento de la competencia lectora en
infantes de Colombia: casos Bogotd, Pereira y Valledupar”
se desarrolla entre las Facultades de Educacién y Disefio,
Comunicacién y Bellas Artes, de la Fundacién Universita-
ria del Area Andina, siendo una apuesta investigativa para
aportar en la construccion de otras miradas, escenarios y
rumbos didé4cticos hacia la lectura.

C208. Revertere: video representativo de uma abdugao
metaférica do cotidiano - Isvi Micael Cordeiro Guedes,
Luciana dos Santos y Humberto Pinheiro Lopes [Brasil]
Esse é um projeto que corresponde ao desenvolvimento
dum video realizado durante uma disciplina do curso
técnico em Produgdo de Moda da Universidade Federal
de Alagoas. Foi construido um roteiro com a criagéo
dum personagem central que passasse por uma abdugéo
metaférica relativa a seu cotidiano fatidico. O titulo
“Revertere”, do latim retorno, representa uma abducgédo
ao sentimento de quem gostaria de voltar a ser.

C209. Arquitectura Portatil - Carlos Marval [Venezuela]
Arquitectura portétil, es un ejercicio académico realizado
por los estudiantes de Composicién Bdsica de la Univer-
sidad Rafael Urdaneta (Maracaibo, Venezuela) para la
comprensién de las dimensiones humanas, partiendo del
reconocimiento de nuestro cuerpo como espacio para el
disefio, basado en el andlisis descriptivo de los diferentes
movimientos y estilos artisticos, arquitecténicos y del di-
sefio, que surgieron y cambiaron la manera de imaginarse
el futuro y el modo de vida de la humanidad, rompiendo
los paradigmas de la sociedad durante el siglo XX.

C210. La vestimenta como objeto para la ensefianza de
la educacion estética, abordaje de metodologias activas
dentro del drea de artes - Carolina Vdzquez [Ecuador]
La vestimenta, la indumentaria fuera del foco de la moda,
es la propuesta de un objeto de arte que ni se viste ni se
mide por calidad o perdurabilidad del producto. Sin em-
bargo, es importante reconocer que cada estudiante lleva
alarealidad su objeto de arte en el conflicto de manifestar
su estilo propio, lo que en varias ocasiones lo despoja de
su preparacién cultural, académica y técnica, y puede
fracasar en sus tareas o en el peor de los casos dimitir de
su profesién. La vestimenta como objeto es una propuesta
innovadora donde crear atmdsferas de humanidades es,
una puerta mds para la educacién continua del estudiante.
De igual manera a partir del objeto vestimenta, que sugiere
un objeto para ser habitado por alguien, se manifiestan
despieces, armados, pintura a mano, o diferentes técni-
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cas de estampado y tefiido, conformando asi material
did4ctico con rasgos de inspiracién, innovacién y disefio
aplicado. La experimentacion del textil y el patronaje per-
mite que los estudiantes propongan y elaboren sus tareas
desde la comprensién de su contexto, entendido desde las
realidades técitas, asf también entendida desde el imagi-
nario a modo independientemente de las comprensiones
y anédlisis de sus conocimientos y estudios anteriores y
de lo que, aprendido, nos viene de casa.

C211. Diseiio en el arte primitivo como las primeras
tonalidades de la forma y geometria - Carolina Vdzquez
[Ecuador]

La percepcién de la forma dicta una tonalidad. Dicta,
porque se puede leer, asi desde la semidtica, la signifi-
cacién que se le dard a un objeto serd contrarrestada con
la cromética de ese objeto. De esa manera: forma y color
a simple vista son una apreciaciéon inmediata del uso
del objeto. Con la referencia de que el ser humano, se
renueva a s{ mismo para Ser; y Humaniza sus actividades
sociales e intelectuales, es decir se performa. El disefiar,
lo vuelve a las analogias, lo vuelve a lo primitivo porque
permite esa continuacién de la realidad devolviendo el
pensamiento a su inicio a la creatividad. Si bien en un
mundo lleno de propuestas, informacién y acceso. La
humanizacién de un objeto se puede tornar algo obsesiva
con las tecnologfas. Podemos retroceder apenas a dos
siglos anteriores y experimentar con los cuadernos de
pedagogia en Bauhaus. Warringer: «El arte primitivo y
abstracto es la respuesta espiritual al caos». La forma de
entender el entorno lo numinoso, es la primicia mas no
la perfeccion de lo captado como el actual hiperrealismo.
La intencién del Disefio Primitivo es llegar a la desinte-
gracién de las formas.

C212. Oraculo Fractal: a criacdo e o simbolismo por
tras do autoconhecimento - Alanis Yuda y Ana Beatriz
Pereira de Andrade [Brasil]

Fractal é um ordculo de cartas moderno criado para fins
de cura pessoal e autoconhecimento. O projeto pretende,
sobretudo, representar na atualidade imagens arquetipicas
e conceitos complexos através de uma identidade grafico-
visual simples e simbdlica, utilizando-se de uma profunda
cadeia interdisciplinar entre matérias dentro e fora do
Design.

* Comisién: A28 Lenguajes Visuales
Miércoles 2 de agosto, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordina-
cién: Gabriel Los Santos

C213. La intervenciéon metaférica en representaciones
grificas en la divulgacién cientifica - Esmeralda Itzel
Alvarez Contreras [México]

Este estudio, analiza la intervencién de elementos me-
taféricos en las representaciones gréficas de divulgacién
cientifica como generadores de conocimiento. Se estudia
la interaccién entre las unidades de significacién de forma
y las de contenido, desde la lingiiistica y la epistemolo-
gia, apuntando al traslado lingiiistico de la metdfora a la
representacion grafica de modelos visualizados traslada-
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dos a gramdticas de significaciones formales, icénicas y
plasticas.

C214. Aprendizaje de cinematografias clasicas para la
reinterpretacién intertextual de afiches cinematograficos
contemporaneos - Milagro Farfdn [Peru]

La ponencia aborda la estrategia del aprendizaje reflexivo
y apreciativo de las corrientes estéticas cinematograficas
cldsicas donde el estudiante de disefio gréfico identifica
el aporte que tiene el lenguaje cinematografico como
una fuente de signos icénicos y pldsticos que enrique-
cen su cultura visual y la aplica en la reinterpretacién
intertextual de afiches de producciones audiovisuales
contemporaneas.

C215. Narrativa de ciudad: el espacio urbano trans-
formable desde la poética multimedia. Caso, Bogota-
Colombia - Maria Martha Gama Castro [Colombia]
Cuando se trabaja sobre géneros hibridos es importante
saber cuédles son las caracteristicas diferenciadoras, las
cuestiones que dan suficiente entidad a una propuesta
como para hacer de ella una férmula sélida. En el caso
de la poética multimedia es evidente que existen una
serie de similitudes con otros géneros. El videoarte seria
quizé el mds cercano. La gran diferencia estd en la base
de la propuesta.

C216. La representacién de la inteligencia artificial en
el cine anglosajon - Joaquin Martinez y Sara Serrano
[Ecuador]

Se propone indagar la representacién de la inteligencia
artificial desde los afios 90’s — 2000 donde se las representa
como enemigos de la humanidad, hasta la 2da década de
los 2000 donde se muestran un lado diferente de estas,
pasando de ser una herramienta a ser una compaiiera y/o
ayudante de los humanos. Como en las peliculas “Her” y
“Jam a mother” analizadas en este documento.

C217. Alvorada: design de uma animacao autoral 3D
no Blender - Jenifer Nascimento Amaral, Lais Akemi
Margadona y Ana Beatriz Pereira de Andrade [Brasil]
Este trabalho apresenta metodologias e experimentos
préticos para produgdo de um cinematic 3D autoral. O
roteiro, inspirado nos géneros de fantasia literdria, mostra
duas personagens aventureiras na floresta e na cidade.
Todas as fases foram produzidas por uma equipe de ape-
nas um designer, com auxilio de professoras orientadoras
do curso de Design, incluindo as principais etapas de
pré-producdo.

C218. Pictogramas: dos gréficos aos aplicativos, uma
linguagem inclusiva - Bruna Soares Cassim, Cassia
Leticia Carrara Domiciano y Eric Vechi [Brasil]

Essa pesquisa objetiva levantar bases tedricas e agdes em
design com abordagem inclusiva, que contribuam para
a leitura de pictogramas em interfaces fisicas e digitais.
Foi realizada revisdo nas dreas do Design da Informacdo,
Design Inclusivo, leitura de imagens e deficiéncia visual;
levantou-se produtos e diretrizes para projetos que abor-
dem pictogramas e baixa viséo, a fim de beneficiar a¢oes
projetuais na drea.
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C219. Sintesis grafica como metodologia creativa para
el desarrollo de infografias - José Hernando Vergara
Villarreal [Colombia]

Este ensayo destaca la importancia de la sintesis grafica
en el disefio de infografias, que consiste en combinar
elementos visuales para crear nuevas formas y composi-
ciones que simplifiquen la informacién y la hagan maés
facil de entender. La sintesis grafica implica identificar los
elementos esenciales de la informacién y presentarlos de
manera clara y concisa. Para crear una infografia efectiva,
es importante identificar la informacién clave, seleccionar
los elementos visuales adecuados y crear una composicién
cohesiva que combine estos elementos de manera efectiva.

* Comisién: A29 Diseiio y Cultura
Jueves 3 de agosto, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Alejandra Niedermaier

C220. La fotografia y la identidad colectiva: una narrati-
va sociocultural a partir del andlisis de la composicién
de la imagen - Maria del Rosario Alvarez De Moya
[Colombia]

De manera histérica la sociedad ha buscado documentar
sistemdticamente los sucesos, personajes y lugares que
dan paso a las transformaciones propias de un colectivo
social, acorde a la narrativa del momento y los autores
responsables de consignarla en diferentes formatos, con
el fin de que trascienda en el tiempo. No muy distante de
esta légica, en la construccién de la memoria colectiva se
encuentran las imdgenes, que para el caso de este ante-
proyecto de investigacién se centra en la fotograffa como
soporte documental, de cardcter social.

C221. As cores da revolugio cultural: Anos 80 em Paris
- Gabriela Piedade Bernardi y Ana Beatriz Pereira de
Andrade [Brasil]

Pesquisa sobre Design na década de 80 em Paris com ca-
rater multidisciplinar, explorando moda, o audiovisual,
design grafico e design de produto.

C222. Ilustrando cultura - Nicolds Caballero [Colombia]
Esta iniciativa llamada “Ilustrando cultura” conformada
por estudiantes de Diseflo Gréfico de la corporacién
universitaria UNITEC en Bogotd, quienes mediante un
ejercicio de catarsis y comparando la historia de los mao-
ries en Nueva Zelanda, sobre como estos han conseguido
reivindicar su identidad y permanecer firmes como cultu-
ra, buscan aprender del proceso social para dar a conocer
y retomar las raices culturales de las cuales provienen.

C223. Cultura a la muerte, una mirada desde dos pai-
ses latinoamericanos - Maria Cecilia Lopez Barrios
[Colombia]

Cada cultura latinoamericana tiene una manera diferente
de reconocer los rituales funerales con ceremonias, mo-
numentos, altares en honor a las personas que ya no se
encuentran en el mundo terrenal. Sin embargo, algunas
en el momento de duelo lo celebran reviviendo la vida
que tuvieron sus difuntos. Este articulo profundiza acerca
de las tradiciones de estos paises que aunque provienen
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de diferentes regiones, tienen una connotacién similar,
como es la celebracién de la muerte.

C224. ;Cuando (realmente) nace el Diseiio Latinoameri-
cano? - Arines Ortega [Repiblica Dominicanal

El disefio latinoamericano enfrenta el desafio de encontrar
su propia voz y expresion en una industria dominada por
la estética anglosajona. La cultura es una caracteristica en
comun en todas las propuestas ganadoras de los premios
Latin American Design Awards, lo que refleja la identidad
cultural intrinseca de Latinoamérica en la ensefianza del
disefio. Como disefiadores latinoamericanos, es hora de
enfocarse en nuestra propia cultura y crear diseflos au-
ténticos y significativos para nuestra region.

C225. Museos virtuales como plataformas para el co-
nocimiento del arte popular - Ernesto Pesci y Cinthia
Maldonado [México]

Resultado de la investigacién intitulada: Comunicacién
del Arte Popular, el desafio del modelo virtual de la galeria
“Casa Grande” como “museo de sociedad” (Maldonado,
2022, Tesis de Maestria MIHE-UAZ, México), se aborda
el tema de los museos virtuales como plataformas de co-
municacion para la diseminacién del conocimiento del
arte popular. Se concluye con una propuesta de museo
virtual para este noble fin cultural.

C226. Co-diseiio para idear experiencias de ciencia ciu-
dadana asociadas con exposiciones culturales - Irene
Ramos, Anna Biedermann, Teresa Blanco, Aranzazu
Fernandez, Francisco Javier Galdn Pérez, Ana Galdn-
Pérez, Magdalena Gyurkovich, Dorota Januszek, Nata-
lia Muiioz Lépez, Maite Pelacho, José Luis Santolaya,
Ana Serrano Tierz, José Ignacio Valero y Eduarda
Vieira [Espaiia]

Este trabajo muestra los métodos aplicados y los resulta-
dos obtenidos en un taller innovador de co-disefio organi-
zado y realizado por investigadores del &mbito del disefio
y la cultura. El objetivo del taller es generar acciones de
ciencia ciudadana asociadas con las experiencias de los
visitantes a exposiciones culturales. En este proceso se
han empleado distintas técnicas de creatividad siguiendo
el modelo de Doble Diamante.

C227. Universidade Do Bem: Gestdo em Design para
Projetos Culturais - Waldir Souza Junior, Lucas Furio
Melara y Ana Beatriz Pereira de Andrade [Brasil]
Este projeto relara um estudo de caso sobre o desenvolvi-
mento de uma Universidade Corporativa viabilizada por
incentivo fiscal. A Universidade do Bem é um projeto
virtual e gratuito, realizado a partir de Design colaborati-
vo por um coletivo de Design. Seu intuito é realizar agdo
cultural compreendida como capacitagdo empreendedora
e criativa dentro do recorte das tabacarias de periferia.

C228. Bestiario publicitario en Colombia - Ximena
Torres Rodriguez y Jose Alejandro Polanco Contreras
[Colombia]

Se propone crear un libro basado en una investigacién de
archivo y de andlisis de documentos de corte cualitativo
que recopile los personajes publicitarios més representa-
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tivos desde los afios 60 a la actualidad en la publicidad
colombiana y con la informacién recuperada, componer
la ficha técnica de los actores que intervinieron en la
creacién del personaje, crear una linea de tiempo de la
evolucion gréfica y estratégica del personaje en lo que ha
sido 6 fue su existencia, hacer un andlisis del contexto
histérico, social y cultural y describir los detalles graficos
del personaje y de los componentes publicitarios que lo
acompafan.

* Comisién: A30 Identidades Culturales
Martes 1 de agosto, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Alejandra Niedermaier

C229. Ensefianza basica del nahuatl: una propuesta
Montessori - Karla Alexis Carreén Gonzdlez, Abraham
Ronquillo Bolafios [México]

Las autoridades educativas en México, continuamente
han intentado la inclusién de los nifios indigenas al sis-
tema escolar, pero los libros de lenguas maternas que pro-
ponen no cuentan con ilustraciones que los representen.
Dichos libros no son bilingties y su forma de interpretarlos
es desde el desconocimiento y lejania. A partir del recono-
cimiento de su identidad y de la importancia de rescatar
el ndhuatl, bajo el enfoque Montessori, se pretende que
con el disefio de material bilingiie los nifios de Xaltipan,
Puebla, refuercen su origen, aprendan a escribir palabras
y frases en ndhuatl para la vida diaria.

C230. Efimero: disefio de experiencias en aserrin y sal
- Carlos Cordero [E] Salvador]

Se presenta una plataforma académica que promueve el
rescate del patrimonio cultural a partir del disefio de gra-
ficas de piso elaboradas con materiales perecederos como
aserrin, sal, semillas, entre otros, siendo estas técnicas
tradicionales, propias de las alfombras de la Semana Santa
en El Salvador. Entre los mensajes generados con cada
tapete estdn, temadticas culturales, sociales y medioam-
bientales, asi como el estimulo de la motricidad fina y
gruesa, el trabajo colaborativo en el aula y el desarrollo
de la creatividad.

C231. Estética prosaica como traduccion de tendencias
de moda. Imaginarios sociales en jovenes de contextos
urbanos - Erika Gomez Bermeo [Colombia]

La presente tesis doctoral, supone la posibilidad de
profundizar en una serie de inquietudes tedricas y me-
todoldgicas en torno al ejercicio del disefio de modas,
que ha sido nuestro campo de accién profesional. En su
elaboracién, he trazado un trayecto para leer y traducir
estrategias estéticas de los sujetos —tomando como caso
de estudio a los jévenes de contextos urbanos de Perei-
ra— donde se hagan palpables las proyecciones de sus
practicas simbdlicas alrededor de la construccién de la
propia apariencia.

C232. Geometria y disefio de lo blanco, artesonados
en La Plata - Maria Carla Konradis Jaliri Castellon y
Cintia Sandi [Bolivia]

La formacién de los disefiadores hoy es cada vez mds
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especializada y tiene la virtud del acercamiento a diver-
sas técnicas e instrumentos. Esta propuesta evidencia la
importancia de la geometria en el proceso de disefio de
la carpinteria de lo blanco. Se denomina asi al proceso
de disefio y construccién de techumbres de madera y
armaduras para las cubiertas. Este proceso de disefio
viene vinculado a culturas o momentos artisticos desa-
rrollados en diversas geografias y con un capital humano
empirico. Para visibilizar este disefio nos aproximamos a
la geometria de artesonados en bienes patrimoniales de
La Plata hoy Sucre.

C233. Vestimenta y masculinidades marginales en el
cine colombiano de los afios 1920 - Robinson Salazar
[Colombia]

El cine y la moda son discursos en los que convergen
lo simbdlico, proyectando valores, ideales, vivencias y
practicas socioculturales. A partir del estudio del ves-
tuario de los campesinos, los obreros y los malhechores
de dos peliculas colombianas de los afios 1920, se busca
definir el modelo de varén marginal teniendo en cuenta
las relaciones entre masculinidad, clase social y oficio.

C234. Comunidad en Colombia - Jorge Hernando Sdn-
chez Munevar y Jhon Jairo Rincén Leon [Colombia]

Se presenta la temética del disefio y cémo contribuye a
la promocién de la identidad cultural de una comunidad
en Colombia. El disefio es una herramienta poderosa que
permite expresar la cultura de una sociedad y comunicar
sus valores, tradiciones y costumbres. En Colombia, el
disefio ha sido utilizado para preservar y revitalizar la
cultura de diversas comunidades indigenas, afrocolombia-
nas y campesinas. Ademds, ha permitido el desarrollo de
nuevas expresiones culturales y ha fomentado la inclusién
social. Este micro ensayo explora cémo el disefio ha sido
utilizado en Colombia para promover la identidad cultu-
ral y cémo su uso puede seguir siendo una herramienta
clave para el fortalecimiento de la diversidad cultural
en Colombia.

C235. A iconografia da Colegdo Geyer como alicerce de
novas concepgdes artisticas - Gisela Vasconcelos Cunha
Mello [Brasil]

Esta investigacion se basé en representaciones de Gamboa
que forman parte de la iconografia de Brasilianas de la
Coleccidén Geyer. Asi, este articulo relata una experiencia
de residencia artistica cuyo tema fue el Bicentenario de la
Independencia de Brasil, realizada entre finales de 2022
y principios de 2023.

C236. Cultura, identidad y territorio: una mirada a la
Investigacion. Creacion desde la Provincia de Soto Norte
(Vetas) - Ernesto Vidal [Colombia]

La ponencia presenta avances y resultados parciales del
proceso de investigacion- creacién en torno a la tematica
de identidad (identidad cultural - identidad femenina),
y la relacién de esta con el territorio. Se trabaja desde la
conceptualizacién, perspectiva y desarrollo de procesos
de Codisefio partiendo de la poblacién de Vetas (Santan-
der) ubicada dentro del 4rea de influencia e interés del
Pdramo de Santurbédn. Se plantean y abordan miradas,
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saberes, oficios y referentes para la generacién de pro-
puestas de disefio artesanal.

* Comisién: A31 Cultura Regional y Local
Viernes 4 de agosto, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Marina Matarrese

C237.Marca gréfica de los museos de la provincia de
Manabi - Lina Cedeiio, Andrea Loor Romero y Karol
Moreira [Ecuador]

El disefio grafico dentro de la provincia de Manabf{ estd
presente desde inicios del siglo XXI, la creacién de los
museos aparecid también de manera paralela, en la que
cada uno de ellos nacia con su marca gréfica y su propia
identidad. La presente ponencia tiene como objetivo
realizar un diagnéstico de rendimiento de las marcas
graficas de los museos de arte y cultura de esta provincia
de acuerdo a dos exponentes del disefio en Latinoamérica.

C238. fconos del Meta, construccién de representacion
visual con la participacién de estudiantes de sexto se-
mestre de la carrera de Diseiio Visual de la Corporacién
Universitaria Auténoma de Narifio. Sede Villavicencio
en el afio 2023 - Johanna Andrea Cuestas Camacho
[Colombia]

Conocer los iconos y simbolos que representan a la re-
gién del Meta, desde los aportes de los estudiantes de la
carrera de disefio visual de la Corporacién Universitaria
Auténoma de Narifio — sede Villavicencio.

C239.La Marca Comunitaria como medio de visi-
bilizacién de la cultura Afrodescendiente presente
en Ciudadela Tokio de la ciudad de Pereira - Diego
Alexander Garcia Gaviria y Liza Catalina Trujillo
Giraldo [Colombia]

“La Marca Comunitaria como medio de visibilizacién de
la cultura Afrodescendiente presente en Ciudadela Tokio
de la ciudad de Pereira” es un proyecto de investigacién-
Creacién que tiene como propdsito la identificacién de
emprendimientos con base en la preservacién ancestral
de la cultura afrodescendiente en Ciudadela Tokio, para a
través de talleres de Design Thinking y Disefio Psicosocial
asesorar su proceso de creacién de marca y de esta forma
potenciar el alcance de las misma y aportar a su labor de
salvaguardar sus origenes culturales. Como resultado se
obtuvo la elaboracién de sus respectivas imagenes corpo-
rativas, acompariada por algunos contenidos de expansién
que ayudardn a una mayor difusién de las mismas. Final-
mente se realizé un documental que destaca la labor de
los lideres sociales que trabajan en procura de proteger
sus rafces ancestrales por medio del trabajo comunitario
con sus marcas.

C240. Flashcards Museo Pachacamac: aprendizaje
lidico de las culturas prehispanicas - Isabel Hidalgo,
Regina Davila, Andrea del Carmen de la Cruz Vergara
y Maria Andrea Izquierdo Manrique [Per]

Es una experiencia pedagégica propuesta por el Museo
Pachacamac y realizada en el curso de Tipografia de
la especialidad de Disefio Gréfico de la Pontificia Uni-
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versidad Catélica del Perd (PUCP), con la intencién de
aportar el aprendizaje de los nifios de la localidad de
Lurin- Pachacamac. En este proyecto los estudiantes rea-
lizaron flashcards (tarjetas de aprendizaje) que recrearon
un abecedario integrado por tipografia e ilustraciones
alusivas a elementos u objetos ornamentales propios de
las culturas Ychma, Wari e Inca.

C241. Processos criativos das quadrilhas juninas - Bru-
na Marques de Oliveira, Jordanna Rafaella da Costa
Ferreira y José Diogo Soares de Oliveira [Brasil]

O presente trabalho tem o objetivo de compreender as
etapas do processo criativo para a inspiragdo e configu-
ragdo dos figurinos voltados para as quadrilhas juninas.
As quadrilhas juninas correspondem a um grupo cultural
que envolve simbolos e signos relacionados ao processo de
comunicagdo. A partir desse ponto as quadrilhas passam
ater um viés mais cultural, folclérico, e social, sendo este
tltimo o mais importante para que se mantenha viva. Com
isso os processos criativos e para a produgdo de um grupo
nos tempos de hoje requer, tempo e dedicagéo.

C242.La calidad marcaria de los signos identitarios
en restaurantes de Ecuador y Peri - Paulina Molina,
Geovanna Franco y Ana Gilces [Ecuador]

Esta investigacién se enfoca en estudiar la calidad de las
marcas graficas de restaurantes de la regién costefia del
Ecuador, con especial atencién en la provincia de Manabi
y en comparacién con los restaurantes de Perd. La inves-
tigacién emplea un enfoque cualitativo que utiliza una
revisién bibliogréfica y andlisis de identidades visuales de
cinco restaurantes manabitas y seis restaurantes peruanos.

C243. La resignificacion de la cosmovision Mexica en la
ilustracién - Elsa Morales Castaiieda y Marisol Gante
[México]

El pueblo de Zacatldn es la sede del Complejo Regional
Norte de la BUAP, quienes ofrecen la Licenciatura de
Disefio Gréfico, estd propuesta busca resignificar a través
del ecodisefio y la educacién, la cosmovisién de la cultura
Mexica del municipio de Chignahuapan a través de las
obras ilustrativas en jévenes de la regién, para estimular
la identidad y la difusién cultural de los estudiantes.

C244. Guia Metodoldgica para el diseiio de una Marca
territorial - Mary Yaneth Rodriguez Villamizar, Silvia
Juliana Blanco Caballero [Colombia]

Una marca territorio identifica un lugar y promueve sus
atributos para atraer visitantes y negocios. Puede ser
utilizada por entidades gubernamentales y privadas.
Las empresas invierten recursos en desarrollar marcas
reconocibles y asociadas con valores deseados. Definir la
identidad territorial es complejo cuando hay diferentes
perspectivas. Sin una identidad clara, la marca territorio
puede ser confusa y tener un impacto limitado.

C245. Expresion de la grafica popular en los rétulos
(carteles) comerciales del Cantén Rumifiahui - David
Salazar [Ecuador]

Se pretende analizar cémo la publicidad modifica el
entorno de una sociedad, la relevancia que tiene en su
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forma de construccién por parte de los propietarios de
los locales comerciales. En muchos de los casos estos
disefios irrumpen con reglas de disefio y estética visual:
posicién, significado, funcién y espacio. En consecuencia,
se hallan calles repletas de avisos publicitarios, de dife-
rentes dimensiones y acabados, ubicados en las fachadas
de los locales.

¢ Comisién: A32 Patrimonio Cultural
Viernes 4 de agosto, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Bernardita Brancoli

C246. The care of design - Federico Alberto Brunetti
[Italia]

Workshop on conservation of design modern artifacts in
Dual education (PCTO), hosted at “Laboratorio di restauro
Accademia Galli (Como), in ADImuseum Milano.

C247. Lineamientos de diseiio sostenible y sustentable
para el patrimonio arquitecténico - Marcela Geovana
Casso Arias y Pablo Poveda Diaz [Bolivia]

La sostenibilidad y puesta en valor del patrimonio, se
realiza a partir del andlisis de dos ejes, uno tedrico que
enfatiza la revisién conceptual y de teorias, donde inter-
vienen el patrimonio, la sostenibilidad y la sustentabi-
lidad, que sirvieron para establecer un marco sistémico
de interpretacién, y el otro eje préctico reflexivo con
estudios de caso en las haciendas de la periferia de Sucre,
permitiendo establecer lineamientos de disefio sostenible
y sustentable para estos inmuebles enfocados en criterios
saludables que buscan su conservacién ambiental, calidad
de espacio y bienestar de las personas, logrando realzar
su identidad cultural como patrimonio.

C248.Modelo de intervencién para la revitalizacién
sustentable del patrimonio edificado - Jeison Duque
Se presenta un modelo de intervencién integral y susten-
table del patrimonio, donde sus principales objetivos serd
velar por la integridad fisica de un inmueble patrimonial
y proponer sobre este, estrategias de disefio bioclimatico
donde su correcta ejecucién, permita una revitalizacién
que valorice edificios deteriorados por falta de manteni-
miento y/o abandono.

C249. Memoria y valor: El Rol socio-cultural de los
Maestros Artesanos del Carnaval de negros y blancos
de Pasto, Colombia - Gabriel Lasso y German Alonso
Arturo Insuasty [Colombia]

La propuesta comprende el reconocimiento y valoracién
de la labor de los Maestros Artesanos del Carnaval de
negros y blancos de la ciudad de Pasto, Colombia, en el
marco de creacién, memoria, saberes, comprendida en
la creacién y puesta en escena de las carrozas alegdricas
participantes del desfile mago del 6 de enero. Particular-
mente en el proceso de valoracién se desea destacar el
impacto y conformacién del rol de Maestro Artesano en
diversos escenarios sociales y culturales.
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C250. Analisis de las portadillas de las Bibliotecas
antiguas de la Orden franciscana en Bolivia - Josefina
Leonor Matas Musso, Cecilia Mariaca y Julio Cesar
Trujillo Trujillo [Argentinal

En el recorrido de su accién evangelizadora la Orden
franciscana en Bolivia, es portadoras de cultura. En este
proceso traen desde Europa una serie de libros que se
depositan en las Bibliotecas de los conventos. Estos pa-
trimonios resultan elementos de gran valia y es de muy
loable accién valorizarlos ante la comunidad universi-
taria. Es por ello, que decidimos hacer una recopilacién
de portadillas haciendo un andlisis donde se contemplan
aspectos como: imprenta, autores, lugar de origen, familia
tipografica y caracteristicas de la tipografia, recopiladas
a modo de catdlogo, con la seguridad de contribuir con
ello en la difusién de este inestimable patrimonio entre
los jévenes universitarios latinoamericanos.

C251. El catélogo fotografico como medio de difusién
de la Cultura Alfarera - Paola Robalino, Anderson
Chiliquinga y Natali Lapo [Ecuador]

El Contexto de la investigacién basado en la elaboracién
e impacto visual del material fotogréfico con la temética
alfarera constituye uno de los principales ejes expositivos
y de difusién del patrimonio cultural mds importantes del
Ecuador. La alfarerfa es la fuente importante de expresién
cultural y econémica con el cual la elaboracién de este ma-
terial gréfico involucra disefio, arte, composicién, planos
y dngulos fotogréficos que brindardn una perspectiva de
apreciacién convincente y estética del proyecto de registro
visual enfocado a esta temédtica sociocultural.

¢ Comision: A33 Innovacién Cultural
Jueves 3 de agosto, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Marina Matarrese

C252.El audiovisual como forma de inspiracién a
transformaciones positivas - Ainara Aparici [Espaiia]
En Kumelén desarrollamos contenidos libres y virales que
plantean propuestas de transformacién social positivas.
Nuestros 2 grandes casos de éxito son “Homo Nova” una
webserie educativa para varones sobre equidad de género
y masculinidades positivas con més de 50 millones de
visualizaciones y un proyecto educativo y “Acoger es”
la campaiia de impacto del documental “130 Hermanos”
que ha sensibilizado a miles de personas en Chile sobre
las Familias de Acogida.

C253. Design e acessibilidade na exposi¢cdo ‘Rubens
Borba de Moraes: um protagonista invisivel’ - Lucas
Furio Melara y Ana Beatriz Pereira de Andrade [Brasil]
O presente texto tem como objetivo discorrer sobre o
papel do design na concepgdo, projeto expografico,
montagem e programacdo da exposicdo ‘Rubens Borba
de Moraes: um protagonista invisivel’, realizada pela
Pr6-reitoria de Extensdo Universitdria e Cultura e da
Coordenadoria Geral das Bibliotecas da Universidade
Estadual Paulista (Unesp) em comemoragdo aos 100 anos
da Semana de Arte Moderna de 1922 pela perspectiva da
biblioteconomia, bibliografia e bibliofilia representada
por Rubens Borba de Moraes.
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C254. El aporte del lenguaje audiovisual en la difusién
del Chawarmishki - Angel Eduardo Robalino Lépez,
Leonardo Lépez y Silvia Maldonado [Ecuador]

El disefio desde una perspectiva generadora de nuevos
mensajes en medios digitales utiliza recursos multime-
dia que propician la comunicacién entre el usuario y
el producto encontrando la forma efectiva de persuadir
al consumidor. La presente investigacién es de campo
con enfoque descriptivo en relacién a los derivados del
chawarmishki, una bebida ancestral originaria de la sierra
ecuatoriana y el rol del lenguaje audiovisual en la dindmi-
ca social que difunde, promociona productos derivados
de la cabuya. Por medio de los productos audiovisuales se
busca nuevas oportunidades de introduccién, crecimiento
y promocién de la bebida tradicional chawarmishki de
la comunidad San Andrés de Pilal6 del Cantén Salcedo.
Las piezas audiovisuales pasan de la estructura narrativa
y estética a apoyarse en recursos dindmicos que utilizan
elementos de composicién narrativa, edicién, produccién
y postproduccién, basdndose principalmente en el proce-
samiento de las imdgenes en movimiento para visualizar
contenidos de identidad que mantengan una misma linea
grafica cuya finalidad a posterior sea generar ingresos
econdémicos para los habitantes de la comunidad que se
dedican a la obtencién del chawarmishki.

C255. G66 ruta fantasma. Historiografia basada en la
cultura inmaterial bogotana - Andres Suarez [Colombial]
La creacién del relato visual basado en la leyenda urbana
Bogotana del G66 como medio reinterpretativo para reto-
mar el valor inmaterial de las culturas narrativas locales,
conlleva una metodologia adaptativa con el género y
propuesta de relato del autor en el cual es importante
tener en cuenta los aspectos compositivos y simbélicos
que se van a transmitir.

C256. Tendencias en la visibilizacion digital 3D del
patrimonio cultural arquitecténico - Daniel Valbuena
y Camilo Rico Ramirez [Colombia]

El uso de tecnologias 3D ha impactado de manera sig-
nificativa en diferentes d&mbitos del conocimiento, el
andlisis de sus diferentes usos, es una pieza clave para
poder entender su relevancia e impacto. Esta ponencia
describe un modelo de anélisis del estado del arte de la
visibilizacién del patrimonio arquitecténico moderno
en Cundinamarca, a partir de una estructura basada en:
Producto, tecnologia y producto 3D.

* Comisién: A34 Relaciones entre Disefio y Artesania
Martes 1 de agosto, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Bernardita Brancoli

C257. Innovacién en prototipos de empaques para pro-
ductos artesanales - Ana Maria Bermudez [E]l Salvador]
Investigacion realizada como propuesta de mejora para
comercializacién de productos artesanales de tela y cuero,
por medio del disefio de 3 prototipos de empaques con
tamarios diferentes y divisiones en la parte interna, para
organizar, contener, proteger y trasladar productos, logran-
do un plus diferenciador con informacién, ilustraciones
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y marca, que generen valor, como atractivo visual de El
Salvador para conocer un poco mds sobre él.

C258. Sim! Noés temos banana! Memédria, artesanato e
gastronomia no Vale do Ribeira - Lucas Furio Melara
y Ana Beatriz Pereira de Andrade [Brasil]

Este texto tem como objetivo relatar a construgdo de
um projeto de design para o impacto social que utiliza
mapeamentos etnograficos e iconogréficos. O recorte se
dd no APL da banana localizado no Vale do Ribeira. Por
meio de entrevistas e relatos de memdria oral, fotografias,
videos e projeto expogréfico, os produtos gerados sdo um
livro fotografico-editorial, videoaulas de gastronomia e
artesanato e exposigdo cultural.

C259. Diseflando sistemas-producto desde el territorio
y la localidad (segunda parte) - José Luis Gonzdlez Ca-
brero y Ana Margarita Avila Ochoa [México]

La presente propuesta argumenta, a través del andlisis de
escenarios educativos y metodologias basadas en espacios
de integracién, c6mo el disefio participativo y la localidad
pueden contribuir al desarrollo de sistemas-producto
acordes al territorio. Este trabajo mapea una colaboracién
continua entre disefiadores industriales y una localidad
determinada como es el caso de la comunidad de Esca-
lerillas, ubicada en San Luis Potosi, México, dedicada
a la transformacién de la cantera, una piedra caliza y
porosa abundante en el centro y sur del pafs, utilizada
como materia prima de construccién y talla. La localidad
se convirtié en un marco de referencia en procesos de
innovacién con el fin de poder generar propuestas de
disefio comprometidas con un territorio y una trayectoria
cultural, como es el caso del grupo social que propicié y
participé en el proyecto.

C260. Tejidos de fibras duras. La etnografia y el disefio
en los procesos de co-creacién con dos comunidades
rurales de México - Mercedes Martinez Gonzdlez y
Mayra Uribe Eguiluz [Méxicol

Partiendo de dos estudios de caso que estdn geografica-
mente distantes —uno en el estado de Guerrero y otro en
Michoacén, ambos en México—, lo que aqui presentamos
es un proyecto que se centra en conocer, a través de la
etnografia y el disefio, los procesos de elaboracién de
objetos tejidos con fibras duras. Nos interesa explorar la
manera en que se desarrolla esta actividad, las personas
que participan y comparar las dindmicas que se generan
en las distintas etapas del proceso: desde que se obtiene
la materia prima, hasta que se desecha. En este proyecto
participamos académicos y estudiantes de dos escuelas
distintas de la Universidad Nacional Auténoma de Mé-
xico (UNAM): la Facultad de Artes y Disefio en la sede
de Taxco y la Escuela Nacional de Estudios Superiores
Unidad Morelia. Lo que esperamos como resultado son
dos productos: una herramienta educativa para las artes
y el disefio centrada en el aprendizaje situado, basado
en proyectos; y un estudio comparativo de esta actividad
en dos comunidades distantes dedicadas al tejido con
fibras duras.
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C261. Design e inovacio no laboratério de design solida-
rio: estampando sorrisos - Jenifer Nascimento Amaral,
Lais Akemi Margadona, Rodolfo Nucci Porsani, Ana
Beatriz Pereira de Andrade y Adriana Yumi Sato
Duarte [Brasil]

Este artigo apresenta experimentos praticos os quais
possibilitaram a producdo de uma impressora de
expressoes em tecido. O projeto foi realizado em resposta
as necessidades de artesds em Piratininga, Sdo Paulo,
Brasil, e contribuiu para a produgéo de aproximadamente
cinquenta bonecas natalinas doadas. A doagdo das
bonecas para centros de tratamento de cancer foi prevista
no Edital do Projeto de Extensdo, com a orientagdo de
professores do curso de Design.

C262. El oficio de la cesteria en comunidades artesanas
- Carmen Adriana Pérez Cardona y Catalina Naranjo
Dugque [Colombia]

Esta ponencia expone los resultados parciales de la
investigaciéon denominada caracterizacién de la cesteria
en Risaralda, desarrollada por docentes y estudiantes del
programa de Disefio industrial de la Universidad Caté-
lica de Pereira en alianza con la Corporacién Auténoma
Regional de Risaralda (Carder). En ella se da cuenta de
los resultados obtenidos a partir del didlogo de saberes,
el enfoque investigativo fue de orden mixto; se aplicaron
instrumentos de observacién participante, se realizé un re-
gistro fotogréfico y entrevistas semiestructuradas las cua-
les dieron informacién cuantificable acerca del proceso.

C263. Tejiendo Historias en México / Indumentaria 3D
- Sofia Victoria [Méxicol

El presente proyecto apoya la conservacién de las técnicas
ancestrales que se emplean en la indumentaria mexicana.
Se realiz6 un anédlisis y documentacién lo que permitié
conocer los simbolos que se han tejido en los trajes,
asi como su lugar de origen, tintes naturales utilizados
y materiales empleados. Cada prenda examinada nos
enriquecié con su trasfondo histérico y dio cuenta de la
diversidad cultural del pais. Se utilizé una metodologia
de corte cualitativo, con el apoyo del método de andlisis
de casos, que permitié generar simulaciones 3D para
difundir y propiciar el autoaprendizaje de los usuarios
que consulten el acervo compilado.

C264. AnnaGaby. Disefios artesanales por medio de
alambrismo - Ana Gabriela Villamizar Roncancio
[Colombia]

Actualmente las técnicas artesanales han sido reconocidas
por muchas personas, debido a que el trabajo manual
aplicado por estas técnicas del pasado desarrollan diver-
sos productos, considerdndolos productos innovadores
a través de los afios. La técnica del alambrismo permite
desarrollar diversos productos por medio de multiples
calibres de alambre, esto conlleva a que el artesano dedi-
que mucho tiempo y disefio para generar una pieza final.
Los artesanos actualmente son considerados personas que
trabajan de manera manual, no dejan las técnicas de sus
ancestros y por esto se debe dar un valor agregado a estos
productos por el tiempo que conlleva.
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* Comisién: A35 Diseiio, Medio Ambiente y Ecologia
Viernes 4 de agosto, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Verénica Méndez

C265. MUDAdesign. Design e sustentabilidade - Gabrie-
la Piedade Bernardi, Gabriela Luisa Delanio, Ana
Beatriz Pereira de Andrade, Aline Santos Mendes
Silva [Brasil]

O MUDAdesign é um Projeto de Extensdo Universitdria
da FAAC/UNESP, com 11 anos de atuagdo no municipio
de Bauru e Regido. A equipe é multidisciplinar e
multiprofissional. Composta por discentes de Graduagdo
em Design Gréfico, Design de Produto e Arquitetura e
Urbanismo, e conta ainda com discente da P6s-Graduagéo
em Design. Além da participagdo ativa de Servidores
Técnico-Administrativos e Docentes. O objetivo geral
do projeto é promover o desenvolvimento coletivo e
participativo de projetos e a difusdo de conhecimentos
relativos & sustentabilidade, preservagdo ambiental e
qualificacdo de espacos coletivos através da construcgio
de mobilidrios de madeira.

C266. Conciencia ambiental en el proceso de diseifio:
reutilizacién del mobiliario mediante la aplicacién
del Disefio Evolutivo - Zulema Fabiola Cruz Herbas
[Bolivia]

Hoy en dia la contaminacién del planeta es un proble-
ma que ha alertado a la sociedad, quienes estdn viendo
los resultados emergentes del dafio al medio ambiente,
donde los principales actores somos nosotros, los seres
humanos, en cada hébito, o forma de vida que tenemos,
por lo tanto, debemos concientizar en todo momento en
favor del cuidado del espacio habitable, nuestro planeta.
La conciencia ambiental nos hace entender como influyen
nuestras acciones al medio ambiente y esto como afecta
a nuestro planeta, en ese entender debemos concientizar
en el proceso de diseflo de mobiliario, donde no solo de-
bemos ver el planteamiento de materiales biodegradables,
sino también el reutilizar el mobiliario respecto a nuevas
necesidades de acuerdo a los cambios ergonémicos de las
personas en su crecimiento, aplicando el disefio evolu-
tivo, mobiliario que se reutiliza en relacién a las nuevas
actividades, configurando nuevos mobiliarios.

C267. Caminhos para uma moda mais sustentavel:
panorama geral sobre upcycling - Isabela de Carvalho
Fogaga, Lucas Furio Melara, Ana Beatriz Pereira de
Andrade, Adriana Yumi Sato Duarte [Brasil]

O presente artigo apresenta um estudo geral sobre o
papel de um design para a sustentabilidade em relagéo
ao impacto ambiental vigente gerado pelos atuais padroes
de produgdo e consumo, em especial na industria da
moda. O recorte especifico terd o upcycling como objeto
de pesquisa introdutéria, com muitas exemplificacGes e
reflexdes acerca do desenvolvimento de uma producgéo
que seja ecologicamente responsével.

C268. Abordagens colaborativas de design e mudancas
climéticas, caminhos possiveis - Maria Liicia Espanhol
v Jackeline Farbiarz [Brasil]

As consequéncias das mudangas climéaticas e do modo
de vida insustentdvel se fardo presentes na vida das
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pessoas, em maior ou menor intensidade, amanha ou em
um futuro breve. A partir de abordagens participativas,
regenerativas e colaborativas de Design entendemos ser
possivel sensibilizar pessoas a compreender a realidade,
apontar caminhos possiveis e agir comunitariamente
para um futuro sustentdvel em harmonia com a natureza.

C269. El disefio de juego didactico para conocer el ciclo
urbano del agua en Bucaramanga Colombia - Juan Car-
los Godoy Pinilla [Colombia]

Disefiar y crear un material diddctico que permita comuni-
car los aspectos méds relevantes del proceso de micro con-
taminacién del recurso hidrico, dando a conocer el “ciclo
urbano del agua” concepto que incorpora los elementos
que implican la relacién de los habitantes del AMB con
el agua, su nacimiento, tratamiento, distribucién, uso y
contaminacién, desecho y posterior tratamiento, asi como
el vertimiento a las aguas negras.

C270. Los ODS como estrategia en el desarrollo de pro-
yectos de diseifio industrial - Liliana Gutiérrez Ruidiaz
y José Daniel Menco Guerrero [Colombial]

Desarrollo de proyectos de disefio bajo la seleccién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible, que contribuyan al
bienestar social y ambiental, permitiendo a los estudiantes
comprender la importancia del disefiador industrial en
la generacién de soluciones innovadoras a los desafios
cotidianos de la humanidad y el planeta.

C271. Diseiio y Marketing Circular - Romina Tartara,
Tristana Barseghian y Marisa Navarro [Argentinal

La interdisciplina permite generar soluciones superado-
ras para situaciones complejas que requieren miradas
amplias, diversas e interconectadas. El marketing social
y el pensamiento de disefio estdn estrechamente relacio-
nados en la creacién de una cadena de valor sostenible.
La aplicacién de este enfoque en el proceso de disefio y
de marketing contribuye a la economfa circular, reducien-
do el impacto ambiental y mejorando la competitividad
empresarial.

» Comision: A36 Disefio Responsable
Lunes 31 de julio, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Alma Elisa Delgado Coellar

C272. Reparar, crear y pensar: experiencia de aprendi-
zaje - Jeimy Acosta Fandiiio [Colombia]

Los discursos imperantes de los nuevos enfoques de
Disefio sobre la necesidad de transformar procesos li-
neales hacia disefios sostenibles y la proyeccién de lo
sustentable, nos invitan a repensar la situacién actual, en
relacién con el cambio climatico y el giro del Disefio como
disciplina. Dicho esto, este texto presenta una experiencia
pedagdgica en la que estudiantes de Disefio, utilizan la
restauracion como medio de reflexién, para si mismos y
para la comunidad de nifios con la que trabajaron, sobre
la necesidad de repensar la vida 1til de los objetos resig-
nificando el valor de los mismos.
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C273. Pensamiento del Diseiio Innovador y Creativo con
Design Thinking para proyectos de impacto social bajo
el enfoque de los ODS - Shirley Carreiio Rojas [Peru]
El Design Thinking se viene aplicando en todos los
dmbitos de la investigacién para lograr crear productos
y servicios centrados en los usuarios con énfasis en la
innovacidn, disefiando soluciones de impacto social que
calcen con los 17 ODS, ello significa que todos estamos
en capacidad de despertar nuestro lado creativo a través
del Pensamiento del Disefio (Design Thinking) para dar
soluciones factibles.

C274.El analisis facial como complemento no verbal
para la inclusién social digital - Juan Diego Gallego
Goémez y Juan Camilo Guzmdn Hurtado [Colombia]
La poblacién adulta mayor, sufre de forma significativa, la
convergencia de tecnologias, como la inclusién de la web.
En Colombia alrededor del 63,7% de adultos mayores
no utilizan internet, lo que deja en evidencia, la falta de
desarrollo de interfaces y herramientas que faciliten la
navegacion por la red de forma democratica e inclusiva
para los adultos mayores. Esta investigacién desarrolla
interpretaciones a partir de anélisis facial. Se usa una
herramienta FaceReader, capaz de detectar emociones
en el rostro para la recoleccién de datos, aplicables en
la implementacién de estrategias para el desarrollo de
interfaces, que sirvan para mejorar la accesibilidad.

C275.Design in Partnership and Projects with High
Social Impact - Jodo Léste, Lucas Brazil y Jackeline
Farbiarz [Brasil]

Design in Partnership, a methodology characteristic of
PUC-Rio’s Department of Arts and Design, has many
intersections with Youth Participatory Action research
(YPAR) methodologies. This presentation will explore
their application to conduct projects with high social
impact, potentiating youths to take on leading roles
in their communities, using as a reference a project
based on Tabletop Games to promote the integration of
underprivileged youths.

C276. El diseiio con proyectos de responsabilidad social
de experiencias multidisciplinarias del servicio social -
Ivone Siomara Lépez Chagollan [México]

La visién de todo disefiador es realizar creaciones con
sentidos que beneficia a la sociedad generando la vincu-
lacién con dependencias en drea de la salud, en nuestro
estado y su entorno, con sentido de responsabilidad mads
humanos siendo solidarios ante situaciones vulnerables.
El aprendizaje que manifiesta el compromiso de participar
en proyectos reales que generen un impacto en la sociedad
y el interés de fomentar participacién con proyectos de
investigacién y desarrollo de productos para mejorar de
calidad de vida de la persona.

C277. AYA Tecnologias. Alimentacion sostenible para
comunidades en crisis - Pablo Melzer [Chile]

Actualmente, la produccién y el consumo de alimentos es
una cuestion critica para nuestra sociedad. El costo y ac-
ceso a una matriz alimentaria sostenible, sana y nutritiva
es complejo. Este escenario se complejiza en el contexto
de una situacién de vulnerabilidad social, crisis huma-
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nitaria o desastres naturales en lugares donde el medio
ambiente se ha degradado. Por esto, Proyecto AYA nace
como desarrollo de tecnologias auténomas e integradas
de acuaponia y aeroponia, para alimentar a familias en
situaciones extremas, trabajando a partir de un equipo
interdisciplinario de disefio, ingenieria e informatica
constituido por estudiantes y docentes de Duoc UC.

C278. Accesibilidad en el Disefio innovador y Creativo
- Josefina Ocampo [Argentinal

La propuesta es en torno al abordaje del disefio pensando
en la diversidad humana. Plantear el disefio pensando en
dos pilares fundamentales: el Usuario con Discapacidad
y la Innovacién. Acompafiar ambos lineamientos para
lograr estar a la vanguardia sin dejar de lado la Diversi-
dad Humana.

* Comisién: A37 Materiales, Tecnologias Sustentables
y Reciclaje

Miércoles 2 de agosto, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordina-
cién: Lorena Urcelay

C279. Food Design Sustentavel - Marcelo Baéta y Paula
Guimarides [Brasil]

Food Design Sustentdvel é um projeto de extensdo da
Universidade Estdcio de S4, R] - Brasil, idealizado pelo
professor e coordenador do curso de Design Gréfico
(Campus Madureira), Marcelo Baéta, em parceria
com cursos da Economia Criativa, com o objetivo
de conscientizar a populagdo sobre o desperdicio de
alimentos, propondo receitas simples para mostrar que
o reaproveitamento é possivel.

C280. Materiais orientando projetos de design mais
sustentaveis - Jose Carreira, Gisele Canever, Claudia
Facca y Giuliana Fagundes [Brasil]

Design significa criar, considerar o presente e projetar
para o futuro com atengdo e andlise das condigdes
do meio e situagdo. Assim, para alcangar um design
disruptivo, uma inovagdo que quebre as barreiras do
tempo e das circunstancias, os ideais de circularidade,
sustentabilidade e biodesign atuam em conjunto para
guiar o pensamento de designers, engenheiros e projetistas
de todas as dreas. O presente artigo apresenta conceitos
pertinentes a inovagédo de materiais, compondo solugdes
mais abrangentes e detalhadas, a fim de guiar a criagao
e o fazer design com criatividade. E nesse sentido ainda
que o espago das materiotecas se faz pertinente, servindo
como um catédlogo de referéncias disponiveis para
consulta, fornecendo inspiragdes para novos materiais.
Para a realizagdo dessa pesquisa, a imersdo no tema foi
realizada por meio de pesquisas a distdncia, utilizando-se
da netnografia.

C281. Estado da arte das materiotecas no Brasil e no
mundo - Claudia Facca, Gisele Canever, Jose Carreira,
Giuliana Fagundes [Brasil]

Esta pesquisa aborda a realizagdo de um mapeamento
das “materiotecas” existentes tanto no Brasil como em
outros pafses por meio do levantamento do estado da arte
destas bibliotecas de materiais, buscando as informagdes
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necessdrias para a formagdo de um repertdério inicial a ser
utilizado na futura criagdo e implantagdo de uma mate-
rioteca fisica e digital no Instituto Maud de Tecnologia.

C282. Biomateriales y disefio Industrial - Camila Picco
[Argentina]

Se propone comentar una experiencia realizada en forma-
to de workshop en la ctedra de materiales y procesos 2 de
tercer afio de disefio Industrial en la Universidad Nacional
del Litoral en el cual se desarrollaron biomateriales con
el objetivo de caracterizar en forma experiencial a los
materiales, realizar prototipos de posibles productos y
testeo de experiencia de usuario.

C283. Biomateriales como una alternativa sostenible
de la materia convencional - Karla Ramirez [México]
jAlguna vez te has dado cuenta que al buscar el término
“medio ambiente” en las redes, normalmente trata de
un tema de contaminacién y emergencia ambiental? La
advertencia estd frente a nosotros y somos muy pocos
los que estamos tomando acciones ante esta situacién.
Derivado de lo anterior, la importancia de los materiales
biobasados, surge como una alternativa necesaria respec-
to al tema de los contaminantes de degradacion lenta,
ya que al ser materiales creados a partir de organismos
vivos, suelen ser mds amigables con el medio ambiente
y cumplen con un tiempo de vida mucho menor al de la
materia convencional.

C284. Economia Circular e Brechés Filantrépicos - He-
liana Santos, Olimpio José Pinheiro y Cleiton Hipélito
Alves [Brasil]

A Economia Circular busca reduzir o desperdicio e au-
mentar a eficiéncia dos recursos, propondo um modelo
de produgdo e consumo que valoriza a reutilizagdo,
reciclagem e reparagdo de produtos, em vez de descarté-
los como residuos. Economia Circular é cada vez mais
estudada e discutida como forma de promover a susten-
tabilidade e consumo consciente. Brechés Filantrépicos
vendem produtos usados (roupas, mdéveis, acessoérios,
etc), com o objetivo de arrecadar fundos para instituigdes
de caridade, mas também se tém destacado por promover
reutilizagdo de pecas de roupas e acessérios, dando-lhes
um novo ciclo de vida, e contribuindo para uma futura
sociedade sustentével.

* Comisién: A38 Negocios en Disefio
Miércoles 2 de agosto, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordina-
cion: Andrea De Felice

C285. Amigos de la Vida. Comunicacién Transmedia en
las Organizaciones - Juan Manuel Corredor, Michell
Daniela Benavides Tavera, Keilly Valentina Contre-
ras Rodriguez, Karen Julieth Herrera Estévez y Maria
Pallares [Colombia]

El ejercicio de fin de ciclo es una propuesta de comu-
nicacién y disefio a partir de la narrativa transmedia
aplicado a las organizaciones. Es el contar de una manera
creativa, a través de multiples medios, plataformas y
formatos la informacién institucional, en los entornos
digitales interactivos.
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C286. Caso de estudio: La Estrella del Campo, co-crea-
ci6n de un Plan de Marketing Digital sostenible - Maria
Camila Galindo Meza [Colombia]

El presente proyecto tiene como objetivo la creacién de
un plan de mercadeo digital adecuado para cubrir las ne-
cesidades del productor campesino del emprendimiento
La estrella del campo, el cual se encuentra aliado a Mer-
cados Solidarios MD (Minuto de Dios). La metodologia
utilizada en este proyecto serd principalmente cualitativa
y participativa por lo que se incluird la realizacién de
entrevistas y encuestas al productor para identificar sus
necesidades y desafios en la transicién al &mbito digital.

C287. Ensefianza mediante un Modelo de gestién empre-
sarial para emprendimientos en diseiio - Johny Garcia
Tirado [Colombia]

Presentar el modelo y la experiencia de enseflanza, para
el curso de gestién empresarial, a partir de la creacién de
un modelo propio que ha permitido apropiar las bases del
disefio y el perfil de estudiantes en disefio.La propuesta
busca compartir con los participantes las experiencias que
desde el empredimiento en la Corporacién Universitaria
Taller Cinco, de Colombia, hemos logrado implementar
con muy buenos resultados.

C288. Liderazgo, emprendedorismo y comunicacién
laboral - Rocio Ailén Krimer [Argentinal

La conferencia tendrd como eje principal brindar herra-
mientas de concientizacién para formarse no solo como
profesionales del rubro, sino también sentar bases como
lideres. El liderazgo va ligado directamente con la comu-
nicacién efectiva. ;Cémo me estoy comunicando? ;Qué
estrategias utilizo a la hora de “venderme”? ;Por qué
deberfan comprar mi servicio? ;Cémo lo estoy ofrecien-
do? ;C6émo lideré mi equipo de trabajo? Todo esto y mds
temas a abordar, junto con la profesién es lo que haré de
cada uno un emprendedor exitoso.

C289. Guia para el disefio de una Marca de certifica-
cion - Mary Yaneth Rodriguez Villamizar, Juan Carlos
Ocampo Giraldo [Colombia]

Una marca es un nombre, disefio o simbolo que identifica
y diferencia a una empresa. Una marca sélida aumenta la
lealtad del cliente y la confianza en la calidad del produc-
to. Una marca de certificacién indica que los productos
cumplen con estdndares establecidos por una entidad
independiente. Se utilizan en dreas como alimentacioén,
agricultura y electrénica. Las marcas de certificacién in-
forman a los consumidores y demuestran el compromiso
de las empresas con la calidad y responsabilidad social.
Sin embargo, pueden surgir confusiones si no hay una
guia clara y si se asocian con productos de baja calidad.

C290.Incubadora Fashtech Areandina fomenta la
tecnologia aplicada al sector moda - Olga Lucia Zipa
Patifio [Colombia]

Fashtech Areandina Bogotd, se orienta hacia la tec-
nologia aplicada al sector de la moda e inicia en 2018
con proyectos de investigacién formativa y aplicada. A
partir de esta experiencia, en 2021 se desarrolla la App
de identificacién Textil y durante 2022 la creacién de la
aceleradora Fashtech para facilitar el intercambio entre
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academia e industria y generar alianzas que permitan
el mejoramiento en los procesos de la cadena de valor:
disefio, con el ecosistema interno entre facultades, pro-
gramas y semilleros de investigacién produccién, venta
y postventa, evidenciando la necesidad de generar una
incubadora y de continuar.

* Comisién: A39 Mercado y Gestion del Diseiio
Jueves 3 de agosto, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordinacién:
David Arango

C291. Estrategias metodolégicas en el diseiio de pro-
yectos. Estudio de caso asignatura Gestién del Disefio
- Eugenia Alvarez [Chile]

La siguiente investigacién se desarroll en la asignatura
Gestidén del Disefio de la carrera de Disefio de la Univer-
sidad de La Serena, Chile. Esta asignatura es del drea de
formacién de especialidad, estructurada para desarrollar
habilidades en los estudiantes que les permita valorar y
proveer criticamente la creciente complejidad de la ac-
tividad proyectual dentro del contexto nacional y local
de la economfa.

C292. El usuario final como disefiador. Un enfoque des-
de la industria - Laura Asién Suiier y Ignacio Lépez-
Forniés [Espafial

Los avances tecnoldgicos como la impresién 3D, y edu-
cativos como la docencia STEAM, estdn favoreciendo la
divulgacién de las ensefianzas de disefio a perfiles no
especializados. Gracias a ello, el modelo de consumo
actual puede evolucionar para hacer que el usuario final
desempeiie el papel de disefiador. A estos usuarios que
producen parte de sus productos los llamamos prosumers.
La industria debe adaptarse a estos cambios y comenzar a
ofrecer productos centrados en el prosumer. Este trabajo
expone los beneficios que supone para las empresas di-
seflar para estos usuarios y cémo dirigirse a ellos a través
del disefio modular.

C293. Design grafico no rebranding de marca: “Multila-
ser Agora é Multi!” - Bianca Eickel y Richard Perassi
[Brasil]

Na atualidade, mudangas socioculturais decorrem da
evolugdo tecnoldgico- digital. Em parte, isso é devido a
popularizagdo de recursos como os smartphones interliga-
dos em rede online. Os efeitos socioculturais da evolugdo
digital obrigam que as préprias marcas tecnoldgicas sejam
reposicionadas. Neste texto, a partir de uma pesquisa des-
critivo- interpretativa, apresenta-se o estudo sobre Design
Gréfico no rebranding da marca tecnolégica “Multi”.

C294. Desarrollo de competencias, habilidades y técni-
cas en proyectos de disefio para el entramado produc-
tivo - Maria Florencia Longarzo, Rocio Biglia Echelini,
Claudia Di Paola y Andrea Fabiana Moratti Serrichio
Desde la Cédtedra Mercadotecnia es imprescindible fo-
mentar la capacidad de andlisis que permita integrar las
necesidades y recursos de las organizaciones, en didlogo
con la cultura y el entorno. En este proceso, los conteni-
dos de la asignatura se convierten en una herramienta
fundamental.
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C295. Interiorismo ligado a la imagen e identidad de
marca - Cecilia Patricia Miranda Campos [Bolivia]

El disefio interior estd ligado definitivamente a la ima-
gen e identidad de la marca, sea un espacio comercial,
hotelero, gastronémico entre otros donde debe trabajarse
a la par, esto engloba principalmente el trabajo interdis-
ciplinario del disefio de una marca para complementar
la propuesta interior o viceversa, por tanto, con lleva un
proceso de disefio que comunique la esencia del proyecto
al consumidor.

C296. E1 Marketing y su evolucién hasta llegar a las
tecnologias de la persuasién - Omar Joel Pupiales Pdez
[Ecuador]

A través del tiempo la tecnologia el disefio gréfico, el
marketing y la publicidad han ido de la mano hasta la
actualidad en donde no podemos concebir un mundo sin
tecnologia por lo tanto tampoco un mundo sin publicidad
y disefio gréfico, la evolucién del internet la aparicién de
las redes sociales y el desarrollo de aplicaciones méviles
generan nuevos retos para estas areas.

C297. El Modelo EBDE, un detonante para la transfor-
macién organizacional - Tatiana Ibeth Ramirez Caste-
llanos [Colombia]

A partir de las caracteristicas del disefio estratégico y de
la Educacién para el Desarrollo Sostenible (EDS), se pro-
pone la construccién de un Modelo que relaciona ambos
campos y se materializa en un conjunto de actividades,
herramientas y procesos con el fin de contribuir a una
cultura de la innovacién en las organizaciones privadas,
publicas, con o sin d4nimo de lucro.

C298. Alcance de la marca Blanca como elemento deno-
minativo en el consumo y su representacion en el area
metropolitana de Bucaramanga Santander, Colombia
- Mary Yaneth Rodriguez Villamizar y Jenny Callejas
Prada [Colombial

Las estrategias de marketing conectan con los consumi-
dores a través de tacticas comunicativas adaptadas a cada
grupo objetivo. Estas tdcticas generan activacion en los
clientes mediante apelaciones publicitarias y beneficios
emocionales, racionales y funcionales. La persuasion se
basa en la conexién emocional con las marcas, mientras
que las marcas blancas ofrecen productos de menor costo
y exclusividad en la distribucién.

C299.Identidad corporativa: andlisis conceptual de
la marca del Instituto Vicente Leén - Diego Patricio
Zambrano Rendon, Verénica Medina, Adrian Salazar
y Alex Zapata Alvarez [Ecuador]

El presente ensayo tiene el objetivo general de desarro-
llar el andlisis de la imagen corporativa de la marca del
Instituto Vicente Ledn con el fin de conocer la influencia
en los publicos objetivos internos y externos del Institu-
to Vicente Leén. La metodologfa utilizada incluye una
muestra de 297 sujetos de estudio, de los cuales, un alto
porcentaje no se identifican con la marca institucional.
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* Comisién: A40 Vinculacién con Empresas y Profe-
sionales

Martes 1 de agosto, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Leandro Ibéfiez

C300. Dinamicas académicas con alianzas comerciales
en el taller de disefio de interiores - Catalina Calderén
[Colombia]

En el taller de interiorismo de la Universidad El Bos-
que fomentamos las alianzas estratégicas con empresas
que apoyan los procesos pedagdgicos y que tienen una
presencia comercial importante dada su trayectoria en
el mercado. Estas alianzas permiten a los estudiantes
reconocer materiales y procesos que podrdn emplear en
su cercana vida profesional desde el enfoque particular
del disefio de espacios.

C301. Medicién de proceso de calzado desde Metodo-
logia Agiles en fabricacién. Nohemy Gabriela Garcia
Jiménez y Milton Orlando Ortiz Caceres [Colombia]
En Colombia, la cultura de fabricacién por tareas en la
industria de calzado se origina en la tradicién del taller
del artesano del calzado, la globalizacién y la industria-
lizacién, permanecen algunos procesos tradicionales
arraigadas en la elaboracién de calzado, al aplicar me-
todologias 4giles, dentro del proceso de produccién de
las empresas de la ciudad de Bucaramanga, es posible
realizar trazabilidad en los procesos a través de un sistema
de medicién en la produccién, generando una mejora y
estandarizacién de los procesos de produccion.

C302. Caracterizacién profesional del disefiador digital
en Colombia: oportunidades, deficiencias y realidades
- Luis Alberto Lesmes Saenz y Karen Ximena Forero
Beltrdn [Colombia]

;Qué define profesionalmente a un disefiador digital?
La creciente demanda de productos y servicios digitales
ha significado en las dltimas décadas la emergencia de
nuevas profesiones y cambios significativos en algunas
disciplinas. En consecuencia, las universidades y los pro-
gramas de formacién innovan constantemente su oferta
académica con la finalidad de cubrir las necesidades y
expectativas de la sociedad y del mercado laboral.

C303. Mercados campesinos - Diomer Alejandro Pala-
cio Miranda [Colombia]

La Facultad de Produccién y Diseflo, desde su Escuela
Publica de Diseflo, asume la investigacién formativa a
través de la comprensién y ejecucion de los Proyectos
Integradores de Aula (PIA), donde converge la necesidad
de potenciar el entorno tecnolégico, los productos de aula
en contexto y los didlogos con el sector empresarial, de
esta manera los PIA y los proyectos de aula se convier-
ten en escenarios de articulacién directa con el sector
productivo, accién que permite un acercamiento hacia
contextos reales con problemadticas reales con el objetivo
de favorecer ejercicios prospectivos hacia la vida laboral,
la mayoria de ellos aportando a proyectos de ciudad, a
fundaciones y al fortalecimiento de mipymes y nuevos
emprendedores.
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C304. Branding personal como construccién estratégica
y consciente de una reputacion positiva y diferenciada
en el mercado laboral y comercial - Mary Yaneth Rodri-
guez Villamizar y Freiberg William Alarcén Munares
[Colombia]

La marca personal es la gestion estratégica de la imagen
proyectada hacia los demds. Se construye con caracte-
risticas, habilidades y valores para crear una reputaciéon
positiva en lo profesional y social. Se puede desarrollar
a través de presencia en redes sociales, blogs y eventos.
Principios clave incluyen autenticidad, consistencia,
claridad, relevancia y diferenciacién. Al crear una marca
personal, se resaltan habilidades, se establecen conexio-
nes y se alcanzan objetivos personales y profesionales.

C305. La Vinculacién como estrategia entre la Academia
vy los sectores productivos - Laura Sdenz [México]
Considerando el Plan Estatal de Desarrollo 2015-2021 y
el Plan Estratégico para el Estado de Nuevo Ledn, México
2015-2030 que establecen “Vincular estratégicamente la
participacién de la Universidad con los sectores piblico,
social y empresarial, identificando con oportunidad la
atencién de problematicas relevantes del desarrollo de
la Entidad”, asi como “Vincular las actividades de inno-
vacién e investigacién cientifica entre los sectores acadé-
mico, cientifico y productivo”. La Universidad Auténoma
Nuevo Leén en el Plan de Desarrollo Institucional-Visién
2030 propuso dentro de sus diez programas prioritarios
el intercambio, vinculacién y cooperacién académica
con los sectores ptblico, social y productivo. En este
sentido la Facultad de Arquitectura creé el Programa de
vinculacién que consiste en la vinculacién con institu-
ciones, y los sectores publico, privado y social generando
un modelo operativo para Diseflo industrial. El presente
trabajo muestra el modelo de vinculacién aplicado en las
diversas Unidades de Aprendizaje con los sectores antes
mencionados para lograr las competencias establecidas
el Plan de Estudios.

* Comisién: A41 Entornos Digitales
Jueves 3 de agosto, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Wenceslao Zavala

C306. Realidad aumentada, alternativa para el desa-
rrollo de proyectos de investigacién - Humberto Angel
Albornoz Delgado, Elena Calderén Canales, Leticia Ga-
llegos Cazares, Beatriz Eugenia Garcia Rivera y Victor
Manuel Valencia Sosa [México]

Mediante la vinculacién colaborativa entre el Instituto
de Ciencias Aplicadas y Tecnologia (ICAT) y el Centro
de Investigaciones de Disefio Industrial (CIDI), ambos de
la UNAM, los alumnos del Taller de Disefio Inmersivo
disefian propuestas de Realidad Aumentada (AR) para
visualizar y ejemplificar la respiracién de diversos orga-
nismos, lo que forma parte de su proceso de aprendizaje.
Asi, apoyan al proyecto de investigacién “Respiracién en
los Seres Vivos”, desarrollado por el Grupo de Cognicién
y Didéctica de las Ciencias del ICAT, que cuenta entre sus
lineas de trabajo con la elaboracién material didéctico
para educacién bdsica.
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C307. Conectando a través de la arquitectura - Oscar
Almanza Cabanillas [Peri]

Durante los dltimos afios se ha vuelto cada vez ma4s fre-
cuente el uso de las redes sociales para distribuir el trabajo
creativo de los despachos de arquitectura o profesionistas
independientes, el cual se constituye en mayor medida
por diagramas, planos y visualizaciones de proyecto.
Basta con introducir la palabra ‘arquitectura’ en cualquier
buscador como Google para que se despliegue un enorme
repertorio de contenido visual.

C308. 3D na moda: editorial e identidade visual para
marca Maria - Roberta Marid Braga Mota y Humberto
Pinheiro Lopes [Brasil]

A moda digital é uma grande aposta no cendrio por
desenvolver diversos beneficios que vdo desde a
otimizagdo da compra até a sustentabilidade. Em especial,
a tecnologia 3D proporciona uma experiencia real no
virtual, tornando a moda muito mais interativa, divertida e
otimizada. Com isso, a necessidade ressaltada do mercado
por tal tecnologia é nitida e deve ser explorada.

C309. La fotografia mejorada por la inteligencia arti-
ficial: nuevas posibilidades y retos - Santiago Lucano
[Ecuador]

La fotografia estd experimentando una transformacién
gracias a la inteligencia artificial (IA). Esta tecnologia
permite mejorar la calidad de las imégenes, ajustar auto-
madticamente la exposicién y el balance de blancos, asi
como eliminar objetos no deseados en la imagen. La IA
también ofrece nuevas posibilidades creativas, como la
generacién de imédgenes realistas a partir de descripcio-
nes textuales. Sin embargo, también plantea retos, como
la preocupacién por la privacidad y el debate sobre la
autenticidad de las imdgenes generadas por IA.

C310. Disefio de una aplicacién mévil para restaurantes
rurales en Ecuador - Paulina Molina, Joel Arteaga,
Andrés Franco yAngeI Solér-zano [Ecuador]

Este trabajo presenta la experiencia dulica del disefio de
una App de servicio para hacer pedidos gastronémicos en
restaurantes rurales de Ecuador. El disefio grafico hace po-
sible esto al centrar su estudio en la grifica, composicién,
color, tipografia, iconografia adecuada que llevard esa in-
terface para hacer de la misma una experiencia de usuario
unica, de ficil recorrido, con seguridad y accesibilidad.

C311. Promociéon de Tecnologias Abiertas y Software
Libre en Universidades Piblicas - Robinson Noguera
[Paraguay]

Software Libre es aquél que suscribe a cuatro libertades
para el usuario: libertad de instalacién y uso, estudio del
cédigo fuente, difusién y distribucién del programa, y mo-
dificaciones al mismo. Tanto por su practicidad, filosofia
y rendimiento de costos, resulta de interés promover su
adopcién y uso en las instituciones de educacién superior.

C312. ErgoDesign e UX para Realidade Virtual: Uma
revisdo tedrica de conceitos e aplicacdes - Rodolfo Nucci
Porsani, Ramon de Oliveira Costa, André Demaison,
Felipe Raposo y Lohuaine Souza [Brasil]
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A sensacdo de imersdo em ambientes digitais pode
ser propiciada pela tecnologia de realidade virtual
(VR) e, nestas situagdes, ocorrem diferentes niveis de
experiéncias perceptivas. Deste modo, apresenta-se neste
trabalho uma revisdo teérica de conceitos bases que
envolvem os temas Design para Experiéncia, Ergodesign,
Design Emocional e UX. Apresentam-se também conceitos
bases de Real, Virtual e o Metaverso, além de um recorte
dos potenciais de aplicagdo no desenvolvimento de
ambientes e produtos para VR que permeiam o campo do
design. Por fim, sdo expostas perspectivas para o futuro
proximo, onde tal tecnologia pode ser uma alternativa
com potencial para auxiliar e complementar os processos
projetuais e metodoldgicos ja consolidados nas 4reas de
Design e Fatores Humanos.

C313. Condiciones iniciales del bocetado inmersivo en
Verificaciones del Disefio Industrial - Maria Alejandra
Parra Ariza, Darly Tatiana Herreiio Amaya y Vaslak
Rojas Torres [Colombial

Resultados de la fase exploratoria sobre la implementa-
cién de la Realidad Virtual y el Bocetado Inmersivo en
el Disefio Industrial. A partir de la revisién bibliografica,
se determina que la mayoria de aplicaciones de las he-
rramientas se centran en etapas tempranas del proceso
de disefio, planteando una oportunidad de investigacién
para su implementacién en la academia en etapas méds
avanzadas como las verificaciones de prototipos.

C314. Avances en inteligencia artificial y su impacto
en la educacién - Fernando Luis Rolando [Argentinal
Esta ponencia analizard los antecedentes de la Inteligen-
cia Artificial y el desarrollo de una revolucién que se
inicié hace décadas, dando ejemplos y mostrando c6mo
podrian servir a los estudiantes y docentes para buscar
informacién, planificar, desarrollar y resolver problemas
complejos a nivel académico, y su impacto en la educa-
cién discutiendo las posibilidades y los desafios que estas
nuevas herramientas nos plantean.

* Comisién: A42 Observatorio de Tendencias
Miércoles 2 de agosto, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordina-
cién: Lorena Urcelay

C315. Moda digital: potencialidades y desafios - Ana
Maria Cubeiro Rodriguez, Mercedes Sogo y Cecilia
Romina Strada [Espaiia]

Presentamos los resultados de una investigacién en curso
que busca explorar la moda digital como tendencia, a par-
tir del andlisis de una muestra de 65 piezas. Conscientes
de la relevancia que estd cobrando actualmente la moda
digital, consideramos necesario reflexionar en los desafios
que plantea para la disciplina. Creemos que las creaciones
que se producen en la virtualidad nos enfrentan a un cam-
bio de paradigma, un salto de la imitacién a la simulacién
que trae aparejadas importantes transformaciones (Lévy,
1999; Quéau, 1996). Asimismo, nos interesa comprender
cémo las nuevas tecnologias estdn afectando las subjeti-
vidades y los cuerpos contemporaneos (Sibilia, 2005).
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C316. Desenho de prontudrio de sinais para a analise de
tendéncias socioculturais - Alessandro Mateus Felippe,
Juliana Petermann, Sandra Rech [Brasil]

O texto narra a construgdo do instrumento de coleta,
registro e interpretagdo de dados para o campo da anélise
de tendéncias socioculturais desenvolvida na investigagdo
de dissertagdo do autor principal. Dessa forma, o
denominado prontudrio de sinais cumpre a funcdo de
organizar multiplos manifestagdes de transformacio
que emergem da sociedade, estruturado a partir das
metodologias de Dragt (2017), FPLab (CAMPOS; RECH,
2016) e Raymond (2010).

C317.Las marcas y la ley de etiquetado en Argentina.
El escenario del nuevo packaging - Patricia Iurcovich
[Argentinal

En el escenario actual y a partir de la erogacién de la
ley de etiquetado las empresas tuvieron que aggiornar
su packaging repensando estratégicamente no solo en
el disefio del mismo sino en el impacto que esto tiene
en el consumidor. La ley de etiquetado presupone entre
otras cosas la incorporacién de los contenidos de grasas
saturadas, sodio, azicares entre otros ademds de la in-
troduccién de diversos idiomas y demds estd decir si la
empresa exporta dicha marca.

C318. Herramientas de inteligencia artificial para la
educacion en disefio - Sandra Rodriguez Mondragén
[México]

En esta investigacién se muestra como los avances tec-
nolégicos han permitido la implantacién de inteligencia
artificial (IA) en la educacién y c6mo esta ha sido crucial
en la educacién en disefio. Se muestran algunas de las
herramientas méds comunes y los beneficios que éstas
aportan al proceso de disefio.

C319. Biofilia como herramienta que ayuda al aprendi-
zaje. Neuroarquitectura en espacios educativos - Vanina
Salinas [Argentinal

Numerosos estudios demuestran cémo los entornos
influyen en las personas, en la forma de pensar, sentir,
actuar y el bienestar que nos causa y, por lo tanto, lo que
nos rodea ejerce esta misma influencia en el aprendizaje.
La creacién de espacios educativos adecuados a la diver-
sidad de actividades de aprendizaje que se desarrollan
en ellos, es una preocupacién cada vez méds presente. A
medida que la preocupacién por el cambio climético a
las escuelas y otras instituciones educativas a comprome-
terse con la sostenibilidad, las investigaciones muestran
los increibles beneficios del disefio biofilico para las
escuelas y la educacién. El medio urbano nos sobrecarga
de estimulos afectando nuestra atencién y nos provoca
un sobreesfuerzo y fatiga mental. La naturaleza, por el
contrario, ejerce una labor restauradora al concentrar al
minimo los estimulos, reduciendo, a su vez, la carga de la
atencién y aumentando la agudeza mental. La biofilia se
apoya en la teorfa de la restauracién de la atencién junto
con otros estudios cientificos realizados por equipos de
psicélogos ambientales.
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C320. Oportunidad o reto para la humanizacién de
marcas: mascotas corporativas - Martha Silvia Torres
Hidalgo y Helios José Roberto Valencia Ortega [México]
La idea de la humanizacién de marcas tiene registros
desde el siglo antepasado, aun antes de las corrientes del
branding relacional. Un ejemplo, el caso de Michelin con
su personaje de neumaticos (1898). La historia de las mas-
cotas ha ido construyendo una téctica en el branding de
empatia con las audiencias. La oportunidad de la huma-
nizacién de se ha convertido en un simbolo de fidelidad.

C321. Perspectivas del disefio en la era de la inteligencia
artificial. Un nuevo panorama para pensar la educacién
en disefio - Oscar Villota [Colombial]

En una era marcada por retos sociales, una complejidad
creciente en la practica del disefio y el apogeo de la inte-
ligencia artificial (IA) generativa, la educacién en disefio
debe adaptarse para responder a las nuevas necesidades
de la disciplina. Este documento explora un panorama que
incluye desafios para la ensefianza del disefio que se han
contemplado desde hace un tiempo considerable, y como
los avances tecnoldgicos recientes implican un impulso
importante en esta materia. El objetivo es aportar algunos
elementos reflexivos para los cambios en la educacién en
disefio que el escenario global actual exige.

¢ Comision: A43 Nuevas Formas de Produccidn.
Viernes 4 de agosto, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Gustavo Lento

C322. Forma, cuerpo y biénica - Moriana Abraham, Na-
talia Barrientos, Carlos David Buceta, Facundo Ficetto,
Sofia Galvan, Milagros Trucco [Argentina]

El cuerpo como sustancia ineludible, portadora de nuestro
ser y acontecer, imaginado desde el Disefio Morfoldgico, es
el espacio donde se desarrolla este ejercicio exploratorio
y experimental ante distintas posibilidades: aislamiento,
proteccion, introspeccidn, juego. Introduciendo la biénica
como un concepto contempordneo, en su indagacién y
perspectiva futura, se propone conformar un objeto mor-
folégico que impacte miiltiples sentidos, a diferencia de
los objetos anclados a limitadas funciones.

C323. Estilismo 2.0: La Fusion de la Moda y la Tecnologia
en la Educacién - Carolyn Aldana Kukiel [Venezuela]

El estilismo de moda se ha visto transformado por las
nuevas tecnologias, brindando oportunidades y ventajas
para la educacién en este campo. El acceso a herramien-
tas digitales avanzadas ha permitido a los estudiantes
crear imdgenes visualmente atractivas y experimentar
con estilos y composiciones. Las plataformas en linea y
las redes sociales han proporcionado una amplia fuente
de inspiracién y referencia global. La colaboracién y
retroalimentacién también se han mejorado a través de
herramientas en linea. Estas tecnologifas han nivelado el
campo de juego y ofrecen oportunidades de visibilidad
y carrera en la industria del estilismo de moda. La edu-
cacidn en estilismo de moda durante la era digital ofrece
un futuro emocionante y lleno de posibilidades para los
estudiantes que aprovechen estos avances tecnolégicos.
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C324. Identificacién de practicas de disefio para tecno-
logias de manufactura aditiva - Cristian Ardila Mejia
y Javier Martinez [Colombia]

En los disefiadores ha sido un obstdculo la falta de capaci-
tacién en produccién de implantes médicos personaliza-
dos basados en ingenieria inversa y manufactura aditiva.
Se realiza un estudio correlacional no experimental para
identificar practicas de disefio para acelerar el trabajo
en términos de tiempo, costo y calidad utilizando ob-
servacién in situ y entrevistas con los involucrados en
una compaiifa dedicada a la produccién de dispositivos
médicos personalizados. Se identificé la necesidad de
mejorar las habilidades y métodos de capacitacién en
la produccién de estos dispositivos, permitiendo a los
disefiadores generar soluciones asertivas y disminuir los
tiempos de disefio.

C325. El atractivo visual de los productos basado en las
emociones - César Alfonso Arroyo Barranco, Ramiro
Cadena Uribe, Sergio Blas Ramirez Reyna [México]
El atractivo de un producto proviene mds de las emo-
ciones y de las expectativas que la gente genera que
del mismo, por lo que en el proceso de disefio se deben
considerar una serie de factores sensoriales, racionales y
emocionales para satisfacer las demandas de los usuarios
considerando que la primera impresién que la mayoria
tendrd es por medio del contacto visual.

C326. Dibujar por disrupciones: propuesta de analisis de
procesos de abstraccién - Hugo Cristo Sant Anna [Brasil]
Este trabajo, basado en la Teorfa del Control Perceptual,
presenta una propuesta de andlisis de cambios en las
habilidades de abstraccién observadas durante clases de
Disefio Computacional en la Universidade Federal do
Espirito Santo (Brasil). La propuesta es fundamentada en
tres etapas de naturaleza cuantitativa y cualitativa, cuyos
resultados podrdn ayudar a explicar los cambios notados
y el planeamiento didéctico de las clases.

C327. Libro-Arte exposicién “Espacios migrantes de la
imaginacién” - Sandra Amelia Marti [México]

Tras emprender un proceso de ensefianza-aprendizaje con
una comunidad estudiantil, amplificamos una posibilidad
dulica hacia un contexto expositivo universitario. Es decir
que desde el desarrollo de nuestros programas trimes-
trales, floreci6 la idea de disefiar una exposicién grupal
y colectiva. En el proceso y gestién se incrementaron
las habilidades sensibles y expresivas, como resultado
integral del alumnado, el cual incluyé reflexién creativa,
critica y argumentativa.

C328. Diseiio del capitulo de Transformacion de la Gua-
dua - Grace Mateus [Colombia]

Del Manual de “Transformacién Sostenible de la Guadua
en Cundinamarca” se da a conocer el proceso desarro-
llado para la creacién del capitulo de transformacion, la
forma en la cual fue disefiado para que los habitantes de
12 municipios del departamento de Cundinamarca (en
Colombia), elaboren nuevos productos implementando
dos técnicas de transformacién de la guadua.
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C329. Aplicacién del método sustentable “Reconstruc-
cién Rubino-Duarte” en indumentaria infantil - Angela
Rubino [Uruguay]

La implementacién de metodologias sustentables en la
construccién de tipologias vestimentarias que se dictan
en la ensefianza, generalmente se centran en ptublico
adolescente y adulto. En la asignatura Disefio Textil en
Escuela Universitaria Centro de Disefio-Uruguay, hemos
aplicado la herramienta de sistematizacién productiva
denominada Reconstruccién Rubino-Duarte a colecciones
para publico infantil. Deseamos compartir los fructiferos
resultados que se han obtenido a partir de prendas de
pre y post consumo empleando el mencionado método.

C330. Optimizacién y unificacién de formatos de impre-
sion en disefio grafico - Jorge Hernando Sdnchez Mu-
nevar, Dilan Santiago Pérez Ochoa y Juan Alejandro
Quintero [Colombia]

Se pretende realizar una apropiada investigacién sobre
la historia, los antecedentes y la evolucién a través del
tiempo de la impresién. Asimismo, estudiar la actuali-
dad, la basta cantidad de los formatos de impresién y el
debido manejo de los mismos que existen hoy en dia en
la industria del disefio gréfico. Esto, con la finalidad de
ampliar los conocimientos de los disefiadores gréficos
para lograr un mejor manejo, calidad y eficiencia a la
hora de producir materiales gréficos e imprimirlos en un
buen tipo de papel claramente dependiendo el material
a imprimir solicitado.

* Comisién: A44 Nuevas Tecnologias y Materiales
Viernes 4 de agosto, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
David Arango

C331. ROBOT-T2: Robot Educativo para Escuelas Técni-
cas Secundarias - Ibar Federico Anderson [Argentina]
ROBOT-T2 es un robot educativo realizado por alumnos
y profesores de la Escuela Técnica N° 2 “Independencia”,
Concordia, Entre Rios; con ayuda de la carrera de Inge-
nieria Mecatréonica de la UNER (Universidad Nacional
de Entre Rios) y de la carrera de Disefio Industrial de la
UNLP (Universidad Nacional de La Plata). Fue presen-
tado al Concurso Nacional INNOVAR 2022 del MINCYT
(Ministerio de Ciencia y Tecnologia de la Nacién). Fue
seleccionado para su exposicién y quedé en el catdlogo
de inventos y productos innovadores, en la categoria
“Robética + Inteligencia Artificial”.

C332. Proceso sustentable de termo fusién de deshechos
plasticos: construcciéon de un género impermeable de
multiples usos - Maria Fernanda Barr [Argentina]
Propuesta sustentable de reutilizacién y procesamiento de
deshechos plésticos y textiles, (nylon _ poliéster, algod6n
todo tipo de tejidos) para la construccién de un género
textil, a través de técnicas de termo fusién, determinando
un textil de amplias caracteristicas fisicas y quimicas,
como as{ también miltiples usos.
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C333. Aplicacion digital para elaboracién de matriz de
diseiio arquitecténico - Adriana Yunuen Ddvalos Pita
[México]

Las herramientas tecnoldgicas han venido a eficientar y
simplificar actividades, asf como procesos; la Arquitectura
no es ajena a esto, sin embargo, dentro de la ensefianza,
se ha detectado un drea de oportunidad para implementar
la tecnologfia, la propuesta de una aplicacién digital que
permita elaborar matrices. Esta representacién grafica
permitird descubrir cualquier tipo de relacién deseada
entre actividades.

C334. Bienvenidos a la Era de Stark: Disefio e Inteligen-
cia Artificial, una Simbiosis Revolucionaria - Marcelino
Guzman [México]

La inteligencia artificial estd transformando el disefio
al potenciar la creatividad y la eficiencia. Exploramos
casos de impacto, desafios éticos y el equilibrio con la
intervencién humana. La simbiosis entre disefio e inteli-
gencia artificial esta moldeando el futuro del disefio. La
era de la inteligencia artificial en el disefio nos desaffa
a encontrar el equilibrio adecuado entre la intervencién
de la inteligencia artificial y la creatividad humana, en
aras de lograr soluciones innovadoras y centradas en las
necesidades de los usuarios.

C335. Explorando los Nuevos Limites de la Realidad
Aumentada en el Diseiio y la Creatividad - Patricia
Quezada y Jessica Giselle Dominguez Muiioz [México]
El presente proyecto tiene como objetivo mostrar los
resultados del uso de la Realidad Aumentada (RA) como
tecnologia que combina informacién digital con el entor-
no fisico en el que nos movemos, aplicado en un libro
interactivo para nifios, reportando el uso de los procesos
creativos para el diseflo con la intencién de generar
experiencias inmersivas y visualmente atractivas para
los usuarios.

C336. Clase espejo en gestion multidisciplinaria del
aprendizaje por proyectos AR - Lesly Astrid Rojas Her-
mitaiio, Sherida Selene Bartolo Barreto, Luis Miguel
Barzola Calisaya, Carlos Enrique Fernandez Garcia,
Natalia Jesis Lévano Quiroga, John Luis Lépez De
la Fe, David Gustavo Quispe Arakaki y Juan Martin
Ramirez Mahecha [Peri]

El estudio desarrolla un nuevo formato de Clase Espejo
como estrategia pedagdgica interuniversitaria para la
gestién multidisciplinaria de dos proyectos de empren-
dimiento binacional, referidos a la venta de aceite de
cannabis y una ecotienda, as{ como la propuesta de
campafia publicitaria en realidad aumentada, entre la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos (Lima, Pert)
y la Universidad Cooperativa (Cali, Colombia).

C337. Influencia de la inteligencia artificial en la foto-
grafia - Diego Vaca [Ecuador]

La inteligencia artificial ha tenido un gran impacto en la
fotografia en los tltimos tiempos. A través de algoritmos
avanzados, la IA ha permitido mejorar la calidad de
las imdgenes, reducir el ruido y mejorar la captura de
imégenes en condiciones de poca luz. Ademads, la IA se
ha utilizado para automatizar el proceso fotografico y la
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organizacién de fotos, lo que ha facilitado el trabajo de los
fotdgrafos. La deteccién de rostros también se ha mejorado
a través de la IA, y se ha utilizado para la seguridad en
la fotografia. La edicién de imégenes y la identificacién
de tendencias de fotografia son otros ejemplos de aplica-
ciones de IA en la fotograffa. A pesar de los beneficios,
también hay desafios éticos y de privacidad relacionados
con el uso de la IA en la fotografia.

* Comisién: A45 Disefio y Entorno
Lunes 31 de julio, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Ana Cravino

C338. Contaminacién visual. Un estudio comparativo
entre Ecuador y Brasil - Anthony Alava, Orlando Lazo
v Kenny Quijije [Ecuador]

Esta investigaciéon compara la normativa “Ley Ciudad
Limpia” en Londrina, Brasil y la “Ordenanza que Regula
la Instalacién de Medios Publicitarios y Propaganda
Electoral en el Espacio Piblico y Privado” en Portoviejo,
Ecuador, para crear conciencia sobre la contaminacion
visual causada por la rotulacién comercial y la necesidad
de regulaciones adecuadas. Se usaron recomendaciones
de la “Ley Ciudad Limpia” para mejorar la regulacién
en Ecuador.

C339. Interferéncia no Monte Serrat: um novo olhar
para a paisagem - Maria Clara Barduco Felix y Léa
Yamaguchi Dobbert [Brasil]

O Monte Serrat, na cidade de Santos-SP, é historicamente
rico e atrativo para os turistas, além de abrigar uma
comunidade em suas ladeiras. Seu contraste econémico
e social chama muita atengdo por recepcionar diversos
publicos e atividades. Configurando-se um ponto
turistico, com grande contraste social, acolhe pessoas
do mundo inteiro, em um local cheio de autenticidade
e valor histérico. Compreender os usos e fluxos deste
local a fim de apresentar uma proposta de intervencéo,
com foco no mobilidrio urbano, é o objetivo principal
deste estudo. Para tanto, serd apresentada brevemente a
histéria de Santos com foco na Capela do Monte Serrat
e na comunidade Tiro Naval, assim como, a histéria
e relevincia do mobilidrio contemporadneo Brasileiro,
para melhor entendimento do contexto do local em que
serd proposta a intervengdo, com o intuito de melhorar
a qualidade do espaco e a experiéncia dos visitantes e
demais usudrios.

C340. El diseiio grafico como aporte a la arquitectura
urbana - Ender Barrientos, Anggy Karina Lesmes Sil-
va, Silvia Janeth Monsalve Jaimes y Mauricio Enrique
Sotelo Barrios [Venezuela)

Los escenarios ptbicos en Colombia como los parques
son espacios que son gestionados por entidades guberna-
mentales y no han tenido un mantenimiento éptimo en
cuanto a sus caracteristicas espaciales, aunado a esto el
aumento de la inseguridad del pais estd jugando escena-
rios complejos para el uso de estos lugares publicos. Es por
ello que desde el programa de Gréfico de la fundacién de
estudios Superiores Comfanorte se est4 trabajando con los
estudiantes en promover proyectos que estén enfocados
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en larecuperacién de parques de la ciudad de Cicuta con
apoyo en disefios graficos dirigidos a motivar y mejorar la
percepcién de los transetntes de la ciudad.

C341. Revision al C.H. de Aguascalientes a través de
diversos fenémenos socio espaciales - Ménica Susana
De La Barrera Medina [México]

Los estudios urbanos se han convertido en un campo de
investigacién para las ciencias sociales, particularmente
en la antropologia. En el 2025 la ciudad de Aguascalientes
cumplird 450 afios de su fundacién, por lo que diversos
programas de planeacién urbana buscan ordenar temas
para la regulacién de usos de suelo, movilidad activa y
vivienda dentro del centro histérico, entre otros. Esta
investigacion se acerca desde la disciplina de la antro-
pologia social a revisar las transformaciones espaciales y
el impacto de la globalizacién en la vida local del centro
histérico de la ciudad de Aguascalientes, explorando la
presencia de diversos fendmenos como la gentrificacion
derivada del arrendamiento de espacios para diversos
usos, entre ellos el de espacios de vivienda como sitios
de hospedaje como parte de una tendencia global de
turismo en ciudades dindmicas. La reflexién sobre los
modos en que la circulacién de personas, ideas, recursos
y estrategias estdn cambiando las ciudades, permitird
acercarse a la construccién de identificaciones, algunas
tendencias de consumo y a los procesos de inclusién/
exclusién de una comunidad. Se revisardn practicas urba-
nas para conocer la dindmica social entre la complejidad
de ocupar espacios de forma temporal en una suerte de
desplazamiento simbdlico.

C342. Pensar en contexto: la mirada del entorno como
herramienta proyectual - Enrique D "Amico [Argentinal
Este articulo narra una experiencia pedagdgica con
estudiantes del dltimo afio de la Tecnicatura en Disefio
Industrial del Instituto Tecnolégico Beltrdn. La actividad
realizada tuvo como objetivo articular los conceptos de
Cultura del Disefio e Interfase, con un trabajo de campo
y relevamiento fotogrdfico que implicé la observacion
sensible del entorno, haciendo foco en las expresiones de
disefio difuso y la resignificacién del contexto cotidiano.

C343. Arquitectura e interiorismo (haciendo de los es-
pacios mas confortables) - Juan Fernando Molina del
Valle [Colombial]

“Arquitectura e interiorismo”, (haciendo de los espacios
mads confortables) es un ejercicio académico que se realiza
en la electiva de arquitectura interior de la Universidad
Santo Tomas sede Medellin, desde el 2018. El ejercicio
conlleva a una reflexién del espacio interior y exterior
doméstico, el cual se aborda desde el contexto social y de
los modos de vida contemporaneos, con el fin de identi-
ficar las necesidades del cliente, definiendo los espacios
mads importantes de la vivienda. Resaltando a la relacién
interior exterior con el ser humano y la naturaleza la cual
nos demuestra por qué el ser humano debe estar aiin més
familiarizado con ello sin dejar a un lado sus caracteris-
ticas como ser humano mds particulares de vida social y
convivencia, en donde la arquitectura y el interiorismo
van muy ligados en el disefio y construccién del proyecto.
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C344. Evaluacion de la apropiacién de comunidades ba-
rriales de los bioparques en Sogamoso - Edgar Saavedra
Torres y Gonzalo Morales Olmos [Colombia]

La propuesta de investigacién sobre las dindmicas en
parques biosaludables de la ciudad de Sogamoso pre-
tende abordar los indicadores sociales exteriorizados en
la articulacién de cuatro elementos claves propuestos
para el proyecto: primero, las politicas de salud publica
en Sogamoso. Segundo, los bioparques ubicados en dis-
tintos lugares de la ciudad. Tercero, los usuarios adultos
mayores. Cuarto, las comunidades barriales del entorno
del bioparque. A partir de esta unién surgen dindmicas
propias del bioparque, como sustento de la politica pi-
blica, para la observacién desde el disefio, conducente
a evaluar puntos problemédticos superar o aciertos a
conservar o reforzar.

C345. La integracion de los sentidos en espacios interio-
res - Maria Carolina Vivar Cordero [Ecuador]

Esta investigacién trabaja en la importancia de consi-
derar la configuracién espacial en el disefio de museos,
ya que esta tiene un impacto directo en la percepcién y
experiencia de los visitantes. Los resultados obtenidos
proporcionan informacién valiosa para los disefiadores
de interiores y profesionales del sector cultural, quienes
pueden utilizar estos hallazgos para mejorar y optimizar
la configuracién espacial en futuros proyectos de museos.

* Comisién: A46 Disefio y Comunicacién Social
Jueves 3 de agosto, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Gabriel Los Santos

C346. Identidad territorial en el contexto de La Maica en
Cochabamba Bolivia - Jaime Alzérreca Pérez [Bolivia]
La Maica es un contexto agropecuario con caracteristicas
urbano rurales, emplazado en uno de los distritos més
grandes del Municipio de Cochabamba Bolivia, el distrito
9, que presenta una caracteristica inica ya que es un sector
que paulatinamente pierde su vocacién rural productiva
por el avance de la mancha urbana y en este sentido se
configuran multiples identidades territoriales. Recurrien-
do a la teoria de los lugares y no lugares, se analiza a La
Maica bajo la mirada de las topofilias y topofobias, cons-
truyendo conceptos bajo diagndsticos etnogréficos que
permitieron esbozar identidades y significaciones gréficas.

C347. Anilisis del contenido comunicativo ambiental
del documental “Una verdad incémoda” - Joselyn Ba-
rrigas y Adriana Calderén [Ecuador]

Se ha desarrollado una propuesta enfocada en la metodo-
logfa cualitativa, basada en el andlisis narrativo- textual y
semiético de la produccién audiovisual en el contenido
del documental “Una verdad incémoda” con el objetivo
de identificar todos los componentes en cuanto al trata-
miento de la informacién medioambiental y diferentes
ejes que engloban a la comunicacién y al medio ambiente.

Actas de Diseflo 44. Facultad de Disefio y Comunicacién. Universidad de Palermo. pp. 178-242. ISSN 1850-2032



XIV Congreso Latinoamericano de Ensefianza del Disefio

C348. Podcast Pedal - Turismo Sostenible y Agenda 2030
- Maria Luisa Brafia [Argentina]

Pedal es un podcast de entrevistas, actualidad y todo lo
relacionado con el turismo sostenible y su contribucién
a la Agenda 2030. La Cuarta Temporada de Pedal es una
co-produccién con Universidad de San Isidro (USI), con-
tando con el apoyo de Grupo Ocho Operadora.

C349. Contribuig¢des dos contetidos de comunicagao para
o curso de Design da UEMG Uba - Tais de Souza Alves
Coutinho y Frederico Braida [Brasil]

Estudo sobre o ensino de Comunicagdo em cursos de
Design, tendo como recorte o projeto pedagdgico da
graduagdo em Design da Universidade do Estado de Minas
Gerais (UEMG), em Ub4. Trata-se do resultado de uma
pesquisa qualitativa, de natureza descritiva. O trabalho
apresenta um cendrio sobre as disciplinas e contetidos
de comunicagdo. Os resultados sugerem a utilizagdo dos
estudos comunicacionais em todas as etapas dos projetos
de design.

C350. Experiencia docente: alternativas a los soportes
tradicionales de la prensa local - Sergio Ferndndez-
Montaiiez [Espanal

Presentamos una experiencia docente de aprendizaje
experimental, que llevamos a cabo en el tercer curso del
Grado de Disefio de Universidad de la Laguna encaminada
por un lado a dar a conocer la prensa local al alumnado
y por otro, a buscar alternativas a los soportes tradicio-
nales de estos medios para intentar conectar a las nuevas
generaciones con nuestra prensa local.

C351. Editorial fotografico sobre o ativismo medicinal
da cannabis - Anna Clara Nicacio Caldas y Humberto
Pinheiro Lopes [Brasil]

O projeto demostra de forma ativista, a partir de um edito-
rial fotografico de moda, as diversas formas de consumo da
planta cannabis, considerando sua utilizagdo medicinal.
Decidimos, por meio de fotografias, compartilhar um
estilo de vida que usudrios brasileiros reconhecem com
o propdsito de informar conscientemente nio usudrios,
além de refletir a respeito da participagdo legal da planta
no mercado brasileiro.

C352. Meliponi - Abelhas nativas em ilustracées - Taind
Rodrigues, Guilherme Cardoso Contini y Ana Beatriz
Pereira de Andrade [Brasil]

O presente projeto visa aproximar o publico jovem da
temadtica das abelhas nativas brasileiras, que sdo animais
cruciais para a polinizagdo das plantas, para a produgio de
alimentos e a manutencdo dos ecossistemas. Para esse fim,
sdo desenvolvidas ilustragdes de cinco espécies distintas
de abelhas meliponas. Compondo o projeto para além das
ilustracdes e a produgao, sdo desenvolvidas também uma
identidade visual com marca, paleta de cores e fontes
tipogréficas, padronagens e aplicagdes.

C353. Plataformizacién del dinero y apps de pago como
problemas de disefio - Luis Sebastidn Ramén Rossi
[Argentina]
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El dinero y sus flujos se han acelerado con la ubicuidad
computacional. Ello configura un cimulo de problemas
para el disefio y la comunicacién. En primer lugar, nos
detendremos en los estudios de la naturaleza mundana
de las culturas financieras ligadas a las aplicaciones de
medios de pagos y a la plataformizacién de la experiencia.
En segundo lugar, volveremos al problema del disefio de
apps desde las disputas emergentes en su utilizacién.

C354. La miusica en la Televisién y el Cine - Ldzaro
Valdespino [Cuba]

El presente trabajo muestra una breve panordmica de la
incidencia que ha tenido la misica dentro del desarrollo
del cine y la televisién. El género musical ha estado in-
merso en obras relevantes de la gran pantalla y también
en la pequeiia, posibilitando con ello conocer a grandes
figuras y también transmitir sus historias.

C355. El cartel como recurso expresivo en las peliculas
relativas al conflicto en Colombia - Manuel Guillermo
Zarama Rincoén [Colombia]

El propdésito de la ponencia es compartir algunas ideas
alrededor de cine y conflicto en Colombia, especificamen-
te la relacién entre largometrajes y el disefo de carteles
promocionales de las peliculas. Se establecerdn elementos
convergentes y divergentes en los diferentes carteles, des-
de un andlisis a partir los recursos gréficos y discursivos
que utilizan: fuentes, distribucidn, fotografias, nombre,
slogan, entre otros.

» Comisién: A47 Diseiio social y Comunicacion
Viernes 4 de agosto, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Luis Fernando Rodriguez Camacho

C356. Proyecto AEI: Armonia Espacial para las In-
fancias - Florencia Gémez Saibene y Natalia Analia
Hernandez [Argentinal

La propuesta del proyecto AEI (Armonia Espacial para las
Infancias) se centra principalmente en el redisefio de los
espacios con un enfoque estético-funcional. El objetivo es
mejorar la calidad habitacional de todos los participantes
que habiten en los espacios destinados a la contencién de
las infancias en situacién de vulnerabilidad. La propuesta
se centra en el eje estético-funcional ya que no solo se
pretende hacer una refuncionalizacién sino también
cambiar la percepcién del espacio a través de promover
una mejora sensitiva, emocional y psicosocial. Somos sen-
sibles al espacio que habitamos, estamos en interaccién
constante con él y entre los que alli nos relacionamos.
Con esto queremos destacar la importancia que tiene el
espacio que habitamos y la calidad y calidez en que este
influye en nuestro modo de relacionarnos. El entorno
genera que nos sintamos a gusto, nos apropiamos del lugar
generando un desarrollo cognitivo favorable. Creemos en
la ensefianza como seres humanos y profesionales que les
brinda a les estudiantes la posibilidad de interactuar con
larealidad durante su etapa de formacién. Cooperar entre
instituciones la labor que desde hace afios desarrolla la
asociacién nos motiva a generar sociedades mds justas,
solidarias y equitativas.
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C357. Vivienda y migraciéon. Una oportunidad de in-
tervencién en disefio - Marta Nydia Molina Gonzdlez
[México]

En México es cada vez mayor el nimero de migrantes que
recorren el pafs de sur a norte, y, aunado a este problema
es el hecho de aquellos quienes no pueden cruzar la
frontera norte o son deportados, provocando con ello una
serie de conflictos que resolver; uno de ellos: la vivienda
temporal. Tomando en cuenta el estado de los migrantes,
su situacién fisica y emocional, jEs necesario solamente
resolver las necesidades de alimento y techo?

C358. Ensefianza de las artes graficas en personas con
discapacidad visual - Leonel Silva [Colombia]

La siguiente propuesta tiene por fin mostrar los resultados
del proyecto en el que participaron personas con discapa-
cidad visual congénita y adquirida, con el fin de producir
una obra grafica a partir de la creacién de matrices en
relieve que permitieron posteriormente su reproduccién,
por medio de las técnicas tradicionales de impresién.

C359. Liberando Libros: una experiencia de diseiio so-
cial y colaborativo - Miriam Ubaid [Argentina]
Liberando libros fue un evento organizado desde la céte-
dra de Disefio social, como una manera de transitar desde
la teorfa a la accién. Buscaba estimular una préctica que
rompe la légica del consumo-acumulacién, haciendo
circular recursos ociosos. Por otra parte, implicaba una
propuesta de trabajo colaborativo para los distintos gru-
pos de estudiantes, y al mismo tiempo permitié pasar de
disefiar productos a disefiar procesos.

C360. Futuros, Derechos Humanos y Transmedia en el
Modelo educativo TEC-21 - Rubén Vdzquez Esquivel,
Salvador Garcia Rodriguez y Olga Liliana Palacios
Pérez [México]

El bloque de Inmersién y Experimentacién Creativa cons-
tituye la primera experiencia universitaria para las y los
estudiantes de Estudios Creativos, como parte del modelo
educativo Tec 21. A partir de la novela de ciencia ficcién
“FEugenia” de Eduardo Urzaiz, se desarrollaron 33 insta-
laciones interactivas transmedia en cinco semanas, bajo
un enfoque de Derechos Humanos y desde la estructura
de dos metodologias: COIL y TENKUA.

C361. Estereotipo y latinoamericanismo en la ensefianza
de cine - Juan Velis [Argentinal]

El trabajo aborda la nocién de estereotipo como cliché
formal en el dmbito de la produccién audiovisual, ofre-
ciendo una serie de estrategias metodolégicas ante ciertas
problemadticas observadas en los estudiantes: la utilizacién
de un enfoque mds temdtico que discursivo y formal en
sus producciones. Esto se debe a una tradicién pedagé-
gica que vincula a la ensefianza de guion con modelos de
representacién hegemoénicos que merecen una revision.

» Comisién: A48 Diseiio Social, Género y Diversidad
Viernes 4 de agosto, 17:30 a 19:30 hs. (Arg) - Coordinacién:
Verénica Méndez
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C362. Reflexiones Simbélicas sobre la identidad de la
“Mujer Libertadora” - Natalia Cifuentes [Colombia]

Las mujeres son un factor importante en todos los dmbitos
de la sociedad, siendo personas en bisqueda de mejoras y
cambios, son determinadas, valientes, luchadoras y lide-
res ; cada una posee una personalidad propia, construida
a partir de sus experiencias y vivencias. De acuerdo a lo
anterior, esta investigacién plantea una metodologia en-
focada en el disefio accién-participacién, involucrando a
las mujeres y hombres de la Facultad de Ciencias de la Co-
municacién, logrando cambios positivos en la sociedad.

C363. Design, moda e identidade da populacdo LGBTQ+
- Maria Julia de Araujo Ribeiro, Lais Akemi Margado-
na y Ana Beatriz Pereira de Andrade [Brasil]

Este projeto de pesquisa tem como objetivo refletir sobre
como identidades LGBTQ+ sdo capazes de subverter os
cédigos de vestimentas bindrios, especialmente no que
diz respeito a mulheres 1ésbicas desfeminilizadas, puiblico
frequentemente invisibilizado.

C364. Re-montada: croquis de uma colegdo para Drag
queens - Bruno Furtado, Marcio Gabriel de Oliveira
Nunes Machado y Maria Ribeiro [Brasil]

O objetivo foi desenvolver croquis de uma colegdo de
vestudrio conceituais e comerciais para o publico drag.
Foram realizadas pesquisas virtuais sobre lojas especiali-
zadas em drag, detectando a caréncia de marcas de moda
que possuem segmento de vestudrio destinado ao publi-
co drag queen na regido sul do Brasil. Como resultado,
criou-se a colegdo Re-montada, inspirada na bandeira
da comunidade LGBTQIAP+, nas drags e cantoras pops.

C365. Aportes de los Estudios de Género al Disefio -
Agustina Gonzdlez, Manuela Centurion, Gisela Kaczan
v Narela Liberatore [Argentina]

Este trabajo pretende indagar y reflexionar sobre las rela-
ciones entre disefio y los estudios de género, entendiendo
que el estudio de la disciplina del disefio requiere inter-
conexiones amplias y abarcativas que vayan mds alld de
la materializacién de ideas, para arribar a los efectos que
produce y a sus practicas simbdlicas. En este camino, la
integracién de la perspectiva de género permite establecer
herramientas tedricas adecuadas para entender de mane-
ra critica cémo lo disefiado contribuye en la formacién
de las representaciones culturales de género, y permite
problematizar y cuestionar los modos en que se diseiia.

C366. Homem Vitruviano e suas medidas macho centra-
das - Felipe Grassine [Brasil]

A proposta é perceber como a antropometria ainda é uma
ferramenta para a cisheteronormatividade e precisamos
rever certos conceitos para que corpos dissidentes ndo
sejam abjetos da sociedade, principalmente corpos trans-
géneres, travestis e ndo bindrios. Logo, a partir dos estudos
de género e teoria queer, desvelaremos e cutucaremos
essas praticas opressivas.

C367.Cronicas de un feminicidio ilustrado - Maria
Fernanda Rodriguez Ortiz [Colombial]

Crénicas de un feminicidio ilustrado es un semillero
conformado por 6 mujeres, estudiantes de disefio grafico
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y un docente de la Corporacién universitaria Unitec en
Bogotd-Colombia, las cuales por medio de ilustraciones
quieren retratar los sucesos previos y las causas por las
cuales se llega a cometer un feminicidio. Y poder crear
una reflexién como sociedad en torno al homicidio de
cardcter misdgino, todo pensado desde la gréfica.

C368. Realizacién de cortometrajes animados 3D para
reflexionar acerca de las violencias contra las mujeres
- Fernando Torres [Colombia]

A lo largo de 3 afios las y los estudiantes de la carrera
de Disefio digital y multimedia de Unicolmayor han
venido trabajando con la Biblioteca Publica El Parque de
BibloRed, para escuchar y reconocer las voces miradas
a nifas, nifios y adolescentes de Bogotd, para realizar
audiovisuales animados en 3D que aborden las violencias
contra las mujeres. Para su presentacién se realizo el ler
Festival de cortos para la eliminacién de las violencias
contra las mujeres con el Museo de la Mujer de Colombia.

C369. “A través de los ojos de Rosa”, una creacién
metaférica para el disefio de un corto animado - Diana
Valero, Isabel Cruz, Claudia Victoria [Colombia]

Esta ponencia hace parte de un proyecto de investigacién
en animacién titulado: “Un vestido para rosa” que nace
de la reflexién sobre la situacién que (las autoras) hemos
vivido como mujeres, quienes ademds de sentir y sufrir los
efectos de una sociedad patriarcal, machista y desigual,
como docentes universitarias y creadoras, sentimos la res-
ponsabilidad de estudiar y debatir acerca de un problema
mundial, La violencia de género.

C370. Diseiio de interfaz para visibilizar la violencia
hacia las mujeres en México - Jhosselin Venegas Lucas,
Gerardo Luna-Gijon, Jaqueline Mata Santel y Abra-
ham Ronquillo Bolaiios [México]

El disefio de informacién por sus caracteristicas discipli-
nares de gestién y visualizacién de informacién permite
abordar problemas tan complejos como la violencia hacia
las mujeres. En el presente texto, mediante un plantea-
miento metodolégico mixto se describe el proceso de
diseno de interfaz de una aplicacién digital del cual
se presentan dos etapas: 1) gestién de la informacion,
donde se analizaron notas periodisticas de tres medios
de comunicacién de 2022 y, 2) disefio de interfaz gréfico
de la aplicacién que incluyo6 el andlisis gréfico de casos
de estudio, asi como la definicién de elementos formales
y conceptuales.

C371. Disclosure 2020: percepcién de la cultura de géne-
ro - Mirsa Viva y Sandy Viviana Acosta Viera [Ecuador]
Para esta investigacién, se busca determinar la influencia
del cine en la percepcién de género en el documental “Dis-
closure” (2020) del cineasta estadounidense Sam Feder.
Esta produccién audiovisual muestra la representacién de
la diversidad y cultura de género desde el pasado, hasta el
presente. Por aquello, se realiza un anélisis de contenido
para identificar y describir los elementos de la cultura de
género, formas de inclusién, equidad y diversidad.
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* Comisién: B23 Docentes Investigadores
Miércoles 2 de agosto, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordina-
cién: Mercedes Pombo

C372. Los discursos de odio, el paradigma del mal en
los mensajes de Hitler - Daniela Balanovsky y Jerénimo
Carranza [Argentina]

Este trabajo de investigacién pone el foco en fragmentos
discursivos de Hitler, entre los afios 1933 y 1945, a partir
del material filmico que ofrece el museo del Holocausto
en la “Visita 360”. El objetivo es detectar la interaccién
entre los mensajes y su contexto, para identificar la carga
de odio en los discursos del poder, en la relacién entre la
imagen y la palabra. La metodologia de trabajo incluye en-
trevistas en profundidad y documentacién debidamente
acreditada en el Museo del Holocauso de Buenos Aires.

C373. Larepresentacién simbélica de la muerte en Gens-
hin Impact: una perspectiva optimista - Mariana Larosa
Este proyecto analiza cémo se representa la muerte en
el videojuego chino Genshin Impact. Se estudiard el
disefio visual y la iconografia de dos personajes: Qiqi
(una nifia no-viva) y Hu Tao (directora de una funeraria),
as{ como una regién geografica, Enkanomya. El marco
tedrico del estudio se basa en la semiologfa de Barthes y
su Retérica de la Imagen, que distingue entre mensajes
lingiifsticos e icénicos. Se analizard cémo se usan ambos
tipos de mensajes en el juego para representar la muerte.
Ademads, se empleard la teoria de la psicologia del color
para examinar como se utiliza la eleccién cromética para
crear una narrativa optimista, humoristica y colorida en
torno a la muerte.

C374. El juego en la gestién del aprendizaje - Mariana
Pelliza [Argentinal

Investigar el vinculo entre el juego, las inteligencias
multiples, el aprendizaje y la motivacién es fundamen-
tal. También lo es, analizar el lugar de la emocién y el
pensamiento intuitivo como motor de la ensefianza. El
juego facilita el acceso al conocimiento y la relacién con
el entorno. Nuevas estrategias lidicas de los educadores
en el aula.

C375. Revista ELLE: Retoques digitales en imédgenes de
MODA ;Qué mujer queremos mostrar? - Maria Pizzolo
[Argentina]

Objeto de estudio: la revista ELLE y la aplicacién de
retoques digitales a las imédgenes de moda. ;Cuédndo se
quiebra el pacto referencial? El proyecto tiene como ob-
jetivo analizar la intervencién de las imégenes, el uso y
el abuso de la herramienta Photoshop de parte del equipo
de trabajo. Mostrar quién fomenta su uso, cuales son los
objetivos, que se desea mostrar o dar a ver, que pide el
entrevistado, la modelo, la marca de ropa, la celebrity.
Como lo percibe la lectora a la hora de identificarse con
la comunidad de la marca ELLE.

C376. Analisis, desde la perspectiva de género, de las se-

ries Ciudad en el Cielo y Deseos VIP - Lorena Steinberg
y Angeles Marambio Avaria [Argentina]
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El Proyecto de investigacién tiene por objetivo profun-
dizar el andlisis, desde la perspectiva de género, de dos
exponentes textuales para dar cuenta de la representa-
cién del rol de la mujer en la vida ptiblica y en la esfera
privada. Es por esta razén que este tipo de anélisis debe
contemplar un abordaje desde las conceptualizaciones de
la Sociosemiotica, la problemética de género y las Rela-
ciones Publicas. Esta investigacién profundizard, desde
la perspectiva de género, nuestro trabajo anterior, cuyo
informe del 100% fuera entregado en agosto de 2022. Se
hard foco en la representacién de la mujer del rol para
describir contrastivamente las particularidades en cada
uno de los casos analizados, desde una perspectiva de
género. Se tomard la serie Ciudad del Cielo (2018) diri-
gida por Jo Hyun-tak y Deseos VIP (2022), dirigida por
Kim Jung-min, Lee Geun -young. La seleccién de este
corpus obedece a que en ambas se representa a la mujer
en relacién a la idiosincrasia de la sociedad y la cultura
reinante, con lo cual, la contrastacién, cobra vital signi-
ficacién para continuar perfilando las invariantes en las
operaciones significantes de representacién de la mujer
coreana en las series. Desde un enfoque de la Teoria de
los Discursos Sociales de Eliseo Verén (1993 [1988]), el
estudio consiste en el relevamiento de los tres 6rdenes
de configuracién significante a partir de la descripcién
de operaciones icénicas (referidas a imagenes visuales),
indiciales (referidas a marcas audiovisuales, sonoras,
gestuales y verbales) y simbdlicas (referidas tanto a marcas
lingtiisticas como a convencionalizaciones sociales). En
particular, se llevard adelante un anélisis en produccién,
esto es, un anélisis que puede describir la gramadtica de
produccién de los exponentes textuales anteriormente
mencionados, a partir de los cuales se puede inferir “un
campo de efectos posibles de sentido” (Verén, 1993: 20).

C377. Anilisis, desde la perspectiva de género, de las
series Ciudad en el Cielo y Centro de atencién de par-
tos - Lorena Steinberg y Angeles Marambio Avaria
[Argentinal

El Proyecto de investigacién tiene por objetivo profun-
dizar el andlisis, desde la perspectiva de género, de dos
exponentes textuales para dar cuenta de la relevancia de
la educacion en la sociedad coreana y c6mo se representa
el rol de la mujer como madre, esposa e hija o nuera para
motorizar y apalancar el acceso de sus hijos a las insti-
tuciones educativas de elite. Es por esta razén que este
tipo de andlisis debe contemplar un abordaje desde las
conceptualizaciones de la Sociosemiética, la problemética
de género y las Relaciones Publicas. Esta investigacién
profundizard, desde la perspectiva de género, nuestro
trabajo anterior, cuyo informe del 100% fuera entregado
en diciembre de 2022. Se hard foco en la representacién
de la mujer como garante del nivel educativo de sus hijos
para describir contrastivamente las particularidades en
cada uno de los casos analizados, asi como también, los
estereotipos que circulan en torno a la maternidad. Se
tomard la serie Ciudad del Cielo (2018) dirigida por Jo
Hyun-tak y Centro de atencién de partos (2020), dirigida
por Park Soo Won. La seleccién de este corpus obedece
a que en ambas se representa a la mujer en relacién a la
idiosincrasia de la sociedad y la cultura reinante, con
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lo cual, la contrastacién cobra vital significacién para
continuar perfilando las invariantes en las operaciones
significantes de representacién de la mujer coreana en
las series. Desde un enfoque de la Teoria de los Discursos
Sociales de Eliseo Verén (1993 [1988]), el estudio consiste
en el relevamiento de los tres 6rdenes de configuracién
significante a partir de la descripcién de operaciones icé-
nicas (referidas a imdgenes visuales), indiciales (referidas
a marcas audiovisuales, sonoras, gestuales y verbales) y
simbdlicas (referidas tanto a marcas lingtiisticas como a
convencionalizaciones sociales). En particular, se llevard
adelante un andlisis en produccidn, esto es, un andlisis
que puede describir la gramatica de produccién de los
exponentes textuales anteriormente mencionados, a
partir de los cuales se puede inferir “un campo de efectos
posibles de sentido” (Verén, 1993: 20).

* Comisién: P01 Estrategias Pedagdgicas
Jueves 20 de julio, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Verénica Méndez

C378. La Sociologia en Disefio: Pedagogia y Didactica In-
terdisciplinaria - Graciela Beatriz de Cara [Argentina]
La Sociologfa en Disefio permite interrogar a la sociedad
sobre necesidades, gustos y aspiraciones. La Sociologia
como ciencia segin Valeriano, E. (2009, pég. 2) es: “El
estudio sistemédtico del comportamiento social y de los
grupos humanos. Se centra en las relaciones sociales,
c6mo esas relaciones influyen en el comportamiento de
las personas y cémo las sociedades (...) evolucionan y
cambian.” La Sociologia en la curricula de Disefio per-
mite a los estudiantes fundamentar sobre estilos de vida,
deseos e inquietudes de un modo asertivo, fortaleciendo
el desarrollo de la innovacién y la creatividad, como parte
de su experiencia formativa para sus profesiones.

C379. Concurso Constructiva: una experiencia de ense-
fianza - Alejandro Folga, Natalia Botta, Melina Maria
Cabiré Pereyra, Ana Fernandez Da Costa y Ximena
Rodriguez [Uruguay]

Esta ponencia presenta los resultados de una actividad
académica que consistié en disefiar y construir un proto-
tipo de equipamiento utilizando el sistema Steel Framing.
La experiencia, llevada adelante por un taller de proyectos
de la carrera de Arquitectura, implicé innovar en el uso
de una tecnologia existente y desarrollar un trabajo de
enseflanza, investigacién y extensién universitaria.

C380. Escola de Design e Educacgédo Interdisciplinar:
implementacdo do Design Factory IFSul - Raquel God-
inho, Gustavo Brod, Cecilia Oliveira Boanova y Julio
Cesar Ruzicki [Brasil]

A Escola de Design do cAmpus Pelotas do Instituto Fede-
ral de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
(IFSUL) - Brasil - define investir na implementagdo de
um Design Factory (DF) como estratégia de fomento da
educacdo interdisciplinar buscando promover de forma
mais efetiva no aprendizado através da co-criagdo entre
diferentes dreas do conhecimento, industria, comércio
€ Servigos.

Actas de Diseflo 44. Facultad de Disefio y Comunicacién. Universidad de Palermo. pp. 178-242. ISSN 1850-2032



XIV Congreso Latinoamericano de Ensefianza del Disefio

C381. Estrategias proyectuales metodolégicas en la ense-
fianza del disefio basico - Joan Manuel Guarin Salinas,
Luz Elena Tinoco Robledo [Colombia]

La ponencia expone una metodologia de disefio en la
ensefianza de la fundamentacién de la Arquitectura, a
partir de estrategias pedagdgicas aplicadas en los cursos
bésicos del campo de fundamentacién de la Facultad de
arquitectura de la Universidad de América; basadas en la
relacién del objeto forma (la pléstica) y las caracteristicas
del espacio (la geometria).

C382. La Creatividad como punto de partida - Ricardo
Martin Vargas [Perd]

Por aflos el disefio grifico se ha apoyado de diversas
herramientas digitales para la elaboracién de marcas y
productos, pero en estos tiempos tan cambiantes, se ha
venido desarrollando mucho mé4s los procesos de ideacién
creativos para dar mejores soluciones a las empresas. Por
eso la propuesta implementada a nivel académico refiere
a la importancia de técnicas creativas como primer paso
antes de aprender alguna herramienta.

C383. Cuando el aula se convierte en feria - Manuel
Vidal Moreta [Argentina]

El espacio del aula es un &mbito permeable, abierto e in-
termedial. Lo habitan intereses, bisquedas, expectativas
y tensiones. En el marco del proyecto de investigaciéon
“Disefios de disenso y futuro” se comenzaron a incluir
una serie de publicaciones expandidas al Taller de Disefio
3 C. Este articulo busca explorar cuéles son las reflexio-
nes en torno a esta propuesta desde una perspectiva del
hacer-saber.

¢ Comision: P02 Procesos de Ensefianza
Jueves 20 de julio, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Alejandra Cristofani

C384. A producdo de sentido na leitura de imagens no
Ensino Superior de Design - Bruna Aratijo, Jackeline
Farbiarz y Izabel Oliveira [Brasil]

O presente ensaio objetiva investigar as relagdes estabele-
cidas pelos alunos de Design com as imagens nos espagos
de ensino aprendizagem do Ensino Superior. Em um
cendrio de superexposigdo as imagens, observa-se uma
latente dessensibilizagdo do olhar do seu leitor e, diante
do que veem, a producdo de sentido tende a se concentrar
na esfera da objetividade e da assertividade. A relevincia
desse estudo se concentra no fato de os estudantes de
Design ndo sé se relacionarem com a imagem no dmbito
da leitura como também de sua produgéo, exigindo assim,
um acesso mais profundo ao pensamento critico.

C385. Ejercicios de la semiética de la imagen con las
portadas The New Yorker - Karen Carrera [Chile]

A través del estudio de las portadas de la revista The New
Yorker se ha abierto un contexto para la realizacién de
ejercicios que posibilitan el aprendizaje y la experimen-
tacion con la imagen, comprendiendo su propio marco
histérico y su relacién sociocultural, se han posibilitado
ejercicios que van desde reproducciones hasta interven-
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ciones en movimiento, las y los estudiantes se apropian y
se aprobleman con los planos de significacién para crear
nuevas posibilidades.

C386. Enseilar y Aprender: las no caras de la misma
moneda - Maria Alejandra Cristofani [Argentina]

Siempre se los planteé como una relacién lineal. El
aprendizaje implica la adquisicién de algo; la ensefianza
implica dar algo. Como quiera que lo examinemos, no
hay pricticamente estructura paralela alguna entre los
conceptos de enseflanza y aprendizaje. ;Como lograr la
relacién causa-efecto? Compartiremos experiencias aqui.

C387. Narraciones graficas: herramientas didacticas
en la ensefianza de la arquitectura - Alejandro Folga
[Uruguay]

Ademads de su valor como herramienta de comunicacién,
el cémic puede servir como instrumento pedagégico en
la formacién de los arquitectos. Esta ponencia presenta
una investigacién doctoral que se basa en la utilizacién
del cémic como recurso gréfico-narrativo que permite
elaborar diferentes tipos de discursos. Para ello se explica
un ejercicio realizado en un curso de grado de la carrera
de Arquitectura.

C388. Conceptualizacion a través de los sentidos. Forma-
cion integral de estudiantes de la licenciatura de disefio
de artesania del centro universitario de Tonala, Jalisco,
México - Ana Georgina Navarro [México]

El siguiente Relato de experiencia significativa presenta
la aplicacién de una actividad lddica como estrategia
pedagdgica en el nivel superior en dreas de la ensefianza
del disefio, que pretende con su practica ayudar a generar
ambientes académicos innovadores, para generar apren-
dizaje significativo en estudiantes de disefio. Ademas, de
tener oportunidad de desarrollar interacciones personales
y situaciones de juego que generan una satisfaccién fisi-
ca, espiritual, mental individual y general; para después
compartir con los compafieros de clase las experiencias
adquiridas, considerando que en esta dltima parte es
donde se fortalece el conocimiento significativo y las re-
laciones sociales de manera particular para la formacién
integral. En el proceso de disefio existe la etapa de con-
ceptualizacion, en la cual se puede aplicar una actividad
lddica por medio del sistema sensorial; finalmente este
tipo de actividad puede resultar enriquecedora, formativa,
innovadora y por supuesto, también divertida. Con este
relato de experiencias significativas, se pretende difundir
entre la comunidad académica universitaria que, en el
nivel superior, el disefio y aplicacién de las actividades
lddicas son estrategias de ensefianza que encajan perfecto
para que alumnas y alumnos continden desarrollando su
formacién integral y sean profesionales en las dreas del
disefio y en el contexto de su comunidad.

C389. Taller de formacion en disefio: manufactura y
materiales para la configuracién de proyectos de disefio
- Manuel Toledo [Chile]

La enseflanza en disefio implica oportunidades y desafios
constantes, el mundo cambiante, dindmico y vertiginoso
nos abren distintas posibilidades, que nos permiten a las y
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los docentes, adentrar a las y los estudiantes en el ejercicio
y practica del disefio. En un mundo hiper tecnologizado,
pareciera importante llevar a las y los estudiantes a las
vanguardias constructivas, pero contrario a ellos, se hace
necesario introducir conceptos fundantes y atemporales
que les permitird a los/las futuras disefladoras afrontar los
mas distintos proyectos de disefio sin prejuicios formales,
procedimentales y materiales para proponer originalmen-
te el mundo construido.

C390. Ensefianza del diseiio de software en ambientes
virtuales, un enfoque basado en competencias - Gabriela
Edith Vilanova [Argentina]

Las tecnologias han potenciado nuevas formas de ejercer
ciudadania, han generado nuevas formas de apropiacién
del conocimiento y han promovido nuevos hébitos y
costumbres, propiciado el desarrollo de la llamada la
sociedad del conocimiento. Las competencias promue-
ven la formacién integral de las personas desarrollando
las capacidades, en especial la relacionada con la toma
de decisiones para la resolucién de problemas. Los mo-
delos pedagdgicos basados en b-learning, m-learning y
u- learning permiten desarrollar procesos de enseflanza
y aprendizaje eficaces en entornos virtuales. En todos
los dmbitos de la sociedad y en la industria del software
no es ajena a ello se requieren personas formadas con
competencias para realizar trabajo en equipo asincrono,
colaborar bajo demanda y realizar interacciones mediadas
por computadora.

* Comisién: P03 Curricula Académica
Miércoles 19 de julio, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordina-
cién: Ludmila Strycek

C391. Ergonomia y Disefio Universal como estrategia de
integracién profesional - Juan Sebastian Avila Forero
[Colombia]

La Maestria en Ergonomia y Disefio Universal de la
Universidad El Bosque de Bogotd, responde a las nece-
sidades que demanda la evolucién del ser humano y su
interaccién con el entorno. Mostrando la prospectiva de la
ergonomia/disefio para responder los retos y desafios que
los avances tecnoldgicos y los cambios que ésta conlleva
en los sistemas productivos y la sociedad.

C392. El proyecto de Disefio: la presencia ausente del
método central de la disciplina - Sergio Donoso y Mitzi
Vielma [Chile]

El método proyectual no se origina con el Disefio moder-
nista en 1919 con la Bauhaus, sino que aparece recién el
1953 cuando la disciplina adquiere su cardcter univer-
sitario en la escuela de Ulm, en Alemania. De hecho, el
método proyectual fue asimilado desde otras disciplinas
donde la planificacién o anticipacién eran fundamenta-
les para organizar algin tipo de actividad a futuro. En
el contexto educativo, el método de proyectos comenzé
a desarrollarse con el enfoque pedagégico modernista
o reformista de principios del siglo XX. Tedricos de la
educacién, como William Heard Kilpatrick y John Dewey,
fueron pioneros en la promocién de este método en la
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enseflanza escoldstica. El método de proyectos promueve
el aprendizaje activo, el pensamiento critico, la resolucién
de problemas, la creatividad y la colaboracién. Permite a
los estudiantes aplicar los conocimientos y habilidades
adquiridos en un contexto practico y significativo, fomen-
tando su motivacién y compromiso con el aprendizaje
Todos los tipos de proyectos, incluyendo los de Diserio,
comparten estructuras similares soportados por el marco
l6gico que contiene los objetivos, actividades y resultados.
Por otra parte, la metodologia de taller, originado en el
medioevo, se convirti6 en el espacio de trabajo para el
desarrollo de proyectos. A pesar de ser algo evidente mu-
chas veces se pasa por alto esta caracteristica epistémica,
debido a la premura de la concepcién de forma o incluso
de la tematica, olvidando que una solucién de Disefio debe
servir para algo, es decir, cumple con ciertos objetivos.

C393. Neuroarquitectura educativa - Mireya Lauren
Gareca Apaza [Bolivia]

A partir de Pensamiento Complejo y la Neuroarquitectura,
se puede inferir que es fundamental proyectar edificacio-
nes con sentido, para liberarnos de la actual concepcién
de una arquitectura educativa vista y proyectada desde
la simplicidad de quién la proyecta. Los espacios deben
ser mds humanos y complejos, que promuevan y poten-
cien el funcionamiento de los c6digos cerebrales. En una
biisqueda de didlogo con el entorno educativo, en una de
concebir los espacios desde cada uno de los elementos
componentes que impacten en el cerebro como: luz,
temperatura, ruido, disefio del espacio, entre otras gene-
rando armonia ambiental. Disefiar desde la perspectiva
sensorial y de la complejidad de los actores del proceso
de ensefanza aprendizaje.

C394. Caso de Estudio, Carrera de Disefio de Productos
FADA-PUCE - Ivonne Ortiz [Ecuador]

Como parte de la investigacién doctoral se ha analizado
la evolucién de la Carrera de Disefio de Productos de
la FADA-PUCE, los cuatro planes desarrollados desde
su inicio en 1994 hasta la actualidad, 1994-1997, 2003-
2007, 2007-2010-2017, 2018-actualidad. Se estudia las
propuestas de formacién y las tendencias de enseflanza
en disefio en el caso de estudio, los enfoques, el sustento
tedrico y metodolédgico.

C395. Glosario hibrido: nueva vida a viejas palabras -
Pablo Fidel Rescia [Argentina]

Una primera aproximacién cualitativa a las encuestas
realizadas a los estudiantes durante la pandemia, implica
una reiteracién de frases y palabras que en el momento
del aislamiento obligatorio formaron parte de nuestro
vocabulario habitual, buscando argumentos en donde
protegernos, no solo del virus sino de nuestra propia in-
certidumbre. Sin embargo, si nos apartamos de encuestas
cuantitativas o datos estadisticos, que proliferaron con
justificacion durante la pandemia, si estudiamos las obser-
vaciones de los estudiantes cuando las preguntas requie-
ren un esbozo que va més alld del si-no, las definiciones
por detras de los argumentos son ricas y sustanciales, no
solo al momento del confinamiento sino en un futuro
préximo. Proponemos un glosario, tal vez poco exigente
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desde lo lingiifstico y lo etimolégico, pero sugerente desde
la mirada al porvenir incierto.

C396. Cambio de Plan de Estudios de la carrera de Di-
sefo Grafico: desafios para la coordinacién del area de
las ciencias sociales - Ludmila Maia Strycek [ Argentina]
En el afio 2020, en pleno proceso de confinamiento por la
pandemia de Covid 19, se implementa el cambio de plan
de Estudios de la carrera de Disefio gréfico de la universi-
dad Nacional del Nordeste. En este escenario, se crea la
coordinacién del drea de las ciencias sociales, con nuevos
desafios tanto en dmbitos de gestién como académicos.

* Comisién: P04 Formacién y Nuevas Metodologias
Docentes

Martes 18 de julio, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Lorena Urcelay

C397. Design & Escola: practicas de enseiianza-aprendi-
zaje en la escuela - Bdrbara Emanuel y Bianca Martins
[Brasil]

El taller “Disefio & Escuela: diseflando pricticas de
enseflanza-aprendizaje” fue creado para profesores y
gestores por el grupo de investigacién Design & Escola.
Su estructura, con cuatro médulos, se basa en los pasos
del doble diamante: inmersién, definicién, creacién e
implementacién. Con esta estructura, se hace explicito
que el disefio tiene etapas, considerando que cada una
tiene funciones y expectativas especificas, que influyen
en las etapas siguientes.

C398. Recetario para un croquis - Daniela Garat,
Claudia Espinosa, Estela Lopez y Ethel Carolina Mir
Caula [Uruguay]

El dibujo a mano es la herramienta més inmediata del
pensamiento creativo. Recuperar la practica del dibujo
a mano alzada, como técnica expresiva, como medio de
comunicacién y en particular como herramienta para
plasmar las ideas en el papel es el cometido. Desarrollar
esta forma de representacién permitird generar un vin-
culo indisoluble entre el cerebro, generador de ideas y la
mano de las gréficas. Incorporamos una metodologia de
ensefianza que llamamos Recetario.

C399. Taller de Disefio de Experiencias bajo Metodologia
ACBD. Proyecto Fundacién Instituto Profesional Duoc
UC- Observatorio ALMA, Santiago de Chile - Ruben
Melendez y Paulina Romo [Chile]

La presente propuesta da cuenta de la aplicacién de la
Metodologia ACBD (Aprendizaje Colaborativo Basado
en Desafios) como parte del Taller de Experiencia del 6to
Semestre de la carrera de Disefio Industrial en DUOC UC
la cual se enfoc6 en el estudio y desarrollo de modelos de
visualizacién astronémica para el Observatorio ALMA.

C400. Educacion experiencial, aplicacién y desarrollo
- Esteban Sarzosa Brazzero [Ecuador]

Al disefiar una propuesta curricular que fusione la expe-
riencia del docente con habilidades pedagégicas ha sido
uno de los principales retos, pero al mismo tiempo ha
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permitido obtener un nivel de costumer experience alto
y sobre todo que la aplicacién de los conocimientos sean
casi inmediatos por parte de los alumnos. Contar con
profesores activos en su drea de especializacién es fun-
damental para mejorar el aprendizaje de los estudiantes
universitarios. Estos docentes, al estar constantemente
actualizados y comprometidos con su desarrollo profesio-
nal, pueden proporcionar una educacién de alta calidad y
preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios del
mundo real. Por lo tanto, es importante fomentar la for-
macién continua de los docentes y valorar su experiencia
y compromiso en la enseflanza.

C401. Pensamento projetual e dispositives de agencia-
mento transformativo na formacéo docente - Victor Silba
y Bianca Martins [Brasil]

Representando parte do trabalho realizado nos dois pri-
meiros anos do percurso de uma tese de doutorado em
design na ESDI/UER]J, apés a contextualizagdo e o enfoque
metodolégico, intercalamos conceitos que colaboram para
documentar o pensamento projetual como dispositivo de
agenciamento transformativo. Na sequéncia apresentamos
o relato de experiéncia sobre agdes desenvolvidas junto
a formacdo continuada de professores em escola ptiblica
do ensino infantil.

C402. Sustentabilidad psico-ambiental y bienestar:
comunicacién educativa transformadora - Mauricio
Stelkic Abergo [Argentina]

La educacién psico-ambiental neuro-sensitiva re-entrena
los sentidos hacia lo vivo, y potenciada por tecnologias de
comunicacién, puede lograr la educacién significativa de
personas. La propuesta se orienta a fortalecer la sosteni-
bilidad psico-ambiental individual, familiar y general a
partir de un re-entrenamiento sensorial y comportamental
hacia lo vivo y natural que haya en el entorno inmediato
(hogar, barrio) para mejorar suefio, socializacién y vida
en general.

C403. Desafios de ensefiar y aprender en el Nivel Supe-
rior - Norma Itati Velazquez Oliva [Argentina]

La propuesta encierra algunas reflexiones sobre ;C6mo
ensefia el sujeto que ensefia? y ;C6mo aprende el sujeto
que aprende? Son reflexiones que nos permiten pensar y
reflexionar sobre nuestras Practicas Educativas cotidianas.
Hoy las aulas se encuentran interpeladas a diario por
diversas situaciones que atraviesan las aulas y las insti-
tuciones. Por ello es necesario deconstruir las visiones
tradicionales sobre cémo se construyen los procesos de
aprendizaje. El rol de los estudiantes frente a las inter-
venciones de las practicas de enseflanza, es importante
pensar y reflexionar. Actualmente se vislumbran otros
modos de ensefiar y de aprender. Las Tic influyen de
manera significativa en estos nuevos modos de enseiiar y
aprender. Es necesario reconocer en los estudiantes “una
integridad de deseos de aprender nuevas cosas”. “Un
sujeto dispuesto a encontrarse con nuevos aprendizajes,
con infinitas posibilidades para explorar”.” En este caso
en relacion con la ensefianza, los docentes, se lo debe
relacionar como el sostén para que logren esas metas.
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* Comisién: P05 Pedagogia de 1a Moda
Miércoles 19 de julio, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordina-
cién: Alejo Garcia de la Cércova

C404.La moda en la discapacidad - Agustina Baioni,
Nicolas Mijares y Elaine Pizzorno

El siguiente trabajo se realiz6 en el marco del proyecto
final de carrera (Maestro técnico en disefio e indumenta-
ria, INET) en el centro Teleton de Montevideo, Uruguay.
Este consta de disefiar y confeccionar prendas adaptadas
a nifios entre 6 y 10 afios con dificultad motora (espina
bifida). Nuestro objetivo general es disefiar y confeccionar
prendas para nifios y nifias con dicha dificultad, como re-
curso terapéutico a la hora de vestir y lograr su autonomfa.
Los objetivos especificos son indagar en las necesidades
de los nifios con dificultad motora, que concurren a tele-
ton. Estudiar su fisonomia y adaptar la molderia existente
con la finalidad de confeccionar prendas que permitan su
autonomia. Investigar en el mercado la oferta que existe
sobre prendas adaptadas. Desarrollar la molderia, disefio
y confeccién de las prendas acordes a dicha dificultad.

C405. Moda y sociedad - Fabricia Chicata [Brasil]

Con todos los avances tecnoldgicos, el aumento de usua-
rios en las redes sociales y la integracién del mundo,
podemos notar una homogeneizacién de comportamiento,
vestimenta y estética. Hoy en dfa notamos que los jévenes
estdn cada vez mds influenciados por las modas que estdn
disponibles en las redes sociales. En esta conferencia
discutiremos cémo el comportamiento de la sociedad y
los eventos histéricos influyen directamente en la moda.
Llevédndonos a la conclusién de que ‘toda ética crea una
estética’.

C406. Tramas didacticas: ensefianza del Disefio Textil
a personas con discapacidad - Ana Gabriela Muiioz
Ricciardi [Argentina]

La Convencién Internacional sobre los Derechos de las
personas con Discapacidad celebrada en 2006 (ONU) y
con vigor de ley en Argentina (Ley 26.378) garantiza el
derecho a la plena participacion en la vida social de todas
las personas, independientemente de su condicién. El
presente trabajo busca relatar y poner en discusién las
experiencias, estrategias metodolégicas y herramientas
did4cticas implicadas en la enseflanza del disefio textil
en dos &mbitos: educativo formal (Escuela de Educacion
Integral) y terapéutico (Centro de dia).

C407. Miss brasil 2000: Rita Lee a favorita que nunca
se viu - Ana Beatriz Pereira de Andrade, Lucas Furio
Melara y Henrique Perazzi de Aquino [Brasil]

A presente pesquisa trata da trajetéria imagética e ico-
nografica da artista musical brasileira Rita Lee Jones. O
recorte se dd em alguns figurinos dentre os escolhidos para
compor a exposigdo intitulada ‘FavoRita’. A intengdo é
a de ressaltar a relevancia comportamental da artista em
consondncia com momentos histéricos e culturais do pafs.

C408. IA en la caracterizacion de tendencias de moda
aplicado al sector textil confeccién de Risaralda, Co-
lombia - Alejandro Rios Campino y Beatriz Martinez
Gonzdlez [Colombia]
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La industria de la confeccién en Colombia es un merca-
do en crecimiento. Sin embargo, las micro, pequeias,
y medianas empresas locales enfrentan desafios de
competitividad por falta de presupuesto y conocimiento
para investigar y aplicar tendencias de moda. Usar la
Inteligencia Artificial (IA) para salvar esta brecha puede
mejorar la eficiencia y calidad en el disefio, beneficiando
a empresarios y consumidores. Este articulo propone una
metodologfa para la deteccién de tendencias, mediante
sistemas de IA, que acerque la informacién til para sus
disefios a los empresarios locales del sector moda y con-
feccién de Risaralda.

C409. Moda local. Una alternativa sostenible, ética y
consciente - Silvia Zeas [Argentinal]

La moda impulsa el desarrollo econémico, pero el consu-
mismo excesivo tiene consecuencias negativas. Surge la
moda lenta local, con disefios exclusivos que promueven
estilos auténticos, fomentan economias locales, promue-
ven una produccién consciente y sostenible, y fomenta
el sentido de pertenencia.

* Comisién: P06 Metodologias de Disefio
Martes 18 de julio, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Bernardita Brancoli

C410. El proceso proyectual de diseiio en los territorios
académicos - Oscar Acuiia [Chile]

El disefio viene desarrollando la metodologia proyectual
como un dmbito significativo de su discurso y quehacer.
Las tensiones por la validacién de este campo en los
territorios académicos atin permanecen en constante des-
plazamiento. La integracién -o apropiacién- del proceso
proyectual del disefio en otros campos y comprender
cémo estos entienden las dindmicas de colaboracién
interdisciplinar, permitird a su vez despejar aquellas
cuestiones epistemolégicas de los limites y bordes de la
disciplina del disefio. Esta investigacién reflexiona sobre
los conceptos de colaboracién interdisciplinar y las ten-
siones, encuentros y desencuentros, de las metodologias
proyectuales de los campos del disefio y las ingenierias.

C411. ;Es posible postular las metodologias sobre Diseiio
de Servicio a las dindmicas barriales? - Luis Ahumada
y Janett Campos [Chile]

Los barrios son comunidades con intereses en comtin,
pero solo subsisten gracias a una nutritiva diversidad en
que se da esta composicién. Por lo tanto, la organizacién
es crucial para la mantencién y generacién de oportu-
nidades de desarrollo biopolitico, econémico, social y
medioambiental. Sin embargo, al poseer ecosistemas de
alta complejidad, existen dindmicas bloqueadas, donde
las metodologias de Disefio de Servicio y Experiencias son
utiles para la proliferacién del bien comiin de un barrio
y por ende, de una localidad.

C412. Mediadores Urbanos: estrategias proyectuales para
la construccion de Ciudad - Eduardo Bertiz [Uruguay]|

Este trabajo pone en discusién el par Movilidad/Ciudad
en el contexto urbano del S.XXI, pensando en estrategias
de mediacién como lineamientos operativos que a través
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de précticas arquitecténico/infraestructural/paisajisticas
representen graficamente el conjunto de relaciones entre
actividades urbanas diversas en un entorno dado. Se
busca lograr sinergias que equilibren desigualdades en
el uso del espacio piblico, atendiendo sobre todo a los
modos de movilidad mds vulnerables como el peatén y
las bicicletas. La nocién de Mediador Urbano profundiza
en estrategias y lineamientos proyectuales que logren re-
solver técnicamente conflictos de movilidad y construyan
simultdneamente una espacialidad piblica inclusiva.

C413. Kooj Lab: diseiio y prototipado digital para pro-
duccién de calzado - Jorge Gonzdlez, Luis Elizondo y
Benjamin Molina [Chile]

KOOJ LAB es un laboratorio de disefio y prototipo digital
de calzado para la produccién internacional de calzado,
que busca desarrollar y testear un sistema de disefio y
prototipado rdpido basado en la fabricacién digital con
herramientas de modelado y prototipado 3D. Busca
estandarizar, empaquetar y transferir efectivamente un
nuevo procedimiento de disefio y fabricacién de produc-
tos junto a todos los elementos y recursos que sustentan
dicho proceso. Con el objetivo de mejorar y agilizar la
generacion de prototipos vestuario, calzado y accesorios,
aprovechando un recurso como el disefio 3D y las tecno-
logias de prototipado rapido.

C414. Design Thinking Epico - Adridn Guerrero [Co-
lombia]

El presente ensayo plantea un recorrido a través del
Design Thinking implementado por IDEO, cuyo fin es
repasar las fases e identificar sus posibles falencias. El
objetivo consiste en plantear una actualizacién que ele-
ve el estatus del método Design Thinking tradicional a
Design Thinking épico.

C415. Design & Esperanca: um vislumbre do transcen-
dente através do material - Beatriz Venturim, Cassia
Leticia Carrara Domiciano y Ana Beatriz Pereira de
Andrade [Brasil]

Durante a p6s-modernidade, decorréncias do consumo
exacerbado trouxeram tendéncias existenciais. Entretanto,
a esperanga pode ser encontrada através de caracteristicas
presentes do cotidiano popular, como em objetos
ordindrios capazes de gerar emocgdes (Hekkert e Desmet,
2007). Assim, questiona-se em quais aspectos o Design
expressa a esperanca a partir do conceito de esperanga
cosmovisdo cristd. Portanto, propde-se uma revisdo
bibliogréfica e pesquisa de campo.

* Comisién: P07 Disefio para la Educacién.
Jueves 20 de julio, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Andrea Pontoriero

C416. Ruta Transmedia Humedal (RA) - Maria José
Alonso [Chile]

Ecoeducacion del Patrimonio Ramsar, Humedal Costero
de Refiaca propone mediante el disefio de una experiencia
interactiva e inmersiva, ecoeducar a la generacién Alpha
de los colegios en torno al humedal de Refiaca. En Chile
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existen mds de 40 mil humedales, representando cerca del
5,9% del territorio nacional. Estas formaciones naturales
han construido un paisaje inico que estd constantemente
amenazado por la intervencién antrépica desmedida.

C417. Design Thinking para favorecer el aprendizaje
experiencial en la escuela rural - Angélica Maria Cruz
Forero, Alba Soraya Aguilar Jimenez y Luis Fernando
Sanmiguel Ahumada [Colombia]

El presente documento busca presentar la experiencia de
la aplicacién del Pensamiento de Disefio en la educacién
media en un colegio técnico rural en Colombia. Para la im-
plementacién de la estrategia pedagdgica se desarrollaron
talleres tedrico-practicos para cada etapa de la metodolo-
gia de pensamiento de disefio con los estudiantes del Se-
millero SinapsisLabs, logrando aprendizaje experiencial
a partir de retos presentes en el entorno. Como resultado
se desarrollaron prototipos que ofrecen soluciones en las
diferentes etapas de la cadena productiva de una empresa
de dulces artesanales favoreciendo asi el desarrollo local.

C418. Atravessamentos entre pensamento projetual e
priticas educativas na Educacio Basica - Bianca Mar-
tins, Lucimeri Dias y Bdrbara Emanuel [Brasil|

O projeto tem como intengdo identificar oportunidades,
desenvolver e avaliar colaborativamente, entre estudantes
de design no ensino superior na ESDI/UER] e a
comunidade escolar de educagdo bédsica do CAp/UER],
préticas instigantes de ensinoaprendizagem discutindo
os possiveis diferenciais proporcionados pelo uso do
pensamento projetual no contexto de praticas educativas
da Educagdo Bésica piiblica.

C419. Desenho de observacoes: designs como mediado-
res da sala de aula - Felipe Santos [Brasil]

Esta pesquisa analisa uma sala de aula durante um
estdgio docente via método Design em parceira e
levantamento bibliografico. Seu professor leciona
desenho de observagdo. Com ele os alunos aprendem a se
comunicar desenhando. O estudo desperta para questdes
acerca das reflexdes que vem sendo elaboradas junto
aos alunos de design, responsdveis pela configuracdo de
objetos, sistemas e servigos que participam de préaticas de
ensino-aprendizagem.

* Comisién: P08 Estudios Académicos
Miércoles 19 de julio, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordina-
cién: Andrés Laguna

C420. Los discursos de odio, el paradigma del mal en
los mensajes de Hitler - Daniela Balanovsky [Argentinal
Este trabajo de investigacién pone el foco en fragmentos
discursivos de Hitler, entre los afios 1933 y 1945, a partir
del material filmico que ofrece el museo del Holocausto
en la “Visita 360”. El objetivo es detectar la interaccién
entre los mensajes y su contexto, para identificar la carga
de odio en los discursos del poder, en la relacién entre la
imagen y la palabra. La metodologia de trabajo incluye en-
trevistas en profundidad y documentacién debidamente
acreditada en el Museo del Holocauso de Buenos Aires.
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C421. Inteligencia artificial: amenaza o no para el disefio
grifico - Sergio Calderon [Bolivia]

La inteligencia artificial (IA) tiene herramientas que estdn
generando preocupacién y polémica en los disefiadores
graficos, debido a su gran capacidad para resolver y pro-
poner problemas visuales, herramientas como la DALL-E2
realizan composiciones de disefio segiin lo que el usuario
necesite en tan solo segundos, sin embargo, la creativi-
dad e investigacién del ser humano todavia no se puede
reemplazar. Aspectos como la relacién interpersonal, el
saber amar y la convivencia del dia a dia son variables
que se necesitan para resolver un problema de disefio. En
el siguiente ensayo se explica por qué los disefiadores no
van a desaparecer y su importancia dentro de la sociedad.

C422. Lux Indeficiens: historia, diseiio y futuro - Maria
Candela Caudana, Alejandro Gariglio y Franco Ga-
briel Scarafia [Argentina]

Este trabajo presenta el proyecto de redisefio de la identi-
dad visual de la Universidad Nacional del Litoral. El de-
sarrollo trae al presente los valores reformistas que dieron
origen a la UNL hace mds de un siglo para proyectarlos
al futuro. La «luz» como concepto, articula resoluciones
de disefio en las tres dimensiones del proyecto: marcaria,
tipogréfica y compositiva.

C423. Investigando ligacées entre Design e Educacao.
Gabriel de Andrade Gomes, Lorena Peiia y Camylla
Barros [Brasil]

Este artigo tem como objetivo refletir acerca das atividades
propostas pelo projeto Design & Escola e aplicadas no
CAp/UER], uma iniciativa que conta com a colaboragéo
entre professores, bolsistas da graduagdo em design da
ESDI/UER] e alunos da educagdo bésica. A partir de uma
abordagem baseada em praticas de ensino aprendizagem,
iniciou-se uma investiga¢do de oportunidades projetuais
em sala de aula. Neste trabalho, falamos sobre producao
de material didético, principios da cognigdo na aprendi-
zagem, o processo de ensino aprendizagem e divulgagéo
cientifica em midias sociais.

C424. El predicado del Disefio Industrial - Julio Mazzilli
[Uruguay]

El disefio industrial ha pasado de ser un campo impreci-
so y cambiante, a uno que ha profundizado con nuevos
aportes la comprensién de si mismo. La pretensién de esta
propuesta es mostrar, a través del recorrido profesional
de egresados del Centro de Disefio Industrial (Uruguay),
su implicancia en una reconceptualizacién de lo que es
un problema, m4s alld del qué, para qué y cémo disefiar.

* Comisién: P09 Investigacion en Disefio
Miércoles 19 de julio, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordina-
cién: Vanesa Martello

C425. Revision de la categoria de problem-solving en
las disciplinas proyectuales - Carlos Eduardo Burgos
y Ludmila Maia Strycek [Argentina]

Existe un amplio consenso en aceptar que la categoria
de problem-solving es la mds apropiada para definir el
objeto y la naturaleza del disefio en sus diferentes formas
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de manifestacién. Sin embargo, esta concepcién es inade-
cuada para dar cuenta de la complejidad de la disciplina.
Se propone una alternativa centrada en la idea de que el
disefio produce una sintesis inicial, re-constructiva y ori-
ginal de las condiciones dadas o de los escenarios de los
cuales parte, sin pretender una representacién “especular”
o preservadora de sus estructuras légico-significativas o
fisico-materiales, consistentes con el modelo del problem-
solving proyectual.

C426. De la Curiosidad a la Claridad: La construccion
del problema de investigacién - Vanesa Martello [Ar-
gentinal

Una de las primeras decisiones de un disefio de inves-
tigacion es la definicién del problema a investigar. Este
primer momento es de fundamental importancia, ya que
va a orientar y condicionar las decisiones restantes, tales
como: la seleccién de personas, espacios, momentos; la
recoleccién/construccién de los datos; el andlisis de la
informacién recabada. Cuando hablamos del problema
de investigacién hablamos de la construccién del orden
del conocimiento. Se construye y se define en el marco de
un conocimiento existente, el cual resulta insatisfactorio,
incompleto, contradictorio para responder a preguntas
que el investigador se plantea. La tarea de identificar y
analizar el problema constituye una condicién previa
indispensable para realizar una investigacion.

C427. La posible ubicuidad del disefio - Luz del Carmen
Vilchis Esquivel

Se postulan aqui tanto el concepto de ubicuidad aplicado
al disefio como las condiciones para lograr un disefio
universal, un disefio para todos en una concepcién que
permita contribuir a la configuracién de un mundo mejor
como legado para las siguientes generaciones. Se trabaja
aqui con la idea de practicas expandidas bajo los térmi-
nos de las maneras “aprender investigando” y “aprender
significando”.

* Comision: P10 Investigacion: Estrategias de Ensefianza
Martes 18 de julio, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Andrés Laguna

C428. Critica del proceso de disefio desde un analisis
psicoeducativo - Carlos Eduardo Burgos [Argentina]

El modo en que una persona aprende a disefiar permanece
todavia en una zona obscura y, aparentemente, inextrica-
ble. El mainstream en el campo de las disciplinas proyec-
tuales pareciera aceptar que las decisiones metodoldgicas
se mantienen dentro de los limites de la creatividad
individual y de la mente creativa de los disefiadores.
Realizo una critica sobre esta concepcién y aporto nue-
vas categorias de andlisis para el disefio vinculadas a la
construccién de redes y sistemas complejos de actividad.

C429. Por uma cultura de software livre em um curso de
design de uma universidade piiblica brasileira - Barbara
Necyk y Ricardo Artur Carvalho [Brasil]

Este artigo objetiva descrever dois periodos de uma cultu-
ra de software livre para levantamento de questes, andlise
e discussdo. A observagdo destas praticas se dd no curso de
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design da Escola Superior de Desenho Industrial, Brasil.
Neste estudo, observamos as caracteristicas do ensino
de software no campo do design, assim como elencamos
argumentos para a adogdo de uma cultura de software
livre na ESDI. Também avaliamos os fatores que devem
ser considerados na implementacdo de uma cultura de
software livre mediante o contexto do ensino em design
em uma universidade publica brasileira.

¢ Comision: P11 Estudios Artisticos
Jueves 20 de julio, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Serena Dradi

C430. Album de familia: una experiencia significativa en
ambientes de formacién - Dayana Cordero [Colombial
Esta ponencia consiste en presentar la experiencia sig-
nificativa del proyecto pedagégico Album de Familia en
ambientes de formacién virtual y presencial, en apren-
dices de articulacién con la media para las técnicas de
formacién técnico laboral SENA, en el drea de las artes
graficas a través del desarrollo de competencias en el
saber, saber, el saber hacer y el saber ser, de las técnicas
preprensa digital y disefio e integraciéon multimedia, en
la que se evidencia en los productos técnico pedagédgicos,
con el uso de la fotografia, el dibujo, el grabado, video y
el uso de plataformas digitales. Album de familia estd
orientado al proceso observacién, apropiacién y desa-
rrollo de la técnica de grabado en linografia por medio
del archivo familiar de los aprendices en formacion, y
cuyos resultados del proyecto fueron realizados desde
el afio 2020 al 2022, todo bajo un contexto social sin
precedentes, entre los cuales se cuentan la formacién
académica sin un entorno de aprendizaje de cardcter
presencial, la ausencia de una interrelacién directa entre
profesores y estudiantes y la falta de elementos didacticos
y pedagégicos tangibles, para hacer posible los procesos
de ensefianza aprendizaje de una manera 6ptima, ademds,
el regreso postpandemia a un ambiente de aprendizaje
donde las dindmicas pedagdgicas se transformaron en
nuevas acciones de socializacién y aprendizaje desde el
encuentro con el otro. Por tanto, estd encaminado desde
una perceptiva artistica, plastica y formal a partir de cua-
tro referentes entre ellos; el artista grabador Luis Angel
Rengifo, el disefiador gréfico David Consuegra, filésofo y
semiblogo Armando Silva Téllez y Denise Najmanovich
escritora e investigadora sobre temas académicos sobre el
saber y las practicas colectivas y llevando nutrientes del
pensar entre unos y otros generando una reflexién entre
los elementos comunicativos ante procesos los creativos
desde el arte y el disefio gréfico.

C431. Lo indecible de 1a imagen de Le Corbusier - Serena
Dradi [Argentina]

El presente escrito tiene como objetivo indagar en la
interrelacion del concepto de la imagen, la verdad y la
realidad, desde una perspectiva basada en el arquitecto de
la modernidad presente en el siglo XX, Charles Edouard
Jeanneret Gris, mejor conocido como Le Corbusier, explo-
rando en su vinculo sociales perteneciente al movimiento
cubista y su produccién dentro del movimiento purista
como critica al anteriormente mencionado. La presente
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investigacién busca obtener una definicién miltiple de
los tres conceptos nombrados, por lo que se explora en
el discurso y las reflexiones propias de Le Corbusier,
analizando en sus estudios, sus pensamientos escritos,
ademads de lo investigado sobre el mismo.

C432. Del archivo a la obra: construyendo la imagen -
Rodrigo Eduardo Gémez Mura y Jeans Reyes [Chile]
Esta ponencia es parte del proyecto “Lo incémodo en
aquello que miramos” y presenta una propuesta metodol6-
gica de produccidn artistica en donde se instrumentalizan
imdgenes de cardcter virtual para reconfigurarlas en un
medio pictérico; también, releva la capacidad del especta-
dor para dotar de significado a dispositivos conceptuales
y fisicos dispuestos en un circuito de espacio expositivo.
A partir de la disposicién compositiva como objetos de
estudio de las obras y la propia naturaleza inacabada de
la pintura, se busca mostrar las etapas y procesos reali-
zados transformando la exposicién en un estudio sobre
la manera de construir un tipo de imagen.

C433. Telefonia celular en el teatro: innovacién en
la escena - Gabriela Sciascia y Guadalupe Pultera
[Argentina]

La escenografia teatral se disefia considerando al espec-
tador y determinado espacio escénico. La tecnologia es
imprescindible para nuestras actividades cotidianas;
el teléfono celular es una extensién de nuestra mano y
fundamental en la comunicacion. Pero, para el teatro, es
un elemento prohibido, es decir, la representacién de una
obra requiere silencio, oscuridad, etc. El teléfono celular
rompe con ese esquema, por esta razén se prohibe su uso.
Sin embargo, algunas obras lo utilizan como medio para
la representacién. Ahora, jcémo se produce esa nueva
relacién entre el espectador y la representacion? ;Como se
enseia escenografia frente a esta innovacién permanente?

* Comisién: P12 Lenguajes Visuales
Miércoles 19 de julio, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordina-
cion: Andrés Laguna

C434. ROSETA. Histérias em Quadrinhos digitais inclu-
sivas e multilingues - André de Freitas Ramos [Brasil]
Serd apresentado o projeto de investigagio “ROSETA”,
que deriva da tese de doutorado “HYPERCOMICS - A
Linguagem visual das Histérias em Quadrinhos e o pa-
radigma digital”, e investiga as histérias em quadrinhos
digitais que incorporaram as suas narrativas som, movi-
mento, interagdo, conectividade, hipertextualidade incre-
mentando a experiéncia do leitor. No entanto, pouco foi
feito no sentido de utilizar os recursos disponiveis nessa
nova forma de producdo de HQ, introduzindo questodes
importantes para o desenvolvimento de uma plataforma
que possa atender as necessidades da populagédo surda.

C435. Presentacion del libro “360: Diseiio y Realizacién
de video inmersivo” - Laura del Arbol [Argentinal

La siguiente ponencia presenta el libro 360: Disefio y
Realizacién de video inmersivo (del Arbol, Nielsen, 2022).
La obra estudia los componentes de la obra audiovisual
inmersiva, su proceso de disefio, puesta en escena, pos-
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tproduccién y exhibicién. Es el primer libro en espaiiol
dedicado al tema.

C436. Fotografias do Imaginario: reproducdes de rea-
lidades criadas - Vanessa Koiky y Jofre Silva [Brasil]
Esta pesquisa explora a capacidade da tecnologia foto-
grafica construir espagos a partir da soma de elementos
com multiplos sentidos. Os processos de criagdo compre-
endem desde a produgdo analdgica, a partir da criagdo
de fotogramas no ampliador, até a edigdo e finalizagao
em formatos digitais, tendo por objetivo investigar como
registros jd existentes permitem a descoberta e a criagdo
de novos espagos na fotografia. Nesse projeto, as imagens
apontam para inquietagdes acerca do corpo e espago, pos-
sibilitando uma reflexdo sobre a articulagdo de narrativas
apresentadas na cena.

C437. Estéticas transurbanas: la imposibilidad de los
espacios puros en la Bolivia contemporanea - Andrés
Laguna-Tapia [Bolivia]

Desde hace décadas, en la regién andina proliferé la
produccién de piezas audiovisuales llamadas periféricas,
amateurs, subalternos, rurales, perirubanas y/o “tran-
surbanos”. Este fenémeno comprende material gréfico,
peliculas, series y videoclips musicales que se difunden a
través de canales no convencionales. Lo que se evidenci6
es que las categorias tradicionales para definir lo rural y
lo urbano hoy son insuficientes.

C438. Diseiio de experiencias y fotografia: la potencia
retérica de la cianotipia - Mariana Torres Luyo y Este-
fania Alicia Fantini [Argentina]

La cianotipia es un proceso fotografico monocromo que se
obtiene sin cdmara “por simple accién de la luz” sobre un
soporte fotosensible. En 2022, realizamos una experiencia
de produccién de cianotipias con nuestros estudiantes e
incorporamos sus resultados en la interpretacién de la
problemética retérica. La experiencia permiti6 el desarro-
llo de interpretaciones poéticas a partir de una serie de
imdgenes en apariencia puramente referenciales.

* Comisién: P13 Disefio y Cultura
Jueves 20 de julio, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Bernardita Brancoli

C439. Acercamientos disciplinares desde el disefio grafico
hacia la arqueologia - Maria Bernardita Brancoli [Chile]
La presente investigacién tiene como objetivo estable-
cer puentes entre la disciplina del Disefio Gréfico y la
arqueologia a través la utilizacién de la gramatica visual
para la lectura, andlisis y visualizacién de la pintura ru-
pestre del desierto de Atacama. El Disefio grafico desde
su metodologia para construir ideas y discursos visuales,
puede contribuir desde la teoria de la forma al estudio de
las imdgenes visuales.

C440. O design grafico como ferramenta de linguagem e
construgio simbdlica - Beatriz Costa da Silva [Brasil]

Na década de 1920, o Rio de Janeiro passou por diversas
transformacgdes, dentre elas, os hébitos culturais dos
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cariocas. O design grédfico tem um papel importante,
na linguagem e na construgdo simbdlica da cidade e
dos cariocas. Destacamos, as revistas como canal de
comunicagdo que propagou novos costumes. Escolhemos
a revista Selecta que nos auxiliou na composigdo da
narrativa da escrita deste artigo.

C441. Diseiio objetual Art Deco como parte de la cultura
material en México - Carolina Magaiia [México]

El objetivo de este documento es exponer la cultura
material que se gest6 durante el periodo del disefio Art
Deco en México, en el que las actividades (deporte, baile
y ocio) y objetos de disefio (mobiliario, joyeria y objetos
de ocio) responden a un momento histérico en bisqueda
de una identidad y modernidad nacional. Serd un estudio
historiografico basado en documentos hemerogréficos
que se centrard en un primer momento, en la publicidad
en periédicos y revistas que difundieron los objetos que
formaron parte de la vida cotidiana de los habitantes.

C442. ;Cuando (realmente) nace el Diseiio Latinoameri-
cano? - Arines Ortega [Repiblica Dominicanal]

El disefio latinoamericano enfrenta el desafio de encontrar
su propia voz y expresion en una industria dominada por
la estética anglosajona. La cultura es una caracteristica en
comun en todas las propuestas ganadoras de los premios
Latin American Design Awards, lo que refleja la identidad
cultural intrinseca de Latinoamérica en la ensefianza del
disefio. Como disefiadores latinoamericanos, es hora de
enfocarse en nuestra propia cultura y crear diseflos au-
ténticos y significativos para nuestra region.

C443. O design nas e das ruas — Duragio de grafite em
parede no subiirbio de Buenos Aires - Henrique Perazzi
de Aquino [Brasil]

Grafite idealizado por designer brasileiro em Buenos
Aires, participando de Congresso de Ensino e Desenho
- Universidade de Palermo, parede de entdo restaurante
nas cercanias do bairro La Boca, ali permanecendo por
quase dez anos. S6 apagado, apds nova locagdo. No
acompanhamento, desde a pintura, ocorrida em 2013
até ser substituida em 2022, foram quase dez anos. A
expressdo popular, design idealizado e perpetuado numa
parede nos confins do mundo.

C444. El papel de los juguetes comercializados en ferias
de ropa usada en Bolivia: Un analisis desde la perspec-
tiva de la comunicacién y la industria cultural - Luis
Fernando Rodriguez Camacho [Bolivia]

El presente ensayo tiene como objetivo reflexionar acerca
del papel de los juguetes comercializados en ferias de ropa
usada en Bolivia, analizando las profundas relaciones
culturales que se establecen en la sociedad boliviana en
torno a estos objetos. Para ello, se utiliza el marco tedrico
de Marshall McLuhan, quien sostiene que “el medio es
el mensaje”, a fin de examinar la relacién entre el medio
y el mensaje en el contexto de los juguetes. Asimismo,
se explora la importancia de la forma por encima del
contenido, enfocdndose especificamente en la figura de
accién como un medio de comunicacién independiente
con mensajes y efectos particulares. A través de un reco-
rrido histérico que abarca desde el final de la Segunda

Actas de Diseflo 44. Facultad de Disefio y Comunicacién. Universidad de Palermo. pp. 178-242. ISSN 1850-2032



XIV Congreso Latinoamericano de Ensefianza del Disefio

Guerra Mundial hasta la actualidad, se busca comprender
la evolucioén de los juguetes y su influencia en la sociedad
boliviana. Ademds, se examina la relacién entre los ju-
guetes y las industrias culturales, destacando el impacto
de peliculas como Star Wars en la consolidacién de los
juguetes como productos provenientes de la industria
cultural. Por tltimo, se analiza el fenémeno de la venta
de juguetes y figuras de accién en ferias de ropa usada
en Bolivia, subrayando su importancia como medio de
comunicacién y su vinculo con el acceso cultural y eco-
némico en la sociedad boliviana.

C445.La identidad grafica peruana: evolucién de la
estética chicha - Edward Venero [Peri]

La ponencia enfoca la convergencia conceptual y pro-
cesual entre el disefio gréfico y el desarrollo social de
una expresién popular, valorando los antecedentes de
la historia de la comunicacién visual, con énfasis en la
realidad peruana, en la misica popular y los fenémenos
de migracién. El desarrollo y transformacién de expresién
popular a estética de representacién de la identidad pe-
ruana es muy importante como informacién en el proceso
formativo de disefiadores.

* Comisién: P14 Relaciones entre Disefio y Artesania
Jueves 20 de julio, 12:30 a 14:30 hs. (Arg). Coordinacién:
Bernardita Brancoli

C446. Guia practica de la morfologia del nogal andino
para el desarrollo de productos de marqueteria fabri-
cados en el taller de carpinteria del CPL Turi, Cuenca.
Ecuador - Eduardo David Aguirre Vicuiia [Ecuador]
La investigacién tiene como objetivo exponer c6mo un
andlisis de la morfologia de la semilla de nogal andino,
puede generar un lenguaje de disefio que fortalezca el
desarrollo de productos artesanales. Se hace hincapié
en la intervencién del disefio de objetos de madera para
promover y fomentar el ejercicio laboral en las personas
privadas de libertad; al mismo tiempo que se genera una
diversificacién de productos.

C447. Estrategias desde el disefio para revitalizar téc-
nicas ancestrales mediante procesos de codisefio con
comunidades representativas del contexto - Felix Car-
dona, Raul Quinayas y Alexander Riascos [Colombia]
El proyecto de investigacién en curso se enmarca en la
hibridacién de las perspectivas tedricas del disefio au-
ténomo [1] y disefio para la innovacién social [2] desde
métodos de codisefio [3] fundamentados en la teoria
fundamentada [4]. Se desarrolla en el municipio de Car-
tago del departamento del Valle del Cauca, Colombia con
comunidades organizadas civilmente alrededor de una
manifestacién de su patrimonio biocultural

C448. Cushma: Soporte de la vida social ashaninka -
Ana Cecilia Carrasco Quintana [Per]

El proyecto cushma: soporte de la vida social ashdninka
fue desarrollado en una comunidad de la Selva Central
peruana. Articula procesos de diseflo y memoria oral a
través de la vestimenta tradicional ashdninka; las im4-
genes impresas en las telas con técnicas de estampado
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toman como referencia la memoria oral.

C449. Marca Denominaciéon de Origen en productos
artesanales en Colombia - Mary Yaneth Rodriguez Vi-
llamizar y Maria del Pilar Garzéon Arenas [Colombial
La marca denominacién de origen identifica un lugar
geografico y promueve sus atributos para atraer visitantes
e inversiones. Puede ser utilizada por entidades guberna-
mentales y privadas. Las empresas invierten recursos en
desarrollar marcas reconocibles y asociadas con valores
deseados. Definir la identidad de un territorio puede ser
dificil, pero la denominacién de origen puede impulsar
el desarrollo econdémico al agregar valor y mejorar la ca-
lidad de los productos locales. Cumplir con estdndares
y requisitos mejora la eficiencia y competitividad de los
productores

C450. La sintaxis visual como herramienta base para el
analisis formal de una investigacion iconografica. Caso
Tocapus, un lenguaje grafico de comunicacién visual
para los incas - Luis Valle [Pert]

Esta presentacion es de cardcter descriptiva. Nuestro
objetivo es exponer la importancia de la sintaxis visual y
los principales ejes compositivos necesarios para abordar
un anélisis formal. Realizamos una breve muestra de estas
herramientas a través de una investigacién plasmada en
el articulo de nombre “Tocapus, un lenguaje gréfico de
comunicacién visual para los incas” en el que analizamos
un tejido precolombino con Tocapus: disefios geométri-
cos policromos, que aparecen en la indumentaria de los
grupos de poder en el periodo inca. Para ello nos hemos
basado en literatura de lenguaje visual, gramdtica de la
imagen, semidtica y sobre todo de sintaxis visual.

* Comisién: P15 Disefio Responsable
Martes 18 de julio, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Verénica Méndez

C451. Ellado claro de la moda, actores relevantes para su
transformacion - Jorge Manuel Castro Falero [Uruguay]|
Luego de tres articulos publicados en La Moda en su La-
berinto, nos invita ahora a analizar qué actores deberian
cambiar su forma de pensar, sentir y actuar para intentar
transformar una realidad altamente perjudicial para la
humanidad y el planeta. Trabajaremos sobre tres actores
fundamentales en este proceso de transformacién: Las
universidades formando disefladores criticos compro-
metidos con el medioambiente, los propios disefiadores
como elemento clave en su prictica concreta generando
opciones alternativas a las desarrolladas por las grandes
corporaciones; y por iltimo el trabajo sobre los consumi-
dores. Palabras claves: Responsabilidad Social Universi-
taria, Formacién académica critica; Economia circular,
Consumo consciente.

C452. O ensino de ergonomia aplicado 4 moda inclusiva:
roupas para idosos do abrigo Oscar Pithan - Caroline
Manucelo Colpo [Brasil]

Este estudo é oriundo da disciplina de Ergonomia do
Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda da

Universidade Franciscana. O estudo referido tem como
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objetivo central apresentar o projeto de extensdo O Design
Aplicado a Moda Inclusiva em Contextos de Apoio Social
como proposta de ensino de moda.

C453. La ética en el diseiio social como innovacién en la
ensefianza - Veronica Méndez [ Argentina]

Muchos estudiantes del nivel superior demuestran
intereses vinculados al disefio social o disefio para la
innovacién social. En contextos que promueven la bus-
queda de nuevos enfoques y soluciones al servicio de las
necesidades sociales mds contemporaneas, los proyectos
integradores que atraviesan las asignaturas orientadas
a la formacién integral en conocimientos académicos,
brindan herramientas para la investigacién académica
que constituyen la supervivencia de un sistema educati-
vo coherente con el entorno en el que se inserta. Es por
ello que en este ensayo se reflexiona brevemente sobre la
incorporacién de la ética en el disefio social como estra-
tegia para la innovacién en la solucién de los problemas
contempordneos de las comunidades.

C454. Diseiio Universal y Tecnologia, aportando a la
igualdad en derechos - Virginia Piiieyro [Uruguay]|

La ponencia abordard el impacto del disefio universal y la
tecnologia aplicada en la calidad de vida de las personas
y como aporte a la equidad de oportunidades, igualdad en
derechos, basada en los ejemplos de los productos de Uni-
verso UNO y Guimpler. Estas herramientas contribuyen a
mejorar la autonomfa, el confort y la inclusién, brindando
opciones estéticas y funcionales, rompiendo barreras y
fomentando la participacién plena de todas las personas.

C455. Disefiar responsable en un mundo inestable: comu-
nicacion, sustentabilidad e identidad - Victoria Tomas y
Ana Carolina Albanese [Argentina]

A través de una investigacién realizada sobre el uso de
cueros y derivados sintéticos en Argentina durante el afio
2022, surgio6 la interrogante sobre cémo las conductas de
consumo se ven afectadas por la forma en la que ofre-
cemos nuestros productos y servicios. Con la marea de
informacién a la cual nos vemos sometidos diariamente,
(Es posible innovar y comunicar responsablemente desde
nuestra profesién?

* Comisién: P16 Negocios en Diseiio
Miércoles 19 de julio, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordina-
cién: Andrea Pontoriero

C456. Objetos con alma: la sensibilidad como eje del
disefio - Maria del Rosario Allard [Argentinal

En Ara Designs creamos bachas de disefio contempora-
neo, con formas abstractas y colores vivos que aportan
originalidad a los espacios. Cada bacha es un objeto que
no solo cumple su funcién, sino que también se convierte
en una pieza de arte en el bafio como espacio, generando
una conexién emocional con el usuario. La marca fue
pensada para aquellos que buscan objetos de disefio que
reflejen su personalidad y sensitividad.
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C457. Workshops de disefio: una herramienta para la
gestién de negocios - Malena Graciosi [Argentinal

Los workshops de disefio son una herramienta efectiva
para la capacitacién en disefio estratégico y andlisis de
negocios. Brindan una experiencia préctica a los partici-
pantes fomentando la colaboracién, la co-creacién y el
trabajo en equipo. Estos talleres se centran en la aplicacién
de los conceptos y herramientas del disefio de negocios,
permitiendo la generacién de ideas innovadoras y la toma
de decisiones alineada con el negocio.

C458. Taller de economia para la empresa 2023. Ecosis-
temas colaborativos; nuevos paradigmas para el disefio
- Camila Hernandez [Chile]

El taller 2023 se enfoca en desarrollar competencias de
gestién en las y los estudiantes que estdn a un semestre de
entrar a seminario de titulo. Ante esto se realizan activida-
des de diagnostico mediante visitas a terreno de empresas
modelo que ofrezcan servicios de espacios colaborativos y
actividades de anélisis al enfrentarnos frente al desafio de
cémo éstas inciden o podrian incidir en 4 de la economia
creativa. Mediante la propuesta de proyectos de disefio
desde la gestion, desarrollo y/o produccién, ambitos de
desarrollo ligados al perfil de egreso del disennador UACh,
las y los estudiantes son capaces de dirigir un proyecto,
presentando sus caracteristicas claves ya sea para una
empresa en la cual quieran participar o para ser las y los
propios gestores de sus proyectos.

C459. Liderazgo, emprendedorismo y comunicacién
laboral - Rocio Ailén Krdmer [Argentinal

La conferencia tendrd como eje principal brindar herra-
mientas de concientizacién para formarse no solo como
profesionales del rubro, sino también sentar bases como
lideres. El liderazgo va ligado directamente con la comu-
nicacién efectiva. ;Cémo me estoy comunicando? ;Qué
estrategias utilizo a la hora de “venderme”? ;Por qué
deberfan comprar mi servicio? ;Cémo lo estoy ofrecien-
do?. ;Cémo lideré mi equipo de trabajo? Todo esto y mds
temas a abordar, junto con la profesién es lo que hard de
cada uno un emprendedor exitoso.

C460. Perfiles del Diseiio desde la cadena de valor - San-
dra Milena Molina Martinez [Colombia]

Diagnéstico que consta de tres factores claves en la
identificacién de brechas de capital humano del Diserio,
evidenciando un corto en la comunicacién y desarticu-
lacién entre la industria, gobierno, academia y sociedad
civil, pues existen divergencias entre las directrices y
limitantes, que son las que permiten a los perfiles de los
profesionales en Diseflo actuar en un mercado determi-
nado e insertarse en la cadena de valor.

C461. Importancia del networking en los estudiantes
de diseiio en Ecuador - Jonatan Portugal y Gianella
Bermeo [Ecuador]

En un mundo de grandes desafios para los nuevos pro-
fesionales del disefio, se empieza a volver cada vez maés
necesario que nuestros estudiantes adquieran experiencia
alo largo de su estancia en las Instituciones de Educacién
Superior. En el presente articulo el centro de atencién
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se coloca en evidenciar la importancia de desarrollar el
networking entre los estudiantes mientras estén en las
aulas de clase.

* Comisién: P17 Mercado y Gestién del Diseiio
Jueves 20 de julio, 15:00 a 17:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Lorena Urcelay

C462. Anélisis del consumidor con discapacidad en
locales de indumentaria. Mapa conceptual - Selediana
De Souza Godinho [Brasil]

El objetivo es presentar algunos de los hallazgos de la
investigacién sobre el anélisis del comportamiento del
consumidor con discapacidad en locales de indumenta-
ria en Argentina. La revisién sistemdtica bibliografica y
la aplicacién de encuestas online permitié construir un
mapa conceptual sobre los elementos que influyen en
el comportamiento del consumidor con discapacidad
(factores individuales, influencias sociales, influencias
culturales, proceso de toma de decisiones, barreras y
accesibilidad, experiencia poscompra).

C463. El futuro del Neuromarketing: retos y oportuni-
dades - Adridn Guerrero [Colombia]

;Qué provoca que no puedas soltar la mirada de un anun-
cio, olvidar esa cancién pegajosa que llevas tarareando
dos semanas o que tengas que volver a ese café porque su
aroma no se compara con ningin otro? El neuromarketing
es una técnica del marketing que utiliza la neurociencia
para comprender el cerebro del consumidor y ver cémo
toma decisiones. Es decir, estudia el proceso de compra y
el de toma de decisiones de los consumidores (o posibles
consumidores) antes, durante y después de adquirir un
producto o servicio. Gracias a ello, el neuromarketing per-
mite encontrar la “férmula” para mejorar la efectividad de
estrategias que conllevan a la adquisicién de un producto
o servicio mediante estudios cientificos. Acompdiiame
en esta aventura dentro de la maquina m4s poderosa e
incomprendida de todos los tiempos. Nuestro cerebro.

C464. Concurso Vidrala: Disefio, sostenibilidad e inno-
vacién en vidrio - Marcelo Leslabay [Espaiia]

El objetivo de esta propuesta es compartir la experiencia
de organizar un concurso internacional de envases de
vidrio para la empresa Vidrala (Espafia) desde 2015,
en las que han participado estudiantes de disefio de
escuelas y universidades de Espaiia y Portugal. Ademds,
consideramos que desde el punto de vista pedagégico
es una excelente oportunidad, para que estudiantes y
profesores apliquen metodologias, procesos creativos y
conceptos innovadores, en propuestas de objetos de uso
cotidiano del sector alimentario, que serdn evaluadas
desde los principios de la sostenibilidad, la viabilidad
productiva y la comunicacién, por un jurado de profesio-
nales. Consideramos que el concurso es una aportaciéon
para dar visibilidad al talento de j6venes disefiadores y
disefiadoras, una manera de abrir un camino para su incor-
poracién en el mercado laboral y un reconocimiento para
los profesionales de la ensenanza del Disefio que generan
conocimiento para mejorar la calidad de vida de todas
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las personas. Mds informacién en: https://masterglass.
vidrala.com/es/inicio

C465. Estrategias de disefio para la generacién de es-
tructuras de interaccion turistica y comunitaria en la
laguna de Colta - Sandra Hipatia Nuiiez Torres, Claudia
Rafaela Balseca Clavijo, Carolina Chdvez y Eliska
Fuentes Pérez [Ecuador]

La Laguna de Colta es uno de los lugares mds visitados
de la provincia Chimborazo en Ecuador. Aproximada-
mente 110 mil visitantes acuden a este lugar para vivir
experiencias turisticas cada afio. No obstante, el estado
de la laguna cada vez estd mds afectado por la abundancia
de la totora y sus sedimentos. Ademds, existe una alta
tasa de migracién de los habitantes de las comunidades
aledafias a la laguna, especialmente la poblacién joven
por falta de oportunidades de trabajo, lo que limita el
desarrollo socioeconémico de los actores sociales. Des-
de esta perspectiva, la relacién entre las dindmicas del
contexto y la laguna son prédcticamente inexistentes, lo
que ha provocado una falta de identificacién de sus ha-
bitantes y, por ende, la desapropiacién del lugar. En este
sentido, como respuesta a la problemaética identificada se
plantean diversos criterios y estrategias de disefio con el
fin de aprovechar los recursos naturales y culturales que
ofrece dicho lugar para dinamizar el turismo y, por tanto,
generar desarrollo social y econémico.

C466. ;Por qué hoy estamos obligados a gestionar nues-
tra marca personal? - Gabriel Patrizzi [Venezuela]
Hoy son profesiones 100% liquidas. Su funcién antes
era difundir y crear para informar y entretener. Han evo-
lucionado hacia lo transdisciplinar y multidimensional.
El valor y comprensién de sus roles estd en manos de los
propios profesionales de la comunicacién y el disefio; por
ello el branding personal es clave.

C467. Guia para una Marca Colectiva de productos
agroindustriales en Colombia - Mary Yaneth Rodriguez
Villamizar y Carol Tatiana Rojas Florez [Colombia]

Una marca colectiva es utilizada por un grupo de em-
Ppresas u organizaciones con caracteristicas comunes. Su
propdsito es diferenciar sus productos o servicios de otros
proveedores. La marca colectiva promueve una identidad
comun y la calidad distintiva del grupo. Sin embargo,
puede ser dificil de gestionar debido a los intereses y
objetivos divergentes. Los problemas incluyen acciones
individuales que afectan la marca, incumplimiento de es-
tdndares de calidad y falta de conexi6én emocional con los
consumidores en comparacién con una marca individual.

* Comisién: P18 Entornos Digitales
Miércoles 19 de julio, 17:30 a 19:30 hs. (Arg). Coordina-
cién: Wenceslao Zavala

C468. Medios Digitales y Ecosistema Educativo; narrati-
vas y desafios - Herndn Guardia [Argentina]

Se desarrolla las primeras instancias de un proceso de di-
sefio que tiene como protagonista un proyecto que estudia
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el funcionamiento de los Medios Digitales dentro de las
aulas. El objetivo final es contribuir a la comprensién de
dichos medios dentro del ecosistema educativo.

C469. Evaluacién del disefio de interfaces de usuario
con inteligencia artificial - José Luis Santorcuato-Tapia
y Jaime Lloret [Chile]

Con la presentacion de herramientas como Stable Diffu-
sion y chatGPT, aparecen oportunidades y desafios para
el disefio y la ensefianza de él. Las herramientas de inteli-
gencia artificial han demostrado gran desempefio en tareas
que tienen relacién con el andlisis de imdgenes, en esta
propuesta se presentan las complejidades y posibilidades
para la implementacién de inteligencia artificial en el
contexto educacional del disefio de interfaz de usuario,
principalmente en la etapa de evaluacién de prototipos.

C470. Diseiio instruccional para la formacién en linea
en organizaciones relacionadas a sistemas complejos -
Jorge Ruben Varas

El disefio instruccional es la ciencia de creacién de es-
pecificaciones detalladas para el desarrollo, implemen-
tacidén, evaluacién, y mantenimiento de situaciones que
facilitan el aprendizaje de pequefias y grandes unidades
de contenidos, para el caso de organizaciones asociadas
a sistemas complejos se determiné que el modelo 4C/ID
tiene como objetivo ayudar a los disefiadores de la ins-
truccién con el desarrollo de programas educativos, en
este caso formativos, para ensefiar habilidades complejas
o competencias profesionales

C471. Narrativas interactivas para un Museo de Sitio al
sur del mundo - Daniel Vega [Chile]

La presentacién tiene por objetivo mostrar el trabajo de-
sarrollado por los estudiantes del taller de multimedia y
produccién digital de la Escuela de Disefio de la Univer-
sidad Austral de Chile, que tuvo como argumentacién la
construccién de narrativas interactivas multimedia para
el Museo de Sitio Castillo de Niebla. A partir del estudio
del contexto, el lugar y el recorrido crearon histéricas
Unicas para poner el valor, no sélo el lugar, sino que,
educar para conservar.

* Comisién: P19 Diseifio y Comunicacién Social
Martes 18 de julio, 10:00 a 12:00 hs. (Arg). Coordinacién:
Andrés Laguna

C472. Basta de Lorem Ipsum: como deberian trabajar
contenido y disefio - Esmeralda Avellaneda [ Argentinal
A través de varias industrias, proyectos y presupuestos se
ve el mismo patrén: o predomina el contenido, o predo-
mina el disefio. Nacen practicas cémo la de rellenar con
el lorem ipsum. Con las nuevas metodologias de trabajo,
estos hdbitos empezaron a cambiar, pero caemos en el
pasamanos de un drea a otra. A través de dos casos de
trabajo de los dltimos meses, se realiza una propuesta de
c6mo se deberia trabajar contenido y disefio.

C473. Podcast Pedal - Turismo Sostenible y Agenda 2030
- Maria Luisa Braiia [Argentina]
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Pedal es un podcast de entrevistas, actualidad y todo lo
relacionado con el turismo sostenible y su contribucién
ala Agenda 2030. La Cuarta Temporada de Pedal es una
co-produccién con Universidad de San Isidro (USI), con-
tando con el apoyo de Grupo Ocho Operadora.

C474. Nueva clasificacién de géneros y formatos audio-
visuales desde las TIC - Andrea Camacho [Colombia]
El objetivo de esta investigacién es establecer una aproxi-
macién a una nueva clasificacién de géneros y formatos
audiovisuales, a partir de la confluencia de la ciencia,
la tecnologia, las artes filmicas, la comunicacién visual
y el disefio. Todo esto, en virtud del cambio disruptivo
que han significado las tecnologias de la informacién y
la comunicacién (TIC), y a través de una revisién docu-
mental y tedrica.

C475. Comunicacdo como Ferramenta de Divulgacio
Educacional - Daniela Flores [Brasil]

Como a comunicagdo pode promover a educagdo para
toda uma comunidade? O presente trabalho busca mostrar
acoes feitas no Colégio Técnico Industrial de Santa Maria
que estreitaram a relagdo da instituigdo com a comunidade
e divulgaram projetos desenvolvidos por alunos em um
colégio piblico.

C476. Cambios en el uso social de la fotografia - Verénica
Salem [Per]

La irrupcién de las tecnologias digitales en el &mbito de
la fotografia ha traido cambios sustanciales, no solo en la
forma en que las fotos digitales son producidas y puestas
en circulacién sino y, sobre todo, en su uso social. La
funcién de huella y memoria sede y da paso a funciones
mads urgentes de geolocacién e inscripcién social. El pa-
sado sede, el valor de memoria se diluye mientras reina
el presente.

C477. ;Sentidos en el disefio o Promts en disefio? Una
mirada de lo humano a lo artificial - Homero Felipe
Torres Yépez [Ecuador]

iSe debe entender o adoptar las nuevas herramientas en
el disefio? Es una duda que se genera desde el aula hasta
la vida profesional, pero es necesario conocer que hay
de verdad o mentira sobre la inteligencia artificial y la
relacién de pérdida de trabajos en el mercado gréfico, una
tarea que la academia debe reforzar o evitar.

* Comisién: P20 Panel Internacional de Coordinadores
de Proyectos de Investigacion
Martes 18 de julio, 17:00 a 18:30 hs. (Arg)

C478. Presentacion del libro “Gréfica Musical / 1960:
disefio y miisica popular ecuatoriana” - Daniela Barra
[Ecuador]

En el libro analiza el disefio y las teméticas presentes en la
grafica de la discografia, a fin de comprender el discurso
de la época. ;Qué temadticas se encuentran en la gréfica
de estos discos y por qué son parte de esta discografia?
Es interesante resaltar que estas teméticas en su mayoria
fueron indigenistas y monumentalistas, pero también se
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encontraron caracteristicas tomadas de la industria del
entretenimiento internacional, ya que con ellas se buscaba
trascender internacionalmente a partir de lo nacional.

Abstract: This article briefly details the history, development and
projection of the Latin American Congress on Design Education
which, since its birth in 2010, is part of the International Design Week
in Palermo. The International Week of Design in Palermo will be 18
years old in July 2023 and has become with all its associated events
that take place in its framework (Latin American Design Meeting,
Colloquium of Research and Development in Design, Latin American
Congress of Design Education, Forum of Innovative Lectures in
Design, Communication and Creativity, Summit of Entrepreneurship
in Design, Solidarity Creativity Forum, Design Schools Forum
Plenary, DC Networking, Interdisciplinary Architecture Conference)
in the most important design event in the region, and one of the
most significant in the world, due to its quality, scale, continuity

and free of charge.

Keywords: Teaching Congress - Latin America - Design - Pedagogical
reflection - Updating and Research - Exchange of experiences - Institu-
tional linkage - Design Schools - Professional Academic Development

- Postgraduate - Agreements - Interinstitutional projects.

Resumo: Este artigo detalha brevemente a histéria, desenvolvimento e
projecdo do Congresso Latino-Americano de Educagdo em Design que,
desde seu nascimento em 2010, faz parte da Semana Internacional de
Design em Palermo. A Semana Internacional do Design em Palermo
completou 18 anos em julho de 2023 e tornou-se com todos os
eventos associados que ocorrem em sua estrutura (Encontro Latino
Americano de Design, Coléquio de Pesquisa e Desenvolvimento em
Design, Congresso Latino Americano de Educagido em Design, Férum
de Cdtedras Inovadoras em Design, Comunicagdo e Criatividade,
Cipula Latino Americana de Empreendedorismo em Design, Férum
de Criatividade Soliddria, Plendrio do Férum de Escolas de Design,
Networking DG, CGonferéncia Interdisciplinar de Arquitetura)
no evento de design mais importante da regido, e um dos mais
significativos do mundo, devido a sua qualidade, escala, continuidade

e gratuidade.

Palavras chave: Congresso de Ensino - América Latina - Design
- Reflexdo pedagdgica - Atualizagdo e Pesquisa - Troca de experién-
cias - Links institucionais - Escolas de Design - Desenvolvimento
académico profissional - Cursos de pés-graduagéao - Acordos - Projetos

interinstitucionais.
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Guillermo Sdnchez Borrero > p. 197
Gustavo Adolfo Sevilla Cadavid > p. 181
Gustavo Brod > p. 187 y 224

Helia Milena Florez Londofio > p. 203
Heliana Santos > p. 213

Helios José Roberto Valencia Ortega > p. 217
Henrique Perazzi de Aquino > p. 228 y 232
Hernédn Guardia > p. 235

Homero Felipe Torres Yépez > p. 236
Huberta Marquez Villeda > p. 187

Hugo Cristo Sant Anna > p. 218

Hugo Domingo Garcia Manilla > p. 191
Humberto Angel Albornoz Delgado > p. 215

XIV Congreso Latinoamericano de Ensefianza del Disefio

Humberto Pinheiro Lopes > p. 190, 191, 204, 216 y 221

Ibar Federico Anderson > p. 218
Ignacio Lépez Forniés > p. 187 y 214
Igor Gadelha > p. 203

Irene Ramos > p. 206

Iriane Leme > p. 203

Irma Abades > p. 181

Irsa Daniela Botello > p. 191

Isabel Cruz > p. 223

Isabel Hidalgo > p. 207

Isabel Salinas Gutiérrez > p. 199
Isabela de Carvalho Fogaga > p. 211
Isvi Micael Cordeiro Guedes > p. 204
Ivdn Alejandro Ramirez Gonzélez > p. 200
Ivone Siomara Lépez Chagollan > p. 212
Ivonne Ortiz > p. 226

Izabel Oliveira > p. 225

Jackeline Farbiarz > p. 211, 212 y 225
Jaime Alzérreca Pérez > p. 220

Jaime Lloret > p. 236

Jaime Torres > p. 181

Janett Campos > p. 228

Jaqueline Mata Santel > p. 223

Javier Martinez > p. 218

Javier Romero > p. 193

Javier Vera > p. 185

Jeans Reyes > p. 231

Jeice Hernandez Contreras > p. 202
Jeimy Acosta Fandifio > p. 211
Jeison Duque > p. 208

Jenifer Nascimento Amaral > p. 198, 205 y 210
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Jenny Callejas Prada > p. 214

Jerénimo Carranza > p. 223

Jessica Giselle Dominguez Mufioz > p. 219
Jessica Roude > p. 200

Jhon Jairo Rincén Leén > p. 207

Jhosselin Venegas Lucas > p. 223

Joan Manuel Guarin Salinas > p. 225

Jodo Carlos R. Placido da Silva > p. 199
Jodo Léste > p. 212

Joaquin Martinez > p. 205

Joel Arteaga > p. 216

Jofre Silva > p. 198 y 232

Johana Andrea Riafio > p. 188

Johann Garcia > p. 195

Johanna Andrea Cuestas Camacho > p. 207
John Alfredo Arias Villamar > p. 182

John Benavides > p. 180

John Breton > p. 201

John Luis Lépez De la Fe > p. 219

Johny Garcia Tirado > p. 213

Jonatan Portugal > p. 234

Jordanna Rafaella da Costa Ferreira > p. 196 y 208
Jorge Gonzélez > p. 229

Jorge Hernando Sdnchez Munevar > p. 195, 207 y 218
Jorge Manuel Castro Falero > p. 233

Jorge Marcelo Mas > p. 203

Jorge Ruben Varas > p. 236

Jose Alejandro Polanco Contreras > p. 206
Jose Carreira > p. 212

José Daniel Menco Guerrero > p. 211

José Diogo Soares de Oliveira > p. 196 y 208
José Hernando Vergara Villarreal > p. 205
Jose Ignacio Reyt > p. 179

José Ignacio Valero y Eduarda Vieira > p. 206
José Luis Gonzélez Cabrero > p. 210

José Luis Santolaya > p. 206

José Luis Santorcuato Tapia > p. 236

José Marfa Aguirre > p. 184

Jose Tomas Pachajoa > p. 180

Josefina Leonor Matas Musso > p. 209
Josefina Ocampo > p. 212

Joselyn Barrigas > p. 220

Josias Ramos da Silva > p. 192

Juan Alejandro Quintero > p. 218

Juan Camilo Guzmdn Hurtado > p. 212
Juan Carlos Godoy Pinilla > p. 211

Juan Carlos Ocampo Giraldo > p. 213
Juan David Henao Santa > p. 187

Juan Diego Gallego Gémez > p. 212

Juan Fernando Molina del Valle > p. 220
Juan José Lépez Flores > p. 184

Juan Manuel Corredor > p. 213

Juan Martin Ramirez Mahecha > p. 219
Juan Ortegén > p. 186

Juan Sebastian Avila Forero > p. 226

Juan Velis > p. 222

Julia Andrea Mena Freirey > p. 192
Juliana Petermann > p. 217

Julio Cesar Ruzicki > p. 187 y 224

Julio Cesar Trujillo Trujillo > p. 209

Julio Cezar Colbeich dos Santos > p. 188
Julio Mazzilli > p. 230
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Karen Carrera > p. 225

Karen Julieth Herrera Estévez > p. 213
Karen Ximena Forero Beltrdn > p. 195 y 215
Karla Alexis Carre6n Gonzdlez > p. 206
Karla Ramirez > p. 213

Karol Moreira > p. 207

Katherine Vildoso > p. 184

Keilly Valentina Contreras Rodriguez > p. 213
Kenny Quijije > p. 219

Lais Akemi Margadona > p. 198, 205, 210 y 222
Laura Asién Sufier > p. 184, 187 y 214
Laura del Arbol > p. 231

Laura Sdenz > p. 215

Lézaro Valdespino > p. 221

Lea Japur > p. 184

Léa Yamaguchi Dobbert > p. 219

Leobardo Armando Ceja Bravo > p. 188 y 200
Leonardo Alvarez Franco > p. 201

Leonardo Kuabara > p. 201

Leonardo Lépez > p. 209

Leonardo Mora Lomel{ > p. 187

Leonel Silva > p. 222

Lesly Astrid Rojas Hermitafio > p. 219
Leticia Gallegos Cédzares > p. 215

Ligia Delgado Martinez > p. 197

Lila Isabel Pagola > p. 183

Liliana Gutiérrez Ruidfaz > p. 211

Lina Cedefio > p. 207

Lina Maria Vanegas Ochoa > p. 196

Lina Olmos Veldsquez > p. 185

Liza Catalina Trujillo Giraldo > p. 207
Lizeth Paola Rodriguez Cérdoba > p. 196
Lohuaine Souza > p. 216

Lorena Bidegain > p. 180

Lorena Steinberg > p. 223 y 224

Lorena Urcelay > p. 198

Lucas Brazil > p. 212

Lucas Furio Melara > p. 206, 209, 210, 211 y 228
Lucia Corali Nelly Risco Mc Gregor > p. 194
Lucia Taleb > p. 183

Luciana dos Santos > p. 204

Lucimeri Dias > p. 229

Lucio Juarez > p. 195

Ludmila Maia Strycek > p. 197, 227 y 230
Luis Ahumada > p. 228

Luis Alberto Lesmes Saenz > p. 195 y 215
Luis Elizondo > p. 229

Luis Fernando Rodriguez Camacho > p. 232
Luis Fernando Sanmiguel Ahumada > p. 229
Luis Miguel Barzola Calisaya > p. 219

Luis Rodrigo Giraldo Gémez > p. 179, 196 y 188
Luis Sebastidn Ramo6n Rossi > p. 221

Luis Valle > p. 233

Luz del Carmen Vilchis Esquivel > p. 230
Luz Elena Tinoco Robledo > p. 225

Luz Rodriguez Collioud > p. 201
Magdalena Gyurkovich > p. 206

Maite Pelacho > p. 206

Malena Graciosi > p. 234

Manuel Alejandro Solano Diaz > p. 199
Manuel Guillermo Zarama Rincén > p. 221
Manuel Toledo > p. 225



Manuel Vidal Moreta > p. 202 y 225
Manuela Centurion > p. 222

Marcela Geovana Casso Arias > p. 208
Marcelino Guzman > p. 219

Marcelo Baéta > p. 212

Marcelo Lalli > p. 201

Marcelo Leslabay > p. 235

Marcio Gabriel de Oliveira Nunes Machado > p. 222

Marfa Alejandra Cristofani > p. 181 y 225
Maria Alejandra Parra Ariza > p. 216
Maria Alejandra Uribio > p. 195 y 203
Maria Andrea Izquierdo Manrique > p. 207
Maria Belén Franco > p. 180

Maria Bernardita Brancoli > p. 232

Maria Camila Galindo Meza > p. 213
Marfa Candela Caudana > p. 230

Maria Carla Konradis Jaliri Castellén > p. 206
Marfa Carolina Vivar Cordero > p. 220
Maria Cecilia Bergero > p. 183

Maria Cecilia Lopez Barrios > p. 205
Marfa Celeste Marrocco > p. 184

Maria Clara Barduco Felix > p. 219
Maria del Pilar Garzén Arenas > p. 233
Maria del Rosario Allard > p. 234

Maria del Rosario Alvarez De Moya > p. 205
Maria Eugenia Cardoni > p. 183

Marfa Fernanda Barr > p. 218

Marfa Fernanda Gutiérrez Torres > p. 187
Maria Fernanda Rodriguez Ortiz > p. 222
Maria Flavia Costa de Carvalho > p. 192
Maria Florencia Longarzo > p. 214

Marfa Georgina Bredanini Colombo > p. 179
Maria Isabelle Silveira da Silva > p. 192
Maria José Alonso > p. 229

Maria Julia de Araujo Ribeiro > p. 222
Marfa Liliana Serra > p. 197

Maria Licia Espanhol > p. 211

Maria Luisa Brafia > p. 221 y 236

Marfa Marta Mariconde > p. 192

Maria Martha Gama Castro > p. 205
Maria Pallares > p. 213

Maria Paula Gago > p. 199

Maria Paula Gualy Garcia > p. 196

Marfa Pizzolo > p. 223

Maria Ribeiro > p. 222

Marfa Sara Miiller > p. 188

Maria Soledad Bustamante > p. 179
Maria Suter > p. 190

Maria Verénica Cuadrado > p. 192
Mariana Larosa > p. 223

Mariana Pelliza > p. 223

Mariana Torres Luyo > p. 187 y 232
Mariel Beltrdn > p. 179

Mariel Garcia Herndndez > p. 187
Mariesther Muiioz > p. 203

Marina Zeising > p. 201

Marisa Navarro > p. 211

Marisol Gante > p. 208

Marta Nydia Molina Gonzélez > p. 222
Martha Constanza Martinez Martinez > p. 193
Martha Gaona > p. 183

Martha Silvia Torres Hidalgo > p. 217

Martin Monar > p. 192
Martina Viegas > p. 192

XIV Congreso Latinoamericano de Ensefianza del Disefio

Mary Yaneth Rodriguez Villamizar > p. 208, 213, 214,

215,233y 235
Mauricio Enrique Sotelo Barrios > p. 219
Mauricio Mesa Jaramillo > p. 189
Mauricio Stelkic Abergo > p. 227
Mauricio Vico > p. 197
Mayra Uribe Eguiluz > p. 210
Melina Maria Cabir6 Pereyra > p. 224
Melisa Agustina Van de Velde > p. 197
Mercedes Martinez Gonzdalez > p. 210
Mercedes Sogo > p. 216
Michell Daniela Benavides Tavera > p. 213
Miguel Angel Herndndez Castillo > p. 195
Miguel Angel Nigro > p. 203
Miguel Angel Rubio Toledo > p. 184
Miguel Secundino > p. 200
Milagro Farfdn > p. 205
Milagros Trucco > p. 217
Mireya Lauren Gareca Apaza > p. 185y 226
Miriam Ubaid > p. 222
Mirsa Viva > p. 223
Mitzi Vielma > p. 226
Moénica Maria Arango Zapata > p. 188
Moénica Susana De La Barrera Medina > p. 220
Moriana Abraham > p. 217
Myriam Teresa Rodriguez > p. 203
Nancy Nagel > p. 190
Narela Liberatore > p. 222
Natali Lapo > p. 209
Natalia Analia Hernandez > p. 221
Natalia Barrientos > p. 217
Natalia Botta > p. 224
Natalia Cifuentes > p. 222
Natalia Jesis Lévano Quiroga > p. 219
Natalia Mufioz Lépez > p. 184
Natalia Mufioz Lépez > p. 206
Natalia Vittaz > p. 189
Nathalia Arango > p. 204
Nelson Bressan > p. 183
Nicolds Caballero > p. 205
Nicolas Mijares > p. 228
Nohemy Gabriela Garcia Jiménez > p. 184 y 187
Norma Itati Velazquez Oliva > p. 227
Olga Liliana Palacios Pérez > p. 222
Olga Lucia Zipa Patifio > p. 213
Olimpio José Pinheiro > p. 213
Omar Duarte Ballen > p. 186
Omar Joel Pupiales Pdez > p. 214
Orlando Lazo > p. 219
Oscar Acuifia > p. 228
Oscar Almanza Cabanillas > p. 216
Oscar Rojas Ramirez > p. 192
Oscar Villota > p. 217
Otniel Josafat Lopez Altamirano > p. 183
Pablo Fidel Rescia > p. 226
Pablo Mastropasqua > p. 189
Pablo Melzer > p. 212
Pablo Poveda Diaz > p. 208
Paola Robalino > p. 209
Paolo Bergomi > p. 195
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Patricia Alejandra Pieragostini > p. 197
Patricia Iurcovich > p. 217

Patricia Patti > p. 193

Patricia Quezada > p. 219

Paula Guimarées > p. 212

Paula Rebello Magalhdes de Oliveira > p. 203
Paula Santucho > p. 180

Paula Simian > p. 180

Paulina Molina > p. 208 y 216

Paulina Romo > p. 189y 227

Pedro Jesus Villanueva Ramirez > p. 200
Pedro Medina > p. 182

Rafael Frota > p. 198

Rafael Martinez > p. 194

Ramiro Cadena Uribe > p. 218

Ramon de Oliveira Costa > p. 192 y 216
Raquel Analia Lépez > p. 198

Raquel Godinho > p. 187 y 224

Raul David Perez Garcia > p. 198

Rail Guerra > p. 201

Raul Quinayas > p. 233

Regilene Sarzi Ribeiro > p. 203

Regina Davila > p. 207

Renata Bazzo Francisco > p. 203
Ricardo Artur Carvalho > p. 230
Ricardo Martin Vargas > p. 225
Ricardo Victoria Uribe > p. 184
Richard Perassi > p. 214

Roberta Marid Braga Mota > p. 216
Robinson Noguera > p. 216

Robinson Salazar > p. 207

Rocio Ailén Krdmer > p. 213 y 234
Rocio Biglia Echelini > p. 214

Rodolfo Nucci Porsani > p. 216 y 210
Rodrigo Eduardo Gémez Mura > p. 231
Rodrigo Fernandes Pissetti > p. 182
Rogelio Monarca Temalatzi > p. 195
Rogério Massensini > p. 202

Romina Tartara > p. 211

Roseane Santos > p. 188

Ruben Melendez > p. 227, 193 y 189
Rubén Vézquez Esquivel > p. 222
Salvador Garcia Rodriguez > p. 222
Salvador Uriel Martinez Marin > p. 199
Sandra Amelia Marti > p. 218

Sandra Hipatia Nuifiez Torres > p. 235
Sandra Milena Molina Martinez > p. 234
Sandra Navarrete > p. 198

Sandra Rech > p. 217

Sandra Rodriguez Mondragén > p. 217
Sandra Uribe Pérez > p. 181 y 186
Sandy Viviana Acosta Viera > p. 223
Santiago Lucano > p. 216

Sara Serrano > p. 205

Sebastidn Malizia > p. 187

Selediana De Souza Godinho > p. 235
Serena Dradi > p. 231

Sergio Blas Ramirez Reyna > p. 218
Sergio Calderon > p. 230
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Sergio Donoso > p. 226

Sergio Ferndndez Montafiez > p. 221
Sergio Sudsilowsky > p. 182

Sherida Selene Bartolo Barreto > p. 219
Shirley Carrefio Rojas > p. 212

Silvia Herndndez > p. 179

Silvia Janeth Monsalve Jaimes > p. 219
Silvia Juliana Blanco Caballero > p. 208
Silvia Maldonado > p. 209

Silvia Ramos > p. 185

Silvia Torres Luyo > p. 184

Silvia Zeas > p. 228

Silvina Barraud > p. 189

Sofia Galvan > p. 217

Sofia Lopez > p. 200

Sofia Victoria > p. 210

Sol Talin > p. 187

Sonia Juliana Pérez > p. 183

Stella Hermida > p. 189

Taind Rodrigues > p. 221

Tais de Souza Alves Coutinho > p. 221
Tatiana Ibeth Ramirez Castellanos > p. 214
Teresa Blanco > p. 206

Teresa Lopes > p. 190

Thaisa Lopes Borges > p. 189

Thalita Tavares Silva de Almeida > p. 191
Tristana Barseghian > p. 211

Valeria Jiménez > p. 195

Valeria Lagunas > p. 201

Valéria Teles > p. 188

Vanesa Martello > p. 230

Vanessa Koiky > p. 198 y 232

Vanessa Patifio Hinostroza > p. 200
Vania Salguero Duchen > p. 190
Vanina Daraio > p. 196 y 188

Vanina Salinas > p. 217

Vaslak Rojas Torres > p. 193 y 216
Ver6nica Medina > p. 214

Verénica Méndez > p. 234

Verdnica Salem > p. 236

Victor Manuel Valencia Sosa > p. 215
Victor Silba > p. 227

Victoria Acevedo Vacherand > p. 179 y 197
Victoria Quinche > p. 192

Victoria Tomas > p. 234

Virginia Cristina Barrios Fernandez > p. 189
Virginia Pifieyro > p. 234

Viridiana Mendoza Urbina > p. 197
Waldir Souza Junior > p. 206

Wolfgang Alejandro Breuer > p. 186
Ximena Rodriguez > p. 224

Ximena Torres Rodriguez > p. 206

Xin Hu > p. 202

Yaneth Daza > p. 182

Yaraset Irais Ramirez Martinez > p. 183
Yaret Elsa Ruiz Morales > p. 197
Zulema Fabiola Cruz Herbas > p. 211
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