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Resumen: En el siguiente articulo se detalla el desarrollo del Foro de Experiencias Innovadoras, este espacio se
cre6 en 2017 para dar lugar a la reflexién y al debate entre docentes de todas las dreas de Disefio, Comunicacién y
Creatividad de la regién de todos los niveles. Y para que compartan con sus pares de Argentina y del resto de Lati-
noameérica sus experiencias, recursos y producciones significativas propias o de sus estudiantes.

Hace ya seis afios se realiza en el marco de la Semana Internacional de Disefio en Palermo, el acontecimiento de
disefio mds importante de la regién, y uno de los més significativos del mundo, por su calidad, escala, continuidad
y gratuidad.
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[Restimenes en inglés y portugués en p. 333]

El Foro de Experiencias Innovadoras en Disefio, Comuni-
cacion y Creatividad realiz6 su VII Edicién, del 18 al 20 de
julio 2023, en el marco de la XVIII Semana Internacional
de Disefio en Palermo 2023.

Con el fin de avanzar en el crecimiento, vinculacién y
proyeccién internacional de los profesores de la Facultad
de Disefio y Comunicacién se creé en el afio 2017 el Foro
de Experiencias Innovadoras de Diseflo, Comunicacién
y Creatividad.

Por primera vez, un Foro universitario se convierte en
el marco del encuentro, de vinculacién y de proyeccién
latinoamericana e internacional de los profesores de
todas las asignaturas de las carreras de estos campos en
todos los dmbitos, modalidades y niveles de ensefianza.
Asi, en este Foro los profesores presentan sus mejores
experiencias, los recursos mds significativos y las pro-
ducciones mads relevantes propias y de sus estudiantes
con una mirada innovadora.

El Foro de Experiencias de Diseflo, Comunicacién y
Creatividad es un espacio de aprendizaje entre pares,
de enriquecimiento profesional, de intercambio de ex-
periencias significativas en el campo de la ensefianza de
todos los niveles formales o no formales. Asimismo, es
una plataforma académica de proyeccién internacional
que permite a los profesores una oportunidad tnica para
ir més alld del aula, de las carreras y de las instituciones.
Los profesores son lideres y protagonistas del crecimiento,
la consolidacién y la proyeccién, desde una perspectiva
innovadora, de la calidad académica en sus carrereas tal
como se observa en la Facultad de Disefio y Comunicacién
de la Universidad de Palermo y en la regi6n.

Los docentes son lideres en la actualizacién, en las
tendencias, en la vigencia de los contenidos, en la mo-
tivacién a las nuevas generaciones, en la formacién de
los profesionales y en la renovacién de las metodologias
de ensefianza.

En el Foro participan los docentes de todas las dreas
de Disefio, Comunicacién y Creatividad de la regién de
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todos los niveles —tanto formales como no formales— con
experiencias, recursos o producciones significativas pro-
pias o de sus estudiantes para compartir con sus pares de
Argentina, de la regién y el mundo. También participan
representantes y/o autoridades de universidades, escue-
las y carreras interesadas en compartir sus proyectos y
propuestas institucionales.

El Foro de Experiencias se organiza en comisiones. Cada
expositor selecciona la linea temédtica en la que desea
enmarcar su presentacién: a) Estrategias y experiencias
innovadoras en el nuevo escenario; b) Recursos pedagé-
gicos en el nuevo escenario; ¢) Proyectos significativos.
En la presente edicién de Actas de Disefio se transcribe
la agenda completa del VII Foro de Experiencias Inno-
vadoras de Disefio, Comunicacién y Creatividad con un
resumen de cada una de las 398 presentaciones, orga-
nizadas en 45 comisiones. El listado de expositores se
organiza por nimero de comisién y en orden alfabético
del expositor. Cada titulo es el niimero de la comisién
(de la 1 a la 45).

¢ Comision 1

F01.Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura - Bertolini, Maria Inés

En la realizacién del Proyecto Integrador tomamos va-
rios pardmetros como referencia (trabajo que realizan
en equipo emulando a una Agencia de Comunicacién).
En primer lugar, realizan un estudio del mercado ge-
nerando un anélisis FODA para poder resolver en un
siguiente paso cudl es el problema u oportunidad que
tiene la marca y el producto que se le presenta al alumno
para realizar una campaiia integral de comunicacién.
En segundo lugar, realizan un brief de agencia en base
a un modelo pre seleccionado en donde los alumnos
trabajan las diferentes estrategias de camparia: Marketing-
Comunicacién-Creativa y de Medios o ATL y Acciones
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BTL o directas. En tercer lugar, profundizan sobre la idea
de una campaiia que debe ser aplicable y adaptable a las
diferentes acciones y canales de comunicacién. En cuarto
lugar, realizar las propuestas de medios correspondientes
tanto para acciones masivas como para acciones selecti-
vas exponiendo las caracteristicas cuali- cuantitativas de
los medios (considerando sistemas audiovisuales graficos
y digitales)- FlowChart y sus respectivos mockups. Por
dltimo, presentan cudl es la teoria de la planificacién de
los medios que se cumple de acuerdo al protagonismo y/o
complementariedad de la seleccién de medios realizada
en el total de la campaifia y el tiempo en que se planifica
el uso de dichos canales. El resultado final es el armado
de una campaia 360° para un producto y marca.

F02. Estudio, divino tesoro - Gallino, Martin

El trabajo del fotégrafo a veces es visto como solitario y
personal. Es por eso que para este primer cuatrimestre
del 2023 le di importancia a la transmisién de conceptos,
a la parte técnica, pero también decidi hacer hincapié en
compartir saberes. La idea es que aprendan a trabajar en
equipo. El proyecto consiste en realizar una produccién
fotogréfica en estudio con los esquemas de iluminacién
que se trabajan en clase. Deben crear un personaje
planificando el vestuario, maquillaje, peinados, poses
y entornos. Hacer el montaje en estudio de lo planifica-
do, dirigiendo al modelo y creando climas. Serdn muy
importantes la coordinacién de equipo, la divisién de
responsabilidades, la pre-produccién y post-produccién
y finalmente la presentacién del proyecto final. El trabajo
grupal les abre las puertas del entusiasmo, de la respon-
sabilidad, de compartir, de escuchar y ser escuchados.
El trabajar en estudio es la llave que abre el divino tesoro
de la experiencia del trabajo en grupo.

F03. Primeros pasos en la fotografia cinematografica -
Jacobi, Federico

Cédmara e Iluminacién propone desarrollar una serie de
herramientas técnicas y ponerlas al servicio de lo narra-
tivo. En la cotidianidad somos atravesados por un flujo
constante de imdgenes tanto profesionales como ama-
teurs. Los y las estudiantes llegan a cursar la asignatura
con gran expectativa de comenzar a generar y producir
sus propios contenidos. Nos detenemos en la importancia
del desarrollo de una idea, no saltear pasos en una pre-
produccién, procurar llegar lo mejor preparado posible
al momento de concretar y materializar una propuesta
audiovisual, valiéndose de herramientas adquiridas
durante la cursada.

F04. Lampara Impresa en 3D: Explorando la Sintesis
entre el Disefio Automotriz y la Naturaleza Fiingica -
Martini, Luca

El Proyecto Integrador de la asignatura propone el
desarrollo de una ldmpara impresa en 3D inspirada
en el lenguaje, los conceptos y los valores de marcas
automotrices, fusionados con los fascinantes elementos
y formas encontrados en el reino de los hongos. Como
parte del curso de Disefio Industrial 1, se busca fomentar
la creatividad y la aplicacién de conocimientos técnicos.
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La ldmpara resultante serd un prototipo funcional con ilu-
minacién LED, disefiado para representar la fusién entre
el disefio automotriz y los patrones de los hongos. Este
proyecto permitird que los estudiantes profundicen su
comprensién de la relacién entre el disefio industrial, la
naturaleza y la innovacién tecnolégica. El resultado final
es una ldmpara tinica que fusiona la estética contempora-
nea con elementos naturales, ofreciendo una perspectiva
fresca y original en el campo del disefio de productos.

F05. El desafio de crear identidad grafica - Pose Vila,
Fiona

En el marco de la asignatura Disefio e Imagen de Marcas,
los y las estudiantes ejercitan la metodologia del disefio
para crear como Proyecto Integrador un sistema de iden-
tidad visual corporativa. Como desafio, se pacta junto a
los alumnos la meta de generar desde cero la imagen de
un local gastronémico. El concepto estratégico del mismo
es de libre eleccién, y a partir de alli se desarrolla un
logotipo, paleta cromatica, tipografica y demds elementos
graficos como parte de un manual de normas. En esta
ponencia el objetivo es compartir y reflexionar junto a
colegas sobre lo que ha sido el proceso de trabajo y el
desarrollo creativo en esta cursada de modalidad pre-
sencial. Se utiliza a modo de ejemplo, algunos proyectos
destacados de alumno/as para ilustrar el conocimiento
adquirido en el camino.

F06. Cuando la herramienta se interpone con los con-
tenidos - Rozenbaum, Deborah

El Proyecto Integrador de la asignatura Disefio e Imagen
de marca propone el desarrollo del disefio de la marca
graficay de la identidad visual de un emprendimiento. A
lo largo del cuatrimestre se va construyendo el proyecto
que comienza con la investigacién del emprendimiento
elegido (para definir el partido conceptual sobre el cudl
desarrollar el proyecto) y culmina con la realizacién de
un manual de marca en el que se determinen tanto las
cuestiones de construccién de la marca gréfica como el
sistema de aplicaciones que se debe desarrollar hacia
finales del cuatrimestre.

F07. El enfoque es el puente - Tellechea, Rodrigo

Esta experiencia pedagdgica se desarrolla en la asignatura
Préctica Profesional. Se trata de una asignatura comun a
las carreras de Disefio Grafico, Disefio de Indumentaria y
Disefio de Interiores. La ponencia se centra en describir
el publico objetivo, el contexto de cursada y consecuen-
temente, de qué manera se plantea la planificacién y
el desarrollo del Ciclo de Asignatura. Este enfoque no
solo contempla lo heterogéneo del origen y las précticas
de cada una de las ramas del disefio que aqui han sido
puestas a convivir, sino que su objeto es adaptar el reco-
rrido para poner al alcance de estos futuros disefiadores
y disefiadoras, herramientas del Disefio Grafico que les
permitan mostrar su produccién con miras a insertarse
en el campo laboral.
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e Comision 2

F08.Entre lo presencial y lo virtual. Una puerta abierta
hacia una propuesta educativa integradora - Apeste-
guia, M. Fernanda

Desde comienzo de afio nos propusimos conectar la pre-
sencialidad y la virtualidad para integrarlas y que puedan
alimentarse. Sacar lo mds beneficioso de cada una, poder
conectar la presencialidad mediante la colgada, apro-
piarnos del taller desde lo fisico, con sus herramientas,
con sus elementos de experimentacién, dar espacio a
la diversidad de opiniones. Tenfamos la necesidad de
volver a superponer nuestras voces, de pedir silencio,
de escuchar ruido a bancos corridos, de ver alumnos en
“accién”, activos y dispuestos a entregarse. Pensamos en
tomar el espacio virtual para intercambiar ideas, sugerir
herramientas, aplicaciones, realizar devoluciones y poder
desarrollar dentro del marco gréfico ambas experiencias,
llegando a una pieza grafica que pueda funcionar en am-
bas modalidades. Durante este periodo nos preguntamos
en diversas situaciones ;Qué implica cada escenario?
iQué sucede cudndo el mismo alumno no parece actuar
de la misma forma en ambos espacios? ;Cudl de estas dos
formas de ensefianza complementa a la otra? ;Pueden
retroalimentarse y haber llegado para fortalecer el perfil
de alumno/profesional?

F09. Ensayo critico sobre la intertextualidad en el cine
de la era muda - Bettendorff, Maria Elsa

El Proyecto aborda una temdtica que atraviesa el pro-
grama de la asignatura: las relaciones entre imagenes
(entendidas como enunciados visuales) y, a la vez, su
interaccién con otros discursos circulantes. Permite,
al mismo tiempo, emplear nociones provenientes de la
semidtica y de los estudios culturales (en particular, los
Visual Studies) en relacién con la construccién de sentido
en el cine, poniendo especial énfasis en el periodo de las
vanguardias y su experimentacion estética (uno de los
contenidos bdsicos de la asignatura). Se espera que el
trabajo motive a los alumnos a adquirir y/o profundizar
saberes en esos campos, como parte esencial de su forma-
cién académica en las dreas de la comunicacién y las artes
visuales. En relacién con este objetivo, se valora tanto la
tarea de investigacién desarrollada por el/la estudiante
como la adecuada aplicacién de conceptos y categorias
de andlisis especificos de las mencionadas éreas.

F10.Proyecto Integrador - Giao, Jessica Mara

El Proyecto Integrador de la asignatura es la organiza-
ci6n integral de un evento empresarial. En equipos, los
estudiantes deben producir un evento, llevando a cabo
cada una de las etapas de la planificacién del mismo: Pre
evento, Evento y Post Evento. Cada equipo selecciona un
evento a desarrollar para determinar los requerimientos,
definir roles, tiempos, eleccién de proveedores, presu-
puesto y la propuesta comunicacional. De esta manera,
los estudiantes ponen en practica y accién el trabajo
profesional de un organizador adquiriendo experiencia
y los conocimientos en las diferentes dreas que requieren
los eventos.

274

F11. Blog periodistico como Proyecto Integrador sobre
tema vinculado a Disefio y Comunicacién - Jaimovich,
Mariano

El Proyecto Integrador realizado por los alumnos es un
blog donde confluyen los articulos que escribieron a
lo largo de la cursada. Los mismos reflejan los cuatro
géneros periodisticos abordados a lo largo del Taller
de Redaccién, cuyo eje es una temética general que
fue seleccionada por los propios estudiantes al inicio
del cuatrimestre. De esta manera, con la consigna de
tomar en cuenta y focalizarse en un tema vinculado a
Comunicacién Digital, Publicidad u otra de las carreras
de la Facultad de Disefio y Comunicacién. Los jévenes
se inspiraron en la misma para realizar una noticia, una
crénica, un articulo de opinién (critica) y una entrevista
a un especialista. Los contenidos periodisticos mencio-
nados se integraron en un blog, o plataforma virtual, con
la funcién de cumplir la prestacién de un producto edi-
torial digital, respecto a una temdtica. En , la experiencia
para los alumnos consiste en interactuar con conceptos
periodisticos tedricos y practicos para armar todo el
contenido necesario para construir, como meta final, un
medio de comunicacién.

F12. Proyecto Integrador de la asignatura Produccion
de Moda I - Lauferman, Paula

El Proyecto Integrador que proponemos en nuestra cé-
tedra de Produccién de Modas I, se basa en proponerles
una experiencia de aprendizaje a los alumnos con los
mismos desafios y requerimientos que tendrén el dia de
mafiana trabajando profesionalmente para sus clientes de
moda. La mayoria de los alumnos son ingresantes, y es un
desafio que los ubica en lo que serd su rol de trabajo, ya
sea de modo independiente o trabajando dentro de una
empresa y siendo parte de un equipo. A nuestro proyecto,
se le suma el desafio de seguir en modo virtual. Hoy se
observa mucho mds que hace unos afios, que los alum-
nos que optan por esta modalidad, estdn radicados en
diferentes ubicaciones geogréficas, con lo cual, hace que
la propuesta sea mds enriquecedora ya que el Proyecto
Integrador, estd planteado para trabajar de modo grupal y
esto da lugar a hacer que los alumnos puedan evaluar qué
puede aportar cada uno al trabajo en equipo solicitado.

F13. Proyecto Integrador de la asignatura: Taller de
Redaccion de Moda - Medina, Natalia

La asignatura es 100% practica. Durante la cursada
las alumnas y alumnos aprenden a escribir en formato
periodistico cada uno de los géneros propios de la pro-
fesién. Ademds, aprenden diferentes herramientas que
les ayudan a desarrollar la escritura, la investigacién,
el pensamiento critico y les estimula la curiosidad. El
Proyecto Integrador consta de una revista conceptual, de
moda y contenido, en el que ellos pueden volcar todo lo
aprendido durante la cursada transformédndola en una
carta de presentacion profesional.

F14. Comunicacién de moda IV - Proyecto Integrador
- Olarte, Alejandra

Entendemos la comunicacién de moda como la comunién
de equipos y los distintos canales y herramientas de co-
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municacién por los cuales podemos enviar mensajes a
un receptor. Analizamos y comprendemos el significado
en profundidad de los conceptos vistos en la asignatu-
ra, y el impacto y la responsabilidad que esta tiene en
los diferentes sectores de la sociedad. En esta cdtedra
buscamos analizar y entender en profundidad todas las
aristas de la comunicacion, la transmisién de discursos
visuales y el ejercicio de construccién de imédgenes. To-
mamos como punto de partida la seleccién de una marca
del rubro. Recorremos durante el cuatrimestre todas las
facetas que podemos ejercer y las distintas necesidades
de comunicacién que existen dentro de una empresa
de moda. La idea es transitar la cursada de la manera
mds cercana a la realidad laboral que hoy domina la
escena, y conocer los espacios donde podemos generar
aportes como profesionales, siempre teniendo en cuenta
la identidad y necesidades de las marcas previamente
seleccionadas y analizadas.

F15. Realizacion Fashion Film - Tesoriere, Pablo

El objetivo de este proyecto es que el estudiante produzca
y presente un fashion film profesional junto a una car-
peta visual con disefio propio que contenga storyline,
sinopsis, direccién de arte, direccién de fotografia, disefio
de vestuario (prototipos), identidad de marca, styling,
casting, direccién sonoro (banda sonora) y referencias,
entre otros. Cada etapa tiene como finalidad integrar
el proceso de aprendizaje e incorporar paulatinamente
herramientas y nociones comunicacionales para concluir
en la presentacién del fashion film. La calidad de los
fashion films realizados debe cumplir con los requisitos
bdsicos para ser enviados a festivales nacionales e inter-
nacionales de cine.

F16. Identidad, creacién y diseiio - Zielinsky, Melisa
En la asignatura de Disefio de Indumentaria III, los estu-
diantes analizan reconocidas marcas y disefladores de
moda, respetando su identidad y filosoffa como disefiado-
res y creadores. Es notable la disposicién de los alumnos
para mejorar, siempre receptivos a las devoluciones y
observaciones. Los estudiantes presentan diversas ideas,
propuestas y proyectos sumamente creativos a través de
los intercambios de opiniones. Cada etapa del curso les
permite desarrollar el Proyecto Integrador con multiples
prototipos que fueron entregados puntualmente. A pesar
de trabajar en modalidad virtual, el trabajo y las devo-
luciones grupales generan vinculos y estrategias que los
alumnos luego aplican en sus propias presentaciones y
exposiciones. Ademds, los estudiantes desarrollan su
propio estilo y dejan su marca en cada proyecto.

¢ Comision 3

F17. Descubriendo el mundo del Diseiio de Interiores.
Cervantes, Diego

El Proyecto Integrador de la asignatura Disefio de Inte-
riores I - Diseflo de vidrieras, es un espacio de descu-
brimiento para el estudiante, ya que probablemente al
ser el primer contacto con el mundo del disefio, puede
conocer de qué manera inicia su carrera profesional por
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medio de un proyecto que va tomando forma a lo largo
de la cursada. Los estudiantes desde el primer momento
va estdn vinculados y en constante preparacién para la
vida profesional, al poder generar ideas, innovar, dar a
conocer y exponer su proyecto. En este caso la temédtica
asignada, disefio de vidrieras, ayuda a explotar la creati-
vidad y poder entender desde una mirada constructiva,
como se compone una vidriera, algo cotidiano, pero con
una complejidad entendida desde el punto de vista del
disefio.

F18. La importancia de comenzar a investigar desde una
perspectiva de Gestién del Conocimiento - Lazazzera,
Constanza

Comenzar a recortar los distintos temas de interés para
luego delimitar un objeto de estudio, no solo es el pri-
mer paso para aprender a investigar. Es un planteo que
permite posicionar al estudiante como protagonista de
su propio proceso de aprendizaje en la gestién de conoci-
miento nuevo. Las herramientas metodolégicas permiten
ir organizando las distintas etapas, sumando nuevas
preguntas, miradas e ideas al campo disciplinar elegido.

F19. Proyecto Integrador: Misma asignatura distintos
alumnos - Mihanovich Murphy, Maria

En esta oportunidad mostraré los Proyectos Integradores
del Taller de Modas 1 pero de estudiantes que pertenecen
a las carreras de Produccién de moda o Disefio de indu-
mentaria. Esto hace que el proyecto y la cursada tomen
recorridos diversos.

F20. La representacién grifica en los tiempos de la
digitalizacién - Varela, Claudia Marisa

El Taller Integral de Arquitectura 1 (TIAI) es la primera
materia proyectual y en tanto integral introductoria de
las herramientas generativas, de comunicacién y concep-
tuales para la elaboracién de un proyecto de arquitectura.
Se compone de tres materias: Taller, Teorfa y Representa-
cién. En Representacién tenemos como objetivo que los
estudiantes adquieran los conceptos y las herramientas
bésicas de las técnicas de representaciéon y modelizacién
bidimensional y tridimensional, como instrumento para
la comunicacién del proyecto. El proceso se asienta a
través de la representacién analégica, el dibujo a mano
como herramienta de andlisis y de produccién, la cone-
xi6n entre la mente, el ojo y la mano. Al dibujar a mano
intentaremos desarrollar la capacidad de observacion,
reflexién y comunicacién de una idea o propuesta, con
el fin de entender sus l6gicas internas, el andlisis de las
partes y el todo, su espacialidad y la comprensién de
sus subsistemas (estructura, cerramientos, particiones).

¢ Comision 4

F21. Ponencia acerca del Proyecto Integrador - Benoit,
Federico

La asignatura que dicto es Introduccién al Discurso Au-
diovisual y es obligatoria para carreras de Comunicacién,
Marketing, Publicidad, Disefio Sonoro, entre otras. El
contenido de la asignatura aborda los comienzos del cine
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y se detiene y pone el foco en cada drea que compone
una obra audiovisual. El Proyecto Integrador es la pre-
produccién, rodaje y post-produccién de un videoclip.
Los proyectos se estructuran en la realizacién de una
premisa, una sinopsis, un guién, propuestas estéticas de
todas las dreas y un presupuesto.

F22. Planificacién e ideacién de un desfile - Bregliano,
Julieta

Los alumnos deben presentar una propuesta formal de
desfile, con un formato similar al que usarfan para pro-
ponerle a una marca como productores de moda. Se les
asigna una marca y presupuesto reales y deben detallar
todos los aspectos clave de un destile, desde los costos de
proveedores, contrataciones, recursos humanos, hasta el
tema conceptual, los modelos, la coreografia, musicaliza-
cidn, escenografia, conduccién, iluminacién, backstage,
cronograma, etc. Para darle a los alumnos experiencias
reales como productores, crean los vestuarios para un
noticiero de TV Somos Amba, de Cablevisién, donde en
base a un presupuesto real, hacen el estilismo para las
conductoras. Se encargan de elegirlo, comprarlo, llevarlo
al canal y dejarlo listo en el camarin. También tuvimos
invitadas como la directora de la escuela de modelos Vi-
dal Rivas quienes organizan el fashion week y la directora
de una escuela de maquillaje que trabajan en televisién y
desfiles desde hace mds de 20 afios quienes compartieron
sus experiencias en desfiles.

F23. La molderia basica y la molderia de sastreria
femenina como herramienta para crear diseiio - Diez
Ojeda, Ximena

En Taller de Modas V se aborda molderia de sastreria
femenina y sastreria de tendencia. Se busca que los
estudiantes logren realizar modificaciones de diferentes
disefios partiendo de las bases aprendidas durante el cua-
trimestre. Ensefio a los alumnos que tener conocimien-
tos de molderia permite a los disefiadores utilizar esta
herramienta para qué sus creaciones puedan convertirse
en algo tangible. Los estudiantes realizan la molderia
propuesta en la cdtedra y toman inspiracién de diferentes
disefiadores para poder crear o interpretar los disefios.
Se utiliza el aula de costura, donde completan su cono-
cimiento en cuanto a la construccién de una prenda, los
pasos que lleva confeccionar un saco con forreria, entre
otros procesos de costura.

F24.Armonia elemental: explorando los componentes
fundamentales de la vida - Guevara, Catalina

En este proyecto se toma como eje central la bisqueda
creativa de las sensaciones transmitidas a través de cier-
tos materiales naturales (tales como la madera, hierro,
vidrio, mercurio y marmol). La intencién de este dis-
parador es permitir que los estudiantes puedan indagar
en las emociones y sensaciones que pueden reconstruir
a través de estos elementos y trasladarlo a un concepto
creativo que les genere informacién para experimentar de
manera textil, y en un futuro, en sus prototipos. Se trata
de brindar algtin disparador que sea lo suficientemente
amplio y ambiguo como para que el estudiante pueda
tener una gran capacidad de exploracién y desarrollo,
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pero a la vez, que sirva de alguna forma como ciertos
limites, ya que se considera que lo mds dificil del proceso
creativo cuando uno estd comenzando a desarrollar sus
habilidades, es poder bajar a tierra un concepto del aire.

F25. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Keselman, Rony

Realizacién Audiovisual IT es una asignatura combinada
que incluye estudiantes de la Licenciatura en Direccién
Cinematogréfica como asi también de la carrera de
Actuacién Profesional (actor profesional). El Proyecto
Integrador consiste en un cortometraje original cuya
duracién aproximada es de tres minutos en el cual los
estudiantes de Direccién cinematografica dirigen a sus
compaiieros de Actuacién. El objetivo para los alumnos
de Cine es realizar su primera experiencia en direccién de
actores aplicando la teorfa expuesta en la cursada y para
los alumnos de Actuacién, desplegar sus conocimientos
actorales por primera vez frente a cdmara.

F26. Diseiio de una serie de figurines - Molina, Noel

La propuesta pedagégica de Taller I, apunta a reforzar
la utilidad del dibujo de figurines, no solo como motor
inspirador para los alumnos, sino también para perfec-
cionar la expresién de un estilo caracteristico y propio.
Sumando a esta creatividad artistica, éste pretende acer-
car conocimientos técnicos que ofrezcan informacién
préctica y que conviertan a la imagen en un punto de
partida del proceso industrial de confeccién. Se presenta
como un recorrido progresivo y coherente, dividido en
cinco etapas correlativas. Cuya intencién busca que el
estudiante construya y comprenda la importancia del
proceso evolutivo en un proyecto creativo e integrador.

F27. Proceso de un Proyecto Integrador proyectual:
Disefio e imagen de marca - Rodriguez, Vanina

Voy a compartir en qué consiste el Proyecto Integrador
y las etapas de entregas de la asignatura. Contar la ex-
periencia de trabajo de los alumnos en el marco de una
aula taller y cémo se evalda un trabajo proyectual surgido
en el partido conceptual. Por dltimo, una conclusién y
reflexién de la experiencia y como se visibiliza.

F28. Diseiio de Vestuario I - El proceso como eje - Turnes,
Maria Cecilia

En el marco de la asignatura se propone un recorrido a
través de diferentes etapas de trabajo que van marcando
un proceso que conforma el eje principal de la cursada. Se
incentiva al estudiante a considerar cada instancia como
parte de un todo, como piezas que al reunirse conforman
y le dan cuerpo a la experiencia transitada. A través de un
texto dramatiirgico como excusa se atraviesan instancias
que van dando forma al universo visual y conceptual de
la obra y sus personajes a través de la mirada e identidad
del estudiante como disefiador.

F29. Direccién de arte en un corto de ambientacién
histérico - Vallazza, Eleonora

Se trabaja sobre las diferentes etapas del Proyecto Integra-
dor que los/as estudiantes van elaborando en diferentes
entregas y actividades de clase. El proyecto consiste
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en realizar un corto con guién original y el objetivo es
recrear lo més fiel posible una época y lugar desde la
ambientacién, el decorado, el vestuario y el maquillaje
de los personajes. Voy a compartir experiencias para abrir
reflexiones y oportunidades de mejora.

¢ Comision 5

F30. Proyecto Integrador - Calderdn, Thais

Voy a compartir las técnicas de motivacién para la parti-
cipacidn en clase y durante las presentaciones del 50% y
100% en el Proyecto Integrador. Un recorrido partiendo
de la definicién del concepto Motivacién, aplicado al
liderazgo en equipos de trabajo y la forma en la cudl lo
desarrollo (que viene del mundo empresarial) en el aula.

F31. De la bi a la tridimensién basados en arte contem-
poraneo argentino - Costa, Gabriela Lorena

El trabajo en el aula de los alumnos ingresantes colabora
en el crecimiento colectivo de grupo, una nueva etapa
en el desarrollo vincular con los comparfieros y docentes
y el desafio de incorporar nuevos saberes. En Diseiio I,
el pasaje de lo bidimensional a la tridimensién es el eje
para el desarrollo de una envolvente conceptual para un
cuerpo humano. Como Proyecto Integrador se parte en
este caso de una obra pictérica de un artista argentino,
que sirve como disparador del planteo conceptual hasta
el proyectual. Desarrollan recursos creativos que van
sumando a la experiencia del hacer y realizan sus pri-
meras creaciones. Luego, comparten el recorrido de lo
desarrollado, donde la participacién es una herramienta
para fomentar el intercambio de diferentes 6pticas del
aprender académico.

F32. Discurso Audiovisual V: El cine argentino a través
de los afios - Ekman, Milton

La materia Discurso Audiovisual V hace un recorrido por
la historia del cine y la TV argentina a través de los afios,
buscando generar curiosidad en el alumnado a través del
andlisis de los distintos periodos y movimientos de la
produccién audiovisual en nuestro pais.

F33. Direccion de Arte e impronta autoral - Hojenberg,
Vanesa Muriel

La presente experiencia invita a reflexionar acerca del
desarrollo de Proyectos Integradores de Direccién de Arte
Audiovisual que tienen como propdsito construir una
mirada autoral coherente con los objetivos generales de
la produccién audiovisual desarrollada. Se aborda la im-
portancia del relevamiento de época y contexto, el marco
brindado por el género y los antecedentes y los recursos
elegidos y aplicados durante el proceso de creacién y
materializacién de cada cortometraje. A su vez -con el
propésito de recuperar distintos procesos de bisqueda 'y
desarrollo- se intenta comprender las caracteristicas de
los desafios establecidos y la incidencia de las técnicas
elegidas y aplicadas en cada caso. Ver ejemplos, revisar
decisiones tomadas en las distintas etapas e identificar
cémo se traduce la impronta autoral permite ponderar
aquellas decisiones creativas que han propiciado la
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consolidacién del hecho audiovisual como un sistema
-creativo, expresivo, técnico y logistico- integrado y
regido por un propésito articulador.

F34. Presentacién del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Khalil, Ariel

El objetivo principal del Proyecto Integrador en mi asig-
natura es que los alumnos comprendan y puedan llevar a
la préctica la problemadtica de la estrategia y planificaciéon
de medios de las campafias de Marcas, manteniendo
como eje el desarrollo de Medios. Luego de presentar
y analizar la consigna en la primera clase, se prepara el
Momento 2 en donde se presenta, de manera grupal la
investigacién y estrategia de medios en formato gréfico
y en un cuadro del tipo Flow Chart. En el Momento 3,
se completa la campaiia con la presentacién de la pla-
nificacién de medios (pautas) y una accién BTL. Clase
a clase se trabajan los aspectos del aporte, aplicacién
al problema, claridad en la explicacién de su proyecto,
elementos diferenciales, etc. Su proyeccién se materializa
cuando se presentan las razones fundamentales, de mane-
ra individual, del posible éxito de la campaiia realizada.

F35. Laboratorio Taller de Proyecto de Arquitectura IIT
y IV Proyecto Final de Carrera Iy II. Modalidad virtual
- Moscato, Agustin

Durante el proceso de desarrollo del Proyecto Integrador,
los estudiantes disefian y proyectan diferentes escalas de
proyectos de arquitectura. Tal como lo es un Laboratorio,
se agrupan estudiantes de los dos tltimos afios de la
carrera y cuenta con la versatilidad e intercambio de los
estudiantes sobre el abordaje y escala del alcance de sus
proyectos. Se enfatiza durante el desarrollo el dominio
de conceptos como también el uso especifico del vo-
cabulario arquitecténico que es utilizado en diferentes
momentos a partir de las presentaciones de avance de
las respectivas consignas propuestas. Por iltimo, ante la
nueva dindmica que desde la pandemia nos ha dejado
con la gran concurrencia virtual nocturna, se enfatiza el
compromiso y la dedicacién de cada estudiante como
también los intercambios de reflexién entre ellos mismo
en el &mbito virtual.

F36. Proceso de diseiio de una linterna para acampar -
Pierdominici, Tiziana

El eje central de la asignatura es el entorno del producto
a disefar. Esta vez, se trata de una linterna para acampar.
Los estudiantes deben investigar el entorno y en qué
situaciones de campamento se ve envuelto el uso del
objeto, asf como qué caracteristicas del producto pueden
mejorar la experiencia del usuario en ese contexto. Asi-
mismo, y teniendo en cuenta que la asignatura pertenece
a la Licenciatura en Disefio, cuyos ejes son el diseflo, la
tecnologfa y los negocios, se hace foco en que el proceso
de disefio exhibiera innovacién. Ademads, el aprendizaje
de herramientas de modelado 3D, su preparacién para
impresién, el contacto con proveedores para el prototi-
pado funcional del producto, con todas las cuestiones
organizativas que eso conlleva. También se ve reflejado
en los productos digitales que deben producir, como
paneles y videos publicitarios con imdgenes atractivas.
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Se presentan dos proyectos, sus desafios y oportunidades
de aprendizaje.

F37. Marcas y tecnologias - Retamoso, Araceli
Durante el primer cuatrimestre 2023 en la asignatura
Metodologia de la Investigacidn, el 70% de los Proyectos
Integradores se desarrollan en torno a las relaciones entre
la publicidad y el uso de las tecnologias existentes de
difusién como las redes sociales, influencers, micro in-
fluencers y también con aquellas emergentes relacionadas
con la inteligencia artificial. En la asignatura se solicita
un andlisis de los atributos de una marca, campaifia o
producto de eleccién de los y las estudiantes. Los y las
invita a través de la bisqueda y redaccién de un marco
tedrico, a dar contundencia conceptual al objeto inves-
tigado. Luego con métodos cuantitativos, cualitativos o
mixtos, deben indagar acerca de impactos, comporta-
mientos, mensajes de las marcas como entes vivos en el
ecosistema del consumo mundial. A través de los afos
y las cursadas, los intereses han ido cambiando. En esta
ocasidn, el centro se encuentra en el interés por conocer
el uso y el potencial de las nuevas tecnologias en la in-
dustria de la publicidad.

F38. No hay Proyecto Integrador que por bien no venga
- Sorrivas, Nicolds

Este cuatrimestre los estudiantes de Proyecto Escénico I
(Actuacién y Direccién Teatral) decidieron experimentar
con la comedia y eligieron la obra “No hay ladrén que
por bien no venga” de Dario Fo para montar durante
las clases. Esta primera experiencia en el lenguaje de
la comedia del arte, la farsa y el absurdo, les permiti6
experimentar nuevos lenguajes en el ensayo, montaje y
estreno de una obra completa. En la exposicién presento
el resultado de la propuesta, la recepcién del piblico
y las conclusiones del trabajo. El Proyecto Integrador
propone el trabajo interdisciplinario y la creacién de un
grupo de trabajo dnico. Todo el grupo estuvo dedicado
a la realizacién de una tinica obra.

F39. Proyecto Integrador: Realizacién de campaia
publicitaria - Vélez, Carolina

Voy a presentar las experiencias académicas de la asig-
natura Publicidad I, y de qué manera los estudiantes
trabajan las distintas etapas para crear al final de la
cursada una campaiia publicitaria. E]l foco estd puesto
en que se trata de alumnos ingresantes, sin ningin tipo
de conocimiento de publicidad y marketing. Ademas,
comparto ejemplos de algunas campaiias realizadas por
los alumnos.

¢ Comision 6

F40. Proyecto Integrador de la Asignatura - Bernis,
Lorena

Para el proceso de creacion del Proyecto Integrador de la
asignatura, los estudiantes disefian un sitio web dindmico
con ciertas caracteristicas especificas, que desarrollan a
lo largo de todo el cuatrimestre con entregas y sus devo-
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luciones, implementando cada uno de los temas vistos.
Impulsado por la pandemia, y considerando la creciente
demanda y necesidad de activos digitales actualmente,
comenzamos a utilizar como fuente para los proyectos
“Emprendimientos” que eligen los estudiantes. En cada
cuatrimestre vamos cambiando la temética central del
emprendimiento a elegir, hasta el momento trabajamos
con emprendimientos gastronémicos, de indumentaria,
artisticos, entre otros. Para iniciar el proyecto, cada
alumno selecciona un emprendimiento, debe contactar-
se con el/la emprendedor/a y recopilar la informacién
necesaria para avanzar con el desarrollo del sitio. Luego,
y con el avance de la asignatura y la adquisicién de los
conocimientos técnicos, desarrollan desde cero un sitio
web dindmico que cuenta con interacciones con bases de
datos, lo que les permite cargar productos, hacer registros
de stock, dar un espacio de contacto a clientes, etc. La
experiencia es muy positiva, en muchos casos, los alum-
nos contindan trabajando junto con los emprendedores
luego de la cursada.

F41. Reflexionar para proyectar - Capurro Gerez,
Regina Lucia

En Teorias de la Arquitectura y la Ciudad se busca
analizar discursos de la arquitectura contemporanea
considerados determinantes en la conformacién y con-
solidacién de una Teoria de la Proyectacién. Se plantea
como material de trabajo inicial cuatro textos paradigma-
ticos, que abarcan desde la organizacién de manifiestos
apoyados en la historia de la arquitectura, el desarrollo
de libros sobre ciudades, hasta el de una manualistica del
proyecto. Se busca fomentar el desarrollo de reflexiones
tedricas para elaborar articulos capaces de establecer
reelaboraciones criticas y especulaciones disciplinares
sobre diversos temas desplegados a lo largo de las clases,
poniendo foco en potenciar la capacidad de profundi-
zaci6n sobre conceptos propios a las obras y los autores
seleccionados: cémo ampliarlos teméticamente, qué tipo
de vinculos pueden establecerse entre ellos y otros textos,
c6mo han repercutido en la produccién arquitecténica,
etc. Asimismo, a partir de la organizacién de una serie de
encuentros especificos con investigadores y teéricos de la
arquitectura, se procura ampliar el marco conceptual en
relacién a las dreas y teméticas de estudio desarrolladas
por los invitados, permitiendo a los asistentes indagar
sobre los objetivos de las investigaciones presentadas, los
modos particulares de estructurarlas y los resultados y/o
conclusiones obtenidas.

F42. Proyecto Integrador de Taller Integral II - Cowper,
Maria Celina

Taller Integral II es una asignatura perteneciente a la
Carrera de Disefio de Interiores, que se encuentra en
cuarto afio de la misma, donde se brindan conocimientos
especificos de Paisajismo. El Proyecto Integrador que
presentan los alumnos al finalizar la cursada consta del
disefio del paisaje de un jardin de 10x20, que incluye una
pileta de 7x5. El disefio debe incluir una cierta cantidad
de especies vegetales (vistas todas en clase). También
la incorporacién de mobiliario, luminarias y materiales
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(tanto en paredes como en solados). Todo debe ser apto
exterior. Deben presentar planos técnicos con cortes,
plano de plantacién con grilla, planta pintada otofio-
invierno, planta pintada primavera-verano, detalles téc-
nicos y pintados (todos los planos deben estar a escala),
memoria descriptiva, fichas especies usadas, ldminas
describiendo los elementos extra vegetacién utilizados,
croquis, renders, un pitch y un presupuesto real. Ade-
mds, todo lo que usen en el disefio debe encontrarse en
la Argentina.

F43. Enseiiar interfaces ergonémicas virtuales en linea
- Ferndndez Vallone, Lara

A medida que la tecnologia avanza, es crucial que las
interfaces virtuales sean ergonémicas, es decir, disefiadas
de manera que sean intuitivas y faciles de usar para los
usuarios. Ensefiar c6mo crear interfaces virtuales ergoné-
micas en linea es una tarea fundamental para garantizar
una experiencia de usuario satisfactoria. Algunos enfo-
ques clave para ensefiar interfaces virtuales ergonémicas
en linea son fundamentos de la ergonomfa, el disefio cen-
trado en el usuario, el disefio visual y la retroalimentacién
y mejoras continuas. Los estudiantes deben aprender a
recopilar y analizar datos, identificar dreas de mejora y
aplicar ajustes basados en la retroalimentacién recibida.
Ensefiar interfaces virtuales ergonémicas en linea requie-
re una combinacién de teoria y préctica. Es fundamental
proporcionar a los estudiantes oportunidades para aplicar
los conocimientos adquiridos en Proyectos Integradores,
donde puedan enfrentarse a desafios reales.

F44. Sitio Web Dinamico - Ingerto, Mariano

A partir de una presentacién en clase sobre vanguardias
artisticas y escuelas de disefio destacadas del siglo XIX
y XX, el alumno realiza la seleccién de una de ellas y su
correspondiente investigacién sobre un punteo dado por
el docente, con la intencién de que todos los alumnos
partan de la misma informacidn para disefiar un sitio web
bésico en HTML y CSS de la misma. El sitio deber4 tener
un minimo de 5 pdginas internas, de las cuales una debe
ser una galeria de fotos y otra un formulario de contacto.
A partir de esta base se comienza con la programacién de
funcionalidades para el sitio, utilizando MySQL como
motor de base de datos y PHP como lenguaje de progra-
macién. Se debe agregar: Base de datos, tablas artistas y
usuarios, buscador de artistas, pdgina de resultados de
buisqueda, registro y login de usuarios y una pédgina de
contenido protegido para usuarios registrados.

F45. Instrumentos para construir un sentido critico -
Kiektik, Cecilia

Uno de los objetivos principales de la asignatura Intro-
duccién a la Investigacién es desnaturalizar lo dado a fin
de construir una mirada critica sobre los fenémenos de
estudio. Para dar vida a este objetivo, al menos comenzar
a transitarlo, se proponen varias actividades que ponen
en jaque saberes previos y, el conocimiento cultural y
cotidiano que a veces se transforma en obstdculo epis-
temoldgico (temas tratados por la sociologia, psicologia,
pedagogia, etc.). En el drea de Disefio y la Comunicacién
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estas dificultades pueden verse al tratar temas de ten-
dencia como la sustentabilidad, sostenibilidad, reciclaje,
medioambiente y términos como evolucién, tecnologia,
etc. Voy a compartir algunos ejemplos para dar cuenta
de los contenidos y del trato con el estudiante a fin de
facilitar cambios de posicién y colaborar en la construc-
cién de un sentido critico a su vez teniendo en cuenta el
contexto de aprendizaje colaborativo en el aula que hace
de esto una tarea mds compleja y rica.

F46. Los autores, sus historias y los sentimientos - Mar-
tinez, Maria Alejandra

En el marco de la asignatura Comunicacién Oral y Escrita
— Modalidad online y asincrénica, quiero compartir mi
experiencia en dicho formato de aula y algunos proyectos
de los estudiantes. Al hablar sobre una historia familiar,
mas alld de encontrarse con el proceso de escritura, hizo
que muchos alumnos se adentraran en temas dolorosos y
utilizaran el espacio como una forma de purificacién de
las emociones. Los estudiantes experimentaron escribir
una Gpera como un proceso de catarsis emocional de
sentimientos negativos. Este afio los alumnos estdn muy
contentos de compartir sus historias de vida y aunque
lleva més tiempo del estipulado en las etapas vale la
pena el proceso.

F47. Aprendizaje colaborativo en el contexto dulico -
Moscoso Barcia, Yanina

El contexto dulico es atravesado por miltiples situaciones
y variables, algunas previstas, impulsadas y estimula-
das para que al suceder favorezcan el aprendizaje, la
comprensién y la vinculacién de los conceptos. Otras
emergentes e inesperadas que, al ser detectadas pueden
ser exploradas favorablemente. El aprendizaje colabora-
tivo estd vinculado a todas las variables posibles a surgir
dentro del aula, por desarrollarse ésta en un contexto
académico formado por un grupo social y como tal sus
integrantes interactiian compartiendo un mismo objetivo.

F48. Construcciones II - Weber, Santiago

En la ensefianza de grado, la separacién de contenidos
especificos en dreas de conocimiento, surge como una
necesidad para el abordaje progresivo y posible de la
complejidad de este proceso. Ahora bien, esa divisi6n
es a los efectos de una implementacién en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y no un propdsito en s{ mismo a
perseguir. Pensar en el desarrollo del “oficio de construir”
como un medio para la concrecién de los espacios que
albergan las actividades de la sociedad, debe incluir la
propuesta material. Es aqui donde cabe desarrollar un
criterio en el campo de las opciones, abordando la ma-
terialidad como totalidad, y en intima relacién con los
medios que la hacen posible. En ese sentido, es un com-
promiso del nuevo Proyecto Integrador desarrollado para
Construcciones II, entender que el objeto arquitecténico
es un todo indivisible y procurar preservar su nocién de
unidad como objetivo en comun.
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e Comision 7

F49.Proyectos integradores en la asignatura Teorias
de la Comunicacion: una disciplina rectora para una
mirada critica sobre los medios, los influencers y la
publicidad - Africano, Leandro Pablo

La comunicacién es una disciplina rectora que juega un
papel crucial en nuestra sociedad actual, especialmente
cuando se trata de adoptar una mirada critica sobre los
medios, los influencers y la publicidad. En el Proyecto
Integrador de la asignatura trabajamos desde la perspec-
tiva de un mundo inundado de informacién y mensajes
persuasivos. Los alumnos trabajan con la idea de que es
esencial desarrollar habilidades para analizar y evaluar
de manera critica lo que nos rodea. Los medios de comu-
nicacién, como la televisién, la radio y las redes sociales,
tienen un impacto significativo en nuestras vidas. Su
influencia puede moldear nuestras opiniones, actitudes
y comportamientos. Los influencers, por su parte, se
han convertido en figuras poderosas en el &mbito de la
comunicacién. A menudo, promocionan productos y
estilos de vida, pero es fundamental mantener un sentido
critico al evaluar sus recomendaciones. Es por esto que
a los estudiantes se les brinda una mirada critica de la
publicidad ya que desempefia un papel crucial en nuestra
sociedad consumista. Los anuncios pueden manipular
nuestras emociones y deseos para fomentar la compra
de productos y servicios.

F50. Emprender con Triple Impacto - Cabrera, Sandra
En el desarrollo de la cursada de la asignatura Comerciali-
zacion I se lleva a cabo el Proyecto Integrador que consiste
en la elaboracién de un Plan de Marketing para proyectos
creativos de triple impacto (Innovacién Social, Sustenta-
bilidad ambiental, y Rentabilidad Econémica). En todos
los casos, los proyectos deben articularse segin este
enfoque. A partir de esta consigna comenzamos a pregun-
tarnos de qué se trata el consumo responsable y por qué
es tan importante. A partir del andlisis de las tendencias
globales de consumo como: la responsabilidad sobre el
propio bienestar y la bisqueda de felicidad y equilibrio,
nuevas practicas en favor de la sustentabilidad y la ética
del planeta, se generaron los Proyectos Integradores. La
idea es mostrar algunos de los proyectos mds relevantes
relacionados con estas tendencias asi como los valores
crecientes como respuesta a los cambios en el contexto.

F51. Momento de fundamentar trabajos - Dozo, Dardo
En la Asignatura Comunicacién Oral y Escrita, ademads de
llevar adelante las etapas correspondientes a la investi-
gacién y andlisis del Proyecto Integrador, los estudiantes
también trabajan con avances dentro de la escritura de
cada proyecto integrando los contenidos transitados
durante la cursada. Dentro de las consignas establecidas
para evaluar y compartir con cada grupo, se establece,
ademads de los lenguajes artisticos que aportan a la cons-
truccién de cada proyecto, la fundamentacién del tema
elegido que atraviesa cada proyecto individual, con el
fin de poder argumentar la eleccién del tema mads alld
de la historia especifica que serd parte esencial de cada
narrativa. Se trata de poder tomar un espacio de reflexién
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sobre los temas donde las y los estudiantes se sienten
comprometidos a tratar dentro de un espacio académico.

F52.Tendencias emergentes en el dmbito del Diseiio y
la Comunicacién - Ferreyra, Leticia

Introduccién a la Investigacion es una asignatura troncal
que atraviesa a todas las carreras de Disefio y Comu-
nicacién del primer afio. Sus objetivos son configurar
una mirada critica, cientifica y metodolégica de las
problematicas profesionales y desarrollar competencias
para la formulacién, fundamentacién y presentacién de
proyectos e ideas de investigacién. Debido a la multipli-
cidad de procedencias, intereses y saberes previos de los
ingresantes, conlleva un gran desafio, tanto para el do-
cente como para los estudiantes. De la temdtica planteada
para el Proyecto Integrador: Tendencias Emergentes en el
dmbito del Diseflo y la Comunicacién, derivaron diversos
temas y recortes, motivados por el interés pertinente y
genuino de cada estudiante. Las problemadticas se enmar-
caron dentro de las perspectivas de abordaje sugeridas
(innovacién, negocios, mirada social, sustentabilidad o
industrias creativas y culturales) y se analizaron a través
de un referente profesional, marca u ONG, dependiendo
el caso. Esta instancia es percibida como un valor agre-
gado que emociona y enriquece la propuesta.

F53. ;Qué es el Proyecto Integrador de mi asignatura?
- Giani, Christian Atilio

Para poder abordar el Proyecto Integrador de la asignatura
se deberd comprender plenamente los requerimientos del
cliente o bien del desarrollo arquitecténico. En nuestro
caso puntualmente hacia la resolucién de las instala-
ciones complejas de un edificio, pero sin dejar de lado
todo el proyecto desde cada uno de los subsistemas cons-
tructivos, incluyendo gestionar, y diseflar los procesos
productivos. También serd importante tener en cuenta
su ubicacién y orientacién para poder adoptar las reso-
luciones de disefio adecuadas a las necesidades, las que
ayudardn a la designacién de los més adecuados sistemas,
equipos y proveedores, llegado el caso. Todo esto lleva no
s6lo a pensar en el proceso productivo del objeto arqui-
tecténico sino también al del mantenimiento preventivoy
correcto uso. Lo mds importante es mantenerse enfocado
en los objetivos del proyecto y trabajar en consecuencia
para asegurarse que se cumpla con la calidad, teniendo
en cuenta el alcance, el tiempo y su precio.

F54. Cuentos (no tan clasicos) - Maruca, Luciana Lara
El Proyecto Integrador de la asignatura consiste en rea-
lizar tres ilustraciones de cuentos cldsicos modificados
para aplicar los recursos visuales aprendidos en clase.
Posteriormente, los estudiantes disefian la tapa y contra-
tapa del libro y una presentacién visual personalizada
del proyecto.

F55. Presentacién de una propuesta de disefio de indu-
mentaria - Molina, Noel

Taller IV es una asignatura que se dicta en la carrera de
Disefio de Indumentaria. En esta asignatura, el Proyecto
Integrador tiene como objetivo final lograr un estilo
propio, dnico, para su comunicacién como Disefiadores/
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as. Tratando de ir al encuentro del disefiador/a como
creador/a de productos para la industria de la moda y
como autor/a de un concepto visual. El dibujo de figu-
rines es el tinico fundamento sélido sobre el que puede
desarrollarse esta obra creativa. Es un desafio ya que el
estudiante tiene que poder expresarse a s{ mismo en el
papel y dejar fluir su propia originalidad. No hay una
forma correcta o equivocada. No hay limites, hay que
mantenerse receptivo a probar otros planteamientos.
Cada uno debe encontrar su estilo propio.

F56. Programa de Formacién en Construccién Digital
BIM - Pantin, Juan Vicente

Las tecnologias estdn cambiando aceleradamente la
forma en que se piensa, se proyecta y construye la arqui-
tectura. Entre ellas destaca BIM (Building Information
Modelling), una metodologia que integra softwares,
estdndares y normativas para sistematizar todo el ciclo
de vida de la construccién gracias a los avances de las
TIC. En respuesta a estos avances, creamos un programa
de capacitacién integral en construccién digital y meto-
dologfa BIM para estudiantes de arquitectura. Nuestro
objetivo es la formacién de profesionales BIM articulados
con las necesidades del sector en el pais. Este programa
se organiza en cursos practicos alineados con todos los
tramos de formacién de la carrera.

F57. Welcome to meta - Torres Toranzo, Sofia

En el Proyecto Integrador los estudiantes trabajan con
disefios a través de personajes del metaverso y combinan
entornos virtuales con reales, lo online con lo offline,
sin restricciones de tiempo y espacio permitiendo una
experiencia inmersiva, de videojuego. En el momento
final, el/la alumno/a presenta sus conjuntos a través de
videos 360° con el personaje del metaverso como prota-
gonista. Culmina la cursada con el RunFashion Way, una
propuesta de la cdtedra que “fusiona” el fashion film con
el desfile. Se obtiene como resultado una performance
conceptual que aspira a trasladar al espectador hacia el
mads alld, adentrarse en cada universo. Se busca reflejar
alguno de los sentimientos del consumidor planteados
por WGSN 2024: el shock del futuro, la sobre estimula-
cién, el optimismo tragico y la fascinacién. Este formato
proporciona un entorno exclusivo, promueve seguir
trabajando la impronta, aporta una narrativa fundamental
para entender el proceso creativo, permite mostrar los
conjuntos materializados y su versatilidad, exhibe la
caida y las proporciones de las prendas y los accesorios
sobre el cuerpo en movimiento, llama la atencién porque
es breve y conciso, genera expectacion, provoca emocio-
nesy entretiene. Hoy en dia, el soporte audiovisual es una
herramienta de gran magnitud que permite complementar
o vehicular la presentacién del proyecto. Se configura
como una gran ventana al mundo. Uno de los mayores
retos de las marcas de moda ha sido siempre mantener la
relevancia en una industria en rdpida evolucion, interac-
tuando constantemente con los consumidores de formas
nuevas e innovadoras. Aunque la fusién entre la industria
de los videojuegos y la de la moda no es ninguna novedad,
es innegable que la relacién entre ambas industrias ha
ido creciendo en los tltimos afos.
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F58. El Proyecto Integrador del Taller de Creacién V -
Yenni, Lorena

La realizacién de un corto documental es el objetivo
concreto del cuatrimestre y se plantea trabajarlo desde
el primer dia de clases. Acompaifiar el proceso que lleva
a la creacion sobre un tema que interpele al alumno y
con su perspectiva Unica. Se trabaja la concientizacién
de la subjetividad del recorte en la realidad que eligen,
abarcdndolo primero desde lo sensorial, para luego ir
intelectualizando conceptos incorporados desarticulan-
do los innatos por ser generaciones digitales y sumando
nuevos. Los alumnos trabajan sus proyectos individual-
mente. Luego entre compafieros votan los proyectos que
quieren filmar, armando la cantidad de equipos segin la
cantidad de alumnos que sean.

¢ Comision 8

F59. Disefio de un pabellén para el Parque de la Memo-
ria - Amenedo, Gustavo

En Taller de Interiores V se trabaja el disefio de un pabe-
1160 circulable para el Parque de la Memoria en donde,
desde la morfologia, se expresa una idea conceptual re-
ferida al tema del parque. Para ello se parte de diferentes
andlisis y relevamientos.

F60. Fotografia inicial - Castaldo, Belén

Voy a compartir los Proyectos Integradores de la asigna-
tura online asincrénica Taller de Fotografia I que realizan
los alumnos. Asimismo, expondré las ventajas de la mo-
dalidad, asi como los desafios a los que se enfrentaron
los estudiantes y el resultado de ellos.

F61. Presentacién del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Dradi, Serena

Voy a presentar el proceso proyectual desarrollado en
la carrera de Arquitectura en la Facultad de Disefio y
Comunicacién, dentro de la cdtedra de Taller Integral
I, Catedra Lanziani, perteneciente al primer afio y el
Taller Proyectual de Arquitectura I, Cdtedra Hollman,
perteneciente al tercer afio de la carrera. Mediante el
proceso alcanzado durante la primera mitad del afio, se
presentan nuevos desafios, metas y objetivos diferentes
a partir de las inquietudes que los estudiantes expresen.
Voy a compartir un proyecto de cada asignatura, con el
fin de mostrar y poner en debate los diferentes desafios
y logros. También reflexionar sobre los diferentes esta-
dios de la carrera, el contacto con los estudiantes y el
accionar docente.

F62. Proyecto Integrador Multimedial II - Firszt, Ale-
jandro

El Proyecto Integrador de Multimedial se enmarca en el
tercer afio de la carrera. Se divide en dos etapas, Multime-
dial Iy II, desarrolldndose a lo largo de dos cuatrimestres.
Retne todo el recorrido académico en donde confluyen
practicas que recuperan los saberes previos de toda la
carrera. El estudiante hace un recorrido pedagdégico re-
cuperando contenidos para volcarlos en un solo proyecto
cuya temética va variando afio tras afio. De esta manera
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cierra un ciclo que le permite corroborar los conocimien-
tos y précticas de cardcter profesional.

F63. Alternativas para investigar: herramientas y desa-
fios para indagar el presente - Garcia Recoaro, Nicolds
Cambios profundos nos dejé la pandemia para el universo
de la educacién. Un sinnimero de desafios que hemos
debido enfrentar. En este presente, la consigna de desa-
rrollar una pesquisa en Introduccién a la Investigacién, la
primera para la mayoria de los estudiantes, nos permite
repensar las formas de acercarnos a nuestros objetos de
estudio, su contexto y coyuntura. Cambios en el univer-
so profesional, hegemonia de las nuevas tecnologias,
nuevos paradigmas que los y las estudiantes tienen que
descifrar. Echar luz sobre el presente oscuro. Empezar a
descifrar, con mirada critica, el campo en el cual se van
a desarrollar. Son los primeros pasos, pequefios muchas
veces, pero que marcan las lineas de fuga que alimentaran
su curiosidad, su solidez reflexiva y las ganas de seguir
explorando.

F64. Imagenes plasticas - Gonzalez, Luciana

Para ver hace falta la fuerza de producir lo que se quiere
ver. La plasticidad de una imagen depende de las posibi-
lidades de manipulacién del material con el que se crea.
La plasticidad de la imagen en cine esta relacionada con
los recursos y técnicas del lenguaje pictérico, las cuales
evolucionan y brindan innumerables posibilidades para
manipular y moldear los elementos gramaticales de
dicha imagen. El Proyecto Integrador de la asignatura
tiene el valor de resaltar esta caracteristica de la imagen
cinematogréfica en su etapa de creacién, a través de la
realizacién de bocetos intervenidos con diferentes téc-
nicas de representacién.

F65.Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura - Keselman, Rony

Realizacién Audiovisual IT es una asignatura combinada
que incluye estudiantes de la Licenciatura en Direccién
Cinematogréfica como asi también de la carrera de
Actuacién Profesional (actor profesional). El Proyecto
Integrador consiste en un cortometraje original cuya
duracién aproximada es de tres minutos en el cual los
estudiantes de Direccién cinematografica dirigen a sus
compaifieros de Actuacién. El objetivo para los alumnos
de Cine es realizar su primera experiencia en direccién de
actores aplicando la teoria expuesta en la cursada y para
los alumnos de Actuacién, desplegar sus conocimientos
actorales por primera vez frente a cdmara.

F66. Proyectos Integradores realizados para los momen-
tos de 100 % Plus - Massi, Hector

Los vinculos son cada vez mds inestables, menos cor-
poreos, menos cercanos y hasta se puede hablar de una
vinculacién cada vez mas fugaz, interesada y virtual. En
Introduccién al Discurso Audiovisual, como todos los
afos, a través de la propuesta de un videominuto y de las
historias propuestas por cada equipo de trabajo dentro del
aula en el curso, reflexionamos en la realizacién conjunta
de un temética que sentimos propia del momento o una
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generacién, para que poder llevar adelante proyectos que
nos permitan indagar y a la vez interpelarnos sobre el es-
tado de nuestro dia a dfa. En este caso, es el poder de los
vinculos y su transformacién a lo largo de seis historias
en las cuales encontramos como nexo estd preocupacién
de cara al futuro.

F67. Guién Audiovisual - Scollo, Milva

En una primera instancia, se forma a los estudiantes con
las herramientas de escritura de un guién audiovisual,
que es un proceso creativo en donde se acompafia a crear
historias y personajes. Se utiliza a la poesia como motor
para contar en imdgenes. Como segunda etapa, se aplica la
técnica a través de consignas que tienen que ver con una
imagen o situacién. Por iltimo, cada estudiante propone
una idea para desarrollar la sinopsis argumental de la
historia y finalizar con el guién.

F68. Proyecto Integrador y la experiencia del aula como
taller - Sotto, Verénica

En el Proyecto Integrador de la asignatura Relaciones
Publicas V los alumnos desarrollan durante todo el cuatri-
mestre el disefio de un Plan de Comunicacién Interna. La
idea es plantear casos y tomar decisiones en los distintos
simulacros que realizamos para acercar a los estudiantes
a las decisiones del mundo laboral actual. El mismo
atraviesa cambios vertiginosos e inéditos que hacen que
juntos repensemos muchos aspectos en torno al contexto
laboral. La idea es que pongan en préctica y se apropien
de recursos y estrategias que los ayuden y motiven. Por
ello es importante revisar los puntos de partida y tomar
en cuenta el aprendizaje colectivo entre pares. Ante esta
situacién una de las acciones que desarrollamos, es im-
plementar en varios momentos del cuatrimestre el forma-
to de aula taller para poder fomentar tareas colaborativas
y participacién. El objetivo fundamental de las mismas es
que predomine el aprendizaje sobre la ensefianza ya que
es importante alentar la discusién y el consenso entre los
estudiantes para que exista intercambio e interaccidn.

F69. Relaciones Publicas II - Zahalsky, Sonia
Relaciones Publicas II tiene como objetivo final que los
estudiantes realicen una auditorfa de una empresa del
mercado actual con la finalidad de construir un plan de
gestién de riesgos. Para poner en marcha el proyecto,
los estudiantes se conforman en equipos de trabajo y
seleccionan una empresa o institucién determinada que
posea problemas de imagen corporativa. A partir de ahf,
analizan los elementos/factores que hacen a su realidad,
identidad, cultura, comunicacién, piblicos e imagen y
definen las similitudes y diferencias entre imagen proyec-
tada y percibida o, en otras palabras, entre la identidad
normativa y la imagen visual de la empresa para elaborar.
Finalmente, elaboran una propuesta de mejora. Una vez
auditada la marca, se realizard una bisqueda de tenden-
cias que puedan convertirse en posibles riesgos para la
organizacién. Con esta informacién se construird un plan
de crisis para los riesgos encontrados.
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¢ Comision 9

F70. Proyectos Integradores de Relaciones Piblicas y
Responsabilidad Social - Antiinez, Ménica Adriana

En el Proyecto Integrador de Relaciones Publicas III los
estudiantes deben presentar una campaiia tanto para
publico externo como para interno, donde se conecte la
marca de un producto o servicio a través de algin tipo
de Responsabilidad Social Institucional. La eleccién de
la marca o producto es por parte de los estudiantes, y
debe ser cada una diferente, de modo tal que cada uno
se encontrard motivado a investigarla y proponer un
nuevo plan de comunicacién acorde al contexto social
en que vivimos. Deberdn realizar un andlisis de la situa-
ci6n actual, una estrategia de marketing, una estrategia
de comunicacién y una estrategia creativa. Presentando
como minimo tres piezas gréficas, mds un video para
diferentes medios, aplicando el conocimiento tedrico
adquirido, mads el trabajo colaborativo durante las clases.

F71. Textiles para vestir - Charo, Patricia

En el Proyecto Integrador los alumnos desarrollan el
aprendizaje de los textiles para utilizar en sus disefios
de prendas. Se busca que los estudiantes experimenten
las caracteristicas de las fibras textiles y sus propiedades
que se exponen en las telas, de las cuales se presentan en
los disefios de indumentaria que se muestran inspirados
en un artista pléstico elegido de modo personal.

F72. Proyectos Integradores de la asignatura Comuni-
cacion de Moda III - Fabretti, Romina

Para el Proyecto Integrador de la asignatura Comuni-
cacién de la Moda III las alumnas optan por realizar
un anélisis estratégico de grandes firmas de moda con
mucha historia como Hermes, Cartier, Versace. Algunas
mads audaces se identifican con firmas como Diesel, Tom
Ford, Miu Miu, Johanna Ortiz. Otras optan por casos de
fast fashion como Zara. Particularmente en esta oportu-
nidad algunas decidieron estudiar el caso y propusieron
mejoras de las firmas nacionales como Bolivia y Jessica
Kessel. Se desarrolla una fuerte vinculacién con celebri-
ties e influencers para afianzar el engagement de dichas
marcas. El objetivo de esta cursada se centra en analizar
y desarrollar una mirada critica sobre la industria y el
rol del comunicador de moda para proponer mejoras y
concientizar a los usuarios.

F73. Investigacién en Disefio: la experiencia de estu-
diantes iniciales - Forni, Florencia

Voy a compartir una seleccién de Proyectos Integradores
realizados por estudiantes de la asignatura Introduccién
a la Investigacién. Se trata de investigaciones dirigidas
a indagar en nuevas tendencias en el 4mbito del disefio
y la comunicacién, con una fuerte vinculacién con el
campo disciplinar de pertenencia de cada estudiante.
En esta practica introductoria a la investigacién, los tra-
bajos seleccionados dan cuenta del recorrido realizado
a lo largo de la cursada: desde la construccién de un
objeto de estudio ligado a sus intereses, hasta finalizar
en la produccién de conocimientos relevantes dentro del
campo disciplinar en el que se forman.
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F74. Direccién de Arte e impronta autoral - Hojenberg,
Vanesa Muriel

La presente experiencia invita a reflexionar acerca del
desarrollo de Proyectos Integradores de Direccién de Arte
Audiovisual que tienen como propdsito construir una
mirada autoral coherente con los objetivos generales de
la produccién audiovisual desarrollada. Se aborda la im-
portancia del relevamiento de época y contexto, el marco
brindado por el género y los antecedentes y los recursos
elegidos y aplicados durante el proceso de creacién y
materializacién de cada cortometraje. A su vez -con el
propésito de recuperar distintos procesos de bisqueda y
desarrollo- se intenta comprender las caracteristicas de
los desafios establecidos y la incidencia de las técnicas
elegidas y aplicadas en cada caso. Ver ejemplos, revisar
decisiones tomadas en las distintas etapas e identificar
cémo se traduce la impronta autoral permite ponderar
aquellas decisiones creativas que han propiciado la
consolidacién del hecho audiovisual como un sistema
-creativo, expresivo, técnico y logistico- integrado y
regido por un propésito articulador.

F75. Algunas herramientas hacia la construccién del
aula taller y de un docente guia de proyectos autorales
- Landoni, Paula

Voy a compartir las experiencias pedagdgicas realizadas
en el espacio del aula que tienen como objetivo la cons-
truccién de una comunidad de aprendizaje fomentando la
participacién activa de los estudiantes en la elaboracién
de los contenidos de la citedra, los debates conceptuales
entre alumnos y el docente y las evaluaciones y autoe-
valuaciones retroalimentativas y ptblicas. Uno de los
objetivos de estos dltimos afios fue convertir el espacio
dulico en un verdadero espacio de taller y en esta di-
reccién asumir el rol del docente como un guia de los
procesos de aprendizaje y de los proyectos autorales de
los estudiantes. Por tanto, también, se compartirdn las
nuevas actividades y herramientas que el docente ensaya
en vias de los objetivos enunciados.

F76. Investigaciones exploratorias sobre Tendencias en
Moda y Disefio - Matozo, Victoria

El Proyecto Integrador de la asignatura Introduccién a laIn-
vestigacion se centra en la realizacién de una investigacién
de cardcter exploratorio sobre una tendencia emergente
en el campo de la moda y/o el disefio. Los estudiantes
eligen una tematica afin enfocdndose en una perspectiva
especifica (negocios, industrias culturales, impacto social,
etc.), y desarrollan el disefio, los instrumentos de recolec-
cién de datos, realizan el trabajo de campo y la escritura
del informe final de esta investigacién tomando un caso
relevante y relacionado al tema escogido. Dado que gran
parte de la definicién del problema y el marco teérico se
relacionan con el tema de interés individual, es central
el trabajo auténomo y personal que el proyecto requiere
de cada estudiante. Asimismo y al ser una asignatura en
general cursada al comienzo de las carreras, se trabaja de
forma intensiva sobre planificacién y organizacién del
trabajo, manejo de recursos, sistematizacién de bisquedas
online (orientado en bibliografia), y administracién del
tiempo, entre otros temas.
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F77. Proponiendo un guidn corto a productoras y edi-
toriales - Palomera, Jorge

Esta asignatura es cursada por alumnos de diferentes
carreras. Es por eso que se explica c6mo realizar un guién
literario y técnico para una historia corta de diez minutos
de pelicula o diez pdginas de historieta. Ademds, vemos
c6mo definir los distintos apartados en el desarrollo de
una historia: creacién de sinopsis, escaleta y esbozar el
comportamiento de los personajes de esa historia entre
otros elementos que ayudan a la concepcién de una
historia. Analizamos clichés, errores y dudas comunes
entre otros andlisis que se hacen a los trabajos de los
compaifieros. A partir de todo esto se desarrolla una car-
peta factible de ser presentada ante la biisqueda de una
oportunidad laboral real.

F78. Arquitectura Legal y Ejercicio Profesional II - Pi-
chot, Ignacio Francisco

Al ser una asignatura de final de la carrera, trabajamos el
Proyecto Integrador con un especial foco en el quehacer
profesional. Ponemos el acento en la importancia de cada
etapa legal del ciclo de una obra de arquitectura. Inten-
tamos en todo este proceso, acercarnos lo mds posible
a situaciones reales utilizando diferentes estrategias de
enseflanza que puedan ir articulando los conocimientos
transversalmente de todo el desarrollo de la asignatura.
Voy a compartir algunos ejemplos que demuestran este
trabajo que hacemos con los alumnos.

F79. Cuando la herramienta se interpone con los con-
tenidos - Rozenbaum, Deborah

El Proyecto Integrador de la asignatura Disefio e Imagen
de Marca propone el desarrollo del disefio de la marca
grafica y de la identidad visual de un emprendimiento. A
lo largo del cuatrimestre se va construyendo el proyecto
que comienza con la investigacién del emprendimiento
elegido (para definir el partido conceptual sobre el cudl
desarrollar el proyecto) y culmina con la realizacién de
un manual de marca en el que se determinen tanto las
cuestiones de construccién de la marca gréfica como el
sistema de aplicaciones que se debe desarrollar hacia
finales del cuatrimestre.

F80. Proyecto Profesional. Proyectos relacionados con
el campo disciplinar de la carrera - Stiegwardt, Andrea
El proyecto profesional que se desarrolla en la asignatura
comprende diversas etapas para llevar a cabo la auditoria
de comunicacién e imagen de una marca de un pais,
provincia o ciudad. A través del trabajo el alumnado
puede observar la realidad del destino elegido y conocer
informacién relevante para, de este modo, evaluar si la
marca y su identidad son efectivas y si respetan alguna
coherencia de comunicacién. La primera etapa consta
de un andlisis de la identidad visual de la marca. Luego,
se realiza la recopilacién de las variables intangibles y
tangibles que la componen y se utilizan herramientas
andlisis FODA y PESTEL. A partir de dicho relevamien-
to se elabora una encuesta para conocer la imagen que
tienen los publicos de la marca y con sus resultados se
grafican la identidad y la imagen, a fin de conocer los
puntos a mejorar y poder evaluar acciones especificas de
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comunicacién. La auditoria permite a quienes la realizan
incorporar habilidades analiticas y précticas para lograr,
finalmente, proponer acciones de comunicacién innova-
doras a fin de colaborar al posicionamiento de la marca.

F81. La cursada virtual post pandemia y las etapas del
Proyecto Integrador - Tubio, Daniel

La reflexién propuesta parte de un anélisis subjetivo,
realizado a partir de la experiencia, sobre los cambios
producidos en la interaccién en el aula virtual, luego de
dos afios y medio de clases online. Ya hemos hablado de
una tendencia que advertimos en la actitud de los estu-
diantes con esta modalidad: mayor espiritu colaborativo
y autonomia en la apropiacién de saberes. ;Qué impacto
tiene todo esto en la realizacién por etapas del Proyecto
Integrador? Sobre eso trataremos de reflexionar.

* Comisién 10

F82. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Aratta, Martin Javier

El Proyecto Integrador de la asignatura Guién Audiovi-
sual I consiste en la escritura de un guién para un corto-
metraje. En este trabajo, comenzamos por ideas vagas, las
cuales van tomando forma. Dichas ideas se concentran
en acciones y tematicas - dos caras de una moneda - que
crecen y se desarrollan. La idea se enuncia a manera de
sintesis. Allf identificamos elementos comunes al fondo
dramadtico, roles, funciones y momentos. La sintesis se
desarrolla y desglosa, va adquiriendo ribetes estructurales
a medida que creamos y pulimos a nuestros personajes
como entes Gnicos y verosimiles. La sinopsis implica el
desarrollo de las estructuras minimas, desplegdndose en
una estructura més compleja. Tiempos, espacios y puntos
de vista se combinan de forma creativa en una narracién,
ddndose asi procesos de argumentacién. Inscribimos ese
contenido en paradigmas més o menos reconocibles, por
caso, en nuestros cursos, uno de tres partes, con puntos
nodales, etc. Punteamos esa produccién en forma sin-
tética desplegando, por escenas -cuyo importantisimo
concepto revisamos exhaustivamente- una escaleta,
herramienta fundamental de la labor. Basados en esta
herramienta, finalmente, escribimos un guién mediante
un formato comun, llamado comtnmente libro formato
americano.

F83. Potenciando la Gestion de Recursos Humanos -
Dobronich, Verénica

El Proyecto Integrador de los alumnos de la asignatura
de Recursos Humanos consiste en recrear una accién
formativa para el resto de los estudiantes y el docente,
enfocada en el desarrollo de las power skills (habilida-
des clave) necesarias en el &mbito laboral. Para lograrlo,
utilizan un enfoque combinado de marco tedrico, activi-
dades ltidicas y exposicién oral, incorporando recursos
audiovisuales como videos y peliculas que representaban
estas habilidades. En primer lugar, los alumnos investi-
gan y presentan un sélido marco teérico que respalda
la importancia y relevancia de las power skills en el
entorno laboral actual. A continuacién, disefian y llevan
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a cabo actividades lddicas interactivas que permiten a los
participantes practicar y aplicar estas habilidades en un
entorno simulado. Estas actividades son disefiadas de ma-
nera creativa y participativa para fomentar el aprendizaje
activo y la colaboracién entre los estudiantes. Ademads, se
incorporan recursos audiovisuales como videos y pelicu-
las que ejemplifican situaciones en las cuales estas power
skills son fundamentales. Estos materiales audiovisuales
ayudan a los estudiantes a visualizar y comprender mejor
c6mo estas habilidades se manifiestan en el mundo real.
En, el proyecto es una accién formativa innovadora y
préctica, que combina el uso de un marco tedrico sélido,
actividades lidicas interactivas y recursos audiovisuales,
para simular y promover el desarrollo de las power skills
en el resto de los estudiantes y el docente.

F84. Claves para analizar una etiqueta - Ferrari San-
chez, Federico

Voy a presentar el andlisis de marca que realizan los
alumnos de la asignatura Moda y Prensa II para poder
armar el lanzamiento de una coleccién. En el Proyecto
Integrador los estudiantes trabajan desde su historia e
identidad hasta sus posicionamientos, colaboraciones y
lideres de opinién.

F85. ;Como seria hoy en dia el signo visual de grandes
artistas y proyectistas de la historia? — Disefio e Imagen
de Marcas - Fridman, Martin Christian

El Proyecto Integrador de esta asignatura se centra en defi-
nir el fundamento conceptual para la conformacién de un
signo visual como herramienta grafica de comunicacién.
El partido conceptual (el mensaje a transmitir) devenido
de la investigacién rigurosa, se transfiere a través de
una serie de palabras clave, e imdgenes figurativas y/o
abstractas, a una guia que le permita al disefiador ser el
intérprete del mensaje que el comitente (el emisor del di-
seflo) desea transmitir con la creacién de un signo visual.
Su construccién grafica a través de distintos grafismos,
c6digos tipogréficos y crométicos, recursos de legibilidad
y visibilidad y su consecuente aplicacién en un sistema
de baja complejidad visual proyectado mediante diver-
sas piezas de comunicacién visual bidimensionales y
tridimensionales, son los atributos que concluyen en la
definicién del Proyecto Integrador propuesto.

F86. Proyecto Integrador: Campaiia institucional - Tur-
covich, Patricia

Voy a mostrar de qué manera trabajan los alumnos frente
a la consigna del Proyecto Integrador en donde a partir
de la eleccién de una empresa deben armar una campafia
institucional generando ideas, aplicando herramientas
de comunicacién y atravesando por la realidad de los
sectores a los cuales pertenecen. Para ello deben partir de
la informacién generalmente plasmada en medios gréficos
(diarios), en donde a través de la lectura de los mismos,
abordan el contexto socio econémico y de tendencias
de los diferentes mercados. Se les van explicando los
distintos puntos a desarrollar mientras que clase a clase
se van realizando devoluciones para las presentaciones
que arman. Esto permite, no s6lo que todos se escuchen
aportando ideas sino también trabajar la oralidad y la
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capacidad de sintesis y expresién. El alumno asi logra
integrar la realidad y otros saberes.

F87. Deconstruir la mirada hegemonica sobre la anti-
giiedad - Marco, Celina

Taller de Reflexién Artistica II participa del proyecto
pedagégico Ensayos sobre la Imagen. El enfoque se en-
cuentra vinculado a las formas de comunicacién virtual
sobre las obras y exposiciones de arte antiguo que reali-
zan museos e instituciones culturales de todo el mundo.
Sumado al trabajo de incorporar en el andlisis de obras
de arte, las posteriores repercusiones del arte antiguo y
precolombino en los lenguajes propios del arte actual y
contemporéneo.

F88. La evaluacion. Un proceso de experiencia dulica
- Pardo, Guillermo

Creemos que los conceptos de evaluacién son conocidos
por quienes nos ponemos al frente del aula. Sin embargo,
en cuanto los abordamos e intentamos transmitirlos o
explicarlos conceptualmente, no siempre resulta facil.
Aceptar esto sin evasiones ni desatendidos, nos deja en
una posicién inmejorable, la de plantearse de qué ma-
nera pretendemos relacionarnos con la ensefianza. Esta
interpelacién abraza la necesaria responsabilidad que
tiene nuestra actividad como docentes en el camino del
alumnado hacia el aprendizaje.

F89. El insumo de la piramide invertida como instru-
mento para recortar objetos de investigacién - Savazzini,
Marisabel

La propuesta es problematizar y dar a conocer este proce-
dimiento que vengo desarrollando desde hace més de una
década como profesora en la asignatura Introduccién a la
Investigacion. En general a los estudiantes la utilizan para
recortar y enfocar en un referente abstracto especifico y
determinado habida cuenta la cantidad y heterogeneidad
de intereses que los alumnos traen consigo en especial
en los primeros afios de carrera. La pirdmide invertida
es una estrategia de ensefianza para ir desde lo general a
lo mads particular. De este modo arriban con precisién al
objeto que desean investigar y que ademads les es viable
y accesible de acompafiar en sus primeros afios de acer-
camiento a la alfabetizacién académica - metodoldgica
dentro del campo disciplinar que les es pertinente. La
metodologia se muestra eficaz a lo largo de la cursada,
colaborando a los estudiantes en el recorte del objeto que
tienen que investigar durante un ciclo académico, para
poder completar con el desarrollo procesual del armado
de un Proyecto Integrador.

F90. Proyecto Integrador: armado de revista de moda
- Trucco, Sofia

Para el disefio de nuestro Proyecto Integrador, se han
seleccionado los temas destacados de la asignatura,
los cuales se integraron al proyecto final. Las alumnas
deben diseflar y armar una revista de moda que esté
relacionada con el publico objetivo que decidieron ana-
lizar previamente. A lo largo del cuatrimestre, realizan
un anélisis sobre las décadas, los rubros de moda, los
medios de comunicacién y los tipos de consumidores.
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Para comenzar el Proyecto, cada alumna elige una década
y un disefiador, del cual se basaron en una coleccién, y
analizan lo que la misma comunica a través de varios
aspectos: paleta de colores, estilismo, buyer person, entre
otras. Luego, plasman la informacién en una revista de
moda, donde practican diferentes herramientas de edi-
cién, mejoran su escritura y ponen a prueba su habilidad
para comunicar conceptos en auge, como lo harfa una
comunicadora de moda.

F91. Indumentaria y Principios - Valoppi, Laura

Voy a compartir c6mo se desarrollan ideas y pensa-
mientos en el aula sobre principios y valores personales
profundizando en el ser humano y su relacién con “el
otro” como concepto y su aporte al mundo del disefio
de prendas de vestir. También, voy a presentar proyectos
de alumnos ingresantes que definen su identidad para
dirigirse a un usuario tnico y a la vez definir su estilo.
El inmenso abanico de posibilidades que hoy tenemos
para poder identificarnos entre pares y dar impronta a un
proyecto. Se destaca el trabajo consciente y un mensaje
reflexivo.

¢ Comision 11

F92. Proyectos Integradores en la asignatura Teorias
de la Comunicacién: una disciplina rectora para una
mirada critica sobre los medios, los influencers y la
publicidad - Africano, Leandro Pablo

La comunicacién es una disciplina rectora que juega un
papel crucial en nuestra sociedad actual, especialmente
cuando se trata de adoptar una mirada critica sobre los
medios, los influencers y la publicidad. En el Proyecto
Integrador de la asignatura trabajamos desde la perspec-
tiva de un mundo inundado de informacién y mensajes
persuasivos. Los alumnos trabajan con la idea de que es
esencial desarrollar habilidades para analizar y evaluar
de manera critica lo que nos rodea. Los medios de comu-
nicacién, como la televisién, la radio y las redes sociales,
tienen un impacto significativo en nuestras vidas. Su
influencia puede moldear nuestras opiniones, actitudes
y comportamientos. Los influencers, por su parte, se
han convertido en figuras poderosas en el dmbito de la
comunicacién. A menudo, promocionan productos y
estilos de vida, pero es fundamental mantener un sentido
critico al evaluar sus recomendaciones. Es por esto que
a los estudiantes se les brinda una mirada critica de la
publicidad ya que desempefia un papel crucial en nuestra
sociedad consumista. Los anuncios pueden manipular
nuestras emociones y deseos para fomentar la compra
de productos y servicios.

F93. Diseiio de Libros - Binda, Noemi

La asignatura Taller IlI es el punto de partida para recorrer
el camino del disefio editorial. El Proyecto Integrador
consiste en el disefio de un libro con cardcter innovador
a partir de textos literarios ofrecidos por la cétedra, de
autores argentinos o extranjeros, en idioma espaiiol. El
cardcter de la edicién serd determinado por el estudiante,
creando un producto coherente con el planteo conceptual
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propuesto. El proyecto deberd integrar y articular todos
los aspectos involucrados en la asignatura y es de cardcter
individual. Las etapas del proyecto ayudan a abordar
sistemdticamente los conceptos tedricos y préicticos de
la materia, ejercitando nociones editoriales como la re-
ticula de la pégina, el célculo de pliegos, la cantidad de
péginas del libro, la grilla con distribucién de péginas,
el programa tipogréfico, la paleta cromadtica y finalmente
la maquetacioén real o virtual del libro y sus accesorios
(sobrecubierta, faja, caja, bolsa, sefialador, etc.).

F94. Textiles para vestir - Charo, Patricia

En el Proyecto Integrador los alumnos desarrollan el
aprendizaje de los textiles para utilizar en sus disefios
de prendas. Se busca que los estudiantes experimenten
las caracteristicas de las fibras textiles y sus propiedades
que se exponen en las telas, de las cuales se presentan en
los disefios de indumentaria que se muestran inspirados
en un artista pldstico elegido de modo personal.

F95. Proyecto Integrador final - “Disefio de autor par-
tiendo de molderia base - Las cuatro estaciones del afio”
- Cristofaro, Andrea

Los objetivos del proyecto serdn trabajar progresivamente
en larealizacién de bases de molderia superior e inferior
de las Toiles, otorgando herramientas para proponer
transformaciones sobre las bases con la impronta del
alumno logrando un disefio de autor. El proyecto consta
de la siguiente consigna: sobre las bases trabajadas en
clase se desarrollardn dos disefios, el primero partiendo
del corpifio base o la blusa base, transformacién de las
mangas, cuello y corpifio segtn las variaciones vistas
en clase, estas serdn a eleccién del alumno. El segundo
disefio se desarrollard a partir de la falda base realizando
una o mds transformaciones a eleccién. Se materializaran
sobre tejido plano. La presentacién de la materializacién
serd acompafiada de una presentacién en formato digital
donde contard con la informacién de la inspiracién,
transformacién y produccién fotogrifica del disefio de
autor, asf como una conclusién final.

F96. Primera aproximacion a la investigacion en disefio
y comunicacién - De Leo, Mercurio

En la asignatura Introduccién a la Investigacién, comiin
a todas las carreras de la Facultad de Disefio y Comu-
nicacién, se produce un primer acercamiento al cruce
entre disciplina, campo, marco teérico y herramientas
de investigacién. Se proponen actividades de biisqueda,
reflexién y expresién. Los contenidos acercan a una ex-
periencia cercana a la realizacién de una investigacién
en diseflo, comunicacién o publicidad, con la propuesta
del recorte temdtico, espacial y temporal, se selecciona el
marco tedrico, se indaga en los antecedentes o estado del
arte, los objetivos generales y especificos, y la hipétesis
de proyecto. Este trabajo de reflexién serd acompafiado
finalmente por la eleccién de un caso de relevancia del
tema a estudiar, que sea del 4mbito profesional actual y
contempordneo, asi como emprendimientos de cercania,
agencias de disefio, ONG, etc. De esta forma, partiendo
del enfoque y andlisis del objeto de estudio, los alumnos
comprenden los requerimientos del trabajo de campo
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ligados a la bibliograffa, para finalmente darle formato
de investigacién y presentar conclusiones.

F97. Investigacion y Propuesta de Negocio para la marca
XX - Ferreyra, Leticia

La finalidad de la asignatura Técnicas de Investigacién
es incorporar los conceptos de investigacién de mercado
para realizar investigaciones en el drea comercial con-
textualizando probleméticas dentro de un marco social,
histérico y cultural, y desarrollar una propuesta de nego-
cio, superadora, a la marca seleccionada. El Proyecto Inte-
grador se realiza en duplas que se conforman asumiendo
un rol, como consultor estratégico o sustentable. En las
diferentes etapas del proyecto se analizan conceptos
como: tendencia, novedad y moda utilizando técnicas
como la prospectiva (Gastén Berger), la triangulacién
cultural (Martin Raymond) y el método Consumer Insight
(Cristina Quifiones), entre otros. También se trabajan con
los conceptos Metaverso, NFT’s y Moneda Social, Weak
Signals & Wild Cards, con el objetivo de integrarlos al
desarrollo de las propuestas. A su vez, se analizan infor-
mes de macrotendencias sociales, utilizdndose el método
cientifico aplicado al coolhunting para la deteccién de
insights y la toma de decisiones en los negocios.

F98. Direccién de Arte e impronta autoral - Hojenberg,
Vanesa Muriel

La presente experiencia invita a reflexionar acerca del
desarrollo de Proyectos Integradores de Direccién de Arte
Audiovisual que tienen como propdsito construir una
mirada autoral coherente con los objetivos generales de
la produccién audiovisual desarrollada. Se aborda la im-
portancia del relevamiento de época y contexto, el marco
brindado por el género y los antecedentes y los recursos
elegidos y aplicados durante el proceso de creacién y
materializacién de cada cortometraje. A su vez -con el
proposito de recuperar distintos procesos de bisqueda y
desarrollo- se intenta comprender las caracteristicas de
los desafios establecidos y la incidencia de las técnicas
elegidas y aplicadas en cada caso. Ver ejemplos, revisar
decisiones tomadas en las distintas etapas e identificar
cémo se traduce la impronta autoral permite ponderar
aquellas decisiones creativas que han propiciado la
consolidacién del hecho audiovisual como un sistema
-creativo, expresivo, técnico y logistico- integrado y
regido por un propésito articulador.

F99. Realizacién de una revista de moda - Pacioni,
Candela

En el Proyecto Integrador comprendido en Produccién
de Moda I, los alumnos deben realizar graficamente una
revista de moda teniendo en cuenta las etapas y/o activi-
dades realizadas en el transcurso de la asignatura. En un
primer momento, analizan en detalle una revista modelo,
reflexionan respecto a su cliente (revista asignada) y
lector. Luego, aprenden sobre los elementos esenciales
de una nota periodistica e investigan una temética asig-
nada para escribir varios articulos de su propia autoria.
Por ultimo, aplican las teorfas dadas en clase respecto
a fotografia, estilismo, escenografia, composicién de la
imagen, entre otras. A partir de esto realizan sus propias
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producciones fotogréficas que incluyen como contenido
de la revista. El Proyecto Integrador resume los aprendi-
zajes adquiridos por el alumno en un trabajo de su propia
autoria en materia de produccién y periodismo de moda.

F100. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Pezzolo, Lucia

El Proyecto Integrador de Creacién Visual I es crear
cinco imégenes consecutivas que cuenten una historia.
Para ello, se crea el mundo de la historia, escenarios,
personajes, un tiempo determinado del relato y se arma
la secuencia. Cada alumno tiene libertad de tratar el tema
que desee y libertad artistica con su historia e imédgenes.
Se trabaja la composicién, el relato y el color, viendo
teorfa y haciendo précticas de todo.

F101. Experiencias compartidas en el aula taller - Ro-
sarno, Daniel

Voy a compartir los Proyecto Integradores realizados por
los alumnos, la dindmica sobre c6mo fue su desarrollo y
la experiencia que result6 al final de la asignatura.

¢ Comision 12

F102. Elrol de la mujer en el cine clasico de Hollywood
- Basile, Emiliano

A través de diferentes proyectos expuestos por estu-
diantes, se piensa y reflexiona sobre el lugar que la
representacién cinematografica le dio a la mujer en las
décadas del 30 al 60.

F103. Arte y disefio: hacia un nuevo sistema de las
artes - Calantzopoulos, Laila

El Taller de Reflexién Artistica I y su Proyecto Integrador
“Ecos de las vanguardias histéricas”. Tendencias del arte
y del disefio contemporaneo, ofrece la oportunidad para
conocer y comprender la genealogia de multiples expre-
siones artisticas de nuestro tiempo. En este proceso, el
desafio se centra en que los estudiantes desarrollen herra-
mientas conceptuales y argumentativas para cuestionar
y ampliar sus propias ideas sobre el arte y el disefio. La
presentacion propone reflexionar acerca de las experien-
cias artisticas que propone la modernidad artistica y el
modo en que su relacién con el disefio en las practicas
contempordneas quiebra las categorias disciplinares
para la construccién de un nuevo sistema de las artes.
Se pondré especial atencién en el proceso de seleccion
del caso de estudio de los estudiantes en tanto proponen
aportes y descubrimientos de interés en la actualizacién
de las discusiones sobre la tematica.

F104. Creacion de un Sistema Visual Reducido (Taller
I) - Coello, Bryan

Durante el proceso de creacién del Proyecto Integrador
de la asignatura, se les asigna a los alumnos la tarea de
desarrollar mockups en un sistema visual reducido,
aplicando los conocimientos adquiridos a lo largo del
curso, parte de procesos experimentales y expresivos
utilizando sintesis graficas, composiciones, paletas de
colores, tramas, entre otros. Ademads, se fomenta el uso
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de técnicas y herramientas digitales para dar vida a sus
ideas y lograr resultados profesionales. Este proceso de
creacién no solo implica la aplicacién de los contenidos
vistos en la cursada, sino que también promueve el desa-
rrollo de habilidades como la planificacién, la investiga-
cién y la resolucién de problemas visuales. A través de
esta experiencia, los alumnos adquieren un conjunto de
competencias que les seran titiles en su futuro profesional
dentro del dmbito del disefio y la comunicacién.

F105. Proyecto Integrador de mi asignatura - Del Puer-
to, Vanesa

El Proyecto Integrador se conforma de varias etapas.
Desde donde podemos enfocar el proyecto en la practica
sin olvidar que la teoria es la base de toda la asignatura.
Para este fin, se realizé una serie de etapas, en las que
los estudiantes comienzan incursionando en la pro-
yeccién de una marca “real”, para aplicar en este los
conocimientos previos y los conocimientos adquiridos
en el cuatrimestre.

F106. El conflicto de ideas como atajo para la reflexion
- Firbeda Szuhi, Esteban

Voy a compartir las experiencias acerca de los encuentros
presenciales de la asignatura Estrategias Empresariales,
que se desarrollan con la mejor de las dindmicas y
permiten el mayor registro con los alumnos/as. En ese
sentido fue muy agradable contar con varios alumnos/
as manteniendo su intensidad en la participacién activa
durante las clases, su voluntad de entender y discernir
entre creencias o su imaginario y el rigor del significado
de ciertos términos y conceptos. Por momentos las rédfagas
de mucha interaccién, momentos de quiebre y asistencia
en las ideas, y finalmente la reflexién. Voy a compartir
como ejemplos algunos Proyectos Integradores de los/
as estudiantes que se destacaron con ideas innovadoras,
de un valor disruptivo, quizés allf radica parte de la
curaduria sobre el Proyecto Integrador a desarrollar. La
asignatura muchas veces se presenta como un combus-
tible para una construccién pretenciosa de creacién de
valor y bienestar dedicado a un segmento elegido.

F107. El alumno asincrénico - Folgar, Verdénica

Es innegable que el covid-19 marcé6 un antes y un des-
pués en nuestras vidas y replanteo todas las précticas
que tenfamos organizadas. La educacién no quedé al
margen de esto y sufrié modificaciones, muchas de las
cuales, no solo nos obligaron a tener una mirada mads
amplia de las estrategias de ensefianza que estdbamos
utilizando sino a buscar distintas formas de generar un
espacio dulico diferente. El espacio dulico, dejé de ser el
que conociamos y generamos uno nuevo, pero esta vez
virtual, sumando estrategias. Una vez que superamos los
primeros tropiezos, algunas de las practicas se conserva-
ron, se modificaron y finalmente algunas se instalaron
para quedarse. Esto se ve en los Proyectos Integradores
que voy a compartir. E] alumno asincrénico si bien ya
existia en una experimental o muy acotada, también se
resignificé, modificé sus précticas y evolucioné a un
alumno més comprometido con su propio aprendizaje.
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F108. Practicas de autoficcion en la escritura escénica
- Gonzdlez Alvarado, Rodrigo

Las fronteras de los géneros de la escena contempordnea
son difusas. Trabajando sobre ese presupuesto los y las
estudiantes de actuacién exploran en el Proyecto Integra-
dor muchas de las posibilidades e intentan, partiendo de
sus propias experiencias y su propia historia, borronear
los limites de la ficcién y la realidad.

F109. Sitio web de mediana complejidad - Massaro,
Lucas

El Proyecto Integrador de la asignatura consta del desa-
rrollo de un sitio web dindmico, es decir, un sitio donde
el contenido ya no es estético, sino que varia en base al
accionar del usuario. Para poder llevar a cabo el proyecto,
a lo largo del cuatrimestre se va trabajando e iterando de
manera integral en las diferentes etapas que conlleva el
desarrollo de un sitio: eleccién de la tematica junto con
la investigaci6n correspondiente, construccién de la iden-
tidad visual asi como también el desarrollo de un primer
prototipo, maquetado visual y una dltima instancia de
incorporacién de funcionalidades. Todo el contenido
aprendido a lo largo de la cursada va siendo volcado de
manera progresiva e integral en el sitio, buscando siempre
respetar las buenas précticas (produciendo cddigo de
calidad), asi como también el conocimiento de todas las
dreas involucradas dentro del proceso de desarrollo web.

F110. Proyectos de la interculturalidad - Pasqualini,
Florencia

Voy a exponer dos Proyectos Integradores de mis estu-
diantes que tienen como caracteristica principal la inter-
culturalidad. El fin de esta exposicién es dar visibilidad a
una realidad que ocurre en estos tiempos que es la mezcla
de culturas. Es sabido que la Argentina retdne diversas
culturas, agrupandose en distintas colectividades. En la
actualidad la globalizacién y el uso de internet, especifi-
camente las redes sociales, fomentaron la comunicacién y
visualizacién de distintas costumbres, bailes, vestimenta
y entretenimientos tipicos de diversos paises. Esto genera
nuevas tendencias en el mundo. Los Proyectos Integrado-
res se enfocaron en dos emprendimientos que relacionan
la cultura coreana con la argentina. Los proyectos se
titulan: Mashora Bar y Hanbok Design.

F111. Proyecto Integrador: el simulacro de los retos del
mercado laboral - Zaninetti, Constanza

En la asignatura Proyecto y Critica I de la carrera de
Licenciatura de Disefio se plantean oportunidades de
mejora para entornos urbanos, utilizando el disefio como
generador de valor a fin de mitigar problematicas de las
urbes contempordneas, favoreciendo a la sociedad en
su conjunto. En esta oportunidad, en el primer proyecto
del cuatrimestre, los alumnos trabajan en la refunciona-
lizacién de espacios publicos, lo que implica recorrer
todo el proceso de disefio para ofrecer la mejor solucién
posible al reto planteado por los usuarios. Con base a la
metodologia de Disefio de Pensamiento (empatizar, de-
finir, idear, prototipar y testear), los futuros Licenciados
en Disefio trabajan como verdaderos equipos de disefio.
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¢ Comision 13

F112. Diseiio, desarrollo y prototipo problema elegido
por estudiante - Aulicio, Sebastidn

En el Proyecto Integrador de la asignatura Disefio Indus-
trial IV, los estudiantes tienen la libertad de elegir un
problema o necesidad especifica dentro del ambito del
disefio industrial. Una vez seleccionado el problema, se
les pide disefiar y desarrollar en profundidad el producto
que abordard dicha problemética. En primer lugar, los
estudiantes realizan una investigacién exhaustiva sobre
el problema elegido. Esto implica analizar el mercado,
identificar las necesidades de los usuarios y comprender
las tendencias y demandas actuales. Con base en la in-
vestigacion, los estudiantes generan ideas y conceptos in-
novadores para abordar el problema. Los alumnos deben
considerar aspectos como la funcionalidad, la estética, la
ergonomia y la sostenibilidad en el disefio del producto.
Una vez que se ha seleccionado el concepto final del
producto, se enfocan en su desarrollo en profundidad.
Esto incluye la creacién de bocetos, dibujos técnicos,
modelado en 3D y la definicién de los materiales, proce-
sos de fabricacién y especificaciones técnicas necesarias.
Después de la fase de disefio, los estudiantes proceden a
la fabricacién de un prototipo del producto. Convocando
a los proveedores necesarios que utilicen herramientas
y técnicas de fabricacién correspondientes, construyen
una versién funcional del producto que permita probar
y evaluar su viabilidad. Una vez que el prototipo estd
terminado deben presentarlo y defenderlo ante un jura-
do académico. En , el Proyecto Integrador permite a los
estudiantes elegir un problema, disefiar y desarrollar en
profundidad un producto que aborde dicha problemética,
y entregar un prototipo funcional. A lo largo del proceso,
los alumnos adquieren experiencia en todas las etapas
del disefio industrial, desde la investigacién inicial hasta
la materializacién del producto, lo que les prepara para
enfrentar los desafios del campo del disefio industrial
en el mundo real.

F113. Taller de Morfologia: Traducciones entre volumen
y espacio - Benitez, Matias Lien

La asignatura desarrolla una atencién sobre la organiza-
cién de la forma arquitecténica a partir de procesos su-
cesivos de anélisis, construyendo una sensibilidad hacia
las formas comparativas y descriptivas més que hacia la
identificacién de paradigmas organizativos genéricos. En-
tendemos a los sistemas gréficos de representacién como
construcciones fundadas en la traduccién de informacién
empleando procedimientos indirectos. En este sentido,
proponemos abordar la relacién prefiguracién-proyecto
como el emergente de un permanente proceso de pasajes
entre notaciones. La asignatura se funda en emplear esos
modos de practica en una serie de temas particulares y
acumulativos, que permiten incorporar instrumentos y
conceptos para abordar la relacién entre representacion
y prefiguracién como un proceso analitico, creativo y
determinado. Los temas iniciales establecen ese proceso
de abstraccién hacia elementos simples de geometria y
sus modos de asociacién: punto-linea, linea-superficie,
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superficie-volumen. Se asocian dos clases de materiales
fundamentalmente unificados en si mismos (volumen
y espacio), a partir de la delimitacién de la forma y el
deslinde interior-exterior.

F114. El poder de los aspectos narrativos en el arte de
Pre Produccién de Animacién - Caputo, Rocio

;Por qué nuestras peliculas favoritas nos mueven tanto?
;Coémo es que se construyen esas emociones y esos per-
sonajes con los que luego nos identificamos? Detrds de
las peliculas animadas hay un equipo que se enfoca en
desarrollar el arte para que la historia transmita el men-
saje que buscamos contar, que conecte con el espectador
y profundice las ideas. Esto es lo que se desarrolla en
las asignaturas de Animacién de la carrera de Disefio de
Tlustracién. Los alumnos desarrollan proyectos de arte
y disefio de pre produccién para explorar el poder de lo
narrativo y lo conceptual para profundizar las historias
animadas. Durante la cursada, exploramos aspectos
puntuales para que todo lo disefiado se trabaje con
intencionalidad. El objetivo es que los alumnos logren
desarrollar proyectos donde la pasién por contar una
historia sea el motor que impulse el mismo

F115. Intervencién en un espacio pre existente al que
se le hara funcionar una actividad hotelera - Cowper,
Evelyn

El Proyecto Integrador se basa en el redisefio interior de
Cassa Lepage Art Hotel ubicado en el casco histérico de
la Ciudad Auténoma de Buenos Aires en el barrio de San
Telmo. Se toman para disefiar los espacios de Recepcién
y Lobby, Restaurant, Salén de Usos Miuiltiples y el Co-
rredor. También, las habitaciones del primer y segundo
piso y terrazas. Se tendrdn en cuenta para la resolucién
de este edificio la definicién del comitente, el concepto
de identidad de marca, definicién del tipo de hotel segtiin
los requerimientos del comitente, ptiblico y concepto de
tipologfa de hotel, materialidad, seleccién de tecnolo-
gias pertinentes, dispositivos luminicos y concepto de
sustentabilidad.

F116. Escritura de un guion de cortometraje de 5 minu-
tos - Dos Santos, Florencia

Guion Audiovisual I es una asignatura que retine a alum-
nos de las distintas carreras de Diseflo y Comunicacidn,
asi como también de diferentes afios académicos. Se
propone un proyecto que los guia y ayuda a plasmar sus
ideas, viendo su trabajo desde ambos puntos de vista,
como espectador y como creador. Deben realizar un
Guion Audiovisual de cinco minutos partiendo de tres
imégenes que se les da como inspiracién. Comienzan
por la idea narrativa, storyline, desarrollo de personajes,
sinopsis y escaleta. Y por tiltimo concluirdn con el guion
final. Este Proyecto Integrador genera mucho entusias-
mo en los alumnos ya que puede escribir sobre temas
que les gustan y jugar libremente con su imaginacién y
creatividad, bocetar a sus propios personajes para darles
una imagen, ademds de la identidad que ya poseen. A lo
largo de las clases se analizan peliculas que facilitan la
comprensién y aplicacién de los contenidos.
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F117. Creacién de un cortometraje - Karpiuk, Sofia
Estela

El Proyecto Integrador consta de la elaboracién de un cor-
tometraje, de hasta tres minutos, con su respectiva carpeta
de creacién. A medida que se desarrollan los temas en
clase, los alumnos deben aplicarlos al proyecto y realizar
pre entregas para su correccion. Trabajan en grupos de
tres o cuatro integrantes y el tema del corto es de libre
eleccién. Como la asignatura se desarrolla online, puede
suceder que algtiin alumno no se encuentre en la misma
ciudad que sus compaileros, en esos casos las opciones
pueden ser realizar el trabajo de manera individual o par-
ticipar de algin equipo para editar el cortometraje. Son
evaluados la presentacién de la carpeta de creacién con
su propuesta estética, el scouting, el casting, el desglose
y la planificacién de la preproduccién completa. El cor-
tometraje grabado se presenta al final de la cursada junto
con la carpeta completa que debe incluir el presupuesto.

F118. La Produccién de un Proyecto audiovisual -
Minsky, Mariana

El propésito del Proyecto Integrador de la asignatura es
aprender los conceptos de la Pre-Produccién, la etapa que
nace con la concepcién de una idea audiovisual hasta la
implementacién de aquellas herramientas que permitan
su realizacién. Suele ser la fase mds larga y compleja
de todo el proceso de produccién, en donde la toma
de decisiones repercute directamente sobre las etapas
subsiguientes. Los estudiantes tendrdn a cargo la reali-
zacién de un plan audiovisual, desde el proyecto hasta
el trdiler, para que puedan incorporar en la practica los
conocimientos tedricos, técnicos, discursivos y metodo-
légicos del proceso productivo, junto con los elementos
conceptuales que les permita comprender y analizar las
dimensiones de representacién visual, sonora y narrativa
de la produccién desde una perspectiva integradora.

¢ Comision 14

F119. Organizacién y profesionalizacién de un proyecto
artistico musical - Ameri, Gustavo Rodolfo

El Proyecto Integrador que propone la asignatura Ma-
nagement Artistico I aborda las distintas aristas que
son necesarias atender para organizar y profesionalizar
proyectos culturales artisticos vinculados al negocio de
la musica. El proyecto estd dividido en tres etapas, la
primera de ellas estd vinculada al andlisis de los ecosiste-
mas productivos en la misica donde deben investigar las
caracteristicas contempordneas en las dindmicas de la in-
dustria de la musica. Durante este proceso se conforman
los grupos de trabajo, cada uno de ellos debe seleccionar
un proyecto artistico emergente sobre el cual trabajarén.
Deben evaluar las dindmicas del género musical al cual
se circunscribe el proyecto musical seleccionado, para
luego analizar las caracteristicas particulares del artista
elegido tanto a nivel digital como en los territorios donde
se desempeiia o pretende desempefiarse. También sus
metodologias de trabajo y su desempefio en la actividad.
La segunda etapa estd vinculada a la comunicacién y
la imagen donde también deben analizar las dindmicas
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actuales que aplican los artistas del género al momento
de impulsar sus proyectos y planificar estrategias de
desarrollo para el artista seleccionado en base a estudios
y andlisis sobre el tema. Por iltimo, se aborda todo lo
referente a documentos técnicos necesarios para todo
artista que pretenda circular por escenarios, e impulsar
su desarrollo tanto en escenarios como en medios de
comunicacioén.

F120. Ensayo critico sobre la intertextualidad en el cine
de la era muda - Bettendorff, Maria Elsa

El Proyecto aborda una temdtica que atraviesa el pro-
grama de la asignatura: las relaciones entre imdgenes
(entendidas como enunciados visuales) y, a la vez, su
interaccién con otros discursos circulantes. Permite,
al mismo tiempo, emplear nociones provenientes de la
semidtica y de los estudios culturales (en particular, los
Visual Studies) en relacién con la construccién de sentido
en el cine, poniendo especial énfasis en el periodo de las
vanguardias y su experimentacion estética (uno de los
contenidos bdsicos de la asignatura). Se espera que el
trabajo motive a los alumnos a adquirir y/o profundizar
saberes en esos campos, como parte esencial de su forma-
ci6én académica en las dreas de la comunicacién y las artes
visuales. En relacién con este objetivo, se valora tanto la
tarea de investigacién desarrollada por el/la estudiante
como la adecuada aplicacién de conceptos y categorias
de anadlisis especificos de las mencionadas areas.

F121. El concepto de apropiacion en el arte contempo-
raneo - Bustos Brea, Maria Paula

El Proyecto Integrador del Taller de Produccidén Artistica
I se titula: Ecos de las vanguardias histéricas. Tendencias
del arte y del diseflo contempordneo y consta de un en-
sayo escrito académico. Se trata de un escrito reflexivo
sobre el proyecto de un artista, disefiador o agente de la
cultura visual contemporénea a eleccién personal de cada
estudiante que tome aspectos de las vanguardias artisticas
como referencia de su produccién. Tiene como finalidad
comprender el proceso de apropiacién, transformacién
y resignificacién de los planteos de las vanguardias
artisticas y la vitalidad del legado de su tradicién en el
arte contempordneo.

F122. Materiales de impacto positive - Chevalier,
Maria Cecilia

Durante la cursada de la asignatura Materiales y Pro-
cesos V y de Historia y Teoria del Disefio, se propuso a
los estudiantes desarrollar en tres etapas un material de
impacto positivo y aplicarlo a un producto. El objetivo
de la primera etapa se enmarca en el posicionamiento.
Investigando, analizando y concluyendo sobre el reuso,
el reciclaje y generacién de materiales biodegradables.
Ademds de la biisqueda y contacto de referentes reales
que les brindaran informacién pertinente sobre el proceso
o material. Para dar cierre a esta etapa debieron entregar
una infografia con conclusiones propositivas de su ana-
lisis y camino a seguir. La segunda etapa los estudiantes
ponen manos a la obra, exploran y experimentan los
materiales elegidos en la etapa uno. Superando mds que
las expectativas, durante la cursada surgieron nuevos
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materiales biodegradables, con perfeccionamiento de
los procesos de transformacién y con la posibilidad de
ser aplicados a un producto. Para esta etapa debieron
entregar un catdlogo de muestras de exploracién con
sus respectivas fichas sobre el proceso de obtencién,
ingredientes, caracteristicas, propiedades y acabados su-
perficiales. Para concluir, la tltima etapa individual, cada
estudiante aplica el material en un producto justificando
su correcto uso, proceso, durabilidad y sustentabilidad.

F123. Dispuestos A Crear - Herrera, Diego

Empezar un cuatrimestre es siempre un desafio docente.
Retornar a la presencialidad supone un acto novedoso
tras nuestra experiencia pandémica. Cada grupo en su
tiempo y espacio conforma una unidad irrepetible de
subjetividades. Muchas veces con la misma prueba se
obtienen diferentes resultados. Los Proyectos Integra-
dores de este cuatrimestre son prueba de que cuando la
motivacién y el interés son genuinos nos sumergimos
—docente y alumnos- en un proceso creativo de resultados
inesperados. No es facil encontrarse con gente dispuesta
a llegar mds lejos, a valorar sus producciones, a hacer
suyo el proyecto con tal de que resulte significativo para
sus intereses profesionales. Los alumnos de este ciclo lo
lograron y supieron congeniar teorfa con deseo produc-
tivo. De eso se trata el aprendizaje significativo. Sobre
eso transita esta experiencia dentro del aula.

F124. Se hace camino al andar - Martinez, Maria
Ximena

Abordar una propuesta de Proyecto Integrador en el
Momento 1 siempre implica una suerte de salto al vacio.
En la asignatura Taller I de Fotografia, los alumnos co-
mienzan la cursada sin tener conocimiento del manejo
de las herramientas técnicas para lograr los resultados
deseados, el salto al vacio se hace casi a ciegas. Afortu-
nadamente la era digital nos favorece y cada estudiante
cuenta con una cdmara digital en sus celulares. Esto
ayuda a atravesar el impedimento inicial de quienes no
cuentan con una cdmara fotogréfica de mayor formato.
El hincapié estd puesto en el desarrollo proyectual, no
en una idea magna rectora. La experiencia misma va
guiando a los alumnos el camino a seguir y delimitando
los intereses y los campos de accién para el avance de los
proyectos. Los supuestos “errores” -efectos estéticos no
buscados- pueden marcar un rumbo y una nueva puesta
en préctica, cada vez adquiriendo una mayor competen-
cia en el manejo de los dispositivos.

F125. Foro de la Cultura, Barrio Rodrigo Bueno - Pen-
timalli, Atilio Ariel

El curso propone retomar la discusién del concurso de
anteproyectos celebrado en 2019 para reabrir el debate
de ideas en el sector. El ejercicio consiste en proyectar un
centro cultural en el Barrio Rodrigo Bueno, en Costanera
Sur, en el limite con la Reserva Ecoldgica y préximo a
Puerto Madero. El proyecto plantea instalar un enclave
cultural y educativo en el barrio junto con una serie de
equipamientos de asistencia, sala de primeros auxilios,
merendero, sum para eventos del barrio, etc. Desde lo
proyectual se busca experimentar en la transformacién
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de referentes singulares en didlogo con los aspectos
relevantes del sitio y del programa. Las propuestas
pueden ir desde las tecnologias de construccién més
tradicionales, pasando por las de construccién en seco
hasta los sistemas de construccién de estructura metalica
y de grandes luces.

F126. El disefio del espacio escenogrifico en cine y
teatro - Robles, Betina

El cine y el teatro, son un arte eminentemente espacial
que fundamenta gran parte de sus pretensiones estéticas
en la creacién de escenarios, donde sus personajes se
desenvuelven lo mejor posible acorde a sus caracteris-
ticas particulares. Espacio y tiempo son elementos im-
prescindibles de toda narracién. Comprender el espacio
bidimensional a través de dibujos, medidas, planos, y su
respectiva construccién en proporciones a escala, nos
permite incorporarlo y trasladarlo a la realidad. Entender
y disefiar la tridimensionalidad nos permite generar una
nueva visién espacial. Se constituye principalmente por
medio de procedimientos técnicos claves: la puesta en
escena, la realizacién y el montaje. La puesta en escena
refiere al cuidado de todos aquellos elementos significa-
tivos que van a formar parte de la escena, lo que vemos y
lo sugerido, lo oculto; personajes, decorados y vestuarios
acompaiian con decisiones estéticas en comun y forman
parte de una totalidad que sostiene la narracién de la
historia. Es alli donde el espacio se carga de sentido y
nos permite ampliar la mirada, dirigida a través de la
luz y el color.

F127. Produccién de moda conceptual - Soares De
Souza, Leticia

La asignatura de Produccién de Moda I plantea el de-
sarrollo de un editorial inspirado en estilos de moda
emergentes. El alumno plasma su identidad a través
de la libre expresi6én y apropiacién de su universo, su
entorno. La libertad a la cual se alude tiene relacién con
la coherencia empleada en la comunicacién de la idea
rectora, su forma de accién y distincién.

F128. Indumentaria y Principios - Valoppi, Laura
Voy a compartir c6mo se desarrollan ideas y pensa-
mientos en el aula sobre principios y valores personales
profundizando en el ser humano y su relacién con “el
otro” como concepto y su aporte al mundo del disefio
de prendas de vestir. También, voy a presentar proyectos
de alumnos ingresantes que definen su identidad para
dirigirse a un usuario dnico y a la vez definir su estilo.
El inmenso abanico de posibilidades que hoy tenemos
para poder identificarnos entre pares y dar impronta a un
proyecto. Se destaca el trabajo consciente y un mensaje
reflexivo.

F129. Tecnologia III: Proyecto Constructivo Integral -
Zapata Uran, Claudia

El Proyecto Integrador de la asignatura tiene como ob-
jetivo culminar la cursada con la presentacién de una
propuesta integral de disefio de niicleos htimedos: Baiios
y cocinas, con sus respectivas instalaciones técnicas,
desarrolladas a lo largo del cuatrimestre. Se trata de un
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Proyecto constructivo integral que aborda el disefio de
una residencia estudiantil y de nicleos hiimedos, te-
niéndose en cuenta, procesos de disefio y constructivos,
que juntos, consiguen acercar al alumno al 4mbito de las
infraestructuras sanitarias en general. Esto le brinda a los
estudiantes diferentes herramientas que le permitan una
debida construccién en el drea del disefio y sus corres-
pondientes instalaciones técnicas.

¢ Comision 15

F130. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Aragone, Maria Florencia

En relacién a la asignatura Administracién, el Proyecto
Integrador consiste en seleccionar una organizacién para
conocer como es administrada. Los alumnos/as elaboran
un diagndstico donde detectan fortalezas y debilidades y
proponen un plan de mejora y crecimiento de la organi-
zacion. Para ello realizan una entrevista con un personal
clave de la empresa y hacen un andlisis de investigacién
donde van integrando y aplicando todo lo aprendido du-
rante el cuatrimestre. Comienzan realizando un andlisis de
la estructura organizacional, historia y contexto en el cual
desenvuelven sus actividades. Contindan con un andlisis
de la propuesta de valor y de los competidores y aliados
estratégicos. Luego, abordan temdticas referidas a la ges-
tién de recursos humanos, el proceso de comunicacién y
toma de decisiones, modelo de negocios, andlisis FODA,
identidad de marca, cultura organizacional, habilidades
gerenciales y proceso de planeamiento y control. Los
estudiantes realizan entregas y reciben retroalimentacién
para continuar profundizando en sus proyectos.

F131. Produccién creativa de los estudiantes de Intro-
duccion al Lenguaje Visual - Bobbio, Susana

Mostrar los procesos y desarrollos a través de las diferen-
tes etapas del Proyecto Integrador. Los alumnos deben
elegir un personaje emergente, luego hacen una inves-
tigacién sobre dicho personaje. Contintan la actividad
buscando tres palabras claves que representan a dicho
artista y con esa eleccién piensan una metéfora. De ésta
manera aplican una figura retérica a su futuro afiche. Los
pasos a seguir son: proponer una trama o una textura
visual para el fondo de la pieza grafica. Mds tarde aplican
las tres dimensiones del color (saturacién, valor y tinte)
segin les sea necesario. Por dltimo, crean un slogan y
eligen una tipografia segin criterios tedricos. La tltima
actividad consiste en hacer un sistema grafico con una
pieza mds, la invitacién al evento que brinda el personaje
elegido. Consiste en aplicar diferentes niveles de lectura
ya que se trabaja el texto en forma informativa.

F132. Lectura analitica, experimentacién y reformu-
lacién del proyecto arquitecténico - Curi, Emiliano
Nicolds

Los proyectos se desarrollan en el marco de una cultura
disciplinar. Para ello se toma como punto de partida una
obra de arquitectura construida, en un marco geogréfico-
temporal determinado. Se procede a su andlisis y di-
seccidn, con el fin de entender sus légicas internas, el
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andlisis de las partes y el todo, su espacialidad y la com-
prension de sus subsistemas (estructura, cerramientos,
particiones). Este andlisis nos permite obtener una lectura
analitica del objeto de estudio, el cual propone una ma-
nera de resolver los temas/ problemas de arquitectura. A
partir de ello se inicia una instancia de experimentacién,
incentivando la sensibilidad y la intuicién, ademads de
la l6gica ya planteada en la etapa anterior. Esta instancia
logra alcanzar una serie de resoluciones materiales (orga-
nizacién en términos de forma, produccién y expresién)
que conforman el marco de lo que podemos llamar “fi-
nalidades internas”. A este “protoproyecto” se le suman
algunas condicionantes externas como son el terreno y
el programa, en donde el alumno deberd enfrentarse a
las nuevas necesidades que terminan de conformar el
proyecto arquitecténico. El proceso se asienta a través
de la representacién analdgica, el dibujo a mano como
herramienta de andlisis y de produccién.

F133. El rol del productor y asesor de estilo - Diaz
O Kelly, Angeles

Para mi asignatura de Taller de Estilo e Imagen II. Tra-
bajamos en dos formatos. Por un lado, una produccién
amodo de estilistas realizando una produccién con una
marca local emprendedora. Por otro lado, una asesoria de
imagen trabajando con un cliente “real” seleccionado por
los alumnos. Para llegar a este proceso tuvimos invitados
de las dreas de asesoria, colorimetria, fotografia etc. El
objetivo del Proyecto Integrador es poder trabajar con las
necesidades reales tanto de una marca local como de un
cliente. Entendiendo los desafios y realidades a los que se
deben enfrentar cuentan con las herramientas necesarias
para realizar sus proyectos.

F134. Simetria, disefio de superficies volumétricas -
Diez Urbicain, Pilar

Se trata de generar un volumen tridimensional autopor-
tante. El procedimiento para el desarrollo de esta super-
ficie volumeétrica, surgird a partir de las lineas planas
disefiadas por los alumnos en el desarrollo de la cursada.
Se definird una curva plana como generatriz en forma de
placay se le aplicaran diferentes composiciones formales
(operaciones de simetria). Las generatrices deberdn tras-
ladarse sobre un eje principal (directriz) que organiza el
recorrido de las mismas, configurando una constitucién
sistemdtica. De este modo se desarrollan y comprenden
los elementos bésicos para el disefio de un volumen, con-
trolando todas las variables de su morfologia. El resultado
del trabajo serd un modelo tridimensional autoportante
en la cual debe estar resuelto tanto el aspecto construc-
tivo (estructura geomsétrica, elementos morfolégicos que
la componen, proporciones, dimensiones) asi como el
aspecto configurativo (colores, transparencias, texturas
y brillos) del volumen logrado. En este volumen se com-
binardn diferentes tipologfas de concrecién (saturacién,
constitucién sistemaética, construccion).

F135. Arte en deconstruccion - Lara, Josefina

Los alumnos de la citedra Lara de Disefio de Indumen-
taria IV tienen como objetivo crear una coleccién para
la temporada de invierno 2024. El hilo conductor de los
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trabajos es la consigna “Arte en Deconstruccién”. Cada
alumno selecciona un artista con el que empatiza y a
través de sus obras crea una nueva obra con su visién.
Trabajando su coleccién en base a este referente disefian
diez conjuntos rectores y diez conjuntos comerciales.
Materializan entre tres y cuatro prototipos con sus ac-
cesorios complementarios. Realizan un look book, una
produccién fotogréfica y un fashion film de su coleccién.
Cerrando la asignatura con un desfile.

F136. Construyendo Resiliencia: La tolerancia a la
frustracién y las devoluciones positivas en el aula -
Martinez, Sebastidn

Compartiré mis experiencias y reflexiones sobre cémo
abordar este desafio de las frustraciones y promover la re-
siliencia en el aula, explorando el poder de las devolucio-
nes desde lo positivo como una herramienta eficaz para
fomentar el aprendizaje y el desarrollo de los estudiantes.
Cémo una retroalimentacién constructiva, basada en el
reconocimiento de los logros y el fortalecimiento de las
habilidades, puede contribuir a mejorar la confianza y
la motivacién de los alumnos. Como docentes, podemos
construir un entorno en el que nuestros alumnos puedan
desarrollar su méximo potencial y superar obstdculos con
una mentalidad positiva y resiliente.

F137. Lectura analitica, experimentacién y reformula-
ci6n del proyecto arquitecténico - Rolon, Vanesa Gisela
En el marco de una cultura disciplinar, se desarrollan los
proyectos, para lo cual se toma como punto de partida una
obra de arquitectura construida en un marco geografico
temporal determinado. Con el fin de entender sus légicas
internas, asf como la comprensién de sus subsistemas,
se procede a su diseccion y anélisis (el todo y las partes,
espacialidad, etc.), permitiendo de esta manera realizar
una lectura analitica del objeto de estudio, el cual pro-
pone una manera de resolver los temas/ problemas de
la arquitectura. Se da inicio a una instancia de experi-
mentacién, que incentiva la sensibilidad y la intuicién,
permitiendo alcanzar una serie de resoluciones mate-
riales (organizacién de la materia en términos de forma,
produccion, expresién) conformando lo que llamamos
finalidades internas. A este post proyecto, se le adicionan
condicionantes externas (terreno, programa), y es a tra-
vés de la representacion analégica (dibujo a mano como
recurso y herramienta de produccién y andlisis), que se
propone que el alumno se enfrente a nuevas necesidades
que terminan de conformar el proyecto arquitecténico.

F138. Truco con la Muerte - Valussi, Cristian

Como Proyecto Integrador los alumnos realizan la secuen-
cia de la pelicula de Leonardo Favio “Juan Moreira”: Tru-
co con la Muerte. Recrean las dos escenas de la secuencia,
dividiendo la cursada en dos grupos. Realizamos desde
el primer dia de clase todas las fases de la produccién:
desarrollo, pre-produccién, rodaje, post-produccién.

F139. El implemento de salidas educativas en la catedra
Taller de Reflexion Artistica I - Zarich, Gabriela

Para enriquecer las clases tedricas de la asignatura los
alumnos participaron de un tour de Street Art por Pa-
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lermo donde pudieron descubrir y conocer diferentes
propuestas de artistas, cada una con su técnica y estilo.
Fue una experiencia muy enriquecedora ya que pudie-
ron acercarse, preguntar y ver las expresiones artisticas
actuales ligadas al muralismo. Ademads, descubrieron que
el mundo del disefio tiene una relacién distinta en ese
barrio con la publicidad. Después trabajamos en clase en
una presentacién audiovisual donde se incluyé lo visto
ese dia. Un recorrido por la historia del mural, desde las
pinturas de las cavernas hasta la actualidad. Esta fue la
primera salida de otras que programé, ya que la respuesta
fue superior a la esperada. Llevarlos a donde acontece
el arte actual y con esto captar su atencién, incentiva su
propia reflexién y ese es mi propdsito.

¢ Comision 16

F140. El proyecto de investigacion en Introduccién a la
investigacién: bases para abordar tendencias en disefio
y comunicacién - Banfi, Laura

El Proyecto Integrador en esta asignatura aborda una inda-
gacion primaria sobre aquellas tendencias emergentes en
el drea del disefio y la comunicacién. Son propuestas de
biisquedas con herramientas provenientes de la ciencia y
en el marco del género académico. La primera fase del pro-
ceso es hacer visible y consciente de manera sistemética un
tema de interés propio y a la vez atravesado por la carrera
de cada estudiante. Una vez que se define la temadtica se
buscan las bases del marco tedrico que provee una suerte
de lente disciplinar para analizar el objeto de estudio. Para
ello investigamos diversas fuentes de origen universitario
o cientifico. Allf surgird la informacién previa o datos de
segunda mano para moldear el punto de vista especifico
de cada proyecto. Luego se desarrolla y explicita la fun-
cionalidad y utilidad de ese conocimiento a crear. De alli
se inicia la fase de bisqueda de datos de primera mano
con la realizacién de una entrevista a un emprendedor y
la observacién de sus redes sociales. Por iltimo se elabora
un informe con la ponderacién de los datos obtenidos.

F141. Ajustando y mezclando experiencias en la prac-
tica - Domenichelli, Gabriel

En respuesta a los desafios planteados por la pandemia,
se han producido cambios significativos en el enfoque
y la implementacién de practicas en los diversos temas
abordados durante el desarrollo de la asignatura en forma-
to en linea. Inicialmente, cuando comencé a ensefiar esta
asignatura, se hacia hincapié en la practica, utilizando
el entorno de estudio como el lugar por excelencia. Sin
embargo, con la transicién a la virtualidad, nos vimos
obligados a llevar la préctica a los hogares de los alum-
nos, lo cual presenta desafios. A pesar de ello, logramos
superar estos obstdculos y los estudiantes pudieron
experimentar de manera exitosa, alcanzando resultados
satisfactorios en sus Proyectos Integradores.

F142. Consejos para que los alumnos definan proyectos
de manera independiente - Ferrari, Carla

El Proyecto integrador de la asignatura es sobre la his-
toria del arte de la antigiiedad y edad media, y busca
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profundizar en el estudio de las diferentes corrientes
artisticas que surgieron en estas épocas, asi como en las
técnicas y materiales utilizados por los artistas para crear
sus obras. Ademds, este proyecto también tiene como
objetivo analizar el contexto social, politico y religioso
en el que se desarrollaron estas corrientes artisticas. Para
que los alumnos puedan definir un proyecto de manera
independiente, es importante que se les brinde la opor-
tunidad de explorar temas que les interesen y que sean
relevantes para su aprendizaje. También es importante
que se les ensefie a investigar y recopilar informacién
sobre un tema en particular, para que puedan identificar
las necesidades y oportunidades en ese &mbito. Una vez
que tengan una idea clara del proyecto, pueden definir
los objetivos, alcances y recursos necesarios para llevar-
lo a cabo. Es importante que los alumnos cuenten con
el apoyo del docente para guiarlos en este proceso y
asegurarse de que el proyecto sea viable y esté alineado
con los objetivos de aprendizaje establecidos. Es una
oportunidad para que los alumnos puedan profundizar
en temdticas especificas sobre la época.

F143. Perceptos y afectos del cuerpo en la moda - Lento,
Gustavo

Voy a presentar los Proyectos Integradores de las alumnas
de Disefio de Indumentaria y Textil de cuarto afio. Los
trabajos estdn centrados en el cuerpo como instancia poli-
tica e ideoldgica de su desarrollo creativo. Las estudiantes
trabajaron con ensayos fotograficos y audiovisuales como
piezas de andlisis para las representaciones del cuerpo en
la sociedad y un posible acercamiento al aspecto visual
del cuerpo vestido.

F144. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Marambio Avaria, Angeles

Los estudiantes de Relaciones Piblicas IV: Opinién Pu-
blica trabajaron en su Proyecto Integrador final sobre la
construccién de la campariia electoral de los candidatos y
su vinculacién con la opinién publica. Los objetivos del
Proyecto consistieron en identificar cémo interactiia un
candidato con la opinién piblica y cémo se lo muestra
en los medios de comunicacidn, en los medios digitales y
cémo es la influencia con los lideres de opinién y reflexio-
nar sobre la incidencia de la accién de la influencia de los
medios en temas con repercusién en la agenda piblica.

F145. Dibujo I: No pelearnos con las Normas - Ruiz De
Arechavaleta, Julidn

El titulo de la ponencia hace referencia a la necesidad de
introducir a estudiantes de Disefio Industrial y Disefio
de Interiores en la representacién de objetos y espacios
de manera técnica. Muchos de los estudiantes hacen su
primera experiencia en la universidad en esta materia,
y la exigencia de respetar normas de dibujo que no com-
prenden suele ser en muchos casos un inconveniente. El
énfasis en los beneficios que el dibujo técnico brinda en
otras dreas del dibujo y la representacién, y sobre todo,
el desarrollo de propuestas de trabajo que permitan a los
estudiantes componer los objetos que van a representar,
intenta salvar la distancia que ellos consideran existe
entre lo que saben de dibujo y lo que se espera que
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aprendan, sin por ello reducir el nivel de rigurosidad y
precisién necesario.

F146. Historia IV - Trabucco, Juan

Se plantea el desafio de aproximar a las expectativas
de los alumnos un contenido histérico que no siempre
resulta amigable y valorado. Para enfrentar este dilema
cognitivo se adaptaron las tedricas y la prictica a una
estrategia de “trampolin” que permita conectar conceptos
arquitecténicos y estrategias de proyecto presentes en el
pasado con cuestiones presentes en la contemporaneidad.
Los Proyectos Integradores han sido pensados como una
sucesion de objetivos y metodologias para que el alumno
pueda experimentar un camino introductorio al que una
investigacién puede llegar a requerir. Un primer acerca-
miento a la lectura y comprensién de textos de contenido
histérico. Luego, los estudiantes capitalizan los conceptos
incorporados en la primera parte y se centran en la cons-
truccién de un andlisis critico grafico-proyectual de tres
casos pertinentes. Por tltimo, realizan la produccién de
un ensayo que surgiendo de la masa tedrica y proyectual
desarrollada en la dos primeras etapas permita construir
un puente disciplinar con la contemporaneidad.

F147. Taller de Moda II. Proyecto Integrador -
Vargovcik, Gisela

Como Proyecto Integrador de la asignatura Taller de
Moda II de la carrera de Disefio de Moda, voy a presentar
algunos trabajos que considero significativos en cuanto
al planteo conceptual, originalidad, calidad técnica e
innovacién. En la primera etapa del Proyecto se trabaja en
la eleccién de un video musical de interés por el alumno,
para que a partir del mismo sirva de inspiracién para la
realizacién de los moldes. Comenzando con el armado de
un moodboard o panel conceptual, el alumno debe com-
prender los recursos utilizados para la realizacién de sus
disefios y analizar el concepto trabajado en el video como
la temadtica, paleta de colores, texturas y morfologias.
Una vez realizado dicho andlisis, el estudiante propone
el diseflo de una falda con algunas de las transforma-
ciones de molderia desarrolladas en clase. La siguiente
etapa, se basa en el desarrollo del trazado de molde de
camisa, dénde se estudiaron transformaciones, rotacién
de pinzas. Para esta etapa se utiliza el aula de costuras,
el cual es muy 1til para que los alumnos entendieran
el proceso de armado de la prenda, como asi también
terminaciones de prendas. Por tltimo, el estudiante
debe presentar un disefio de camisa, siguiendo un hilo
conductor con el video elegido y haciendo conjunto con
la falda previamente realizada. El alcance del Proyecto es
muy enriquecedor, ya que los alumnos se animan a pro-
poner ideas diferentes partiendo del trazado de moldes
y asi obtener nuevas formas y tipologfas

F148. Sobre la experiencia de producciéon grafica/
visual. La exposicién presencial y virtual en el aula
clase - Wu, Jorge

Sobre la importancia de la instancia de aprendizaje
metodoldgico en el desarrollo de habilidades para la
resolucién de proyectos/etapas en las materias de taller/
proyecto realizacion grafica/ visual-morfoldgica. Se trata

Actas de Disefio 44. Facultad de Disefio y Comunicacién. Universidad de Palermo. pp. 272-336. ISSN 1850-2032



de comprender y dar valor a la instancia de libre expre-
sién grafica/ visual del alumno y su posibilidad de cotejo
frente a otras expresiones gréficas del aula-clase. Es una
experiencia enriquecedora de aprendizaje a la vez que un
aspecto crucial de la cursada que a partir de nuevos sabe-
res individuales, luego grupales, genera un aprendizaje
significativo colectivo que conforma un d&mbito propicio
para la resolucién de aprendizajes y complejidades de
conocimiento y experiencia més amplias a medida que
se avanza en la asignatura. Sobre los aspectos de comu-
nicacién visual y las graficas propuestas individuales de
la clase existe un universo de posibilidades propuestas
las cuales enriquecen desde el punto de vista individual
y luego grupal al grupo aula-clase.

¢ Comision 17

F149. Presentacion del Proyecto Integrador de mi
asignatura - Dradi, Serena

Voy a presentar el proceso proyectual desarrollado en
la carrera de Arquitectura en la Facultad de Disefio y
Comunicacién, dentro de la cdtedra de Taller Integral
I, Catedra Lanziani, perteneciente al primer afio y el
Taller Proyectual de Arquitectura I, Catedra Hollman,
perteneciente al tercer afio de la carrera. Mediante el
proceso alcanzado durante la primera mitad del afio, se
presentan nuevos desafios, metas y objetivos diferentes
a partir de las inquietudes que los estudiantes expresen.
Voy a compartir un proyecto de cada asignatura, con el
fin de mostrar y poner en debate los diferentes desafios
y logros. También reflexionar sobre los diferentes esta-
dios de la carrera, el contacto con los estudiantes y el
accionar docente.

F150. Vivienda Multifamiliar - Fredes, Martin Pedro
La cétedra propone incorporar diferentes herramientas de
disefio durante el Proyecto Integrador de la asignatura. los
estudiantes trabajaron en tres etapas: la primera consiste en
el andlisis de casos de referentes, la segunda es de cardcter
expresivo y la tercera es la generacién de tejido urbano
con conjuntos de viviendas. Al inicio del cuatrimestre se
les proporciona un material para el andlisis de casos de
referentes, esta etapa se lleva a cabo a través del dibujo
haciendo énfasis en el GEN de cada referente para luego
realizar tres variables con maquetas volumétricas. En la
segunda etapa los equipos de estudiantes investigan sobre
diferentes relaciones espaciales intermedias articulando
diferentes sistemas, constructivos, materiales, espaciales y
circulatorios. Las herramientas adquiridas en los procesos
mencionados anteriormente permiten a los estudiantes
hacer una reflexién de los modos de habitar en una vi-
vienda en didlogo con la ciudad como cierre del proyecto.
A lo largo de este proceso, las instancias de evaluacién
se llevan a cabo a través de entregas graficas, maquetas y
exposiciones haciendo foco en las reflexiones grupales.
Los estudiantes tienen la oportunidad de compartir ideas,
recibir retroalimentacién constructiva y mejorar sus pro-
puestas a través del didlogo y la colaboracién.
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F151. Competencias profesionales dirigidas a la
incorporacién en las aulas de nuevas estrategias
metodolégicas - Guarrera, Alejandro

En un mundo de constante avance es clave que la forma
de enseiiar adquiera nuevas competencias adaptadas al
contexto actual. Esto da lugar a que los docentes debamos
adquirir y desarrollar competencias profesionales dirigi-
das a la incorporacién en las aulas de nuevas estrategias
metodoldgicas basadas en herramientas digitales, que
adjudican un papel central al alumnado en sus procesos
de aprendizaje asumiendo un rol de orientacién. Debe-
mos superar la funcién transmisora para aproximarse
a la figura de facilitador del aprendizaje y permitir que
la informacién se convierta en conocimiento. Se debe
adoptar una dimensién mds dindmica como por ejem-
plo, coordinador de equipos de trabajo y sistematizador
de experiencias. El introducir cambios metodolégicos
adaptdndonos a las nuevas realidades actuales, hace
que el docente fomente un aprendizaje significativo,
experimental y cooperativo. Este aprendizaje se basa
en proyectos, problemas y retos, enseflar a pensar, crear
destrezas de pensamiento.

F152. Lampara 3D con Semadntica de Hongos - Lerner,
Eugenio

El Proyecto Integrador para la asignatura de Disefio In-
dustrial T aborda la temética de Iluminacién de interiores
+ Impresién 3D + Semadntica de hongos. La hipétesis del
proyecto es el desarrollo de una lampara de interior con
tecnologia de impresién 3D y luz led. Los estudiantes
deben definir el usuario y la especie del hongo con la
cual trabajardn. Este proyecto integra los contenidos dis-
ciplinares en una propuesta de disefio innovadora para
el mercado de consumo actual, trabajando diferentes ejes
temdticos simultdneamente, como tendencias de disefio,
ergonomia, seguridad, tecnologia, materiales y comuni-
cacién. Se hace hincapié en la resolucidon de los detalles
técnicos, vinculos y la incorporacién de tecnologias de
impresién 3D y leds. Los estudiantes exploran diferentes
abordajes innovadores en productos tecnolégicos y pro-
fundizan los contenidos sobre la semdntica del producto,
lenguaje y comunicacién. También desarrollan productos
de alta complejidad productiva, comunicacional y opera-
tiva y utilizan herramientas de comunicacién profesional
para la correcta exposicién del proyecto.

F153. Aprendizaje colaborativo en el contexto aulico

- Moscoso Barcia, Yanina

El contexto dulico es atravesado por miltiples situaciones
y variables, algunas previstas, impulsadas y estimula-
das para que al suceder favorezcan el aprendizaje, la
comprensién y la vinculacién de los conceptos. Otras
emergentes e inesperadas que, al ser detectadas pueden
ser exploradas favorablemente. El aprendizaje colabora-
tivo estd vinculado a todas las variables posibles a surgir
dentro del aula, por desarrollarse ésta en un contexto
académico formado por un grupo social y como tal sus
integrantes interactiian compartiendo un mismo objetivo.
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F154. Historia II “El Movimiento Moderno en la
Arquitectura” - Raffaglio Pifiera, Laura

El curso analiza la relacién histérico - politico, econé-
mico entre sociedad, cultura, espacio, formas de habitar,
materiales, técnicas constructivas y planteos urbanos, del
siglo XIX y XX. Se reflexiona sobre las ideas arquitectd-
nicas que fundamentan los proyectos y sus concreciones,
estableciendo nexos en los Proyectos Integradores. Se
propone la lectura y andlisis de textos sobre el contex-
to histérico fisico cultural, las ideas proyectuales y la
biograffa de un arquitecto del periodo estudiado, para
la confeccién de un mapa conceptual, donde reflexi-
vamente se relacionan. Los alumnos participan con
estos aportes en las clases tedricas. También ejercitan
los andlisis de obras sobre arquitecturas comprendidas
en el programa, elaborados con gréficos y acotaciones
conceptuales, destacando las ideas que la definen, las
estrategias proyectuales que las concretan y su relacién
con el contexto histérico fisico cultural. Se integran los
conocimientos de otras materias. Ademads, se les solicita
a los estudiantes la creacién de un mapa conceptual re-
lacionando e integrando todos los conceptos aprendidos
(biografia, contexto histérico fisico cultural, ideas del
autor y estrategias proyectuales de la obra analizada). Se
realizan devoluciones sobre el proceso de aprendizaje
semanalmente. Se realizan intercambios grupales de las
reflexiones al finalizar cada etapa con una modalidad
dindmica de grupo. Como tltima actividad realizan un
abstract escrito con la sintesis de las reflexiones.

F155. Taller de Estilo e Imagen I — Catedra Sandler -
Sandler, Valeria

Durante la cursada de Taller de Estilo e Imagen I, los
alumnos recorrieron un camino de autoconocimiento y
construccién del estilo propio, como una de las bases del
canal de expresion que nos brinda el mundo de lamoday
su lenguaje visual. Cada uno de los trabajos que se fueron
realizando en las diferentes etapas les permiti6, ademads
de incorporar en la prictica los diferentes contenidos
de ensefianza, poder ir encontrando su propia voz, su
identidad. Animdandose a explorar sus singularidades,
gustos e intereses y todo aquello que los interpela como
disparador del concepto a desarrollar en el Proyecto
Integrador de la cursada.

F156. Un camino hacia el conjunto rector - Siciliano,
Magdalena

En mi asignatura Disefio de Indumentaria II planteamos
el Proyecto Integrador como un proceso en donde a partir
de un elemento inspirador avanzamos camino a construir
una idea madre, una idea que guie todo el proyecto paso
a paso hasta llegar no solo a la finalizacién del mismo
sino a la materializacién misma de los conceptos. Como
docentes nos toca guiar y aconsejar en el camino de cons-
truccién del proyecto, hacer pensar y reflexionar sobre
los aciertos y desaciertos. La materializacién misma del
conjunto rector, pone en juego en el alumno el desafio
no solo de pensar desde un espacio bidimensional las
ideas sino que ademads debe ser capaz de transformar en
un espacio tridimensional. El juego y el pasaje de estas
dos dimensiones nos hacen pensar el camino de los
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proyectos, en donde nos preguntamos y verificamos sus
instancias constantemente.

F157. Relaciones Piblicas I - Steinberg, Lorena

En la asignatura Relaciones Publicas I participan ingre-
santes de distintas carreras. Los estudiantes trabajaron
sobre el disefio de un Proyecto Integrador para fortalecer
o recuperar la imagen corporativa de una organizacidn,
dependiendo de si habian atravesado un proceso de crisis
o no. Cabe mencionar que la identificacién de los issues
que afectan a la organizacién elegida por los alumnos
significa un paso inicial para pensar y disefiar el Plan
de Relaciones Publicas para fortalecer y recuperar la
imagen de dicha empresa. Los alumnos desarrollan un
pensamiento estratégico para resolver la problemédtica
que habian definido. La experiencia es muy interesante
en los Momentos 2 y 3 ya que los estudiantes de otras
carreras les dan la devolucién a quienes exponen su
Proyecto Integrador. Primero, se destacan los aspectos
positivos, luego los que tenfan que mejorar y, por tltimo,
recomendaciones para hacerlo.

F158. Lectura analitica, experimentacién y reformu-
lacién del proyecto arquitecténico - Vespa, Ezequiel
Los proyectos se desarrollan en el marco de una cultura
disciplinar. Para ello se toma como punto de partida una
obra de arquitectura construida, en un marco geogréfico-
temporal determinado. Se procede a su anélisis y di-
seccién, con el fin de entender sus légicas internas, el
andlisis de las partes y el todo, su espacialidad y la com-
prensién de sus subsistemas (estructura, cerramientos,
particiones). Este andlisis nos permite obtener una lectura
analitica del objeto de estudio, el cual propone una ma-
nera de resolver los temas/ problemas de arquitectura. A
partir de ello se inicia una instancia de experimentacién,
incentivando la sensibilidad y la intuicién, ademads de
la l6gica ya planteada en la etapa anterior. Esta instancia
logra alcanzar una serie de resoluciones materiales (orga-
nizacién en términos de forma, produccién y expresién)
que conforman el marco de lo que podemos llamar “fi-
nalidades internas”. A este “protoproyecto” se le suman
algunas condicionantes externas como son el terreno y
el programa, en donde el alumno deberd enfrentarse a
las nuevas necesidades que terminan de conformar el
proyecto arquitecténico. El proceso se asienta a través
de la representacién analdgica, el dibujo a mano como
herramienta de andlisis y de produccién.

F159. Los géneros cinematograficos desde una perspec-
tiva historica - Yablon, Sebastidn

Durante la cursada, el Proyecto Integrador es presentado
como una herramienta para generar un acercamiento
creativo a un problema. Se trata de darles el tiempo y la
orientaci6n para que encuentren un tema que los estimule
y que les genere interrogantes de manera que su produc-
cién searesultado de una bisqueda que los implique. Para
orientar esa bisqueda dentro del marco de la asignatura se
le da centralidad al tema de los géneros cinematogréficos,
que son estructurantes del periodo que cubre Discurso
Audiovisual II, el del cine industrial. Los temas que elijan
trabajar deben articularse dentro de los géneros de la época
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cldsica de Hollywood. Esos grandes conjuntos de base le
dan a los alumnos un marco conceptual con el cual hacer
dialogar el tema de su eleccién y, a través de las trans-
formaciones de dichos géneros a lo largo de las décadas,
poder pensar histéricamente dicho tema.

¢ Comision 18

F160. Re-Significar - Avena Gioia Lucia

Partiendo de la exploracién de materialidades plésticas
de descarte, Ixs estudiantes se enfrentaron a la proble-
madtica de reutilizar elementos descartados o en desuso y
darles una nueva vida til. Se experiment6 con diversas
técnicas para llevar a cabo texturas visuales y tdctiles. Se
reflexiond sobre el uso de la materialidad y se repensé
el destino final de los desechos que se generan cotidia-
namente. En el transcurso de este camino creativo, se
propuso como guia, para la generacién del proyecto, a
cuatro artistas vanguardistas latinoamericanas del siglo
XX: Elda Serrato, Lygia Pape, Belkis Ayon Manso y Teresa
Burga. A través de la investigacion y andlisis de sus obras,
Ixs estudiantes disefiaron prototipos hibridos, entre Arte
y Diseflo. La convergencia de las teméticas abordadas
por las artistas, los recursos estilisticos y la mirada tinica
de cada estudiante, quedé plasmada en piezas experi-
mentales de indumentaria en su morfologia, texturas y
materialidades, portadoras de mensajes que forman parte
del ADN de la cultura latinoamericana.

F161. Disefio de un gallery - Baudot, Valeria

Esta ponencia relata algunas de las experiencias desarro-
lladas en el entorno dulico para el desarrollo del Proyecto
Integrador de la asignatura Disefio V, correspondiente a
la carrera de Disefio de Interiores. La cursada se presenta
a los alumnos como un desafio a crear nuevas formas y
nuevos programas de necesidades basados en proyectos
de alta complejidad y de uso mixto en la actualidad.
Para ello, a partir de la creacién de un collage se inicia
un camino de bisqueda, experimentacién y desarrollo
de nuevas formas acordes a interiores vanguardistas. El
proyecto es desarrollado como instrumento integrador
que muestra una sintesis de los objetivos propuestos.

F162. Eldiseiio de vestuario y caracterizacién de perso-
najes en un proyecto de época - Biondi, Marina

La propuesta pedagégica implementada en Direccién
Cinematogréfico I apunta a que los estudiantes realicen
el armado de un artbook (cuyo enfoque principal es el
disefio de vestuario y la caracterizacién de personajes),
valiéndose de ciertos recursos de la direccién de arte
y del disefio de vestuario. Se ha adaptado el Proyecto
Integrador en este cuatrimestre para basar la propuesta
artistica en un guién ya realizado por ellos en la asig-
natura Guién Audiovisual I, pero cambidndole la época
y el lugar. Con ello se proponia sacarlos de la zona de
confort de trabajar en la época actual invitdndolos a
conocer distintos contextos y a disefiar vestuarios para
diferentes épocas recurriendo a la documentacién. Para
ello, los estudiantes comenzaron con una puesta en
comun de sus guiones. Una vez realizada la seleccién
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se dividieron en grupos y se les asign6 una época y un
lugar de manera azarosa. Realizaron una lectura profunda
del guion y comenzaron con la biisqueda de informacién
para realizar la posterior adaptacién de sus historias.
Luego, establecieron una idea rectora para desarrollar
un concepto que les permitiera elaborar una propuesta
estética en conjunto con lo investigado previamente. Este
proyecto ha resultado un desafio para ellos, pero han
logrado resultados exitosos gracias a la perseverancia y
al trabajo constante. Como todo proyecto de esta indole
requiri6 de varias devoluciones que les permitié crecer
a lo largo de la cursada.

F163. La fotografia como herramienta multidisciplina-
ria: Motivando a los estudiantes no fotégrafos - Chag-
nier, Fiorella

Ser docente frente a un aula compuesta por alumnos
de carreras muy diversas resulta ser una situacién de-
safiante. Transmitirle a los estudiantes que la fotografia
podria serles una herramienta ttil en sus disciplinas es
clave para que puedan asignarle un valor relevante y se
comprometan a desarrollar sus Proyectos Integradores.
El modelo pedagégico de la Facultad permite trabajar
a los docentes con autonomia para obtener los mejores
resultados de nuestras estrategias de ensefianza y es
la misma libertad que se le transfiere a los alumnos a
la hora de elegir el camino para que sus proyectos los
fortalezcan como profesionales en sus dreas. Lograr una
participacién activa desde la empatia con el alumno, el
acompaifiamiento y la bisqueda de su éxito, ha obtenido
muy buenos resultados.

F164. Momento random - Elia, Nadia

Debido a la transformacién del espacio dulico, de pre-
sencial a digital desarrollamos otras formas de feedback.
Se trabajan con los grupos de alumnos unos espacios
de debate para casos reales y también la posibilidad de
conocer conceptos extracurriculares.

F165. Proceso morfolégico de un espacio efimero a
partir de pares de oposicién - Jacobo, Marcela

El éxito de un espacio effimero se verifica en su recordabi-
lidad, que deberd trascender el tiempo de su permanencia
fisica en una exposicién. Por esta razén la resolucién
morfolégica del mismo es de especial importancia. La
idea o concepto puede desprenderse de distintas fuentes:
los signos graficos de la marca, el producto o de pares
opuestos que nos permiten organizar puntos, lineas y
planos tridimensionales conformando un espacio que
albergard las dreas que solicita el cliente. En la asignatura
trabajamos con esta dltima opcién para desarrollar el
Proyecto Integrador.

F166. Disposiciones - Lanziani, Andrea Inés

En los dltimos afios de dictado del Taller Integral de
Arquitectura hemos advertido més generalizadamente
la ausencia de una intuicién sensible que acompaiie los
aprendizajes disciplinares. Llegamos a la conclusién de
que podemos pensar practicas y ejercicios para introducir
los temas esenciales de la proyectacién arquitecténica
como la relacién entre espacio, estructura de sostén
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y envolvente o los sistemas de representacién. Para
abordar los problemas generativos del proyecto ademads
son necesarias una serie de habilidades del orden de lo
sensible (los problemas de la proporcién, del equilibrio
compositivo, de la relacién entre forma, color y textura)
que no podiamos dejar de introducir siendo que nuestra
asignatura es la primera de las proyectuales. Decidimos
organizar una serie de esquicios tomando parte de la
carga horaria de Teorfa. Estas acciones se inspiran en los
ejercicios del curso preliminar de ingreso de la Escuela
de la Bauhaus que desarrollaban Itten, Moholy Nagy y
Albers y las denominamos “Disposiciones”. Con muy
pocos materiales y consignas breves y concretas, se
realizan unas actividades cortas cuyos resultados luego
se exponen abriendo una conversacién critica sobre lo
acontecido. Las producciones se despliegan comenzando
una tarea conjunta de observacién que permita ordenar
en una organizacién de variacion serial las semejanzas
y diferencias para luego avanzar en una reflexién activa
sobre las cuestiones mds esenciales de la percepcion.

F167. La investigacién en Disefio y Comunicacién -
Mahoén Clarke, Ana

En el dmbito de la investigacién en Disefio y Comunica-
cién convergen multiples perspectivas disciplinares que
aportan al campo de la produccién académica nuevos
conocimientos. En la asignatura Investigacién y Desa-
rrollo I voy a compartir el proyecto “La herencia textil
en Argentina, la memoria de un pueblo en Huacalera,
Jujuy” que busca difundir los conocimientos sobre la
herencia textil andina. El propésito es dar a conocer el
lenguaje oculto dentro de la simbologia utilizada en los
dibujos tejidos y c6mo estos son y fueron objetos que
permiten una comunicacién entre pueblos. Ademds voy
a compartir el trabajo “Dalténico una nueva forma de ver
a color. La importancia de incluir los cédigos ColorADD
en las sefiales de trdnsito y via publica para una mejor
orientacién” que se enmarca dentro del &mbito del disefio
grafico inclusivo Parte del andlisis de las dificultades que
puede tener una persona dalténica por la dificil percep-
cién y reconocimiento de los colores.

F168. Generacion de material de proyecto arquitecté-
nico - Pafundi, Karina Alejandra

Los proyectos se desarrollan en el marco de una cultura
disciplinar. Por esto tomamos como punto de partida una
obra de arquitectura construida a la cual se estudia, ana-
liza y disecciona. El fin es entender sus logicas internas,
el andlisis de las partes y el todo, su espacialidad y la
comprensién de sus subsistemas (estructura, cerramien-
tos, particiones). Este andlisis nos permite la generacién
de material del proyecto. Luego promovemos la experi-
mentacion, sensibilidad e intuicién. Este momento logra
alcanzar una serie de resoluciones materiales (organiza-
cién de la materia en términos de forma, produccién y
expresion) que conforman el marco de lo que podemos
llamar como “finalidades internas”. A este “protoproyec-
to” se le suman algunas condicionantes externas como el
terreno y el programa, donde el alumno debera proponer
las finalidades externas. El proceso se asienta a través
del dibujo a mano, maquetas, fotomontajes y fotografias.

298

F169. Proyecto Integrador Comunicacién y Diseiio
Multimedial I - Scalise, Valeria

Voy a presentar los Proyectos destacados de la cdtedra
Comunicacién y Disefio Multimedial I. Con el objetivo
de dotar de una nueva marca al Museo seleccionado, los
estudiantes desarrollan un nuevo signo y su normativa.
Comenzamos con un relevamiento del museo, su obra y
su publico objetivo, para plantear una hipétesis de cam-
bio y desarrollar el partido y la memoria conceptual que
justificaran la creacién del signo visual nuevo. Luego se
disefia el manual de uso de la marca y las aplicaciones
bésicas, como papeleria institucional y piezas promocio-
nales de baja complejidad. Para cerrar el proyecto en los
Momentos 3 y 4, los estudiantes presentan en un video el
Proyecto Integrador y su reflexién sobre las dificultades
que surgieron en la cursada y a raiz de estos los saberes
aprendidos.

* Comision 19

F170. Trabajo de inicio de segundo afio, conjunto de
viviendas y repeticiones - Betancourt Torres, Alejandro
Los alumnos estudian una obra e identifican piezas
arquitectdénicas a partir de ella. De las piezas obtenidas
se trabaja en el armado de relaciones espaciales para
conformar una nueva unidad, esta unidad ha de repetirse
para conformar un conjunto. El cual posteriormente se
verd atravesado por el programa que es la vivienda. La
dificultad especial es mantener la esencia de la parte
lddica del trabajo en el resultado final del edificio.

F171. Moda y alteridad - Freitas, Magdalena

Los estudiantes en sus Proyectos Integradores reflexionan
sobre las modas indumentarias y sociales que incorporan
a cuerpos disidentes y bellezas diversas, habilitando la
inclusién. Enmarcados en esta coyuntura, presentaremos
proyectos editoriales, de y sobre fenémenos de Moda
disidentes desarrollados por alumnos de la carrera de
Produccién de Moda en la asignatura Produccién de
Moda IV.

F172. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Khalil, Ariel

El objetivo principal del Proyecto Integrador en mi asig-
natura es que los alumnos comprendan y puedan llevar a
la practica la problemaética de la estrategia y planificaciéon
de medios de las campafias de Marcas, manteniendo
como eje el desarrollo de Medios. Luego de presentar
y analizar la consigna en la primera clase, se prepara el
Momento 2 en donde se presenta, de manera grupal la
investigacién y estrategia de medios en formato gréfico
y en un cuadro del tipo Flow Chart. En el Momento 3,
se completa la campafia con la presentacién de la pla-
nificacién de medios (pautas) y una accién BTL. Clase
a clase se trabajan los aspectos del aporte, aplicacién
al problema, claridad en la explicacién de su proyecto,
elementos diferenciales, etc. Su proyeccion se materializa
cuando se presentan las razones fundamentales, de mane-
ra individual, del posible éxito de la campana realizada.
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F173. Planificacién de una campaifia omnicanal para
productos de tecnologia - Manfrini, Roberto

En el proceso de creacién del Proyecto Integrador de
la asignatura, los alumnos deben disefiar una campafia
integral de difusién de un producto con el objetivo de
comprender todo lo necesario que concierne a la anima-
cién del punto de venta, al despliegue de los canales de
comunicacién propios, externos, orgdnicos y de pago, a
la previsién de un calendario de campafia acorde y a la
identificacién de publicos especificos como segmento
target de la campaiia. Para tal fin, se realizan diferentes
trabajos de observacién de campo respecto de cuestiones
centrales, como son un eCommerce y un local comercial
fisico, para apreciar los elementos desplegados alli con
el dnimo de vender sus mercancias. Todas las observa-
ciones son parametrizadas en las diversas etapas para
brindar un seguimiento evolutivo al alumno, a la par
que se desarrollan los contenidos programaticos. Como
parte del desarrollo tematico, los alumnos redisefian un
objeto corpédreo propio del producto elegido, en el marco
de la indagacién de todas las dimensiones tangibles que
un producto, su packaging o los elementos que colabo-
ran en la animacién de su venta durante el proceso de
exposicién y venta. Los alumnos van descubriendo con
gran sorpresa los elementos implicitos del proceso de
animacién del punto de venta, de los que son usuarios
cotidianos, pero ahora desde una perspectiva técnica -
académica, a la vez que lo acompafan con la respectiva
justificacién y soporte tedrico del caso. Al finalizar el
proyecto, habrdn delineado la estrategia integral de la
campaiia, entendiendo todos los elementos que la compo-
nen y se encuentran listos para aportar su conocimiento
en el campo préctico.

F174. El Branding Personal en las Carreras de Moda -
Pelliza, Mariana

El objetivo general de la asignatura Comunicacién de
Moda II es trabajar el Branding Personal de los estudian-
tes. En el Proyecto Integrador, realizan un diagndstico
personal, comprenden el potencial comunicativo de la
imagen y con esa informacidn, desarrollan estrategias
de branding. Desde lo significativo, se intenta que los
estudiantes piensen: quiénes son, a dénde van, qué op-
ciones tienen y qué hardn con ello. Los educandos estdn
muy familiarizados con trabajar en la comunicacién de
terceros, pero en esta asignatura se encuentran con un
nuevo reto: pensar en su propoésito, su visién y la huella
que quieren dejar.

F175. La correccién como proceso de aprendizaje - Se-
lem, Julieta

Los estudiantes de Introduccién al Lenguaje Visual
desarrollan como Proyecto Integrador un afiche. Este
proceso durante la cursada se va avanzando en etapas
que tienen objetivos particulares vinculadas con médu-
los temadticos de la asignatura. Todas las clases revisan y
suben sus trabajos a una pégina que funciona como un
muro (padlet). Alli en cada encuentro suben sus bocetos
y realizamos devoluciones en forma grupal. Todos estdan
habilitados a dar su opinién siempre argumentando desde
el punto de vista comunicacional. Asi también estimu-
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lo que desarrollen una mirada critica, validamos que
entiendan la teorfa dada y principalmente que puedan
aplicarla en forma vélida frente a sus proyectos. Ademds
de las devoluciones, les comparto buenos ejemplos de
los temas que vamos trabajando, para que ellos puedan
inspirarse y enriquecer sus producciones. Aprender es
un proceso, por lo que aprenden haciendo, probando,
experimentando.

F176. Proyecto Integrador: cortometraje con anclaje
fuera de la facultad e inserto en un proyecto trasmedia
- Trucchi, Paula

Para el Proyecto Integrador los estudiantes filman un
corto de ficcién involucrando una institucién, ONG o
fundacién piblica o privada. El objetivo es que la institu-
cidn elegida colabore con el contenido y ayude a difundir
el corto realizado desde la Facultad para que se proyecte
a la sociedad. Con los contenidos trabajados durante el
cuatrimestre, los alumnos trabajan en la pre produccién,
teniendo en cuenta las posibilidades de sponsors. Filman
el corto y trabajan en la post produccién armando un
proyecto trasmedia a partir del Proyecto Integrador. Dicho
proyecto trasmedia se piensa como unidades de conteni-
do y econdmicas a partir del cortometraje de ficcién pero
que desarrolla su contenido y genera nuevas unidades
de produccién. Se trabaja con la idea de que la narrativa
actual plantea una interaccién activa con el ptublico, por
lo que es necesario crear canales de participacion.

F177. Direccién de arte en un corto de ambientacién
histérico - Vallazza, Eleonora

Voy a compartir las reflexiones sobre las diferentes eta-
pas que los/as estudiantes van elaborando en diferentes
entregas y actividades de clase. El Proyecto Integrador de
la asignatura es un corto con guién original. El objetivo
es recrear lo mds fiel posible una época y lugar desde la
ambientacion, el decorado, el vestuario y el maquillaje de
los personajes. Tomo algunas experiencias de estudiantes
como ejemplo para abrir reflexiones y oportunidades de
mejora.

¢ Comision 20

F178. Representacion grafica - Fredes, Martin Pedro

El curso de representacién es una instancia de aprendi-
zaje y reflexién que proporciona herramientas graficas
bdsicas para incorporar en los diferentes Proyectos In-
tegradores de las asignaturas que se requieran. Al inicio
del curso se les pide a los estudiantes que presenten
trabajos de afios anteriores con la intencién de verificar
y potenciar las cualidades graficas expresivas de cada
uno. Para el proceso de elaboracién de este proyecto,
los estudiantes trabajan individualmente, articulando en
paralelo con las etapas del proyecto integrador de TPA1
centrdndose en métodos gréficos analdgicos, perspectivas
peatonales a uno y a dos puntos de fuga, plantas, cortes,
vistas y axonometrias. Se utilizan programas de software
de representacién, como AutoCAD, SketchUp, Photoshop
e Illustrator, para realizar las entregas de cada instancia
de representacién gréfica. La combinacién de técnicas
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analdgicas y digitales ofrece a los estudiantes un amplio
conjunto de herramientas para representar sus ideas de
disefio. El uso de software especializado les permite crear
representaciones gréficas detalladas y realistas, mientras
que las técnicas analégicas, como el dibujo a mano alzada,
les permiten desarrollar su capacidad para comunicar
ideas de manera rdpida y expresiva.

F179. Como armar un blog de noticias - Gonzdlez,
Maria Paula

El Proyecto Integrador consiste en la creacién de un blog
con contenidos escritos, visuales y audiovisuales desa-
rrollados a lo largo de la cursada. La creacién y redaccion
del mismo se realiza en relacién a una temaética, marca,
producto o emprendimiento local, a eleccién propia y
vinculada a la disciplina del estudiante. El disefio es
personal, siguiendo las posibilidades brindadas por la
plataforma wordpress. El mismo debe contener los géne-
ros periodisticos trabajados en clase: crénica, entrevista,
opinién y noticia, como asi también el contenido visual
desarrollado durante la cursada. La elaboracién del
blog consta de cuatro Momentos. Durante el Momento
1 de la cursada se presenta el tema, a quién se dirige el
blog, el disefio discursivo elegido y las estrategias que
se implementardn para lograr los objetivos propuestos.
Durante el Momento 4 debera ser justificada la eleccién
del tema en relacién al proyecto profesional académico
o laboral del alumno.

F180. La morfologia como un espacio a explorar - La-
zzatti, Monica

En mi presentacién voy a exponer las experiencias
pedagdgicas del Taller de Interiores I que se encuentra
dentro de la carrera de Disefio de Interiores. Conocer la
diversidad de mis estudiantes (procedentes de disefio de
interiores, arquitectura, publicidad y moda) me enfrenta
al desafio de adaptar recursos, materiales y problema-
tizaciones que pudieran contener y abarcar a miradas
diferentes. Desde este panorama trabajamos el armado de
un “diario de viaje” donde volcamos las observaciones
morfoldgicas, espaciales y sensibles de una plazoleta a
eleccién. Este diario es el referente en cada proceso de
abstraccién y creacién de un nuevo espacio en donde
los estudiantes juegan con morfologfas, ubicaciones,
colores, texturas, luces, materialidades y escalas. Hacia
el final del proyecto trabajamos en el armado de un “atril
de ubicacién” que a modo de mapa pudiera guiar en el
recorrido a los nuevos visitantes.

F181. Historia IT “El Movimiento Moderno en la Arqui-
tectura” - Raffaglio Pifiera, Laura

El curso analiza la relacién histérico - politico, econé-
mico entre sociedad, cultura, espacio, formas de habitar,
materiales, técnicas constructivas y planteos urbanos, del
siglo XIX y XX. Se reflexiona sobre las ideas arquitecté-
nicas que fundamentan los proyectos y sus concreciones,
estableciendo nexos en los Proyectos Integradores. Se
propone la lectura y andlisis de textos sobre el contex-
to histérico fisico cultural, las ideas proyectuales y la
biografia de un arquitecto del periodo estudiado, para
la confeccién de un mapa conceptual, donde reflexi-
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vamente se relacionan. Los alumnos participan con
estos aportes en las clases teéricas. También ejercitan
el andlisis de obras sobre arquitecturas comprendidas
en el programa, elaborados con gréficos y acotaciones
conceptuales, destacando las ideas que la definen, las
estrategias proyectuales que las concretan y su relacién
con el contexto histérico fisico cultural. Se integran los
conocimientos de otras materias. Adema4s, se les solicita
a los estudiantes la creacién de un mapa conceptual re-
lacionando e integrando todos los conceptos aprendidos
(biografia, contexto histérico fisico cultural, ideas del
autor y estrategias proyectuales de la obra analizada). Se
realizan devoluciones sobre el proceso de aprendizaje
semanalmente. Se realizan intercambios grupales de las
reflexiones al finalizar cada etapa con una modalidad
dindmica de grupo. Como tltima actividad realizan un
abstract escrito con la sintesis de las reflexiones.

F182. Los Proyectos Integradores de casos digitales
como prueba fehaciente del compromiso del estudiante
con la asignatura - Sdnchez, Martin

Ao largo de varias cursadas en modo online asincrénico,
pude observar que cambi6 la usabilidad de la platafor-
ma y el compromiso de los alumnos luego de que se
normalizara la situacién de la pandemia en el pais. En
esta oportunidad me voy a referir a cémo en los tltimos
casos de cursada, hubo una variabilidad en el tiempo, la
participacién y como también es importante incentivar
el uso de la informacién de la asignatura y la agenda para
lograr trabajos creativos.

F183. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Vitaliti, Romina

En la primera etapa los estudiantes realizan una selec-
cién, investigacién, creacion y planificacién. Seleccionan
una persona, una marca, un producto, un emprendi-
miento o una problemadtica local vinculada con el propio
campo de estudio e investigan acerca de sus particula-
ridades, sus valores y a quién se dirige. Luego crean un
blog empleando la técnica del storytelling, proponen un
relato breve acerca de la persona, marca, emprendimiento
o problemadtica local elegida para luego hacer un video
explicando sus caracteristicas. Para eso incorporardn
técnicas de oratoria relevantes para la exposicién. Final-
mente, configuran el blog segiin una propuesta estética
acorde a su funcién y temdtica. En las siguientes etapas el
contenido del blog ird creciendo con las incorporaciones
de una nota informativa, una crénica, una nota de opinién
y una entrevista. En la etapa final, convierten el contenido
del blog en formato digital y realizan un pitching.

¢ Comision 21

F184. Aula colaborativa en el Proyecto Integrador -
Caniza, Fernando Gabriel

Los cambios producidos en tiempos de pandemia conlle-
va desaffos muy importantes, que implican transforma-
ciones en el modo de planificar y desarrollar una clase,
con la necesidad de potenciar nuevas habilidades en el
uso de tecnologia pero también pedagégicas. El Proyecto
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de Investigacién, al ser el gran proyecto que cierra el
Ciclo de Graduacién, requiere de una mayor contencién
emocional en la plataforma virtual al no contar con el
contacto visual que facilita la construccién de confianza.
Por otra parte, para reducir la incertidumbre, se hace
necesario una planificacién y ejecucién més detallada,
con una informacién mds precisa de cada paso a seguir
y el fortalecimiento del trabajo colaborativo en la comu-
nidad del aula

F185. Diseiio de portalaptop y porta celular - Demone,
Silvana

En el proyecto cada alumno elige una temédtica indagando
en el universo cercano e intereses personales (naturaleza
y mascotas, plantas, actividades recreativas y hobbies,
deportes, elementos autéctonos y paisajes, objetos coti-
dianos, actividades culturales, causas sociales en contra
de la discriminacién, ecologia, alimentacién, entre otras).
Desde allf comienzan a trabajar un disefio para ser apli-
cado en el exterior de una funda para laptop (notebook/
computadora portatil) y en una funda para smartphone
(celular/teléfono mévil). También se realiza una trama
interior para la funda del porta laptop. El desarrollo
del Proyecto Integrador permite que el estudiante apli-
que los contenidos vistos en la cursada, en un sistema
visual reducido, a partir de realizar diversos procesos
experimentales y expresivos utilizando sintesis gréficas,
diversos tipos de composiciones, determinando paletas
de colores y realizando tramas. Ademads, estd organiza-
do para que todas las actividades de experimentacién
desarrolladas durante la cursada, puedan destinarse al
avance de este proyecto.

F186. Laboratorio Taller de Proyecto de Arquitectura
III y IV. Proyecto Final de Carrera I y II - Modalidad
Virtual - Hollman, Lucia Daniela

Durante el proceso de desarrollo del Proyecto Integrador,
los estudiantes disefian y desarrollan diferentes escalas
de proyectos de arquitectura. Tal como lo es en un Labo-
ratorio, se agrupan estudiantes de los dos tltimos afios
de la carrera y cuenta con la versatilidad e intercambio
sobre el abordaje y escala del alcance de sus proyectos.
Se enfatiza durante el desarrollo del proyecto el dominio
de conceptos como también el uso especifico del voca-
bulario arquitecténico que es evaluado en diferentes
momentos a partir de las presentaciones de avance de
las respectivas consignas propuestas. Por tltimo, ante la
nueva dindmica que desde la pandemia nos ha dejado
con la gran concurrencia virtual nocturna, se enfatiza el
compromiso y la dedicacién de cada estudiante como
también los intercambios de reflexién entre ellos mismo
en el dmbito virtual.

F187. Perceptosy afectos del cuerpo en la moda - Lento,
Gustavo

Voy a presentar los Proyectos Integradores de las alumnas
de Disefio de Indumentaria y Textil de cuarto afio. Los
trabajos estdn centrados en el cuerpo como instancia poli-
tica e ideoldgica de su desarrollo creativo. Las estudiantes
trabajaron con ensayos fotograficos y audiovisuales como
piezas de andlisis para las representaciones del cuerpo en
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la sociedad y un posible acercamiento al aspecto visual
del cuerpo vestido.

F188. Proyecto integrador: Montaje y edicién II - Mar-
tinez, Constanza Leda

El Proyecto Integrador de la asignatura Montaje y Edi-
cién II es la realizacién de un video experimental de
tres minutos que refleje aspectos narrativos y estéticos
de alguna vanguardia de la historia del cine elegida por
los estudiantes. Durante la cursada se realizan distintos
ejercicios de montaje que implican estrategias discursi-
vas tanto de cine narrativo como de no narrativo. Esto
permite que para el final agreguemos la posibilidad de
elegir géneros de ficcién para que los alumnos tomen
los aspectos estéticos y narrativos y puedan llevarlos a
una pieza experimental. La apertura de formas narrati-
vas tanto de cine cldsico como vanguardias, amplia al
alumnado la posibilidad de anélisis de estructuras de
montaje diversas. Buscando encontrar los elementos en
comun de dichas estructuras narrativas y estéticas para
la realizacién de su proyecto.

F189. Eltaller como verificacién de los descubrimientos
en las vanguardias - Noriega, Jorge

Los estudiantes desarrollan en sus Proyectos Integradores
el uso de técnicas plésticas especificas y apropiadas a
cada carrera en diferentes composiciones para luego con
dicha imagen crear o elaborar un producto de disefio,
con los movimientos del siglo XX més destacados. Todo
sucede luego de los interesantes debates provocados
como estrategia para reflexionar sobre los diferentes
pensamientos, basados en la bibliograffa. Concluye la
clase con ejemplos de trabajos de cuatrimestres anterio-
res como soporte pedagdgico, fortaleciendo con ideas
creativas las variables en los diferentes estilos y disefios.

F190. Foro de la Cultura, Barrio Rodrigo Bueno - Pen-
timalli, Atilio Ariel

El curso propone retomar la discusién del concurso de
anteproyectos celebrado en 2019 para reabrir el debate
de ideas en el sector. El ejercicio consiste en proyectar un
centro cultural en el Barrio Rodrigo Bueno, en Costanera
Sur, en el limite con la Reserva Ecoldgica y préximo a
Puerto Madero. El proyecto plantea instalar un enclave
cultural y educativo en el barrio junto con una serie de
equipamientos de asistencia, sala de primeros auxilios,
merendero, sum para eventos del barrio, etc. Desde lo
proyectual se busca experimentar en la transformacién
de referentes singulares en didlogo con los aspectos
relevantes del sitio y del programa. Las propuestas
pueden ir desde las tecnologias de construccién més
tradicionales, pasando por las de construccién en seco
hasta los sistemas de construccién de estructura metdlica
y de grandes luces.

F191. Direccién de Arte Cinematografico - Rostanzo,
Magali

El Proyecto Integrador de la asignatura es un corto cine-
matografico de 10 minutos de duracién. El énfasis estd
puesto en el arte y la narrativa, entendiendo que uno
no puede suplir la carencia del otro y que, por lo tanto,
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es esencial la coordinacién y cooperacién de todos los
departamentos que integran la produccién de la obra. La
pieza es de autoria de los alumnos y se resuelve desde el
guion, pasando por las etapas de pre produccién, produc-
ci6én y post produccién. Para resolver tamafia empresa
los alumnos trabajan de manera grupal, pero teniendo
asignado cada uno a su cargo, la responsabilidad de
uno de los siguientes departamentos: direccién general,
produccién, direccién de arte, direccién de fotografia y
direccién de sonido.

F192. Inteligencia de mercado y tendencias de consumo
- Scalmana, Jemima Rut

En el Proyecto Integrador de la asignatura, los alumnos
deben desarrollar una propuesta de disefio, acompafada
por un plan de comercializacién a través de una campa-
fia en diversos medios de comunicacién. A lo largo de
todo el cuatrimestre se realizan actividades y se les dan
devoluciones en el contexto de la clase que les sirven
para organizar y darle contenido al proyecto de acuerdo
a los temas vistos. Para el desarrollo de este proyecto, se
propone que ideen un usuario con el que se puedan sentir
identificados, y en funcién del registro de sus necesidades
se creard una marca de indumentaria. La propuesta sigue
lineamientos referidos a la estética de un diseflador de
alta costura a eleccidn, las tendencias actuales de moda 'y
estdn fundamentados sobre valores de la sustentabilidad.
En el desarrollo de este proyecto los alumnos tienen la
posibilidad de crear o mejorar proyectos de marca propios
lo que despierta gran interés en ellos, al poder programar
a futuro sus propios emprendimientos.

¢ Comision 22

F193. Cuerpos en expansion - Cardenas, Andrea

Voy a presentar Proyectos Integradores significativos de
estudiantes, que estdn en concordancia con las expe-
riencias pedagégicas que se desarrollan en la asignatura
Taller de Moda I de la carrera Disefio de Indumentaria y
Produccién de Moda. En dichos proyectos se investiga
e indaga en la imagen del figurin como aspecto creativo
y comunicativo, tanto en el dmbito del Disefio de Indu-
mentaria como en la Ilustracién de Moda. Los estudiantes
toman como referentes/creativos a tres peliculas signi-
ficativas contempordneas. Para desarrollar el proyecto
tienen en cuenta la implementacién de técnicas que
posibiliten la experimentacién desde lo creativo y lo
lddico, no perdiendo de vista el disefio del figurin con
una impronta personal, y por ende en conexién estrecha
con las actividades académicas que se desarrollan en el
Proyecto Integrador. Se incursiona en las redes sociales
como campo de expansién de dichas producciones. Se
articulan de manera innovadora, los saberes, los conte-
nidos disciplinares y las competencias adquiridas en la
asignatura.

F194. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Di Pasqua, Damidn

Voy a compartir las experiencias sobre nuestro quehacer
educativo y socializacién de experiencias pedagégicas en
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los diferentes escenarios que nos toca recorrer. Para poder
plantear propuestas, como docentes y profesionales en
la actividad académica debemos tener conocimiento y
experiencia acerca de la disciplina y proponer cambios
que busquen la innovacién y la motivacién del alumnado.
El Proyecto Integrador de la asignatura acompaiia a los
alumnos a desarrollar habilidades relacionadas con la
creatividad y el emprendimiento. Este tipo de aprendizaje
se basa en hacer cosas, experimentar, suscitar preguntas
y dudas. Pero necesitamos hacerles reflexionar sobre lo
que estdn haciendo, el aprendizaje se crea a través de la
interaccién con el medio y la interaccién con los otros.
Una oportunidad necesaria y valedera para los docentes
con el objetivo de mejorar la calidad del proceso de en-
seflanza y aprendizaje.

F195. Disefio y promocién de un videoclip - Fajbuszak
Bercum, Mariela

La asignatura de Produccién Digital V tiene como ob-
jetivo introducir a los estudiantes en una experiencia
profesional para la realizacién de un videoclip musical
promocional de un artista, que incluye edicién de video,
grafica animada y técnicas de postproduccion y efectos
visuales. A su vez los alumnos deberan proponer el di-
seflo de una campaiia de lanzamiento del videoclip en
redes sociales. Los estudiantes reciben una propuesta de
trabajo, un teaser de lanzamiento de un nuevo videoclip y
la campaiia de promocién conjunto a una vanguardia ar-
tistica que propone la asignatura. Asi se propone vincular
los rasgos estilisticos entre el artista seleccionado y los
aspectos que desee destacar de la vanguardia asignada.
Los alumnos realizan una investigacién del artista y la
vanguardia, disefian una propuesta creativa para el video
y las promociones publicitarias que deberdn mostrar el
mensaje que se desea transmitir y promocionar ademds
al artista en su lanzamiento.

F196. La percepcién subjetiva de las redes por parte del
docente - Gallego, Daniel Marcelo

Voy a compartir reflexiones acerca de cémo las principa-
les plataformas digitales y la percepcidén social y personal
que tenemos acerca de cada una de ellas, va moldeando
permanentemente nuestra propuesta de Proyectos In-
tegradores con los alumnos. Y asi como en general se
potencian y exacerban algunas plataformas, otras tienden
a ser minimizadas u ocultadas. Es importante para un
docente estar librado de esos prejuicios para establecer
un modelo de trabajo actual

F197. Reflexion Artistica - Kearney, Eduardo

Voy a presentar el Proyecto Integrador de la asignatura Ca-
mara e iluminacién I F de la Licenciatura en Fotografia.
El proyecto consiste en la realizacién de un cortometraje,
el guién lo provee la cdtedra y se sortea el género al cual,
cada grupo de alumnos/as, debe adaptarlo. El objetivo
es que los/las estudiantes hagan un ejercicio de estilo
en cuanto a disefio y produccién de imagen aplicando
los contenidos adquiridos en Cdmara e iluminacién I F
y agregando los correspondientes a II F (sensitometria,
fotometria critica, etc.).
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F198. Creacién Cinematografical - Lo Pinto, Marcelo
La asignatura que dicto es Creacién Cinematografica
I y se inscribe dentro de la Licenciatura en Direccién
Cinematografica. Tiene dos etapas fundamentales que se
inscriben dentro de los Momentos 2 y 3 de la cursada,
el donde la primera se plasma mediante el andlisis e in-
corporacién de conceptos del cine y otras artes visuales.
Una segunda, en la que cada equipo de estudiantes realiza
dos carpetas, una de creacién y otra de produccién. Allf
despliegan una propuesta de direccién de arte para un
film (un cortometraje basado preferentemente en una
idea desarrollada por el propio equipo). El proceso de
evaluacién es continuo, enfocado en la participacién y el
compromiso, propiciando que cada estudiante desarrolle
las habilidades blandas necesarias e irremplazables para
su proyeccién profesional.

F199. Proceso del Proyecto Integrador - Martinez,
Adriana

Voy a compartir los procesos que realizan los estudiantes
para desarrollar el Proyecto Integrador. En la primera
etapa, proyectan una incentivacién del tema y concep-
tualizacién de proyecto. Para la segunda etapa, realizan
una bisqueda de elementos graficos que refieran al con-
cepto desarrollado. Luego, en la tercera etapa desarrollan
un proceso de armado y correccién de la pieza grafica.
Finalmente en la cuarta etapa realizan la entrega de la
pieza final.

F200. El Plan de Marketing como Proyecto Innovador
- Ordoiiez, Angélica

En la modalidad asincrénica de la asignatura Comercia-
lizacion I se aborda el Proyecto Integrador, articulando
de forma innovadora los conocimientos a través de la
creacién de una idea de negocio tnica. Este proyecto
viene a engranar los contenidos ideados en un Plan de
Marketing. Bajo esta premisa, se organizan las clases para
que los estudiantes tengan espacios de intercambio de
ideas, minimizando la sensacién de desconexién y frus-
tracién que en algunos casos se presenta la modalidad.
Asi mismo, las microclases buscan el debate sobre las
temadticas con un enfoque de consulta obligatoria, abor-
dando directamente los trabajos a través de ejemplos,
materiales multimedia y el seguimiento de los proyectos
de los estudiantes.

F201. Laimportancia de las devoluciones en el Proyecto
Integrador - Pombo, Mercedes

El Ensayo sobre la Imagen es un proyecto individual que
deben realizar los estudiantes a lo largo de la cursada del
Taller de Reflexién Artistica. E1 alumno elige un artista
y un recorte temdtico para llevar adelante una propuesta
tedrica personal. Las devoluciones que se hacen durante
todo el cuatrimestre resultan de suma importancia para
profundizar y elevar la calidad de la produccién de los
estudiantes. Esas devoluciones y sugerencias que surgen
del docente y de los otros estudiantes enriquecen el traba-
jo v le brindan nuevas miradas al tema. De esta manera,
el proceso en la construccién del ensayo durante esos
meses resulta fundamental para mejorar y profundizar
en sus enfoques.
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F202. Taller de Produccién III: Maquetizacién de polie-
dros - Ruiz De Arechavaleta, Julidn

La representacién en maquetas de las formas disefiadas
en las diversas materias de Disefio Industrial requiere
de materiales especificos y de no poca habilidad para
trabajar con ellos. Si bien el avance y masificacién de
la impresién 3D simplific6 en parte esta tarea, muchos
estudiantes no disponen de este recurso, o de los cono-
cimientos para modelar adecuadamente las formas y
prepararlas para su impresién. En la asignatura Taller
de Produccién III se imparten contenidos teéricos sobre
poliedros. La representacién volumétrica de los mismos y
de las formas generadas a partir de sus transformaciones,
puede realizarse con materiales simples, basdndose el
logro de un buen resultado en la adecuada terminacién
superficial de la maqueta. Uno de los objetivos del curso,
y tan importante como lograr nuevas formas poliédricas
a partir de los conceptos impartidos a los estudiantes,
es lograr que éstos trabajen de manera idénea y con re-
sultados realistas con materiales de uso comin como el
cartén, MDF, y pinturas al agua.

F203. Trabajo final en la materia publicidad I - Siniaws-
ki, Romina

Voy a presentar cémo se trabaja con los estudiantes en la
modalidad tanto presencial como virtual y cémo se arman
campaiias de comunicacién en la asignatura Publicidad I.

¢ Comision 23

F204. El analisis teérico-critico como dispositivo de
introduccién a la investigacion dentro del taller pro-
yectual - Castillo, Maria De La Paz

En el Taller Integral de Arquitectura III se articula el
proyecto, la representacién y la teoria. Voy a reflexionar
sobre el ejercicio de andlisis tedrico-critico elaborado
paulatinamente a lo largo de todo el cuatrimestre con
los estudiantes. Partiendo de una secuencia de consignas
propuestas de una clase a la siguiente, se lleva adelante
un trabajo de andlisis de una obra de arquitectura (la
misma asignada en el taller de proyecto como caso de
estudio). Este trabajo es la excusa, ademds, para intro-
ducir incipientemente los componentes y protocolos de
un texto académico (cita, bibliografia, problematizacién
y argumentacién, etc.)

F205. Presentacién del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Dradi, Serena

Voy a presentar el proceso proyectual desarrollado en
la carrera de Arquitectura en la Facultad de Disefio y
Comunicacion, dentro de la cdtedra de Taller Integral
I, Catedra Lanziani, perteneciente al primer afio y el
Taller Proyectual de Arquitectura I, Ctedra Hollman,
perteneciente al tercer afio de la carrera. Mediante el
proceso alcanzado durante la primera mitad del afio, se
presentan nuevos desafios, metas y objetivos diferentes
a partir de las inquietudes que los estudiantes expresen.
Voy a compartir un proyecto de cada asignatura, con el
fin de mostrar y poner en debate los diferentes desafios
y logros. También reflexionar sobre los diferentes esta-
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dios de la carrera, el contacto con los estudiantes y el
accionar docente.

F206. Imagenes plasticas - Gonzalez, Luciana

Para ver hace falta la fuerza de producir lo que se quiere
ver. La plasticidad de una imagen depende de las posibi-
lidades de manipulacién del material con el que se crea.
La plasticidad de la imagen en cine esta relacionada con
los recursos y técnicas del lenguaje pictérico, las cuales
evolucionan y brindan innumerables posibilidades para
manipular y moldear los elementos gramaticales de dicha
imagen. Este Proyecto Integrador tiene el valor de resaltar
esta caracteristica de la imagen cinematografica en su
etapa de creacidn, a través de la realizacién de bocetos
intervenidos con diferentes técnicas de representacion.

F207. Proyecto Integrador / Taller I de Fotografia -
Landoni, Alberto

El Proyecto Integrador consiste en un ensayo fotografico
sobre un tema libre elegido por los alumnos, ya que
pueden evaluar sus posibilidades de poder llevarlo a
cabo. Les propongo que seleccionen dos temas, uno que
sea el principal y uno secundario que pueden o no estar
relacionados entre si. Para ello, los alumnos deben rea-
lizar un escrito explicando los temas elegidos para este
proyecto (que cdmara disponen, como lo llevaran a cabo,
ejemplos gréficos y de autores que posiblemente hayan
abordado su tema). Para las etapas de su proyecto les doy
cuatro fechas distribuidas en el cuatrimestre de acuer-
do a contenidos vistos en la asignatura, en ellas deben
realizar fotografias del tema elegido y presentar las seis
mejores que sinteticen su trabajo. Las demads fotografias
se entregan bajo la modalidad de hojas de contacto. El
dfa de la entrega deben presentar y defender oralmente
su trabajo exponiendo contenidos técnicos fotogréficos
aprendidos en clase. Se tienen en cuenta aspectos como
originalidad del proyecto, calidad y claridad en la pre-
sentacién, integracién de conocimientos, autonomia,
terminologia profesional.

F208. Pre produccién grabacién y mezcla en estudio -
Lépez, Facundo Daniel

El Proyecto Integrador para la asignatura Técnica en
Sonido y Grabacién I consiste en la pre produccién, gra-
bacién, edicién, mezcla y mastering de una produccién
musical. Los principales objetivos son: La seleccién del
material sonoro y reconocimiento de los elementos téc-
nicos musicales, el desarrollo de un plan de grabacién
incluyendo el uso del tiempo, la eleccién del personal
técnico, la hoja de ruta, la seleccién de micréfonos y las
técnicas microfénicas mono-estéreo. La utilizacién de un
DAW y sus herramientas de edicién, medidores de nivel
y control de etapas de ganancia. Ademads, la organizacién
de la sesi6n de mezcla y sus técnicas segtin los distintos
estilos musicales, reconocer los distintos procesadores
de sefal, sus pardmetros y usos estéticos. El procesa-
miento en serie y en paralelo tanto en plugins como en
hardware, la introduccién al mastering. En el Momento
2 se presenta la hoja de ruta, la guia de preproduccién y
la sesi6n de grabacion. Luego, se presenta la mezcla y el
mastering para el Momento 3. Finalmente, en el Momento
4 se presenta un pitch de 1000 palabras.
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F209. Los docentes como productores, como generadores
de enseiianza - Meza, Silvia Josefina

Hoy por hoy, no hay una tnica manera de ensefiar nada
a nadie. A veces en la formacién de profesores se apela
a determinadas maneras o formas especificas de ensefiar
determinados temas o contenidos. Y luego, cuando el
docente va a su clase, aplica aquello que aprendié. Hoy,
dada la complejidad que tienen las instituciones, por
mds que queramos aplicar, nos daremos cuenta de que
la realidad nos dice otra cosa. Quizds esas maneras de
ensefiar no son lo suficientemente atractivas o convocan-
tes como para que otros y otras que estdn en situacién
de aprender se interesen y entren a formar parte de esa
relacién que en definitiva es la que conecta la ensefianza
con el aprendizaje. Recurriendo a los conocimientos,
las teorias, las técnicas y las experiencias, los docentes
tenemos que aprender a crear ensefianzas, a probarlas, a
recrearlas en situacion, a volver sobre ellas una vez que
las hemos desarrollado para enriquecerlas. Esto es lo que
nos posiciona a los docentes como artifices y productores
de nuestro propio trabajo.

F210. Desarrollo de Concept Art para una produccion
propia - Murzi, Victoria

La asignatura de Ilustracién II se centra en el desarrollo
de piezas de Concept Art para una produccién propia
en base a una historia original creada por el alumno.
Esto incluye el desarrollo completo del disefio de un
personaje, disefio props, diseflo de fondos, y realizacién
de piezas. El objetivo es que los alumnos tengan un pri-
mer acercamiento al desarrollo conceptual y narrativo
de piezas ilustradas para una produccién serializada,
creando asf un sistema visual de mediana complejidad.
Los objetivos generales de la asignatura hacen foco en
adquirir conocimientos tedricos y practicos para el de-
sarrollo de concept art, emplear recursos narrativos para
surealizacién y finalmente, desarrollar un estilo personal
de ilustracién de acuerdo con las exigencias narrativas y
profesionales del Proyecto Integrador.

F211. Generacion de material de proyecto arquitecté-
nico - Pafundi, Karina Alejandra

Los proyectos se desarrollan en el marco de una cultura
disciplinar. Por esto tomamos como punto de partida una
obra de arquitectura construida a la cual se estudia, ana-
liza y disecciona. El fin es entender sus lgicas internas,
el andlisis de las partes y el todo, su espacialidad y la
comprensién de sus subsistemas (estructura, cerramien-
tos, particiones). Este andlisis nos permite la generacién
de material de proyecto. Luego promovemos la experi-
mentacidn, sensibilidad e intuicién. Este momento logra
alcanzar una serie de resoluciones materiales (organiza-
cién de la materia en términos de forma, produccién y
expresion) que conforman el marco de lo que podemos
llamar como “finalidades internas”. A este “protoproyec-
to” se le suman algunas condicionantes externas como el
terreno y el programa, donde el alumno deberd proponer
las finalidades externas. El proceso se asienta a través
del dibujo a mano, maquetas, fotomontajes y fotografias.
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F212. La creatividad estratégica como solucién a las
necesidades de marketing del cliente - Porini, Flavio
Claudio

En la asignatura Publicidad I se busca mostrarle y ex-
plicarles a los alumnos, la importancia de trabajar la
creatividad (y el desarrollo de ideas creativas) a partir de
objetivos y necesidades especificas, junto con el hecho de
contar con elementos (como el brief creativo) que ayude
a guiar el proceso de la construccién de las ideas y su
representacién en una campaifia publicitaria. Gracias a
esto podemos organizar el pensamiento creativo a las
necesidades estratégicas de una campaiia y los problemas
de marketing o comerciales que un cliente tiene y cémo
la comunicacién debe ayudar a resolverlos. A partir de
esto es que, utilizando como estrategia diddctica el juego
de roles, permite transitar a los alumnos iniciales en una
experiencia colaborativa, que ayuda a vivenciar situacio-
nes problemadticas, aplicar los contenidos curriculares
académicos de la asignatura a decisiones creativas y afian-
zar el proceso de aprendizaje a partir de la construccién
de un producto cognitivo final: las piezas creativas que
integran una campafia publicitaria.

F213. Asesoria de Imagen Integral - Salcedo, Maria
De Los Angeles

En la asignatura Taller de Estilo e Imagen II, el Proyecto
Integrador implica realizar un asesoramiento integral de
imagen a un cliente potencial, culminando con un cambio
de look radical. En primer lugar, se analizan los diagnés-
ticos personales, como el visagismo, la colorimetria y la
tipologfa corporal, que son elementos esenciales del cur-
so. A partir de ah{, se organiza el guardarropa del cliente
y se crean nuevos looks, siguiendo diferentes dresscodes.
Durante la presentacién, se abordardn los puntos clave
del desarrollo del curso y se enfatizard la importancia de
la consolidacién del trabajo mediante la instancia 100%
PLUS. Como ejemplo de este proceso, se presentard el
Proyecto Integrador de una alumna destacada.

F214. Reposicionamiento de una ciudad del mundo:
Target “Némadas digitales” - Zotto, Silvia

Los alumnos tienen que trabajar sobre el reposiciona-
miento/ relanzamiento de un producto, en este caso el
producto adjudicado fue una ciudad del mundo y el
target “Noémadas Digitales” productores musicales. La
idea es investigar sobre la historia, situacién geografica,
cultura, arte y tendencias de la ciudad, analizar su posi-
cionamiento actual y reposicionarla con miras a captar
a los Némadas Digitales Productores Musicales. Todo el
tiempo se los incentiva a pensar fuera de la caja, identifi-
candose con ese target y proponer una campaiia creativa
en redes sociales. Voy a compartir las experiencias de los
estudiantes en este proceso, qué hacen, cémo se nutren
de informacién para desarrollar ideas creativas. En este
recorrido aprenden que la base de la investigaciéon y el
pensamiento estratégico llevan a un mejor resultado final.
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¢ Comision 24

F215. El carécter formativo del Proyecto Integrador -
Becacece, Romina Gabriela

El Proyecto Integrador ubica al alumno en el centro de
una accién educativa, que permite resignificar y potenciar
la propuesta de formacién. Mediante las practicas activas
y motivadoras que conllevan su elaboracién, da sentido
y sitda al docente como un facilitador de un aprendizaje
que evidencia y afianza el conocimiento de los conceptos
abordados. En este sentido, expone el empleo de una
nueva metodologia didéctica interdisciplinar y multi-
disciplinar, enriqueciendo la experiencia del alumno,
a medida que avanzamos hacia un mundo laboral m4s
dindmico que demanda una efectiva vinculacién con
entornos reales. Por eso, es importante como docente
repensar sobre las formas tradicionales de enseiiar y de
entender el aprendizaje, para aprovechar las metodolo-
gias emergentes y recursos disponibles promotores de
espacios flexibles que tengan la capacidad de construir
en los estudiantes nuevos conocimientos desde una
perspectiva mds participativa y activa.

F216. Televisién, plataformas y redes sociales - Cancio,
Jose Luis

El siglo XXI nos impone nuevas formas de produccién au-
diovisual para los Proyectos Integradores. La produccién
virtual en las redes sociales es un modelo en la cual los
estudiantes conviven diariamente. Mediante un proceso
educativo, una accién con una intencién formativa en
un espacio que reemplaza a la produccidn televisiva del
siglo XX, este paradigma se encuentra conformado por
cuatro variables: las redes, las agencias, la tecnologia y
el medio social. De estas variables, dos se relacionan
con la educacién presencial y a distancia: ;Cuéles son
sus caracteristicas, en que se asemejan y se diferencian?

F217. Las voces de la tendencia - Couto Fernandez,
Quimey

El Proyecto Integrador de la asignatura trata de construir
un universo personal y creativo a través de los recursos
aprendidos, llevando a cabo un blog personal en formato
digital y actual. Comenzando con la eleccién de un tema
como punto de partida, se tienen en cuenta los diversos
recursos de edicién como claves para la construccién
de una nota periodistica. El soporte visual (imégenes,
colores, tipografia, entre otros) se relaciona con el tema
elegido, la creatividad expresiva y el descubrimiento del
estilo propio de comunicacién. De esta manera se genera
una pieza gréfica y escrita coherente cuya intencién y
composicién enriquece la temética principal.

F218. Dificultades y aciertos - Diaz Urbano, Dolores

En esta asignatura Taller I, los alumnos realizan un
Proyecto Integrador en el cual disefian una funda para
laptop y otra para celular, teniendo el objetivo de aplicar
fundamentos de disefio desde la morfologia. Haciendo
foco en el signo, recorren conceptos de sintesis, estructura
modular, operaciones formales, color, composicién, equi-
librio y sistema. El sistema gréfico que desarrollan respon-
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de a la consigna de trabajar con un evento que tenga un
significado social generando conciencia en la sociedad o
una campafla sin fines de lucro para fomentar, promover
o difundir aspectos que brinden un aporte a la sociedad.
Las mayores dificultades que encuentran los alumnos
son en la comprension del concepto de sintesis en la que
durante la cursada los avances son pequeiios, aunque por
otro lado la experimentacién fueron sus aciertos que los
llevé a comprender que la toma de decisiones es esencial
en el proceso del proyecto. Con resultados 6ptimos en
cuanto a comprension de integracién de conocimientos y
concientizacién del porqué de tener un marco conceptual
y apropiacién de la terminologia, demostraron tener un
discurso que enriquecié la presentacién de sus proyectos
integradores. En algunos casos se evidencié un nivel de
reflexién que les permiti6 articular los conocimientos y
otros se destacaron por la creatividad en la que se propu-
sieron una creacién propia evidenciando una intencién
innovadora, con una bisqueda superadora respecto de
la consigna

F219. Los desafios constantes de la virtualidad - Gari-
botto, Claudio

El dictado de las clases de manera online se afianzé de-
finitivamente a partir de la pandemia, pero siempre fue
una modalidad muy ttil y con muchas ventajas tanto para
alumnos, como docentes. A la vez, representa una serie
de desafios constantes a los que hay que hacerle frente.
Los alumnos para trabajar en las clases se dividen en salas
de grupos reducidos para que allf intercambien ideas y
se genere un feedback que siempre es enriquecedor. La
mecdnica que empleo es la de ir pasando por cada uno
de los grupos reducidos, y finalmente terminamos con
una instancia en la sala general donde se hace un repaso
de lo que cada grupo logré avanzar.

F220. Laboratorio Taller de Proyecto de Arquitectura
III y IV. Proyecto Final de Carrera I y II / Modalidad
Virtual - Hollman, Lucia Daniela

Durante el proceso de desarrollo del Proyecto Integrador,
los estudiantes disefian y desarrollan diferentes escalas
de proyectos de arquitectura. Tal como lo es en un Labo-
ratorio, se agrupan estudiantes de los dos tltimos afios
de la carrera y cuenta con la versatilidad e intercambio
sobre el abordaje y escala del alcance de sus proyectos.
Se enfatiza durante el desarrollo del proyecto el dominio
de conceptos como también el uso especifico del voca-
bulario arquitecténico que es evaluado en diferentes
momentos a partir de las presentaciones de avance de
las respectivas consignas propuestas. Por dltimo, ante la
nueva dindmica que desde la pandemia nos ha dejado
con la gran concurrencia virtual nocturna, se enfatiza el
compromiso y la dedicacién de cada estudiante como
también los intercambios de reflexién entre ellos mismo
en el &mbito virtual.

F221. El taller como verificacién de los descubrimientos
en las vanguardias - Noriega, Jorge

Los estudiantes desarrollan en sus Proyectos Integradores
el uso de técnicas pldsticas especificas y apropiadas a
cada carrera en diferentes composiciones para luego con
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dicha imagen crear o elaborar un producto de diseio,
con los movimientos del siglo XX m4ds destacados. Todo
sucede luego de los interesantes debates provocados
como estrategia para reflexionar sobre los diferentes
pensamientos, basados en la bibliografia. Concluye la
clase con ejemplos de trabajos de cuatrimestres anterio-
res como soporte pedagégico, fortaleciendo con ideas
creativas las variables en los diferentes estilos y disefios.

F222. Modelos de Negocios en la industria de la
moda - Riesgo, Karina

Las industrias culturales (IC) comprenden una amplia
gama de actividades vinculadas con la creacién, produc-
ci6én y comercializacién de bienes y servicios culturales.
Las industrias culturales y la moda estdn intrinsecamente
vinculadas. La moda es una forma de expresién cultural
que se nutre y a su vez influye en otras dreas culturales.
Ambas desempefian un papel importante en la economia,
generan empleo, fomentan la creatividad, contribuyen
al crecimiento econémico y constituyen un motor de la
economia creativa que genera productos y servicios con
alta capacidad de venta en el mercado local y en el exte-
rior. La moda refleja la manera en que nos percibimos y
nos relacionamos con el mundo que nos rodea y ademas
de ser una expresién cultural que refleja los valores, las
tendencias y los gustos de una sociedad en un momento
dado, genera la creacién, produccién y comercializacién
de prendas de vestir, accesorios y productos relacionados
que incluye desde los disefiadores y fabricantes hasta
los minoristas, las revistas de moda, entre otros. En la
asignatura Desarrollo de Proyectos Comerciales II se
desarrolla un Proyecto Integrador creativo de gesti6n
empresarial que permite analizar en profundidad la pro-
puesta de valor hasta el plan econémico y financiero con
proyeccion de al menos tres afios. Los alumnos deberdn
reconocer los cambios de contexto que afectan el plan
proyectado generando mediciones y planes alternativos
para afrontarlos.

¢ Comision 25

F223. Diseiio, desarrollo y prototipo de una lampara -
Aulicio, Sebastidn

El proyecto Integrador de la asignatura Incubadora de
Proyectos I se enfoca en el disefio, desarrollo y proto-
tipo de una ldmpara innovadora, teniendo en cuenta la
investigacién de mercado y la creacién de un producto
competitivo. Para llevar a cabo la investigacién de mer-
cado, los estudiantes analizan las tendencias actuales,
estudian las preferencias del consumidor y evaldan la
oferta existente en el mercado. Esto les permite identi-
ficar oportunidades y espacios potenciales para ofrecer
un producto que se destaque y sea competitivo. Durante
esta etapa, se investigan las necesidades y demandas
del publico objetivo, se identifican las caracteristicas y
funcionalidades més valoradas por los consumidores y
se analizan los precios y competidores existentes. Esta
informacién sirve como base para definir los atributos
clave de la ldmpara a desarrollar y diferenciarse en el
mercado. El objetivo es crear un producto que ofrezca
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una propuesta Unica, ya sea a través de su disefio esté-
tico, su funcionalidad especial o su integracién con la
tecnologia. Los estudiantes también pueden considerar
aspectos como la eficiencia energética, la sostenibilidad
y la facilidad de uso para agregar valor al producto. Ade-
mas, se realiza un andlisis de la competencia para identi-
ficar fortalezas y debilidades de los productos similares
existentes en el mercado. Esto ayuda a los estudiantes a
encontrar oportunidades para destacarse y ofrecer algo
nuevo y diferenciado. Con toda esta informacidn, los
estudiantes desarrollan un concepto de ldmpara que se
adapte a las necesidades y deseos del mercado objetivo,
teniendo en cuenta la viabilidad técnica y econémica. A
partir de ahi, proceden a diseflar y construir el prototipo
de la ldmpara, refindndolo y ajustdndolo en funcién de
los resultados de las pruebas y las retroalimentaciones
obtenidas. En , el Proyecto Integrador se basa en una
investigacién de mercado exhaustiva para identificar
oportunidades y espacios potenciales en el mercado de
ldmparas. Los estudiantes utilizan esta informacién para
desarrollar un producto competitivo, que destaque por su
disefio, funcionalidad y propuesta de valor. E1 enfoque
en la investigacién de mercado les permite crear una
ldmpara innovadora y atractiva para los consumidores.

F224. Hay mucho por crear! - Bidegain, Lorena

La capacidad y habilidad de los estudiantes para crear,
inventar y generar productos nuevos se ve reflejada en
los Proyectos Integradores. Desterrando la teoria de que
estd todo inventado, en la asignatura Representacién
vy Materiales I, logran crear productos nuevos a partir
de diferentes disparadores. Voy a compartir ejemplos
de lineas y familias de productos. Se puede observar
c6mo una misma idea o punto de partida, puede derivar
en producciones que nunca fueron pensados y que las
mismas marcas existentes, tendrian como potencial para
ampliar sus propias empresas. Asimismo, se muestran
ejemplos de la versatilidad que poseen los estudiantes
para adaptarse a nuevas leyes de etiquetado y modificar
sus disefios, sin perjudicar el disefio original. En las
presentaciones se muestran parte de los trabajos que se
hicieron, teniendo contacto con empresas reales que se
acercaron a la Facultad y formaron parte de las clases
de esta asignatura. Para finalizar, tendremos testimonios
de algunos alumnos que comentan el proceso de sus
proyectos.

F225. Laimportancia del concepto - Giarrocco, Josefina
El Proyecto Integrador de la asignatura Taller de Estilo e
Imagen I, se basa en realizar un dossier de revista donde
los estudiantes realicen la produccién de fotos de la nota
de tapa y el contenido del interior de la revista. Para rea-
lizar esta produccién, primero deben seleccionar un con-
cepto extraido de una década de la historia de la moda,
para poder realizar todo el desarrollo de su trabajo. Por
lo tanto, es muy importante la eleccién de un concepto
a la hora de llevar a cabo una produccién de fotos y de
cualquier trabajo visual que se quiera realizar, ya que sin
concepto no hay historia que contar.
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F226. El Proyecto Integrador: Tipografias como herra-
mientas de comunicacién - Reggiani, Anabella

En la asignatura Taller Editorial II se trabajan las diferentes
herramientas que permiten el desarrollo y la realizacién
de libros de fotografia de autor. Es por ello que parte del
proceso para la realizacién y puesta final del Proyecto
Integrador, donde los alumnos realizan sus propios libros,
es la adquisicién de marcos tedricos vinculados con los
elementos formantes de esos libros. Este proceder se divide
en diferentes etapas: Diagramacion, Tipografias, E1 Libro
y sus partes, entre otras. Para cada una de estas etapas a
su vez se destinan una serie de clases que acompafan
la evolucién del alumno permitiéndole no solo adquirir
saberes tedricos, sino también saberes en la prictica edi-
torial. A través de esta presentacién, y con la exposiciéon
de diferentes ejemplos como resultado de los diferentes
trabajos précticos presentados durante la cursada 2023, ex-
ploraré las diferentes propuestas del uso de las tipografias
como herramientas para la comunicacién de mensajes y
lecturas, tanto en el marco de la diagramacién y el disefio
editorial, asi como también en la transmisién de mensajes
vinculados con la fotografia de autor.

F227. El impacto de las inteligencias artificiales en el
aula de disefio - Rios, Nahuel

Voy a compartir las herramientas digitales empleadas
y las técnicas variadas aplicadas en entorno a la clase
virtual y su impacto en el desarrollo del Proyecto Inte-
grador. Se analizardn diferentes software y herramientas
utilizadas en el proceso de enseflanza- aprendizaje,
abarcando desde aplicaciones bédsicas como paint hasta
programas avanzados de renderizacién e inteligencia
artificial, tales como Enscape y Veras, respectivamente.
Se abordard cémo estas herramientas digitales pueden
ser implementadas de manera efectiva para fomentar
la participacién activa de los estudiantes, estimular la
creatividad en el disefio y promover la generacién de
soluciones innovadoras. Mediante ejemplos practicos y
experiencias reales, se buscard aprovechar al maximo las
posibilidades que brinda la tecnologia y el impacto que
pueden tener estas en nuestra mirada sobre los proyectos.

F228. Desarrollo de tema libre en el Proyecto Integrador,
segunda parte - Royan, Tamara

El Proyecto Integrador tiene el objetivo que el alumno se
autogestione el aprendizaje de temas fuera del programa,
y pueda presentarlo ante los demds alumnos. El tema es
del 4mbito textil, y de técnicas de tejido y/o estampado
de interés personal de cada uno.

F229. La importancia del Proyecto Integrador para el
desarrollo profesional - Tallarico, Beatriz

Como parte del proceso de desarrollo y crecimiento de
los conceptos dentro del aula, de la forma de trabajo
actual y terminologia profesional, el Proyecto Integrador
permite, a una asignatura como Comercializacién I, in-
cursionar de una forma muy cercana, en lo que sucede
en el campo de decisiones y eleccién de herramientas
para desarrollar emprendimientos. Ademads, se propone
la incorporacién del trabajo en equipo. Todo apunta a
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desarrollar experiencias de trabajo en cuanto a la toma
de decisiones, escucha, intercambio de ideas dentro de
un dmbito colaborativo donde cada estudiante puede
incorporar conceptos de forma dindmica, desarrollar sus
propias ideas y herramientas de trabajo y comunicacién.

F230. Cortometraje documental, formas contempora-
neas del relato de no ficcién - Vidal, Marcelo

El Proyecto Integrador de Taller de Creacién V consiste
en la produccién de un cortometraje documental con su
carpeta de produccién. La inmersién de las alumnas y
alumnos en el universo del documental contemporéneo,
muchas veces desconocido y ajeno, los ayuda a descu-
brir una nueva gama de posibilidades expresivas en un
contexto audiovisual donde la generacién de contenidos
de no ficcién ha cobrado gran relevancia. La generacién
y presentacion en el medio término de tres tipos de
secuencias constitutivas del documental contempora-
neo ayuda a las y los alumnos a experimentar nuevas
herramientas y desarrolla nuevas habilidades, al mismo
tiempo que los deja en una buena posicién para concretar
el Proyecto Integrador de la asignatura. De esta manera,
al mismo tiempo que incorporan esta practica robustecen
sus competencias en el &mbito audiovisual, aumentando
sus opciones al momento de la insercién en el campo
laboral —profesional.

¢ Comision 26

F231. ;Es posible postular las metodologias sobre Dise-
fio de Servicio a las dindmicas barriales? - Ahumada
Inostroza, Luis y Campos Gomez, Janett

Los barrios son comunidades con intereses en comun,
pero solo subsisten gracias a una nutritiva diversidad
en esta composicién (J.Jacobs, 1962). Por lo tanto, la
organizacidn es crucial para la mantencién y generacién
de nuevas oportunidades de desarrollo biopolitico,
econémico, social y medioambiental. Sin embargo, al
poseer ecosistemas de alta complejidad, hay una serie de
dindmicas bloqueadas, donde las metodologias de Disefio
de Servicio y Experiencias son titiles para la proliferacién
de actividades en favor del bien comin de un barrio y
por ende, de una localidad. El Barrio Pedro Montt de
Valparaiso de Chile, es una comunidad comercial, que
posterior al impacto vivido por el estallido social y pan-
demia, ha solicitado apoyo desde el Disefio Estratégico
para desarrollar dindmicas de Diseflo de Servicio que
reactiven el barrio, bajo una nueva propuesta de valor y
énfasis en el desarrollo de la autogestion.

F232. Lectura analitica, experimentacién y reformu-
lacion del proyecto arquitecténico - Curi, Emiliano
Nicolds

Los proyectos se desarrollan en el marco de una cultura
disciplinar. Para ello se toma como punto de partida
una obra de arquitectura construida, en un marco geo-
grafico-temporal determinado. Se procede a su andlisis
y diseccidn, con el fin de entender sus légicas internas,
el andlisis de las partes y el todo, su espacialidad y la
comprensién de sus subsistemas (estructura, cerramien-
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tos, particiones). Este andlisis nos permite obtener una
lectura analitica del objeto de estudio, el cual propone
una manera de resolver los temas/problemas de arqui-
tectura. A partir de ello se inicia una instancia de expe-
rimentacién, incentivando la sensibilidad y la intuicién,
ademads de la l6gica ya planteada en la instancia anterior.
Esta instancia logra alcanzar una serie de resoluciones
materiales (organizacién de la materia en términos de
forma, produccién y expresion) que conforman el marco
de lo que podemos llamar como “finalidades internas”. A
este “protoproyecto” se le suman algunas condicionantes
externas como son el terreno y el programa, en donde
el alumno deberd enfrentarse a las nuevas necesidades
que terminan de conformar el proyecto arquitecténico.
El proceso se asienta a través de la representacién ana-
légica, el dibujo a mano como herramienta de andlisis
y de produccién.

F233. El Proyecto Integrador (porfolio) como parte de
un sistema grafico - Negri, Maria Luz

Se les propone a los estudiantes desarrollar sus Proyectos
Integradores partiendo desde el partido conceptual/valor
diferencial, a la eleccién pertinente de partido grafico.
Para la construccién de un sistema grafico coherente que
implique el disefio de portfolio.

F234. El diseiio editorial como vehiculo para la visi-
bilizacién de discursos omitidos - Pittaluga, Mariana
El proceso de exploracién de los conceptos de perspectiva
de género y diversidad cultural se llevé a cabo a partir
de la propuesta del ejercicio editorial. Se seleccionaron
cuidadosamente cuentos escritos por autores y autoras
provenientes de lo que se denomina la periferia econémi-
ca (Latinoamérica y Africa), con el objetivo de visibilizar
sus voces. En este sentido se ejercitd el proceso por el cual
cada estudiante estableci6 un concepto que manifesté en
la construccién de un lenguaje visual propio. Ademads, se
hizo hincapié en la inclusién de las mujeres tipdgrafas
latinoamericanas, utilizando tinicamente tipografias crea-
das por ellas. Esta combinacién de enfoques permitié ge-
nerar un trabajo editorial mds inclusivo y representativo,
en sintonfa con la diversidad de perspectivas existentes
en nuestra sociedad contemporédnea.

F235. Historia III “La Contemporaneidad en la Arqui-
tectura” - Raffaglio Pifiera, Laura

La asignatura analiza la relacién histérico politico, econé-
mico entre sociedad, cultura, espacio, formas de habitar,
materiales, técnicas constructivas y planteos urbanos, de
la 2da. mitad del siglo XX y XXI. Se reflexiona sobre las
ideas arquitecténicas que fundamentan los proyectos y
sus concreciones, estableciendo nexos en los proyectos.
Los estudiantes realizan una lectura y andlisis de textos
sobre el contexto histérico fisico cultural, las ideas
proyectuales y la biografia de un arquitecto del periodo
estudiado, para la confeccién de un mapa conceptual,
donde reflexivamente se relacionan. Los alumnos parti-
cipan con estos aportes en las clases teéricas. Ademads,
analizan obras sobre arquitecturas comprendidas en el
programa, elaborados con graficos y acotaciones concep-
tuales, destacando las ideas que la definen, las estrategias
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proyectuales que las concretan y su relacién con el con-
texto histérico fisico cultural. Se realizan intercambios
grupales de las reflexiones con una modalidad dindmica
de grupo.

F236. Indumentaria y Principios - Valoppi, Laura
Voy a compartir c6mo se desarrollan ideas y pensa-
mientos en el aula sobre principios y valores personales
profundizando en el ser humano y su relacién con “el
otro” como concepto y su aporte al mundo del disefio
de prendas de vestir. También, voy a presentar proyectos
de alumnos ingresantes que definen su identidad para
dirigirse a un usuario tnico y a la vez definir su estilo.
El inmenso abanico de posibilidades que hoy tenemos
para poder identificarnos entre pares y dar impronta a un
proyecto. Se destaca el trabajo consciente y un mensaje
reflexivo.

¢ Comision 27

F237. Proyecto Integrador de Historia de la Arquitectura
Contemporanea - Carvalho de Almeida, Sandra

El Proyecto Integrador de Historia de la Arquitectura
Contemporédnea, consiste en un estudio de casos de
proyectos actuales de un mismo autor o autores. Se
fomenta la investigacién, interaccién e intercambio de
ideas acerca de conceptos y estrategias identificables en
proyectos arquitecténicos contempordneos especificos,
confrontdndolos con aspectos del legado disciplinar
surgido a partir de mediados del siglo XX hasta la actua-
lidad. Las investigaciones presentadas sisteméticamente
en clase propician debates abiertos y rigurosos acerca
de los modos de legitimacién adoptados por la préctica
proyectual, la critica y la historiografia, también sobre
los andlisis, reflexiones y argumentaciones propias. De
igual modo, se realizan indagaciones profundas acerca
de la carrera y el futuro ejercicio profesional. Tanto el
proceso como el resultado evidencian la diversidad de
herramientas y habilidades académicas, la multiplicidad
de intereses proyectuales, la capacidad reflexiva y los en-
foques singulares y creativos por parte de los estudiantes.

F238. Enseiiar curiosidad: La reflexién artistica post
Chat GPT - Chardon, Maria Belén

;Cémo repensar la produccién de escritos coexistiendo
con generadores de textos “coherentes y bien estructu-
rados”, que pueden responder como profesionales del
tema? El Proyecto Integrador de la asignatura Taller de
Reflexién Artistica I consiste en un escrito reflexivo
sobre el proyecto de un artista, disefiador o agente de
la cultura visual contempordnea que tome aspectos de
las vanguardias artisticas analizadas en la asignatura.
Implica al estudiante recortar un objeto de conocimiento,
observarlo, compararlo, hacerle preguntas. En un mundo
lleno de respuestas al instante, Paulo Freire sostiene que
la curiosidad es la piedra fundamental del ser humano, y
que sin curiosidad no es posible aprender ni ensefiar. La
curiosidad es indispensable en la construccién y produc-
cién del conocimiento, inaugura la pregunta. El desafio
actual en el aula consiste en convocar al estudiante a
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mover el pensamiento, superando las nuevas limitaciones
que suponen las herramientas. Como escribe Freire, con-
vocar a la imaginacién, a la intuicién y a las emociones.

F239. La ensefianza del dibujo técnico: del docente al
practico - Diaz, Pablo

Voy a compartir reflexiones sobre la enseflanza de una
rama del dibujo 100% técnica y mecanizada, llena de
é6rdenes e instrucciones cual recetario de cocina, donde
mediante la aplicacién de métodos de ensefianza cons-
tructivista, aprendizaje colaborativo y diversas formas de
articulacién entre aspectos tedricos y practica intensiva
guiada en clase, les ha permitido a los estudiantes “hacer
haciendo” y comprender méds la asignatura.

F240. La retroalimentacién dentro de la evaluacién
formativa en los Proyectos de Graduacién - Gorriez,
Guadalupe

La retroalimentacién o feedback es una accién pedagé-
gica que se realiza para favorecer el aprendizaje de los
estudiantes. Forma parte de la evaluacién formativa en
la cual el propésito principal es mejorar los aprendiza-
jes y aumentar la probabilidad de que todos aprendan.
Mediante la retroalimentacién se promueve la autono-
mia y el compromiso con el propio aprendizaje, lo que
finalmente se visibilizard en la metacognicién que cada
persona realiza, es decir poder identificar los distintos
procesos para aprender. Su objetivo es formar estudiantes
auténomos que puedan tomar decisiones sobre su proce-
so. Laretroalimentacion se realiza de forma individual y
grupal otorgdndole al estudiante un espacio de reflexién
en relacion a su proceso de aprendizaje.

F241. Variables fotograficas contemporaneas a través de
la teoria y la practica - Niedermaier, Alejandra

Voy a compartir y mostrar los proyectos sobre la experien-
cia de unir directamente la teorfa y la préctica a través de
la elaboracién del Proyecto Integrador de los estudiantes.

F242. Indagacién en el aula: etapas y procesos de in-
vestigacion - Secul Giusti, Cristian

Introduccién a la Investigacién se encuentra ubicada
en el primer cuatrimestre del primer afio de todas las
carreras de la Facultad de Disefio y Comunicacién. Desde
su contenido y propuesta busca la formacién integral en
conocimientos académicos referidos a contenidos de
cada especialidad de los/as estudiantes. Por su parte, la
asignatura participa del Proyecto Pedagdgico “Proyectos
J6évenes de Investigacién y Comunicacién”, un espacio
de intercambio de la produccién de los/as estudian-
tes. El Proyecto Integrador correspondiente incluye
la exploracién de nuevas tendencias en el campo del
disefio y la comunicacién, a fin de promover un estudio
inicial y exploratorio de productos, marcas, empresas y
emprendedores/as o creativos/as contempordneos/as.
En este sentido, el trabajo que se presentard puntualiza
en el desarrollo de etapas del proyecto, con el objeto de
detallar el proceso de reconocimiento, sus secuencias y
explicar los despliegues transitados en el aula.
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F243. El volimen (la masa construida) y su implanta-
cién en lo urbano - Tobaldo, Manuela

La propuesta del Proyecto Integrador consiste en implan-
tar un volumen en un espacio urbano a libre eleccién del
alumnx, y como desafio la intervencién debe ser lo més
respetuosa posible con su entorno. Como punto de partida,
se dedican varias clases a estudiar, analizar y comprender
el porqué de la eleccion de ese espacio, cudles eran sus
fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas (un
FODA de sitio). El precalentamiento de las manos previo
a dibujar consiste en entrenar el ojo, aprender a observar
composiciones artificiales y naturales, observar nuestro
entorno y sobre todo nuestras propias manos. Una vez
concretado esto, manifestarlo en un papel. Luego em-
prenden, a través de la bisqueda de intereses propios, los
puntapiés y los referentes analizados, la compleja tarea
de bajar las ideas al papel. Y nuevamente de responder al
“iQué?”, “;Para qué?” y el “;C6mo?”. Explicando la idea
con la materializacién del instrumento fundamental como
la maqueta y el dibujo técnico.

¢ Comision 28

F244. Presentacién Proyecto Integrador 2023 - Alonso,
Adridn

Voy a presentar un Proyecto Integrador destacado de la
cursada del primer semestre de la asignatura Publicidad
III para ejemplificar el trabajo realizado en clase.

F245. Pagina web personal - Identidad de marca y
personal - Andicoechea, Facundo

En el Taller de Fotograffa IV abordamos aspectos técnicos
de la captura y la edicién de imédgenes. A lo largo de la
cursada vemos herramientas que permiten al alumno me-
jorar su produccién académica y comercial, en el caso de
que estén dando sus primeros pasos como profesionales.
El Proyecto Integrador consiste en la elaboracién de una
pégina web, donde el alumno pone en ejercicio estas
herramientas vistas en clase en una seleccién de fotos,
y pone en préctica estas competencias y otras ligadas al
disefio y la creacidén visual y la creatividad. Al finalizar
la cursada el objetivo es que el alumno tenga una mirada
distinta acerca de la postproduccién, y dimensione la im-
portancia de los recursos visuales de otras disciplinas en
la construccién de su propia marca. Estaré compartiendo
con mis colegas algunas producciones de los alumnos del
ultimo cuatrimestre.

F246. Concrecién de organizaciones poliédricas - Diez
Urbicain, Pilar

Se trata de trabajar, analizar y explorar sobre uno de los
poliedros vistos a lo largo de la cursada. Se plantean
diferentes seccionamientos sobre la figura poliédrica
elegida, obteniendo distintas piezas (modulares, simé-
tricas, opuestas o espejadas). A partir de estas piezas
resultantes se deben generar diferentes agrupaciones y
composiciones poliédricas contactando las piezas por sus
caras planas y asi obtener diferentes modos de lectura de
la superficie. Ademas se define para cada pieza modular,
distintas tipologias para sus caras poligonales segiin las
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consignas especificadas. De esta manera se enriquecen las
diferentes configuraciones que pueda tomar el poliedro.
Para la propuesta final se trabaja con diferentes mate-
riales, colores, texturas y terminaciones para concretar
las distintas variables. El resultado del trabajo serd un
modelo que represente el poliedro trabajado, el cual debe
conformar tres configuraciones diferentes: una cerrada
(confirmando el poliedro) y dos abiertas distintas (des-
componiendo el poliedro) generando nuevas formas de
lecturas espaciales. Ademads de contemplar y concretar
el aspecto configurativo (colores, transparencias, texturas
y brillos) del poliedro trabajado.

F247. Momento de fundamentar trabajos - Dozo, Dardo
En la Asignatura Comunicacién Oral y Escrita, ademads de
llevar adelante las etapas correspondientes a la investi-
gacién y andlisis del Proyecto Integrador, los estudiantes
también trabajan con avances dentro de la escritura de
cada proyecto integrando los contenidos transitados
durante la cursada. Dentro de las consignas establecidas
para evaluar y compartir con cada grupo, se establece,
ademds de los lenguajes artisticos que aportan a la cons-
truccién de cada proyecto, la fundamentacién del tema
elegido que atraviesa cada proyecto individual, con el
fin de poder argumentar la eleccién del tema mds alld
de la historia especifica que serd parte esencial de cada
narrativa. Se trata de poder tomar un espacio de reflexién
sobre los temas donde las y los estudiantes se sienten
comprometidos a tratar dentro de un espacio académico.

F248. Redisefio de un producto de uso cotidiano (Pro-
yecto Profesional) - Glasserman, Marisa

En el Proyecto Integrador de la asignatura Disefio de
Productos I se disefiard un producto de uso cotidiano. Se
realizard un andlisis de dicho producto, usuario y se detec-
tardn problemas en los productos existentes. La conclusién
del mismo deberd marcar el lineamiento de la propuesta
de disefio a seguir. Se generard un listado de requisitos y
un programa de necesidades y condicionantes, se trabajard
el concepto de idea rectora, generacién y bisqueda de
partidos y propuestas. Se trabajardn los aspectos morfol6-
gico, comunicacional, tecnoldgico, operativo y funcional.
Los principales objetivos son: Adquirir un pensamiento
reflexivo y critico del mundo objetual, comprender los
distintos aspectos de anélisis de un producto (morfoldgi-
co, comunicacional, tecnoldgico, operativo y funcional) y
adquirir una metodologia de la practica proyectual.

F249. Investigar en comunicacién y disefio: Tensiones,
desafios y experiencias - Milano, Laura

Desde la asignatura Introduccién a la Investigacién
buscamos introducir a nuestros/as estudiantes en el co-
nocimiento cientifico y la escritura académica, al tiempo
de invitarles a producir un proyecto de investigacién
sobre comunicacién y/o disefio. En el medio aparecen
tensiones entre los saberes que traen los estudiantes y
aquellos que hacen al lenguaje cientifico/académico.
En esta presentacién quisiera compartir algunos ejes de
discusién acerca de la ensefianza de las metodologias de
investigacion a partir de la experiencia de los estudiantes
en realizacién de su Proyecto Integrador.
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F250. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Silva, Anahi

La consigna del Proyecto Integrador es seleccionar y ana-
lizar un disefiador de indumentaria relevante y destaca-
do. El/la alumno/a se inspira en un tema de interés propio
(estilo futurista, danza, naturaleza, playa etc.) Realiza un
moodboard fusionando imédgenes con el partido elegido
(disenador y tema). Se estudian las proporciones de la
figura humana, luego se estiliza el figurin para vestirlo a
color con distintas tipologfas. Realizan una serie de cinco
figurines vestidos con un minimo de dos tipologias cada
uno, de frente y de espalda, con fondo contenedor, gene-
rando una composicién. Cada ldmina contiene dos figuri-
nes con fondos diferentes, manteniendo una coherencia
entre si. Concluyen el proyecto con un pitching oral y
escrito argumentando las ldminas con toda la terminolo-
gia y conceptos utilizados y aprendidos en la asignatura.
Escala de valores, claroscuro, proporcionalidad de figura
humana y estilizacién de figurin, teoria de color, leyes
de la Gestalt, diferentes técnicas, lineas, texturas, largos
modulares y distintas caidas de las prendas.

F251. Compromiso con problematicas reales - Tonet,
Lucas

Desde la catedra y junto a los alumnos se asume el com-
promiso de abordar distintas temadticas que interpelan
a la agenda social actual y sobre todo a los jévenes que
demuestran estar interesados por el desafio a futuro que
plantean en relacién a teméticas medioambientales o de
compromiso con el cuidado del planeta. Es por esto que
muchos los alumnos eligieron entidades y ONGs sin fines
de lucro para proponer campafias de concientizacién
sobre estds temdticas para aprovechar la penetracién de
los medios digitales en la poblacién joven adulta que
es objetivo de sus comunicaciones y donde mds quie-
ren hacer hincapié en llevar un mensaje informativo y
educativo. En este sentido, puedo hacer un balance muy
positivo sobre la fuerte conviccién y compromiso con la
investigacién de estos temas y con una postura a nivel
comunicacional més profundo de lo que inicialmente
se esperaba. Asimismo la participacién de los alumnos
en los procesos de devoluciones de los proyectos fue de
suma relevancia para elevar la calidad.

¢ Comision 29

F252. Trabajo de inicio de segundo afio, conjunto de
viviendas y repeticiones - Betancourt Torres, Alejandro
Los alumnos deberdn estudiar una obra y empezar a
identificar piezas arquitect6nicas a partir de ella. De las
piezas obtenidas se trabaja en el armado de relaciones
espaciales para conformar una nueva unidad, esta unidad
ha de repetirse para conformar un conjunto. El cual pos-
teriormente se verd atravesado por el programa que es la
vivienda. La dificultad especial es mantener la esencia de
la parte lidica del trabajo en el resultado final del edificio.
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F253. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Dradi, Serena

Voy a presentar el proceso proyectual desarrollado en
la carrera de Arquitectura en la Facultad de Disefio y
Comunicacion, dentro de la cidtedra de Taller Integral
I, Catedra Lanziani, perteneciente al primer afio y el
Taller Proyectual de Arquitectura I, Catedra Hollman,
perteneciente al tercer afio de la carrera. Mediante el
proceso alcanzado durante la primera mitad del afio, se
presentan nuevos desafios, metas y objetivos diferentes
a partir de las inquietudes que los estudiantes expresen.
Voy a compartir un proyecto de cada asignatura, con el
fin de mostrar y poner en debate los diferentes desafios
y logros. También reflexionar sobre los diferentes esta-
dios de la carrera, el contacto con los estudiantes y el
accionar docente.

F254. Historias Breves: El Primer Escalén - Fubhrer,
Noemi

“Historias Breves” es un tradicional concurso de cortome-
trajes que organiza el Instituto Nacional de Cine (INCAA)
que busca estimular la produccién y direccién de corto-
metrajes, y de esta manera fomentar a que jévenes reali-
zadores puedan plasmar en la practica nuevas tendencias
y estéticas cinematograficas. Para aplicar al concurso, es
necesario presentar una carpeta de desarrollo de proyecto
de estdndares internacionales. El objetivo principal bus-
cado en este Proyecto Integrador es que 1xs estudiantes
logren recorrer todos los procesos de produccién que
requiere una pieza audiovisual de calidad profesional.
Este recorrido permite indagar en los contenidos de la
asignatura, aplicdndolos al desarrollo del proyecto. Lxs
alumnos deben elegir un guién de cortometraje de aprox.
14 minutos, y confeccionar un desglose por escenas, un
plan de rodaje, un cronograma de trabajo de cada etapa,
una propuesta estética y narrativa, un presupuesto, un
plan econdémico y financiero.

F255. Técnica de Sonido y Grabacién II - Proyecto
Integrador - Gonzdlez, Gustavo

El alumno deberd asumir el papel protagénico de produc-
tor y llevar adelante la produccién musical de un artista
de su preferencia (solista, dio, o agrupacion) a través de
la realizacién de un tema musical “testigo”, abarcando
todas las etapas de la produccién (pre produccién,
grabacién, mezcla y mastering). El Proyecto Integrador
puede ser individual o grupal (cada integrante asume
una responsabilidad especifica). El alumno o grupo
debe entregar una carpeta de produccién que incluya
una cancién testigo (demo), una maqueta de produccién
(maqueta midi) que anticipe “los cambios” introducidos
a la obra y que se plasmaran en el estudio. La maqueta
debe reflejar la nueva forma musical araiz de la propuesta
estética y artistica del productor, la instrumentacién, la
letra, y la propuesta de realizacién contemplando fuen-
tes sonoras, micréfonos, cables, y tiempos estipulados
para su realizacién. El proyecto debe realizarse en el
estudio de grabacién de la Universidad. Dicha carpeta
serd acompaiiada con todos los audios (demo, pre-mix,
Mix y Master) del proyecto profesional.
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F256. Plan de Comunicacién - Milicevic Gotti, Azul
Para la elaboracién del Proyecto Integrador de la asigna-
tura Relaciones Publicas I los alumnos deben desarrollar
un Plan de Comunicacién. Se espera del alumno elabo-
rar una propuesta de comunicacién original, creativa
e innovadora posiciondndose como parte del drea de
Relaciones Piblicas de una compaiifa internacional de
libre eleccién. Deberdn resolver a través de un enfoque
estratégico un problema o una necesidad comunicativa
de la empresa que elijan. En el proceso deben identificar
dicha necesidad, plantear los posibles escenarios de
solucidn, elegir un objetivo y por consiguiente un plan
de accién donde se articulen los contenidos teéricos
vistos a lo largo de la cursada. El Proyecto Integrador esta
compuesto por cuatro etapas: En una primera instancia
deben investigar y recopilar informacién de la compaiiia
seleccionada. En segundo lugar, deberdn presentar un
diagnéstico de la situacién. Luego, idear el Plan de Comu-
nicacién propiamente dicho y, por iltimo, confeccionar
la presentacién del Plan contemplando las correcciones
de las etapas anteriores.

F257. El alumnado necesita hoy, Profesionales Docentes
o Docentes Profesionales - Ogando, Alejandro

Como docentes siempre que enseflamos una asignatura
al alumno tratamos en principio de armar un marco
tedrico, realizamos una presentacién donde explicamos
el tema en particular, citamos ejemplos que contemplen
el tema ensefliado. Tratamos de poner a disposicién del
alumno todos los recursos pedagdgicos posibles, pero,
debemos tener en cuenta no caer en una teorfa idilica.
;Como podemos impartir conocimiento, para cuando
los alumnos lleguen a su vida profesional, no caigan en
la cuenta de que la universidad es una burbuja alejada
de la vida laboral? Desde la asignatura Taller de Moda
trabajamos este recorrido por las vidas profesionales de
los estudiantes para obtener proyectos que los acerquen
al dmbito profesional.

F258. Lectura analitica, experimentacién y reformula-
cién del proyecto arquitecténico - Rolon, Vanesa Gisela
En el marco de una cultura disciplinar, se desarrollan los
proyectos, para lo cual se toma como punto de partida una
obra de arquitectura construida en un marco geografico
temporal determinado. Con el fin de entender sus l6gicas
internas, asf como la comprensién de sus subsistemas, se
procede a su diseccién y anélisis (el todo y las partes, es-
pacialidad, etc.), permitiendo de esta manera realizar una
lectura analitica del objeto de estudio, el cual propone
una manera de resolver los temas/problemas de la arqui-
tectura. Se da inicio a una instancia de experimentacién,
que incentiva la sensibilidad y la intuicién, permitiendo
alcanzar una serie de resoluciones materiales (organiza-
cién de la materia en términos de forma, produccién,
expresién) conformando lo que llamamos “finalidades
internas”. A este protoproyecto, se le adicionan condi-
cionantes externas (terreno, programa), y es a través de
larepresentacién analégica (dibujo a mano como recurso
y herramienta de produccién y anédlisis), que se propone
que el alumno se enfrente a nuevas necesidades que ter-
minan de conformar el proyecto arquitecténico.
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F259. El Proyecto Integrador: Presentacién de Campaifia
Publicitaria - Solis, Mariana

El Proyecto Integrador de la asignatura Publicidad I pro-
pone la realizacién de una campaifia publicitaria para el
lanzamiento o relanzamiento de un producto, servicio
o idea. Se trata de una actividad grupal, en la que cada
equipo transita las diferentes instancias del proceso
publicitario y trabaja en la confeccién de una campafia
integral, del mismo modo que lo harfa trabajando en una
agencia de publicidad, pero en un contexto simulado
mediante la técnica de role-playing. Los estudiantes son
evaluados de forma individual a través de diversas acti-
vidades a lo largo de la cursada, como asi también basén-
dose en su participacion en clase y la exposicién de los
diversos contenidos. El Proyecto Integrador finaliza con
la presentacién de cada campafia a su respectivo cliente,
quien también tiene parte activa en la evaluacién final de
este trabajo. La técnica de role-playing aplicada en esta
asignatura es una excelente herramienta metodoldgica
que convierte al proceso de construccién de aprendizaje
en una aventura lidica de excelentes resultados.

F260. Introduccién a la escritura audiovisual - Tito,
Natalia

El objetivo central de este proyecto pedagdgico es in-
troducir a los estudiantes en la escritura del lenguaje
audiovisual. Comenzando un proceso creativo con una
idea que se convierte en storyline. Luego, planteando el
disefio de personajes para comprender c6mo estos ac-
cionan y llevan adelante el relato. A su vez, utilizar esas
acciones draméticas para encontrar el funcionamiento de
la estructura y darle un orden al relato, para finalmente
poder encontrar los recursos propios del lenguaje audio-
visual y plasmarlos en el gui6n, entendiéndolo como una
herramienta de trabajo para el proceso de realizacién y
por lo tanto un texto que debe respetar una técnica es-
pecifica universalmente aceptada.

F261. Entendiendo la moda a través de la comunicacién
- Videla, Martina

El Proyecto Integrador “Entendiendo la moda a través de
la comunicacién” implica el andlisis de una coleccién na-
cional e internacional, en la asignatura Comunicacién de
Moda I Los estudiantes deben crear un brief en formato
de revista o sketchbook, aplicando los conceptos apren-
didos. El proyecto se divide en tres etapas, abordadas de
manera sistemdtica. En la primera etapa se seleccionan
las colecciones, se establece el marco temporal y la
clasificacién de la marca. La segunda etapa se centra en
la tipologia de la indumentaria, analizando la teoria del
disefio, la colorimetria, los textiles y las texturas. En la
tercera etapa, se exploran las tendencias y el coolhunting,
identificando el tipo de disefador, el usuario objetivo y
las tendencias que inspiraron las colecciones. El proyec-
to resulta interesante al observar cémo los estudiantes
aplican progresivamente los conocimientos, mostrando
compromiso y dedicacién en la asignatura.
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F262. Ensayo critico sobre la intertextualidad en el cine
de la era muda - Bettendorff, Maria Elsa

El Proyecto aborda una temética que atraviesa el pro-
grama de la asignatura: las relaciones entre imégenes
(entendidas como enunciados visuales) y, a la vez, su
interaccién con otros discursos circulantes. Permite,
al mismo tiempo, emplear nociones provenientes de la
semi6tica y de los estudios culturales (en particular, los
Visual Studies) en relacién con la construccién de sentido
en el cine, poniendo especial énfasis en el periodo de las
vanguardias y su experimentacion estética (uno de los
contenidos bésicos de la asignatura). Se espera que el
trabajo motive a los alumnos a adquirir y/o profundizar
saberes en esos campos, como parte esencial de su forma-
cién académica en las dreas de la comunicacién y las artes
visuales. En relacién con este objetivo, se valora tanto la
tarea de investigacién desarrollada por el/la estudiante
como la adecuada aplicacién de conceptos y categorias
de andlisis especificos de las mencionadas dreas.

F263. El Proyecto Integrador de Modas IV. Cuaderno
de autor: Identidad y profesionalizacién - Cuadrado,
Adriana

El Proyecto Integrador que propone la cdtedra consta
de una situacién problematica a resolver: Elaborar un
cuaderno de autor que exprese el estilo propio de repre-
sentacion del estudiante. En el recorrido los estudiantes
conocen, ejercitan y experimentan distintos tipos de
representacién y soportes (fisicos y digitales) y utilizan
distintas herramientas. Dicho recorrido se sustenta en
un marco tedrico relativo a percepcion, teoria del color,
composicién y narracién visual. El objeto a proyectar
(cuaderno) posee componentes obligatorios (figurines,
estampas, geometrales, etc.) que pretenden en términos
pedagégicos, que los estudiantes aprendan a cémo con-
vertir un partido teérico en un partido gréfico dentro del
campo disciplinar. De esta manera comprenden y aplican
la relacién entre creacién, indumento, cuerpo, forma,
dibujo y composicién.

F264. Una tematica, diferentes formas - Kacew, Renata
La asignatura de Taller de Redaccién propone como Pro-
yecto Integrador el armado de un blog sobre una temética
elegida por los alumnos en el cual van publicando los
diferentes escritos individuales desarrollados a lo largo
de la cursada. Mas alld de las cuestiones técnicas de la
calidad de la redaccién, el objetivo del blog radica en la
capacidad del alumno de expresar de manera escrita la
temadtica seleccionada desde diferentes dngulos gracias
a la variedad de estructuras de escritura que se ven en
la cursada: notas informativas, crénicas, articulos de
opinién, entrevistas y formatos alternativos para medios
exclusivamente digitales como las redes sociales.

F265. Aprendizaje colaborativo en el contexto dulico -
Moscoso Barcia, Yanina

El contexto dulico es atravesado por miltiples situaciones
y variables, algunas previstas, impulsadas y estimula-
das para que al suceder favorezcan el aprendizaje, la
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comprensién y la vinculacién de los conceptos. Otras
emergentes e inesperadas que, al ser detectadas pueden
ser exploradas favorablemente. El aprendizaje colabora-
tivo estd vinculado a todas las variables posibles a surgir
dentro del aula, por desarrollarse ésta en un contexto
académico formado por un grupo social y como tal sus
integrantes interactiian compartiendo un mismo objetivo.

F266. Breve descripcién del Proyecto Integrador Taller
de Reflexién Artistica III - Pace, Griselda

El Proyecto Integrador de la asignatura Taller de Reflexién
Artistica III se enmarca dentro de la linea Produccién
Académica y participa del Proyecto Pedagégico: Ensayos
Sobre la Imagen. La propuesta de la cdtedra es utilizar
el formato de ensayo para que los alumnos trabajen a
partir del andlisis de la obra de un artista contempordneo
escogido entre los que se inscriban susceptibles de haber
recibido la influencia del movimiento roméntico. El ob-
jetivo de la investigacién es reconocer en el trabajo del
creativo moderno caracteristicas que definan al hombre
romdntico. También la cdtedra apunta a que a partir de
la bisqueda se conozca mejor el arte contempordneo y
se ejercite la variable de la relacién como metodologia
acercando el paradigma roméntico en sus vertientes a
través de la Historia del Arte, que naturalmente tiene
una continuidad que permite una lectura mds profunda
y enriquecedora.

F267. “El mensaje es el sentimiento”. La construccién
del Brief Creativo en la asignatura Publicidad - Rovag-
nati, Romina

En la asignatura Publicidad I modalidad asincrénica,
reposicionamos productos a través de campaias de
comunicacién publicitaria. Comprendemos el rol fun-
damental del brief, trabajamos en equipos diferentes
agencias, investigamos el comportamiento de nuestros
consumidores. Elaboramos un plan de medios. Gran parte
del alumnado pertenece a diferentes dreas de disefio y
comunicacion: Fotografia, Disefio Industrial, Indumenta-
ria, Comunicacién Digital, Produccién musical, lo cual es
desafiante pero enriquecedor a la vez ;Cémo se vincula
hoy la publicidad con las distintas dreas? ;Cémo se crea
el mensaje creativo adecuado? Ejercitamos a lo largo de
la cursada un criterio profesional y un criterio de no ser
receptor, para asi desarrollar la capacidad de establecer
puentes entre emisores y receptores en la sociedad mo-
derna, asumiendo los desafios crecientes que atin hoy y
mds que nunca nos plantea “AIDA” (“Atencidn, Interés,
Deseo, Accién”) en la industria publicitaria.

F268. Usuarios — Sujetos, que definen los espacios de
trabajo colaboratives - Soliz, Arnold

El Proyecto Integrador de la asignatura Tecnologia IV,
propone pensar la organizacién y materialidad de los
espacios de coworking, y la incorporacién de aspectos
técnicos en su planificacién. Un espacio de trabajo co-
laborativo més que responder a condicionamientos de
marca o empresa, adecta su configuracién morfolégica
a ciertos estereotipos de Sujetos, que al comprenderlos
como usuarios, adquieren un valor protagénico como
configuradores y conformadores del espacio. La estrategia
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pedagdgica considera la observacién como un modo de
situar y determinar sujetos devenidos en usuarios, es
desde alli, que el proyecto se resuelve conceptualmente y
continda su trayecto resolutivo. Un proceso lo mds préxi-
mo al escenario profesional y laboral. Ese es un punto de
partida que se retroalimenta tedrica y técnicamente, lo
cual permite elaborar una propuesta de disefio.

F269. Dibujo técnico con analisis de producto - Waizer,
Tamara

El Proyecto Integrador de la cursada se basa en demostrar
el contenido aprendido en clase. El mismo contiene lami-
nas de documentacién técnica bajo las normas IRAM de
dibujo, las cuales analizan un producto y se desglosan.
Toman protagonismo dos etapas a lo largo del proyecto,
en la primera hay una participacién de planos en sistema
monge de cada pieza del producto y cortes de cada una
para ver como fueron materializadas y un plano conjun-
to bajo las mismas normativas que explican cémo van
posicionadas y se ensamblan los productos con corte
del mismo. En la segunda etapa del proyecto se evalta
la perspectiva isométrica conjunta del producto y un
despiece que remite a evaluar los ejes de ensamble y cada
pieza del mismo en perspectiva isométrica.

¢ Comision 31

F270. Proyecto Integrador “Muestra de Actuacién On-
line” - Alegre, Verénica

(Cémo coordinar la actuacién con la parte técnica? La
asignatura Actuacién Online consiste en brindar herra-
mientas de actuacién y de actuacién frente a cdmara para
que el alumno pueda desenvolverse cémodamente con
la misma. El Proyecto Integrador consiste en la realiza-
cién de una escena filmada y la misma serd subida a una
plataforma online para que todos puedan ver la muestra
de actuacién. Este afio propuse el texto de “La casa de
Bernarda Alba” de Federico Garcia Lorca. Realizamos
un entrenamiento intensivo para lograr el andlisis del
texto, composicién de personaje desde la eleccién del
vestuario a utilizar hasta los objetos a ser tomados en
cuenta en la escena.

F271. Ensayo critico sobre la intertextualidad en el cine
de la era muda - Bettendorff, Maria Elsa

El Proyecto aborda una temdtica que atraviesa el pro-
grama de la asignatura: las relaciones entre imdgenes
(entendidas como enunciados visuales) y, a la vez, su
interaccién con otros discursos circulantes. Permite,
al mismo tiempo, emplear nociones provenientes de la
semi6tica y de los estudios culturales (en particular, los
Visual Studies) en relacién con la construccién de sentido
en el cine, poniendo especial énfasis en el periodo de las
vanguardias y su experimentacién estética (uno de los
contenidos bdsicos de la asignatura). Se espera que el
trabajo motive a los alumnos a adquirir y/o profundizar
saberes en esos campos, como parte esencial de su forma-
ci6n académica en las dreas de la comunicacidn y las artes
visuales. En relacién con este objetivo, se valora tanto la
tarea de investigacién desarrollada por el/la estudiante
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como la adecuada aplicacién de conceptos y categorias
de andlisis especificos de las mencionadas éreas.

F272. Portfolio Profesional / Taller V - Delgado, Valeria
Clarisa

El disefio de un portfolio profesional, es la primera ima-
gen que el alumno / egresado tiene con el mundo laboral
al postularse a un puesto de trabajo. Es muy importante
el desarrollo del mismo realizando una seleccién de los
mejores trabajos, disefio de CV, diagramacién y disefio
de las redes sociales tales como: Instagram, Facebook,
Behance, Linkedin y YouTube etc. Ademds pensar en un
packaging de presentacién sustentable y econémico son
otra de los campos que hay que pensar en el momento de
mostrarse. Para inspirarse en este portfolio, el alumno/a
investiga sobre las tendencias del mercado laboral y del
disefio actual de presentaciones de portfolios. Buscan
marcas inspiradoras, CV y diferentes tipos de packaging
que haya disponibles en el mercado comercial. Y todo esto
se enmarca con un sustento teérico que enriquece, permite
estructurar y organizar el disefio, ademads de generar y brin-
dar herramientas que le permiten a los alumnos seguridad
al momento de tener una entrevista laboral.

F273. Consejos para que los alumnos definan proyectos
de manera independiente - Ferrari, Carla

El Proyecto Integrador de la asignatura es sobre la his-
toria del arte de la antigiiedad y edad media, y busca
profundizar en el estudio de las diferentes corrientes
artisticas que surgieron en estas épocas, asi como en las
técnicas y materiales utilizados por los artistas para crear
sus obras. Ademds, este proyecto también tiene como
objetivo analizar el contexto social, politico y religioso
en el que se desarrollaron estas corrientes artisticas. Para
que los alumnos puedan definir un proyecto de manera
independiente, es importante que se les brinde la opor-
tunidad de explorar temas que les interesen y que sean
relevantes para su aprendizaje. También es importante
que se les ensefie a investigar y recopilar informacién
sobre un tema en particular, para que puedan identificar
las necesidades y oportunidades en ese &mbito. Una vez
que tengan una idea clara del proyecto, pueden definir
los objetivos, alcances y recursos necesarios para llevar-
lo a cabo. Es importante que los alumnos cuenten con
el apoyo del docente para guiarlos en este proceso y
asegurarse de que el proyecto sea viable y esté alineado
con los objetivos de aprendizaje establecidos. Es una
oportunidad para que los alumnos puedan profundizar
en temdticas especificas sobre la época.

F274. UX - Experiencia de Usuario en cinco proyectos
- Ghisolfo, Alvaro

En esta oportunidad se dardn a conocer producciones
creativas de estudiantes de la asignatura Experiencia de
Usuario, que engloba a Disefio de Imagen y Sonido III, Co-
municacién Interactiva III, Taller de Reflexién y Discurso
II y Medios Digitales I. En esta asignatura se trabaja con
el disefio y la interaccién de un proyecto de aplicacién
mobile como pieza fundamental de un Proyecto Integra-
dor abordado por grupos. La app sirve como excusa para
abordar todas las fases del proceso de design thinking
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como metodologia para poder relevar determinado nicho
o comunidad y luego proponer y llevar a la practica una
solucién a determinado problema o necesidad, con el
necesario plus de testear con usuarios en sprints cortos
que permitan iterar y mejorar rdpidamente el producto
que se estd construyendo. Durante el dltimo cuatrimestre
se trabajo con cinco proyectos de temadticas diversas ele-
gidas por los propios estudiantes: «Midnight» (temdtica
de suefios y onirologia), «Con orgullo» (temdtica LGBT+),
«Getit» (temadtica de tragos y bartenders), «EchoVibe»
(temdtica de boliches de musica electrénica) y «Client
Al» (temética de chatbot con inteligencia artificial para
microemprendedores).

F275. Hacia la generacién de didlogos multimediales
significativos en el aula - Kesler, Fabian Victor

Dentro del marco de una asignatura de tipo taller artistico
con alumnos mayormente especializados en sonido y mu-
sica, se buscaron, a partir de plantillas de programacién
propias, incentivar la creacién de contenidos multime-
diales con cuestionamientos, conceptos aplicados, inte-
gracién paramétrica profunda y practica performatica,
manipulando pardmetros de audio y video en vivo en
un mismo contexto digital. Presentaremos estrategias y
puesta en préctica sobre la experiencia.

F276. Mucho mas que un cambio de Imagen - Lombardi,
Claudia

;Qué aprenden los alumnos cuando realizan el Proyecto
Integrador del Taller Estilo e Imagen II? Muchas cosas,
pero lo que es significativo es que van conociendo y des-
cubriendo a un cliente, elegido por ellos, para cambiar
su imagen a través de un concepto. En su proyecto final
logran comunicar que la identidad de la persona con la
que trabajan se vea reflejada en su ropa, accesorios, co-
lores y redes sociales. No solo incorporan herramientas
de estilo, colorimetria, y accesorios, comunicacién no
verbal, prendas bésicas, prendas sin género, imagen en
las redes, etc., sino que realizan proyectos complejos
donde la autoestima, la actitud y la diversidad tienen
su protagonismo. Un desarrollo paulatino sobre cémo
conocer al cliente y descubrir que desea transmitir a
través de su imagen hace que mejoren sus habilidades
comunicativas. Otro de los ejes que atraviesa el proyecto
es aprender sobre el movimiento bodypositive, una filo-
soffa que propone la diversidad de cuerpos y de edades,
difundiendo que la nueva belleza es la autenticidad. Y
lo més importante es que mientras realizan su proyecto,
logran pensar y disefiar la imagen personal y profesional
de ellos mismos.

F277. Aprendizaje colaborativo en el contexto dulico -
Moscoso Barcia, Yanina

El contexto dulico es atravesado por miltiples situaciones
y variables, algunas previstas, impulsadas y estimula-
das para que al suceder favorezcan el aprendizaje, la
comprensién y la vinculacién de los conceptos. Otras
emergentes e inesperadas que, al ser detectadas pueden
ser exploradas favorablemente. El aprendizaje colabora-
tivo estd vinculado a todas las variables posibles a surgir
dentro del aula, por desarrollarse ésta en un contexto
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académico formado por un grupo social y como tal sus
integrantes interactiian compartiendo un mismo objetivo.

F278. Presentacién del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Rojas Marin, Giancarlo

Veremos un compilado de la asignatura y sus proyectos,
la cual se centra en que el estudiante incorpore ele-
mentos fundamentales de la comprensién del lenguaje
digital y audiovisual, la conceptualizacién de productos
de disefio en los que interviene la animacién digital y
el video orientados al motion graphics. En la primera
parte se proyectard un compilado de cortos hechos por
los estudiantes con la técnica de kinetic typography y
en la segunda parte tendremos una exposicién de los
estudiantes que cursan actualmente la asignatura, pre-
sentardn su propuesta de un video trailer promocional
para la creacién de un video juego o un producto imagi-
nario propio. Todos los trabajos se orientan a concretar
en un proyecto finalizado el ejercicio del pensamiento
audiovisual animado y la relacién entre disefio, concepto,
narrativa y comunicacion.

F279. La autolimitacién en la creatividad - Slelatt
Cohen, Pablo

Tal como ocurre en variados aspectos de la vida de una
persona, en la que los objetivos a alcanzar, entre otros
factores, dependen de los propios modelos mentales
y de la predisposicién para hacer lo necesario en pos
de alcanzar los objetivos propuestos, la creatividad es
un proceso y no un suceso. El planteo de objetivos que
impliquen procesos creativos, especialmente en alumnos
de los primeros afios de la carrera, requiere por parte del
docente, comprender las dificultades que implican para
los estudiantes el abordaje desde cero de un concepto y
la obtencién de un resultado de una pieza comunicativa
de alto impacto que resulte satisfactorio para la cdtedra
y para s{ mismos. Tanto si este objetivo se cumple satis-
factoriamente como si no, puede llegar a repercutir en su
autoestima. De este proceso y de la satisfaccién percibida,
puede llegar a suponer bien un cambio en la percepcién
de las propias capacidades y aptitud para las demandas
de la carrera elegida o todo lo contrario, el abandono de
la asignatura por la errénea idea de “no ser creativo” o
“no servir para esta profesién”, cuando objetivamente
se han empezado a dar los primeros pasos en el camino
profesional. Por tal motivo resulta clave destrabar los
autoboicots creativos a tiempo y de la manera correcta,
ademds de promover un mensaje positivo respecto del
“fracaso” como término social negativo, ya que este
concepto desligado de su carga afectiva podria ayudar a
utilizar los fracasos como oportunidades para el apren-
dizaje basado en las propias experiencias.

F280. La cursada virtual postpandemia y las etapas del
Proyecto Integrador - Tubio, Daniel

La reflexién propuesta parte de un andlisis subjetivo,
realizado a partir de la experiencia, sobre los cambios
producidos en la interaccién en el aula virtual, luego de
dos afios y medio de clases online. Ya hemos hablado de
una tendencia que advertimos en la actitud de los estu-
diantes con esta modalidad: mayor espiritu colaborativo
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y autonomia en la apropiacién de saberes. ;Qué impacto
tiene todo esto en la realizacién por etapas del Proyecto
Integrador? Sobre eso trataremos de reflexionar.

¢ Comision 32

F281. El camino a la sustentabilidad - Redisefio de
camionetas en casas - Bayarres Paredes, Maria Sol
Desde la pandemia del afio 2020, vivir en motorhomes
gand popularidad, dado que brinda dos funcionalidades:
Transporte y hospedaje, desde aqui el usuario puede
trabajar y recorrer distintos lugares al mismo tiempo. Es
por eso que, se genero este boom en Argentina. En este
punto es donde interviene el disefio de interiores porque
en general estas refacciones se dan a partir de materiales
nuevos y poco sustentables. Es asi como se difiere a la
pregunta problema, ;de qué manera se podria redisefiar
una camioneta antigua en una vivienda, utilizando ma-
teriales sustentables y reutilizados? Para la conformacién
de este Proyecto Integrador, el contexto es en Argentina
durante el afio 2023, con el objetivo de redisefiar una casa
rodante con la utilizacién de materiales sustentables y
reutilizados. Ademds, el desafio estd en generar una idea
de disefio sustentable apta para espacios completamente
funcionales y con pocos metros cuadrados.

F282. Estrategia de Comunicacién Digital de Moda con
proyeccion hacia la insercién laboral - Blardone, Maria
El enfoque de este Proyecto Integrador de la asignatura
Comunicacién de Modas III tiene como propésito entre-
nar a Ixs alumnxs a profesionalizar su trabajo, y darles
el incentivo y la posibilidad de encontrar una via laboral
a través de la consumacién del mismo. Como punto de
partida, se toma la importancia que tiene el entendimien-
to sobre c6mo funciona la industria de moda en la cual
Ixs alumnxs se comienzan a insertar profesionalmente,
especialmente, en relacién al andlisis y prediccién de
tendencias y su ciclo de la innovacién, adentrdndonos,
luego, en los fundamentos del branding. El Proyecto
Integrador tiene una visién a futuro que engloba la trans-
formacién de la industria en los afios por venir, con el
fin de garantizar el éxito contextual de los mismos. Mi
objetivo como profesora es, no sélo democratizar la infor-
macién orientdndola a la digitalizacién de la industria,
sino también inspirar a mis alumnxs a abrirse su propio
camino laboral, logrando construir un proyecto creativo
e innovador, que les permitiera descubrir su propio dife-
rencial como comunicadores, para asi, poder presentarles
el proyecto a las marcas que seleccionaron e insertarse
en el mercado laboral (si lo desean).

F283. Proyecto Integrador: Disefio de una vidriera -
Cereghetti, Jorge Norberto

El Proyecto Integrador de la asignatura es el resultado de
un proceso de creacién que se desarrolla a lo largo del
cuatrimestre a través de distintas etapas de aproximacién
a la actividad proyectual. Estos ejercicios son desarro-
llados en clase, corregidos, completados y potenciados
para la siguiente clase. Se trabajan diversos temas como la
representacion (plana, volumétrica, analégica y digital),
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el reconocimiento y ordenamiento de los elementos de
composicidn, el efecto de las formas, el color y la luz
como también la aplicacién de conceptos espaciales
generales. En las clases se realizan pequeias presenta-
ciones de lo pensado y a través de la comparacién de
las propuestas se observan diferencias, similitudes y
posibilidades. Para el Proyecto Integrador se asigna a
cada alumno un espacio-vidriera y ellos eligen una marca
para desarrollar. Deben analizar su historia, su mensaje
y descubrir los elementos de composicién, sus formas,
colores y materiales para redefinirlos en su propuesta.

F284. Historia narrada en cinco ilustraciones - Fer-
ndndez, Sabrina

El Proyecto Integrador para Creacién Visual I consiste en
la elaboracién de una serie de cinco ilustraciones donde
el estudiante narra una historia corta y autoconclusiva.
A partir de la conceptualizacién de un personaje princi-
pal y uno secundario, sumado a una idea base, deberdn
desarrollar un relato que cuente con una introduccién,
desarrollo, conflicto y desenlace. En dichas ilustraciones
el alumno deberé crear piezas visuales donde implemente
adecuadamente los conceptos de composicién, recorrido
visual, el contraste de sus elementos y el manejo de la
técnica elegida, asi como lograr una coherencia narrativa
en cada imagen para la comprension total del proyecto.
Al solo contar con el recurso de lo visual, y sin la po-
sibilidad del didlogo, el alumno debe prestar especial
atencién a la actuacion del personaje y a los elementos
que elige ilustrar.

F285. La ética del disefio, nuevas preocupaciones en
torno a los Proyectos de Graduacion - Méndez, Verdnica
En los mds recientes ciclos académicos se han observa-
do nuevas preocupaciones en las y los estudiantes que
trabajan en la bisqueda por identificar problematicas
de investigacién para sus Proyectos de Graduacion.
Entre las variadas propuestas que alli se precisan, se ha
incrementado la perspectiva desde una ética del disefio,
o disefio para la innovacién social, que pone al servicio
de sus Proyectos las preocupaciones socio ambientales
con un enfoque centrado en la biisqueda de soluciones
a problemas bajo la premisa del disefio centrado en el
usuario. El espacio que hoy ocupa el disefiador es un
lugar colaborativo y de interaccién con el usuario. Las
y los estudiantes comprenden el disefio desde una ética
que puede ser proyectada en comunidades, ciudades o
regiones a través de la innovacién, la conciencia social y
laequidad. Esta contemporédnea preocupacion se observa
transversal a todas las carreras que conforman la Facultad
de Disefio y Comunicacién permitiendo y promoviendo
el trabajo colaborativo desde todas las miradas.

F286. El taller como verificacién de los descubrimientos
en las vanguardias - Noriega, Jorge

Los estudiantes desarrollan en sus Proyectos Integradores
el uso de técnicas pldsticas especificas y apropiadas a
cada carrera en diferentes composiciones para luego con
dicha imagen crear o elaborar un producto de diseiio,
con los movimientos del siglo XX m4ds destacados. Todo
sucede luego de los interesantes debates provocados
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como estrategia para reflexionar sobre los diferentes
pensamientos, basados en la bibliografia. Concluye la
clase con ejemplos de trabajos de cuatrimestres anterio-
res como soporte pedagégico, fortaleciendo con ideas
creativas las variables en los diferentes estilos y disefios.

F287. Confianza y conocimiento - Rebollo, Martin
Acercarse a la situacién de enfrentarse a un proyecto y
cliente real es siempre bienvenido para estudiantes que
desde un primer momento tienen las ganas y la energia
de realizar alguna tarea profesional. Comenzar a tratar
las producciones de esta manera desde el principio de
la carrera empieza a generar habitos sanos a la hora de
enfrentarse a un proyecto. Logra que los estudiantes
propongan siempre pensando en cémo lo van a ejecutar,
y evaluando costos y posibles proveedores a medida que
van tomando las decisiones de disefio. Y lo mismo con
la presentacidn grafica, donde cada propuesta de disefio
tiene el motivo de exponer de la manera mds atractiva
posible el proyecto realizado. El objetivo de llegar a un
Proyecto Integrador con la confianza y conocimientos
necesarios, permite que sientan control y seguridad para
afrontar cualquier desafio en el futuro.

F288. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Urcelay, Lorena

El Proyecto Integrador es un propdsito que atraviesa
toda la cursada. Es la manera de que el alumno pueda
pasar al plano préctico los conceptos y teorias que se
van viendo en clase. Ademds, de que el alumno realice
un proceso creativo con sello propio. Algo que demanda
varias capacidades por parte de ellos como definir un
concepto inicial con el cual trabajar, hacer una bisqueda
de antecedentes en relacién al tema elegido y determinar
el propio aporte. Con lo que el Proyecto Integrador devie-
ne en una especie de investigacién en arte que prepara
al alumno para dirigir un proyecto propio, producirlo y
luego presentarlo ante sus compaiieros. Por iltimo, en
cuanto a la presentacién no s6lo se busca coherencia con
lo que se ha preparado, sino que se considera que esa
instancia es importante porque ayuda a que el alumno
ponga en préctica el manejo de la palabra, la argumenta-
cién y también cierta persuasién para mostrar su propia
idea y propésito.

F289. Polaroid - Visciglio, Geraldine

En el Proyecto Integrador de Diseflo de Indumentaria
11, los estudiantes de primer afio tienen como objetivo
que cada uno desarrolle su propia propuesta de serie,
pero que, a su vez se complemente con la de sus pares.
Para ello, trabajaron de manera individual y también
colaborativa. En una primera instancia crearon su propia
fuente de inspiracién, un libro de ideas, que contemplaba
la relacién entre concepto, diseflo, producto y usuario.
Luego, experimentaron e incorporaron intervenciones y
reconstrucciones tipoldgicas de los elementos primarios,
secundarios y estructurales de las prendas. Y de manera
colectiva, y con el fin de cumplir con la meta propuesta,
definieron la eleccién de los textiles, la paleta de color,
estilismo, entre otros items.
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F290. Estrategias de orientacién para la eleccién de la
temdtica en campaiias de bien social para estudiantes
de diseiio grafico - Wabnik, Marina

El Proyecto Integrador de la asignatura Planificacién de
Campaiias II tiene como finalidad trabajar con campaifias
de bien publico (también conocidas como campaiias
de bien civico o social), no sélo desde la planificacién
integral de medios (gréficos, audiovisuales y digitales),
sino que también en el desarrollo de las piezas que la
constituyan. En este segundo nivel de Planificacién de
Campaiias, se propone en una primera instancia analizar
piezas de comunicacién que les interesen a los estudian-
tes, en las que puedan detectar el rol ético del disefiador
y evaluar si el mensaje aporta o no en la calidad de vida
de la sociedad. Descubren teméticas que los interpelan o
movilizan, pudiendo llevar adelante su propia campaifia
de bien social abarcando alguno de los temas que les haya
entusiasmado durante el proceso de analisis.

¢ Comision 33

F291. Presentacién del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Beltrdn Cdnepa, Giselle

El Proyecto Integrador que se trabaja con los alumnos es
larealizacién de una campariia de una App con impronta
social. Cada cuatrimestre se presenta con mejores ideas
y muchas de ellas con gran factibilidad de llevarla ade-
lante en el campo real. Muchos de los proyectos estdn
asociados a ONGs que contribuyen con donaciones y
construccién de viviendas para familias de bajos recursos.
Este cuatrimestre los estudiantes desarrollaron una App
con ayuda de una plataforma para tal fin.

F292. El Proyecto Integrador de Edicion Digital I - Ca-
tedra Cohen Arazi - Cohen Arazi, Alejandro

Mi asignatura tiene como Proyecto Integrador la realiza-
ci6n de un cortometraje de produccién libre, con el foco
en la técnica de la edicién digital y en la intervencién
digital de la imagen. Para la concrecién del proyecto,
hay un acompafamiento del proceso de creacién de cada
estudiante a lo largo de etapas definidas con el fin de
lograr una carpeta de preproduccién que sirva como guia
para la edicién de la pieza final del Proyecto Integrador.
La evaluacién de este proceso se realiza a lo largo de las
distintas instancias de creacién y atendiendo al desarro-
llo de las capacidades de la técnica, encontrando en la
entrega de una carpeta de preproduccién del proyecto
una instancia de balance. Luego, se pasa a la instancia de
edicién del video final, etapa en donde también se hace
un seguimiento en un espacio de consultoria.

F293. Cursada online e Ilustracién - Ferndndez, Mar-
celo

Lamodalidad online implica un gran desafio a la hora de
abordar asignaturas de taller que originalmente plantean
una ineludible e intensa interaccién individual y grupal
en el aula, donde el error y el rehacer constituyen recur-
sos indispensables del proceso. Desde esta perspectiva,
se hace foco en potenciar y profundizar los contenidos
que conforman la cursada, bajo la premisa de conservar el
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cardcter activo de taller. La estrategia propone optimizar
los tiempos de entregas de actividades, que permita, a
partir de las devoluciones, insertar entre esas activida-
des formales, replanteos, trabajos de experimentacidn,
nuevos intentos, etc. Los proyectos que se exponen son
resultado de ese proceso, y pretenden resaltar las distintas
miradas y abordajes que Ixs estudiantes aportan ante una
misma consigna.

F294. Proceso de creacion de un objeto artistico teatral
- Levy, Dario

En esta oportunidad me gustaria reflexionar sobre el pro-
ceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos. Teniendo
en cuenta que suelo dar en primer afio, muchos tienen
nula o poca experiencia en la actuacién. Me gustaria
analizar, con esta realidad, cdmo se llega con el pasar de
las clases, con una dindmica dialéctica de devolucidn,
reflexién y repeticién de docente y compaiieros, a la
culminacién en un trabajo mancomunado de produccién.
Cémo se va a utilizar el espacio, cémo se va a ubicar
al pudblico, como se recurre a una 4gil escenografia y
puesta de luces, incentivar la solidaridad en la sucesién
de las puestas, en qué orden y de qué manera se hard la
presentacién de distintas y variadas escenas, de autorfa
propia o de autor, arribando al territorio propiamente de
los actores y actrices en accién en el escenario.

F295. Cémo reescribir el programa de una asignatura
en “tiempo real” - Lucano, Mariano

Soy el docente, por segundo afio consecutivo, de la
asignatura Ilustracién III. Esta fue disefiada para una
carrera de disefio de Historietas. El cuatrimestre pasado
experimenté al igual que en este del 2023, el compromiso
de presentar una propuesta para la reescritura del pro-
grama de la asignatura. Voy a presentar a la comunidad
de colegas pequeiias anécdotas sobre este proceso y
sobre el desarrollo de los Proyectos Integradores de los
estudiantes.

F296. Web Centrada en el usuario - Molinos, Joaquin
Para el Proyecto Integrador de la asignatura Produccién
Digital I o Materiales y Procesos I, los alumnos deben
realizar un sitio de principio a fin, centrdndose el usuario
y en el objetivo que se requiere con base en la cafeteria o
bar elegidos. Para ello, los estudiantes deben realizar una
investigacién sobre el bar o cafeterfa que seleccionaron,
dentro de la investigacién deben detallar el piblico al
que apunta el lugar, si tiene o no un sitio web, la historia
del mismo y los colores representativos. Luego, deberan
desarrollar una propuesta de disefio, la cual estard com-
puesta por una investigacién previa de distintos sitios
webs para tomar elementos positivos y negativos de cada
uno de ellos, un esquema que le servird al alumno de
estructura inicial del sitio, para que finalmente, el disefio
final tenga coherencia con la investigacién y desarrollo
previamente realizado. Una vez presentada la propuesta,
los alumnos desarrollan el disefio previamente realizado
en los lenguajes HTML5 y CSS3. Es alli donde el apren-
dizaje toma valor, los alumnos deben aplicar todo lo
aprendido en las clases.
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F297. Indumentaria y Principios - Valoppi, Laura
Voy a compartir c6mo se desarrollan ideas y pensa-
mientos en el aula sobre principios y valores personales
profundizando en el ser humano y su relacién con “el
otro” como concepto y su aporte al mundo del disefio
de prendas de vestir. También, voy a presentar proyectos
de alumnos ingresantes que definen su identidad para
dirigirse a un usuario dnico y a la vez definir su estilo.
El inmenso abanico de posibilidades que hoy tenemos
para poder identificarnos entre pares y dar impronta a un
proyecto. Se destaca el trabajo consciente y un mensaje
reflexivo.

F298. Presentacion del Proyecto Integrador de mi asig-
natura - Zalazar, Valeria

El Proyecto Integrador de la asignatura Taller de Reflexién
Artistica I se enmarca en la categoria investigaciéon de la
Facultad de Diseflo y Comunicacién. Luego de reflexionar
sobre la imagen como manifestacién del arte a lo largo
del tiempo y de exponer las diferentes vanguardias de
principios del siglo XX, el alumno realiza un catdlogo
de seis artistas posibles para trabajar durante la cursada.
Después de elegir al artista/disefiador que considere mds
adecuado para la investigacidn, el estudiante comienza
a indagar sobre el contexto histérico de desarrollo de las
obras, relacién con el espectador, vanguardia relacionada
y andlisis de los elementos estéticos mds caracteristicos
de sus obras como paleta de color, perspectiva, tipo de
linea y pincelada, temdticas recurrentes, entre otros
aspectos. Una vez que se recopila la informacién y el
alumno se apropia del lenguaje estético, se realiza un
ensayo que permite que el alumno pueda expresar un
pensamiento critico sobre el artista y su obra.

¢ Comision 34

F299. Taller de FotografiaI- La inspiracién - Balanovsky,
Daniela Java

En este Proyecto Integrador se cristalizan los conocimien-
tos fundamentales de la fotografia en sus multiples aspec-
tos: técnicos, estéticos y conceptuales. Cada estudiante
muestra las producciones que realiz6 con el manejo de las
técnicas aprendidas, por ejemplo: barridos, congelados,
contraluz y otros. Se hace foco en el lenguaje fotografico a
partir del aprovechamiento de la luz, la paleta de colores
y las multiples posibilidades que le brinda la cdmara y
sus accesorios. El tema central de cada proyecto es libre,
por lo cual cada estudiante se expresa en las dreas méds
significativas que atraviesan su vida. En ese proyecto, el
estudiantado volcard los saberes referidos a los principios
fisico-quimicos de la imagen, los usos profesionales de
lasreglas de composicién, las prestaciones de las cdmaras
réflex. Para concretar el Proyecto Integrador también se
traza un recorrido por la historia de la fotografia de la
mano de sus autores, cuyo objetivo es apreciar la esencia
de la imagen, a partir de la inspiracién.
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F300. La Practica profesional supervisada como
Proyecto Integrador de los contenidos aprendidos en la
trayectoria formativa - Celayeta, Hugo Rodolfo

El enfoque integrador de la asignatura trasciende los
contenidos del propio campo aprendidos en la trayecto-
ria formativa para converger en un proyecto de cardcter
general para el grupo y singular a cada estudiante, de
acuerdo a los propios intereses, recursos y expectativas.
Proponemos no centrarnos exclusivamente en la trans-
ferencia disciplinar, sino que por medio de la reflexién
y promocién de competencias psicosociales se aborde el
cierre del trayecto formativo y la nueva etapa de sociali-
zacion profesional desde un lugar no solo més complejo,
sino multi referencial. Este pasaje del mundo académico
al del trabajo, se ve facilitado por un acompafiamiento
de profesionales, profesores y pares que permite desde
un marco tedrico, con la construccién de un espacio de
tutoria y registro reflexivo de la experiencia, cuestionar
la propia préctica, resignificindola desde las propias
trayectorias escolares, familiares y laborales.

F301. Historia del arte vs Taller de reflexion artistica-
Vincular las vanguardias con todas las carreras - Di
Pasquo, Emiliana

Cuando los alumnos escuchan de qué se trata Taller de
Reflexién Artistica I, suelen relacionar los contenidos a
la historia del arte. Esa imagen los lleva a pensar en un
montén de contenido teérico. El Proyecto Integrador de
la asignatura propone derribar el mito de que la historia
del arte es aburrida. Intenta acercarlos a las vanguardias
artisticas a través de conceptos, elementos y artistas que
comparten el mismo mundo que ellos en la actualidad. El
trabajo empieza vinculando a nivel visual cada vanguar-
dia desarrollada con artistas o disefiadores - emprende-
dores contempordneos (pueden buscarlos en Instagram),
para después terminar escribiendo un ensayo sobre lo
aprendido en la asignatura, vinculando los conceptos con
el artista que terminan eligiendo entre ese primer catdlogo
de opciones. La eleccién del artista es variada, puede ser
desde un pintor hasta un DJ, vinculada con la carrera de
cada estudiante. Una vez terminado el proyecto, los estu-
diantes suelen expresar que aprendieron mucho sobre la
historia del arte, derribaron prejuicios y lograron conocer
la manera en la que las vanguardias pueden incidir en las
distintas disciplinas en la actualidad tanto en el proyecto
propio como en el de sus compaiieros de cursada.

F302. Rol del Licenciado en Diseiio frente al nexo del
mundo virtual y el tangible - Ferndndez, Martin

La concepcién de nuevos espacios y objetos no podia
quedar al margen de la tendencia multidisciplinar y el
intercambio laboral a través de espacios virtuales. Todo
indica que a corto plazo todo proceso industrial queda-
rd marcado por ese nexo de realidades ;Se encuentra
definido realmente el rol del Licenciado en Diseno?
;Se requiere acaso desde la formacién el planteamiento
tedrico de ese rol, también para diferenciarlo de otras
disciplinas hermanas? Los nuevos abordajes integrado-
res que se exploran en el marco de la cursada del Taller
de Diseflo, intentan desarrollar temadticas en donde los
perfiles tradicionales no son suficientes y una mirada
mds abarcativa resulta indispensable.
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F303. Laboratorio Taller de Proyecto de Arquitectura
IIT y IV. Proyecto Final de Carrera I y II / Modalidad
Virtual - Hollman, Lucia Daniela

Durante el proceso de desarrollo del Proyecto Integrador,
los estudiantes disefian y desarrollan diferentes escalas
de proyectos de arquitectura. Tal como lo es en un Labo-
ratorio, se agrupan estudiantes de los dos tltimos afios
de la carrera y cuenta con la versatilidad e intercambio
sobre el abordaje y escala del alcance de sus proyectos.
Se enfatiza durante el desarrollo del proyecto el dominio
de conceptos como también el uso especifico del voca-
bulario arquitecténico que es evaluado en diferentes
momentos a partir de las presentaciones de avance de
las respectivas consignas propuestas. Por iltimo, ante la
nueva dindmica que desde la pandemia nos ha dejado
con la gran concurrencia virtual nocturna, se enfatiza el
compromiso y la dedicacién de cada estudiante como
también los intercambios de reflexién entre ellos mismo
en el dmbito virtual.

F304. El ceremonial castrense presente en la familia de
nuestros estudiantes - Lopez, Cristina Amalia

En la asignatura abordamos el dmbito castrense, apren-
demos del ceremonial militar nacional e internacional
con ejemplos que dimensionan el reconocimiento a los
héroes de guerra y también el valor de la fuerza como
atractivo turistico y territorio de proteccién, recono-
ciendo efemérides. Profundizamos la celebracién de
los 40 afios de Malvinas y el Homenaje a los caidos, la
Cumbre de la Paz de las dos Coreas y conmemoramos el
paso a la inmortalidad del General José de San Martin.
Tres testimonios de las alumnas enriquecieron las cla-
ses aportando experiencias familiares relacionadas a la
temadtica. Los héroes son personas comunes que realizan
hitos extraordinarios cuando los mueve la voluntad, el
valor, la templanza y la obediencia en la voz de mando.
Dar la vida por la Patria es un acto de entrega, vivir para
honrarla es una tarea de alto contenido, que lleva consigo
una enorme sensibilidad por los valores de generosidad,
compromiso y lealtad.

F305. Eltaller como verificacién de los descubrimientos
en las vanguardias - Noriega, Jorge

Los estudiantes desarrollan en sus Proyectos Integradores
el uso de técnicas pldsticas especificas y apropiadas a
cada carrera en diferentes composiciones para luego con
dicha imagen crear o elaborar un producto de disefio,
con los movimientos del siglo XX méds destacados. Todo
sucede luego de los interesantes debates provocados
como estrategia para reflexionar sobre los diferentes
pensamientos, basados en la bibliografia. Concluye la
clase con ejemplos de trabajos de cuatrimestres anterio-
res como soporte pedagdgico, fortaleciendo con ideas
creativas las variables en los diferentes estilos y disefios.

F306. Desarrollo de criterio segiin el Disefio Industrial
- Pla, Santiago

Para el proceso de creacién del Proyecto Integrador de
la asignatura, los alumnos deben analizar en la prime-
ra parte de la cursada, un producto ya existente en el
mercado. Para esto deben realizar una investigacién
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sobre la evolucién histérica del producto en cuestién y
mostrar cémo es en la actualidad, cuanta variedad hay,
que marcas comercializan, como se producen, con que
procesos y en que materiales. En base a la investigacion,
los estudiantes deberdn elegir un modelo especifico y ana-
lizarlo en detalle, debiendo elaborar distintos paneles de
presentacién que demuestren ese aprendizaje, los cuales
serdn: presentacion, operativo, comunicativo, funcional,
morfolégico y tecnoldgico. Para la segunda parte de la
cursada, los estudiantes deberdn desarrollar un producto
y presentarlo de la manera que aprendieron en la etapa
previa, es decir, con los mismos paneles, adicionando
un panel informativo, donde deberdn expresar su idea
rectora, usuario, contexto y requisitos, planos técnicos
y una maqueta representativa.

F307. Primeras aproximaciones a la intuicién matérica
- Pugliese, Fabrizio

Para el proceso de creacién del Proyecto Integrador de
la asignatura, los alumnos en una primera instancia del
curso analizan un caso de estudio a partir de un método
de atomizacién, extrayendo sus partes por separado, para
asi poder otorgarle nombre y categorizarlas. Luego de la
capitalizacién de estos datos, se propone que los utilicen
como insumos para la siguiente etapa con la que culmina
el curso. Esta etapa final se trata de que puedan crear
sus propios proyectos trabajando con un material dado,
con medidas especificas y asi concentrar la atencién en
la posibilidad de generar configuraciones teniendo en
cuenta la condicién estructural, espacial y su efecto de
apariencia. Este trabajo se desarrolla principalmente en
maqueta en escala 1 en 10 para que puedan experimen-
tar con sus propias manos las cualidades/posibilidades
de los materiales. El objetivo central del curso es poder
generar una primera aproximacion a la disciplina desde
un enfoque lidico y empirico para asi despertar la cu-
riosidad y el interés en los y las alumnas.

F308. Diseiio de afiche para recital - Rivas, Paloma

El Proyecto Integrador de la asignatura Introduccién al
Lenguaje Visual consiste en el disefio de un afiche retéri-
co y una entrada para un recital. Luego de que cada estu-
diante eligiera un cantante solista en actividad, comenzé
a desarrollarse el proyecto en diferentes etapas: tépicos,
signos visuales, composicién visual, tipografia y color. Se
utilizaron diversas herramientas de la ensefianza, como
el aula-taller, las colgadas y las presentaciones visuales,
para fomentar tanto la retroalimentacién entre docente
y estudiante como la colaboracién entre estudiantes vy,
ademds, ejercitar la autoevaluacién y la autorreflexién.
Alo largo de la cursada, se abordaron contenidos que los
estudiantes aplicaron progresivamente en su proyecto
como, por ejemplo, comunicacién visual, forma, trama
y textura, retdrica visual, entre otros. Voy a presentar la
produccién creativa de los estudiantes cuyos proyectos
se destacaron por su imaginacién, originalidad, planteo
conceptual, desarrollo y calidad técnica.
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* Comisién 35

F309. Sostenibilidad en Moda - Carrete, Ayelén

Este cuatrimestre la propuesta del tema central de la
catedra, es hacer consciente la problematica actual, de
la contaminacién que genera la industria textil. La soste-
nibilidad abarca tres dreas: economia, medio ambiente y
social. A través de una investigacidn, se expuso la canti-
dad de recursos naturales que se utilizan para abastecer
a la industria del fast fashion, y los dafios que generan
los procesos quimicos. Repensando y reflexionando, se
fueron abordando diferentes soluciones que podemos
hacer como consumidores, y creadores de esta industria.
Los estudiantes tomaron un partido conceptual de su
interés para desarrollar su Proyecto Integrador.

F310. Proyecto Integrador de la asignatura Disefio de
Indumentaria III - Desiderio, Carla

En la asignatura se desarrolla una coleccién basada en
el modus operandi de un disefiador de alta costura. Los
estudiantes realizan primero una investigacién grupal
sobre los rubros pret a porter, alta costura y casual wear,
luego eligen un disefiador y analizan el modus operandi
del mismo y colecciones de la marca. Disefian una colec-
ci6én formada por tres lineas: alta costura, pret y casual,
texturas tdctiles, visuales y eligen de la primera linea tres
conjuntos para confeccionar. Finaliza el proyecto con la
propuesta de fashion film, una campaiia fotografica, un
lookbook y un desfile.

F311. Las organizaciones, esas instituciones que son
parte de nuestras vidas y cémo las podemos comprender
- Gabay, Gaston

Voy a presentar el encadenamiento de acciones que
desarrollo durante las diferentes clases que comprende
la asignatura y donde persigo el andlisis para entender y
explicar el desarrollo de una organizacién, sin importar
su estado evolutivo. Trataré de transmitir el modo en que
acompaiio a mis alumnos en funcién a los temas deter-
minados en el marco de la planificacién académica de la
asignatura Administracién, para abordar la realidad. Por
dltimo, al tomar una posicién critica sobre ese objeto de
estudio que es la organizacién y dentro del laboratorio
que son las clases acompaiadas de los trabajos précticos,
busco la aplicacién de los saberes incorporados.

F312. La practica profesional supervisada como
Proyecto Integrador de los contenidos aprendidos en
la trayectoria formativa - Lencinas, Marina Alejandra
El enfoque integrador de la asignatura trasciende los
contenidos del propio campo aprendidos en la trayecto-
ria formativa para converger en un proyecto de cardcter
general para el grupo y singular a cada estudiante, de
acuerdo a los propios intereses, recursos y expectativas.
Proponemos no centrarnos exclusivamente en la trans-
ferencia disciplinar, sino que por medio de la reflexién
y promocién de competencias psicosociales se aborde el
cierre del trayecto formativo y la nueva etapa de sociali-
zacién profesional desde un lugar no solo mas complejo,
sino multi referencial. Este pasaje del mundo académico
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al del trabajo, se ve facilitado por un acompafiamiento
de profesionales, profesores y pares que permite desde
un marco tedrico, con la construccién de un espacio de
tutoria y registro reflexivo de la experiencia, cuestionar
la propia préctica, resignificindola desde las propias
trayectorias escolares, familiares y laborales.

F313. Una pregunta porosa - Negri, Francisco

A partir del trabajo de los estudiantes la asignatura pro-
pone poder plantear una pregunta que pueda guiar sus
Proyectos Integradores de investigacién. Comparto una
serie de reflexiones que permitan abordar la problemética
de la pregunta, buscando sacarle su cualidad taxativa y
transformarla en una practica porosa de imaginacién y
de entusiasmo.

F314. Presentacion de credenciales, otra arista de la
publicidad - Peowich, Federico

En el marco de la asignatura Empresa Publicitaria I, los
alumnos ven a las ideas y campafias como consecuencia
de un proceso de trabajo previo que tiene que ver con
la ideacién de una empresa publicitaria, la estructura
de trabajo, los roles, la cultura empresarial, etc. En este
sentido, para llegar a pensar una idea para un cliente,
primero debemos haber podido presentar la agencia a los
clientes y mostrarle las capacidades que tiene, ya sean
de creatividad, produccién, etc. Para ello los alumnos
trabajan una primera aproximacién a la “presentacién
de credenciales” de una agencia de publicidad. Se ana-
liza la estructura y contenidos de una presentacién de
credenciales, cémo se alinea al tipo de agencia, cémo se
presenta, etc. De esta manera los alumnos amplian su
nocién del quehacer publicitario descubriendo nuevas
aristas de trabajo.

F315. Herramientas profesionales en el desarrollo
académico - Rocha, Camila

Propongo un recorrido sobre las herramientas para la
comunicacién y divulgacién estratégica y argumentati-
va de un proyecto a través de storytelling y las técnicas
de oratoria. ;C6mo vender mi proyecto? ;Cémo captar
potenciales inversores? ;C6mo identificar las fortalezas
y oportunidades de contenido y explotarlas? ;Qué bus-
ca el mercado audiovisual? El objetivo es entrenar las
habilidades necesarias para introducirse en el campo
audiovisual profesional.

F316. Presentacién Profesional - Rositto, Josefina

La finalidad del Proyecto Integrador es realizar una pre-
sentacién profesional demostrando creatividad en la pro-
puesta comunicacional para una marca/empresa elegida.
Proponiendo una estrategia general con dos acciones de
comunicacién especificas. Los alumnos eligen una marca
que deseen y comienzan ubicdndola en un segmento
de negocios, identificando competidores, relevando
informaci6én econémica y a partir de ello reorganizan en
cifras, porcentajes para luego argumentar decisiones que
vayan tomando durante el Proyecto y a su vez, puedan
posicionar a la marca/empresa. Las exposiciones orales
deben darlas como profesionales y explicarlas como tal,
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la finalidad es que terminen sintiendo que son capaces
de hablar con soltura, expresdndose correctamente, que
les sirva para lo que viene a futuro, pensando en que son
la mayoria alumnos del primer afio.

F317. Efecto dominé: La importancia de las etapas en
el aprendizaje subordinado correlativo - Valladares,
Cyntia

El aprendizaje subordinado correlativo se presenta como
un método eficaz en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
en tanto comprende una serie de operaciones secuencia-
les que estdn dirigidas a lograr los objetivos de la asig-
natura. Este método en el Seminario de Integracion I se
efectia en la construccién del Proyecto de Graduacién,
que se divide en seis etapas de desarrollo, cuya corre-
latividad permite un aprendizaje ordenado en donde la
integracién de los conceptos de cada una de las etapas
habilitan el correcto avance a la siguiente. Esta metodo-
logfa basada en etapas no solo hace posible un proceso
ordenado y efectivo en la construccion del proyecto, sino
que también permite dar cuenta de posibles errores que,
de detectarlos a tiempo, evitan que estos se arrastren y
perjudiquen la investigacién.

¢ Comision 36

F318. La iluminacién en los espacios comerciales -
Baudot, Valeria

Esta ponencia relata algunas de las experiencias desarro-
lladas en el entorno dulico para el desarrollo del Proyecto
Integrador de la asignatura Tecnologia II, correspondiente
a primer afio de la carrera de Disefio de Interiores en el
ciclo de cursada 2023. Entre los objetivos generales de
la asignatura nos planteamos que los alumnos puedan
expresar sus ideas mediante la incorporacién de un vo-
cabulario especifico y que desarrollen herramientas de
dibujo técnico para expresar graficamente sus ideas. En el
dmbito disciplinar, desarrollar habilidades en cuanto a la
utilizacién y aplicacién de los conceptos introductorios
de iluminacién y electricidad para su implementacién en
espacios interiores. El proyecto como instrumento inte-
grador muestra una sintesis de los objetivos propuestos.

F319. Taller I/Interiores: una asignatura heterogénea
- Duarte, Christian

Este cuatrimestre me encontré con el desafio de llevar
adelante un Proyecto Integrador muy libre, una instala-
cioén, frente a un grupo de estudiantes muy heterogéneo.
La diversidad y la riqueza de las propuestas recibidas
me llevé a seleccionar dos proyectos, con caminos di-
ferentes que culminan en resultados de gran nivel, que
ayudan a reflexionar sobre los procesos internos de los
alumnos y el rol docente de guia més que de impartidor
de conocimientos.

F320. Desafios actuales de la ensefianza en la creacién
sonora y producciéon musical - Ilutovich, Gonzalo

En los tiempos que corren, los avances tecnolégicos y
comunicacionales crecieron exponencialmente. El surgi-
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miento de innumerables plataformas digitales dedicadas
a la transmisién de conocimiento a través de internet
provocé sin dudas cambios profundos en la forma de
aprender de los estudiantes y la calidad de la ensefianza
adquirida. Internet y el sin fin de posibilidades y herra-
mientas que ofrece, proponiéndonos “acceso ilimitado”
a cataratas inabarcables de datos, nos plantea sin duda
un gran desafio como docentes.

F321. La temporalidad en el video musical - Lalli,
Marcelo

La propuesta del Proyecto Integrador es vincular los
conceptos planteados por el semidlogo francés Christian
Metz en “El gran sintagma del cine narrativo” donde
aborda los cuerpos analizables en el film, y el tratamiento
del tiempo en el videoclip musical. De las miltiples cate-
gorizaciones sintagmadticas de las que el film se compone,
es en la de la alternancia, donde el video musical parece
encajar. Sin embargo, el mismo autor establece una dltima
forma de sintagma que contempla situaciones extra die-
géticas interpoladas en un mismo plano, y que apuntan
directamente a la presencia de los artistas mostrdndose
cantar, situaciones por afuera de los demds microrrelatos
que en muchos casos, son de orden narrativo dentro del
video musical. La conclusién de que no es la imagen lo
que establece la temporalidad bajo los preceptos de Metz,
sino la linea melédica de la voz, es lo que se expondréd a
través de los Proyectos Integradores de la cursada.

F322. Proyecto de Investigacién en Disefio - Marrazzi,
Andrea Lujdn

La presente exposicién se basa en el Proyecto Integrador
de la asignatura Introduccién a la Investigacion, que se
encuentra en el primer cuatrimestre del primer afio, de
todas las carreras. Esto implica una diversidad entre los
estudiantes en cuanto a intereses y disciplinas abordadas,
lo que genera un enriquecimiento a la hora del trabajo.
El Proyecto Integrador en esta ocasién estuvo regido por
cinco conceptos tedricos entre los cuales debian elegir
uno para enmarcar el andlisis. Para ello se les solicité a
los estudiantes que seleccionen un emprendedor que les
interese y puedan problematizarlo desde una perspectiva
tedrica y bajo un contexto académico y metodoldgico. Los
alumnos debieron reconocer el estado de la cuestién de
su objeto de estudio, y buscar lograr a través de objetivos
y preguntas de investigacién, un abordaje coherente.

F323. Rol de Agencia y de Anunciante - Rivara, Lucas
El Proyecto Integrador de Publicidad I constituye el
primer acercamiento de los alumnos al mundo de la
publicidad. Deben seleccionar un producto o servicio
para relanzar al mercado, investigando sobre la marca,
su forma de comunicar, sus comunidades. Con el fin de
entender los roles que juega cada uno de los protagonis-
tas, los alumnos deben, en una primera etapa, oficiar de
Anunciante. Una vez cumplida esa fase, y entendiendo
las necesidades tipicas de ese rol, deben cambiar para
asumir el rol de Agencia de Publicidad. De esta manera, se
intenta que conceptualicen las generalidades que implica
cada una de las posiciones, cada una con sus intereses y
puntos de vista particulares.
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F324. Desarrollo y produccién profesional de
“Presupuestos al cliente” - Vichoff, Carlos Alberto

Se trabaja con los estudiantes el formato bdsico de un
presupuesto a entregar al cliente, punteo, items, etc. Tam-
bién, el desarrollo detallado de las condiciones generales
como el IVA y otros impuestos. Desarrollo integral del
tema Seguros de la actividad. Generalidades, detalles, y
experiencias laborales reales del tema, después de més
de 30 afios de actividad en el sector.

F325. ;Cémo se extrae el concepto que sirva como
disparador creativo? - Wegbrait, Daniela

El Proyecto Integrador de la asignatura consta de disefiar
una serie de cinco figurines, frente y espalda, inspirados
en un artista. El mismo se utiliza como una herramienta
para aplicar los conceptos que se van aprendiendo en la
cursada. Las etapas del proyecto consisten en: Investi-
gar a un artista, armar un panel conceptual rescatando
conceptos que se trabajardn del mismo, disefiar los figu-
rines y los fondos, aplicar color y realizar un panel con
la aplicacion de las texturas utilizadas en los figurines.
La devolucién se realiza en la modalidad de foro, donde
los alumnos cuelgan sus trabajos, realizan una breve
presentacién y los demds compaiieros hacen preguntas,
acotaciones y observaciones. ;G6mo se extrae el concepto
que sirva como disparador creativo? ;C6mo diferenciar
concepto de recurso? Estos son algunos de los desafios
que presenta el proyecto.

* Comisién 37

F326. Trabajo de inicio de segundo afio, conjunto de
viviendas y repeticiones - Betancourt Torres, Alejandro
Los alumnos estudian una obra e identifican piezas
arquitecténicas a partir de ella. De las piezas obtenidas
se trabaja en el armado de relaciones espaciales para
conformar una nueva unidad, esta unidad ha de repetirse
para conformar un conjunto. El cual posteriormente se
verd atravesado por el programa que es la vivienda. La
dificultad especial es mantener la esencia de la parte
Iidica del trabajo en el resultado final del edificio.

F327. Introduccion a la Investigacion - Boero, Mercedes
El Proyecto Integrador se estructura sobre la base de
pautas generales. A partir de ahi, se desarrolla un trabajo
de investigacién individual, sobre un tema a eleccién
en relacién con la carrera que cada alumno elige. La
propuesta es encuadrarlo dentro de las tendencias
emergentes e innovadoras del disefio y la comunica-
cién en Latinoamérica, focalizando la mirada en las
producciones locales, y reflexionando conceptualmente
desde diferentes perspectivas, los exponentes que den
cuenta de esta situacién en la regién. Con actividades
concretas, evaluamos mediante devoluciones escritas, la
comprensién de los conceptos teéricos dados en clase y
el proceso del Proyecto Integrador. En el desarrollo de las
clases sumamos proyectos audiovisuales, entrevistas o
documentales, que aportan elementos atractivos para el
andlisis y la comprensién teérica. El objetivo es propor-
cionar un espacio de reflexién y relacién de conceptos y
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facilitar la introduccién de herramientas formales para
futuras investigaciones académicas.

F328. Proyecto Integrador Multimedial II - Firszt,
Alejandro

El Proyecto Integrador de Multimedial se enmarca en el
tercer afio de la carrera. Se divide en dos etapas, Multime-
dial Iy II, desarrolldndose a lo largo de dos cuatrimestres.
Retine todo el recorrido académico en donde confluyen
practicas que recuperan los saberes previos de toda la
carrera. El estudiante hace un recorrido pedagégico re-
cuperando contenidos para volcarlos en un solo proyecto
cuya temética va variando aflo tras afio. De esta manera
cierra un ciclo que le permite corroborar los conocimien-
tos y préicticas de cardcter profesional.

F329. Laboratorio Taller de Proyecto de Arquitectura
IIT y IV. Proyecto Final de Carrera I y II / Modalidad
Virtual - Hollman, Lucia Daniela

Durante el proceso de desarrollo del Proyecto Integrador,
los estudiantes disefian y desarrollan diferentes escalas
de proyectos de arquitectura. Tal como lo es en un Labo-
ratorio, se agrupan estudiantes de los dos tltimos afios
de la carrera y cuenta con la versatilidad e intercambio
sobre el abordaje y escala del alcance de sus proyectos. Se
enfatiza durante el desarrollo del proyecto el dominio de
conceptos como también el uso especifico del vocabulario
arquitecténico que es evaluado en diferentes momentos a
partir de las presentaciones de avance de las respectivas
consignas propuestas. Por iltimo, ante la nueva dindmica
que desde la pandemia nos ha dejado con la gran concu-
rrencia virtual nocturna, se enfatiza el compromiso y la
dedicacién de cada estudiante como también los intercam-
bios de reflexién entre ellos mismo en el 4mbito virtual.

F330. Aspecto tecnolégico del desarrollo de producto
- Romero, Juan Marcelo

La experiencia pedagdgica que se lleva a cabo en la asig-
natura Materiales y Procesos I, consiste en comprender
el aspecto tecnoldgico del desarrollo de producto y
analizar con criterio materialidades y procesos, que invo-
lucran la fabricacién de un producto metdlico. Siempre
a partir del andlisis sistemdtico del conocimiento y la
investigacién, dirigidos hacia la produccién, estudio
de dispositivos, tecnologias y sistemas. De esta manera
se pretende comprender como se llega a desarrollar
prototipos funcionales, productos, servicios, y hasta
modelos organizativos para optimizar sistemas. También
incorporar la simulacién como un concepto fundamental
para mejorar la productividad. Los objetivos de esta ex-
periencia son: Reconocer los distintos tipos de materiales
metdlicos existentes, sus caracteristicas y propiedades,
como también la generacién de documentacién técnica
para su andlisis. Indagar sobre los procesos de manufac-
tura y tecnologias necesarias para la transformacién de
la materia prima en subproductos y productos finales.

F331. Los procedimientos en la bisqueda bibliografica
del Proyecto de Investigacién - Trombetta, Jimena

Parte del desafio para conformar el Proyecto de Investiga-
cién, en la asignatura Introduccién a la Investigacién, es
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fomentar la biisqueda bibliografica sistemadtica y pertinen-
te. En esta reflexién se tomard como eje casos de proyectos
que evaden la biisqueda bibliogréfica y el armado de los
fichados y proyectos que acuden en lo inmediato a pla-
taformas académicas, revistas especializadas, archivos y
bibliotecas. La intencién es analizar cuéles son los puntos
que hacen que se alejen de una bisqueda fiable y cudles
son los que los incentivan a generarla.

¢ Comision 38

F332. La Matematica aplicada al Disefio Arquitecténico.
Implementaciones didacticas para el conocimiento del
espacio - D’angeli, Liliana Rosa

La exposicién se centra en situaciones diddcticas en
MatemadticaI de la carrera de Arquitectura. La asignatura
se organiza de modo andlogo al proceso de investigacién
como micro-sociedad cientifica, con situaciones did4cti-
cas en las cuales los conocimientos geométricos, légicos
y algebraicos surgen como solucién a los problemas plan-
teados. No es un objetivo del curso la mera acumulacién
de férmulas memorizadas, sino el desarrollo pleno de la
capacidad de imaginacién al servicio de la creacién y la
resolucién, apuntando a procesos reflexivos hasta llegar
a la instancia del cdlculo numérico. La propuesta es in-
tegrar la construccién de conocimientos que apliquen a
la carrera de Arquitectura. Trabajamos bajo la hipétesis
que, sumando al rigor 16gico propio de la Matematica,
la construccion estética que despiertan las formas, se
genere una comprensién y aplicacién mds profunda,
asociada y potenciada hacia la operacién del espacio en
las asignaturas proyectuales.

F333. Presentacién del Proyecto Integrador de mi
asignatura - Feal, Norberto Oscar

En los diferentes cursos de Historia de la Arquitectura
es comun trabajar, como parte de los objetivos de la
asignatura, tanto la incorporacién de lectura de biblio-
graffa especifica, como la redaccién de textos, ensayos
monogréficos, de cardcter académico. Antes de la llega-
da de Internet, los estudiantes solfan hacer trabajo de
biblioteca para la redaccién de sus ensayos, y en este
caso la bibliograffa extendida resultaba crucial a la hora
de conseguir los textos apropiados. Sin embargo, la apa-
ricién de Internet y su fortalecimiento en los 4mbitos
cientificos y académicos cambi6 radicalmente la practica
bibliogréfica de los estudiantes. Como era de esperar,
una tan amplia expansién del material bibliografico en
el estudiante, y a su vez, una mayor rapidez en su ob-
tencién, terminaron por desbalancear la produccién de
ensayos monogréficos. Ante este panorama, desde hace
algunos cuatrimestres, en la materia Historia V venimos
ensayando una modalidad, que por un lado trabaja con la
dindmica de las posibilidades de Internet, y por el otro,
con la lectura completa y exhaustiva de un texto canénico
de la asignatura. En el trabajo, la redaccién de un ensayo
bibliografico, se corrié el objeto de estudio general: un
arquitecto, o una obra, o un conjunto de obras vinculadas
temporal o estilisticamente, a un texto canénico de la
Historia de la Arquitectura. De esta manera, ademds de

323



XVIII Semana Internacional de Disefio en Palermo 2023

complejizar -es el iltimo de los cursos de Historia de los
estudiantes de Arquitectura- el trabajo en si, buscamos
superponer las practicas mds actuales de bisqueda de
material con la lectura completa, anélisis y estudio de un
texto significativo en el marco de la asignatura.

F334. Laboratorio Taller de Proyecto de Arquitectura
III y IV Proyecto Final de Carrera I y II. Modalidad
virtual - Moscato, Agustin

Durante el proceso de desarrollo del Proyecto Integrador,
los estudiantes disefian y proyectan diferentes escalas de
proyectos de arquitectura. Tal como lo es un Laboratorio,
se agrupan estudiantes de los dos tltimos afios de la
carrera y cuenta con la versatilidad e intercambio de los
estudiantes sobre el abordaje y escala del alcance de sus
proyectos. Se enfatiza durante el desarrollo el dominio
de conceptos como también el uso especifico del vo-
cabulario arquitecténico que es utilizado en diferentes
momentos a partir de las presentaciones de avance de
las respectivas consignas propuestas. Por tltimo, ante la
nueva dindmica que desde la pandemia nos ha dejado
con la gran concurrencia virtual nocturna, se enfatiza el
compromiso y la dedicacién de cada estudiante como
también los intercambios de reflexién entre ellos mismo
en el &mbito virtual

F335. Resistencias - Muller, Sara

Comprendemos la enseflanza y sus notas distintivas,
como practica social situada, histéricamente determi-
nada, como actividad intencional, como el proceso de
intervenciones y mediaciones que generan alternativas
para que los estudiantes se acerquen al conocimiento
y a la vez lo reconstruyan. Ello, claro estd, no serd sin
conflictos y contradicciones. Porque como dice Meirieu
lo “normal” es que el otro se resista o se rebele, que la
persona ante nosotros no se deje llevar, se nos oponga
“para recordarnos que no es un objeto en construccién
sino un sujeto que se construye” (Meirieu, 1998, p.73).
Alli, se interrelacionan historias, trayectorias, posiciones,
representaciones y creencias, valores, identidades, como
también, el tiempo y el espacio que enmarcan contenidos,
actividades, medios, agrupamientos, interacciones. Estas
dimensiones hacen a la transmisién, la reduccién de
posibles reproducciones para dar lugar a la produccién
y a la apropiacién.

F336. Analisis y Diseiio de Estructuras II - Podestd,
Martha Norma

El desarrollo del dictado y la elaboracién de los Proyec-
tos Integradores de la asignatura, se basa en preparar al
alumno para ejercer correctamente su rol de arquitecto.
Sabemos que las incumbencias profesionales en el drea
estructuras son: Proyectar, calcular, dirigir y ejecutar la
construccién de estructuras resistentes correspondien-
tes a una obra de arquitectura. Proyectar: Se establecen
criterios de disefio eficientes. Calcular: Implica el cono-
cimiento de las minimas expresiones a fin de poder dia-
logar con conocimiento con otros especialistas o colegas.
Dirigir: Saber interpretar planos de obra, comportamiento
de materiales segtin sus solicitaciones, etc. ya que esto
lleva consigo un riesgo de vida. Ejecutar: De qué forma se
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materializan las estructuras de acero-madera. Todos estos
items se llevan a cabo mediante un Proyecto real de ar-
quitectura sobre el cual se trabaja durante el cuatrimestre.

F337. Programa estratégico de Relaciones Publicas -
Santillan, Maria Candelaria

Se propone poner en marcha la creatividad y elaborar
una propuesta, situdndose como si el equipo de alumnos
conformado para realizar esta tarea, fuesen parte del drea
de Relaciones Piblicas de una empresa o una consultora
externa. Una vez definida la posicién los alumnos de-
berdn encontrar un problema de comunicacién interno
o externo, seleccionar los piblicos y los stakeholders y
elaborar una hipétesis del problema para luego elaborar
un plan de Relaciones Piblicas junto con una calenda-
rizacién y presupuesto. El proyecto cuenta con cinco
etapas en las cuales se encuentran la eleccién de posicién,
eleccién de la empresa, elaboracién de una hipétesis,
descripcién de la situacién, elaborar el plan de accidn,
evaluacién de resultados y conclusiones. Serdn evalua-
das las propuestas, estrategias y posibilidades reales de
implementacién del plan seleccionado, la originalidad
del proyecto y sus resultados.

F338. Plan de marketing para ingresantes - Traina,
Martin

Voy a compartir el abordaje de un Proyecto Integrador
transversal para alumnos de primer afio. Los alumnos
sortearon diferentes situaciones y desafios logrando
realizar una primera experiencia de trabajo en grupos
en su primer cuatrimestre en la facultad. También voy
a compartir el anélisis de las modalidades de cursada.

¢ Comision 39

F339. Desarrollo de Molderia para una Produccién
Industrial - Chung, Melina Liza

Para el Proyecto Integrador de la asignatura, cada alumno
debe realizar la molderia de distintas tipologias para que
puedan ser fabricados y producidos a nivel industrial, es
decir en mayores cantidades. No se trata solamente de
realizar un solo prototipo, sino que se deben preparar los
moldes y las fichas técnicas correspondientes que podrian
ser utilizados para una produccién masiva. A lo largo del
cuatrimestre, se explican los moldes bases y condiciones
para que cada alumno pueda realizar las transformaciones
correspondientes con el fin de llegar a los disefios asig-
nados por la cétedra, los cuales varfan por alumno. Los
resultados y la experiencia fue muy positiva. Se observé
que pudieron adquirir nuevas herramientas y, en especial,
nuevos conocimientos pudiendo elevar su nivel de apren-
dizaje en cuanto a molderia y producciones industriales,
lo que posibilita a que el alumno en algin futuro pueda
fabricar sus creaciones en grandes volimenes.

F340. La importancia de lo empirico - Cortelletti,
Maria Emilia

Voy a compartir las experiencias de aprendizaje empiri-
co que vivencian los alumnos por medio del desarrollo
practico del evento. Muchas veces las devoluciones y

Actas de Disefio 44. Facultad de Disefio y Comunicacién. Universidad de Palermo. pp. 272-336. ISSN 1850-2032



sugerencias enmarcadas en lo teérico de la asignatura re-
sultan dificiles de comprender pero desde la experiencia
situacional de la produccién del evento logran asimilarse
y volverse conocimiento adquirido.

F341. Desarrollo profesional en el &mbito académico -
Denizio, Mariana

En la cursada de Técnicas de Produccion III, le brindo a
los alumnos nuevos conocimientos y herramientas, que
les permitan tener un desarrollo profesional, con com-
prension técnica especifica para poder materializar sus
disefios en el mundo de la produccién masiva. Durante
la misma se encuentran con nuevos desafios, a lo largo
de la cursada los acompaiio a resolver los conflictos que
se puedan presentar en el armado y posterior produccién
de prendas en grandes escalas. Se introducen en el verda-
dero trabajo del disefiador, en donde no solo se requieren
capacidades creativas, sino conocimiento especifico, he-
rramientas duras, para solucionar los disefios desde una
nueva perspectiva, con el uso adecuado de la maquinaria
pertinente y con las herramientas de las que disponemos
los disefiadores para comunicar aquello que necesitamos
se realice a la hora de confeccionar las prendas.

F342. Instalaciones para edificios de gran altura - Diaz,
Melina

Partimos del proyecto de un edificio en torre de més de
45 metros de altura, cuyo uso varfa en los diversos cuatri-
mestres, donde los alumnos deben posicionarse en el rol
de proyectistas para disefiar y calcular las instalaciones
necesarias para el correcto funcionamiento de la obra.
Los estudiantes elaboran la documentacién en forma
grupal y la cdtedra les asigna un sistema especifico por
cada tema, de manera tal, que la totalidad de los grupos
obtengan diversas resoluciones para un mismo caso. En
el marco de las devoluciones generales, se exponen las
ldminas con los avances semanales, donde impulsamos
debates comparativos que agudizan el pensamiento ana-
litico proyectual, y permite demostrar que no hay una
Gnica forma de pensar las instalaciones, y que estas deben
disefarse para conformar un conjunto arquitecténico
estético y funcional.

F343. Una experiencia pedagégica en la Puna - Gallego,
Mariano

A partir de una experiencia personal en la comunidad de
Yavi (Jujuy), la disertacién aborda las “representaciones”
respecto de “la ciencia” a partir del eje cercania/lejania de
los centros urbanos y cémo esto aporta a la construccién
de un conocimiento legitimo.

F344. Los momentos de reflexién ante una propuesta
integradora - Incorvaia, Ménica

Toda culminacién de un proyecto final de cada asignatura
conlleva ansiedades y desafios. En la catedra Historia de
la Fotografia, perteneciente a la curricula de la Licencia-
tura en Fotografia, y optativa para las otras carreras de
la Facultad, el hecho de construir un recorrido, en cada
uno de los momentos pautados, sobre un profesional
determinado por el alumno, genera excelentes resultados.
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Quien participa tiene total libertad para elegir a qué o a
quién quiere analizar, lo cual le permite ser totalmente
auténomo y eficaz a la hora de plantear su propuesta. Una
manera de aprender, compartir y abrir nuevos caminos
entre sus compaiieros, como forma de experimentacién
para su futuro profesional. Tanto el disefio como la
presentacién también forma parte del corpus que se le
solicita, ddndole as{ la jerarquia y experiencia que todo
trabajo académico debe tener. Lo que les permite “crear”
y “creer” en sus propias capacidades.

F345. Diseiio de Autor - Lerner, Eugenio

El Proyecto Integrador para la asignatura de Disefio In-
dustrial IV abordara la temadtica de “Disefio de Autor”,
para lo cual se desarrollaréd el disefio y posterior fabrica-
cién de un producto a eleccién del alumno, el cual serd
prototipado para verificar su concrecién tecnolégico-
productiva de baja escala. Este Proyecto integrard los
contenidos disciplinares en una propuesta de disefio
innovadora para el mercado de consumo actual, traba-
jando diferentes ejes temdticos simultdneamente, como
tendencias de diseflo, semdntica, ergonomia, seguridad,
tecnologia, materiales y comunicacién. Se hard hincapié
en la resolucién de los detalles técnicos y sus vinculos.
El estudiante explorard diferentes abordajes innovadores
en productos tecnolégicos; profundizard los contenidos
sobre semdntica de producto, lenguaje y comunicacién;
desarrollard productos de mediana complejidad produc-
tiva, comunicacional y operativa, ademads de utilizar he-
rramientas de comunicacién profesional para la correcta
exposicion del proyecto.

F346. El alumnado necesita hoy, Profesionales Docentes
o Docentes Profesionales - Ogando, Alejandro

Como docentes siempre que enseflamos una asignatura
al alumno tratamos en principio de armar un marco
tedrico, realizamos una presentacién donde explicamos
el tema en particular, citamos ejemplos que contemplen
el tema enseflado. Tratamos de poner a disposicién del
alumno todos los recursos pedagdgicos posibles, pero,
debemos tener en cuenta no caer en una teorfa idilica.
;C6émo podemos impartir conocimiento, para cuando los
alumnos lleguen a su vida profesional completamente
capacitados? Desde la asignatura Taller de Moda traba-
jamos este recorrido por las vidas profesionales de los
estudiantes para obtener proyectos que los acerquen al
dmbito profesional.

F347. Proyecto integrador Comunicacién y Disefio
Multimedial I - Scalise, Valeria

Se presentardn los proyectos destacados de la cdtedra
Comunicacién y Disefio Multimedial I. Con el objetivo
de dotar de una nueva marca al Museo seleccionado los
estudiantes desarrollan un nuevo signo y su normativa.
Comenzamos con un relevamiento del museo, su obra y
su publico objetivo, para plantear una hipétesis de cam-
bio y desarrollar el partido y la memoria conceptual que
justificaran la creacién del signo visual nuevo. Luego se
disefia el manual de uso de la marca y las aplicaciones
bdsicas, como papeleria institucional y piezas promo-
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cionales de baja complejidad. Para cerrar el proyecto en
el Momento 3 y Momento 4, los estudiantes presentan
en un video el proyecto final y su reflexién sobre las
dificultades que surgieron en la cursada y a raiz de estos
los saberes aprendidos.

¢ Comision 40

F348. La aceleracién de la aceleracion de los tiempos
- Cabanillas, Maria Laura

Es indiscutible que los tiempos van a una velocidad que
nada tiene de coincidente con el girar de las agujas del
reloj. Es como si el tiempo y la relacién con la produc-
tividad fueran ligados de una manera simbiética. Es de
alguna manera, cémo si quien no hiciera ‘nada’ estuviera
perdiendo el tiempo. ;Y qué es perder el tiempo? ;Serd
pensar, reflexionar o reconectar con nuestras ideas? Mi
planteo tiene que ver con cémo esto influye en el proce-
so creativo de un disefiador/a de indumentaria y cémo
se atraviesa en el proceso de aprendizaje de la préctica
proyectual. Como esta vorédgine influye en el tiempo y el
proceso que se necesita para llevar una idea a un proyecto
y finalizar en un producto o servicio.

F349. Pedagogia y plasticidad - Cima, Florencia

Mis investigaciones y experiencias pedagdgicas estdn
atravesadas por el concepto de plasticidad. Ensefiar la
plasticidad fisica implica abordar un enfoque que profun-
dice en la disponibilidad articular, muscular y visceral,
para esto es clave ahondar en un entrenamiento que pro-
ponga un juego de movilidad, resonancias y repercusio-
nes de los distintos segmentos del cuerpo, neutralizando
los movimientos bloque. Disponer de un cuerpo pléstico,
blando, que distribuya bien su energia vital invita a que
la asociacién poética de ese cuerpo sea también pldstica,
permeable, resonante, despertando conexiones mas finas
al danzar. Es que la mente se torna mds flexible también
y el performer se adapta con amabilidad a los cambios,
imprevistos, errores e invitaciones que todo cédigo de
improvisacién propone al experimentar. La escucha se
agudiza y la presencia se torna mucho més poderosa. Ser
plésticos a la hora de asociar es también poder conectarse
con el juego, el disfrute, el goce que nos produce hacer
lo que hacemos y que renueva constantemente nuestro
compromiso y entrega hacia lo que hacemos. Ser plésticos
es conectar con el pulso orgédnico y vital y no hay nada
mds maravilloso y revelador que permitirse cémo artista
entrar en esos territorios.

F350. Presentaciéon del Proyecto Integrador de mi
asignatura - Donzis, Vanesa

Con la nueva modalidad presencial, hemos adoptado
las técnicas utilizadas en practicas virtuales como un
elemento adicional a superar, junto con la préctica de
estudio. Durante las clases, se toman fotografias en
diferentes ocasiones, ya sea en un estudio establecido
o improvisando luces y elementos de iluminacién en
el aula. Considero que todas estas acciones contribuyen
a enriquecer la experiencia, haciéndola més lddica, al
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tiempo que demuestran que se puede trabajar de manera
improvisada para extraer conocimiento de la investiga-
cién realizada.

F351. Proceso morfolégico de un espacio efimero a
partir de pares de oposicién - Jacobo, Marcela

El éxito de un espacio efimero se verifica en su recordabi-
lidad, que deber4 trascender el tiempo de su permanencia
fisica en una exposicién. Por esta razén, la resolucién
morfolégica del mismo es de especial importancia. La
idea o concepto puede desprenderse de distintas fuentes:
los signos gréficos de la marca, el producto o de pares
opuestos que nos permiten organizar puntos, lineas y
planos tridimensionales conformando un espacio que
albergard las dreas que solicita el cliente. En el curso
trabajamos con esta dltima opcién para desarrollar el
Proyecto Integrador.

F352. Presentacién del Proyecto Integrador de mi
asignatura - Lépez, Claudia

La asignatura Disefio de Interiores IV trata acerca del
diseio de espacios gastronémicos. Aborda el estudio
de las tipologias de espacios de restauracién, sus ca-
racteristicas, requerimientos funcionales, estéticos y de
identidad. Introduce a los estudiantes en el manejo de
la ergonometria gastronémica, las dimensiones y esca-
las de una cocina profesional. El Proyecto Integrador
se desarrolla en etapas a lo largo de la cursada y es el
disefio integral de un local gastronémico. Implica idear
proyectos creativos e innovadores que integren el disefio,
el interiorismo y el servicio de restauracién que incluye
la exhibicién, venta y despacho de productos como asi
también el servicio de salén, todo ello atendiendo a los
requerimientos funcionales, constructivos, estéticos y de
identidad de la firma.

F353. La pregunta, el espacio y el juego de la geometria
- Parravicini, Marta Susana

Nuestra intencién es dar cuenta que la comprensién de
la matematica es un campo de operaciones vivo, abierto
y participativo, en constante renovacién. Proponemos
experiencias que permitan al estudiante comprender y
construir una estructura intelectual sistemética y a su
vez creativa. La propuesta pedagdgica surge de reconocer
a la matemadtica y a la geometria, en la naturaleza que
observamos, la cultura que construimos y la arquitectura
que proyectamos. Partimos de la propuesta de rescatar
conocimientos internalizados en los estudiantes en busca
de una reflexién a partir del planteamiento de problemas
a resolver y que ain no conocen, propiciando la cons-
truccién de maquetas para recrear preguntas y posibles
respuestas. Desde alli, producir un salto cualitativo
que los lleve a adquirir, en los comienzos de la carrera,
los conocimientos geométricos-l6gicos-analiticos, con
resultados en el célculo, que permitan la captacién de
conceptos y conocimientos, afianzados y recuperables en
la reflexién y la practica y, a la vez, aporten a otras asig-
naturas de la actividad proyectual, asentando al espacio
como dmbito de aprendizaje disciplinar
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F354. Plan de Negocios. Triple Impacto/ social,
econémico y ambiental - Ripoll, Paula

En el Proyecto Integrador de la asignatura se le propone a
los estudiantes incubar y validar una idea emprendedora
creativa para crear un emprendimiento que comercialice
un producto y/o servicio enfocado a resolver problemati-
cas relacionadas con las economias circulares. El produc-
to y/o el servicio deberd ser titil —resolver un problema
especifico— para un mercado nicho perfectamente pre-
determinado por el alumno (segmentacién). jProducir,
usar y tirar? No, reducir, reusar y reciclar. El paradigma
del actual modelo econémico lineal podria estar llegando
a su fin y su lugar serd ocupado por la economia circular.
Se trata de rescatar lo posible de uno o varios materiales
que ya no sirven para nada y que comtinmente llamamos
basura y convertirlo en un producto nuevo. Asimismo
y pensando en la escala futura del proyecto el alumno
deberd corroborar que la necesidad exista por fuera del
contexto primario y referir a fuentes de documentacién
que avalen datos estadisticos o tendencias en relacién al
producto y/o servicio y su comercializacién.

¢ Comision 41

F355. La evolucién del Proyecto Integrador - Burset,
Adridn

En base a las experiencias transitadas en los Proyectos
Integradores de cuatrimestres pasados y, en contexto con
la realidad socio ambiental del mundo, se propuso a los
estudiantes incorporar como variable de aprobacién de
la actividad, la sustentabilidad del evento a producir.
Propongo compartir la experiencia y los resultados de
esta incorporacién al pedido realizado a los estudiantes
asf como el nuevo objetivo para los futuros Proyectos:
Incorporar las raices musicales/culturales como punto
de partida y de arribo en el concepto general del evento.

F356. Crear miisica con un equipo colaborativo de alta
calidad - Capli, Silvana

El presente trabajo plantea una reflexién del rol de un
productor musical como nexo fundamental, dentro de los
diferentes grupos de trabajo, en el &mbito de la creacién
de canciones y los eventos con publico presente. Para
lanzar un sencillo se requieren meses de preparativos y
trabajo colaborativo; para lo cual las estrategias plantea-
das por el docente al comienzo del proceso de aprendizaje
grupal e individual serdn los pilares fundamentales de
una ensefianza poderosa. Con el objetivo de fomentar la
toma de decisiones que beneficien al proyecto, es impres-
cindible que el alumno desarrolle confianza, asertividad,
empatia y comunicacién sin ambigiiedades. Estas habili-
dades sociales les permitirdn comprender el movimiento
y los conflictos propios de la grupalidad dentro durante
la cursada de la asignatura Produccién musical 11.

F357. El Proyecto Integrador de Disefio e Imagen de
Marcas - Rager, Maximiliano

El Proyecto Integrador de la asignatura Disefio e Imagen
de Marcas consiste en disefiar o rediseflar una marca,
desarrollar el manual de usos bésicos y el sistema de
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identidad visual de un emprendimiento o empresa. Se
trata de que cada estudiante elija un emprendimiento,
puede seleccionar uno existente, disefie su marca y el
sistema de identidad visual. El proyecto se desarrollard
en cinco etapas a lo largo de la cursada. En primer lugar,
se realiza un relevamiento de campo e investigacién.
Luego, desarrollan el partido conceptual y el partido
grafico. También realizan el disefio de marca, el disefio
y diagramacién del manual de marca de usos bésicos.
Para finalizar, concluyen con el disefio del sistema de
identidad visual.

F358. La produccién del afiche murario como
oportunidad para transitar la ESI en el nivel superior
- Ibaniez, Leandro

Tomando la propuesta del Proyecto Integrador de la asig-
natura Introduccién al Lenguaje Visual como elemento
formador profesional, se reconfigura la consigna para la
elaboracién de un afiche murario cuya temética roce la
diversidad y el respeto por las diferencias. De esta manera
se introducen los lineamientos y contenidos de la Ley
26.150 en el Nivel de Educacién Superior.

F359. El Proyecto Integrador en el Taller de Reflexién
Artistica I: un ensayo personal - Pafundi, Daniela

El Proyecto Integrador en el Taller de Reflexién Artistica
I se estructura como un ensayo personal donde dialogan
dos tendencias del arte y el disefio y se articula como un
texto personal critico y estético que analiza los ecos de
la historia del arte en las producciones contemporéneas.
Durante esta presentacién veremos, basdndonos en un
Proyecto Integrador destacado de la cursada, las etapas de
realizacién, los modos de evaluacién y las posibilidades
de proyeccioén de estas producciones. Haremos foco en
los puntos fuertes y débiles de la mayoria de los proyec-
tos recibidos y la potencia comunicativa que ponen en
juego. Analizaremos tendencias generales observadas en
la configuracién de las hipétesis y las aplicaciones del
marco tedrico. Asimismo observaremos la importancia
del ensayo critico como actividad de cierre de cursada y
el diferencial que esta asignatura propone.

F360. Un acercamiento a la profesion - Raspante,
Emiliano

Consideramos al Taller de Creacién Visual II como el
espacio de formacién proyectual donde se complemen-
ta el conocimiento multidisciplinario. Apuntamos a
vincular en la asignatura las competencias generadas
en las distintas asignaturas en una tarea integradora que
contribuya a la reflexién totalizadora de la informacién
y la produccién de ilustraciones. El Taller alienta tres
funciones: el aprendizaje, la experimentacién e inves-
tigacién y una clara conciencia de la tarea que debe
desempeiiar el ilustrador en su contexto profesional. Los
trabajos se encaminan hacia probleméticas préximas a
la realidad y de complejidad media. El objetivo es el de
orientar respecto a estructuras de conocimiento, proce-
sos, metodologias y produccién de ilustraciones dentro
de un espacio pedagégico libre en el que normalmente el
proceso de aprendizaje se considera mds importante que
el resultado. La intencién es que procesos y resultados
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arriben a puntos equivalentes y asi completar el proceso
educativo formal.

F361. La autolimitacién en la creatividad - Slelatt
Cohen, Pablo

Tal como ocurre en variados aspectos de la vida de una
persona, en la que los objetivos a alcanzar, entre otros
factores, dependen de los propios modelos mentales
y de la predisposicién para hacer lo necesario en pos
de alcanzar los objetivos propuestos, la creatividad es
un proceso y no un suceso. El planteo de objetivos que
impliquen procesos creativos, especialmente en alumnos
de los primeros afios de la carrera, requiere por parte del
docente, comprender las dificultades que implican para
los estudiantes el abordaje desde cero de un concepto y
la obtencién de un resultado de una pieza comunicativa
de alto impacto que resulte satisfactorio para la cdtedra
y para si mismos. Tanto si este objetivo se cumple satis-
factoriamente como si no, puede llegar a repercutir en su
autoestima. De este proceso y de la satisfaccién percibida,
puede llegar a suponer bien un cambio en la percepcién
de las propias capacidades y aptitud para las demandas
de la carrera elegida o todo lo contrario, el abandono de
la asignatura por la errénea idea de “no ser creativo” o
“no servir para esta profesién”, cuando objetivamente
se han empezado a dar los primeros pasos en el camino
profesional. Por tal motivo resulta clave destrabar los
autoboicots creativos a tiempo y de la manera correcta,
ademds de promover un mensaje positivo respecto del
“fracaso” como término social negativo, ya que este
concepto desligado de su carga afectiva podria ayudar a
utilizar los fracasos como oportunidades para el apren-
dizaje basado en las propias experiencias.

F362. La experiencia profesional como incentivo
pedagégico - Vaisberg, Diego

La catedra de Disefio de Ilustracién II participé de una
alianza creativa con el objetivo de disefiar un proyecto
real. El Proyecto Integrador consisti6 en disefiar la ima-
gen e ilustracién de un juego de mesa para la empresa
Fractal de Chile. Los alumnos participaron realizando sus
propuestas de forma individual, teniendo contacto con el
cliente, participando de reuniones virtuales, aprendiendo
cuestiones legales, para finalmente exponer sus trabajos,
de los que se seleccioné uno para ser producido.

¢ Comision 42

F363. La transformaciéon del aula en una redaccién
periodistica - Autorino, Damidn

Los alumnos de Taller de Redaccién, que no son es-
tudiantes de periodismo ni pretenden ser periodistas,
trabajan a lo largo del cuatrimestre en la realizacién de
un medio digital. Para eso eligen un tema de su interés,
disefian la pdgina, le ponen un nombre y producen el
contenido (noticias, crénicas, entrevistas, etc.). De esta
manera ejercitan la redaccién a través de un lenguaje
simple, coloquial y directo como el periodistico a la vez
que aprenden a comunicar ideas y contenidos. Muchos
llegan al fin del cuatrimestre orgullosos del medio que
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han creado y entusiasmados con continuarlo mads alld
de la asignatura. En este sentido, una de las claves del
proyecto es que son ellos mismos quienes eligen el tema,
en general vinculado con algo que los apasiona. Es este
interés el que los impulsa a generar un medio propio,
con personalidad y proyeccién de futuro.

F364. Molderia base y transformaciones - Busto, Lucia
Como Proyecto Integrador para la Asignatura Taller de
Moda I, lo que se les pidi6 a los estudiantes que realiza-
ran fue el disefio y confeccién de cuatro prototipos con
disefio propio. Para la inspiracién de sus disefios, se les
indicé investigar un autor que les guste, y elegir de ese
autor una obra que les llame la atencién. En base a la
investigacién realizada, crearon un panel de inspiracién
que los ayudé a poder realizar sus disefios. A partir de las
bases de molderia estudiadas y realizadas en clase, como
la falda base con sus transformaciones, el corpiiio base
con rotaciones de pinzas y recortes, los diferentes tipos
de cuellos y mangas, la blusa base y la camisa unisex, los
estudiantes pudieron transformarlas y redisefiarlas sobre
el molde para llegar a la construccién de sus propios
prototipos. Realizaron una coleccién de cinco figurines
con transformaciones de faldas y corpifos, y de esos
disefios confeccionaron dos faldas y dos corpifios. Por
dltimo, se les pidi6 realizar una produccién fotogréfica,
con modelo, respetando la inspiracién elegida que uti-
lizaron para diseflar y un reel de Instagram de entre 30
segundos y un minuto.

F365. La originalidad en la obra - Clotet, Natacha
Cada vez es mds dificil lograr separar al artista de la
maéquina y poder identificar el ADN de su obra. Cuando
planteamos el concepto de una obra artistica nos encon-
tramos con las dificultades relacionadas a su grado de
originalidad. ;Se puede encontrar la originalidad sin el
tiempo que requiere su biisqueda? ;Podemos escapar de
las tendencias? Los nuevos recursos digitales como los
algoritmos que actiian como buscadores de referencias
pinterest, chat GPT etc. plantean un camino directo y
facil. Constantemente se busca maximizar recursos en
menor tiempo y esto lleva a perder la originalidad ya
que los algoritmos funcionan de manera similar para
todos los artistas que lo utilizan en un mismo campo. El
objetivo de esta propuesta es investigar mds a fondo las
nuevas tecnologias a la hora de crear arte, entender que
la inversién en tiempo es necesaria para que el artista
desarrolle eficientemente sus conceptos y asf acrecentar
el valor de su obra.

F366. Presentaciéon del Proyecto Integrador de mi
asignatura - Gorza, Fernando

Voy a presentar la consigna del Proyecto Integrador de
la asignatura Comunicacién Oral y Escrita denominado
“Una historia de mi Familia” puntualizando la impor-
tancia de haber acompafiado a los alumnos y alumnas en
la recuperacién, descubrimiento o redescubrimiento de
historias familiares en las que pudieron conectarse con
integrantes de sus familias, amistades y grupos de per-
tenencia para avanzar en el Proyecto y de esa formas ser
protagonistas del armado de la narracién. Para ilustrar mi
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espacio tomaré algunos ejemplos de trabajos realizados
por los alumnos comentando la experiencia de mi acom-
pafiamiento en la bisqueda del tema de investigacidn, el
proceso de escritura de la narracién y las conclusiones
obtenidas al final del recorrido. Este Proyecto Integrador
significa un espacio de reflexién individual de los alum-
nos, la busqueda particular de los temas e historias que
los motivan a escribir y una reconexién con sus historias
personales junto a la importancia de compartirlo con la
comunidad educativa.

F367. La atencién como habito: Narrar con imagenes de
la idea a la imagen final - Kalinger, Valentina

Para el proceso de creacién del Proyecto Integrador se
focaliza la atencién como hébito, narrar con imégenes de
la idea a la imagen final. El estudiante deberd producir
integralmente una serie de fotografias, sobre un tema, con
motivo poético, acordado previamente con el docente,
diferencidndose las fotografias a través de la produccion,
iluminacién y técnicas fotograficas adoptadas en cada
caso. El proyecto deberd integrar y articular todos los
aspectos involucrados en la asignatura. La tarea consiste
en realizar una produccién fotografica disefiada como
una unidad conceptual y basada en un proyecto escrito
previamente o posteriormente a la realizacién de las foto-
grafias. En este Proyecto Integrador se le dard mucha im-
portancia al proceso creativo de cada alumno tratando de
poner consciencia sobre cémo son las etapas y decisiones
en la produccién de cada uno y poniendo en comin las
sensaciones, dificultades, aciertos, obstdculos para que
puedan atravesarlos en una comunidad de aprendizaje

F368. Estudiantes protagonistas en la elaboracién del
Proyecto Integrador para Taller de Reflexion Artistica
- Kasman, Pamela

La propuesta se basa en realizar un andlisis critico y esté-
tico a partir de un artista o disefiador de interés para cada
estudiante. El desafio principal es articular sus elecciones
con contenidos de la asignatura que posibiliten una re-
flexién personal profunda. Para ello realizamos diversas
actividades exploratorias durante el cuatrimestre que
proponen la participacién activa y el intercambio entre
los estudiantes. Los ejercicios estimulan el aprendizaje
colaborativo a su vez que brindan herramientas para el
ensayo final individual. Esto permite ampliar los modos
de percibir las obras, interrelacionar los diversos campos
artisticos y reconocer un desarrollo histérico a la hora
de pensar las obras artisticas contemporaneas. Ubicar al
estudiante en el rol de protagonista supone recuperar
sus producciones en relacién con conceptos especificos
de la asignatura.

F369. Reflexion Artistica - Negro, Paula

En el Proyecto Integrador de la asignatura Taller de
Moda VI los alumnos y alumnas trabajan de manera
constructiva sobre el plano. El cimiento es el proceso
que conocemos como molderia. Especificamente esta
asignatura, invita a los alumnos y alumnas a recorrer
tanto la molderfa infantil y de la misma forma, la molderia
masculina. Luego del proceso de molderia, llevan a cabo
la tizada (marcar la tela), cortarla y finalmente ensam-
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blar cada parte configurando el volumen vestimentario.
Esta es la instancia que pretende poner en relacién un
esquema bidimensional como es el papel y la tela con un
proyecto tridimensional, como el del cuerpo. La relacién
entonces es entre el plano textil y el cuerpo. Existen
tantos recorridos posibles como posibles molderias y
modos de configurar la vestimenta. Se trata de crear
nuevos mapas que serdn de suma importancia para crear
las lineas constructivas de los ejes estéticos del disefio.

F370. Anaélisis y Disefio De Estructuras II - Podestd,
Martha Norma

El desarrollo del dictado y la elaboracién de los Proyec-
tos Integradores de la asignatura, se basa en preparar al
alumno para ejercer correctamente su rol de arquitecto.
Sabemos que las incumbencias profesionales en el drea
estructuras son: Proyectar, calcular, dirigir y ejecutar la
construccion de estructuras resistentes correspondien-
tes a una obra de arquitectura. Proyectar: Se establecen
criterios de disefio eficientes. Calcular: Implica el cono-
cimiento de las minimas expresiones a fin de poder dia-
logar con conocimiento con otros especialistas o colegas.
Dirigir: Saber interpretar planos de obra, comportamiento
de materiales segiin sus solicitaciones, etc. ya que esto
lleva consigo un riesgo de vida. Ejecutar: De qué forma se
materializan las estructuras de acero-madera. Todos estos
items se llevan a cabo mediante un Proyecto real de ar-
quitectura sobre el cual se trabaja durante el cuatrimestre.

F371. Suplemento periodistico - Tobaldo, Martin

El Proyecto Integrador de la asignatura Creacién Visual
III articula el lenguaje periodistico con la ilustracién. En
dicho proyecto los alumnos producen un suplemento
periodistico, de temética libre y sujeta a la eleccién de
cada uno. Durante la cursada transitan por tres ejes tema-
ticos. En primer lugar, el disefio de tapa, como elemento
introductorio del citado periédico. Luego, el disefio de
la doble pdgina, donde se utilizan textos periodisticos
como insumo para su posterior ilustracién, esta instancia
es crucial para el desarrollo de la estética general de toda
la pieza grafica. Como tercer eje se trabaja el disefio de
la contratapa, ligada a la produccién de una infografia
a pdgina completa. Por dltimo y en paralelo a estos ejes
temadticos, se destaca una actividad que ocupa gran parte
de la cursada y es el seguimiento de una noticia actual.
Los alumnos grafican durante un mes el desarrollo de un
suceso ligado a la temadtica que eligieron, desempeiidn-
dose como cronistas gréficos.

¢ Comision 43

F372. Rodantes sustentables - Bechara, Ernesto

En el Proyecto Integrador de la asignatura se propone un
acercamiento al lenguaje visual a través de la iluminacién
escénica y cémo se articula con las diferentes disciplinas
escénicas: actuacion, direccidn, filmico, etc. Utilizamos
este proyecto como motor de exploracién y préctica
profesional controlada desde el aula, generando trabajos
grupales de intervencién escénica, para poder realizar
disefios luminicos integrales y complejos.
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F373. Momento de fundamentar trabajos - Dozo, Dardo
En la Asignatura Comunicacién Oral y Escrita, ademads de
llevar adelante las etapas correspondientes a la investi-
gacién y andlisis del Proyecto Integrador, los estudiantes
también trabajan con avances dentro de la escritura de
cada proyecto integrando los contenidos transitados
durante la cursada. Dentro de las consignas establecidas
para evaluar y compartir con cada grupo, se establece,
ademds de los lenguajes artisticos que aportan a la cons-
truccién de cada proyecto, la fundamentacién del tema
elegido que atraviesa cada proyecto individual, con el
fin de poder argumentar la eleccién del tema mds alld
de la historia especifica que serd parte esencial de cada
narrativa. Se trata de poder tomar un espacio de reflexién
sobre los temas donde las y los estudiantes se sienten
comprometidos a tratar dentro de un espacio académico.

F374. Metodologia y fiabilidad - Herndndez Flores,
Diego

Generalmente, cuando articulamos un proceso metodo-
légico en la construccién de un proyecto nos planteamos
como primer objetivo la fiabilidad del resultado. Pensa-
mos que este tltimo aspecto justifica por completo la me-
todologia. Nos olvidamos, que muchas veces el proceso
elegido nos deriva, més alld de la eficacia en el resultado
final, a instancias de aprendizaje mds importantes que
la resolucién misma. Este problema se intensificé en los
dltimos afios con el desarrollo tecnoldgico, a través del
cual se estableci6 una mejora notable en el resultado, pero
a la vez oculta los procesos por los cuales se llega a él.
Estableciendo que aplicamos lo que sabemos, la creativi-
dad se ve opacada ya que la cantidad de herramientas que
tenemos son mds, pero los conceptos que conocemos son
menos. El objetivo de la propuesta es invertir el planteo
inicial, generando aprendizajes mds sélidos, que ademads
de resultados 6ptimos creen una mayor proyeccion del
estudiante en el desempeiio de su disciplina.

F375. Proyecto Integrador, 100 ideas por clase - Hiriart,
Mariano

Al titulo del Proyecto Integrador lo he llamado “100
Ideas por Clase” y lo he desarrollado en las asignaturas
de Publicidad I'y VI con sus distintas variantes y exigen-
cias. Durante este periodo, nos hemos sumergido en el
fascinante mundo de la creatividad publicitaria, explo-
rando nuevas formas de abordarla y aplicarla en nuestras
estrategias. En estas asignaturas, he buscado guiar el
proceso para ir més alld de los conceptos tradicionales y
he incorporado un enfoque artistico a nuestra ensefianza.
El proyecto se ha convertido en el eje central de nuestro
enfoque creativo, donde hemos desafiado a nuestros es-
tudiantes a generar 100 ideas publicitarias innovadoras
en cada sesién. La creatividad publicitaria no solo se
trata de comunicar mensajes persuasivos, sino también
de despertar emociones, provocar pensamiento critico y
generar una conexién duradera con nuestro publico obje-
tivo. Al integrar técnicas de pensamiento lateral y lluvia
de ideas colaborativas, hemos logrado potenciar nuestro
proceso creativo y fomentar ideas frescas y originales.
Una de las caracteristicas destacadas de este proyecto
ha sido la implementacién de experiencias tanto dentro
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como fuera del aula. Hemos realizado visitas a museos
de arte, galerias y exposiciones, donde hemos encontrado
inspiracién en diversas manifestaciones artisticas. Esta
inmersién en el mundo del arte ha permitido que nues-
tros estudiantes expandan su vision creativa y apliquen
conceptos innovadores en sus propuestas publicitarias.
Ademads, hemos fomentado la colaboracién entre los
estudiantes, animdndonos a trabajar en equipo y apro-
vechar la diversidad de perspectivas para generar ideas
frescas y originales. A través de sesiones de brainstorming
colaborativo, hemos creado un entorno estimulante don-
de cada voz es escuchada y valorada, propiciando una
dindmica de aprendizaje enriquecedora y creativa. Voy a
compartir los aspectos clave de este proyecto y algunos
ejemplos de las campaiias publicitarias desarrolladas
por los estudiantes.

F376. Perceptosy afectos del cuerpo en la moda - Lento,
Gustavo

Voy a presentar los Proyectos Integradores de las alumnas
de Disefio de Indumentaria y Textil de cuarto afio. Los
trabajos estdn centrados en el cuerpo como instancia poli-
tica e ideoldgica de su desarrollo creativo. Las estudiantes
trabajaron con ensayos fotograficos y audiovisuales como
piezas de andlisis para las representaciones del cuerpo en
la sociedad y un posible acercamiento al aspecto visual
del cuerpo vestido.

F377. Diseiio de revista - Olinhaus, Armando

En el Proyecto Integrador de la asignatura Taller IV
disefiamos y programamos una revista con un enfoque
centrado en el disefio de la informacién. Este proceso se
aborda metodol6gicamente: se plantea una estrategia que
define tanto al lector como al producto, luego se exploran
los diferentes recursos, géneros y estructuras editoriales.
Finalmente, después de un proceso de iteracion y evalua-
cién del potencial funcional y expresivo de la pieza, se
visualiza la opcién final. Durante el curso se desarrollan
diferentes esquicios y se realizan lecturas de apuntes de
la catedra orientados al conocimiento de los diferentes
recursos de navegacion, tipografia, legibilidad, disefio
de reticula, edicién de textos, diagramacion y casos de
estudio. El Proyecto Integrador se presenta en forma de
magqueta fisica llamada «ntimero 0» acompafada de un
manual de estilo grafico que normatiza el programa de
disefio resuelto.

¢ Comision 44

F378. Proyecto Integrador Publicidad I, Catedra
Eugenia Alvarez del Valle - Alvarez Del Valle, Eugenia
El Proyecto Integrador de mi asignatura, Publicidad I, se
trata de que los estudiantes aprendan a realizar un aviso
publicitario profesional, realizando los documentos que
soportan el armado de una pieza de comunicacion, brie-
fs. Realizan tres briefs, para esto deben antes investigar
y plasmar esa investigacién en los documentos antes
mencionados. El primer brief se realiza desde el lugar
del anunciante, dando informacién a la agencia de pu-
blicidad sobre el producto que van a publicitar. Luego,
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desde el punto de vista publicitario, realizan el brief
de comunicacién y el creativo. A partir de los planteos
que realizaron, disefian un aviso para revistas de pagina
completa y dos posteos para redes sociales, siguiendo
siempre el planteo estratégico presente en los briefs. Debe
destacarse la coherencia entre el planteo en los briefs y
las piezas de comunicacién. El Proyecto Integrador lo
realizan durante todo el cuatrimestre. La mayor parte
del trabajo lo generan de forma grupal, pero el pitch y
algunas piezas son de entrega individual. También juntos
nos preparamos para dar una buena presentacién oral,
algo muy importante en publicidad. En el Momento 4,
el trabajo desarrollado se visibiliza en una presentacién
oral de dos minutos individual, con soporte visual y la
entrega de los briefs. Ademds, realizamos una visita al
Museo Malba y a partir de la visita a la muestra “Del
Cielo a Casa” los estudiantes desarrollaron una infografia
individualmente, relacionando lo visto en la muestra con
los contenidos de la asignatura.

F379. Proyecto Integrador de la asignatura Disefio de
indumentaria VI - Desiderio, Carla

El propésito de la asignatura es que el alumno logre de-
sarrollar una coleccién de alta complejidad, inmersa en
el proyecto de un microemprendimiento, que responda
satisfactoriamente al target de mercado elegido y logre
elaborar un proyecto en el cual se reflejen los elementos
identitarios o elementos del estilo propio. Los estudiantes
realizan el disefio de una coleccién formada por varias
lineas y series. También trabajan en el disefio del isolo-
gotipo, packaging y showroom, que reflejen la esencia
de la marca. Ademds, se analizan las tendencias para
adaptarlas a la marca. Para el Proyecto Integrador deben
construir tres prototipos con buena calidad de materia-
les y confeccién, para poder vincularse con el campo
profesional. La asignatura participa en el programa de
proyeccién profesional de la Facultad de Disefio.

F380. El primer paso para entender qué son las
Relaciones Publicas - Guidi, Esteban

La asignatura Relaciones Piblicas I desempefia un papel
fundamental en la formacién de profesionales que com-
prenden la importancia de la comunicacién estratégica
y la gestién de la reputacién. Esta disciplina aborda
conceptos claves e iniciales que permiten construir una
base sélida para enfrentar los desafios actuales del mun-
do empresarial y social. La asignatura también impulsa
un enfoque préctico a través de un Proyecto Integrador.
Este proyecto brinda a los estudiantes la oportunidad de
aplicar los conceptos aprendidos en situaciones reales.
Desde la planificacién estratégica hasta la ejecucién de
acciones de comunicacion, los estudiantes experimentan
el proceso completo de las Relaciones Publicas. Este
proyecto los ayuda a desarrollar habilidades practicas,
como la deteccién de problemadticas de la empresa, la
construccién de relaciones con los medios y la influencia
en la opinién publica. En , la asignatura de Relaciones
Publicas es crucial para comprender los conceptos funda-
mentales de esta disciplina y su aplicacién en la practica.
A través del proyecto, los estudiantes pueden desarrollar
habilidades esenciales y empezar a crear capacidades
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que les permita enfrentar los retos y oportunidades que
surgen en el dmbito de la comunicacién empresarial.

F381. Emprender en circunstancias complejas - Petzold,
Gaston

A lo largo de los afios, en la asignatura Empresas de Di-
sefio, se ha recorrido un camino el cual fue impartiendo
conocimientos bédsicos para que los alumnos puedan, en
un breve tiempo, tener herramientas profesionales para
encarar una actividad emprendedora. En este tltimo
tiempo, este tipo de actividad ha resultado vital y de
un enorme crecimiento entre las personas. El constante
ciclo de crisis que enfrentamos en nuestro pafs comple-
jiza de manera exponencial las formas tradicionales de
las proyecciones que se deben hacer. Es por esto que los
conocimientos que se imparten van modificdndose y
actualizan, de manera similar, a los cambios surgidos de
los diferentes panoramas econémicos que sufrimos. Los
estudiantes se encuentran més y mejor familiarizados
con los diversos temas tratados y se convierte, la cursada,
en un intercambio de experiencias de las cuales todos
nos nutrimos. Por todo esto es importante poder hacer
y responder de una manera mds profesional a la gran
incégnita de nuestra actividad. ;Cémo hacemos para
emprender una actividad de produccién de disefio en
un panorama econémico tan complejo? A lo largo del
Proyecto Integrador de la asignatura, los temas tratados
son un ejemplo bdsico del alcance que se puede tener
como emprendedor del disefio.

F382. Cultura del cuidado dental para chicos y grandes
- Tartara, Camila

Disefio de Productos I se ubica en el primer cuatrimestre
de segundo afio de la Licenciatura en Disefio. La asignatu-
ra pone en practica metodologias de trabajo para el desa-
rrollo de productos al servicio de iniciativas de marca. Se
disefian piezas in store y experiencias (fisicas / digitales)
que hagan realidad los conceptos y valores de marca para
canales on-trade y off- trade. En el Proyecto Integrador se
debera pensar, para la marca Oral-B, una “activacién” que
fomente la conciencia del cuidado dental en los chicos.
Lamisma se desarrollard dentro de un drea de interaccién
entre los consumidores y la marca, en el entorno plaza
publica. Que motive a los consumidores, padres e hijos,
a participar de forma digital y fisica. Los medios para
comunicar el proyecto se basan en dos documentos: Una
presentacién de la activacién con el objetivo de cautivar
al lector. Y una documentacién técnica, con el objetivo
de entender como se debe llevar a cabo.

F383. Lectura analitica, experimentacién y reformu-
lacién del proyecto arquitecténico - Vespa, Ezequiel

Los proyectos se desarrollan en el marco de una cultura
disciplinar. Para ello se toma como punto de partida una
obra de arquitectura construida, en un marco geogréfico-
temporal determinado. Se procede a su andlisis y di-
seccién, con el fin de entender sus ldgicas internas, el
andlisis de las partes y el todo, su espacialidad y la com-
prensién de sus subsistemas (estructura, cerramientos,
particiones). Este anélisis nos permite obtener una lectura
analitica del objeto de estudio, el cual propone una ma-
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nera de resolver los temas/ problemas de arquitectura. A
partir de ello se inicia una instancia de experimentacién,
incentivando la sensibilidad y la intuicién, ademés de
la l6gica ya planteada en la etapa anterior. Esta instancia
logra alcanzar una serie de resoluciones materiales (orga-
nizacién en términos de forma, produccién y expresién)
que conforman el marco de lo que podemos llamar “fi-
nalidades internas”. A este “protoproyecto” se le suman
algunas condicionantes externas como son el terreno y
el programa, en donde el alumno deberd enfrentarse a
las nuevas necesidades que terminan de conformar el
proyecto arquitecténico. El proceso se asienta a través
de la representacién analdgica, el dibujo a mano como
herramienta de andlisis y de produccién.

¢ Comision 45

F384. Desarrollo de Producto - Barnavich, Lilian

Voy a presentar el Proyecto Integrador de una alumna.
En su propuesta realiza la transformacién de una prenda
base y su desarrollo. Define el perfil de usuario, uso,
materialidad, curva de color y, lleva a cabo el desarrollo
técnico de cdlculo de consumos, construccidn, fichas de
producto y costos. El proyecto incluye la confeccién del
prototipo que presenta en fotos de detalles constructivos
y calce. Al finalizar y como parte del examen final, la
alumna reflexiona acerca de su idea, la evolucién del
proceso productivo y el resultado de la prenda obtenida
como etapa de toda planificacién de produccién. Duran-
te la cursada se abordan todos los procesos requeridos
para la produccién y confeccién de prendas de manera
industrial, asi como, las tareas propias de un diseflador
de indumentaria dentro del circuito productivo.

F385. Historias que inspiran: relatos para compartir -
De Felice, Andrea

El objetivo del Proyecto Integrador es (re)descubrir un
relato familiar que circula en el mundo oral, en ese en-
torno cercano, y trasladarlo al registro escrito. El desafio
consiste en cémo transformarlo en un relato de vida que
adopte las reglas y c6digos del proceso de composicion
de textos para construir una trama con fuerza narrativa.
Con esta mirada, cada estudiante inicia un viaje de des-
cubrimiento individual donde tendrd que bucear en el
universo de sus propias raices y elegir un personaje y
una historia con significado afectivo para compartir. E1
itinerario implica trabajar con una metodologia cualitati-
va de investigacién con relacién a la obtencién de datos y
su andlisis. Se proponen distintos ejercicios de escritura
que incluyen: Una resefia, un perfil, una descripcién
topogréfica y una entrevista en profundidad que van
escalando en complejidad hasta la escritura del relato.
A su vez, promueve la creacién de un relato visual que
acompaiiard esta experiencia de aprendizaje.

F386. Presentaciéon del Proyecto Integrador de mi
asignatura - Fajgelbaum, Mariano

En Disefio de Productos IV se trabaja el Proyecto Inte-
grador en torno al desarrollo de un producto, poniendo
en foco la experiencia de usuario, la relacién con su
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entorno y su desarrollo técnico-productivo. En una pri-
mera etapa se realiza una investigacién que tiene como
objetivo entender las caracteristicas tipicas del producto
a disefiar, como asi también su evolucién y cémo los
diferentes usuarios interactian con el mismo. Luego se
generan estrategias como lineamiento del programa de
disefio, para pasar al desarrollo de propuestas concretas.
La evaluacién consiste en la generaciéon de paneles de
presentacién, planos técnicos segiin normas IRAM y
maqueta de estudio a una escala determinada.

F387. Experiencias y alcance en el aula virtual - Galaz,
Maria Lucrecia

El aula virtual se vuelve una herramienta muy accesible
y al alcance para abrir la posibilidad de intervenciones
externas de la facultad. En cuanto a la parte pedagégica,
la aplicacién e intervencién de la retroalimentacién/
feedback en el proceso de devoluciones, ofrece al estu-
diante la posibilidad de reflexionar sobre su proceso de
aprendizaje descubriendo e identificando sus fortalezas
y debilidades. Se observan nuevos aprendizajes colabo-
rativos via Pronto (sistema de comunicacién institucional
de mensajerfa instantdnea), utilizdndose como un espacio
para informar y evacuar dudas que hayan quedado sin
resolver en clase, ademds de ser un lugar dénde se pro-
ducen conocimientos compartidos.

F388. La retroalimentacién dentro de la evaluacién
formativa en los Proyectos de Graduacién - Gorriez,
Guadalupe

La retroalimentacién o feedback es una accién pedagé-
gica que se realiza para favorecer el aprendizaje de los
estudiantes. Forma parte de la evaluacién formativa en
la cual el propésito principal es mejorar los aprendiza-
jes y aumentar la probabilidad de que todos aprendan.
Mediante la retroalimentacién se promueve la autono-
mia y el compromiso con el propio aprendizaje, lo que
finalmente se visibilizard en la metacognicién que cada
persona realiza, es decir poder identificar los distintos
procesos para aprender. Su objetivo es formar estudiantes
auténomos que puedan tomar decisiones sobre su proce-
so. Laretroalimentacioén se realiza de forma individual y
grupal otorgdndole al estudiante un espacio de reflexién
en relacién a su proceso de aprendizaje.

F389. Creacién Audiovisual con los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible) - Harari, Alberto

El proyecto a abordar de la asignatura Introduccién al
discurso audiovisual (IDA) radica en la creacién grupal
de un producto audiovisual en formato de cortometraje
de ficcidn, atravesando el proceso completo, compuesto
por las tres grandes partes que todo proyecto de estas
caracteristicas tiene: la preproduccion, la produccién y
la postproduccién. En vistas de cierta complejidad que
usualmente se suscita al tener que definir qué contar o
qué idea transmitir en un cortometraje, se les brindé a
los diversos equipos la posibilidad de elaborar un men-
saje acorde a algunos de los 17 Objetivos de Desarrollo
Sostenible que forman parte de la Agenda Mundial 2030.
Al finalizar el proceso, cada equipo estrena su pelicula
ante los demds compafieros.
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F390. Proyecto Integrador de la asignatura Introduccién
a la Investigacion - Lauricella, Virginia

Desde el futuro profesional frente al avance de las IA
hasta los efectos de la misica afinada a una frecuencia
menor a la estdndar en la salud, desde el boom del cuero
vegano hecho a base de Nopal hasta el impacto de los
octégonos nutricionales en los packaging. En esta asigna-
tura, los Proyectos Integradores consistieron en propues-
tas de investigacién personales donde los/as alumnos/
as debieron definir un tema, formular una pregunta de
investigacion, plantear objetivos, hip6tesis y argumentar
surelevancia. Ademads de hacer al menos una entrevista
para contrastar con los datos relevados y poder llegar
mediante el anédlisis a una conclusién sobre la pregunta
inicial. En este recorrido, los/as alumnos/as pudieron asf
profundizar en diversas teméticas relativas a tendencias
dentro del dmbito del disefio y la comunicacién.

F391. Vinculando el Proyecto Integrador con sus inte-
reses - Lopez Lluch, Andrea

En la actualidad, es fundamental que los Proyectos Inte-
gradores en la educacién estén vinculados con los temas
de interés de los alumnos. Esto les permite encontrar
un mayor valor en los contenidos y comprometerse de
manera activa en su aprendizaje. Como docentes de Ad-
ministracién, debemos ser creativos en la forma en que
disefiamos y desarrollamos estos proyectos, buscando
conectar con las motivaciones e inquietudes de nuestros
estudiantes. Al vincular los Proyectos Integradores con
los temas de interés de los alumnos, les brindamos la
oportunidad de aplicar los conceptos y teorias apren-
didos en situaciones y contextos reales que les resulten
relevantes. Esto genera un sentido de propdsito y les
permite ver la importancia y utilidad préctica de lo que
estdn estudiando. Como docentes, podemos fomentar
la creatividad al momento de vincular los temas de in-
terés de los alumnos con los objetivos de los proyectos.
Podemos explorar casos de estudio actuales, desafios
empresariales o incluso proyectos emprendedores que
les permitan desarrollar sus habilidades y competencias
de manera mds significativa. En definitiva, la clave estd
en despertar el interés y compromiso de los alumnos
a través de proyectos que les resulten relevantes y
atractivos. Esto les brinda la oportunidad de aplicar y
relacionar los conocimientos de Administracién de una
manera mds auténtica y significativa, prepardndolos para
enfrentar los desafios del mundo laboral y fomentando
su desarrollo integral.

F392. El Proyecto Integrador de la citedra Produccién
Audiovisual I - Nieto, Mariano

La cétedra Produccién Audiovisual I lleva adelante un
Proyecto Integrador que consiste en la confeccién de una
carpeta de produccién para un cortometraje de ficcién
cuya duracién maxima no puede superar los 14 minutos.
También debe ser inédito y la autoria de guién deberd ser
de los propios estudiantes, excepto que estén autorizados
para trabajar con una obra de otro autor. La finalidad serd
presentarlo para participar en el tradicional concurso del
INCAA “Historias Breves”. El Proyecto avanza junto con
la cursada, produciendo documentos que se secuencian
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junto con las etapas de preproduccién, comenzando
por la eleccién de un guidn literario adecuado hasta la
finalizacién en el presupuesto final real, con anclaje en
la préctica profesional de la produccién cinematografica.
Larealizacién de la carpeta es grupal, y sus avances son
puestos en comun cada semana durante las clases remo-
tas por todos los estudiantes, esto constituye una forma
concreta y positiva de aprendizaje abierto y colaborativo.

F393. Proyecto Integrador y estrategias de ensefianza
- Spinacci, Paula

El Proyecto Integrador de la asignatura de Taller de Fo-
tografia V, perteneciente a la carrera de Licenciatura en
Fotografia, aborda el retoque y el fotomontaje publicita-
rio. Se trata de la creacién de piezas graficas para una
marca de perfume. En esta ponencia se abordardn, desde
un punto de vista reflexivo, algunas de las estrategias de
ensefianza llevadas a cabo para cumplir los objetivos
planteados. En el proyecto el estudiante desarrolla com-
petencias planteadas desde los objetivos de ensefianza,
como comprender la amplia variedad de posibilidades
creativas y expresivas de la manipulacién digital de
imégenes, comprende técnicas y herramientas especifi-
cas de los distintos tipos de retoque. Estos aprendizajes
permitirdn al estudiante resolver problemas propios del
mundo laboral y, asimismo, adentrarse en la biisqueda
de un estilo propio.

F394. Diseiio de Espacios Culturales - Venice, Emma-
nuel

El Proyecto Integrador de la asignatura consiste en la
intervencién de un museo, Centro Cultural Recoleta, a
partir de un artista seleccionado por el alumno. Se les
propone a los estudiantes que disefien y creen diferentes
salas con distintas actividades, todas vinculadas a la
exhibicién del artista seleccionado. También se crea un
tétem morfoldgico a partir del mismo artista, ubicado en
el corazén del museo. Por dltimo, se les pide la creacién
de una intervencion sobre la fachada del Centro Cultural
Recoleta.

Abstract: The following article details the development of the Forum
of Innovative Experiences, this space was created in 2017 to give
rise to reflection and debate among teachers of all areas of Design,
Communication and Creativity in the region at all levels. And for
them to share with their peers in Argentina and the rest of Latin
America their own or their students’ experiences, resources and
significant productions.

For five years now it has been held within the framework of the
International Design Week in Palermo, the most important design
event in the region, and one of the most significant in the world, due

to its quality, scale, continuity and free of charge.

Keywords: Design - Communication - Creativity - Latin America - Ex-

periences - Reflection - Resources - Productions - Students - Teachers.
Resumo: O artigo seguinte detalha o desenvolvimento do Férum de

Experiéncias Inovadoras, este espago foi criado em 2017 para suscitar

reflexdo e debate entre professores de todas as dreas de Design,
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Comunicagdo e Criatividade na regido, em todos os niveis. E para que
eles compartilhem com seus pares na Argentina e no resto da América
Latina suas préprias experiéncias, recursos e produgdes significativas.
H4 cinco anos ela é realizada no &mbito da Semana Internacional do
Design em Palermo, o evento de design mais importante da regido e
um dos mais significativos do mundo, devido a sua qualidade, escala,

continuidade e gratuidade.

Palavras chave: Design - Comunicagdo - Criatividade - América
Latina - Experiéncias - Reflexdo - Recursos - Produgdes - Estudantes

- Professores
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Pacioni, Candela > p. 287

Pafundi, Daniela > p. 327

Pafundi, Karina Alejandra > p. 298 y 304
Palomera, Jorge > p. 284

Pantin, Juan Vicente > p. 281

Pardo, Guillermo > p. 285
Parravicini, Marta Susana > p. 326
Pasqualini, Florencia > p. 288
Pelliza, Mariana > p. 299

Pentimalli, Atilio Ariel > p. 291 y 301
Peowich, Federico > p. 321

Petzold, Gastén > p. 331

Pezzolo, Lucia > p. 287

Pichot, Ignacio Francisco > p. 284
Pierdominici, Tiziana > p. 277
Pittaluga, Mariana > p. 308

Pla, Santiago > p. 319

Podestd, Martha Norma > p. 324 y 329
Pombo, Mercedes > p. 303

Porini, Flavio Claudio > p. 305

Pose Vila, Fiona > p. 273

Pugliese, Fabrizio > p. 320

Raffaglio Pifiera, Laura > p. 296, 300 y 308
Rager, Maximiliano > p. 327
Raspante, Emiliano > p. 327

Rebollo, Martin > p. 317

Reggiani, Anabella > p. 307
Retamoso, Araceli > p. 278

Riesgo, Karina > p. 306

Rios, Nahuel > p. 307

Ripoll, Paula > p. 327

Rivara, Lucas > p. 322

Rivas, Paloma > p. 320

Robles, Betina > p. 291

Rocha, Camila > p. 321

Rodriguez, Vanina > p. 276

Rojas Marin, Giancarlo > p. 315
Rolén, Vanesa Gisela > p. 293 y 312
Romero, Juan Marcelo > p. 323
Rosarno, Daniel > p. 287

Rositto, Josefina > p. 321

Rostanzo, Magali > p. 301

Rovagnati, Romina > p. 313

Royan, Tamara > p. 307

Rozenbaum, Deborah > p. 273 y 284
Ruiz De Arechavaleta, Julidn > p. 294 y 303
Salcedo, Maria De Los Angeles > p. 305
Sanchez, Martin > p. 300

Sandler, Valeria > p. 296

Santillan, Marfa Candelaria > p. 324
Savazzini, Marisabel > p. 285

Scalise, Valeria > p. 298 y 325
Scalmana, Jemima Rut > p. 302
Scollo, Milva > p. 282

Secul Giusti, Cristian > p. 309

Selem, Julieta > p. 299

Siciliano, Magdalena > p. 296

Silva, Anahi > p. 311
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Siniawski, Romina > p. 303
Slelatt Cohen, Pablo > p. 315 y 328
Soares De Souza, Leticia > p. 291
Solis, Mariana > p. 312

Soliz, Arnold > p. 313
Sorrivas, Nicolds > p. 278
Sotto, Verénica > p. 282
Spinacci, Paula > p. 333
Steinberg, Lorena > p. 296
Stiegwardt, Andrea > p. 284
Tallarico, Beatriz > p. 307
Tartara, Camila > p. 331
Tellechea, Rodrigo > p. 273
Tesoriere, Pablo > p. 275

Tito, Natalia > p. 312

Tobaldo, Manuela > p. 310
Tobaldo, Martin > p. 329
Tonet, Lucas > p. 311

Torres Toranzo, Sofia > p. 281
Trabucco, Juan > p. 294

Traina, Martin > p. 324
Trombetta, Jimena > p. 323
Trucchi, Paula > p. 299

Trucco, Sofia > p. 285

Tubio, Daniel > p. 284

Tubio, Daniel > p. 315

Turnes, Marfa Cecilia > p. 276
Urcelay, Lorena > p. 317
Vaisberg, Diego > p. 328
Valladares, Cyntia > p. 321
Vallazza, Eleonora > p. 276 y 299
Valoppi, Laura > p. 286, 291, 309 y 318
Valussi, Cristian > p. 293
Varela, Claudia Marisa > p. 275
Vargovcik, Gisela > p. 294
Vélez, Carolina > p. 278
Venice, Emmanuel > p. 333
Vespa, Ezequiel > p. 296 y 331
Vidal, Marcelo > p. 308

Videla, Martina > p. 312
Visciglio, Geraldine > p. 317
Vitaliti, Romina > p. 300
Vlchoff, Carlos Alberto > p. 322
Wabnik, Marina > p. 317
Waizer, Tamara > p. 314
Weber, Santiago > p. 279
Wegbrait, Daniela > p. 322

Wu, Jorge > p. 294

Yablon, Sebastidn > p. 296
Yenni, Lorena > p. 281
Zahalsky, Sonia > p. 282
Zalazar, Valeria > p. 318
Zaninetti, Constanza > p. 288
Zapata Uran, Claudia > p. 291
Zarich, Gabriela > p. 293
Zielinsky, Melisa > p. 275
Zotto, Silvia > p. 305



