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Resumen: Experiencia académica de la licenciatura en diseño gráfico a través de la cátedra Semiótica de la imagen, 
con el proyecto, Imaginario Simbólico Salvadoreño, diseño de diccionario de símbolos a partir de referentes de la 
cultura e identidad nacional; como personajes históricos, pintores, músicos, escritores; así como danzas folclóricas, 
mitos, leyendas, museos, cementerios, plazas, religiosidad popular, entre otros temas.
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Diseño, del italiano, designare, y a su vez del latín, 
designāre, marcar, dibujar, designar, es considerada la 
disciplina pertinente a la creación en diversos ámbitos 
de la vida del ser humano, (Española, 2022). Es catalo-
gado por algunos expertos, como el eslabón perdido del 
arte o el arte con una función más allá de lo meramente 
decorativo, de allí que al hablar del diseño gráfico, es 
referir a la formación de profesionales capaces de dar 
soluciones a diversas problemáticas de comunicación 
visual, a través de los diferentes campos de acción del 
diseño (Universidad Dr. José Matías Delgado, 2021).
Algunos autores dicen que el diseño gráfico se desarrolla 
en el trabajo práctico o en un aprendizaje basado en el 
hacer, ejecutando una serie de ejercicios durante la etapa 
formativa en los estudios universitarios que simulan si-
tuaciones de la vida diaria y que son solventados a través 
de la práctica del diseño. En principio no es errática esta 
postura dada la naturaleza procedimental de la profesión. 
(Mendoza, 2016, p. 3)
También, la educación en el contexto actual posee di-
versos enfoques siendo uno de ellos, el socio formativo, 
el cual aborda la educación a partir de competencias, 
se centra en problemas y proyectos de contexto, tiene 
de base la formación como un proyecto ético de vida, 
esencial para la constitución de ciudadanos responsables, 
respetuosos, colaborativos, críticos y emprendedores.
Con respecto al trabajo de problemas y proyectos de 
contexto, es importante referir a William Kilpatrick, pio-
nero de la Metodología por proyectos, quien decía que el 
estudiante aprende en función de lo que es válido para 
la vida, por eso alude hacia una filosofía experimental 

de la educación, basado en proyectos y no solamente en 
contenidos.
En El Salvador, la Escuela de Diseño “Rosemarie Vázquez 
Liévano de Ángel” de la Universidad Dr. José Matías 
Delgado, dentro de su trinomio arte, ciencia y tecnología, 
trabaja bajo una metodología proyectual en el marco de 
sus cátedras, con el fin de poner en práctica las compe-
tencias desarrolladas desde la academia y que buscan sol-
ventar diversas problemáticas del entorno, auxiliándose 
también de los diferentes ejes temáticos que son parte de 
su filosofía de trabajo: salud y seguridad, entorno y me-
dio ambiente, educación, recursos materiales, desarrollo 
económico, sostenibilidad y accesibilidad universal, así 
como cultura e identidad nacional. 
De este último eje temático se puede decir que es de 
vital importancia en la formación en diseño, sobre todo 
porque posterior a los años 50´s el diseño pasó de ser una 
disciplina que generaba una imagen producto de reglas 
compositivas para producir un mensaje, para posterior-
mente evolucionar hacia una estrategia más compleja de 
comunicación cuyas representaciones destacarían por su 
impacto social, político y cultural, gracias al desarrollo 
del entorno que influiría a través de diversos signos y 
símbolos, de allí que los estudios superiores de diseño 
involucran ahora no solo las bases históricas y cognitivas 
de la profesión, sino que se enriquecen con disciplinas 
como, antropología, sociología, mercadeo y semiótica. 
(Universidad Autónoma de Ciudad Juárez, 2014, p. 3)
En el caso de la semiótica de la imagen es el estudio del 
signo icónico y los procesos de sentido significación 
a partir de la imagen (Karam, 2011, p. 1), en donde 
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destacan exponentes como, Charles Sanders Pierce, 
Ferdinand de Saussure, Charles Morris o Umberto Eco 
quienes abordaron la cuestión del signo y los procesos 
de descodificación.
Esta disciplina se vuelve de vital importancia en los 
estudios de diseño gráfico en las carreras universitarias, 
y en el caso de la Escuela de Diseño de la UJMD, es una 
asignatura teórico-práctica que introduce al estudiante en 
la fundamentación de la semiótica de la imagen para la 
comprensión de los procesos de descodificación sígnica 
e inferir la efectividad comunicativa de una idea. Parte 
de los contenidos de esta cátedra implica los conceptos 
básicos sobre el signo y la imagen, las escuelas de la se-
miótica, anglosajona y francófona; la semiótica narrativa, 
semiótica cultural y semiótica de la imagen en movimien-
to; el estudio de la semiótica en los campos de acción del 
diseño gráfico: marca, publicidad, ilustración y el estudio 
del símbolo dentro de los procesos de conceptualización. 
(Universidad Dr. José Matías Delgado, 2021, p. 158)
Cabe mencionar que, los estudios semiológicos tocan el 
aspecto de la cultura, en donde existen diferentes signos 
y símbolos que constituyen elementos de comunicación, 
desde una idea que se expone de manera inmediata a 
través de un signo, hasta conceptos más profundos y 
trascendentes como en el caso de los símbolos. De estos 
últimos, tienen la cualidad de ser sugestivos, es decir, 
sugieren una idea; son un soporte, para elevarse por 
medio de la imaginación y la meditación; son ambiguos, 
por cuanto al mismo tiempo que velan una realidad, la 
revelan, y son polisémicos, ya que tienen diversos signi-
ficados que no se excluyen, sino que se complementan. 
Por otro lado, como ya se mencionó, el entorno está colma-
do de diferentes signos y símbolos, y en semiótica todo es 
un texto y todo es imagen, es decir todo tiene un sentido y 
puede ser descodificado. Es por ello que, desde la cátedra 
de Semiótica a cargo del maestro Carlos Cordero, se enseña 
al estudiante a desarrollar procesos de descodificación, así 
como la reinterpretación de diferentes imágenes que son 
propias de la rica cultura visual salvadoreña, fomentando 
con ello el rescate de las raíces de la identidad cultural y 
el desarrollo de procesos de conceptualización.
Es a través de este escrito que se comparte la experiencia 
a lo largo de 10 años de práctica docente desde la disci-
plina semiótica, con el proyecto Imaginario Simbólico 
Salvadoreño, actividad que consiste en el diseño de un 
diccionario de símbolos en formato de libro digital e 
impreso a partir de referentes de la cultura e identidad 
de El Salvador, como personajes históricos, pintores, 
músicos, escritores; así como danzas folclóricas, mitos, 
leyendas, museos, cementerios, plazas, religiosidad po-
pular, entre otros temas.
Entre los objetivos de esta actividad están, investigar 
referentes de la identidad cultural nacional, identificar 
aspectos clave de cada uno de estos temas representativos, 
interpretar los aspectos significativos de estos contenidos e 
ilustrarlos a través de elementos simbólicos. (Cordero, 2021)
Este proyecto conlleva una serie de fases, siendo la pri-
mera de investigación del tema que cada estudiante desea 
trabajar; a través de los años, se han tomado como punto 
de inspiración, lugares como, el Panteón de los Ilustres 
de la Ciudad de San Salvador y Santa Tecla, museos 
destacados como, el Museo de la Palabra y la Imagen, 

Museo Nacional de Antropología, Museo del Ferrocarril, 
Casa del Escritor; se han estudiado también diversos ritos 
dentro de la religiosidad popular, como los cultos a San 
Simón, o la imaginería de las iglesias coloniales; danzas 
prehispánicas como la del Tigre y el Venado, La Negra 
Sebastiana, el Baile de los Zopilotes; mitos como, el de 
la Puerta del Diablo, Chasca la Virgen del Agua; obras 
de escritores nacionales como, Salarrué, Alfredo Espino, 
Claudia Lars, entre muchos otros referentes. 
Una vez el estudiante tiene el tema seleccionado, a tra-
vés de sesiones de tutoría académica con el maestro, se 
trabaja el lenguaje gráfico y verbal a emplear, a partir de 
las 27 letras del alfabeto latino, así como, se da segui-
miento al diseño del libro en formato digital e impreso y 
que contiene por cada letra, una ilustración y un párrafo 
descriptivo con un significado por cada imagen, siendo 
este texto, la interpretación de la imagen por parte del 
estudiante y haciendo uso de fuentes de información 
antropológicas, históricas, artísticas, entre otros textos. 
Finalmente, estos diccionarios son expuestos en una 
muestra pública en lugares estratégicos, como centros 
culturales, plazas o alcaldías, en donde las personas pue-
den conocer más en detalle está actividad, proyectando 
con ello de forma estratégica la Escuela de Diseño UJMD y 
desarrollando en el alumnado competencias propias de la 
profesión que involucran la ilustración, diseño tipográfico; 
también competencias blandas como, fluidez comunica-
cional, motivación, liderazgo o capacidad de persuasión. 
En la edición más reciente del año 2021, que se tituló 
“Imaginario Simbólico Salvadoreño, Sueños, pincela-
das y arte”, estuvo dedicada a los artistas salvadoreños 
en las ramas de, música, literatura, pintura, escultura, 
danza, instalación, cine, fotografía y cuya presentación 
se llevó a cabo el día sábado 11 de diciembre. De esta 
última presentación se hace mención especial de los 
imaginarios trabajados en honor de la escritora Carmen 
González Huguet con sus obras Palabra de diosa y Cantos 
de presentación; las letras de las canciones de la banda 
Cartas a Felice; los poemas del autor Alfredo Espino y su 
libro Jícaras Tristes; Mitología de Cuscatlán, del escritor, 
Miguel Ángel Espino; las melodías del músico Benjamín 
Solís, entre otros autores. 
Es a través de este ejercicio que cada edición, los estu-
diantes investigan a profundidad cada referente de la 
cultura e identidad nacional, desglosan una serie de imá-
genes recopiladas del entorno para su posterior reinter-
pretación a partir de elementos de valor que revisten un 
gran simbolismo y aplican conceptos de diseño gráfico.
Este ejercicio constituye el cierre de la asignatura semió-
tica de la imagen, cátedra de segundo año de la licencia-
tura en diseño gráfico; se puede concluir que, el trabajo 
a lo largo de la materia ha permitido evidenciar cómo el 
estudiante emplea profesionalmente los conceptos de 
los signos y los símbolos en la construcción efectiva de 
mensajes en diseño gráfico, así como utiliza de forma 
asertiva el pensamiento de diseño en la estructuración de 
los sistemas de comunicación visual, todo esto sintetiza-
do en este proyecto que a lo largo del tiempo ha arrojado 
muy buenos resultados, y qué mejor forma que a través 
de una perspectiva de identidad cultural, generando con 
ello, diseño nacional. 
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