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uma andlise cuidadosa dos dados relevantes. Ele capitaliza o con-
hecimento prévio de uma comunidade de usuérios e reconhece as
realidades de seu contexto. Essas caracteristicas levam os usudrios
a entrar precocemente em um processo de desenvolvimento, pois
aceitam incorporar um BDP em suas atividades reais. Enquanto
isso, um designer ou uma equipe de P&D o utiliza para aprender
sobre o contexto, a comunidade e a pratica. Como pesquisadora de
design aplicado, a autora experimentou em primeira méo a pouca
conscientizagdo sobre o design como um recurso estratégico, a pouca
confianga que as pequenas organizagdes tém nas evidéncias que apre-
sentamos e como a chegada tardia do papel do design a um projeto
traz a tona seus problemas. Esses problemas sdo reconhecidos como
importantes, mas muitas vezes as pequenas organizac¢des afirmam
que 6 tarde demais para resolvé-los em produtos que serdo langados
em breve. Por meio da implementagdo dos BDPs, as pequenas orga-

nizagdes experimentam em primeira méo como o papel do design
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Resumen: El tema de investigacidn que se aborda es la ensefianza del disefio a través de la articulacién del disefio y
la biomimética. De esta manera se retoma como referencia la naturaleza en un ejercicio de abstraccién de la forma
y la funcién. En este sentido, la aproximacién metodoldgica se realizé por medio de un método mixto secuencial.
Como consecuencia los resultados permiten entender la posibilidad de integrar el conocimiento, y se sugiere poner
en préctica el disefio 3D donde los principios naturales, el vestuario y el disefio se presentan como referentes para

la enseflanza del disefio.
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Desarrollo

El mundo actual presenta desafios politicos, econémicos
y sociales. Mazo, Marin y Flérez (2015), sefialan que en el
marco de los asuntos sociales, los docentes deben superar
desafios a través de la ensefianza multidisciplinaria. En
este sentido, la disciplina del disefio trae consigo alter-
nativas de transdisciplinariedad como la articulacién
entre la biomimética, el vestuario y el disefio 3D design.
De esta manera, se retoma la biomimética para hacer
exploraciones bioinspiradas desde la transdisciplina
(Gomez, 2014), por esta razén se propone la caracteriza-
cién de objetos de vestuario con el disefio 3D para lograr
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una integracion en el disefio a partir del estudio de la
naturaleza (Locubiche, 2017). Por ejemplo, las técnicas
del disefio 3D son esenciales para crear modelos zoomér-
ficos, texturas e imédgenes (Oyarzun & Ortiz, 2004). Sin
embargo, en el proceso de investigacion se infiere que la
técnica no presenta una teorfa para soportar la préctica
(Ramos & De, 2018). Consecuentemente, el vacio que se
identifica en los profesionales es la ruptura entre la teorfa
y la préctica. De esta manera, se propone la articulacién
de la biomimética, el disefio 3D y el vestuario como es-
trategia en la ensefianza del disefio a través de la creacion
y caracterizacién de elementos interactivos.
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En este sentido el disefio como drea multidisciplinaria es
un tema atractivo en el campo académico. Por lo tanto, las
disciplinas del disefio son relevantes en la medida que se
satisfacen necesidades humanas por medio de artefactos
(Scott, 1982; Fernandez, 2013). En este sentido, se pre-
tende articular el diseflo en todas sus representaciones
con la biologifa para enseflar otros caminos sostenibles
para el disefio (Zhou et al., 2019). Ademads, se entiende
que dentro de la biomimética y el disefio 3D es posible
crear y producir artefactos que generaran bienestar entre
las personas usando nuevos desarrollos tecnolégicos.
Adicionalmente, se retoman los principios de la biomi-
mética para articularlos con la animacion, el disefio 3Dy
el vestuario para explorar sus beneficios en la ensefianza
del disefio. En este proceso, los académicos proponen
la posibilidad de crear artefactos interactivos donde los
estudiantes aprenden y exploran su creatividad (Ramos &
De, 2018). De esta manera, esta investigacién se enfoca en
el contexto de la ensefianza del disefio en la Institucién
Universitaria Pascual Bravo en Medellin-Colombia, para
desarrollar estrategias de ensefianza inmersivas. Por lo
tanto, se pueden simular los beneficios de la naturaleza y
las caracteristicas de la forma y la funcién para las préxi-
mas generaciones de disefiadores (Locubiche, 2017). Para
lograr los propdsitos es necesario retomar la naturaleza
como referente en la disciplina del disefio.

Por otra parte, en el disefio metodolégico elegido se orien-
ta la articulacién de la biomimética y el disefio. En este
contexto se eligié un enfoque mixto secuencial (Mingers,
2001). Inicialmente se defini6 el estado de la discusién
basado en el método mixto secuencial. Partiendo de un
andlisis Bibliométrico y esos resultados alimentardn el
andlisis de contenido (Cavanagh, 1997). En la segunda
parte, se utiliz6 el fundamento conceptual para iniciar
la ejecucién del método proyectual donde se utiliza el
ciclo de la vida de la biomimética para hacer abstraccién
de forma y funcién de un referente natural. Luego se
presentan los bocetos finales para materializar la primera
articulacién entre biomimética, disefio 3D y vestuario.
Por tanto desde el proceso creativo en la aplicacién del
método proyectual la forma y la funcién de un referente
natural permite la relacién entre elementos funcionales
y pictéricos. Este desarrollo implica retomar las propie-
dades del escarabajo elegido como sistema natural para
emular sus atributos y generar una representacién grafi-
ca. Las formas de la naturaleza pasan por un proceso de
seleccidn para establecer un sistema balanceado. En este
proceso se establece el vinculo entre creatividad cientifica
y narracién grafica donde las particularidades biolégicas
se integran en mecanismo practicos. Esto posibilita la
observacién y la bisqueda de referentes evitando la
emulacién de procesos establecidos. En la exploracién del
escarabajo se deconstruye el objeto permitiendo una re-
flexién analitica para la practica (Unday and Valero, 2017)

Discusiéon

A partir de la revisién de recomendaciones futuras, se
concuerda con la idea de generar bienestar a través del
disefio biomimético en cada disciplina especifica (Rocha
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Rangel et al., 2012) (Oyarzun & Ortiz, 2004). Con esta idea
se proponen algunas estrategias, ideas o referentes que
posibilitan la ensefianza del disefio 3D (Mon, Segura and
Cervera, 2014). En adicién, se enfatiza con los asuntos
por resolver de los docentes donde existen dificultades
en la articulacién de disciplinas no creativas con el co-
nocimiento teérico disponible (Moreno De Luca, Galvis
Chacén y Garcia, 2012; Rocha Rangel et al., 2012; Gomez,
2014). Por estas razones, se piensa en oportunidades de
involucrar la biomimética y el disefio en la ensefianza
para generar nuevas experiencias de adquisicién de
conocimiento.

Conclusiones

Por dltimo cabe mencionar que en el proceso de investi-
gacidn se propuso articular la biomimeética, el disefio 3D
y el vestuario como estrategia en la ensefianza del disefio
a través de la creacién y caracterizacién de elementos
interactivos. En este proceso se encontré que articular las
disciplinas creativas es posible cuando la biomimética es
quien enlaza las précticas del disefio 3D con el vestuario.
Adicionalmente, se identificé la flexibilidad que presenta
la biomimética para lograr ejercicios multidisciplinarios.
En este proceso se logré la abstraccién de la forma para
replicar en el disefio de vestuario y otros artefactos que
comparten los mismos principios biolégicos de la especie
de escarabajo elegido.

Adicionalmente, se enfrentaron algunos desafios a causa
de la falta de conocimiento conceptual sobre el disefio
3D, la biomimeética y el vestuario. Por lo tanto, se reco-
mienda para futuras investigaciones desarrollar modelos
conceptuales, revisiones de literatura y otras actividades
que permitan generar contenido tedrico en el disefio. Por
esta razén, se sugiere desarrollar disefio 2D y pasarlo
al disefio 3D, modelado en software para visualizar los
detalles de forma en la abstraccién de la especie natural.
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Abstract: The research topic addressed is the teaching of design
through the articulation of design and biomimicry. In this way, na-
ture is taken as a reference in an exercise of abstraction of form and
function. In this sense, the methodological approach was carried out
using a mixed sequential method. As a result, the findings allow us
to understand the possibility of integrating knowledge, and it is su-
ggested that 3D design be put into practice, where natural principles,

clothing, and design are presented as references for teaching design.

Keywords: Design— clothing— biomimicry— education— artifacts.

Resumo: O tema da pesquisa abordado ¢ o ensino do design através
da articulagdo entre design e biomimética. Desta forma, a natureza
é retomada como referéncia em um exercicio de abstragdo da forma
e da fungdo. Nesse sentido, a abordagem metodoldgica foi realizada
por meio de um método misto sequencial. Como consequéncia, os
resultados permitem compreender a possibilidade de integrar o
conhecimento, e sugere-se a implementagdo do design 3D, onde os
principios naturais, o vestudrio e o design sdo apresentados como

referéncias para o ensino do design.
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