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Resumen: En este proyecto se investigan los beneficios y desventajas de la plataforma de aprendizaje (learning
management system o, por sus siglas, LMS) de c6digo abierto Moodle dentro de un dmbito universitario, orientado
especificamente al aprendizaje online de materias audiovisuales. Se apunta especificamente a este tipo de asignaturas
ya que poseen requerimientos especiales al momento de albergar y compartir tareas o proyectos de los estudiantes
de forma online, por lo que no necesariamente pueden ser abordadas por cualquier LMS actualmente en el mercado.

Palabras clave: E-learning — aprendizaje audiovisual — Moodle — ensefianza universitaria.

[Restimenes en inglés y portugués en la pdgina 180]

Desarrollo

Al ser una plataforma de cédigo abierto que permite
integracién de plug-ins, creacién de tareas de todo tipo,
y formacién especial de paginas dentro de la libreria de
cada curso, se plantea el cudnto puede Moodle contribuir
al e-learning audiovisual universitario.

El tema de investigacién corresponde a la plataforma
virtual de aprendizaje de cédigo abierto Moodle y la
posibilidad de que sus caracteristicas de ficil modifi-
cacién e integracién de materiales externos pudiera ser
de gran beneficio a la enseflanza online de materias de
indole audiovisual (cine, televisién, musica, disefio web,
disefio gréfico) dentro de un dmbito universitario, parti-
cularmente porque no todas las plataformas virtuales de
aprendizaje tienen las herramientas como para permitir
un aprendizaje enfocado y beneficioso para los estudian-
tes. Se profundiza en estos conceptos para obtener lo mds
cercano a una alternativa gratuita para las instituciones
universitarias que posean materias audiovisuales.

Ha habido autores que han explorado las particularidades
de las plataformas virtuales de aprendizaje de cédigo
abierto (open source, en inglés) y cémo funcionan den-
tro de un dmbito académico, como también compartido
experiencias de la utilizacién de la plataforma Moodle en
sus universidades, y materiales sobre el funcionamiento
de ésta en general. Asimismo, se han encontrado autores
que han hablado previamente sobre la importancia de una
buena plataforma de aprendizaje para la cementacién del
conocimiento y experiencias positivas de los estudiantes
de materias audiovisuales, analizando los requerimientos
y caracteristicas que hacen posible esta relacién ya sea
tanto en materia de presentacién de contenido como de
entrega de tareas.

Este proyecto une las exploraciones realizadas previa-
mente por los autores, para hacer un anédlisis completo
de los componentes en comtn y su integracidn, y realizar
asf una conclusién que sirva potencialmente como base
para la implementacién de esta plataforma en institucio-
nes académicas que la encuentren de utilidad para sus
asignaturas online audiovisuales.
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El objetivo general es identificar las caracteristicas y be-
neficios de la plataforma virtual de aprendizaje Moodle
y su potencial aplicacién dentro de las asignaturas de
indole audiovisual, dentro de un dmbito académico y
en lo que se refiere a materias online. Como objetivos
secundarios se incluye investigar las particularidades de
las plataformas de aprendizaje de c6digo abierto, y c6mo
estas caracteristicas pueden ser de gran beneficio para el
aprendizaje online universitario en general; ejemplificar
estas caracteristicas mediante el andlisis y comprensién
general de la utilizacién de la plataforma de aprendizaje
open source Moodle y casos previos en los que ésta se
haya implementado en asignaturas de nivel superior,
especialmente si fueron audiovisuales; formular una
propuesta en base a los resultados que pueda ser utilizada
como herramienta de base para la implementacién de esta
plataforma o similares en establecimientos educativos
de nivel superior que requieran experiencias dulicas
audiovisuales de origen online.

Se trabaja con la hipédtesis de que, en un panorama
educativo creciente, con asignaturas de nivel superior
que requieren mayores caracteristicas y herramientas al
momento de ser llevadas a la enseflanza online, platafor-
mas virtuales de aprendizaje gratuitas de cédigo abierto
como Moodle pueden ser de gran ayuda, especialmente
para las asignaturas audiovisuales.

Quiero aprender acerca de las plataformas virtuales de
aprendizaje de cédigo abierto, particularmente Moodle,
para profundizar sobre las alternativas a las LMS actual-
mente disponibles dentro no sélo de la Universidad de
Palermo, sino en todo el territorio argentino en lo que se
refiere a materias online audiovisuales. Con la migracién
o hibridacién de las carreras presenciales a un entorno di-
gital debido al COVID-19, podria apreciarse posiblemente
un apresuramiento en los establecimientos académicos
de nivel superior de tomar plataformas de aprendizaje
que estaban a su alcance, sin analizar los beneficios o
aspectos negativos respecto a todas las asignaturas y sus
necesidades de presentacién y modalidad de entrega/
correccion.
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Es de importancia sefialar que esta investigacién es un
andlisis de conceptos y caracteristicas generales dentro
del panorama actual de alternativas e-learning que pue-
de servir como base para una potencial eleccién futura
de una LMS educativa en el 4mbito académico, como a
su vez servir de punto de partida para investigaciones
futuras que expandan mds sobre las funcionalidades e
implementacién mds formal de los aspectos de cédigo y
migracidn a servidores de Moodle u otras plataformas de
aprendizaje de cédigo abierto. No es una investigacién
definitiva y tiene espacio de crecimiento y exploracién
antropolégica y econémica para cualquier colega que
quiera continuar con ella o realizar sus propias conclu-
siones al respecto.

Para esta investigacion se utilizard relevamiento biblio-
grifico de autores que hayan analizado previamente
las plataformas virtuales de aprendizaje, el aprendizaje
online de materias audiovisuales, y particularmente la
plataforma Moodle, con la posibilidad de entrevistar
a figuras del medio sobre esta temadtica, tomando las
conclusiones para asi formular una posible propuesta
de documentacién y retroalimentacién en base a los
materiales consultados a lo largo de la investigacién.
Se inicia este proyecto explorando las plataformas vir-
tuales de aprendizaje, que Weller (2007) describe como
herramientas educativas online que presentan recursos,
actividades e interacciones dentro de una cursada, bus-
cando entender qué son y cudl es su propdsito dentro
de la educacién en general, no sélo dentro del dambito
de nivel superior. Rodriguez Collioud (2019) realiza un
pantallazo general de sus bases y origenes dentro del
universo digital y su propésito para contextualizar su
necesidad actual. Posteriormente se cuestiona qué es una
plataforma de cédigo abierto, ejemplificando en base al
andlisis de Cavus y Zabadi (2014) y tomando referencias
de teorias como la de Aberdour (2007).

El proyecto parte de alli a la plataforma virtual de
aprendizaje de cddigo abierto Moodle, ejemplificando
las teorias presentadas inicialmente dentro del andlisis.
Se propone en esta seccién de la investigacién explorar
las caracteristicas de la plataforma, tomando sus fun-
cionalidades en profundidad para comprender qué se
puede abordar dentro de la educacién de nivel superior
sin ahondar demasiado en la parte técnica de configu-
racién y montado en servidor. Para explorar las aristas
educativas de la plataforma, se tomardn las experiencias
de Casales, Rojas et al (2008), Sdnchez-Santamaria y
Sanchez Antolin (2012), Martinez de Lahidalga (2008) y
Pefia (2014), entre otros.

La investigacién procede a enfocarse en el aprendizaje
universitario de materias audiovisuales, particularmente
en la migracién de los planes educativos presenciales a
un dmbito online. Al tener requerimientos especiales en
lo que se refiere a contenidos para exhibir y materiales
de entrega y actividades, no cualquier plataforma virtual
de aprendizaje puede ser de utilidad para una asignatura
audiovisual online. Se considera de importancia el rol
del docente como educador y a su vez estudiante de esta
herramienta, con autores tales como Walker (2003) y Har-
nish y Reeves (2000) estableciendo pautas y pardmetros
para garantizar que el docente pueda aplicar correctamen-
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te las plataformas y asi beneficiar el discurso pedagégico.
Se estudian también las teorfas relacionadas a los medios
audiovisuales como herramienta digital de aprendizaje
de Peppler (2010), Ashley (2015), y Huang (2020).

Por dltimo, se unirdn tanto Moodle como las asignaturas
audiovisuales de nivel superior online para analizar si su
utilizacién podria ser beneficial o al menos mds practica
para estas materias. Mediante el abordaje de lo que Lerfs
Loépez y Vea Muniesa (2015) llaman “aprendizaje adap-
tativo”, se ejemplifica no sélo con material tomado de la
experiencia propia y teorfa previa, sino también de casos
concretos como los de Lépez y Ropero (2010), Marin Diaz
y Maldonado Berea (2011), Alonso y Bldzquez (2016), y
Garcia y Benitez (2011), entre otros.
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Abstract: This project investigates the advantages and disadvantages
of the open-source learning management system (LMS) Moodle within
a university setting, with a specific focus on online learning for au-
diovisual courses. The focus is specifically on these types of courses
because they have special requirements when it comes to hosting and
sharing student assignments or projects online, meaning they cannot

necessarily be addressed by just any LMS currently on the market.

Keywords: E-learning — audiovisual learning — Moodle — university

education.

Resumo: Este projeto investiga as vantagens e desvantagens da
plataforma de aprendizagem (learning management system, ou
LMS) de cédigo aberto Moodle no dmbito universitario, voltada
especificamente para o ensino online de disciplinas audiovisuais.
O foco recai especificamente sobre esse tipo de disciplina, uma vez
que elas apresentam requisitos especiais no momento de hospedar
e compartilhar tarefas ou projetos dos alunos de forma online, pelo
que ndo podem necessariamente ser atendidas por qualquer LMS

atualmente disponivel no mercado.

Palavras-chave: E-learning — aprendizagem audiovisual — Moodle

— ensino universitdrio.
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