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comunicando y creando ambientes que responden a la identidad de
los usuarios, a los contextos geogréficos, climdticos y culturales de
los espacios de intervencién, asi como a las particularidades de la
funcién. La metodologia ratifica el papel de este profesional en el
equipo multidisciplinario involucrado con el habitat del hombre,
buscando el establecimiento de limites menos difusos que contribu-

yan a la regulacién de la profesion.

Palabras clave: Disefio - interiores - metodologia - concepto - re-

gulacién.
Abstract: This work presents the use of a particular teaching method-

ology that stimulates the student as a protagonist in the development

of a project concept that values the bachelors’ perspective and ratifies
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its pertinence in the field of design - conceptualizing, communicating
and creating environments that respond to the identity of the users,
the geographic, climatic and cultural contexts of the intervention
spaces, as well as the particularities of the function. The methodol-
ogy ratifies the role of this professional in the multidisciplinary team
involved with the habitat of man, seeking the establishment of less

diffuse boundaries that contribute to the regulation of the profession.
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Resumo: Este trabalho consiste no estudo e design do cobogé fluido, inspirado no conceito de modernidade fluida
pensada por Zigmunt Bauman. O cobogé em seu formato original, vazado e rigido, oportunizou a autora desenvolver
um elemento flexivel que permitisse diferentes percepgdes do cobogé. A partir dessa perspectiva, desenvolve-se
um cobogé com elemento central de fungédo giratéria que possibilita transformacdes significativas na sua forma,
ampliando seus efeitos estéticos, funcionais e sensoriais, transformando o espago e a relagdo das pessoas com este
objeto, tornando-o interativo, apto a transformar a interface do ambiente, propondo fungdes diferenciadas a partir

de fundamentos do design de superficie.

Palavras chave: Design - superficie - modernidade - cobogé - forma.

[Resumos em espanhol e inglés e curriculo em p. 186]

1. Introducgio

No cendrio atual, onde operam as tecnologias, onde ha
grande difusdo das informagdes e avangos do conheci-
mento no campo do design, o profissional encontra gran-
des oportunidades para fazer uma leitura do momento e
gerar resultados relevantes e necessdrios para a vida das
pessoas. Isto se traduz através de projetos de produtos e
no desenvolvimento de pesquisas. Os cursos de gradua-
¢do em design promovem o aprimoramento do saber nos
ambitos tecnolégico, cultural e comportamental, fazendo
com que esta formagdo possa originar capacidade signi-
ficativa para resolver problemas e gerar conhecimentos
na drea do design.

O produto resultante deste trabalho caracteriza-se por um
cobogé - elemento vazado - para uso em ambiente arqui-
teténico interno. Este elemento deve possuir identidade
prépria que o identifique através de seu conceito e das
suas principais caracteristicas, inspirado no contexto de
fluidez pensado por Bauman, com foco de utilizagdo em
ambientes internos.
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Os cobog6s estdo cada vez mais presentes nos projetos
arquiteténicos, sdo elementos que exploram uma infini-
dade de formas, ndo apenas delimitando o espago, mas
interagindo e trazendo efeitos sobre a projec¢do da luz (e
sombra), sobre a ventilagdo e estética. Assim, objetiva-
-se desenvolver um modelo de cobogé que apresente
proposta alternativa tanto na questdo estética quanto na
funcionalidade a partir de um conceito especifico que
almeja propor novas intervengdes do usudrio sobre a
superficie.

O conceito do projeto estd baseado na teoria de Bau-
man sobre a fluidez do comportamento humano e nas
demandas do atual mercado de cobogés, atendendo as
necessidades estéticas, formais e funcionais.

Para estabelecer os limites deste trabalho, o mesmo foi
dividido nas seguintes etapas: primeiro a apropriagdo
de conhecimento sobre o tema, segundo o planejamento
da pesquisa, as especifica¢gdes necessdrias para desen-
volver o cobogé, terceiro a definigdo da alternativa mais
adequada e quarta as adequagdes técnicas e funcionais.
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Refletindo-se sobre o projeto de design deste produto,
confrontando com a andlise de Bauman (2000) que
considera o presente momento da vida como uma “mo-
dernidade fluida” ou “modernidade liquida”, onde o
dinamismo afeta os mais varidveis aspectos da vida,
possibilitando pensarmos a flexibilizagdo, em vista da
volatilidade e instabilidades da maioria das identidades,
este estudo buscou incorporar a questao de flexibilidade
no desenvolvimento do cobogé fluido, possibilitando
que ocorram transformacgdes significativas na sua forma.

2. Cobogés / Design de Superficie

Cobogés, segundo Bitencourt (2007), sdo elementos arqui-
tetdnicos, geralmente formados por blocos vazados, que
podem ser aplicados a edificagdes para resolver questdes
de iluminagdo e ventilagdo de ambientes. O cobog6 é uma
criagdo brasileira, patenteado em 1929, seu nome provém
da juncdo das primeiras silabas dos fundadores de uma
fabrica de blocos vazados, os comerciantes Amadeu
Coimbra e Ernest Boeckman e o engenheiro Antonio de
Gois, que em 1930, estava localizada em Olinda, Per-
nambuco. O elemento cobogé ficou destacado quando o
primeiro edificio de expressdo, a Caixa D’Agua de Olinda,
com formas arquiteténicas modernas fez uso dele para
cobrir suas paredes.

Os cobogds sdo elementos nédo estruturais, conforme
especifica a NBR 7173 FEV 1982 da ABNT - Associagdo
Brasileira de Normas Técnicas. Embora se caracterizem
por boa resisténcia a compressdo, ndo suportam excesso
de cargas, portanto para compor sua estruturagdo é ne-
cessdrio o uso de vigas e pilares na construgio de paredes
de grandes dimensdes e o uso de vergalhdes internos com
espessuras maiores.

Verifica-se a presenca significativa dos cobogés na ar-
quitetura moderna brasileira. Esse elemento vasado foi
criado inicialmente, pensando na situagdo climdtica da
regido do Nordeste, para aproveitar a ventilagdo natural,
fornecer o controle da radiagdo solar e pensando nas
questdes de baixo custo e facilidade de montar. Todas
essas questdes fazem com que o cobogé esteja presente
além das construgdes de Pernambuco, também marca
o periodo de modernidade e oferecendo uma opcgéo de
dispositivo de protegdo do sol, ventilagdo, limitagdo de
visualizagdo, sendo utilizado interna e externamente em
diversas edificagdes por todo pais.

Pensando nas fungdes dos cobogés como elementos
limitadores dentre espagos verifica-se que os mesmos
estdo em sintonia com preceitos do design de superficie.

Design de superficie é uma atividade criativa e téc-
nica que se ocupa com a criagdo e desenvolvimen-
to de qualidades estéticas, funcionais e estruturais,
projetadas especificamente para constituicdo e/ou
tratamento de superficies, adequadas ao contexto so-
ciocultural e as diferentes necessidades e processos
produtivos (Riithschilling, 2008).

Para tanto este trabalho estabelece as correlagdes com os
conceitos de design de superficie e superficie objeto, con-
sidera o que Riithschilling (2008) destaca: “as superficies
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sdo objetos ou parte dos objetos em que o comprimento
e a largura sdo medidas significativamente superior a
espessura, apresentando resisténcia fisica suficiente para
lhes conferir existéncia”.

Conforme Ruthschilling (2008) ainda, o design de su-
perficie vai além do elemento bidimensional, onde a
superficie é formada por uma estrutura intrinseca que
confere a sua auto sustentacdo determinando sua exis-
téncia, constituindo o préprio objeto, pois ndo depende
de outro suporte. Portanto trata-se de pensar o design de
superficie de forma ampla, ligada as possibilidades de
explorar os planos, criando novas configuragdes a partir
da interferéncia do usuadrio.

O designer de superficie, conforme conceitua Riiths-
chilling (2008), se ocupa do projeto e criagdo de texturas
visuais e tdteis, contribuindo na constituigdo e promogéo
de qualidade das superficies através de solugdes estéticas
e funcionais, dependendo do contexto sociocultural e das
possibilidades produtivas.

Através do design de superficie, entdo, podemos verifi-
car a importdncia que tem um projeto de revestimento,
que além da fungdo de proteger, limitar e agradar pode
exercer a fungéo de estruturar um determinado ambiente.
Conforme Rubim (2013) hé vérios projetos arquiteténicos
compostos de elementos que podem exercer a fungéo de
cobrir um espago, ou servir de base como plano divisor
ou comunicador entre espagos, 0s mesmos sao conside-
rados superficies.

Nessa perspectiva os cobog6s projetados utilizam funda-
mentos do design de superficie, visto que a superficie do
elemento é organizada simultaneamente ao seu volume,
responsdvel pela limitagdo parcial, de um determinado
espago. Os cobogés sdo os elementos modulares propos-
tos para este projeto.

3. O Projeto de Produto

Conforme Schneider (2010), a pesquisa relacionada ao
design consiste em diversas fases (de informacdo e pes-
quisa, fase analitica, fase de projeto, fase de decisao, fase
de concretizacdo), estas devem ser avaliadas e aplicadas
conforme a necessidade e conhecimento, onde métodos
sdo diferenciados.

As abordagens metodoldgicas para o desenvolvimento
da pesquisa se realiza em diversas fases e utiliza de con-
ceitos especificos. As etapas, bem como fundamentos de
metodologias de projeto que contemplem as necessidades
deste projeto contam com através das teorias de Mike
Baxter e Nelson Back. As metodologias adotadas para
a realizagdo da pesquisa tém objetivo de fornecer base
tedrica sobre o fluxo de trabalho a ser realizado.

Para este trabalho a primeira fase destinou-se ao pla-
nejamento do novo produto, através da organizagdo do
trabalho a ser desenvolvido. Definindo-se a finalidade do
projeto, a finalidade do produto, inicia a fundamentagéo
tedrica com elaborando diversas atividades de pesquisa.
A segunda fase refere-se ao projeto informacional, onde
sdo definidas as especificagées do projeto de produto.
Ocorrem através da pesquisa de caracteristicas de di-
versos modelos de cobogés disponiveis atualmente no
mercado e a identificagdo das necessidades dos clientes

183



XV Semana Internacional de Disefio en Palermo 2020

ou usudrios. Os requisitos dos usudrios e cobogds sdo
considerados na formulagdo de diferentes atributos:
funcionais, de modularidade, estéticos, técnicos e legais
e outros que forem necessdrios. Os atributos encontrados
irdo definir as especificagdes que o produto deve atender.
A terceira fase trata da concepgdo do produto. A concep-
¢do é gerada através de um conceito, que foi conseguido
junto aos atributos resultantes das necessidades. Nesta
fase sdo realizadas tarefas que buscam o estabelecimento
da estrutura funcional do produto para atender as diretri-
zes do projeto, neste momento sdo geradas as alternativas
e selecionada a que oferecer a solugdo mais adequada.
Para a concepgdo do produto, a fim de complementar a
metodologia e obter melhores resultados Baxter (2011)
corrobora com a etapa apds a decisdo das caracteristicas
funcionais do novo produto, deve-se refletir sobre o es-
tilo do produto, visto que a definigdo da forma global do
produto ird ajudar a determinar o conceito. Para definir
o conceito devem-se explorar os aspectos semanticos e
simbélicos do produto.

Definido o conceito e a proposta para concepgao do co-
bogé a ser desenvolvido chega-se a quarta etapa, que se
destina ao leiaute final do produto, a determinagéo de
viabilidade técnica, simulagdes em ambientes e confecgdo
de Mockup.

Com o propésito de conhecer melhor os cobogés foram
analisados 13 modelos e observadas a questdo formal
onde a maioria apresenta a moldura externa de formato
geométrico, visto que provavelmente estd relacionado a
maneira de instalagdo dos elementos na parede, sdo dis-
tribuidos de forma alinhada e regular. Na parte interna é
que se verifica que sdo exploradas vérias formas, volumes
e texturas. Sem entrar na questdo seméntica, pode-se
dizer que foram utilizadas formas geométricas, orgénicas
e irregulares. Sobre a superficie pode-se observar mate-
riais polidos oferecendo opacidade, os esmaltados que
resultam em brilho e tem opgdo de 6 cores em média,
as superficies feitas em cimento resultam em texturas
granuladas e tem possibilidade de receber pintura.
Percebe-se uma ampliagdo do uso dos cobogéds tanto
geograficamente como também na forma de utilizagéo
nos ambientes. Outra questdo importante de considerar
é a diversidade em sua composigdo material e formal que
propde cada vez mais novos sistemas de composigdo e
formas de uso. A dimensé&o estética foi largamente am-
pliada, através de suas formas e volumes. Os cobogés tém
efeitos gerados pelo empenho de profissionais que tem
modificado sua posigdo de simples componente divisor
de espagos, para ser elemento de destaque, conquistado
pela transformagao que tornam sua existéncia como rela-
¢do de interface permedvel a sensacdes fisicas e visuais.
As potencialidades técnicas, funcionais e estéticas dos
cobogds nos levam a pensar além das atuais aplicagdes,
vindas dos tempos modernos, onde os sélidos tornavam
o mundo previsivel e melhor administravel, faz-se pensar
varidveis para atender um universo de desejos e intengoes
do atual consumidor pelo mutével, mais fluido e liquido.
Para tanto, apds os estudos sobre o atual mercado de
cobogds busca-se uma conexdo conceitual na filosofia
de Bauman, que aponta para comportamentos e desejos
de consumo onde os consumidores tentam tornar sua
identidade mais sélida através de suposta liberdade de
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escolha pelo artefato. E preciso buscar através do design
aadequagdo do objeto. Através do desenvolvimento deste
trabalho o cobogé desenvolvido busca-se encontrar certa
flexibilidade, para que o objeto seja entendido e contri-
bua trazendo um pouco de “leveza” para a presente fase
da histéria, que tenha também uma relagdo duradoura.
Para avaliar a percepgdo dos usudrios sobre os cobogés o
projeto conta com a aplicagdo de um questiondrio junto
aos colaboradores das principais lojas de vendas de co-
bogds. O universo de pesquisa parte da selegdo de lojas
encontradas a partir das informacgdes fornecidas pelos
sites de representantes de vendas das principais marcas
de cobogéds na cidade de Porto Alegre. Com o propésito de
levantar dados e informagdes pertinentes aos cobogés o
questiondrio foi aplicado pela autora de forma presencial.
Com os resultados das entrevistas surgem diversas mani-
festagdes de desejos muito pertinentes, como as questdes:
de maior mobilidade; de elemento tinico ou em forma de
placas; algum tipo de sistema de encaixe das pegas para
facilitar a instalagdo; mais opgdes de formas e aprimorar
o acabamento da superficie.

Com base nos dados coletados, pode-se identificar como
publico alvo (consumidor) para este produto, as pessoas
de 30 a 50 anos, que se interessam por elementos arquite-
ténicos para construir, reformar ou compor seu ambiente
residencial ou de trabalho. Sdo usudrios na maioria com
alto poder aquisitivos e intelectualizados.

A partir da identificagdo destas informacgdes inicia-se
entdo o estabelecimento de caracteristicas, que podem ser
aplicadas ao projeto, contribuindo com os conceitos de
fluidez na concepgdo do cobogé. A formatagdo do produto
foi pensada segundo os principais requisitos analisados
na pesquisa. Entre eles estdo junto & estrutura modular,
o material, o padrdo cromético, a composigdo formal e a
funcionalidade, tendo como principal diferencial propor
uma forma de relagdo/intervencdo do cliente depois da
instalagdo no ambiente arquitetonico.

Para este projeto de cobogé as caracteristicas materiais
devem demonstrar durabilidade, resisténcia, plasticidade
para formatagdo e mobilizagdo, excelente acabamento,
facilidade de higienizagdo e compatibilidade com as
necessidades do ambiente.

Para efeitos de aplicagdo do projeto de cobogé desenvolvi-
do neste trabalho o produto deverd ser submetido a testes
para se adequar as normatizagdes da Associagdo Brasi-
leira de Normas Técnicas - ABNT que fixa as condigdes
exigiveis ao cobogé para ser utilizado em revestimento
(NBR 7173 FEV 1982).

Depois das pesquisas, estudos, leituras e andlises sdo
utilizados para estabelecer o conceito do produto.
Observaram-se as questdes formais, funcionais e mate-
riais, criaram-se painéis para explorar as caracteristicas
a serem atribuidas ao novo cobogé. Os resultados das
entrevistas, que reforcaram as defini¢cdes da condigéo
humana pensada por Bauman no livro Modernidade
Liquida (2001) sobre a fluidez usada como metéfora para
a presente fase na histdria.

A partir de todos os atributos explorados define-se como
o principal conceito do projeto do cobogé: a fluidez. Bau-
man interpreta o comportamento relacionado ao liquido e
fluido em que sua extraordindria mobilidade é associada
aideia de “leveza” que resulta em maior mobilidade, faci-
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lidade e rapidez em mover-se, essas sdo metaforas usadas
para pensar as relagdes sociais na contemporaneidade.
Explicar as identidades tdo voléteis oportuniza a pensar
um artefato que possa expressar as vontades dos clientes,
podendo articular seus desejos e anseios que demandam
constantes transformacdes.

Pensando-se no cotidiano e os atos em constantes trans-
formacdes, foram selecionadas algumas imagens. Estas
representam as transformagoes na natureza, expressas a
partir de ondas do mar, pois a mesma estd sempre em
movimento e constante transformagéo.

A insercdo do conceito do produto neste contexto, é
pensada na forma orgédnica e natural das ondas, trazendo
a sensacgdo de transformacao e fluidez, visto que ela se
transforma o tempo todo, transforma os seus limites e
produz transformagées no ambiente por onde permeia. A
forma levar o movimento de constante transformagéo ao
cobogé foi pensado a partir das possibilidades do cliente
intervir na passagem de luz, ventilacdo, visdo, nas formas,
cores e estética do cobogé.

Depois de desenvolver vérias expressées do conceito
e atributos desejados buscou-se analisar as opgdes que
melhor respondam aos requisitos conceituais, formais e
funcionais, além da composigdo e padréo de alinhamento
dos elementos para gerar um resultado estético adequado.
Apos as andlises pré-selecionadas algumas alternativas
sdo apresentadas para a defini¢do do produto final. Foram
realizados o render em SolidWorks 2011, os desenhos
técnicos e Mockup.

O cobogé é considerado como um médulo, sua estrutura
é em formato de um paralelepipedo de 250x250x120mm,
composto externamente por gesso cerdmico e naregido in-
terna possui uma chapa de acrilico com funcgéo giratéria.
A forma de quadrado para moldura externa do cobogé foi
selecionada para facilitar a instalacdo dos elementos em
sistema alinhado, pois ocorre a necessidade de argamassa
ou gesso cola entre as pecas para sua fixagdo, além do
uso de vergalhdes de ferro para garantir a estabilidade
da parede.

Para a expressdo conceitual, do principio de flexibilidade,
que sugere o movimento do elemento dentro da peca de
cobogé fez-se necessdrio diversos estudos e adequagdes
para tornar possivel sua funcdo giratéria. A funcdo de
girar a chapa de acrilico contida no interior da pega ocorre
entdo, devido a um sistema formado pela chapa de acri-
lico que contem hastes nas duas extremidades da largura
da peca, estas hastes recebem o encaixe de catracas com
dentes flexiveis e sdo encaixadas na regido do orificio de
uma das metades da moldura externa, posteriormente
deverd receber e fixar, com o uso de cola gesso a outra
metade da pega, completando a moldura externa.

O principal diferencial do cobogé deste projeto é a
flexibilizagdo de um dos seus elementos, desta forma é
possivel oferecer ao usudrio a possibilidade de interven-
¢do através da movimentacdo (giro) da chapa central de
acrilico oferecendo diversas formas.

Através desta intervengdo na chapa de acrilico é possivel
alterar a permeabilidade de luz, ventilagdo, som e formas.
O uso de uma forma dindmica, de movimento giratério no
interior da peca traz-se o conceito de fluidez de Bauman da
flexibilizagdo de um elemento que até entdo era estdtico.
O conceito é aplicado quando rompida a rigidez da forma

Actas de Disefio 32. Facultad de Disefio y Comunicacién. Universidad de Palermo. pp. 41-254. ISSN 1850-2032

tornando possivel atribuir movimentos a um elemento
através da interferéncia manual do cliente, suas posigdes
diferem do geométrico retangular para o ondulado.

Sua forma externa de um quadrado permite a fixagdo
do médulo de quatro formas diferentes, podendo assim
aplicar diversas operagdes de rotagdo da peca e para
visualizar os cobog6s inseridos em ambientes arquiteto-
nicos, foram realizadas diversas simulagdes através da
utilizagdo de softwares.

4. Consideracoes Finais

No transcorrer do desenvolvimento deste trabalho,
observando os resultados das pesquisas, verificou-se a
importancia de a concepgéo do projeto ser pautado em
referenciais tedricos e filoséficos. As relagdes comporta-
mentais e sociais pensadas por Bauman foram essenciais
para exploragdo do conceito de fluidez deste projeto.

O cobogé representa um elemento extremamente im-
portante e de crescentes inovagdes, hd muito para ser
explorado e transmitido em todos os campos de atuagéo
do design de superficie.

Os objetivos do projeto foram alcangados e a pretensdo
de flexibilizar um elemento rigido propiciaram como
resultado a interferéncia em um componente do cobogé,
possibilitando que ocorram transformagdes significativas
na sua forma. A atuagdo sobre determinado elemento com
mobilidade para giro, aprimora seus efeitos estéticos,
funcionais e sensoriais, modificando sua atuagéo sobre o
espaco e arelagdo das pessoas com este objeto, tornando o
mesmo mais vivido e apto a ser transformado ainda mais
a partir da evolugdo de estudos e pesquisas.

As ideias e desejos de transformar este cobogé sdo
cada vez mais crescentes, podendo se pensar sistemas
magnéticos de movimento, materiais mais flexiveis, o
rompimento das fronteiras externas e internas e a utili-
zacdo de sistemas de iluminacéo, possibilitando alguns
trabalhos futuros.
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Resumen: Este trabajo consiste en el estudio y disefio del cobogd
fluido, inspirado en el concepto de modernidad fluida concebido
por Zigmunt Bauman. El cobogé en su forma original, hueca y rigida,
permitié al autor desarrollar un elemento flexible que permitiera
diferentes percepciones del cobogd. Desde esta perspectiva, un co-
bogé se desarrolla con un elemento de funcién giratorio central que
permite transformaciones significativas en su forma, expandiendo sus
efectos estéticos, funcionales y sensoriales, transformando el espacio
y la relacién de las personas con este objeto, haciéndolo interactivo,
capaz de transformar la interfaz del entorno, proponiendo funciones

diferenciadas de los fundamentos del disefio de superficies.
Palabras clave: Disefio - superficie - modernidad - cobogé - forma.

Abstract: This work consists in the study and design of the fluid
cobogd, inspired by the concept of fluid modernity conceived by
Zigmunt Bauman. The cobog6 in its original, hollow and rigid form,
allowed the author to develop a flexible element that would allow
different perceptions of the cobogé. From this perspective, a cobogé
is developed with a central rotating function element that enables
significant transformations in its form, expanding its aesthetic, func-
tional and sensory effects, transforming the space and the relationship
of people with this object, making it interactive and able to transform
the interface of the environment, proposing differentiated functions

from the fundamentals of surface design.
Keywords: Design - surface - modernity - cobogé - shape.
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