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Abstract: In the story, various models of teaching and learning of
architectural design were demanding resolutions, some of which
still maintain their functions. It is imperative to understand the
relationships between teaching models and architectural typologies
to measure the potential sustainability of the adequacy or otherwise
of the new ES processes (Sustainable Education). Education
should support and encourage city fluctuations between scenarios,
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A menudo, el estudiante se ve problematizado a la hora de
abordar un ejercicio proyectual. El docente suele sugerir
una metodologia que permite revelar un modo deter-
minado de enfoque: ya sea, priorizando la materialidad
por sobre la técnica y la forma, o bien preponderando la
forma por sobre la técnica y la materialidad, o también
introduciendo una determinada técnica que sugiera cierta
materialidad y a la vez propicie su aplicacién a la forma.
Estas tres propuestas, que dejan traslucir distintas formas
de abordar un ejercicio de disefio y cada una de ellas
desde un lugar diferente, evidencian el tratamiento de
las variables materialidad, técnica y forma de una manera
escindida. Es decir, circunstancias procesales en las cua-
les una se sittia antes que la otra. Ahora bien, jes alguna
de estas variables mds importante que las otras? ;Cémo
arribar a un buen resultado? ;jHay resultados mejores
que otros, dependiendo del valor que se le de a alguna
de estas variables por sobre las otras? Asi, estos interro-
gantes conducen a pensar en el planteo del disefio como
una disciplina holistica e interdisciplinaria donde las
variables, no se conciben por separado. Surgen entonces,
las siguientes preguntas: jes posible pensar las variantes
materialidad, técnica y forma de manera simultdnea? O,
acaso, jes ciertamente necesario un abordaje donde to-
das sean tomadas transversalmente de manera tal que se
retroalimenten en forma conjunta, como en una relacién
sinérgica en favor de un proceso proyectual determina-
do? Por ende, jes posible implementar una metodologia
interdisciplinaria dentro del aula? ;de qué manera?

En esta instancia, es preciso distinguir el drea y objeto
de estudio que serdn comprendidos: la relacién peda-
gégica que se produce en el aula -especialmente en el
dmbito académico- y dentro de la misma, la relacién
entre las variables que se ponen en juego en la actividad
proyectual como la materialidad, la técnica y la forma,
y paralelamente, las diversas posiciones y miradas que
puede plantear el estudiante frente a dichas variables en
su proceso de aprendizaje en el espacio dulico para la
confeccién de una pieza de indumentaria.

La teorfa del disefio es un campo en construccién. Sus
postulados y fronteras estdn en la actualidad en constante
debate y sus sustentos tedricos provienen frecuentemente
de otras disciplinas. Desde fines del siglo XX hasta la
actualidad, ya habiendo sido transitada la primer década
del siglo XXI, se ha podido documentar un gran nimero
de investigaciones sobre disefio. Entre las organizaciones
dedicadas a difundir los avances al respecto y a realizar
conferencias de disefio con temdticas muy amplias se
encuentran la European Academy of Design, Japanese
Society for the Science of Design y Design Research
Society (Margolin, 2009). Todas ellas han contribuido
al ejercicio de la disciplina y a la reflexién acerca de la
multiplicidad de aplicaciones y diversificaciones que el
disefio tiene, factor que invita a profundizar en especifici-
dades cada vez mds minuciosas. Asi, Las rutas del disefio
(2009), libro que comprende un compilado de trabajos
que tratan diversos temas vinculados a la investigacién
sobre disefio, es tomado como punto de partida para
la presente investigacién. Especificamente, se enfatiza
sobre el lineamiento de Victor Margolin, el autor de uno
de los trabajos publicados en dicho libro. Margolin se ha
dedicado a la ensefianza del disefio en la Universidad de
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Illinois en la ciudad de Chicago desde 1982 y profundiza
sobre el planteo del disefio como una disciplina holistica
e interdisciplinaria, concepto que resulta revelador para
el abordaje de las problematicas expuestas en la presente
investigacién. Asi, y dado que el ejercicio del disefio ha
devenido en una actividad de espectro tan amplio y el
campo disciplinar un universo tan vasto, se acota el objeto
de estudio, tal y como se ha mencionado con anterioridad,
alarelacién pedagdgica que se produce en el aula y, como
consecuencia, la manera en que los procesos proyectuales
de estudiantes de disefio de indumentaria se llevan a
cabo en ese espacio y que forman parte sustancial de la
préactica de aprendizaje de la disciplina.

Es oportuno mencionar que, si bien puede evidenciarse
una fuerte actividad investigativa en el 4mbito educa-
tivo desde el punto de vista tedrico, también existe un
interés creciente en atender problemadticas inherentes
estrictamente a los procesos de disefio y la fabricacién,
la construccién de los productos, es decir hacer hinca-
pié, ahondar en el estudio de estos procesos desde el
punto de vista prictico. Asi, pues surge la necesidad de
cuestionar y profundizar sobre factores inherentes a la
ensefianza y el aprendizaje de la disciplina en términos
de procesos como respuesta a las inquietudes propias de
docentes que a diario intentan mejorar las metodologias
proyectuales implementadas en el aula como asi también
como un aporte a los estudiantes que intentan formarse
y superarse permanentemente.

El problema que ocupa a la presente investigacién surge
de la experiencia obtenida a partir de la labor en la coor-
dinacién de “Moda en Palermo”, un proyecto pedagégico
que congrega a todas las cdtedras de las asignaturas de
la carrera de Disefio de Modas en un ciclo de desfiles,
video instalaciones y performances que tiene lugar al
término de cada cuatrimestre en la Facultad de Disefio
y Comunicacién de la Universidad de Palermo.

La posibilidad de llevar el mundo de las ideas al campo
de lo posible, lo materializable, es parte de la metodologia
propuesta en dicha facultad. El proceso de aprendizaje de
los estudiantes no finaliza en el aula, sino que toma cuer-
po y puede vivenciarse en “Moda en Palermo”. En “Moda
en Palermo” pueden verse las ideas materializadas. “Ma-
terializadas” expresado como modo de llevar a cabo estas
ideas a partir de la confeccién de una pieza, de un modelo.
En el lenguaje académico y dentro del marco de la carrera
de Disefio de Modas, el modelo es denominado prototipo.
En el diccionario de la Real Academia Espafiola, prototipo
se define de la siguiente manera: “Ejemplar original o
primer molde en que se fabrica una figura u otra cosa”.
Asi, los proyectos devienen en prototipos tangibles que
son presentados a la comunidad educativa. Los proyectos
de disefio gestados en el aula cada cuatrimestre toman
cuerpo a modo de modelos realizados en escala real que
se exhiben en esta muestra multidisciplinaria. La primera
inquietud surge a partir de percibir ciertas problemaéticas
constructivas dadas en la resolucién de algunos de estos
prototipos. Esta observacion incentivé a iniciar un camino
de bisqueda despertando asi muchos interrogantes que
motivaron dicha investigacién. En este sentido, una vez
acabada la construccién del modelo prototipo es frecuente
escuchar apreciaciones tales como: “Profesora, el disefio
no me qued6 con la silueta que yo querfa”, o “Esto lo
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pensé mds volumétrico pero no sé por qué no quedo asi”,
o “Esta forma debié quedar sostenida y rigida pero se cae”
o “Expliqueme c6mo logro que este cuello me quede como
en el dibujo”. Dichas apreciaciones despertaron el interés
en esta investigacién al comprender que, en los procesos
de disefio, los estudiantes no expresan particular interés
ni le otorgan mayor importancia o valor a los materiales,
y menos aun, a las capacidades y posibilidades técnico-
constructivas que estos tienen y en consecuencia, las
prestaciones que ofrecen. Sino, que suele prevalecer la
forma por sobre los materiales y la técnica, como si la
propuesta creativa no necesitara incluir todas las variables
tratadas integralmente como un abordaje necesario para
la definicién del disefio y la construccién de un modelo
prototipo. Asf pues, se consideré necesario estudiar
acerca de las razones por las cuales este fendmeno se
manifiesta, centrando el estudio tanto desde la éptica de
los docentes como también de los estudiantes.

Cabe preguntarse, en consecuencia, la forma en que el
disefio es planteado paso a paso en la enseflanza, si es que
hay un paso a paso. ;Qué elementos intervienen en el acto
pedagégico y la metodologia proyectual implementados
en el aula para la concrecién de una pieza de disefio de
indumentaria? Este tltimo interrogante sintetiza el men-
cionado objeto de estudio que guia el presente trabajo: la
relacién pedagdgica que se establece en el aula. En esta
instancia, es oportuno expresar la hipétesis en tanto deli-
nea el sendero investigativo: en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de disefio de indumentaria que tiene lugar en
el espacio dulico, la materialidad condiciona los aspectos
técnico-constructivos y morfoldgicos e influye sustancial-
mente en la definicién de un disefio concebido prototipo.
Los interrogantes por parte de los estudiantes no surgen
s6lo con el resultado de las propuestas acabadas de
disefio, sino también, en los procesos proyectuales, en
los caminos de construccién de las ideas que se dan pre-
viamente a la tarea de materializacién. Asi, a menudo se
escucha en la clase de disefio: “Profesora, ya defini el ves-
tido. Aqui estd el boceto a color. Ahora, ;Cémo lo hago?”.
Apreciaciones como éstas, invitan a reflexionar, incen-
tivan a investigar y estimulan a abordar la problematica
proponiendo una perspectiva desde la cual instancias que
tienen que ver con el acto de resolver constructivamente
una idea de disefio, puedan percibirse y entenderse como
parte del acto mismo de disefiar. En dicho contexto, se
considera el hecho de construir como instancia funda-
mental en el acto creativo. Asi pues, esta investigacién se
propone estudiar sobre aquello que al estudiante le falta
a la hora de concretar una idea, entendiéndose por con-
cretar al hecho de materializar a través de la confeccién
de un prototipo de disefio de indumentaria.

Ahora bien, claro estd que resulta imposible ver mate-
rializados a través de la confeccién de prototipos todos
los proyectos de disefio que el estudiante presenta a
lo largo de un ciclo cuatrimestral, dado que estos son
numerosos y el tiempo, muy escaso. Sin embargo, cabe
mencionar que incluir en el proceso de aprendizaje para
el quehacer del estudiante instancias relacionadas con
resolver constructivamente —parcial o totalmente— una
pieza de indumentaria puede estimular, simultdneamente
a la toma de determinadas decisiones relacionadas con
la estética, como asi también con la cuestién formal de
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dicha pieza en el propio proceso creativo. En este sentido,
se toma la idea de hacer lugar a dindmicas de integracién
en las cuales las diversas variables como la materialidad,
la técnica y la forma se yuxtaponen para afrontar global
e integralmente las problemaéticas de disefio y, en conse-
cuencia, despertar nuevas consideraciones en términos
de propuestas proyectuales en el aula. Asi, pues, esta idea
de abordaje integral para la resolucién constructiva de un
prototipo de indumentaria y el accionar transversal de
las variables mencionadas pretenden ser estudiadas en
mayor profundidad y eventualmente, pensar acerca de la
posibilidad de incorporar nuevas actividades pedagégi-
cas alineadas con esta perspectiva integradora como una
de las herramientas viables para el aprendizaje en el aula.
De este modo, se plantea el andlisis de los diversos proce-
sos creativos de diseflo de indumentaria que se dan en el
aula, planteando, como se ha mencionado, dos miradas:
la del docente y la del estudiante, revelando asi, tanto
metodologias de ensefianza como maneras en las que
el estudiante percibe aquello que aprende. Se intenta
profundizar especialmente en las estrategias heuristicas
que guian en el acto creativo y que se proponen en el
aula, estrategias relacionadas con formas de proceder, con
tdcticas para hallar posibles respuestas a problematicas
concretas de disefio.

Por un lado, se propone comparar las perspectivas
de los docentes en relacién con la importancia que le
otorgan los estudiantes a los materiales en los procesos
creativos, junto a las capacidades posibilidades técnico-
constructivas que éstos tienen y las prestaciones que
ofrecen. Por el otro, se intenta identificar y estudiar desde
ambas perspectivas, la del docente y la del estudiante,
las problemadticas que se evidencian en dichos procesos
para establecer si la consideracién de los materiales es
importante y en tal caso, en qué medida.

En este sentido, esta investigacién se propone pensar y
profundizar sobre una perspectiva que pone de manifiesto
el proceso de integracién de dos grandes aspectos: el crea-
tivo y el técnico. Surge esta necesidad a raiz de visualizar
una frecuente escisién de ambos conceptos a la hora de
plantear un proyecto de diseflo de indumentaria. El es-
tudiante suele considerarlos dos universos ajenos entre
si, ambos pertenecientes a disciplinas diferentes por lo
cual un disefiador suele reconocerse mds creativo que téc-
nico. Esta visién conduce a la imposibilidad de resolver
constructivamente una idea de disefio y al descreimiento
acerca de que técnica y materialidad son dos variables
dificilmente escindibles. Mds atn, habilitadoras y con-
tribuyentes, tratadas conjunta y sinérgicamente a la de-
finicién de una forma especifica del objeto a disefiar. Por
ende, podria pensarse en la eventualidad de un posible
camino hacia diversas propuestas de disefio tratados los
aspectos creativo y técnico, integral y transversalmente.
En el marco académico en el cual se lleva a cabo la rela-
cién pedagdgica de ensefianza y aprendizaje, tanto docen-
tes como estudiantes esperan que al finalizar la carrera
de Diseflo de Indumentaria el estudiante integre ambas
cuestiones, la creativa y la técnica, en favor de poder
desenvolverse y resolver problemaéticas propias de la vida
profesional. Este trabajo propone analizar en paralelo
ambos aspectos, junto a los conceptos de materialidad,
técnica y forma y la posicién que docentes y estudiantes,
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sobre todo, los primeros tienen del proceso que involucra
al disefio y al rol del disefiador de indumentaria.

La Universidad de Palermo resulta un 4mbito académico
propicio para investigar los distintos aspectos anterior-
mente planteados dado que es un lugar de intercambio
permanente de saberes vinculados con el disefio como
asf también de experiencias profesionales y pedagdgicas
que tienen lugar y se comparten a través de diversos
encuentros y muestras organizadas y llevadas a cabo por
dicha universidad como el Encuentro Latinoamericano
de Disefio y el Congreso Latinoamericano de Ensefianza
del Disefio. Estos saberes y experiencias se divulgan en
“Actas de Disefio”, la dnica publicacién académica de
cardcter periédico en el campo del disefio de alcance
latinoamericano que la Facultad de Disefio y Comunica-
ci6n de la Universidad de Palermo edita semestralmente
desde el afio 2006 en su rol de institucién coordinadora
del Foro de Escuelas de Disefio. Este marco de inter-
cambio es ciertamente motivador para el desarrollo de
la presente investigacién. La Universidad de Palermo
es un espacio académico productivo y valioso donde
se construye conocimiento de adentro hacia fuera de
la institucién educativa y permite a los profesionales
estar en permanente movimiento de interaccién con
especialistas y aficionados del disefio en general como
una forma de contribuir a la disciplina. En términos es-
pecificos vinculados con el disefio de indumentaria, la
Facultad de Disefio y Comunicacién de la Universidad
de Palermo considera, como se ha mencionado ante-
riormente, de particular importancia la posibilidad de
llevar el mundo de las ideas al campo de lo posible. Es
decir, ver materializadas las ideas de sus estudiantes y
en ese sentido, investigar para mejorar los procesos de
enseflanza y aprendizaje para optimizar los resultados
tiene un particular valor pedagégico. Asi, el proyecto
pedagégico “Moda en Palermo” es de vital importancia
para el presente trabajo. En las muestras que se llevan a
cabo en “Moda en Palermo” se ven los resultados de un
proceso de aprendizaje gestado en el aula. Dichos resul-
tados devienen de un exhaustivo trabajo manifestado a
través del proceso creativo. Generar ideas que devienen
en un objeto de diseflo materializado, en un prototipo
es una forma de hacer disefio. El resultado sintetiza la
consolidacién de un proceso de bisqueda constante y se
hace visible en tanto la idea se materializa.

Asi, la Universidad de Palermo contribuye con una
gran cantidad de espacios para el desarrollo de estudios
vinculados a la ensefianza y el aprendizaje, a la com-
prensién de aspectos relacionados con aquello que es
hacer disefio, de vital importancia para la concrecién de
dicha investigacién.

Como una manera de ahondar atin més en el funcio-
namiento de las relaciones pedagodgicas en el dambito
académico se indagard también en el espacio de practica
de la Universidad de Buenos Aires. Esta posee un taller
de prototipos, tal y como se lo conoce, donde el disefio
puede verse manifestado como una préactica que se da a
lo largo de todo el proceso de aprendizaje. Asi, servirdn
de aporte para dicha investigacién entrevistas que se
hardn a dos profesionales que trabajan en dicho proyecto:
su coordinadora y el jefe de producto de la empresa que
provee los materiales para utilizar en el taller.

202

Como instancia preliminar para indagar en el denomina-
do taller de prototipos es necesario introducir dos con-
ceptos. Por un lado, el concepto de grupo. El Diccionario
de laReal Academia Espafiola define dicho concepto de la
siguiente manera: Pluralidad de seres o cosas que forman
un conjunto, material o mentalmente considerado. En
términos de grupo de trabajo precisa el significado como
un conjunto o equipo que es organizado por un docente
o bien constituido por los estudiantes para realizar una
tarea en comun. En el marco del presente trabajo se define
el término grupo para referirse al conjunto de personas,
docente y estudiantes que se vinculan diddcticamente
para el desarrollo de una actividad especifica. Se trata de
un grupo de ensefianza y aprendizaje. Del grupo lo que se
pretende es especificamente indagar, como objeto tedrico
de la did4ctica, el acto pedagdgico en la ensefianza de
disefio. Por el otro lado, se presenta el término taller que
involucra al espacio atilico como lugar de conocimiento
e intercambio de experiencias en el proceso pedagé-
gico, espacio heuristico donde acontecen procesos de
aprendizaje vinculados tanto con lo creativo como con
lo técnico en el campo del disefio. En este sentido, se
tomard el concepto de taller de acuerdo con lo planteado
por Ezequiel Ander-Egg (1994), como una alternativa del
sistema de enseflanza-aprendizaje en la que se reemplaza
el hablar y la argumentacion tedrica por un hacer de in-
dole productivo, en el que se aprende haciendo, a través
de una experiencia realizada conjuntamente, y en la que
estdn implicados tanto los estudiantes como el docente.
Desde el punto de vista pedagégico se pretende, en este
sentido, conocer los fenémenos que se plantean en el
grupo de taller de manera tal de entender los resulta-
dos relacionados al nicleo sustancial de la propuesta
pedagdgica de la carrera de Disefio de Indumentaria de
la Universidad de Palermo: como se ha expresado con
anterioridad, trasladar el plano de las ideas al campo de
lo posible y materializable. Los docentes se preguntan:
iQué es el disefio en un marco de aprendizaje? ;De qué se
trata la prdctica del disefio en el espacio dulico? El disefio
puede ser entendido en términos de una idea, un plan o
un proyecto para la solucién de un problema de disefio
determinado. Desde este punto de vista, es valido pre-
guntar: ;de qué manera se construye un proyecto?, ;c6mo
se practica el disefio en un grupo de taller?, jcémo se
halla la solucién al problema planteado, especialmente,
teniendo en cuenta que puede haber varias soluciones
posibles en tanto existen diversas metodologias proyec-
tuales de abordaje? La existencia de multiples propues-
tas metodolégicas vilidas se manifiestan debido a que
pueden desarrollarse variadas practicas en la ensefianza
y aprendizaje del disefio. Asi, se propone el estudio de
los fenédmenos evidenciados en esas practicas. Se refiere
en este sentido, a un acercamiento a la comprensién de
aquello que acaece en el seno de la ensefianza del disefio
a partir del andlisis de los fenémenos evidenciados en
sus précticas heuristicas en el grupo de taller pensando
en términos de dar una mirada integral. Surgen asi otros
interrogantes: ;Cudles son las condiciones de produc-
cién, es decir, las posibilidades técnico-constructivas
que hacen a la materializacién, esto es, las técnicas de
concrecién implementadas en esas précticas, ya sea en
su generacién, en términos de instancia procesal o en sus
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efectos, en términos de resultados? ;C6mo se relacionan
los estudiantes con los materiales en la préctica del
disefio? ;De qué manera influyen los docentes en dicha
relacién? ;Qué relaciones se establecen entre el material
y otras variables como la tecnologia que posibilita la
instancia técnico-constructiva y la forma en el proceso
de la practica proyectual? Y por dltimo, ;de qué manera
la metodologia proyectual de grupo de taller infiere en la
concrecién de un proyecto de disefio de indumentaria,
en la construccién del prototipo?

Dicho trabajo de investigacién pretende, a partir del estu-
dio y la reflexién, instaurar un escenario de intercambio
y debate para vislumbrar posibles respuestas a estos
interrogantes como parte de un aporte a la ensefianza
y el aprendizaje del disefio de indumentaria en el aula.
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Abstract: How does the design work in the classroom? From the
methodological point of view, can we move towards integration of
the creative and the technical? What is a group work at the workshop

like? Specifically: What elements are involved in the educational
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act and the project methodology implemented in the classroom for
a designer piece of clothing? How do you perceive what students
learn and how they capitalized for a start working together? Relevant
considerations to move the realm of ideas to the field as possible and
realizable, is a substantial part of the pedagogical approach of the
University of Palermo.
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¢do do criativo e o técnico? De que trata um trabalho de grupo de
workshop? Especificamente: ;que elementos intervém no ato peda-
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para realizar uma peca de design de indumentaria? ;Como percebe
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Resumen: Durante el cursado del afio 2011 en el Taller de Disefio 3, cdtedra Gorodischer de la carrera Licenciatura
en Disefio de la Comunicacién Visual, de la Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo de la Universidad Na-
cional del Litoral, el equipo docente, junto con los alumnos correspondientes a ese nivel, trabajaron los contenidos
curriculares regulares de la materia aplicdndolos a una situacién real y concreta de responsabilidad social. El desafio
que se presentaba era doble: por un lado, poder cumplir con el proceso de aprendizaje habitual, respondiendo a los
contenidos y consignas fijados en el programa de la materia, y por el otro, atender a las especificidades del caso, con
el objetivo de satisfacer las expectativas y necesidades reales del comitente. El proceso del proyecto y los alcances
obtenidos demostraron que era posible.
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