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Resumen: La disciplina social del disefio grafico es un fenémeno de lenguaje, didlogo e interpretacién por medio de atributos
visuales apropiados al contexto, visibilidad y representacién. Esta disciplina se apoya en un proceso de investigacion previo
a la elaboracién de cualquier proyecto gréfico. El poder lograr aterrizar y vincular los atributos y caracteristicas generales
del servicio o producto a un disefio conlleva al conocimiento de estimulos y fuerzas que pongan en marcha, modifiquen,
dispongan o deshagan un equilibrio creando la percepcién de un disefio y justificando la toma de decisiones en su proceso.
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[Restimenes en inglés y portugués y curriculum en p. 195]

Introduccién

En la actualidad la disciplina social del disefio grafico
es un fenémeno de lenguaje, didlogo e interpretacién
por medio de atributos visuales apropiados al contexto,
visibilidad y representaciéon donde los objetos de comu-
nicacién que genera son las puertas de entrada a espacios
connotativos con significados precisos, sintetizando la
realidad aparente y circunscribiendo a la forma, el color
y la composicién.

Esta disciplina se apoya en un proceso de investigacion
previo a la elaboracién de cualquier proyecto grafico
donde el contenido informativo esta basado en pasos
ordenados y consideraciones que ayudan a aclarar las
ideas, a seleccionar lo prioritario y a saber cual direccién
se debe tomar en la elaboracién del disefio. De este acopio
informativo sobre el servicio o producto, el disefiador
debe considerar todos los factores con fundamentos
semiéticos que expliquen la funcién hermenéutica y
la investigacién social, que afectan a los atributos de
imagen y el andlisis derivando en un Plan Estratégico
de Comunicacién e Imagen para llevar acabo el proceso
grafico-creativo en la realizacién de disefio.

El poder lograr aterrizar y vincular los atributos y carac-
teristicas generales del servicio o producto a un disefio
conlleva al conocimiento de estimulos y fuerzas que
pongan en marcha, modifiquen, dispongan o deshagan
un equilibrio creando la percepcién de un disefio y jus-
tificando la toma de decisiones en su proceso.

Contenido

El disefio grdfico tiene sus antecedentes en las artes
plésticas, lo que define su postura paradigmatica. La
“artisticidad” del disefio grafico deriva de los escritos teé-
ricos, la literatura y el ambiente artistico prerrafaelismo,
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encarnado éste, en otras figuras destacadas, en William
Morris! (”) un hombre que se inicié como disefiador de
motivos ornamentales y terminé configurando una ten-
dencia editorial que conjugaba el disefio tipografico, la
ilustracién y la diagramacion. Segin Blauvelt en Heller
(1998), existe la nocién de que la teoria es un concepto
demasiado vago y abstracto para ser til a los disefiadores,
algo demasiado efimero e inmaterial, ya que un clima de
antiintelectualismo se ha establecido ahi donde se consi-
dera que los objetos son mds importantes que las razones,
que los conocimientos que se requieren son minimos y
que la préctica surge de la mera habilidad técnica.

El conocimiento del disefio, su historia ademds de su
ejercicio académico donde el anélisis, la reflexién y la
experimentacién e investigacién llevan al Disefiador a
un plano conceptual colocdndolo en una posicién de
liderazgo en su medio provocando un impacto sustancial
en la sociedad y nuevos escenarios para el mismo. Segtiin
Chévez (1997), postula un esquema “semi metodolégico”;
para pensar los problemas indeterminados porque se
abordan de manera distinta para cada caso y contexto.
El diseno debe expresarse con un sistema de formas,
figuras, colores y ante todo un concepto, que transporten
ideas, impresiones psicolégicas y la memorizacién, de
ahf la importancia del andlisis previo y vinculacién de
este a la hora de crear el gréfico en el cual cada uno de
los elementos que lo compongan hayan sido pensados y
resueltos en dicha solucién creativa.

Es importante la formacién del Disefiador Grafico donde
se considere la profundidad y compromiso entre el pu-
blico y el mensaje mediante ciertas metodologias de las
que se desprendan los medios y los recursos que el dise-
fiador puede aprovechar para realizar su trabajo de una
manera satisfactoria, referencial y con valor conceptual,
denotando y connotando a través de las formas. Segin
Mckeon (1987), el planteamiento retérico auxilia a la
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