Disefio en Palermo. VI Encuentro Latinoamericano de Disefio 2011

Modateca Virtual - um Processo
Colaborativo na Produc¢ao do Conhecimento

José Alfredo Beirdo Filho y Maria José Baldessar (*)

Resumen: Este estudio verifica la produccién de contenido digital y el uso de las Tecnologias de Informacién y Comunica-

cién como herramienta disponible para el acceso al sistema digital de informacién, a ser implantado, como subsidio a las

dreas de comunicacion, cultura y artes, a partir de la coleccién de moda y vestuario existente en la Modateca del Centro

de Artes de la Universidad del Estado de Santa Catarina.
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Introducgio

Na sociedade da informagéo, a busca de novas alternati-
vas de ensino que transformem os ambientes educacio-
nais em espagos que contribuam para formar pessoas, ao
invés de simplesmente instrui-las, tem sido o desafio de
educadores sintonizados com os contextos modernos de
educacgdo, em especial os que contemplam o acesso ao
conhecimento, com base na transmissido de contetidos
académicos associados as experiéncias e préticas sociais
e culturais do aluno.

Nesta perspectiva, de ensino e de aprendizagem, insere-
se também a tecnologia computacional, uma vez que se
propde a aumentar a capacidade de criar, de produzir e
de reproduzir o conhecimento humano.

Esses pressupostos embasam o presente estudo, que tem
por objetivo verificar a producéo de contetido digital e o
uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo como
ferramenta para disponibilizar o acesso ao sistema digital
de informacgédo, como subsidio as dreas de comunicagéo,
cultura e artes, a partir do acervo de moda e vestudrio
- existente na Modateca do Centro de Artes, da Univer-
sidade do Estado de Santa Catarina.

Tecnologia da Informacgido e Comunicagio
Com a globalizagdo e com o processo de aceleragdo,
modificages sdo percebidas hoje, em todos os setores
da sociedade, inclusive no tocante ao tempo e ao espago.
Nesse sentido, a comunicagdo também precisa acompa-
nhar com velocidade crescente essas mudangas, para que
assim, disponibilize ao homem os meios adequados para
se adaptar a essas novas exigéncias.

Inserido, ao mesmo tempo em que responsédvel por este
contexto, estd a Sociedade da Informacdo, que surgiu
como ferramenta de redugdo de custos e agilizadora do
processamento de informacéo, que tem sido cada vez mais
aplicada em todos os ramos da atividade humana, devido
ao crescimento exponencial de seus recursos e habilidades.
A histéria da Sociedade da Informagdo confunde-se,
ora com a histéria da sociedade pés-moderna, ora com
a histéria da revolugdo da tecnologia da informacdo, ora
com a histéria da sociedade do conhecimento. O que
hé de comum nessas histérias é a convergéncia de que

hé elementos definidores de uma nova relagdo homem,
madquina e conhecimento (Oliveira e Bazi, 2008).

A expressdo Sociedade da Informagéo é remanescente do
“boom” da informética e das telecomunicagdes, que per-
mitiram a criagdo da chamada cibercultura, neologismo
definido por Levy (1999, p.17) como sendo,

[...] modos de pensamento e de valores que se desen-
volvem com o crescimento do ciberespago, definido
por meio de comunicagdo que surge da interconexao
mundial dos computadores, abarcando nédo apenas a
infra-estrutura material da comunicacdo digital, mas
também o universo ocednico de informagées que ela
abriga, assim como os seres humanos que navegam e
alimentam esse universo.

Para o termo informacdo, pode-se entender como um
patriménio, algo de valor, usado para significar mensa-
gens, noticias, novidades, dados, conhecimento, litera-
tura, simbolos, entre outros. Deste modo, a informagéao
néo pode ser tratada, apenas, como um aglomerado de
dados, mas como um conjunto de dados classificados e
organizados de forma que um usudrio possa desfrutar
desse recurso. Nesta perspectiva, Rezende e Abreu (2003,
p- 108) enfatizam que: “A informacdo nédo se limita a
dados coletados. Para que estes dados se transformem
em informacdes, é necessdrio que sejam organizados e
ordenados de forma que se tornem uteis”.

Observa-se que, para a informacdo ser aproveitada, é
preciso que seja difundida. Nesse contexto, surge a Tec-
nologia da Informagdo e Comunicagdo (TIC), como um
conjunto de recursos tecnolégicos integrados em si que,
por meio das fungdes de hardware, software e telecomu-
nicagdes, proporciona a automagdo e comunicacgdo dos
processos de negécios, da pesquisa cientifica e de ensino
e aprendizagem, ampliando os horizontes entre o real e
o virtual, expandido assim o seu uso e suas potenciali-
dades. (Mendes, 2007)

Ultimamente, com a redugdo dos custos da tecnologia
de processamento e armazenagem, ou seja, da computa-
¢do, é possivel uma maior disseminagdo da informacéo,
por meio de base de dados que podem ser acessadas de
qualquer lugar do mundo, interligadas por computado-
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res em grandes distancias e lugares especificos, em que
satélites permitem a comunicacdo instantdnea ao redor
do planeta. Assim, por meio das novas tecnologias, a
informacdo se adaptou muito bem as diferentes necessi-
dades apresentadas pelo homem moderno, eliminando
barreiras temporais, espaciais e lingiiisticas.

A esse respeito Giannasi, (1999, p. 24) afirma que,

[...] computadores e tecnologia de informagdo pro-
véem uma infra-estrutura que possibilita o processa-
mento e a distribuicdo da informagao, permitindo o
seu manuseio numa escala sem precedentes histdri-
cos, facilitando as relagGes de comércio instantdneo e
em tempo real num estdgio global. Tem sido excepcio-
nalmente rdpido o crescimento do setor comercial da
informagdo na economia, ressaltando o crescimento
explosivo de servigos, tais como os meios de comuni-
cacdo de massa (transmissdo por satélite, cabo, video)
e as bases de dados on-line.

Para que o sistema de TIC funcione de forma a atender
as necessidades do usudrio, o mesmo deve proporcionar
dados claros e objetivos, o que demonstra a necessidade
de profissionais treinados para manipular com eficiéncia
e eficdcia todos os processos que envolvem esse sistema.
Além disso, as informagées precisam ser transmitidas,
veiculadas da melhor e mais rdpida forma possivel, o que
explica a crescente demanda por servigos multimidia,
tanto no ambiente residencial como no corporativo e
educacional. Neste contexto, a tecnologia viabiliza uma
extensa gama de novas aplicagdes e solugdes em comu-
nicacdo: video sob demanda, TV interativa, jogos intera-
tivos online, e-learning, telemedicina, teletrabalho, web
conferencing e websurfing. Estes sdo alguns exemplos
associados a novos contetidos e aplica¢gdes multimidia
que pretendem atender a uma nova demanda por elevada
flexibilidade e mobilidade.

Documento Digital

Na década de 1990, a utilizagdo da TIC torna-se um fator
essencial para as instituigGes, uma vez que a informacao
passa a ser tratada como um ativo importante e sua disse-
minacdo e disponibilizacdo representam um diferencial
fundamental nos mercados competitivos. Por meio dos
avangos tecnolégicos conta-se com novas formas de apre-
sentagdo do conhecimento, e os documentos disponiveis
em suportes eletronicos possibilitam acesso a um ntimero
bastante grande de informagdes. Dessa maneira, a informa-
cdo digital passa a ser um importante produto da era atual.
O material digital, ou seja, aquele que foi criado em um
computador ou digitalizado, estd presente na maioria
dos servigos de informagdo e pode ser manipulado e
visualizado de maneiras distintas e, 8 medida que circula
através de fluxos de trabalho que atuam sobre ela, sua
representacdo e formato sofrem modificagées, visando
atender demandas especificas.

Segundo Herrera (1991, p. 122)

Documento em um sentido bem amplo e genérico é
todo o registro de informagdo, independentemente de
seu suporte fisico. Abarca tudo que pode transmitir o
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conhecimento humano: livros, revistas, fotografias, fil-
mes, microfilmes, microfichas, folhas, transparéncias,
desenhos, mapas, informes, normas técnicas, paten-
tes, fitas gravadas, discos, partituras, cartdes perfura-
dos, manuscritos, selos, medalhas, quadros, modelos,
fac-similes e, de maneira geral, tudo que tenha um
cardter representativo nas trés dimensdes e esteja sub-
metido a intervengdo de uma inteligéncia ordenadora.

Um documento digital pode ser uma informacgédo for-
necida e acessivel por meio eletronico, disponivel em
programas de computadores em forma de texto, paginas
da Internet, graficos, figuras estdticas ou em movimento,
sons ou uma combinacdo entre eles, armazenados sob
diferentes modalidades de apresentagdo ou diferentes
suportes. O uso dos conceitos e préticas arquivistas di-
gitais, além de buscar beneficios como a racionalizagdo
de espago de guarda de documentos, a eficdcia e rapidez
nas atividades didrias e atender de forma mais rdpida
aos usudrios, d4 garantias de que a informacdo que ali
estd sendo produzida e utilizada seja bem gerenciada.
A utilizagdo destes documentos apresenta uma série de
vantagens no que diz respeito aos seguintes itens: possi-
bilidade de armazenamento de grandes quantidades de
informagdes; acesso simultdneo ao mesmo documento
por vérias pessoas e também a possibilidade de utilizagdo
de dados em multimidia, componentes importantes dessa
nova forma de transmitir o contetdo.

Modateca Virtual

O objeto de pesquisa da Modateca do Centro de Artes da
Universidade do Estado de Santa Catarina, aqui tratado
é aquele que faz parte de uma colegdo ou acervo de
um museu de moda ou de artefatos téxteis. Conforme
Andrade (2006, p. 72) estes artefatos tem sua biografia,
uma vida social, cultural, politica e mantém relagdes com
outros objetos e pessoas. Dessa maneira, deve ser tratado
como uma fonte de reflexdo e informagao histérica que
precisa ser decodificado e relacionado com fatos, coisas
e pessoas. Esses objetos nos ensinam como entender e
como se processam as relagdes sociais, de vida e do dia a
dia, se constituindo em um artefato singular de pesquisa.
Hoje no Brasil, a falta de uma meméria cultural téxtil nas
instituigbes museoldgicas e de ensino tem interferido
diretamente na forma como hoje a histéria da moda é es-
tudada, pois esses fatores tem sido limitantes a produgéo
do conhecimento novo e a construgdo do futuro. Além da
necessidade de agdes como acolher, preservar e catalogar
objetos para a formagdo de um acervo museoldgico, existe
certa urgéncia em documentar e estudar a roupa. Neste
sentido, Andrade (2006) afirma que:

Nao obstante os esforgos dos profissionais desses
museus no sentido de preservar, conservar e tornar
acessiveis os acervos téxteis e de indumentdria a um
publico especializado, hd muito que se fazer para que
a pratica do estudo dos objetos seja inserida no trabal-
ho de professores e alunos das escolas de moda.

Com vistas a equacionar essas caréncias, o curso de
Bacharelado em Moda do Centro de Artes da Universi-
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dade do Estado de Santa Catarina, com apoio do corpo
docente, discente e comunidade deu inicio a implantacgdo
de um espago de memdria que teve sua origem a partir
da aprovacdo do projeto de Pesquisa “Modateca: Espago
para Preservagdo de Moda e do Vestudrio”. Com a coleta
de elementos da cultura material téxtil realizada por
meio doagdes junto a comunidade, objetos vem sendo
estudados, documentados, conservados, armazenados,
expostos e disponibilizados para pesquisa e tem servido
como recurso didéatico-pedagégico em diversas discipli-
nas do curso de moda.

Hoje o acervo da Modateca conta com mais de 4.000 itens
catalogados, constituido por diversas pegas do vestudrio
feminino, masculino e infantil, bem como acessdrios
de moda como luvas, chapéus, sapatos, entre outros,
cobrindo quase todas as décadas do século XX. Com o
surpreendente crescimento do acervo da Modateca, o
espaco fisico de que dispde se tornou suficiente apenas
para armazenar o acervo, inviabilizando a consulta pre-
sencial, permitindo consequentemente, a um numero
limitado de usuérios, o acesso as informagées da cultura
de moda e do vestuadrio.

Neste sentido, o presente artigo se articula em torno da
criagdo do Projeto Modateca Virtual, onde os dados (acer-
vo) poderdo ser disseminados como documentos digitais
por meio das tecnologias da informacdo e comunicacgéo
e, a aprendizagem se dard por meio do conhecimento
construido individualmente. Assim, como sistema di-
gital de informagéGes, a Modateca Virtual permitird que
usudrios de locais diversos, acessem as informagées do
acervo, por meio de um microcomputador, mediado
pelas ferramentas da Internet; solucionard o problema
de espago fisico, uma vez que este requer apenas uma
drea de reserva técnica para manutencdo e guarda do
acervo e uma sala de pesquisa; aperfeigoara a busca do
objeto real nas instalagdes da Modateca e empregard o
espaco fisico para exposi¢des permanentes. Dessa forma
aarmazenagem das informagdes no sistema digital, orien-
tard e facilitard a pesquisa do usudrio pois os recursos
de informatica aplicados no sistema digital sao de fécil
acesso a qualquer usuario.

Sédo propostos os seguintes procedimentos metodoldgicos
adotados para implantar a Modateca Virtual, como subsi-
dio as atividades nas dreas de comunicagio, cultura e arte:

1. Identificacdo e catalogacido

A identificacdo refere-se a busca do maior nimero possi-
vel de informacgdes sobre o objeto como: data de entrada,
lugar de origem, época, estilo, dimensdes, proprietdrio,
doador e outros antecedentes que permitam uma andlise
estética, histérica e material.

A catalogagdo serd feita com base no Thesaurus para
Acervos Museolégicos, sistema classificatério que con-
siste em trés niveis bdsicos de terminologia, hierarquica-
mente relacionados: classe, subclasse e uma lista aberta
de termos, ou nomes de objetos. As classes consideram
o universo dos objetos; as subclasses sdo subdivisdes
das classes principais, onde os objetos serdo reunidos
de acordo com sua funcgdo e, os termos designam objetos
especificos (Ferrez, 1987).

2. Producdo de imagens

Serdo produzidas imagens dos objetos (geral e detalhes)
com camara digital. As pegas serdo vestidas em mane-
quins de exposigdo e os acessérios, em displays apro-
priados. No caso de um traje composto por duas ou mais
pecas, este serd fotografado completo e posteriormente,
cada uma das pegas.

3. Digitalizagdo de imagens

Tanto as fotografias doadas, quanto as cedidas somente
para obter cépia, serdo digitalizadas. Essas imagens
contribuirdo como recurso didético-pedagégico, para as
disciplinas do Curso de Moda, na medida em que permi-
tem a leitura de aspectos sociais, econdmicos, estéticos,
ergondmicos e culturais intrinsecos.

4. Digitacao das fichas de registro

A digitagdo das informagoes pertinentes a cada objeto,
como: data de entrada, lugar de origem, época, estilo,
dimensdes, proprietdrio, doador e outros antecedentes
que permitam uma andlise estética, histérica e material,
serdo feitas junto da imagem, compondo uma ficha de
registro digital.

Consideragoes Finais

A criagdo de uma Modateca Digital se justifica em fungéo
de que comega a se tornar comum nas escolas e universi-
dades o uso de tecnologia da informagéo e comunicagdo
(TIC) como recurso para melhoria do processo de ensino
e aprendizagem. A aplicagdo desta tecnologia se mani-
festa e gera a necessidade de desenvolver e aplicar novas
filosofias, metodologias e técnicas para a disponibilizagdo
do acervo, com o objetivo de atender, com maior eficdcia
e efetividade as atividades de ensino, pesquisa e extensao
universitdria. Segundo Lévy (1999) o computador é uma
peca importante nos ambientes virtuais, pois é um po-
tencializador de informagdo, assim, no meio eletrénico,
o emprego de recursos multimidia proporciona diversas
perspectivas para a construgdo do conhecimento novo,
uma vez que atuam com diversos recursos multimodais
e interativos. Para Alves (2005), ambientes virtuais de-
vem possibilitar flexibilidade, interatividade, insergéo e
vinculagdo na comunidade virtual constituida, e permitir
aos envolvidos o acesso a materiais e demais fontes de
recursos disponiveis na rede.

Dessa maneira, o sistema Modateca Digital visa o desen-
volvimento de novas capacidades como:

e Acesso a informacdo com rapidez e facilidade,

e A organizagdo do pensamento,

e A pratica de confrontacdo, verificagdo, organizacédo e
estruturacdo das informagdes, jd que as mesmas estdo
disponiveis em intimeras fontes,

e Trabalho em simultdneo com outras fontes de referencia
em diferentes pontos do planeta.

e Desenvolvimento das competéncias de andlise e de
reflexdo.

Assim, aimplantagdo da Modateca Digital certamente vai
alargar as ‘fronteiras’ da sala de aula que estdo em processo
de mutacdo, facilitando cada vez mais o processo de con-
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sulta, ensino, aprendizado e colaboragéo entre estudantes,
professores e profissionais de vdrias especialidades.
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the use of Information and Communication Technologies as tools
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Resumo: Este estudo verifica a produgdo de contetdo digital e o uso
das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo como ferramenta
para disponibilizar o acesso ao sistema digital de informacéo, a ser
implantado, como subsidio as 4reas de comunicagéo, cultura e artes, a
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Resumen: Los contextos de origen social y familiar han consolidado una matriz cultural que no se corresponde con el
lenguaje del aula, por lo que el docente debe implementar diversos recursos metodoldgicos con el objetivo de que el
estudiante pueda reflexionar acerca de la escritura como un proceso recursivo que implica instancias de planificacidn,
textualizacién y revisién para que el texto pueda alcanzar la claridad, comunicabilidad y conectividad adecuadas, sobre la
base de estrategias diddcticas cientificamente fundamentadas que tomen en cuenta las caracteristicas del objeto de estudio,
las estructuras cognitivas del sujeto en situacién de aprendizaje y el contexto educacional.
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[Restimenes en inglés y portugués y curriculum en p. 248]

Desde la primera clase, al realizar el diagnéstico con
las producciones escritas de los estudiantes, la realidad
muestra una serie de dificultades vinculadas con la
escritura que dificultan / obstaculizan la comunicacién
escrita. Entre los principales problemas que se observan
se encuentran las faltas de ortografia, problemas de tilda-
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cion, errores de puntuacién, problemas de cohesién y de
coherencia, problemas de registro escrito y dificultades
con la letra que en algunos casos es inentendible. A esto
se debe sumar ademds, la falta de comprensién lectora
pues en muchas oportunidades, los alumnos no escriben
adecuadamente porque no llegan a entender consignas
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