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A educacao ambiental infantil apoiada
pelo design grafico através das historias
em quadrinhos

Suzana Funk y Ana Paula dos Santos

Introdugio

Diante do caos ambiental que se encontra o mundo
—onde o maior ameagado é o homem- fica evidente a
necessidade de uma mudanga urgente, que depende de
um esforgo coletivo, ou seja, uma mudancga nos hébitos
e atitudes de empresas, dos governos, das instituigoes
de ensino, enfim das pessoas, pois sdo elas que determi-
nam a forma de agir.

Essa forma de agir depende da educagdo, do conheci-
mento e da consciéncia que cada um possui em relagéo
ao meio ambiente. E importante que essa consciéncia
seja formada desde crianga através da educagdo ambien-
tal, formando cidaddo responsdveis por suas agdes. Se
cada um fizer sua parte pode-se ter esperangas de um
mundo mais sustentdvel, ndo somente para o presente,
mas também para as futuras geracoes.

“A educagdo ambiental, embora que nédo seja condigdo
suficiente para modificar a situagdo atual que é insus-
tentdvel, por si s6, no entanto é uma das obrigagdes do
poder piblico e condigdo necessdria para induzir as
transformagoes esperadas”. (Miranda, 2004).

Esse estudo se propde a apresentar a importdncia da
educagdo ambiental na infincia e como o desenho em
quadrinhos pode contribuir nesse processo. Para isso
serdo abordados conceitos de educagdo ambiental e in-
fantil. Na seqiiéncia serdo analisadas as caracteristicas
estruturais do desenho em quadrinho e qual pode ser
a sua contribuicdo na educagédo infantil. Para finalizar
serd apresentada uma dindmica que foi desenvolvida
com base nos estudos levantados.

A educagio ambiental na infincia

Uma acdo pedagodgica que seja eficiente deve ser estru-
turada em correspondéncia com as particularidades fi-
sicas, psicoldgicas e sociais da crianca, levando em con-
ta os seus diferentes niveis de desenvolvimento.

De acordo com Piaget apud Lleixa Arribas (2004), o de-
senvolvimento precede a aprendizagem, por isso é pre-
ciso conhecer os niveis de desenvolvimento alcangados
pelas criancas para saber o que elas serdo ou ndo capa-
zes de fazer e assim adaptar os processos de aprendiza-
gem a esses niveis de desenvolvimento.

Segundo Vygostsky apud Lleixa Arribas (2004), a apren-
dizagem é que precede o desenvolvimento, despertando
dessa forma os processos evolutivos. A educagdo em to-
dos os niveis, somente pode ser promotora do desen-
volvimento do individuo, se atuar entre o seu desenvol-
vimento atual, potencial e proximal. O atual é aquele
dado pelas suas capacidades, sem nenhum tipo de aju-
da. O potencial é definido pelas atividades que o sujeito
consegue fazer com a ajuda de alguém e o proximal é
a situagdo ambiental criada pelo adulto ou por outras
criancas que facilita a descoberta e a aprendizagem.
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As atividades pedagégicas devem levar a crianga a des-
cobrir o prazer por observar, examinar, e explorar o
mundo que a rodeia, de modo a favorecer o interesse e
o entusiasmo por formas originais de descobrir e de se
relacionar com o mundo que a cerca. Numa perspectiva
integrada de desenvolvimento, deve conduzir a crianga
a respeitar suas proprias criagdes, sejam elas artisticas
ou intelectuais, bem como as de seus colegas e dos adul-
tos. A programacdo de tais atividades precisa ser flexi-
vel fomentando assim, a participagdo ativa das criancgas,
o que, em si, jd é fator que favorece o desenvolvimento
da curiosidade, do planejamento e da negociagio res-
peitosa entre elas.

A educagdo infantil, como principal sistema de influén-
cias educativas nessa etapa evolutiva, deve-se organizar
de modo sistemético, em torno de objetivos especificos,
e deve-se ter como referéncia de agdo, o conhecimento
cientifico produzido e disponivel sobre um assunto tao
importante no atual momento, que é a educagdo am-
biental.

A educagdo ambiental infantil tem fundamental rele-
véncia na formagado da consciéncia sobre a responsabi-
lidade ambiental do ser humano, para que cada cidadéo
perceba a sua responsabilidade em relagdo aos valores
de preservacdo e cuidado com o mundo que nos cer-
ca, levando esse conhecimento consigo e utilizando em
toda sua vida. Conscientizar a crianga é promover a fu-
tura gestdo de um mundo melhor e mais sustentdvel.

O desenho em quadrinhos é um recurso que age como
uma ferramenta facilitadora na aprendizagem infantil,
tornando-se atrativo por chamar a atengdo da crianca.
Para conquistar a crianga, devem-se buscar caminhos
agradédveis com a ajuda de ferramentas lidicas, que con-
tribuam para que haja compreenséo e participagdo. Para
que a educacdo ambiental seja passada para as crian-
cas, de uma forma atrativa e que desperte interesse,
serd usado o desenho em quadrinhos como recurso que,
agregado a outros métodos, pode ser um meio eficaz de
aprendizagem.

Histérias em quadrinhos

A histéria em desenho em quadrinho é universalmente
lida pelas criangas e até pelo ptblico jovem e adulto.
Nasceu nos jornais, com pequenas tiras, depois ganhou
seu espago em suas préprias revistas. Atualmente se faz
presente em vdrias dreas com fungdes diferentes, como
divertir, distrair, educar, instruir, comunicar, aparecen-
do em antincios, cartilhas, manuais, revistas, etc., atra-
vés do design gréfico e da publicidade.

Os quadrinhos jd foram considerados prejudiciais para
o desenvolvimento intelectual das criancas. Porém com
a fragilidade dos argumentos contrdrios, juntamente
com a realizagdo de préticas e pesquisas, que acabaram
mostrando os seus beneficios o seu conceito negativo
foi sendo modificado.

Existem c6digos morais nacionais e internacionais que
devem ser seguidos pelas editoras especializadas em
desenho em quadrinhos:

“a) As histérias em quadrinhos devem ser um instru-
mento de educagdo, formagdo moral, propaganda dos
bons sentimentos e exaltagdo das virtudes sociais e in-
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dividuais; b) E necessério o maior cuidado para evitar
que as histérias em quadrinhos, descumprindo sua mis-
sdo, influenciem negativamente a juventude ou déem
motivo a exageros da imaginagdo da infancia e da ju-
ventude; ¢) Ndo é permitido o desrespeito a qualquer re-
ligido ou raga; d) Os principais democréticos e as auto-
ridades constituidas devem ser prestigiados. Mas jamais
apresentar de forma lisonjeira, os tiranos e inimigos da
liberdade”. (Cirne, 1972).

Estrutura do desenho em quadrinho

A estrutura do desenho em quadrinho pode conter vé-
rios elementos que se autocompletam como: baldes de
diferentes formas, expressdes onomatopaicas, persona-
gens, desenhos, cendrios, tipografias, etc. Essa estrutura
deve ter um bom ritmo visual, que é determinado por um
quadro bem desenhado e enquadrado, combinando ade-
quadamente os textos e as imagens, criando dessa forma
uma harmonia visual entre todos os componentes.

A seqiiéncia de leitura de um quadrinho para o outro
pode ser tanto horizontal como vertical. Pode se apre-
sentar em forma de tira, ou seja, apenas uma linha ou
coluna, com corte ou sem corte. (Cirne, 1982).

- O balao
O balao é um dos principais elementos dos quadrinhos,
pois contém em seu interior os didlogos, os pensamen-
tos, as idéias, os sonhos, os ruidos onomatopaicos e até
os sons, representados pelos personagens da estéria. Em
conjunto com o texto, o baldo pode expressar emogdes
como o 6dio, firia, medo, alegria, surpresa, etc. Confor-
me o seu contetido, o baldo pode ter varios formatos.
Cirne (1972) apresenta alguns tipos especiais de baldo:
e censurado: contém em seu interior estrelas, exclama-
¢oes, espirais, meandros, enfim simbolos que censuram,
por exemplo, palavrdes;
epersonalizado: através de caracteres tipograficos, de-
termina personalidade ou nacionalidade das pessoas;
emudo: apresenta-se vazio;

e atdmico: tem a forma de cogumelo atémico, expressan-
do espanto do personagem diante de idéias ou fatos;
Davis (2005) utiliza diferentes balGes de didlogo em seus

desenhos, cada forma possui um significado diferente.

- Ruido onomatopaico

O ruido ou expressdo onomatopaica nos quadrinhos,
além de ser sonoro também é visual e isso faz com que
seu entendimento seja universal. Geralmente sdo escri-
tos em letra maitscula. Davis (2005) faz alusdo a varias
onomatopéias, dentre elas pode-se citar as seguintes:
Crash: objeto sendo quebrado; ZZZZZZ: dormir; Click:
ligar e desligar interruptor; GLUP: engolir; SNIFF: cho-
rar; HAHAHA: gargalhar; AIEEEEE: dor; ATCHIM: es-
pirro; NHAM NHAM NHAM: matigar, comer; UAAAAH:
bocejar.

Ensino e aprendizagem

De acordo com John Guy Fowlkes apud Wittich (1968),
ouvir, ver, olhar e escutar sdo as formas bésicas da apren-
dizagem que influenciam acentuadamente o comporta-
mento e a capacidade de aprendizagem principalmente
com os mais jovens. Nesse processo, é necessdrio consi-
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derar ndo somente o material de ensino, mas também o
seu arranjo e a forma como é utilizado.

A auséncia de bloqueios é essencial, para que as men-
sagens trocadas em uma sala de aula sejam claramente
compreendidas. Mesmo nos melhores ambientes, esses
bloqueios existem e sdo praticamente invisiveis, como
o verbalismo, a ndo-percepgao, o desinteresse, a falta de
conforto material, etc. (Wittich, 1968).

A pessoa que precisa comunicar idéias deve compreen-
der esses bloqueios, para poder supera-los, encontrando
formas para que a sua comunicagdo seja eficaz e dessa
forma todos possam se interessar e entender sua men-
sagem.

Um dos principais bloqueios de comunicagédo é o ver-
balismo, que consiste em uma explanagdo com inter-
mindveis palavras. Quando esse tipo de bloqueio par-
te do professor, além de ser cansativo para o préprio
professor, o interesse dos alunos cai. (Wittich, 1968). O
verbalismo excessivo ndo pode mais ser admitido, no
moderno mundo da comunicagédo, que oferece cada vez
mais recursos aperfeigoados, para substituir ou até mes-
mo, ajudar a amenizar esse bloqueio.

O ideal é combinar recursos eficientes que se reforcem
mutuamente, de maneira que os alunos obtenham o
maior rendimento possivel em sua aprendizagem. A
histéria em desenho em quadrinho é um recurso visual,
que pode ajudar nesse processo, principalmente pela
sua capacidade de despertar o interesse da crianga, fator
que é muito importante para uma aprendizagem eficaz.
Quando for escolhida de forma apropriada e incorpo-
rada com outros métodos, pode transformar-se em um
forte instrumento de ensino.

A histéria em desenho em quadrinhos é uma forma de
leitura que a crianca aceita e até busca espontaneamente.
Para que exista uma sadia relagdo com a crianca a hist6-
ria em quadrinho é necessdria a orientagdo de um adulto,
para que seja escolhida uma literatura adequada, como
deve acontecer em qualquer outro meio de leitura.

- Praticas com quadrinhos

As revistas em quadrinhos podem ser utilizadas pelos
professores, de maneira muito eficiente para despertar o
interesse, desenvolver o vocabuldrio e a técnica da lei-
tura e também para servir de trampolim para leituras de
interesses mais amplos. (Wittich, 1968).

Pelegrini (2007) narra a experiéncia de uma professo-
ra na alfabetizacdo de seus alunos, por meio do uso do
desenho em quadrinho em suas aulas de portugués e
educacdo artistica. No inicio, foram reunidas as revistas
preferidas dos alunos e quem néo sabia ler escutava as
histérias lidas por ela ou pelos colegas que jd alfabe-
tizados. Inicialmente ela usou vdrias técnicas para es-
timular o processo criativo das criangas. A professora
tirava cépias das histérias e apagava o que havia escrito
nos baldes, certas vezes apagou quadros inteiros, que
depois eram recriados pela turma. Em outra técnica ela
recortou todos os quadros e depois a turma os colocava
em ordem. Na seqiiéncia, os alunos desenharam seus
personagens de frente, de costas e de perfil e até dando
movimento aos mesmos. A professora ensinou também
a transformar as idéias em forma de quadrinhos, ela lia
um texto curto para que os alunos fizessem um esbogo,
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dividindo os quadros e criando didlogos em forma de
tira. Depois que estavam bem familiarizados, os proé-
prios alunos criavam seus préprios roteiros. O projeto
teve grande influéncia na alfabetizagdo da turma, no fi-
nal virou um almanaque e as tiras mais votadas foram
publicadas no jornal da escola.

Os alunos da 7* série, da Escola basica Pedro Américo
de Agrolandia, elaboraram uma histéria em quadrinhos,
para tratar do tema “formagao e transformacgéo do espa-
¢o geogrédfico”. Para isso primeiramente foi estudado o
espago natural, para que os alunos tivessem nogdo de
quanto tempo a natureza levou para moldar as paisa-
gens e em quanto tempo o homem leva para transformé-
las. Foi estudado também e depredacdo da natureza,
que coloca espécies em extingdo e deixa em perigo e
desequilibrio o planeta.

Dindmica com desenho em quadrinhos

A dindmica desenvolvida aqui propde que ela seja apli-
cada, numa fase inicial, para que o aluno comece a se
adaptar aos poucos com o desenho em quadrinho. Ten-
do nogdo sobre as formas que compdem a estrutura do
desenho em quadrinho. O funcionamento da dindmica
se dd, pelo recorte e colagem dos elementos, em um
painel onde o préprio aluno monta a sua histéria em
quadrinhos, abordando o meio ambiente como apren-
deu na aula.

Consideracdes finais

A crianga é a promessa de um mundo melhor e cabe aos
pais, educadores, escolas enfim, aos seus responséveis,
o desafio de orientd-la para que seu crescimento inte-
lectual forme no futuro um adulto que seja consciente
sobre o meio ambiente através da educagdo ambiental.
Cabe aos governantes, entre outros, zelar pela preser-
vacdo ambiental e sua manutengdo. Embora que a edu-
cagdo ambiental também seja a obrigagdo do poder pu-
blico, é necessdrio a conscientizagdo e a contribuigdo
da coletividade. E de fundamental importancia que a
consciéncia ambiental, comece a ser trabalhada desde

a infancia, pois é nesta fase que sua personalidade se
define e o seu processo de desenvolvimento estd mais
aberto a influencia da agdo educativa, tornando as crian-
cas de hoje, futuros cidadaos responsdveis.

A histéria em quadrinhos, por ser um recurso que ca-
tiva a crianga, também influencia de maneira positiva
na aprendizagem e conseqiientemente na educagido
ambiental, se for bem criada e aplicada de forma ade-
quada. Nesse artigo foram apresentados os aspectos da
relagdo do desenho em quadrinho na educagéo infan-
til, abordando também exemplos praticos e finalmente
desenvolve uma proposta de dindmica, cujo objetivo
principal é a familiarizagdo do aluno com a montagem
da estrutura de uma histéria em quadrinho, tendo como
temdtica o meio ambiente.
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Creatividad

Jaime Guzman Cervantes

En este momento que vivimos, el estudio del cerebro
humano capt6 la fascinacién de la comunidad cientifica
como nunca antes en la historia. Este 6rgano extraordi-
nario hecho de tejido y fibra, movido por un laberintico
cosmos interno de sucesos quimicos e impulsos eléctri-
cos, que pareciera tener la insélita tarea en su vida como
es la de estudiarse a sf mismo.

Los descubrimientos alcanzados han sido tan sorpren-
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dentes como amplios, al extremo de calificarse nuestro
momento de la historia como la era del cerebro.

Nos criamos con ‘la creacién’ como un concepto inex-
plicable e inalcanzable de dominio casi exclusivamente
eclesidstico como cuando alguien se referia al principio
de disefio y construccién del Universo. Este era el redu-
cido dmbito de ‘creacién’ y de su inmediata consecuen-
cia la ‘creatividad’ que nadie mencionaba.

Con el transcurrir del tiempo, el concepto de creacion
descendié a un plano mds modesto circunscribiéndose
por centurias a la drbita de la inventiva. Se asoci6 a los
que generaban cosas de la nada: el escritor era creativo
porque cred un personaje para su novela, el inventor era
creativo cuando producia desde un adminiculo hasta
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