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Bionica, metodologia e innovacion
Rodolfo Coronado Recabal

Si consideramos que la base metodoldgica del accionar de
un creativo se fundamenta en la capacidad de observacion,
la analogia se establece como una estrategia metodolégica
para solucionar los diferentes problemas proyectuales. La
Bidnica busca introducir al mundo creativo en la observacion
del medio natural, como referente analégico que aporta
estratégicamente en la innovacion del diserio.

El hombre desde siempre se ha dirigido a la naturaleza
y de su funcionamiento ha derivado ideas, planteadas
por J.G.Wood en su libro Revelaciones de la Naturaleza,
donde aborda la intima relacién que existe entre las for-
mas y soluciones que adopta la naturaleza y los ingenios
creados por el hombre; desde herramientas para la guerra
y la caza, continuando por la nédutica, la arquitectura, la
actstica y otros campos. Christopher Williams en su libro
Los Origenes de la Forma, presenta un interesante estudio
sobre ésta, haciendo constantes comparaciones entre lo
creado por la naturaleza y lo disefiado por el hombre.
Si recordamos al disefiador como protagonista de la
evolucién de la sociedad y las actividades humanas,
vy que “proyectar no es sofiar” sino “la fantasia del
creativo hecha forma”. Carmelo Di Bartolo, uno de los
disefiadores mds destacados en el disefio biénico, afirma
que la “creatividad surge si hay vinculos”, y Williams
agrega que “la creacién sin una referencia anterior es
imposible”; entendiéndola como la capacidad de ver lo
comun dentro de un contexto nuevo o la capacidad de
combinar elementos conocidos para proponer algo nuevo
0 que parezca nuevo.

Si consideramos que la base metodolégica del accionar
de un creativo se fundamenta en la capacidad de observa-
ci6én, como condicién que nos hace distintos al resto de
los profesionales, y nos dota de la posibilidad de detener-
nos mirando con un enfoque analitico y viendo lo que
otros no ven a primeras; la analogia se establece como
una estrategia metodolégica para entender y solucionar
los diferentes problemas proyectuales.

Frente a cualquier proyecto de un creativo, el conocer
acerca del estado del arte considerando lo que antes
se ha hecho en la temética que estamos abordando, se
hace un paso habitual. A nivel de la investigacién, el
indagar en dreas ya resueltas por el hombre es lo que
nos permite proponer e innovar nuevas maneras. En el

dmbito del consumo, el conocer la competencia y realizar
un estudio de mercado para un producto que pensamos
introducir, también se hace una etapa fundamental para
el posicionamiento de una marca. Llevado al dmbito
del disefio, donde constantemente estamos tratando
de innovar, el observar lo realizado nos aporta para re-
conocer los aciertos y errores que otros han tenido.
Cuando observamos el mundo artificial, nuestra mirada
estd llena de preconceptos y prejuicios de lo que estamos
observando. Cuando nos detenemos y analizamos las
caracteristicas y propiedades de un elemento animado,
nuestra racionalidad nos nubla segando lo que en reali-
dad estamos observando, y terminamos por rescatar as-
pectos ya intuidos. Nuestro accionar como creativos o
personas, se realiza en un entorno que nosotros mismos
hemos creado, donde lo artificial ha invadido nuestros
espacios, y donde este mundo animado es el que nos
parece mds cercano. Por lo mismo, es del que mds cono-
cemos, el que nos acompaiia a todos lados, con el que
convivimos, y del cual més dificil se nos hace emitir
una apreciacién que estd cargada por la subjetividad de
asociaciones previas.

Si volvemos a la idea de la observacién como base del
método de creacién, y que de la analogia es de lo que los
disenadores nos nutrimos para crear; debemos convenir
que es de la analogia de prender los modelos de la
naturaleza que la Biénica aporta al mundo de la creacién.
Williams afirma que “la creacién sin una referencia
anterior es imposible” y Carmelo Di Bartolo, agrega que
“no se puede hacer disefio si no se piensa” y la naturaleza
nos invita a poner en ejercicio el pensamiento, el de un
creativo que busca més alld de lo que los demés ven.
Desde esta mirada, es que la naturaleza aplicada al dise-
fio se sustenta fundamentalmente sobre los modelos de
las estructuras presentes en el medio organico, no com-
pardndola, sino con un andlisis y estudio mediante el cual
surgen ideas que posteriormente pueden ser aplicadas y
desarrolladas en proyectos de disefio. Asi, la Bidnica se
establece como instrumento y como estimulo para obser-
var mejor lo que en general vemos malamente; accién
de la que los disenadores decimos emplear como base
metodolégica del proceso de creacién.
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