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Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional, assim como
em consondncia com os objetivos e prioridades do Plano
Nacional de Educagio.

Observando os dados da ABIT - Associagdo Brasileira
da Indstria Téxtil, a producéo de téxtil-vestudrio-moda
é uma realidade crescente com expansdo nacional e
internacional. Segundo o censo industrial brasileiro de
2001, constam 18.438 unidades fabris no territério
nacional, classificadas em pequenas indtstrias, 12.818
unidades; médias empresas, 5.076; e grandes empresas,
544. A regido Nordeste representa o terceiro maior pélo
de confecgbes com 2.607 unidades, sendo o Estado do
Ceard o maior produtor de confecgdo distribuido em di-
versos segmentos de roupas intimas, esportivas, sociais
e profissionais. Nesse sentido, o desenvolvimento de
pesquisas e produtos até a grande variedade de empre-
sas e eventos demonstra a importéncia e vitalidade deste
setor econdmico para a sociedade brasileira. Existe hoje
um calenddrio oficial de eventos e feiras, resultando
num aperfeicoamento constante de todo o setor. Entre
os eventos, cumpre destacar a FENIT - Feira Interna-
cional da Industria Téxtil, em Sdo Paulo, que realiza
grandes negdécios e difunde novidades para o setor, a
exemplo da FENATEC - Feira Internacional de Tece-
lagem, que antecipa as tendéncias de moda. Além
destes, mais voltados para a realizacdo de negdcios, hd
o Sao Paulo Fashion Week, que representa o principal
evento de moda do pafs e se firmou como a maior
referéncia para a consolidagdo e destaque da moda
brasileira no mundo.

No Ceard, além das feiras de negécios, como o Festival
daModa de Fortaleza - FMF e o Ceard Summer Fashion,
que atuam no mercado de moda, existe ainda o Dragdo
Fashion, evento que se firmou no calendario nacional e
se propde a revelar novos talentos na moda, notada-
mente os estilistas oriundos das escolas de formagéo.
Neste evento, industrias téxteis, a exemplo da Santana
Téxtil do Brasil, empresa cearense, se aliam a iniciativa
como patrocinadoras, visando promover estudantes de
moda, estilistas e designers que langam suas criagdes
de modo experimental ou profissional.

O Curso Superior de Tecnologia em Estilismo em Moda
da Faculdade Catélica do Ceard vem atender a esta
necessidade premente, visando contemplar o setor de
producéo téxtil-vestudrio-moda, com o objetivo de ofertar
ensino de qualidade e formacéo especifica no segmento
de moda. Atenta ao contedido que se propde ensinar,
aplicar e orientar, de modo eficiente e eficaz, desenvolve
métodos inovadores no processo de criagdo, planejamento
e execugdo de produtos e servigos de moda.

O Projeto Pedagégico do Curso de Tecnologia em
Estilismo em Moda foi elaborado por uma comissdo de
professores do curso conduzida pela coordenadora,
tendo como pardmetro norteador a misséo, os valores e
as diretrizes didético-pedagégicas do Projeto de
Desenvolvimento Institucional da Faculdade Catélica
do Ceard, enquanto Instituicdo Marista.

* Mestre em Educagdo. Coordenadora do Curso Superior
de Tecnologia em Estilismo em Moda da Faculdade Caté-
lica do Ceard - Marista Fortaleza.
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O olhar e o fazer: Design e artesanato no
Brasil (a139)

Germana Maria Fontenelle Bezerra*

Designers de moda utilizaram no final do século e vém
utilizando atualmente o artesanato na diferenciagdo
do seu produto. O projeto Designers e Artesdos - Extratos
da Moda Brasileira langado por uma malharia brasileira,
envolveu a cadeia téxtil, o designer e o artesdo.
Relataremos o processo de criagdo e desenvolvimento
de produto da Renda de Bilro no referido projeto.

* Mestra em Educagdo-UFC.

Vinhetas de televisdo (a140)
Do estatico ao pds-moderno

Carla Cristina da Costa*

O artigo apresenta um resumo sobre a evolugdo das
vinhetas televisivas no Brasil, desde quando apresen-
tavam um formato estdtico até a forma mais dindmica
das que sdo desenvolvidas a partir dos anos 1980, com
destaque para as vinhetas da MTV. Inicialmente as
vinhetas eram meros cartdes de papel, pintados com
nanquim, filmados por uma cdmera parada. Com o
advento da computagdo grafica e a introdugdo de novos
recursos tecnolégicos, as vinhetas passaram a exibir
movimentos e elementos graficos cada vez mais
sofisticados.

E discutida também a influéncia do pés-moderno no
videodesign, drea responsdvel pela criagdo das vinhetas.
As caracteristicas histéricas e estruturais do video-
design, que utiliza diversos dispositivos tecnolégicos e
softwares para conceber seus projetos, proporcionariam
as vinhetas, através de recursos visuais, uma expressao
privilegiada de parte dos aspectos atribuidos a cultura
p6s-moderna, como a fragmentagédo, a efemeridade, a
descontinuidade, a quebra da narrativa, o resgate do
passado, o pastiche, dentre outros.

As vinhetas da MTV sdo consideradas produtos legitimos
gerados pelo videodesign, que conseguiriam exprimir
vdrias caracteristicas atreladas a esta cultura. A MTV
assumiria também um lugar de destaque na reprodugéo
das manifestagdes pés-modernas por fazer parte da
industria cultural, tendo como principal audiéncia o
jovem, o que incentiva a emissora a estar sempre em
conexdo com as ultimas tendéncias. Além disso, as
vinhetas da MTV seriam reconhecidas pelo alto nivel
de experimentagdo, o que acaba também beneficiando
a expressdo de aspectos considerados pés-modernos.
A relagdo que as vinhetas televisivas possuem com o
pds-moderno estaria associada ao ambiente de criagéo
inerente ao videodesign. O profissional que atua nessa
drea do design grafico, o videodesigner, dispde de
ferramentas de trabalho que o tornariam um profissional
privilegiado em captar parte do universo simbélico pds-
moderno. Com o uso do sistema “copy-cut-mix-edit”
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dos softwares de edigdo e manipulagdo de imagens, o
videodesigner produziria objetos gréficos repletos de
influéncias deste universo.

O videodesign também seria influenciado pelas diversas
escolas e movimentos que constituem o design gréfico
considerado pés-moderno, como a Cranbook Academy
of Art, em Michigan, a San Francisco School, o grupo
francés Grapus e o movimento New Wave, que exibem
uma estética visual que rompe com os padrdes que
imperavam até entdo no design. O despojamento e a
experimentagdo sdo muito presentes tanto no design
p6s-moderno quanto nos produtos gerados pelo
videodesign, com destaque para as vinhetas da MTV.
Os designers Neville Brody, responsavel por vérias capas
da revista The Face, e David Carson, com suas ousadas
e reconhecidas experimentagdes tipogréficas, também
servem como referéncias para os trabalhos que sdo
desenvolvidos na drea de videodesign. Inclusive uma
das técnicas mais utilizadas na elaboragdo de vinhetas
televisivas é a técnica do palimpsesto, que consiste em
experimentagdes com palavras e imagens que sdo ligei-
ramente apagadas ou esfumacadas, sendo superpostas
por outras, o que acaba dificultando seu entendimento
e gera “jogos de interpretagdo”. Esse efeito é muito
utilizado nos projetos desenvolvidos por David Carson.
A colagem e o apropriacionismo sdo também duas outras
técnicas muito usadas nos trabalhos gerados pelo video-
design. Através destes recursos visuais, o videodesigner
acaba transformando seus projetos em grandes pastiches,
tipicos da era pds-moderna, repletos de referéncias
histéricas de diferentes periodos dispostos em um
mesmo espaco e também usando como fontes elementos
que muitas vezes se apresentam de forma antagbnica
entre si. Um mesmo trabalho pode conter pin-ups dos
anos 1950, imagens de estdtuas gregas e fotos de filmes
de ficgdo cientifica da atua-lidade, sem que haja um
real conflito entre eles.

O trabalho também discute a nova fungido assumida
pelo designer em decorréncia das mudancas trazidas
pela pés-modernidade, que acabaram delegando mais
autonomia ao profissional que atua nessa drea. Os
recursos tecnoldgicos que foram introduzidos no design
grafico proporcionaram ao designer um maior grau de
intervencdo em seus trabalhos. O préprio designer
passou a desenvolver tipos de maneira bem mais
otimizada através de softwares especializados, sem
haver a necessidade do apoio de um tipégrafo, como
acontecia anteriormente. Com isso, o designer se
transformaria em um verdadeiro co-autor de suas obras,
podendo fugir do Estilo Internacional que dominou a
época moderna e engessava de certa forma os trabalhos
desenvolvidos na drea do design, que deveriam seguir
as regras estabelecidas por este estilo. O videodesign é
uma das dreas mais representativas em relagdo a essas
mudancgas por ter nascido na pds-modernidade e ser
totalmente dependente de dispositivos tecnolégicos para
conceber seus trabalhos.

O artigo se baseia na andlise bibliografica de impor-
tantes autores da atualidade que tratam das diversas
manifestacdes pés-modernas e do design pés-moderno.
Além disso, foram pesquisadas as obras de especialistas
em video, como Arlindo Machado, e mais especifica-
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mente em videodesign. Esse material bibliografico e o
prévio estudo de vinhetas da atualidade, princi-
palmente da MTV, possibilitaram as reflexdes realizadas
neste artigo.

* MSc. Design - PUC-Rio.

Forma, estructura y movimiento (a141)
Variables de disefio morfolégico para objetos
industriales estructurales y dinamicos

Andrés Hernando Valencia Escobar*, Alejandro Escobar
Gaviria** y Santiago Betancourt Parra*?

La ausencia de un referente teérico y metodoldgico para
el disenador industrial que le permita establecer la
relacién éptima entre los atributos morfolégicos de los
objetos industriales y el desempefio de su funcién
técnica mecdnica, genera la necesidad de plantear una
serie de herramientas analiticas y procedimentales que
faciliten la labor del disefio. Estas herramientas serdn
exitosas en la medida en que la definicién del vinculo
entre los elementos que hacen parte de este componen-
te funcional, encargado de establecer los elementos de
disefio para objetos cuya funcién radique en el soportar
cargas de manera estdtica o en transformar las cargas
en movimiento de manera dindmica, y los pardmetros
que inciden en la morfologia del objeto industrial se
pueda plantear desde un lenguaje comprensible para
la disciplina.

El contacto entre la Ingenierfa Mecdnica y el Disefio
Industrial permite abordar la materializacién de las
ideas de manera consecuente con los componentes fun-
cionales y operativos, los tecnoldgicos y productivos y
los estéticos y comunicativos. Esta actividad concurren-
te aborda el disefio desde una 6ptica global en la cual
el resultado final estard acorde con todos los reque-
rimientos.

Este proyecto busca determinar los componentes de
una metodologia adecuada que fundamente parte del
proceso de aproximacién conceptual que el disefiador
industrial debe estructurar en su desarrollo laboral, a
partir de los siguientes pardmetros:

o La definicién de las variables técnico-mecdnicas que
intervienen en el desarrollo morfolégico de los pro-
ductos industriales.

o El andlisis de cémo la relacién que hay entre las
necesidades estructurales y dindmicas de los productos
industriales y su configuracién morfolégica, brinda al
disefiador industrial una base conceptual y metodo-
légica para el desarrollo del proceso de disefio.

o El estudio de la integracién entre las propiedades
morfolégicas, las necesidades estructurales, los reque-
rimientos dindmicos y los atributos de los materiales
que se presentan como elemento fundamental del
componente técnico-productivo de la funcién de los
productos industriales.

o El plantear herramientas de optimizacién en la
relacién entre el objeto y su funcién mecdnica con el
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