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Una secuencia didactica en la asignatura
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Resumen: El presente articulo tiene como objetivo poner en discusidén las estrategias y experiencias que hemos
transitado en la ensefianza/aprendizaje en la asignatura Muebles y Estilos del drea de Historia y Teoria de la carrera
de Disefio de Interiores y Mobiliario de la Universidad Nacional de Rio Negro.

En la secuencia diddctica propuesta, se pretende que los estudiantes incorporen contenidos histéricos, y las teorias
que los enmarcan a través de un “organizador previo” (Ausubel, 1976) que le permita al estudiante experimentar

y definir por sus medios hépticos condiciones formales bédsicas para luego investigar de manera mds profunda.

Palabras claves: Organizador previo - secuencia - diddctica - historia

[Restimenes en inglés y portugués y curriculum en p. 34]

La asignatura Historia de los Muebles y los Estilos, parte
de la base que muchos de los conocimientos genéricos
que se necesitan para la comprensién de los temas, ya
fueron adquiridos por los estudiantes en materias histéri-
cas que la anteceden en el plan de estudios. Esta variedad
de temas aprendidos en un periodo de tiempo acotado se
refleja, muchas veces, en una confusién generalizada de
los estudiantes entre los periodos, su orden cronolégico
y las caracteristicas principales de los estilos. Para que
esta materia se vuelva aplicable a la pronta practica pro-
fesional se propone iniciar el estudio de los muebles con
la exploracion de objetos desde lo haptico, describiendo
el objeto sin revelar su imagen hasta el final de la clase,
momento en el cual se corrobora la descripcion realizada
revelando el objeto. El objetivo es que el estudiante ex-
plore a través del sentido del tacto, defina la composicién
formal del objeto y pueda comprender la complejidad de
cada una de sus caracteristicas.

Un estilo, es una serie de caracteristicas formales que
poseen tanto los objetos como los espacios producidos
en un periodo de tiempo y un espacio definido, es asi
como podemos hablar de estilo del renacimiento italiano
y diferenciarlo del renacimiento inglés. El objetivo de
esta asignatura es que el estudiante pueda identificar
estas caracteristicas formales claves de cada estilo y
reconocerlos en los objetos muebles pertenecientes a
él, o viceversa. El principal desafio que se propone es
la descripcion certera de las caracteristicas formales de
cualquier mueble.

La secuencia didéctica propuesta se inicia con un organi-
zador previo, basado en la experiencia sensorial, se busca

por un lado romper las inhibiciones del grupo y por el
otro iniciar la descripcién del objeto desde una mirada
indisciplinada. El estudiante se encuentra con un objeto
dentro de una caja, donde solo podra tener acceso con sus
manos, es asi como se enfrenta al desafio de describirlo
sin poder verlo. Seguido de esta exploracién, se procede
a explicar el marco tedrico de la unidad curricular, la
explicacién del objetivo perseguido por el organizador
previo y la intencién de crear un aprendizaje significa-
tivo a través del andlisis en contraposicién al estudio
memorizado. En esta primera experiencia se anima a
la informalidad y la construccién grupal, mediante las
adivinanzas del objeto que se busca describir se vuelven,
poco a poco en un mecanismo de andlisis. En una tercera
instancia, se procederd al estudio de la bibliografia reco-
mendada, utilizando guias de lectura, y aportes tedricos
a través del estudio de casos, descripciones formales,
reguladas y ordenadas para la comparacién de los ob-
jetos. La actividad prédctica propuesta es el estudio de
casos en busqueda de definiciones formales genéricas
para los muebles de cada estilo. Es as{ como al finalizar
la cursada los estudiantes adquieren la capacidad de
vincular aparentemente cualquier mueble con el marco
estilistico que le dio origen.

Una Secuencia didactica en la asignatura
Historia de los Muebles y los Estilos.

Provocar al estudiante a reconocer las variables sensibles
de la forma de un objeto de diseflo, en este caso de un
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mueble, son los objetivos primordiales de la secuencia
didéctica planteada. Para lograr la intencionalidad de los
estudiantes, para incentivar la curiosidad se propone ini-
ciar las clases con una actividad lidica. Los estudiantes
de la asignatura Historia de los Muebles y los Estilos se
encuentran cursando el antetltimo afio de la carrera de
Disefio de Interiores y Mobiliario. Siendo un estudiante
préximo a ser profesional, se propone dar inicio a la
cursada de una manera liidica con un organizador previo,
que permita construir las estructuras de organizacién a
partir del conocimiento adquirido durante el cursado de
las distintas materias curriculares, colaborando con la
transposicién didéctica de los contenidos que se deben
incorporar durante la cursada.

La secuencia didéctica planteada se basa en cuatro pasos
que permiten trabajar los contenidos de la asignatura de
manera inductiva. Cada estudiante genera sus propios
caminos para reconocer la forma especifica que compone
el objeto de estudio, en este caso el objeto es el mueble,
y la forma se relaciona con el marco estilistico que le dio
origen. Cada una de las etapas de la secuencia didé4ctica
nos ayudard a ordenar una metodologia de estudio de
los temas, y poco a poco guiarlos al estudio en profun-
didad de las caracteristicas principales que se verifican
en la sintesis final. Asi entonces la primera etapa es la
introduccidn a los temas de la asignatura y da inicio a la
actividad con el organizador previo seguido de la pro-
blematizacién de la actividad. En una segunda instancia
se desarrolla la actividad préctica, el estudio de textos
proporcionados por el equipo docente e investigacion
de un estilo, definiendo sus principales caracteristicas
formales y su representacién en un ejemplo especifico.
La tercera etapa es la que cuenta con los aportes tedricos,
y el niicleo duro de la disciplina, la incorporacién de la
bibliografia, la guia tedrica en el desarrollo de la activi-
dad y las tedricas de los docentes. Estas dos etapas, el
desarrollo de la actividad practica y los aportes teéricos,
se repetirdn en el estudio de cada nuevo estilo. Los es-
tudiantes construyen de manera colectiva, en la pizarra
y con la guia de los docentes una definicién propia del
estilo a partir de la investigacién y los aportes teéricos
de la cétedra. La secuencia termina con la exposicién
del trabajo, acompafiada de una sintesis escrita y oral
que demuestre la incorporacién de los contenidos, el
reconocimiento de los diferentes tipos de muebles y el
desarrollo de las capacidades de relacién de estos con el
estilo al que pertenecen. Esta tltima etapa se lleva a cabo
la “evaluacién enclavada en el curriculo” (Kisilevsky,
2016, p.45) con la entrega final.

En la primera etapa damos inicio con un organizador
previo que permita romper las estructuras generadas en el
estudiante en su paso por la academia, volver a cuestionar
la mirada y las estrategias que generaron en su proceso
de aprendizaje para incorporar este sentido critico en la
construccién del conocimiento.

El aprendizaje depende del contexto: La gente apren-
de en relacién con otros. Los otros estudiantes, los
profesores y la familia, todos influyen sobre el apren-
dizaje. La atmdsfera del aula, el método de ensenan-
za, las relaciones con el profesor y los compaiieros,

el clima institucional son algunas de las variables de
las que depende el aprendizaje (Camilloni, s.f. p. 8).

Con esta metodologia pedagdgica, donde el aprendizaje
estd basado en una cuestién que se puede vincular de
manera directa a la practica profesional, la ensefianza estd
centrada en que los estudiantes adquieran conocimien-
tos, habilidades y aptitudes que nacen de curiosidades
personales volviéndose una motivacién para aprenderlos.
El planteo de una situacién problemadtica, como la que
tendrdn que resolver como profesionales en poco tiempo,
muchas veces es un buen incentivo para que el trabajo
realizado en clase tome valor y sentido, para ser aprehen-
dido con mayor facilidad. Se intenta que los estudiantes
se conviertan en protagonistas de su propio aprendizaje,
desarrollen su autonomia y responsabilidad, ya que son
ellos los encargados de planificar, estructurar el trabajo
y elaborar el producto para presentar en la entrega final.
Es de vital importancia el intercambio y el aprendizaje
de manera colectiva. Se conforman pequefios equipos
de trabajo que evaldan los avances de los integrantes del
equipo de estudio, para poder fortalecer los métodos y
estrategias de aprendizaje de cada estudiante de manera
singular. Esta dindmica de trabajo nivela los avances
mientras que la visién de los pares motiva a mejorar los
trabajos individuales. La labor del docente es guiarlos y
apoyarlos a lo largo del proceso. El organizador previo se
basa en un juego donde hay un objeto escondido en una
caja y solo un estudiante por equipo puede acceder con
las manos para reconocerlo, los otros jugadores deben
hacer preguntas para determinar c6mo es ese objeto y
finalmente adivinar o al menos prefigurar de qué objeto se
trata. Esta situacién pondré al sujeto explorador del objeto
en un lugar de incertidumbre que lo obligara a entender
de qué tipo de objeto se trata desde otra perspectiva,
obligando a dejar de lado lo visual y la imagen que son
las bases de andlisis morfol6gicos hegemoénicos dentro
del Disefio. Este juego donde varios equipos realizan la
tarea al mismo tiempo tiene como objetivo provocar a
todos los estudiantes a intentar realizar una descripcion
formal lo mds especifica posible.

Este organizador previo contara con unas reglas de juego
y unos elementos especificos, la caja donde estardn
ocultos los objetos una bitdcora por cada equipo donde
quedardn registradas tanto las preguntas y respuestas
como los croquis y las conjeturas que hagan en el equipo.
La actividad exploratoria pondréd a los estudiantes en
una situacién diferente a la acostumbrada en las clases
tedricas de las asignaturas centradas en el conocimiento
histérico y tedrico. En esta etapa del trabajo se problema-
tiza acerca de la actividad con la caja exploratoria, y se
cuestionan cudles fueron las estrategias que cada equipo
adopté de manera intuitiva para develar el objeto que se
encontraba en la caja y cuéles fueron las preguntas que
realizaron para ayudar a identificar ese objeto. Asf se irdn
incorporando temas tedricos claves, como las definicio-
nes formales que hacen que ese objeto sea reconocido y
categorizado.

La indagacién sobre las cuestiones claves de la forma,
con preguntas acerca de c6mo es la terminacién, la ma-
terialidad, las vinculaciones entre las partes, la funcién
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que cumple, la estética que presenta, los métodos o tec-
nologias con las que se construyd, son las caracteristicas
de estudio comunes a cualquier forma, ya sea el objeto
escondido dentro de una caja como un objeto-mueble.
Este organizador previo nos ayudard a crear caminos
cognitivos que luego serdn traspolados més facilmente,
a los necesarios para vincular los objetos- muebles con
el contexto que le dio origen, el estilo, como también a
motivar una actitud exploratoria. Esto permite una orga-
nizacién e integracion de saberes a su estructura cognitiva
volviendo estos nuevos contenidos y capacidades ttiles
y aplicables a la préctica profesional.

Una vez finalizada la actividad lidica, damos inicio a
la segunda etapa de la secuencia didéctica con el desar-
rollo de la actividad préctica, el objetivo de la misma
es el reconocimiento de un objeto-mueble y su estilo.
Esta actividad se repetird con cada estilo que establece
el plan de estudios. La tarea del estudiante es encontrar
respuesta a los cuestionamientos formales caracteristicos
de cada estilo, poder definir de manera colectiva cudles
son las maneras genéricas que tiene un estilo en resolver
las cuestiones formales y reconocer estas cuestiones en
un objeto especifico que serd utilizado de ejemplo. Es
para dar respuesta a esta actividad que los estudiantes
trabajan de manera individual y realizan cada uno a su
tiempo una pequeia investigacién, observacion, estudio
y anélisis de muebles. Es importante guiar este proceso
poniendo el acento en los detalles, y presentando rela-
ciones entre las resoluciones formales del mueble con las
caracteristicas del estilo. Esta ejemplificacién ayuda a que
el estudiante pueda desarrollar la capacidad de observar
con detenimiento y establecer relaciones entre todas las
decisiones de disefio que condicionaron la Forma final
del objeto. El estudio de los muebles deberd contar con
una memoria escrita que relate las observaciones real-
izadas, la descripcién de las caracteristicas principales
y ademds un cuadro donde distingan las caracteristicas
comunes a cualquier objeto de que pertenezca a un estilo.
Luego mediante una representacion grafica, reconocer en
uno o dos muebles estas caracteristicas. Esta actividad
se realiza de manera sistemética en toda la cursada para
el estudio de los estilos predominantes, a medida que se
avanza con el contenido tedrico de manera cronolégica.
En el tiempo de cursada se abordardn tantas actividades
como estilos se estudien.

Como guia para esta actividad se propone realizar una
serie de andlisis de ejemplos. Se seleccionard uno o dos
ejemplos por estudiante por estilo. En el ejemplo se busca
destacar las distintas condiciones que lo componen:
como es el acabado superficial; con qué material estd
realizado; cudl es la técnica predominante; cudl es la fun-
ci6én; como es la estructura de soporte; cudl es el sistema
compositivo utilizado; qué tipos de ornamentos tiene, etc.
En definitiva, lo que se buscard representar en el andlisis
es una descripcién minuciosa del mueble elegido como
ejemplo del estilo. Es asi como, a través de la revisién de
todos los ejemplos aportados por los estudiantes, en una
exposicién de la clase, construimos una definicién de las
condiciones formales genéricas del estilo.

En un tercer momento de la secuencia se realizan los
aportes tedricos. Esta etapa, no se da cronolégicamente

luego de la etapa préctica, sino que se realizan de manera
simultdnea. Se inicia la clase con una breve charla ex-
positiva e introductoria del estilo a estudiar, a cargo del
docente y se presenta la bibliografia. Luego se inicia la
actividad préctica. Es en el momento del desarrollo de
la actividad que se encuentra con la dificultad de lograr
definiciones, es el momento donde el estudiante va a
ser receptivo de la nueva informacién y serd proactivo
en la bisqueda, lectura y proceso de bibliografia. La
etapa dos y tres de la secuencia se dan con alternancia
con cada nuevo estilo a estudiar del plan de estudios.
El estudiante se encuentra en la necesidad de realizar la
actividad préctica para cada estilo, y se acompaiia con el
aporte tedrico correspondiente. La repeticién de la misma
actividad hace que el estudiante desarrolle las capacid-
ades de observacidn, categorizacién y sintesis. Mientras
los primeros trabajos s6lo se centran en la observacién
y categorizacion de la informacién, a medida que la ac-
tividad se repite, estas tareas son realizadas con mayor
velocidad por parte de los estudiantes, cuando adquieren
la capacidad de establecer relaciones mds profundas y se
desarrolla un andlisis de la Forma en consonancia con
el paradigma estilistico que lo concibi6, estudiado en
las clases tedricas.

La cuarta y tltima etapa es la de sintesis y evaluacion. Es
el momento donde el estudiante hace la entrega exposi-
tiva de su trabajo. Se exponen todas las ldminas de los
estudiantes y explican brevemente el trabajo realizado.
En este momento de sintesis el estudiante demuestra la
capacidad adquirida durante la cursada. Se propone que
se cuestionen aspectos particulares de los ejemplos y
dados los rasgos distintivos de un objeto, su pertenencia
a un estilo y no a otro.

Es en el momento de la sintesis final, con los trabajos de
los estudiantes expuestos, que se logra revisar los con-
tenidos adquiridos y la relaciones que cada estudiante
establece. La deconstruccién es un paso fundamental para
la comprensién de la Forma. El poder cuestionar cada
uno de los aspectos atomizados que componen la Forma,
ayuda a entender la complejidad de la resolucién de un
disefio final donde confluyen cada una de las problemati-
cas que debe resolver de manera aislada, la materialidad,
la funcién, la estructura, la estética, la ergonomia, etc.
Entonces con la comparacién de los trabajos expuestos,
y la variedad de ejemplos analizados durante la cursada
ponemos en evidencia que la Forma del mueble tiene su
origen en el marco estilistico que le dio origen, este es el
objetivo de la unidad: la comprensién de la Forma en el
disefio de los muebles.

La evaluacion serd tomada como parte de un proceso. En
esta actividad se evaluard desde lo actitudinal, el grado de
participacién de los estudiantes en cada caso de estadio,
el compromiso en el desarrollo de las capacidades que
le permiten realizar el andlisis de la forma. Se tendra en
cuenta estos tres estadios dentro de la cursada, la “Evalu-
acién al vuelo” (Kisilevsky 2016, p.45), en los encuentros
en el taller, cuando se revisan los trabajos semanales y
se realizan correcciones permanentes de los discursos
de los estudiantes donde de manera general, se aclaran
por ejemplo la utilizacién de conceptos o términos de
manera correcta, como también la representacion grafica
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y la verificacién del contenido estudiado. La “Evaluacion
Planeada” (Kisilevsky 2016, p.45), para cada clase se
propone un avance del estudio de cada alumno, donde
se pondera las elecciones de ejemplos y las observaciones
realizadas, donde el rol del docente serd guiar los posibles
caminos a seguir para que el alumno de manera auténoma
arribe a una resolucion a través de la correccién clase a
clase. Por iltimo, también se procedera a la “Evaluacién
enclavada en el curriculo” (Kisilevsky 2016, p.45), la
adoptamos en dos métodos, la “pre-entrega”, donde se
establece que el alumno alcance el mayor avance sobre
su trabajo y donde se realiza una actividad de retroali-
mentacidn, que posibilidad la modificacién a partir de la
devolucién del docente. También se utiliza como modo
de evaluacién final la “entrega” donde se establece la
capacidad adquirida por el alumno para poder vincular
los diversos aspectos del estilo con el ejemplo utilizado
en su entrega.

Esta presentacién permite cuestionar la extension de esta
secuencia didéctica, o de la validez de la utilizacién de
un mismo organizador previo para toda la asignatura
de duracién cuatrimestral, como también el proceso de
evaluacién.

Para concluir, esta secuencia didactica se puede adaptar
a un solo trabajo practico en tres clases. Se define en
la primera clase el organizador previo y la problema-
tizacidn, en la segunda la actividad practica y los aportes
tedricos y por dltimo en la tercera clase se concluye la
secuencia con la sintesis y evaluacién. Asi mismo, se
entiende que los objetivos de la materia coinciden con
los objetivos del organizador previo, entonces en este
caso especifico, se puede utilizar este disparador con
la problematizacién del mismo, para toda la cursada,
siendo las actividades practicas y los aportes tedricos
los que producen la variacién. Aun asi, en cada nueva
actividad, se recuperan los temas trabajados en la primera
clase vinculando los temas tedricos con la percepcién
personal que produjo la experiencia sensorial a través
de la caja. Esta fijacién del conocimiento solo se hace
a través de la emocién y la experiencia producida en
la actividad exploratoria inicial y del compartir con
los compaiieros, construyendo el conocimiento y las
definiciones en conjunto. Estas actividades son las que
permiten volver el conocimiento teérico en conocimiento
significativo adquirido por medio tanto de la experiencia
como del estudio investigativo. Por dltimo, la actividad
de evaluacién y sintesis final, en este caso se plantea al
final como condensador de todos los ejemplos trabajados
y todos los estilos estudiados. Sin embargo, esta actividad
también se puede atomizar en entregas parciales por esti-
los, o por periodos histéricos, lo que permitirfa tener un
seguimiento semanal del proceso del estudiante, pero a
su vez carga a la cursada con una exigencia que requeriria
de producir entregas para cada clase obligando a hacer
una sintesis y devolucién de las entregas, restando poco
tiempo al taller de estudio e investigacién. Es por esto
que se realiza una tinica exposicién condensando todos

los temas estudiados y poniéndolos a dialogar en una
clase de cierre. Se toma nota del proceso del estudiante
en la actividad practica del taller, y la instancia de entrega
deberia ser una mejora en cuanto a la representacién
grafica y escritura de lo trabajado en clase.
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Abstract: The objective of this summary is to discuss the strategies
and experiences that we have had in teaching / learning in the subject
Furniture and Styles in the area of History and Theory of the Interior
Design and Furniture career at the National University of Rio Negro.
In the proposed didactic sequence, it will be attempted that the
students incorporate historical contents, and the theories that frame
them through a “previous organizer” (Ausubel, 1976) that allows the
student to experiment and define by their haptics means basic formal

conditions to later investigate in a deeper way.
Keywords: Pre-organizer - sequence - didactics - history

Resumo: Este artigo visa discutir as estratégias e experiéncias por
que passamos no ensino/aprendizagem na disciplina de Mobilidrio e
Estilos na drea de Histdria e Teoria da carreira de Design de Interiores
e Mobilidrio na Universidade Nacional de Rio Negro.

Na sequéncia diddctica proposta, pretende-se que os estudantes
incorporem conteddos histéricos, e as teorias que os enquadram
através de um “organizador anterior” (Ausubel, 1976) que permite ao
estudante experimentar e definir pelos seus meios tateis condigdes

formais basicas para mais tarde investigar de forma mais profunda.

Palavras chave: pré-organizador - sequéncia - didéctica - histéria
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