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Resumen: La Universidad Auténoma Metropolitana, Xochimilco, cuenta con un sistema de ensefianza denominado
sistema modular, metodologia en la que se requiere de una constante investigacién y reflexién para estudiar el objeto
de transformacién, el cual busca que el alumno desarrolle el aprendizaje a partir de conocer problemas complejos
de la realidad, para luego intervenir en dichos problemas y proponer una solucién. En arquitectura, se presentan
dificultades al buscar que los alumnos modifiquen procesos de aprendizaje que implican una enseflanza de conte-
nidos separados y dispersos, para pasar a un modelo que propone una estrategia critica basada en la construccién

del conocimiento integral.
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Introduccion

Este trabajo presenta la experiencia de ensefianza-apren-
dizaje que se ha llevado a cabo durante dos generaciones
de la Licenciatura de Arquitectura en la Universidad Au-
ténoma Metropolitana, Unidad Xochimilco, en la primera
mitad del denominado Tronco Bésico Profesional (TBP),
que abarca los m6dulos IV, V y VI de la licenciatura. Esto,
se hace relevante, por ser parte de una investigacién que
tiene como finalidad realizar aportes a la metodologia
pedagégica de dicha licenciatura y cuyo titulo es: El
disefio integral en la arquitectura mediante tecnologias
computacionales. Una propuesta metodoldgica para
la licenciatura de arquitectura de la UAM Xochimilco.
En segundo lugar, porque en el transcurso de estos dos
afios han surgido retos que han modificado la hipétesis
inicial y aunque en general nos sigue pareciendo ade-
cuada, se han replanteado y ajustado a las condiciones
que se han presentado.

Tal como lo indica el titulo, la investigacién busca hacer
una reflexion sobre la importancia del uso de las tecno-
logfas computacionales para desarrollar una propuesta

de disefio integral. Si bien pueden parecer temas dife-
rentes, en el planteamiento de la hip6tesis se considera
que existe una relacién intrinseca entre la inclusién de
las tecnologias computacionales y desarrollar de forma
mds adecuada la concepcién de la arquitectura desde un
punto de vista integral.

A partir de esto se han llevado a cabo una serie de
dindmicas que pretenden iniciar a los alumnos en el
desarrollo de habilidades para la investigacién que les
permita considerar desde un inicio todas las variables que
intervienen e inciden al momento de realizar un disefio
arquitecténico. Se considera también que, al profundizar
en la investigacidn, el alumno adquiere habilidades crea-
tivas que serdn aplicadas para resolver las problemaéticas
que se vayan planteando.

Se considera que todo esto permitird que el alumno com-
prenda la actualidad de la arquitectura, la cual ya no se
puede entender como una disciplina cerrada y aislada
(Montaner, 2014) que tiene, quizd més que nunca, impli-
caciones sociales, culturales, tecnolégicas, econémicas,
estéticas e incluso de salud muy importantes y que para
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abordarla con esta complejidad para hacer propuestas
creativas y adecuadas a las condiciones en las que la
arquitectura se tiene que insertar. Esto resulta ambicioso
ya que se enfrenta a muchas resistencias institucionales,
disciplinares, personales y pedagégicas.

Desarrollo

Antes de indagar en la experiencia, y con la finalidad
de explicar el contexto donde se plantea, se expone de
manera breve la estructura del plan de estudios de la
Licenciatura en Arquitectura. Es indispensable también
que se explique las caracteristicas del modelo pedagégico
que se establecié en la UAM y en especifico en la Unidad
Xochimilco el cual se denomina sistema modular.

En México, en los llamados sistemas educativos tradi-
cionales el alumno es considerado como un receptor
pasivo del conocimiento, donde el contenido de las
licenciaturas se estructura por asignaturas que son un
conjunto de conocimientos ordenados por temdticas y
separados entre si, que buscan generar el aprendizaje a
través de la transmisién de este conjunto (Ysunza, Bra-
vo, Ferndndez, Garcia, Arbesu, & Soria, 2019). En estos
sistemas un problema fundamental en la formacién de
profesionistas es que los alumnos enfocan sus esfuerzos
en la capacidad de memorizar, y no en analizar y construir
su conocimiento.

El sistema modular, basado en las teorias de Jean Piaget,
busca que los alumnos, mds alld de depender de que los
docentes proporcionen el conocimiento a los estudiantes
para que lo memoricen, presenta estrategias de ensefian-
za—aprendizaje que se dirigen a que sean los alumnos
quienes construyen el conocimiento, siendo el papel del
docente fungir como guia en la biisqueda y generacién
de dicho conocimiento. En el sistema tradicional, la
constante principal de la férmula es el docente, mientras
que en el Sistema Modular de la UAM Xochimilco son
los alumnos.

De acuerdo con el Documento Xochimilco, escrito que
contiene las bases conceptuales de dicho sistema, existen
dos etapas de aprendizaje: empirico-inductivo y teérico-
deductivo, en el primero el alumno a base de prueba y
error encontrard las herramientas y los métodos necesa-
rios que detonard la construccién de conocimiento, de
forma complementaria y en la biisqueda de un equilibrio
que no lleve al estudiante a una estrategia basada comple-
tamente en la induccién, surge la etapa tedrica-deductiva
como contrapeso, partiendo de la necesidad de contar
con conocimiento de diversos campos disciplinarios que
de forma aislada no se pueden obtener, siendo necesario
recurrir a otras fuentes de informacién y, con el objetivo
de lograrlo, la guia del profesor es esencial.

Para esto, una de las principales herramientas que el
Sistema Modular ofrece a sus estudiantes es una estruc-
tura basada en la metodologia cientifica, planteando y
estudiando problemas de la realidad con un acercamiento
interdisciplinario. Como parte de esta estrategia, el traba-
jo en equipo e individual es pieza clave en su transcurso
a través de la licenciatura.

En aras de lograr que los alumnos se adapten a esta
metodologia innovadora, en el primer trimestre deno-
minado Tronco Interdivisional, los alumnos de todas las
licenciaturas de la Unidad, conocen el sistema y apren-
den las estrategias de trabajo basado, como ya se dijo
anteriormente, en el método cientifico y en metodologias
de investigacién. Posterior a este trimestre, el alumno
continda su formacidén en el Tronco Divisional formado
por dos trimestres secuenciados, donde se proporciona
al alumno temas y guias necesarias para construir el
conocimiento relacionado con temas afines a las disci-
plinas de disefio que constituyen la Divisién de Ciencias
y Artes para el Diseflo, las cuales son: Disefio Industrial,
Disefio de la Comunicacién Grafica, Planeacién territorial
y Arquitectura.

Una vez que se construyé el conocimiento bésico y ge-
neral en este primer afio, los alumnos entran al Tronco
Badsico Profesional cuyo objetivo es “capacitar al alumno
para la racionalizacion del proceso proyectual del disefio
y de la produccién material de los espacios arquitecto-
nicos, por medio de la aplicacién de las técnicas y las
habilidades especificas del quehacer arquitecténico”. De
acuerdo con la estructura de la Universidad, este nivel
estd formado por seis de los doce trimestres de la licencia-
tura y en los tiltimos afios se ha dividido en dos bloques:
el primero abarca los trimestres IV, V y VI, mientras que
el segundo lo componen los trimestres VII, VIII y IX.
Estos médulos son los que concentran la formacién de
los contenidos principales para los futuros arquitectos.
Es por esto por lo que un equipo de docentes, del cual
formamos parte, ha dedicado sus esfuerzos en preparar
a los alumnos en esta etapa de su formacion que es pieza
angular de la licenciatura.

Cabe mencionar que tras impartir docencia en el Area
de Concentracién de la carrera (trimestres X, XI y XII),
el equipo de trabajo integral conformado por dos arqui-
tectos y un ingeniero civil, tomé la decisién encauzar
sus esfuerzos hacia el primer bloque del Tronco Bésico
Profesional, considerando que su aportacién, podia
resultar de més utilidad en esta etapa de su formacidn,
dado que es aqui donde el alumno fundard las bases y
establecerd los principios metodolégicos que seguird
durante el resto de su carrera.

Como ya se mencioné anteriormente, en México en la
gran mayoria de las escuelas de formacién primaria, se-
cundaria e incluso a nivel bachillerato, estd presente un
sistema tradicional de ensenanza-aprendizaje donde el
profesor es la figura central que transmite el conocimiento
y los alumnos son los receptores pasivos del mismo.
Esto provoca que al ingresar a la Universidad Auténoma
Metropolitana se busque ensefiar y cambiar un modelo
conductista que han llevado por un promedio de doce
afos, por un modelo constructivista y construccionista,
desarrollada por Seymour Papert (2003), que le aporte
herramientas y permita que el alumno en un transcurso
de un afio adapte su proceso cognitivo hacia uno com-
pletamente diferente.

A partir de la experiencia, se ha notado que por ser un
cambio significativo en el proceso de aprendizaje, el
transcurso del primer afio de formacién no es posible
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generar el cambio completo en los alumnos, por lo que
en los trimestres IV, V y VI, no solamente se tiene que
guiar al alumno hacia el conocimiento necesario y espe-
cifico de cada trimestre, sino que se requiere continuar
el trabajo para reforzar la transicién entre modelos de
ensefianza-aprendizaje y en guiar a los alumnos hacia el
conocimiento especifico del objetivo trimestral. Siendo
indispensable que los docentes busquen una estrategia
equilibrada que les permita continuar con la formacién
de los alumnos.

Es evidente que hay varios objetivos que se entrecruzan
por su variedad y complejidad, por lo que los alumnos
se han encontrado con serias dificultades al momento
de desarrollar los objetivos planteados por el equipo de
profesores. Es necesario quizd enumerar los objetivos que
se plantean a los alumnos:

1. Generar un cambio en el modelo educativo que han
conocido pricticamente en toda su formacién educativa
y pasar de agentes pasivos a agentes activos a partir de
la investigacidn.

2. Comprender que el disefio integral en la arquitectura
implica otro cambio en la forma de ver a la disciplina,
de manera que requiere de una sintesis constante y de
repensar la actividad y las relaciones que implican cono-
cimientos tedricos y practicos de diversa indole.

3. Integrar un gran ndmero de tecnologias computacio-
nales para desarrollar andlisis mds profundos, finos e
interconectados, que permita comprender las interrela-
ciones y como esto los lleva a las propuestas integrales.
4. Otra dificultad adicional a esto es el desarrollo de
trabajo en equipo ya que en general en el sistema educa-
tivo no se motiva de forma adecuada esta dindmica de
trabajo, de acuerdo al articulo La educacién en México
segtin datos del INEGI (La educacién en México segin
datos del INEGI, 2020).

5. Otro problema adicional es la gran dificultad que
tienen los alumnos en sus capacidades de lectura, mate-
maéticas, ciencia, lo cual se comenta en el articulo antes
citado (La educacién en México segin datos del INEGI,
2020), ha dificultado alcanzar los objetivos en casi todos
los temas que se proponen.

6. Algunos alumnos no han tenido précticamente ningu-
na formacién relacionada con la especialidad, por lo que
los grupos presentan niveles formativos muy variados.
7.Y por ultimo es que en la arquitectura se requiere, ade-
mads de la investigacién desarrollar capacidades creativas
para resolver las problemadticas que se les presentan, lo
cual se les dificulta como consecuencia de lo que se
comenta en los puntos anteriores.

Ante este panorama se han tenido que modificar varios
de los objetivos que se plantearon, disminuyendo su com-
plejidad. Aun asi, los alumnos se encuentran con cargas
de trabajo muy amplias y que van dirigidas al desarrollo
de varias habilidades, por lo cual los resultados son es-
tresantes y en algunos casos repercuten en su evaluacion.
Desde la primera generacién se detectd esta situacién,
lo cual ha detonado discusiones y andlisis por parte del
equipo docente sobre cémo administrar los procesos for-
mativos sin renunciar a los objetivos que se plantearon.

Si bien cada generacién representa un reto diferente por
lo cual los planteamientos se van modificando, lo cierto
es que se pueden considerar varias situaciones que nos
parecen importantes como equipo de trabajo.

Como primer punto es el compromiso tanto de alumnos
como de profesores para el constante trabajo, esto im-
plica que debe de existir una amplia comunicacién para
saber cudles son las situaciones que afectan el proceso
de ensefanza-aprendizaje. Esto a veces también tiene
su complicacién ya que los alumnos también tienen la
concepcién tradicional del profesor como la figura de
autoridad vertical a la cual no es posible contradecir,
cuestionar o siquiera tener comunicacién, esta problema-
tica también es una deficiencia de su formacién anterior.
Un segundo punto es el énfasis constante acerca de que
en los procesos de formacién del conocimiento no hay
algo acabado, sino que es justamente un proceso y como
tal puede resultar muy variable por la cantidad de disci-
plinas que inciden en la arquitectura.

Otro punto es la comunicacién constante de los profe-
sores que integran el taller y los apoyos. Para esto se ha
buscado que todo el equipo de profesores que integran el
médulo participe también en el taller de disefio, para que
exista una correlacién entre los contenidos que se dan en
los apoyos y lo que los alumnos proponen en sus disefios.
Sibien en términos generales se ha logrado esto, lo cierto
es que los alumnos tienen un momento de hartazgo y
bloqueo, lo cual hace que retomen actitudes pasivas y
poco participativas, dando como resultado una satura-
cién, que se refleja en un trabajo que solo se concentra
en ciertas temdticas y se deja a un lado otras igualmente
importantes.

Sibien el grupo de profesores también debemos entender
que, como proceso de formacién la asimilacién del cono-
cimiento es desigual, por lo cual presentar una propuesta
de disefio, innovadora, estética y tecnolégicamente crea-
tiva, no es lo que podria esperar de los médulos en donde
los errores y ajustes son constantes. Es importante revisar
los avances o retrocesos de los alumnos y cudles son las
razones de cada situacién y que esto a su vez permita a
los docentes tener una visién critica de lo que se estd
desarrollando dia a dia y si se considera necesario, hacer
los ajustes pertinentes.

Otro elemento que nos parece interesante como parte de
esta investigacién es desarrollar materiales diddcticos que
ejemplifiquen de diversas maneras, desde lo gréfico hasta
lo conceptual, la gran riqueza y la gran complejidad de lo
que se desarrolla para que el alumno tenga la conciencia
de que requiere una formacién que va a medio camino
entre los conocimientos técnicos, tecnoldgicos, histéri-
cos, sociales, artisticos y humanisticos, lo cual requiere
mucha investigacién, cooperacién y creatividad.
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Abstract: The Universidad Auténoma Metropolitana, Xochimilco,
has an educational system called modular system, a methodology
that requires constant research and reflection to study the object of
transformation, which seeks to develop the student’s learning from
knowing complex problems of reality, and then intervene in those
problems and propose a solution. In architecture, there are difficulties
when trying to get students to modify learning processes that involve
teaching separate and scattered contents, in order to move to a model
that proposes a critical strategy based on the construction of integral

knowledge.

Keywords: Modular system - integral design - architecture -

methodology - computer technology.

Resumo: A Universidade Auténoma Metropolitana, Xochimilco,
possui um sistema educacional chamado sistema modular, uma
metodologia que requer constante pesquisa e reflexdo para estudar
o objeto de transformacgdo, que busca desenvolver o aprendizado
do estudante a partir do conhecimento de problemas complexos

da realidade, e depois intervir nesses problemas e propor uma
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solugdo. Na arquitetura, hd dificuldades em tentar que os alunos
modifiquem os processos de aprendizagem que envolvem o ensino
de contetddos separados e dispersos, a fim de avancar para um
modelo que proponha uma estratégia critica baseada na construgao

do conhecimento integral.
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Resumo: No inicio de 2020, o Museu de Artes e Design (MAD) de Nova Iorque exibiu a mostra ‘O Mundo de Anna
Sui’. Distribuida ao longo de trés andares, para além das mini passarelas com manequins apresentando os resultados
da obra, coloca em cena inspiragdes e processos criativos compostos por mapas mentais, que constroem etapas do
projeto da designer de moda. O recorte se da com base arquetipica, tal como proposto pela designer. Os estilos Mod,
Punk, Grunge, Rockstar, Hippie, Schoolgirl, Americana, Surfer, Nomad, Victorian, Retro, Androgyny e Fairytale sdo
énfases na proposta de passear em um ‘mundo’ cultural e téxtil.

Palavras Chave: Design - Moda - Contemporaneidade
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