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Resumen: Gracias a la exposicién profesional a metodologias contempordneas y técnicas de aprendizaje alternativas,
ademads de tomar en cuenta las dreas de oportunidad y desarrollo existentes en el creciente campo de la innovacién y
tecnologfa en la Educacién Superior, surge el proyecto “GO ON”, un enfoque pedagdgico tecnolégicamente amigable.
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[Resimenes en inglés y portugués y curriculum en p. 106]

Objetivos:

¢ Adaptar los modelos tradicionales de ensefianza a la
nuevas generaciones

¢ Actualizar las dindmicas del desarrollo de clases vir-
tuales y presenciales

e Potenciar el alcance de los contenidos curriculares a
través de materiales de valor

e Promover las nuevas pedagogias en funcién del uso
de la tecnologia

Desarrollo de la propuesta:

La poca motivacién de los estudiantes en el dmbito
de su formacién educativa es uno de los problemas
contemporaneos (entre otros) que enfrenta la industria
de la Educacién hoy en dia. En la era de la vanguardia
tecnoldgica, el libre y facil acceso a la informacién, y
el descubrimiento de nuevas pedagogias orientadas
al individuo, se carece como sociedad académica de
implementaciones efectivas que garanticen, no sélo el
desarrollo transversal de los contenidos de una asig-
natura, sino el desarrollo longitudinal de experiencias
memorables dentro del aula (mds alld del simple uso de
dispositivos o aplicaciones tecnolégicas, especialmente
en la industria del disefio gréfico).

Partiendo del perfil mayoritario de los estudiantes en la
Educacién Superior hoy en dfa, es imperativo mencionar
las caracteristicas particulares de la generacién milénica,
quienes comprenden un rango de edad lo suficientemente
amplio (de 18 a 35 afios), para abarcar diferentes subgrupos
dentro de su misma naturaleza: una parte comprendida por
los inmigrantes digitales (quienes atestiguaron muchos de
los avances tecnoldgicos més significativos, como el naci-
miento del Internet) y los nativos digitales (Ilifebelt, 2016).
El perfil del estudiante contempordneo dista mucho de
las estrategias académicas basadas en los modelos tradi-
cionales de enseflanza, ya que este tipo de estudiantes
desea obtener la informacién de manera 4gil e inmediata,
tiene preferencia por las multitareas y/o procesos parale-
los, alta preferencia por los gréficos inmediatos que por
los textos extensos, bisqueda de reportes de progreso y
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recompensas inmediatas. Segiin datos de una evaluacién
realizada en 2018 a estudiantes de 18 a 30 afios con estas
caracteristicas, pertenecientes en su mayoria a la Escuela
de Disefio Gréfico de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, para evaluar el uso preferente de la tecnologia
en la academia, el 83% asegura que hace uso constante e
inmediato de su smartphone (teléfono mévil inteligente)
con fines de comunicacién, interaccién, experiencia
y conectividad; términos que van més alld del propio
significado del concepto de “Tecnologia” (Waljee, 2018).
Sin embargo, segtn la visiéon contempordnea de la edu-
cacién, la formacién académica basada en la inclusién
o adecuacién de metodologias que permiten el uso de
dispositivos digitales y aplicaciones tecnolégicas no
representa una solucién completa a los requerimientos
generacionales, mds que un aula interactiva; es im-
portante tomar en cuenta que el uso de herramientas
tecnoldgicas no es la solucién universal, por lo que es
inminente adecuar metodologias con enfoques pedagé-
gicos que fomentan principalmente el rol del docente
como facilitador, la segmentacién modular de contenidos
curriculares segtn el desarrollo de capacidades profe-
sionales o el cumplimiento de objetivos académicos,
el desarrollo de materiales adecuados a los diferentes
tipos de aprendizaje y por tltimo el uso de la tecnologia
como una herramienta méds que facilita los procesos de
enseflanza y aprendizaje en relacién a la comunicacién,
interaccién, experiencia y conectividad.

La Metodologia “GO ON — Un enfoque pedagdgico,
tecnoldégicamente amigable”, representa una estrategia
de innovacién en la educacién que explica paso a paso
su aplicacién en cualquier asignatura de la Educacién
Superior, desarrollada segin criterios del Disefio Ins-
truccional y especificamente el uso del modelo ADDIE
(Analyze, Design, Develop, Implement and Evaluate) para
el disefo, desarrollo y facilitacién de cualquier asignatu-
ra. Lo que hace funcional a la metodologia planteada es
la unificacién de tres pilares que garantizan un cambio
significativo en la experiencia del estudiante durante el
desarrollo de una asignatura, ademads del uso de tecnolo-
gias amigables para el profesor y el estudiante.
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El primer pilar es la definicién de objetivos académicos
(v la segmentacién de contenidos curriculares) segin la
taxonomia de Bloom (1956), (recordar, entender, aplicar,
analizar, evaluar y crear), el segundo es el desarrollo de
materiales de acuerdo con los diferentes tipos de aprendi-
zaje segtin el modelo VARK (visual, audiovisual, lectura
/ escritura y kinestesia) (Othman, 2010) y el dltimo, es
el criterio de seleccién de las herramientas en apoyo a
la educacién mediante el uso de dispositivos o aplica-
ciones amigables segin el criterio TIC (“TIC: Tecnologia,
Informacién y Comunicacién” interaccién, accesibilidad
y confiabilidad). Estos son los criterios fundamentales
que rigen la metodologia “GO ON”, los cuales mediante
la planificacién modular, el modelo de facilitacién, las
tendencias contempordneas en la educacién y el mode-
lo ADDIE, presentan un plan de accién completo que
indica cémo aplicarlo en cualquier asignatura (tedrica,
practica o mixta), a través de dindmicas presenciales,
virtuales o mixtas.

Conclusiones:

El uso de tecnologias amigables por si solo no garantiza
el cumplimiento de los objetivos académicos, ya que
tUnicamente se centra en la interaccién y dindmica ex-
periencial del estudiante en un tinico momento; por lo
que es necesario reconocer el uso de la tecnologia como
una herramienta en apoyo a la ensefianza con base en
una metodologia pedagégica.

Existen hoy en dia un sinfin de metodologfas didacticas
y pedagégicas en favor de la ensefianza y el aprendizaje
efectivo; a su vez existen también innumerables tecno-
logias que aportan al desarrollo y aprendizaje de los
individuos, sin embargo, existe cierta resistencia por
la aplicacién de tales metodologias en conjunto con los
avances tecnolégicos por parte de inmigrantes digitales
en su mayoria.

La actualizacién de las dindmicas de clases presenciales
y virtuales estd estrictamente ligada a la perfilacién del
grupo objetivo, sus requerimientos comunes, su contexto
social y académico, no al uso de plataformas digitales
vanguardistas y de tltima generacién segin tendencias
y estdndares internacionales contempordneos.
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Abstract: Thanks to the professional exposure to contemporary
methodologies and alternative learning techniques, besides taking
into account the existing areas of opportunity and development in the
growing field of innovation and technology in Higher Education, the
project “GO ON”, a technologically friendly pedagogical approach,

arises.
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- Instructional Design.

Resumo: Gragas a exposigdo profissional a metodologias
contemporaneas e técnicas alternativas de aprendizagem, além
de levar em conta as dreas de oportunidade e desenvolvimento
existentes no crescente campo da inovagéo e tecnologia no Ensino
Superior, surge o projeto “GO ON”, uma abordagem pedagégica

tecnologicamente amigavel.
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