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Resumen: Didéctica Cocreativa In Situ configura un flujo de representaciones, desde motivaciones intrinsecas y
extrinsecas, en el acto creador del sujeto a partir de la incertidumbre e intersubjetividades, en un abordaje que devela
nodos interconectados del sujeto en su imaginario y su quehacer sociocultural. Es una accién Praxeoldgica emer-
gente dentro de la diddctica tradicional, que tiene en su ADN, elementos constitutivos propios de la distintividad,
legibilidad y eufonia en la accién social transformadora. Es una Diddctica que permite un abordaje Investigativo
transdisciplinar en el proceso de aprendizaje, que entreteje un enfoque dialégico, ecosistémico e interactivo en el
campo de accién de la investigacién creacién desde la sensibilidad emocional y cognitiva.

Palabras Claves: Did4ctica - In Situ - Cocreacién - Formacién - Transdisciplinariedad - Praxeolégico - Ecosistémico
- Interactivo - Dialdgico - Religante - Investigacién Creacién.

[Restimenes en inglés y portugués y curriculum en p. 127]

Desarrollo

La Did4ctica Cocreativa In Situ, se funda en y para la
formacién del sujeto en la praxis sociocultural a través
de un Sistema Dindmico, Complejo Socio Critico, en la
investigacién creacién como nicleo central de la transdis-
ciplinariedad, que permita crear escenarios de aprendiza-
jes basados en la dimensionalidad tiempo-sujeto-espacio,
en los cuales se re-eligen todos los actores del proceso
de aprendizajes con visién humanista, conducente al
desarrollo de potencialidades en la condicién del SER.
En la Didé4ctica Cocreativa In Situ, el sujeto exige una
actitud transformadora, de accién permanente de
como coexiste, convive, aprende y se comunica con
su entorno de forma colaborativa y participativa en la
accién conjunta desde su propia formacién. Una inte-
raccién conjunta de los actores educativos a través de
la investigacién creacién, que transforme y transfiera
socialmente la produccién de conocimiento sustentado
en la condicién humana. La cocreacién como categoria
central de la Didéctica Cocreativa In Situ, visiona un
proceso de formacién para escenarios universales des-
de la participacién conjunta en la condicién humana y
su potencialidad creativa y conectiva, permite sentir y
pensar en las divergencias que se desarrollan en la mente
a través de sus motivaciones internas y externas como
principal factor en su proceso de formacién.

Cabe resaltar que en el proceso de aprendizaje, la didéc-
tica es un sistema dindmico que da respuesta a un entra-
mado epistemoldgico, tedrico y metodolégico, centrado,
como afirma Gonzélez (2017), en la “capacidad indivi-
dual y social para construir, deconstruir y reconstruir
conocimientos y ser un agente problémico, reflexivo y
complejo” (p.33), y articular un acelerador deconstruc-
tivo en la educacion, como es el espacio intersubjetivo
complejo donde la incertidumbre y la sensibilidad cog-
nitiva interactian para que el sujeto aprenda, llamado
Aula-Mente-Social.
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Aula considerada para algunos un espacio fisico, de-
terminista, delimitado por estructuras espacialmente
rigidas, en donde se desarrollan dindmicas académicas
en distintos niveles de formacién y en las que esas diné-
micas descontextualizada necesitan en la actualidad de
una visién emergente de los estudiante-docente-saber,
basados en lo individual, colectivo y el entorno. Cerda
(2011), afirma que “hay algunos autores que se refieren
al aula como el pequefio ‘microcosmos’ en torno al cual
se desarrolla diversos tipos de interacciones entre el
profesor y los alumnos” (p.13). Afirmacién para contro-
vertir, ya que en los procesos de formacién siempre se
ha considerado al docente o profesor como el centro del
acto educativo y el sujeto en formacién con una mirada
dependiente de su aprendizaje. Respecto al aula en
su misma dimensién, Gonzdlez (2017) y Cerda (2011)
convergen en un enfoque simbélico, abierto, dialégico e
interactivo social con el imaginario y realidad del sujeto
para generar conocimiento.

En ese sentido, Aula Mente Social se fundamenta en
una visién de la realidad educativa, tanto objetiva como
subjetiva, que va méds alld del concepto tradicional de
aula como espacio fisico de aprendizaje, donde se trans-
miten conocimiento para una valoracién cuantitativa
que define la aprobacién de un curso especifico. Aula
Mente Social es:

El término que engloba, que la construccién cogniti-
va tiene como finalidad la transformacién social (...),
que se aleja del espacio y del tiempo como elemento
reduccionista en el proceso de construccién cognitiva
de los estudiantes(...), es un didlogo interno o externo
que nace de la incertidumbre y azar cuyo origen es
la sensibilidad cognitiva o estado de flujo (Gonzélez,
2017, p. 30).
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En consonancia a lo anterior, el sujeto es auténomo y au-
torreflexivo en la construccién de su aprendizaje a través
de la dialogicidad intrinseca y extrinseca que estructuren
ideas divergentes para ser consensuadas en la comunidad
estableciendo relaciones de intercomunicacién. Es por
esto, que la cocreacién como componente central de la
Didéctica Cocreativa In Situ, es de suma importancia para
la formacién del sujeto en el acto de aprender y necesa-
rio es el contexto o realidad sociocultural en la que se
desarrolla. En la Pedagogia del Oprimido se asevera que:

La realidad social, objetiva, que no existe por ca-
sualidad sino como el producto de la accién de los
hombres, tampoco se transforma por casualidad. Si
los hombres son los productores de esa realidad y si
ésta, es la inversion de la praxis, se vuelve sobre ellos
y los condiciona, transformar la realidad opresora es
tarea histérica de los hombres. Al hacerse opresora, la
realidad implica la existencia de los que oprimen y de
los que son oprimidos (Freire, 2005, p.50).

Por tanto, el contexto o realidad social es transformada
por el sujeto en su acto creador y, dentro de ese acto
creador, el proceso de aprendizaje es ciclico y juega un
papel preponderante como actor activo en su formacion,
con lo cual se puede concebir la liberacién del sentir y
pensar de sus acciones mismas. Dentro de este contex-
to, la cocreacién como método, técnica, estrategia, y/o
paradigma, se considera como una accién que apunta al
desarrollo social del siglo XXI, que permite incrementar
la participacién, colaboracién e interaccion a la transfor-
macion de realidades sociales.

La cocreacién, como componente de formacién del
sujeto que aprende se contextualiza en la praxis, enten-
dida como la secuencia de acciones sociales, a través
de procesos investigativos en la creacién. Es por ello
que la cocreacién misma es una praxis, donde el sujeto-
objeto y sujeto-sujeto estdn en permanente interaccion,
conduciendo a un proceso de aprendizaje basado en una
educacion expresada en la naturaleza humana del sujeto.
Por otra parte, en relacién a la cocreacion, es importante
poner de manifiesto a la didéctica, definida e interpre-
tada desde puntos de vista divergentes, considerada
para algunos autores como ciencia, teoria, reflexion
episteme y arte de cémo ensefiar y c6mo se aprende,
para Comenius, en su libro la Carta Magna, traducida al
espaiiol por Saturnino Lépez la define como el artificio
universal para ensefiar todo a todos los hombres, afirma
que el aprendizaje integrado:

Es el proceso mediante el cual vamos construyendo
nuevos significados de las cosas que nos rodean, y del
mundo, al tiempo que mejoramos estructuras y ha-
bilidades cognitivas (...) proyectando dichos cambios
en la vida, las relaciones con los demds o el trabajo.
Y esto en base a estimulos multisensoriales o proce-
sos intuitivos que nos impactan y nos hacen pensar,
sentir y actuar (como se cité en De la Torre y Cédndida,
2005, p.92).
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Lo anterior indica que la epistemologia de la didactica
coincide en la biisqueda permanente de articular al sujeto
objeto, siendo el sujeto el ser y el objeto la accién misma
de formacién del sujeto. Ademds se observan periodos
de completa dualidad, momento donde predomina el
fundamento tedrico y la praxis, lo heterogeneidad y
homogeneidad y la integralidad y flexibilidad de los
procesos. Una diddctica que articule los principios
generales de formacién, donde emerjan los grandes
cambios del pensamiento pedagdgico y en especial las
particularidades de la educacién. Una didéctica hacia
los florecientes procesos de renovacién y cambio, que
requieren de una educacién contextualizada, objetiva y
dindmica, que conjugue el sentipensar, definido como:

El proceso mediante el cual ponemos a trabajar con-
juntamente el pensamiento y el sentimiento (...), es
la fusién de dos formas de interpretar la realidad, a
partir de la reflexién y el impacto emocional, hasta
converger en un mismo acto de conocimiento que es
la accién de sentir y pensar (De la Torre y Céndida,
2005, p.41).

Esto, permite visionar las dindmicas y tendencias del
proyecto de Diddctica Cocreativa In Situ, a través de la
investigacién creacién como nitcleo central de la trans-
disciplinariedad, en la Complejidad-Socio Critica del
sujeto, a través del desarrollo del sistema dindmico en la
investigacion cualitativa, es un aprendizaje vivencial y
participativo de accién praxeolégica creativa que le otor-
ga valor tangible e intangible como ser que coexiste en su
condicién humana. De ahi que Gardner (2008), considere
que “el sujeto posee inteligencias que se valoran por sus
diversas realidades y que hay cinco mentes del futuro:
disciplinarias, creativas, éticas, sintéticas y respetuosas”
(p. 65), las cuales, desarrollan un aprendizaje basado en
lo ecosistémico de la estructuras mentales.

La estructura tedrica y metodoldgica de la Didéctica
Cocreativa In Situ, desde la religacién de la Complejidad-
Socio Critica del sujeto en la incertidumbre, permite
la apropiacién de la dimensionalidad prospectiva de
la realidad, que la sienta y la perciba en intersubjeti-
vidades, las imagine en un flujo de representaciones,
las estructure conceptualmente, realice comprobacidn,
valide, transforme y las transfiera a través de acciones
intercomunicativas en su realidad social a través de
acciones dialdgicas, ecosistémicas de acciones Cocrea-
tivas y acciones interactivas, cuyos componentes en la
articulacién con el paradigma, Complejo-Socio Critico.
Paradigma Complejo-Socio Critico que se hace coherente
en la inmersién del sujeto en la praxis, de interaccién
real con visién emergente y prospectiva, para un apren-
dizaje vivencial, de ahf que, cimenta la fundamentacién
dimensional de la estructura teérica y metodoldgica de
la propuesta implicitas en lo etimoldgico, ontoldgico,
axioldgico, teleoldgico, epistemolégico y metodolégico
de la investigacién para el hilado de las incertidumbres
en el desarrollo de las estructuras mentales emergentes,
hasta la transformacién y transferencia en la praxeolégica
de la propuesta did4ctica.
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La carta de navegacion, estd configurada por tres compo-
nentes, inicialmente en la Accién Dialégica: fundamen-
tada en la caracterizacién de los roles, identificacién del
curso en la accién Constructiva y De-Reconstructiva y
dimension espacial de la accién. Seguido del Ecosistema
de acciones Cocreativas: cimentada en un Aprendizaje
en la accién constructiva, Aprendizaje en la accién DE-
Reconstructiva y Aprendizaje en la accién transformadora
que transfiere, y por tltimo la Accién Interactiva, es la di-
mensionalidad conectiva de la accién y redes sistémicas.
En ese sentido, Didactica Cocreativa In Situ, en su natu-
raleza misma es dialdgica, ecosistémica e interactiva de
las sensibilidades emocionales y cognitivas del sujeto,
en la praxis transdisciplinar como ntcleo central de la
investigacién creacién, es un aprendizaje vivencial y
participativo, que genera liderazgo sociocultural e inmer-
sién del sujeto con su glocalidad, que articula al contexto
artistico, académico y social a nivel local, nacional e
internacional para generar conciencia y experiencias
transformadoras que transfiere. Didactica Cocreativa In
Situ es un agente religante tripartita: Academia-Empresa-
Estado en la dimensionalidad artistica.

Conclusién

Didéactica Cocreativa In Situ, es una accién Praxeol6-
gica emergente. Es una Didéctica que permite definir
los fundamentos etimolégicos, ontoldgicos, axioldgico,
teleoldgico, epistemoldgicos y metodoldgicos que entre-
teje el proceso de aprendizaje ensefianza del sujeto, con
un enfoque dialégico, ecosistémico e interactivo, cuyo
propdsito es generar conocimiento universal desde la
formacién del sujeto, a través de interconexiones sociales
conjuntas en el aprendizaje basado en la investigacién
creacién como nucleo central de la transdisciplinariedad,
que transforme y transfiera socialmente el conocimiento.
Es un abordaje investigativo fundado en los criterios
del rigor cientifico, coherencia y aporte en el campo de
accién de la investigacién e innovacién, de cara a los
procesos y dindmicas del aprendizaje en la sensibilidad
emocional y cognitiva, de uso en todas las dreas del saber
y da lugar a generar nuevas situaciones inciertas que se
develan en el proceso de aprendizaje.

El fomento hacia una formacién profesional coherente
con larealidad social glocal en las instituciones de educa-
cién superior, debe permitir desde su proyecto educativo,
que el sujeto dinamice un aprendizaje religante en los
componente de la creatividad, praxis, condicién humana,
imaginario sociocultural y atmdsfera de formacién, que
propendan por un aprendizaje en y para la investigacién
creacion desde la transdisciplinariedad, que a través de
su sensibilidad emocional y cognitiva, genere conoci-
miento en relacién al sujeto y un ecosistema sustentable.
La Didéctica Gocreativa In Situ, por su naturaleza misma,
es una propuesta configurada de forma consensuada por
todos los que hacen parte de la dimensionalidad educa-
tiva y por ende, generd en el colectivo académico, una
accioén transformadora en la formacién profesional del
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sujeto, a través de interconexiones sociales conjuntas, en
el aprendizaje basado en la investigacién creacién desde
la transdisciplinariedad.

“La sensibilidad emocional y cognitiva nos permite Vivir,
Convivir, Actuar y Trascender; en un aprendizaje para la
glocalidad” (PhD. Astrid Barrios Barraza, 2018)
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Abstract: In Situ Cocreative Didactics configures a flow of representa-
tions from intrinsic and extrinsic motivations, in the creative act of
the subject from uncertainty and intersubjectivities, in an approach
that reveals interconnected nodes of the subject in their imaginary
and sociocultural work. It is an emergent Praxeological action within
traditional didactics, which has in its DNA, constitutive elements
characteristic of distinctiveness, legibility and euphony in trans-
forming social action. It is a Didactics that allows a transdisciplinary
Investigative approach in the learning process, that interweaves a
dialogical, ecosystemic and interactive approach in the field of action

of the creation research from the emotional and cognitive sensitivity.

Keywords: Teaching - In Situ - Co-creation - Training - Transdisciplinarity
- Praxeological - Ecosystemic - Interactive - Dialogical - Reliant -

Research Creation

Resumo: A Didética co-criativa in situ configura um fluxo de repre-
sentagdes de motivagdes intrinsecas e extrinsecas, no ato criativo do
sujeito a partir de incertezas e intersubjetividades, em uma abordagem
que revela nds interconectados do sujeito em seu trabalho imaginario
e sociocultural. £ uma agdo praxeolégica emergente dentro da didatica
tradicional, que possui em seu DNA elementos constituintes de dis-
tingdo, legibilidade e eufonia na transformagio da agio social. £ uma
didética que permite uma abordagem investigativa transdisciplinar no
processo de aprendizagem, que entrelaga uma abordagem dialdgica,
ecossistémica e interativa no campo de agdo da pesquisa de criagdo

a partir da sensibilidade emocional e cognitiva.
Palavras Chaves: Ensino - In Situ - Cocriagéo - Treinamento; - Trans-

disciplinaridade - Praxeolégica - Ecossistémica - Interativa - Dial6gica

- Confiante - Criagdo de Pesquisa
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Resumen: El presente articulo aborda la necesidad de introducir estrategias digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la materia Color en el contexto de la formacién en Diseflo. Para ello describimos la experiencia
realizada presentando aquellas acciones, recursos y metodologias utilizadas por el profesorado que imparte la asig-
natura Color en el Grado en Disefio de la Universidad de La Laguna (Canarias / Espafia). Estas practicas docentes
son innovadoras, adaptables y aplicables a otros contextos. Los resultados obtenidos son evaluados mediante una
encuesta de satisfaccién del alumnado.

Palabras clave: color - docencia universitaria - diseflo grafico - innovacién pedagégica - material diddctico - herra-
mientas digitales - préctica digital.

[Restimenes en inglés y portugués y curriculum en p. 131]

1. Introduccién

La asignatura Color en el Grado en Disefio de la Univer-
sidad de La Laguna (Canarias / Espafia) es una asignatura
de cardcter obligatorio que se imparte en el primer curso
entre los meses de febrero y mayo (segundo cuatrimestre
del curso académico). En los dltimos afios la docencia de
esta asignatura se venia impartiendo con una metodologia
mixta teérico-practica mostrando especial atencién la
aplicacién de conocimientos tradicionales sobre teoria
del color mediante actividades de mezcla de colores con
la utilizacién de herramientas cldsicas como las acuare-
las, ldpices de colores y/o acrilicos. El rdpido desarrollo
de la tecnologia informdtica y la amplia adaptacién del
uso de los ordenadores al grafismo y otras profesiones
del disefio, asi como a la educacién, han cambiado en
gran manera nuestra forma de concebir, crear, especificar
y usar los colores (Wong, 1999) y han hecho que hoy en
dia no se entienda el color separado del mundo digital.
En el afio 2016, con la llegada de un nuevo equipo do-
cente se producen cambios pedagdgicos en la imparticién
de la asignatura introduciendo practicas vinculadas
al manejo de herramientas y de la gestién del color en
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entornos digitales. En primer lugar, tras la postulacién
a concurrencia competitiva y el posterior aval de la
Universidad de La Laguna, se implementa el proyecto
de innovacién educativa «Experiencia de innovacién
docente mediante la utilizacién de apps, redes socia-
les y netfolio para la formacién de disefiadores». Su
objetivo fue utilizar las Tecnologias de la Informacién
y Comunicacién (TIC) para propiciar innovacién 2.0
mediante la elaboracién de un netfolio con la utilizacién
de aplicaciones digitales y redes sociales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, concediendo un uso didéctico a
los dispositivos méviles, en especial, a las redes sociales,
de acuerdo con autores como Romdn y Martin-Gutiérrez
(2014), Vazquez y Sevillano (2014), Gallardo, Marqués
et al. (2014) o Fombona y Pascual (2013). Este proyecto
de innovacidn fue el primer paso para adentrarse en una
estrategia transicional con la incorporacién paulatina
de recursos y medios digitales como complemento a la
docencia presencial. Seguidamente, curso a curso, se
han ido introduciendo actividades y recursos donde lo
digital ha cobrado gran importancia.
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