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Resumo: O Design de Superficies é uma especialidade do Design que vem apresentando uma constante evolugdo
em teorias que sustentam projetos independentes em superficies. Para investigar o avango das pesquisas cientificas
relacionadas a essa especialidade, o presente trabalho apresenta um levantamento bibliografico realizado no
Catédlogo Brasileiro de Teses e Dissertagdes e como resultado foram constatadas quatro pesquisas que contribuem

significativamente para formagdo de teorias de projetos em Design de Superficies e podem ser aplicadas em diferentes

dreas de projeto.
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Introducgio

A superficie em um projeto de Design é considerada
como um elemento configurativo, portador de informa-
¢des que busca melhorias de uso quando relacionadas
aos materiais e aos processos de fabricagdo. Por conta
disso, tornou-se uma especialidade do Design ganhando
relevancia de projeto e, por meio da combinagéo de ele-
mentos estéticos e técnicos, buscam solucionar problemas
entre ser humano e produto levando em conta o contexto
de uso (Rinaldi, 2013; Rubim, 2013).

Como forma de oferecer subsidios que caracterizam esta
especialidade, a partir de 2005 no Brasil, comegaram a
surgir pesquisas cientificas que reforcam a superficie
como recurso projetual aplicdvel em diferentes areas
(produto, grafico, moda, interiores, dentre outras) além
de técnicas especificas como a estamparia.

Nesse dmbito o presente trabalho tem o objetivo iden-
tificar teorias e processos de Design de Superficies
(doravante DS) no cendrio brasileiro. Ressalta-se que as
pesquisas devem ser resultados de propostas que podem
ser aplicadas em dreas projetuais e ndo como um recurso
da especialidade. Para isso foi realizado uma revisao
bibliografica, na qual foi tomada como base de dados o
Catdlogo de Teses e Dissertagcdes administrado pelo Mi-
nistério brasileiro da Educagao. O recorte da pesquisa foi
determinado entre 2005, ano que iniciou pesquisas em
DS no Brasil e 2019, ano de finalizacdo desta pesquisa.
Como forma de filtrar os trabalhos de acordo com o objeto
de estudo foi utilizada a palavra “Design de Superficie”
nos titulos das pesquisas. Como resultado, foram encon-
trados 40 trabalhos (33 dissertagbes e 7 teses) filiadas
em trés institui¢cdes privadas e 10 piblicas. Os temas
dos trabalhos permeavam entre Moda, Gréfico, Produto
e Educagio, contudo quatro pesquisas enquadraram na
proposta desse trabalho: Schwartz (2008), Rinaldi (2009),
Cardoso (2009) e Rinaldi (2013), nos quais apresentam
abordagens, proposta de método e processo projetual do
DS que podem ser aplicadas em diversas dreas. Nesta
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perspectiva, o termo Design de Superficies foi usado em
todo o trabalho no plural.

Fundamentagio

Para potencializar as percepgoes visuais entre usudrio/
produto e o seu desempenho no momento de uso, Lobach
(2001) considera que nos produtos de design sédo incor-
porados elementos que permeiam entre trés principais
funcdes: praticas, estéticas e simbdlicas. A primeira estd
relacionada com os aspectos técnicos, que englobam
as questdes fisioldgicas de uso. O estético compde os
elementos sensoriais como cor, textura, forma, matéria-
-prima e acabamentos. Por fim, a simbélica, faz com que
o usudrio realize associagdes com experiéncias passadas.
Para Schwartz (2008), essas func¢des apontadas por Lo-
bach (2001) podem servir para evidenciar atributos nas
superficies como: “préticas (funcionais e estruturais),
estéticas ou simbdlicas, o que ajuda a definir sua apa-
réncia final, reforgando ou camuflando determinadas
caracteristicas” (p.33), além de ser uma interface entre
sujeito e objeto.

Com o objetivo de compreender as potencialidades em
um projeto de superficie, Schwartz (2008) define aborda-
gens de andlise para que a mesma possa ser projetada por
um designer. Para isso, estabeleceu trés estruturas nome-
adas como: representacional (representagdo da superficie
graficamente por meio de desenhos expressional, geomé-
trico, projetivo e técnico bidimensional mas percebida
tridimensionalmente), constitucional (material, técnicas
e processos de fabricacao) e relacional (seméntica, relagdo
usudrio e informacéo). Por fim, destaca que as trés inter-
-relacionam e interferem com diferentes intensidades na
configuragdo da aparéncia final da superficie.

Apesar de Schwartz (2008) apresentar trés abordagens
de superficies, direciona o foco para a representacional
e demonstra como estruturar de forma organizada uma
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informacdo na superficie de um objeto. Para isso, cita
que as mensagens visuais sdo retratadas graficamente
por imagens, desenhos e superficies concretas, que ge-
ram texturas visuais, tteis e relevos. A ordenacdo dos
elementos visuais inicia com um médulo, que ao ser
repetido, forma um padrdo que revestird ou constituird
uma superficie. Cada recurso deste processo é definido
por Ruthschilling (2008) como os principios basicos para
desenvolver um projeto de superficie

Schwartz (2008) amplia a visdo desses principios
e cita que os médulos podem ser aplicados nas superficies
com ou sem repetigdo. Desta forma, quando repetidos e
encaixados entre si, possibilitam uma cobertura de drea
parcial ou total e um efeito continuo. Em relacdo ao sem
repetigdo, o médulo consistird em uma drea local ou
global na superficie. Para isso, o tamanho do médulo
deve ser equivalente a regido que receberd o revestimento.
No fim de suas anélises e conclusdes, Schwartz (2008)
propde um conceito amplo da especialidade:

Design de Superficie é uma atividade projetual que
atribui caracteristicas perceptivas expressivas a Su-
perficie dos objetos, concretas ou virtuais, pela con-
figuragdo de sua aparéncia, principalmente por meio
de texturas visuais, tdteis e relevos, com o objetivo
de reforcar ou minimizar as interagdes sensério cog-
nitivas entre o objeto e o sujeito. Tais caracteristicas
devem estar relacionadas as estéticas, simbdlicas e
préticas (funcionais e estruturais) dos artefatos das
quais fazem parte, podendo ser resultantes tanto da
configuracgdo de objetos preexistentes em sua camada
superficial quanto do desenvolvimento de novos ob-
jetos a partir da estruturagdo de sua superficie (p.146).

Com base nessas consideragdes, Rinaldi (2009) ressalta
que o Design Grafico contribui para a solugéo de projetos
visuais e pode se tornar suporte no ensino ou na pratica
profissional em projetos de superficie, a principio pelo
aspecto bidimensional, onde sdo trabalhadas a altura e
largura. Com isso, apresenta um recorte nas abordagens
projetuais de Schwartz (2008) e evidencia como objeto de
estudo as representacionais a fim de direcionar métodos
de projetos para superficie.

Ao relacionar o Design Grafico com projetos de super-
ficies Rinaldi (2009) evidencia os elementos da comu-
nicagdo visual denominados por Wong (1998) como
principios gerais do desenho bidimensional (ponto, linha,
plano, volume, formato, tamanho, cor, textura, diregéo,
posicdo, espacgo, gravidade, representacédo, significado
e fungdo) e as leis da Gestalt como bases para projetos
visuais de superficies. Para responder sua questdo de
pesquisa aplica estas técnicas em projetos de superficies
bidimensionais por meio de malhas geométricas e sof-
twares gréficos a partir de um médulo.

Dentre as observagdes Rinaldi (2009), considera que as
técnicas apresentadas sdo fundamentais para criar pa-
drdes em superficies. Porém o aspecto representacional
néo prevalece em relagéo ao constitucional e relacional.
Por fim, demonstrou que o Design de Superficies é uma
drea projetual e expande as questdes levantadas para dreas
de mobilidrio, joalherias e produtos com acabamentos
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exclusivos. Em contrapartida, Cardoso (2009), estuda
superficies tridimensionais com geometrias complexas
e apresenta um método de controle de distorgdo gréfica
bidimensional em objetos industriais e ndo planificdveis.
Em seu método propde o uso de recursos de representagdo
paramétrica, no qual sdo definidas equacgdes que relacio-
nam o bidimensional e o espago tridimensional por meio
do mapeamento de texturas e render to texture. O método
consiste em trés etapas: 1- Construgdo do Mapa 1; 2- Cons-
trugdo do Mapa 2; 3- Construgio da imagem 2D distorcida.
Na primeira etapa é desenvolvida uma imagem bidi-
mensional com duas coordenadas (x,y), a modelagem
do objeto em um software e logo em seguida é feito uma
simulagdo da imagem no produto para identificar as
possiveis distor¢des que irdo ocorrer no processo indus-
trial. A construgdo do segundo mapa é gerada sem as
distorgoes que serdo distribuidas na superficie do objeto
tridimensional. Por ltimo, terceira etapa, é criado no
render to texture a imagem 2D distorcida que serd im-
pressa no objeto. Ressalta-se que um determinado mapa
desenvolvido serd védlido para uma geometria especifica.
Por fim Cardoso (2009) comprova que seu método é mais
uma pesquisa que contribui para ampliagdo de aspectos
de projetos de superficies ao aplicar as imagens distor-
cidas em trés produtos industriais. Porém nos protétipos
fisicos foram observadas distorgées indesejadas, com isso
verifica-se a importancia de analisar o prot6tipo antes da
producdo industrial. Ainda aponta que esta falha pode
ter ocorrida na primeira etapa por conta da modelagem,
na construcdo do mapa ou na falta de precisdo do ma-
quindrio ao estampar a superficie.

Logo Cardoso (2009) demonstrou a interdisciplinaridade
da pesquisa ao ser desenvolvida entre universidade e
inddstria e assim como Rinaldi (2009) comprovaram a
estreita relagdo entre Design Grafico, Geometria e Design
de Superficies.

Ao refletir que um projeto de superficie abrange diversos
conhecimentos e estes resultam em objeto/servigo que
estabelece uma relagdo em diversos niveis com o usudrio.
Rinaldi (2013) considera que as decisdes que envolvem
este tipo de configuragdo sejam tomadas a partir de um
planejamento projetual, baseadas nos conceitos e praticas
do design e por meio da contribuigdo de outras especiali-
dades consagradas pela drea. Por fim, propde um projeto
de superficie dividido em duas etapas: Processo Criativo
(doravante PC) e Processo Executivo (doravante PE).
Com a integracdo de conhecimentos levantados nas duas
etapas, a superficie passard a ser compreendida como
projeto e solucionard problemas referentes as trés abor-
dagens de superficies apresentadas por Schwartz (2008);
representacional, constitucional e relacional.

Em relagdo a primeira etapa nomeada PC, Rinaldi (2013)
cita que sdo gerados os conceitos de projeto por meio
dos conhecimentos sobre as competéncias do design, as
abordagens de superficies de Schwartz (2008) e a con-
tribuicdo de outras especialidades como Design Gréfico,
Moda, Produto entre outras. Desta forma, o processo nédo
separa a reflexdo da agdo projetual como apresentadas
nas metodologias de design, que necessitam de trans-
formagdes passo a passo para definir ideias, conceitos,
materiais e processos.
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Para organizar o PC do designer, Rinaldi (2013) deixa a
cargo das abordagens de superficies (Schwartz, 2008), j&
que transitam entre as especialidades do design e contri-
buem para atingir as metas projetuais. Por meio dessas
intersecgdes, o PC é considerado um campo hibrido para
desenvolver superficies diferenciadas, além de ocorrer
um enriquecimento de projeto entre as especialidades.
Ap6s a fase do PC inicia-se o PE, que busca dar forma
fisica as superficies por meio dos materiais, dos proces-
sos de fabricagdo, dos acabamentos e da contribuigéo de
outras dreas que podem ou néo ser de projeto.

Em relagdo aos processos de fabricagdo, Rinaldi (2013)
orienta que venham a ser pensados na fase do processo
criativo para que nesse momento, sejam elaboradas as
especificagbes técnicas da matéria-prima, dos maqui-
nérios, acabamentos e demais ferramentas que servirdo
para materializar o produto. E importante evidenciar
que os acabamentos das superficies sdo reflexo de todos
os processos envolvidos na execugdo e finalizagdo. Com
isso, o designer pode ter dominio da forma do objeto ao
conhecer as caracteristicas do material e as técnicas que
viabilizardo a conformagao. Por conta dessa abrangéncia
de conhecimentos, outras dreas podem contribuir com o
PE ou apenas uma drea correlata para integrar as outras.
Com isso, o PE resulta em um campo hibrido em que o
resultado do objeto serd o projeto idealizado no PC.
Enfim, nos dois processos de superficies, sdo utilizados
conhecimentos das especialidades, dreas projetuais
e dos processos de fabricagdo. Como resultado, surge
uma superficie multifacetada, carregada de caracteristi-
cas particulares que antes eram separadas e agora fazem
parte de um projeto hibrido (Rinaldi, 2013). Por fim, Silva
(2017) considera que o Design de Superficies néo se trata
de uma nova teoria, mas sim, contribuir com outras por
meio de “novos pensamentos em materiais, processos
e métodos de fabricagdo” (p.85). Para Silva (2017), o
processo multifacetado (Rinaldi, 2013) demonstra que
o Design de Superficies vai além das técnicas e dos atri-
butos estéticos, pelo fato das competéncias do Design se
integrarem e resultarem em um projeto hibrido.

Conclusio

Este trabalho apresentou uma Revisdo Bibliografica no
Catédlogo brasileiro de Teses e Dissertagdes entre 2005 a
2019, nos quais foram analisados 40 trabalhos, dentre
eles 7 teses e 33 dissertagdes relacionadas ao Design de
Superficies. Como resultado foram selecionadas quatro
pesquisas que apresentam propostas de abordagens e
processos projetuais de superficies.

O primeiro estudo apresentado (Schwartz, 2008), men-
ciona que assim como os produtos de design apresentam
caracteristicas bdsicas todas as superficies projetadas
possuem abordagens representacionais, constitucionais
erelacionais. Ao enfatizar que a representacional corres-
ponde a superficie graficamente, Rinaldi (2009) amplia as
teorias e relaciona aos elementos da comunicagdo visual
e as leis da Gestalt como base para projetos bidimensio-
nais. Simultaneamente Cardoso (2009) desenvolveu um
método para evitar a distorgdo de elementos graficos em
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uma superficie tridimensional néo planificével. Portanto,
assim como Rinaldi (2009), Cardoso (2009) contribui para
formacdo de teorias que se enquadram na abordagem
representacional.

Além desse avango de abordagens, contata-se que
Schwartz publicou sua pesquisa em 2008 e no ano seguin-
te Rinaldi e Cardoso apresentam uma complementacao.
Este fato indica que estava ocorrendo um interesse dos
pesquisadores brasileiros em investigar e consolidar a
especialidade.

Ap6s cinco anos, Rinaldi (2013) divulga um planejamento
projetual de superficies englobando dreas correlatas de
projetos. Ao analisar a fase do processo criativo é possivel
considerar que as pesquisas de Schwartz (2008), Rinaldi
(2009) e Cardoso (2009) sustentam esta agdo. Com énfase
para o método de Cardoso (2009) que propGe um projeto
criativo na primeira e segunda etapa, no qual recomenda
testes para identificar possiveis erros antes do projeto
chegar na producdo, assim como Rinaldi (2013) eviden-
cia a importancia do processo criativo estar pautado nos
métodos de fabricagio.

Por fim, a pesquisa atestou que hd uma crescente em
pesquisas sobre o Design de Superficies a partir de 2014
até 2019, com énfase para 2018 e 2019 ao constatarem
11 trabalhos e sua maioria com experimentos praticos.
Porém sdo poucos que podem ser aplicados em diferen-
tes dreas. Dentre os 36 ndo apresentados nessa pesquisa,
32 versam sobre recursos criativos que fazem parte da
especialidade, apesar disso apresentam propostas dire-
cionadas para determinadas esferas como, estamparia,
bordado e mobilidrio. Os outros quatro correspondem a
propostas de disciplinas, cursos e ementas para formar
cursos em DS.

Dentre as publica¢des foram encontradas 7 teses sobre
o tema o que corresponde a um nidmero significativo ao
considerar que o primeiro programa brasileiro de dou-
torado em design em uma universidade publica iniciou
em 2009. Nesta perspectiva as pesquisas brasileiras sobre
Design de Superficie estd se fortalecendo e contribuindo
gradativamente para reforgar um projeto independente e
subsidiar outras 4reas.
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Abstract: Surface Design is a specialty of Design that has been
presenting a constant evolution in theories that support independent
projects on surfaces. To investigate the advancement of scientific
research related to this specialty, this paper presents a bibliographic
survey conducted in the Brazilian Catalog of Theses and Dissertations
and as a result were found four researches that contribute significantly
to the formation of project theories in Surface Design and can be

applied in different project areas.

Keywords: Design - Surface Design - Project - Research

Objetos de movilidad eléctrica
contemporanea: El resurgir de los
bubblecars de la posguerra

Andrés Lépez Vaca (*)

Resumen: El Disefio de Superficies es una especialidad del Disefio
que viene presentando una constante evolucién en las teorias que
sustentan los proyectos independientes sobre superficies. Para
investigar el avance de las investigaciones cientificas relacionadas con
esta especialidad, este trabajo presenta un relevamiento bibliogréfico
realizado en el Catdlogo Brasilefio de Tesis y Disertaciones y como
resultado se encontraron cuatro investigaciones que contribuyen
significativamente a la formacién de teorias proyectuales en Disefio
de Superficies y que pueden ser aplicadas en diferentes dreas

proyectuales.
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Resumen: Los recientes desarrollos en términos de energias renovables han redefinido los escenarios para la
movilidad urbana. La necesidad por reducir emisiones, la falta de tierra en los centros urbanos, la normativa cada
vez mads restrictiva para el automévil convencional y problematicas recientes como las pandemias, han obligado
a la industria automotriz a interpretar estos cambios desde nuevas perspectivas, entre estas, un giro hacia una
movilidad privada e individual. En este panorama, los vehiculos eléctricos representan una alternativa hacia la
democratizacién de la movilidad y la sostenibilidad medioambiental. Bajo la premisa de la ecoeficiencia, ahora se
habla de “objetos de movilidad basados en la electrificacién”, un concepto alejado de los arquetipos tradicionales
que apela a resultados innovativos, del mismo modo, que los bubblecars de la posguerra lo hicieran en los afios
cincuenta, época donde se establecieron nuevos lenguajes de disefio en la sintesis de atributos como la eficiencia
y economia en la apariencia final del producto.

Palabras clave: Disefio industrial — semdntica del objeto — movilidad sustentable — ecoeficiencia — cardcter del
producto
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soluciones para la movilidad urbana contempordnea
estd experimentando, se plantea la construccién del tér-
mino ecoeficiencia y su predecesor la eficiencia desde
el disefio como un proceso de comunicacién que se ha

Introduccién
El objetivo principal de este escrito es realizar una
aproximacion a los cambios radicales que el disefio de
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