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Resumen: Una de las necesidades latentes hoy en las escuelas de Artes en Colombia y Latinoamérica, es la forma
cémo se enseiia a los estudiantes la gestién de su conocimiento. Més cuando este, estd relacionado a procesos
epistemoldgicos desde lo visual; el conocimiento basado en la imagen para este tipo de educacién requiere de
estrategias puntuales que le permitan a los estudiantes entender claramente cémo pueden establecer criterios para
acercarse al desarrollo de metodologias para la produccién visual, es asi que el entendiendo de la representacién
visual y sus narrativas se hace urgente, para el desarrollo de obras robustas o ejercicios de clase que contribuyan
en la conformacién de un criterio estético que tenga en cuenta un conocimiento profundo sobre las probleméticas
de representacién visual —imagen- y su relacién con otros aspectos clave para la creacién de obra. Estos procesos
se vinculan al aprendizaje y entendimiento global de lo visual y la imagen.
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[Restimenes en inglés y portugués y curriculum en p. 79]

Introduccién

Una de las necesidades latentes hoy en las escuelas
de Artes en la regién, es la forma c6mo se enseiia a los
estudiantes la gestién de su conocimiento, asi como la
apertura de espacios para la discusién y reflexién por
parte de los profesores, que cada vez con mds cargas
relacionadas a la cédtedra olvidan de donde parten las
buenas practicas docentes y, se alejan de la circulacién,
confrontacién y actualizacién de sus saberes y por su
puesto como este se articula con -otros (as)-; experiencias
y contextos. Saberes que en la academia requieren de un
especial énfasis en procesos epistemolégicos y ontolégi-
cos desde lo visual, conceptual y técnico — su préctica,
transformacién y aplicacién en proyectos, contextos
reales en consecuencia momentos de verdad.

El conocimiento basado en la imagen para este tipo
de educacién requiere de estrategias puntuales que le
permitan a los profesores y estudiantes entender clara-
mente como pueden establecer criterios para acercarse
al desarrollo de metodologias y modelos de estudio para
la produccién visual, de modo que, el entendiendo de la
representacién visual y sus narrativas se hace urgente,
pero un entendimiento de este, en relacién a procesos
complejos que no necesariamente derivan de la imagen
misma, pero, que si la enriquecen. para el desarrollo de
obras robustas o ejercicios de clase que contribuyan en la
conformacién de un criterio estético y ampliado de mun-
do, que tenga en cuenta un conocimiento profundo sobre
las problemaéticas de la representacion visual —imagen-y
su relacién con otros aspectos clave para la creacién de
obra y teorizacién de esta. Estos procesos se vinculan
al aprendizaje y entendimiento global de lo visual y la
imagen. Las muchas dificultades en la concepcion de la

imagen y sus posibilidades limitan la complejidad de
los procesos relacionados a la creacién e investigacién
desde el orden de lo sensible —propio de estos saberes- El
profesorado hoy, puede plantearse entonces, preguntas
de diversas tipologias a fin de diagnosticar y resolver las
necesidades en términos de la construccién de un espacio
para pensar, discutir y analizar las problematicas de la
imagen en relacién a la investigacién y creacién. Aumont
(2005) refiere por narrativa y representacién visual:

(...) La representacién del espacio y la del tiempo en
la imagen estdn ampliamente determinadas por el he-
cho de que ésta, la mayoria de las veces, representa un
suceso, situado a su vez en el espacio y el tiempo. La
Imagen representativa es, pues, con mucha frecuen-
cia una imagen narrativa, aunque el acontecimiento
contado sea de poca amplitud. Puesto que se quiere
ahora presentar interés a lo que representa la imagen,
es légico, pues, empezar planteando su relacién con
la narrativa general. (p. 257)

De modo que el Observatorio Visual , es un espacio de
discusion, reflexion y participacién, en donde los que alli
participan buscan el encuentro con otros para debatir,
consensuar o disentir, por consiguiente nutrir sus ideas
en torno a la imagen y la creacién como base primera
de las problematicas de enseflanza en la academia y de
produccién de los contenidos visuales y pldsticos que
pueden ser resultado del ejercicio creativo —el problema
de la imagen su representacién y narrativas—, buscando
ademds estrategias que permitan la socializacién, cir-
culacién y divulgacién tanto de las discusiones, c6mo
de las conclusiones en relacién al ejercicio pedagoégico
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diario llevado en las aulas por parte de los profesores hoy.
La posible teorizacion y el desarrollo de didécticas que
permitan el entendimiento y ensefianza de la imagen (Su
narrativa y representacién) en pro de procesos afincados
en la investigacién y creacién. Este proyecto tiene por
objeto la definicién de canales para la socializacién de
cualquier discusion o reflexiéon que permita pensar la
imagen y la creacién en su sentido estricto y ampliado,
razén por la cual la movilizacién de estas discusiones
con actores de diversas extracciones del ecosistema de
creacion de la regién y el escuchar de sus preguntas e
intereses es el fin dltimo de este espacio de participacién
y creacion.

Se plantea con urgencia, el disefio y fortalecimiento de
canales de circulacién y divulgacién para la socializa-
cién de reflexiones en torno a estos enunciados en este
documento de creacién y construccién de lo visual, para
asf articularlos con la formacién de los estudiantes de las
carreras afines a las artes y al disefio. La consolidacién de
lugares que permitan la discusién acerca de problemas
relacionados a la produccién visual y las variables que
se establecen desde la revisién del campo de lo -visual-:
espacios colectivos, abiertos, flexibles y potenciados
en los que no solo se discutan procesos pedagdgicos
sobre la ensefianza de lo visual, sino también, ;C6mo
es posible permitir que emerjan escenarios de partici-
pacién ciudadana entorno a la imagen —sus narrativas y
representaciones-? Anidados a las dindmicas de gestién
y produccién intelectual de las universidades que nece-
sitamos construir.

Contenido

Al hablar de gestién de conocimiento y de otro concepto
fundamental para esta investigacién, la produccién de
conocimiento nuevo, por lo general se estima un tipo de
conocimiento cuantificable, que puede ser verificado y
constatado en muchos casos relacionado a lo cuantitativo;
y que establece una relacién de — cierto — falso- Entre
algunos aspectos de la “realidad” se conoce como de
tipo proposicional (Saber qué). El lenguaje en sus me-
dios verbales es generalmente el mayor exponente de
este tipo de conocimiento, existen muchas cualidades
de nuestro entorno que podemos explicar de forma no
verbal, y que se hace complejo describir directamente,
estos procesos, no verbales, abstractos y experimentales
son quienes nos permiten el desarrollo de los conceptos
- la conceptualizacion-.

La problematizacién, como la discusién y los resultados
que esperan dar solucién y sino por lo menos respuesta a
una pregunta o a un fenémeno por lo general responden a
proposiciones. Y deben poder ser expresados por medios
proposicionales, para poder ser entendido, verificados,
comunicados, circulados, replicados, analizados, entre
otros. El desarrollo de discusiones y reflexiones que
permitan la generacién de conocimiento nuevo y apro-
piaciones con el fin de re-mirar y re-pensar -pensar- los
espacios pedagdégicos de entre ellos los micro curriculos
y todas las otras esferas que estdn relacionadas con estos
lugares de creacion, es primario. Pensar en la solucién de

las necesidades ondas de los programas académicos que
la labor de este proyecto acompafia a través de estrategias
que no solo sean pensadas desde la gestién o teorizacién
sin circulacién es fundamental para asi permitir estos
procesos como herramientas para la superacién de estas
necesidades frente al entendimiento de la imagen desde
el concepto de narrativa y representacién.

El centro de Pensamiento en Imagen y Observatorio Visual
espera discutir, concertar, teorizar, construir y poner en
practica una serie de estrategias de circulacién de estas
reflexiones y discusiones. En suma, encontrar eco a través
de la socializacién y circulacién en diferentes medios que
vinculen los intereses formales de los profesores y las ne-
cesidades tedricas y précticas de los estudiantes que son
formados en las 4reas de las artes, de la misma manera
como la conformacién de escenarios externos que se espe-
ran visualizar y ampliar esos lugares de circulacion de las
reflexiones y estrategias pactadas al interior del centro de
pensamiento. Estds estrategias de circulacién son las que
finalmente validan todos los procesos de conceptualiza-
cién, gestion del conocimiento y estrategias de creacién
entorno a la imagen. Los accionares que han nacido en el
Observatorio son lugares de cohesién humana, que han
estimulado la movilidad del pensamiento y la profundi-
zacion en los conceptos clave para la produccion visual
desde las realidades de profesores y estudiantes, espacios
de impacto a través de escenarios reales de participacién
e intercambio de saberes.

La educacién artistica, la investigacién creativa, el
problema de la imagen y su comprensiéon como uno de
produccién de conocimiento, establece una relacién que
es importante socializar en espacios de circulacién y
divulgacién que sean cercanos a los estudiantes y actores
de la academia hoy. El conocimiento y la forma como
este es consolidado y circulado -procesos artisticos de
aprendizaje- se convierten entonces en pequeiios descu-
brimientos que abren las puertas a la creacion, para ello
es importante relacionar al estudiante con informacién
que contextualice su hacer en clase y en la proyeccién
al dmbito profesional, pero desde informacién clara y
pertinente a sus procesos. Estos se deben planear como
un juego en el reconocimiento de: entornos, intereses y
detonantes de ideas relacionadas a la creacién de iméage-
nes y las problemadticas que subyacen de estos procesos
que en su mayoria son abstractos e intangibles. Pensar
en conjunto el problema de lo visual desde la repre-
sentacién y la narrativa. Discurrir en la praxis, como
elemento integrador entre problemas pedagégicos frente
a la enseflanza de lo visual y el hacer creativo, podria
ayudar; una préctica articulada a una visién articulada
con los contextos, y larevision del problema de la imagen
(sus narrativas y representacién), desde alli generar una
comunidad que permita concertar modelos y conceptos
frente a las definiciones y acercamientos en términos
de creacién visual, conceptualizacién de la imagen y
procesos de su creacion.

Estos espacios han permitido la definicién de abstractos
tedricos frente a paradigmas que permean a la cons-
truccién del conocimiento y su aplicacién préactica mas
cuando de la creacién de -obra- se trata, la organizacién
y activacién de esas apuestas que son pensadas en la

78 ___ Actas de Disefio 37. Facultad de Disefio y Comunicacién. Universidad de Palermo. pp. 31-375. ISSN 1850-2032



Comunicaciones enviadas para Actas de Disefio

academia, encontrando un método de exploracién tam-
bién alli; estimulando canales de comunicacién en los
que los estudiantes y profesores se relacionen de forma
horizontal, invitdndoles a participar y entender los temas
fundamentales para la produccién visual, razén de ser
de los perfiles para los que se piensa este proyecto, es un
asunto que sin duda se ha convertido en una dificultad si
se sigue pensando con la “légica de divulgacién institu-
cional” tradicionalmente establecida. La punta de lanza
es gestionar el conocimiento desde acciones que sean
cercanas tanto a profesores como a estudiantes, actividad
propia de las universidades contemporaneas, permitirle
a este conocimiento y sus aproximaciones précticas, ser:
ductil, plastico, singular, plural.

El proyecto ha definido a través de canales virtuales, asi
como desde la consolidacién de espacios para la construc-
cién de literatura gris, lugares para la discusion, laborato-
rios de creacion interinstitucionales y transdisciplinares
entre otras estrategias el acercamiento de los estudiantes
y profesores a medios alternativos de informacién que
permitan la teorizacién de sus procesos de produccién
visual de forma cercana y sensible. Estos medios califica-
dos de literatura no convencional o lo que suelen llamar,
fugitiva o semi publicada que incluye todo tipo de docu-
mentos en diferentes medios alternativos de circulacién
y publicacién, que cuenta con una caracteristica principal
relacionada. Ya que esta busca escapar de los circuitos
habituales de produccién y circulacién del conocimiento
normalmente establecidos por los canales cientificos, y
saliendo de canales comerciales convencionales hace que
estos espacios sean de més facil circulacién y de preferen-
cia para las comunidades académicas especialmente las
relacionadas al mundo de la creacidn.

Finalmente, EI observatorio visual, es un lugar no ne-
cesariamente fisico, para las reflexiones que surgen de
las preguntas sin respuesta de un grupo de profesores a
los que les interesa interrogar la imagen, y a través de
esas preguntas dibujar lugares para torpes definiciones,
que abren espacio a otras preguntas. Es un lugar para el
disfrute de compartir juntos, de estar de acuerdo y en
desacuerdo, para acompaiiarse y pensar. Estds reflexiones
y discusiones han querido situar posturas para la enun-
ciacién de un drea para la circulacién de un conocimiento
libre, de reflexién profunda, que abra sus puertas a la pro-
duccidn y creacién de la imagen asf como la ensefianza de
esta, desde diferentes visiones, perspectivas e intereses.
La movilizacién de la imaginacién, devolver el aliento a
la potencia de lo estético, hacer de sus reflexiones, sitios
para la cooperacién y colaboracién.

Los lugares para encuentro han pintado paisajes que con-
tienen la necesidad irresistible de habitar en la experien-
cia misma de la imagen, en donde todo aquello visto tiene
un nombre desde la relacién con el tiempo y el espacio,
estos llevan consigo su propia sombra, Asi, “(...) En los
términos del siglo XX, las imdgenes pueden ser registros
de las cosas vistas” (Berger, 2011. p.9) cada uno de estos
paisajes dibujados a través de las discusiones, atrapan
las palabras en un sustrato ya cargado de historias, que
esperan hablar de lo innombrable, de aquello indecible,
de lo visible pero omitido.
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Abstract: One of the latent needs today in art schools in Colombia
and Latin America is the way students are taught to manage their
knowledge. More when this is related to epistemological processes
from the visual; the knowledge based on the image for this type
of education requires specific strategies that allow students to
clearly understand how they can establish criteria to approach the
development of methodologies for visual production, so that the
understanding of visual representation and its narratives becomes
urgent, for the development of robust works or class exercises that
contribute to the formation of an aesthetic criterion that takes into
account a deep knowledge about the problems of visual representation
-image- and its relationship with other key aspects for the creation
of work. These processes are linked to the learning and global

understanding of the visual and the image.

Key words: Arts - cooperation - design - education - image - models

- narratives - reflection and representation.

Resumo: Uma das necessidades latentes hoje nas escolas de artes
da Colémbia e da América Latina, é a forma como os alunos sdo
ensinados a administrar seus conhecimentos. Mais quando se trata de
processos epistemolégicos a partir do visual; o conhecimento baseado
na imagem para este tipo de educagéo requer estratégias especificas
que permitam aos alunos compreender claramente como podem
estabelecer critérios para abordar o desenvolvimento de metodologias
de produgdo visual, de modo que a compreensdo da representagédo
visual e suas narrativas se torne urgente, para o desenvolvimento
de trabalhos robustos ou exercicios de classe que contribuam para a
formacdo de um critério estético que leve em conta um conhecimento
profundo sobre os problemas da representagdo visual - imagem - e sua
relagdo com outros aspectos fundamentais para a criagdo do trabalho.
Estes processos estdo ligados ao aprendizado e a compreenséo global

do visual e da imagem.

Palavras chave: Artes - cooperacdo - design - educagéo - imagem -

modelos - narrativas - reflexdo e representagéo.
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