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Resumo: A prética de desenho a méo livre como linguagem bésica de expressdo, encontra resisténcia de alunos de
arquitetura e engenharia. H4 certo convencimento de que ferramentas digitais podem substituir com vantagem mé-
todos tradicionais. E imprescindivel estudar novas relagdes entre o analégico e o digital enfatizando a importancia
do desenho a méo livre-croqui, como forma de expressar graficamente a relagdo entre a ideia e sua representacgao.

Estudar croquis e desenhos desenvolvidos por arquitetos renomados, como processo de criagdo de seus projetos, pode
estimular o aluno a aprender visualmente e a exercer esse dominio tanto nos meios tradicionais quanto nos digitais.

Palavras Chave: Desenho - Expressdo Gréfica - Croquis - Sketch - Niemeyer.

[Restimenes en inglés y espafiol y curriculum en p. 350]

Introdugio

A experiéncia docente em varias universidades tem
evidenciado que alunos dos cursos de engenharia e
de arquitetura que cursam disciplinas de desenho
encontram dificuldades em visualizar, expressar ideias
e representar volumes e espagos apenas com 0s recursos
didatico-pedagdgicos e com a bagagem de conhecimentos
adquiridos nas etapas de ensino anteriores. O problema
se intensificou nas tltimas décadas, devido a sucessivas
reformas de ensino em que foram suprimidos contetddos
de desenho dos cursos do ensino bdsico e médio.

As provas seletivas de acesso a universidade no
Brasil deixaram de ser especificas para cada curso e o
conhecimento e as habilidades em desenho néo sdo mais
avaliados. Esse processo acaba sendo responsavel pela
caréncia na pritica de desenho, em toda a sua abrangéncia
(desenho geométrico, técnico, artistico, de observagao, a
mao livre e croquis). Os alunos ingressos na universidade
brasileira revelam conhecimentos e prética de desenho
muito superficiais. A dificuldade demonstrada por eles
para a visualizacdo espacial e o raciocinio a partir de
representagdes graficas bidimensionais se deve, em boa
parte, a dréstica redugdo da carga hordria de desenho no
ensino médio.

Aos docentes cabe a responsabilidade de estimular a
pratica do exercicio e da reflexdo. Segundo Sampaio e
Borde(2000), as inovagdes tecnolégicas imprimem uma
dindmica que ndo privilegia o processo reflexivo. O
novo é absorvido, em muitos casos, de forma imediata
e acritica.

Nesse sentido parece imperativo estimular os alunos a
pratica constante de meios e recursos que possibilitem
desenvolver a destreza em expressar ideias de forma
rdpida e objetiva, associados ao ato de reflexdo.

O esbogo, como jé ressaltavam Bornancini, Petzold e
Orlandi (1981), é aceito como um meio universal e eficaz
de comunicacao até hoje, tanto entre técnicos, como entre
leigos, exercendo uma fungdo primordial na atividade
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criativa do projeto quando as associagdes sdo ainda vagas
e imperfeitas, ao registrd-las rapidamente, auxiliando a
memdria e a imaginacado

O presente trabalho propée o estudo de croquis e
desenhos de arquitetos renomados, no processo de
criagdo e desenvolvimento de seus projetos. Oscar
Niemeyer, Alvar Aalto, Alvaro Sisa, Santiago Calatrava,
Frank Ghery e outros sdo exemplos ao expressar e
desenvolver, com extrema clareza, ideias criativas através
de simples esbogos e podem servir de estimulo aos alunos
a aprender e praticar.

Entende-se que é na etapa do processo criativo que o
croqui assume o papel de recurso bdsico e fundamental
de expressao.

Justificativa

Para responder aos constantes questionamentos feitos
pelos alunos, com relagdo ao uso do desenho a méo
livre diante da ascensdo da computagdo grafica, pode
se argumentar que as novas ferramentas ndo devem
desestimular a prdtica dos processos de anélise,
percepcdo do espaco e sua representagdo espontanea
através de esbogos, croquis e esquemas graficos. Como
linguagem, o desenho é acessivel a todos (ARTIGAS,
1999). O que costuma ser mais importante no croqui é
o registro gréfico de uma idéia instantanea, através de
uma técnica de desenho rdpida e descompromissada
(Wikipédia, 2007).

No 4mbito académico, em levantamento sobre publicagdes
que abordem o tema de representagéo e expressdo grafica,
encontramos vdrios trabalhos que tratam do emprego das
novas ferramentas digitais, no entanto, hd poucos estudos
(pesquisa) realizados nessa linha especifica que se deseja
abordar, a do esbogo.

Dos trabalhos consultados inicialmente dois deles se
aproximam dos objetivos do presente estudo, pois
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enfocam tanto o desenho do arquiteto como marca
pessoal e identificadora da sua arquitetura quanto os
recursos utilizados no processo de criagdo, além de
sugerir investigar as implicagdes do uso do suporte
informatizado, como o de Sampaio e Borde (2000).

No transcurso da presente pesquisa um dos autores
desse texto, Martins, foi contatado para coorientar a tese
do arquiteto Mauricio Machado Oliveira, doutorando
em Comunicacién Visual en Arquitectura y Disefio, no
Departamento de Expresién Grafica en Arquitectura
— Universitat Politécnica de Catalunya. Com o titulo
“Empleo de Dibujo Hibrido en Oficinas de Arquitectura”.
A tese se propde a analisar o processo de desenho através
de mesa digitalizadora, com a finalidade de ampliar o
processo interativo entre a imaginacéao e a representacao.
Esse vinculo possibilitou ampliar e aprofundar o estudo
da prética do croqui e do desenho a méo livre com o uso
de mesas digitalizadoras, propiciando a realizagdo de
dois cursos de extensdo com esse objetivo.

A condigdo de coorientador de tese do arquiteto Mauricio
propiciou um encontro com seu orientador, o arquiteto
cataldo Ernesto Redondo que desenvolve um trabalho
exemplar: “Hacia un Dibujo Hibrido: Explorando los
limites Del Dibujo Arquitecténico para la in/renovacion
pedagégica”, objetivando conhecer os resultados até
entdo em desenvolvimento

Sua pesquisa aborda, de forma original, o desenvolvimento
de uma nova tecnologia gréfica, aplicada no &mbito da
Expressdo Gréfica Arquiteténica, incorporando em um
mesmo dominio o desenho a méo livre tradicional com as
novas tecnologias do desenho assistido por computador,
no sentido mais amplo do termo.

Es un nuevo registro que va mds alld del dibujo de
ideacién y nos deja a las puertas del de concrecién
con la ayuda de la herramienta digital, facilitando el
método del ensayo-error, del ajuste visual, del mo-
delo de estudio, del boceto digital, de La invencién
arquitecténica, resuelto como si de a mano se trata-
se, pero en un entorno enteramente informatico.(RE-
DONDO, 2010)

Entende-se que o potencial de possibilidades para a
representagdo e solugdo de problemas projetuais que a
computagdo nos permite, ndo deve ser menosprezado,
pelo contrario, é fundamental estudar em que momento e
grau tais processos podem e devem ser complementados
e desenvolvidos. Segundo Sampaio e Borde(2000), a
opcdo do arquiteto por uma determinada linguagem
reflete a mensagem a ser transmitida através de sua
obra e a unicidade da mesma. J4 Pons(2002) afirma
que a representacdo forma parte indissoldvel do
préprio processo de geracdo da ideia, pelo que néo serd
igualmente adequada qualquer forma de representar, a
qualquer tipo de arquitetura.

Sob este aspecto, considera-se importante estudar
as varidveis utilizadas como recurso de expresséo,
tomando como referéncia os procedimentos adotados por
arquitetos renomados, enfatizando-se a importancia do
uso dos croquis como fundamental, além de diagnosticar
em que momento os demais recursos sdo utilizados.
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Segundo Bermudez e King(1999), as interagdes miiltiplas
entre os meios andlogos e digitais enriquecem o processo
de desenho.

Objetivo Geral

Através do estudo de croquis e desenhos bdsicos ela-
borados por arquitetos de expressdo, durante a etapa
de concepgédo de seus projetos, pretende-se motivar os
alunos dos cursos de arquitetura, engenharia e design a
utilizar esses recursos, como passo inicial na prética de
exercicios de representacdo e na criagdo de seus projetos.

Objetivos Especificos

- Exercitar a pratica do desenho através de croquis e
sketches, com grafite e papel, como recurso bésico para,
em momento seguinte, desenvolver suas habilidades
com a utilizagdo de novas tecnologias, empregando a
ferramenta Tablet.

- Com base nesses estudos e nos resultados praticos
obtidos busca-se analisar a metodologia e o programa
das disciplinas de inicio de curso do Departamento
de Design e Expressdo Gréafica da UFRGS, e propor a
possibilidade de incorporar os novos procedimentos e
conteddos resultantes da presente pesquisa

Estado da Arte

A relagdo entre os meios Tradicionais x meios Digitais é
discutida e estudada sob diferentes enfoques em distintos
niveis do conhecimento. Os meios tradicionais séo
também denominados manuais, fisicos ou andlogos. Jd os
meios digitais recebem denominagdes como eletronicos,
virtuais ou assistidos por computador (CAD). Bermudez
e King(1999) classificam os dois meios referidos como
Andlogos e Digitais. Andrade(2003) propde o resgate da
producéo arquitetdnica a partir do croqui na arquitetura
baiana. Cavazos(2004) desenvolve trabalhos no ambito
das técnicas de representagdo analdgicas e digitais,
com dois grupos distintos, para estudar resultados
comparando os resultados de cada grupo. Sampaio e
Borde(2000) reavaliam a questdo do desenho como
linguagem a luz da nova realidade e entendem que
“aprender a pensar visualmente e exercer este dominio,
tanto nos meios tradicionais quanto nos digitais, torna-se
um desafio para os estudantes de hoje”. Outros autores
tém aportado contribui¢des importantes, como Bermudes
e King(1988) abordando a arquitetura entre as civilizagoes
digitais e analdgicas. Graves(1980) reafirma a necessidade
do desenho com uma especulagdo tangivel. Portella(2006)
analisa, ndo somente o emprego da Gréfica Digital pelos
escritérios de arquitetura, como também todos os recursos
utilizados na criagdo dos projetos, como esbogos, croquis,
maquetes e imagens. Destacadamente estuda como se
relacionam esses recursos entre si com o digital (visdo
integrada do processo de desenho). Mais recentemente
Redondo(2008) desenvolve pesquisa sobre o surgimento
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de uma nova tecnologia gréfica, aplicada no 4mbito da
Expressdo Grafica Arquiteténica, incorporando em um
mesmo dominio o desenho & méo livre tradicional com as
novas tecnologias do desenho assistido por computador.
Analisando o programa de desenho de arquitetura atual
das disciplinas ministradas no curso de arquitetura da
ETSAB (Escola Técnica Superior de Arquitetura de
Barcelona) e o que fazem os profissionais, observa-se
que estd surgindo um novo tipo de surgindo um novo
tipo de desenho de concepgao/criagido explorando o mais
confortdvel e 4gil de cada um, junto com as estratégias
proéprias do desenho tradicional.

Metodologia
A Metodologia empregada para esta pesquisa consiste
nas seguintes etapas:

- Revisdo bibliogréfica sobre temas relativos ao desenho
tradicional analdgico, mais especificamente o desenho a
m4o livre (croquis, esbogos) e sobre temas relacionados
ao desenho na era digital.

- Pesquisa sobre arquitetos renomados que tenham
no desenho a méio livre uma forma de comunicagio
constante, reconhecida e representativa, como meio de
expressao.

- Andlise do material e dados coletados na entrevista rea-
lizada com Oscar Niemeyer no seu atelier em 02/08/2007
e as ferramentas utilizadas para a representacdo dos seus
projetos.

- Anélise do programa da disciplina de Desenho Técnico
da UFRGS visando a possibilidade de por em prética uma
metodologia que contemple os resultados da presente
pesquisa.

- Realizacdo de exercicios de representacdo de volumes,
através de croquis, com os alunos da disciplina de
Desenho Técnico da UFRGS para avaliar os resultados.
- Realizagdo de Cursos de Extensdo sobre desenho a
m4o livre com alunos de vérios cursos, em um primeiro
momento utilizando grafite e papel e em uma segunda
etapa utilizando-se mesas digitalizadoras e respectivas
canetas.

Resultados Alcancados

A andlise dos exercicios desenvolvidos no primeiro
trabalho piloto realizado, apesar do periodo exiguo de
dois meses para se estabelecer pardmetros conclusivos,
demonstra um resultado positivo com relagdo aos
objetivos propostos. As respostas e consideragdes
registradas pelos alunos, nos questiondrios posteriores
Pés-aplicagdo, evidenciam como adequada a didatica
aplicada. A intencdo de mostrar exemplos simples, de
croquis elaborados por arquitetos consagrados, pretende
reconsiderar o significado do desenho, retirando dele
sua caracterizagdo como “coisa de ldpis e papel” ou sua
interpretagdo como habilidade artistica ou dom natural.
Torna-se necessdrio verificar seu significado como

348

linguagem, instrumento de conhecimento e de construgao
de nossos designios. Perrone(2005)

O estimulo para despertar o interesse pela representagéo
correta, precedida de andlise breve e observagdo apurada,
foi uma préatica constante em cada aula. Bruno Zevi fala
em “Saber ver a arquitetura”. A capacidade de observagdo
e compreensdo de obras ou de objetos é uma pratica que
se deve desenvolver e aperfeigoar para poder representar.

Aprender a ver é o principal segredo da arte do des-
enho; ver cada forma com seu cardter préprio, como
se a vissemos pela primeira ou pela dltima vez, e
acentuar-lhe, de modo incisivo, no desenho esse cara-
ter; formas flacidas, formas delicadas, formas rigidas,
formas dsperas, formas duras. (COSTA, 1940)

Em qualquer atividade e, principalmente, nos cursos
onde as disciplinas de desenho sdo obrigatérias os meios
para o desenvolvimento de um projeto sdo variados,
porém os procedimentos quase sempre partem de alguns
desenhos mais ou menos livres. Iniciam com os croquis
ou estudos preliminares passando a desenhos melhores
elaborados e cada vez mais precisos: os desenhos técnicos
de execugdo, onde os sistemas de representagdo e os
sinais graficos utilizados fazem parte de uma linguagem
ou cddigos perfeitamente estabelecidos. Nesse sentido,
afirmam Perrone et al (2005) a leitura e a interpretagéo
dos croquis como etapa criativa inicial do processo de
elaboracdo do projeto se mostra rica de significados, que
abrangem desde as respostas dadas pelo arquiteto aos
elementos condicionantes do projeto.

Esta primeira atividade posta em prética no semestre
2008/2 apresentou resultados positivos e que estimulam
a seguir, aperfeicoando o processo. Os croquis de
execugdo rdpida realizados no curso Piloto, comparados
com os exercicios desenvolvidos em aula, em tempo
amplo, apresentam quase o mesmo grau de precisdo e
acabamento.

Pelos resultados obtidos se confirmam algumas hipéteses
previstas. O conhecimento de desenhos bdésicos
elaborados por arquitetos de referencia aliado a pratica
dos croquis, por parte dos alunos de inicio de curso,
podem estimulé-los e motiva-los ao exercicio constante
do desenho a méo livre (esbogos e croquis) como forma de
desenvolver a habilidade, a reflexdo e o raciocinio como
fundamentos para a utilizagdo das amplas possibilidades
que oferecem os recursos computacionais a serem
utilizados e desenvolvidos a seguir.

Os demais cursos de extensio realizados

A popularizagdo do uso dos computadores e softwares
foram deixando de lado a prética do desenho tradicional.
No entanto a capacidade de se expressar através do
desenho a méo livre nédo pode ser desprezada, sob pena
de prejudicar a sensibilidade e a coordenagdo motora fina,
como a capacidade de usar de forma eficiente e precisa
os pequenos musculos, produzindo assim movimentos
delicados e especificos. Este tipo de coordenacgéo
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permite dominar o ambiente, propiciando manuseio dos
objetos. Ex: escrever, pintar, desenhar, recortar, encaixar,
empilhar, costurar, abotoar/desabotoar e digitar. A andlise,
percepgao e representagio espontanea através de esbogos,
croquis e sketches manuais sdo aptiddes necessérias como
meio de expressdo. A assimilagdo e desenvolvimento
dessas habilidades sdo fundamentais para a utilizagdo dos
recursos computacionais que, pela constante evolugao,
disponibilizam amplas possibilidades de simulagdes
virtuais que enriquecem e complementam a produgdo
técnica e intelectual, favorecendo o processo criativo.
Os préximos cursos realizados se desenvolveram em
laboratério com aulas tedrico/praticas com emprego de
uma ferramenta digital. Esta primeira experiéncia de
desenho a méo livre demonstrou o interesse e a motivagéo
dos alunos em realizar as tarefas programadas. Foi
identificada relativa dificuldade inicial na construgio
dos objetos, pois, embora o tragado seja feito sobre a
mesa digitalizadora, nela ndo se vé a imagem e sim na
tela do computador. H4 divergéncia entre a visualizagdo
dos movimentos na construgdo do desenho sobre a mesa
e a imagem do que estd sendo desenhado, projetada na
tela do computador. Esse descompasso é responsdvel
pelas dificuldades iniciais de visualizagdo e corregdo
do tragado linear, do tracado de retas paralelas e de
curvas. Somado a essas constatacoes estd o fato de que
o espago delimitado para o desenho na mesa é restrito e
néo corresponde ao espago disponivel, por exemplo, a
uma folha de papel formato A4, normalmente usada nas
aulas da disciplina de Desenho Técnico.

Apesar das dificuldades apontadas, o curso de um
modo geral, teve boa aceitagdo por parte dos alunos,
principalmente no que diz respeito & inovacgédo e
praticidade na construgdo de croquis. Depois de
familiarizados com as principais fungdes do tablet os
alunos mostraram boa desenvoltura na construgdo do
desenho e no emprego de sombras, texturas e cores nas
imagens construidas.

Na avaliagdo final do curso, como pontos positivos
além das vantagens jd relacionadas, foram apontadas a
facilidade e a rapidez no tratamento final das imagens.
Como pontos a serem aprimorados na realizagdo de outros
eventos dessa natureza, pelo potencial de aprendizado
que a ferramenta desperta, foi solicitado o aumento do
numero de aulas, considerado reduzido nesta edigio.
O uso de equipamentos de melhor qualidade (a caneta
utilizada ndo respondia adequadamente as necessidades
de um bom tragado).

O programa Artweaver foi considerado relativamente
limitado em relagdo a outros programas que poderiam
ser utilizados. O emprego de softwares alternativos
aos oferecidos no curso inicialmente foram sugestdes
complementares que serdo consideradas nos cursos
futuros.

O uso do tablet mostrou ser um importante componente
no ensino do desenho a méo livre, pois além de incentivar
o estudo, serve também para o desenvolvimento das
habilidades do aluno e na implementagdo de uma nova
tecnologia ao desenho.
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Consideracoes Finais

O trabalho desenvolvido, desde o inicio desta pesquisa, a
experiéncia vivida a cada semestre, com alunos das mais
diversas dreas da Engenharia e dos cursos de Arquitetura
e Design, possibilitaram um melhor aprimoramento e
revisdo dos conceitos iniciais.

A consulta a diversos trabalhos, teses e bibliografias

e o contato e didlogo com professores e profissionais
envolvidos com o ensino e prética do desenho a méao livre,
certamente enriqueceram o conhecimento e a reflexao
sobre o tema em desenvolvimento.
A idéia inicial de estudar os croquis de arquitetos de
referéncia, com énfase principalmente a Oscar Niemeyer
e os recursos graficos utilizados no desenvolvimento
de seus projetos, demonstrou, pelos contatos mantidos
com ele e com os profissionais de seu escritério, que o
mais importante é realmente a capacidade de, na fase
inicial de criagdo, langar e desenvolver ideias e projetos
através de croquis. Estudar as ferramentas utilizadas
para o desenvolvimento dos projetos se torna irrelevante
para atingir os objetivos do presente trabalho. O método
projetual de Niemeyer é simplesmente analégico, ao
contrario de outros profissionais contemporineos que,
a partir dos anos 90, se valem de novas possibilidades
graficas, especificas do computador como ferramenta que
cria sua prépria linguagem.
E necessério e imperativo, sim, estudar as novas
vanguardas de representagdo arquitetonica, mas com
outros objetivos em outra linha de pesquisa.
O estudo dos recursos de expressdo grafica “CROQUIS”
utilizados por arquitetos renomados, com énfase aos de
Oscar Niemeyer, foi fator motivador a participacgédo de
alunos de vérios cursos a pratica do desenho a méo livre.
A realizagdo de um Projeto Piloto, pondo em prética
o exercicio de croqui em disciplinas de graduagdo,
embora com nimero restrito de voluntarios, apresentou
resultados muito satisfatérios, desmistificando a idéia
de que é necessdrio talento para desenhar. O desenho,
como atividade motora, a exemplo de qualquer atividade
esportiva, néo se aprende lendo ou vendo fazer, é preciso
praticar, e muito, para firmar a méo (o pulso) para
exercitar a percepcdo e desenvolver o raciocinio.
As demais atividades de extensdo, propostas para avaliar
na prética o resultado das hipéteses, apresentaram um
resultado positivo. Confirmaram a possibilidade de, ndo
apenas preservar o exercicio do desenho a mao livre,
mas estimular essa pratica através do uso de ferramentas
digitais.
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Abstract: The practice of freehand drawing as a basic language of
expression, encounters resistance from architecture and engineering
students. There is a certain conviction that digital tools can replace
traditional methods with advantage. It is essential to study new
relationships between analog and digital emphasizing the importance
of free-sketch as a way of graphically expressing the relationship
between idea and its representation. Studying sketches and drawings
developed by renowned architects, as a process of creating their
projects, can stimulate the student to learn visually and to exercise

this domain in both traditional and digital media.
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Resumen: La practica de dibujo a mano alzada, como lenguaje bdsico
de expresién encuentra resistencia de alumnos de arquitectura
e ingenieria. Hay un cierto convencimiento de que herramientas
digitales pueden sustituir, con ventaja, métodos tradicionales. Es
imprescindible estudiar nuevas relaciones entre el analégico y el
digital enfatizando la importancia del dibujo a mano alzada-croquis,
como forma de expresar graficamente la relacién entre idea y su
representacion.

Estudiar croquis y dibujos desarrollados por arquitectos reconocidos,
como proceso de creacién de sus proyectos, puede estimular al
alumno a aprender visualmente y a ejercer ese dominio tanto en los

medios tradicionales cuanto en los digitales.

Palabras clave: Dibujo - Expresién Grafica - Croquis - Sketch -

Niemeyer.
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