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Resumen: En el siguiente articulo se detalla el desarrollo del Foro de Experiencias Innovadoras, este espacio se
creé en 2017 para dar lugar a la reflexién y al debate entre docentes de todas las dreas de Disefio, Comunicacién
y Creatividad de la regién de todos los niveles. Y para que compartan con sus pares de Argentina y del resto de
Latinoamérica sus experiencias, recursos y producciones significativas propias o de sus estudiantes.

Hace ya cinco afios se realiza en el marco de la Semana Internacional de Disefio en Palermo, el acontecimiento de
diseflo mds importante de la regién, y uno de los mds significativos del mundo, por su calidad, escala, continuidad
y gratuidad.
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[Restimenes en inglés y portugués en p. 323]

Los profesores son los protagonistas del crecimiento y
la consolidacién de la calidad académica de las carreras
del campo del disefio, la comunicacién y la creatividad;
tal como se observa en la Facultad de Disefio y Comu-
nicacién de la Universidad de Palermo y en la region.
Los docentes son lideres en la actualizacién, en las
tendencias, en la vigencia de los contenidos, en la mo-
tivacién a las nuevas generaciones, en la formacién de
los profesionales y en la renovacién de las metodologias
de ensefanza.

En el Foro participan los docentes de todas las dreas de
Disefio, Comunicacién y Creatividad de la regién —de
todos los niveles tanto formales como no formales— que
tengan experiencias, recursos o producciones significati-
vas propias o de sus estudiantes para compartir con sus
pares de Argentina y del resto de Latinoamérica.
También participan representantes y/o autoridades de
universidades, escuelas y carreras interesadas en com-
partir con la comunidad de Latinoamérica sus proyectos
y propuestas institucionales

:Qué es el Foro de Experiencias?

Con el fin de avanzar en el crecimiento, vinculacién y
proyeccién internacional de los profesores se creé el Foro
de Experiencias Innovadoras de Disefio, Comunicacién y
Creatividad de participacion libre y gratuita.

Por primera vez, un Foro universitario se convierte en el
marco del encuentro, de la vinculacién y de la proyec-
ci6n latinoamericana e internacional de los profesores
de todas las asignaturas de las carreras del campo del
disefio, la comunicacién y la creatividad en todos los
dmbitos, modalidades y niveles de ensefianza. Asi, en este
Foro los profesores presentan sus mejores experiencias,
los recursos més significativos y las producciones més
relevantes de sus estudiantes.

El Foro de Experiencias de Disefio, Comunicacién y
Creatividad es un espacio de aprendizaje entre pares,
de enriquecimiento profesional, de intercambio de ex-
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periencias significativas en el campo de la ensefianza de
todos los niveles formales o no formales.

Asimismo, es una plataforma académica —presencial y
online— de proyeccién internacional que permite a los
profesores una oportunidad tnica para ir mds alld del
aula, de las carreras y de las instituciones.

Actividades presentadas

Las presentaciones se organizan en cuatro lineas temd-
ticas organizadoras de las comisiones que sesionaron
online:

a. Estrategias innovadoras en el nuevo escenario
b. Recursos pedagédgicos en el nuevo escenario
c. Proyectos significativos

d. Experiencias en el aula virtual

En la presente edicién 38 de Actas de Disefio se transcribe
la agenda completa del V Foro (Virtual) de Experiencias
Innovadoras de Disefio, Comunicacién y Creatividad
con un resumen de cada una de las 412 presentaciones.

— Comision 1

F1. Educacién autodidacta. Emiliano Basile

La experiencia de estos afios me lleva a concluir que la
educacion virtual funciona siempre y cuando se fomente
la autonomia del estudiante para incorporar el conoci-
miento. El estudiante debe administrar su propio tiempo
y los recursos ofrecidos por la Facultad para realizar su
proceso de enseflanza.

El docente siempre tiene que estar a disposicién pero en
un rol de coordinador para personalizar las inquietudes
recibidas. Este trabajo ofrece mejores resultados para el
alumno, que debe tratar de resolver el conflicto presen-
tado por la materia (y el proyecto integrador).
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F2. La importancia de escuchar. Agustin Calcagno
En este contexto de pandemia que nos toca transitar, el rol
pedagdgico del docente en la modalidad de clase virtual
abarca mucho mds que el solo hecho de la produccién y
dictado de las clases; comprende ademds la generacién
de un dmbito de comunicacién fluida entre las partes que
componen el aula virtual y permitir un espacio para la
reflexion (y expresién) de sus inquietudes por parte de
los alumnos.

F3. Larealidad y la creatividad como multiplicadores
del aprendizaje. Alejandra Cristofani

En la actualidad, un modelo educativo enfocado en
contribuir a la productividad, la competitividad y la
creatividad eleva, indefectiblemente, el desarrollo de
cualquier pafs, al tiempo que le ayuda a solventar o a
reducir los efectos de las crisis de todo tipo. Se trata
de educar para saber hacer, con originalidad, y cada
vez mds de manera auténoma. Es una educacién que
propicia, resalta y premia la iniciativa, la innovacién y
los inventos. Para lograr sus propdsitos debe redisefiarse
el sistema educativo y empresarial, asentdndolos en el
arte, el quehacer cientifico y en la innovacién. Su mayor
eficacia dependera de si el paradigma pedagégico de la
“ensefianza-aprendizaje”, se cambia al nuevo paradigma
del aprendizaje cooperativo-creativo donde no hay una
figura principal ni conceptos, guias o practicas precon-
cebidas. Pero, fundamentalmente, este aprendizaje debe
basarse en equipos, donde la participacién es funda-
mental. En este trabajo se analizardn y compartirdn las
experiencias realizadas en este dificil periodo que nos
estd tocando atravesar

F4. Larealidad y la creatividad como multiplicadores
del aprendizaje. Vanesa Donzis

Un tema en auge entre la juventud que se convierte en
una oportunidad de negocio para muchas empresas y
emprendedores. Trabajamos a lo largo de la cursada esta
temdtica con un componente adicional como lo es la
“higiene” que se adiciona a nuestra vida diaria en este
contexto de pandemia.

F5. Trabajo Grupal en Diseiio de Indumentaria Virtual.
Victoria Gabriel

En el debate, se desarrollard el trabajo en grupo en las
asignaturas Diseflo de Indumentaria, de manera virtual.
Durante toda la cursada presencial, el alumno fortalece
su proceso de disefio de manera individual, es decir,
desde la eleccién del concepto hasta la realizacién de sus
prototipos. Pero el vinculo con el otro lo hace en clase
naturalmente. En este momento de la virtualidad, esa
conexidén no se logra y es por ese motivo que, dentro de
la planificacién, se agrega un trabajo grupal realizado el
primer dia de la cursada para que el alumno se relacione.
La eleccidén del grupo la hard el docente, al azar, y cada
equipo deberd presentar un andlisis de una imagen otor-
gada. A partir de ahf{, se evaluard al alumno c6mo lleva
a cabo el trabajo con sus pares y, ademds, se buscard que
el alumno se relacione con su compafiero como lo solia
hacer de manera presencial.
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F6. Contra “lo imposible” - El espacio de lo no dicho
en pandemia. Adridn Guillot

En el nuevo dispositivo que intenta comprobar y poner en
juego las hipétesis de un escenario global irreconocible y
en suspenso, las estrategias elegidas para el desarrollo y
la creacién son a las claras un método, un abordaje para
el disefio de nuevas representaciones.

Estas nuevas narrativas son urgentes y de(s)velan una
coyuntura inaudita, contra lo imposible y lo que vendra.

F7. La resignificacion del camino recorrido. Vanesa
Muriel Hojenberg

La presente exposicién invita a reflexionar acerca de las
estrategias aplicadas y los procesos desarrollados en las
asignaturas Direccién de Arte Audiovisual Iy IT durante
el periodo 2020/2021.

Dado que ambas asignaturas forman parte de los planes
de estudios de las carreras de Disefio de Imagen y Sonido,
Comunicacién Audiovisual y Fotografia, resulta relevante
considerar el impacto que el abordaje virtual tiene en la
dindmica de las cursadas y en la conceptualizacién y
produccién de Proyectos Integradores creados por los
alumnos.

A su vez, se propone analizar las adecuaciones y ajustes
realizados y c6mo —en un contexto impredecible— las
situaciones emergentes, impulsan la resignificacién de
précticas que —en algiin momento— pudieron considerarse
obsoletas o poco convencionales.

Finalmente, se establece de qué modo las estrategias, los
actores dulicos y el contexto impulsan el desarrollo de
nuevos modos y estilos.

F8. Estética audiovisual en la pandemia: Hablar desde
uno mismo. Héctor Massi

Con dos casos puntuales, a nivel autorreferencial una
alumna y un alumno deciden hacer parte de su propio
proceso de creacién audiovisual, desde el guién, la di-
reccién y la produccién para dar cuenta de necesidades
subjetivas. La primera es la fuerza de los vinculos, en
este caso amoroso, en medio de la pandemia estando
ambas personas a una gran distancia. Y en segundo lugar,
la discriminacién por ser diferente que distancia a las
personas entre si. En ambos casos, sin llegar al diario o la
crénica documental, nos acercamos a la ficcién pura sin
descuidar la necesidad de poner en imdgenes y sonidos la
bisqueda grupal, con los compaiiero/as que forman parte
de los equipos de trabajo, el resultado de ese transitar en
medio de la pandemia.

F9. El cuerpo humano como marco de disefio. Cons-
truccién de un figurin de moda. Noel Molina

La propuesta pedagégica de Taller I, apunta a reforzar
la utilidad del dibujo de figurines, no solo como motor
inspirador para los alumnos, si no también tiene como
objetivo perfeccionar la expresién de un estilo caracteris-
tico y propio. Sumando a esta creatividad artistica, este
pretende acercar conocimientos técnicos que ofrezcan
informacién préctica que conviertan a la imagen en un
punto de partida del proceso industrial de confeccién.
Se presenta como un recorrido progresivo y coherente,
dividido en cinco etapas correlativas. Cuya intencién
busca, que el estudiante construya y comprenda la im-
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portancia del proceso evolutivo en un proyecto creativo
e integrador.

F10.Los alumnos y la cdmara: ;c6mo tener la certeza
que del otro lado de la pantalla hay personas escuchan-
donos? Daniela Robledo

Sostengo la idea de que cada alumno que estd dentro del
aula, estd ahi por su propia decisién, estudiando una
carrera que guarda relacién con sus intereses personales,
y que corre bajo su responsabilidad la decisién de estar
“presentes” o no.

Paralelamente, considero necesario el intercambio que
serealiza en el aula, la escucha y analisis de cada una de
las correcciones, es una herramienta para el alumno. Es
también sentirse un poco més cerca del dmbito presen-
cial, donde profesor y alumnos fbamos recorriendo las
paredes “enchinchadas” de trabajos, y enriqueciéndonos
con cada aporte. Donde el trabajo de mi compaifiera/o,
era también un poco el mio.

Mi estrategia durante este cuatrimestre fue no exigir el
uso de la cdmara durante toda la clase, pero si hacerlo
en aquellos momentos en los que el alumno realiza una
consulta, o corrige una actividad.

Es también una necesidad mia, recordar el rostro de cada
alumno, poder ponerle rasgos a ese apellido que vemos
en la lista, asf como también poder “mirar” al alumno,
ver sus gestos, si comprende mi respuesta a la pregunta
que formuld, o a la correccién o sugerencia que le hago
sobre alguno de sus trabajos.

F11.Experiencias en el aula virtual. Anahi Silva

En el Momento 1 eligen un referente de moda del siglo
XX, lo investigan, lo analizan y deciden cuéles van a
ser los factores para utilizar como partido y fuente de
inspiracién. Comenzamos también con un dibujo de
diagnostico, se seleccionan dos objetos y lo dibujan en
dos perspectivas diferentes. Ahi comienzan el trabajo
de observar los espacios vacios, las formas, las luces y
sombras. Luego comenzamos con figura humana, figurin,
proporciones de rostros, escala de valor, color, circulo
cromdtico, diferentes técnicas para pintar, y leyes de
composicién. Paralelamente a las entregas de las distintas
etapas trabajan sobre su proyecto integrador. Hacen una
breve exposicién en el Momento 2 (50%).

Dicho proyecto se basa en la creacién de cinco equipos
con un minimo de dos tipologias cada uno, vistiendo a
los figurines de frente y espalda, con un fondo contene-
dor, generando una composicién visual inspirada en el
referente seleccionado.

F12.Redes: jsociales y laborales? Daniela Wegbrait
Hace varios afios que mi materia en la Facultad de Disefio
y Comunicacién tiene presencia en las redes sociales.
Primero en Facebook y luego en Instagram. Sin embargo,
a pesar de haber utilizado las redes para exponer los tra-
bajos de los alumnos durante bastante tiempo, tengo la
sensacion que el afio pasado fue la primera vez que esta
exposicién en las redes motivé a los alumnos a esmerarse
en sus producciones.

Esto se lo atribuyo a la pandemia y el paso a la virtualidad
de la cursada. De este modo toda su vida académica se
centré en la virtualidad y de ese modo se creé una con-
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Foro [Virtual] de Experiencias Innovadoras en Disefio, Comunicacién y Creatividad - V Edicién 2021

juncién entre la vida “universitaria” y la vida “social”.
Al estar todo en diversas plataformas se desdibujaron las
fronteras entre los social y los aprendizajes permitiéndo-
les a los alumnos compartir sus logros académicos en su
medio social. De este modo, observé cémo los estudiantes
se sentfan motivados cuando exponian algin trabajo en
proceso o terminado en Instagram, se comentaban entre
ellos y trataban de realizar mejores producciones para
ser seleccionados también.

— Comision 2

F13.La doble cara del aula virtual. Maria Belén Berri
;Quién no desea la presencialidad en el aula? ;Qué hay de
verdad en lo que vemos a través de las pantallas? ;C6mo
lograr el seguimiento en el estudiante?

Las incégnitas son parte del aprendizaje en este proceso
virtual que lleg6 a nuestras vidas sin tanto permiso. La
virtualidad en el aula tiene muchos sobresalientes y a
veces es dificil poder respaldar a todos, pero tal vez, sea el
momento de reforzar algunas herramientas y crear nuevas
en Ixs alumnxs que se acercan a nuestros espacios con sus
creaciones en las computadoras. Tal vez, sea el momento
de crear la confianza necesaria y la responsabilidad real
de lo que se hace y se presenta, guiando a lxs futuros
profesionales para que sepan defender sus proyectos
creativos (visuales) a través de la palabra, explicando y
desarrollando el porqué de ciertas elecciones.

F14.La nueva modalidad de la educacién virtual. Maria
Celina Cowper

En este nuevo escenario de la educacién virtual es im-
prescindible recurrir a los recursos pedagégicos mds que
nunca. Desarrollando una mayor didéctica, ya que hay
ciertas cosas que explicarlas a través de una pantalla cues-
tan mds, como por ejemplo representar alguna especie
vegetal en corte, hacer un croquis o pintar. En la diddc-
tica también entra en juego el hacer que el alumno logre
percibir una sensacién de algiin material de construccién
que se les muestra, sustratos, hojas, tallos, flores (con sus
texturas o ciertos olores, agradables o desagradables).
Con todo eso se busca a través de nuestras explicaciones
poder traspasar la pantalla para que la persona que estd
del otro lado se entusiasme y hacer que se asemeje lo
méaximo posible a una clase presencial.

F15. Disefio fotografico a distancia. Gabriel Domenichelli
Ante la situacidn actual de imposibilidad de utilizacién
del estudio fotogréfico, una de las bases sobre las que se
cimienta la materia que dicto, tomé la decisién de mo-
dificar la dindmica de clase, utilizando para trabajar en
las iméagenes de ejemplo que produzco en cada tema que
compone el dictado de la materia (fotografia publicitaria
de producto), decidi utilizar para iluminar los elementos
bédsicos que pueden tener los alumnos a su alcance (flash
de mano, ldmparas hal6genas dicroicas, telgopor, PVC
alto impacto, etc).

De esta manera los alumnos “sienten” que puede ser un
trabajo realizable en su entorno, sin necesidad de elemen-
tos sofisticados, lo que les da una motivacién extra para
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realizar las précticas, ademds de ideas para reemplazar
los elementos profesionales de iluminacién.
Lo més interesante de esta metodologia es que al com-
prender cémo manipular las luces con elementos rusti-
cos, cuando puedan trabajar en un estudio real les serd
mads fécil utilizar los equipos profesionales.

F16.Herramientas productivas para convertir el taller
presencial en virtual. Martin Fridman

La virtualidad modific6 una realidad que nadie imaginaba
y cre6 nuevos paradigmas en la ensefianza universitaria.
Uno de los méximos desafios del 2020 fue el traslado de
los talleres proyectuales presenciales a la pantalla.

De la colgada en la pared y del acompafiamiento sobre el
papel, debimos pasar al pizarrén virtual y a la devolucién
de propuestas por “teléfono”, teniendo que mudar el
debate y el aprendizaje colectivo basdndonos en nuevas
tecnologias digitales que nos permitieran reconstruir
ese vinculo con los estudiantes como “si estuviésemos
en el aula”.

Mi ponencia, en consecuencia, se centrard en c6mo com-
biné distintas plataformas de colaboracién colectiva y de
videoconferencias, en pos de convertir el taller presencial
en virtual sin perder el entusiasmo con el compromiso
de mantener el nivel educativo que nuestra Universidad
lleva como premisa.

F17.Diseiio, Artesania y desarrollo productive. Ximena
Gonzalez Elicabe

A partir de la virtualidad pusimos a prueba una vez mas
las experiencias innovadoras en las cdtedras de Técnicas
de Produccién 1 y 2, investigando qué caracteriza las
problematicas del cruce de la produccién artesanal textil
con la tecnologfa y la sustentabilidad. ;Qué desafios y
oportunidades se presentan a partir de nuevos aborda-
jes educativos teniendo en cuenta las metodologias y
procedimientos colaborativos del disefio y la artesania?
;Cuéles son las estrategias de produccién y distribucién
para subsistir en el futuro? Los alumnos comprendieron
la importancia del tiempo y el detalle que conllevan
los procesos productivos hechos a mano, se familiari-
zaron con el material, se relacionaron con proveedores
y aprendieron a gestionar muestras. En algunos casos
incorporaron ellos mismos las técnicas manuales y las
presentaron en una edicién digital de sus trabajos inte-
gradores de disefio textil.

F18. Adaptacién al trabajo virtual en el aula y Proyecto
final. Rony Keselman

El dictado de clases virtuales ha instalado una nueva
e innovadora forma de aproximacién y contacto entre
profesor y estudiantes y también entre pares estudian-
tiles. El nuevo escenario vincular exige nuevas reglas y
formas de comunicacién que se van constituyendo en el
desarrollo de las clases.

En esta exposicién daré cuenta de las propuestas estra-
tégicas generadas en el aula para el dictado de clases y
exposicién de trabajos practicos de manera virtual. Y la
elaboracién de planes de ensayo y ejecucién préctica de
Trabajos parciales flexibles y conducentes al Proyecto
Integrador, tanto de parte de la cdtedra como de los es-
tudiantes involucrados.
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F19. ;Se puede unir el disefio y la neurociencia? Andrea
Mennella

Como disefiadores debemos crear un entorno ameno,
transmitiendo bienestar y calidad de vida. Sabemos que
la energia fluye mejor si encuentra los canales necesarios
para recorrerlos. La neuroplasticidad es un elemento
que va de la mano con la reconstruccién de una nueva
forma de vida.

Hoy debemos plantear el fortalecer o derribar conexiones,
debemos pensar en agrandar o disminuir dreas, redirigir
nuestras emociones focalizando nuestro sentido de urgen-
cia. Sabemos que el entorno ayuda a que nuestro cerebro
active ciertos mecanismos. El concepto INTEROCEPCION
es la intensidad de las sensaciones multimodales, emo-
cionales, sociales sumadas al contexto y nuestras expe-
riencias vividas. Es ahf donde los disefladores actuamos
como disparadores de nuestro cerebro frente al entorno
hostil que al disefiarlo, actué de manera directa sobre el
sistema limbico Abordamos la teoria construccionista
que nos ensefia sobre construccién y disefio de nuestras
emociones; descubriendo un mismo punto donde la neu-
rociencia y el disefio se dan la mano para crear un entorno
influenciado para energizar, y estimular la creatividad.

F20.Proyecto Integrador de la asignatura Técnicas de
Produccién 1. Yanina Moscoso Barcia

El proyecto integrador de la asignatura Técnicas de Pro-
duccién I, estd formulado para permitir la adquisicién
de saberes y habilidades interrelacionados.

La organizacién, secuenciacion y dosificacién de la infor-
macién, le permite a los estudiantes incorporar gradual-
mente contenidos tedricos necesarios para comprender
métodos y procedimientos correspondientes al rubro
estampacion textil; a partir de los cuales, se suman herra-
mientas para abordar y desarrollar el proceso de disefio
de estampas, aplicables a diferentes superficies textiles,
segiin cada método de estampacién y funcionalidad.

La resolucién de este proyecto apunta también, a ad-
quirir autonomfia en el desarrollo y toma de decisiones
aplicables al disefio, en la situacién del proyecto y pos-
teriormente, en otras situaciones vinculadas al d4mbito
académico y profesional.

El contenido incorporado al proyecto de la asignatura in-
cluye las fibras textiles, su clasificacién, caracteristicas y
propiedades, estampacién, métodos industriales, disefio
de estampas inéditas a partir elementos morfolégicos y
cualidades crométicas vinculados a un tema seleccionado
por cada estudiante.

F21.Estrategias en el nuevo escenario. Lorena Perez
Mi presentacién consiste en reflejar las estrategias de dicta-
do del Taller de Estilo e Imagen, una materia virtual donde
se aborda el vinculo de lamoda con diferentes disciplinas.
La cursada fue adaptada en tiempos y formato adecuados
a la plataforma digital. Para dinamizar la cursada, apela-
mos al uso de fotografias para ejemplificar y reforzar los
contenidos, mds un seguimiento de trabajo para impulsar
el interés en la lectura, invitando a los alumnos a que
amplien sus conocimientos en la investigacién.

La moda revela y refleja su época, aqui una muestra de
cémo adaptarse en tiempo y forma para estudiar este
fenémeno que expresa la cultura de su tiempo.
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F22.Clasicos y digitales. La recuperacion y restauracion
de films del periodo clasico para su relanzamiento en
soportes y plataformas digitales. Eduardo Russo

La presentacion al foro enfoca la incorporacién, como
contenidos diddcticos de Discurso Audiovisual II, de
algunos procesos de recuperacién y restauracion de peli-
culas pertenecientes al periodo clésico del cine mediante
procedimientos digitales. Los procedimientos técnicos,
las estrategias de conservadores y restauradores, las deci-
siones tomadas en el marco de una estética y estética de
los archivos audiovisuales, son componentes cruciales
en el contacto actual con la historia del cine. Lejos de
reducir a las peliculas a un material inerte, dispuesto a
ser alojado en un depédsito, estas formas de dar nueva
vida a los cldsicos del cine no solamente responden a la
posibilidad de visualizarlas nuevamente en su esplen-
dor, sino de concebir al cine como un arte permanente-
mente orientado a concebir las imdgenes en un estado
de cambio, como un proceso que siempre apunta a una
actualizacién y revitalizacién, y que hoy se realiza en
los entornos hechos posibles por la revolucién digital.

F23.Transformar ideas en estampas digitales. Vanina
Tavernise

La virtualidad nos obligé a adaptarnos a una nueva ma-
nera de dar clases, trabajar con los alumnos e interactuar.
Sibien se podrian plantear todos los obstdculos que esto
conlleva, también aparecen nuevas oportunidades.

Por un lado, al no ser presenciales las clases, habia
alumnos no solo de Buenos Aires y de Argentina, sino
también de otros paises como Estados Unidos y Colombia.
Por otra parte, pude enseflar programas de disefio, como
Photoshop, el cual utilizamos para desarrollar estampas
digitales. Los alumnos, al tener las clases grabadas, po-
dian verlas tantas veces como quisieran y de esa manera
pudieron incorporar todos los conocimientos necesarios
para dominar esta herramienta, aunque haya sido la
primera vez que la utilizaban.

En el espacio que tendré en el Foro, voy a mostrar el
proceso de disefio de las estampas que realizaron los
alumnos, desde la creacién del moodboard y de elemen-
tos hasta el armado de rapport y simulacién de la estampa
final en el figurin.

F24.La virtualidad en procesos creativos. Melisa Zie-
linsky

Luego de un afio lleno de cambios donde los alumnos y
docentes nos vimos inmersos en muchas modificaciones,
este nuevo periodo comenzé de un modo muy diferente.
Estd claro que el sistema virtual funciona muy bien y
permite, de un cierto modo, globalizar la educacién y
lograr un ritmo de aprendizaje tinico, pero eso no quita
que, en lo que respecta a materias creativas, la falta de la
préctica en clase y los constantes repasos que viviamos
en la modalidad presencial se perdieron. Asimismo, los
alumnos se encuentran saturados de tanta virtualidad,
no s6lo en la educacién sino en general. Por este motivo,
luego de analizar la experiencia del afio 2020, comencé
a proponer trabajos en clase en directo donde se podia
comentar, sacar dudas y corregir en el momento, lo que
genera que se entienda y se asimile mejor la informacién
por parte del alumno. De esta manera los pone en una
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situacién m4ds activa, mds atenta y los mantiene enfoca-
dos. Inclusive y como dato de color, que prendan sus
cdmaras sin que se los pida y que se muestren mientras
realizan sus actividades.

— Comision 3

F25.Nuevas preocupaciones en torno al cémo ensefiar:
;sobre qué reflexionan los profesores en pandemia?
Karina Agadia

La incertidumbre permanente en la que hemos desarro-
llado las précticas de la ensefianza durante el aflo 2020
y en lo que va del 2021 —a causa de la pandemia por
COVID 19- ha dado lugar al despliegue de un conjunto
de reflexiones acerca de las practicas de la ensefianza en
la universidad que ponen de relieve las preocupaciones,
desafios y alternativas que los profesores universitarios
han experimentado en la bisqueda de respuesta a los
cambios acaecidos. La transicién de la ensefianza presen-
cial a la ensefianza remota nos ha desafiado a re imaginar
la educacién y a redisefiar clases, recursos, estrategias,
canales de comunicacién y dindmicas de trabajo. En este
sentido, esta ponencia recupera las reflexiones desarro-
lladas por los profesores en sus ensayos académicos en
la asignatura Introduccién a la Did4ctica, a partir de las
cuales podemos reconocer interesantes preocupaciones
didécticas que van més alld del escenario coyuntural y
nos permiten pensar en mejores practicas universitarias.

F26.REinventarse para REcontextualizar el rol docente.
Maria Fernanda Apesteguia

Dicen que la pandemia nos metié en un experimento
educativo global dénde sélo saldréd fortalecido aquel
que saque las mejores experiencias y oportunidades. Asi
nos vemos hoy enmarcados en un nuevo espacio dénde
encontrar nuevos desafios y celebrar lo nuevo podria
decirse que es encontrar virtudes.

Este proceso hoy se desarrolla en un espacio donde el
equivocarse debe alimentar nuevos saberes dotdndolos
de un sentido significativo y de gran memorabilidad
para los estudiantes. Hoy cada encuentro virtual es un
espacio vivo, cada clase late a un ritmo discontinuo,
donde el docente establece las reglas de juego, ordena y
se ordena mediante su planificacién (recontextualizacién
de los contenidos), sufriendo en varias instancias ajustes
desde el punto de vista de los tiempos y su conectividad.

F27.Experiencias con Proyectos reales. Lorena Bernis
Teniendo en cuenta la realidad mundial de los dltimos
18 meses y considerando los ejes teméticos de la materia
consideré que podia ser un aprendizaje muy significativo
para los alumnos involucrarse en el proceso de disefio
de un proyecto real.

Como parte del Proyecto de cursada de la materia, cada
alumno debié elegir un emprendimiento gastronémico
y disefiar distintas piezas graficas y multimediales que
fuera de utilidad para acompaiiar el duro momento que
atraviesa ese rubro y que en el dltimo afio debié reinven-
tarse y adaptarse a la virtualidad.

Cada alumno seleccioné de forma individual un em-
prendimiento y acompaifiando los ejes teméticos de cada
unidad de la materia fue desarrollando distintas piezas
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gréficas que fueran de utilidad para la marca: imédgenes
para redes sociales, iconos, tramas para utilizar en el
disefio, hasta llegar al disefio visual de un sitio web com-
pleto, con sus distintas vistas adaptadas a cada tamarfio
de dispositivo.

F28.El aula semillero emprendedor. Sandra Cabrera
Como Proyecto Integrador de Comercializacién I reali-
zamos un plan de marketing para productos y servicios
creativos en mercados emergentes. En este proceso los
jévenes van desarrollando actitudes emprendedoras. El
propésito de ofrecer una mirada al fenémeno del empren-
dimiento desde diversas 4reas de conocimiento consiste
en observar su complejidad, variabilidad y elementos
caracteristicos. Adicionalmente demostrar que este no es
un proceso que corresponde tinicamente a una disciplina
especifica. En el nuevo escenario. Bajo el confinamiento
y la decisién de mantener solo las actividades esenciales,
muchos negocios han reorientado su modelo, logrando
asi ver un poco la luz en este momento incierto.
Asimismo, es cierto también que las incertidumbres y las
etapas de crisis son tierra fértil para la ideacién e innova-
cién. De hecho, se crean nuevos hédbitos y necesidades.
En esos cambios de hébitos trabajamos principalmente
en la cursada, sobre los escenarios en los que se crearan
oportunidades para emprender, asi como las nuevas
“habilidades emprendedoras”.

F29.Resiliencia y compromiso en el nuevo escenario
académico. Milena Faguagaz Musumeci

En el nuevo contexto académico provocado por la
situacién de pandemia a nivel global, los docentes y
estudiantes se encuentran ante diversas experiencias
y limitaciones que comprometen el desenvolvimiento
6ptimo al que se encontraban acostumbrados. Ante los
nuevos limitantes, los estudiantes han debido plasmar su
creatividad y compromiso académico a través de nuevas
vias de produccién y creacién.

En el presente Foro se exhibe la produccién final creativa
realizada por una estudiante en el marco de cursada de
la asignatura Seminario de Integracién 2, como parte de
su Proyecto de Graduacién. Se utiliza este trabajo como
claro ejemplo de que, ain en situaciones adversas, se
pueden superar limitaciones de espacio, tiempo y recur-
sos materiales para lograr un resultado final de alto nivel
académico y profesional.

F30.El diseiio de vestuario como amplificador del perfil
profesional. Cecilia Gomez Garcia

El vestuario es uno de los rubros que se les presenta a los
alumnos de disefio de indumentaria ya casi al momento
de finalizar su carrera. En mds de una oportunidad me
encuentro con alumnos que luego de haber transitado
cuatro afios completos de disefio de indumentaria, descu-
bren en esta disciplina un nuevo y posible campo laboral.
La reflexi6n gira en torno a la importancia de acercar a
los alumnos a esta disciplina que los reconecta con la
creatividad, experimentacién y adaptabilidad y que por
sobre todas las cosas les abre un abanico de posibilidades
de desarrollo profesional en un momento tan clave como
es el tramo final de su carrera universitaria.
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F31.El Proyecto Integrador desde una perspectiva in-
clusiva. Leandro Ibaiiez

Se propone una reflexién sobre las posibilidades que
emergen del estudio de la didéctica orientada a la ense-
fianza en la universidad para llevar a cabo una propuesta
pedagdgica que atienda a la diversidad en aulas hetero-
géneas. Para esto se trabajara sobre los estilos de apren-
dizaje presentes en el Nivel Superior y su relacién con
la planificacién académica de un ciclo de asignatura en
la Facultad de Disefio y Comunicacién de la Universidad
de Palermo. Se tendrd en cuenta los ejes primordiales de
una planificacién profunda: metodologia, propésitos y
objetivos, contenidos y evaluacidn; todos ellos articula-
dos bajo un Proyecto Integrador.

F32.Ensefianza virtual sincrénica y asincrénica. Dos
experiencias muy diferentes. Luciana Maruca
Similitudes y diferencias experimentadas en la ensefianza
sincrénica y asincrénica. Recursos que fueron exitosos
en ambas modalidades, recursos que funcionan mejor
en una o en otra modalidad. Vinculo con los alumnos
cuando no hay una clase semanal. Dindmica de las clases
por zoom en una y otra modalidad.

F33. Asimilar los cambios. Martin Rebollo

El tiempo de Pandemia ha dejado al descubierto y en
muchos casos acelerado, recursos y tendencias que los
estudiantes deberdn incorporar a sus metodologias una
vez emprendan su camino profesional. Con ello, las
formas y el contenido de las cursadas deberad también
actualizarse a modo de acompaifiar este cambio y dejarlos
lo mejor preparados posible.

En el caso del disefio de interiores, el conocimiento de
las innovaciones tecnolégicas aplicadas al usuario, o los
materiales sustentables serdn claves para acoplarse a un
mundo que crece mds rdpido que nunca y que necesita
con urgencia un cuidado por el medio ambiente. Por
otro lado el desarrollo de ciertas aptitudes como el saber
trabajar de manera colaborativa, tener desarrollada una
comunicacién gréfica y oral eficaz, o saber encontrar y
utilizar la informacién disponible en internet, serdn més
que necesarios para trabajar en el préximo escenario.
Estos tiempos nos han revelado muchas de las claves para
poder triunfar tanto a nivel profesional como educacio-
nal, y es nuestro deber asimilar los cambios para poder
aplicarlas cuanto antes.

F34.Proyecto Escénico/Virtual: un puente entre lengua-
jes. Nicolds Sorrivas

2021. Fase dos de una pandemia que dista en acabarse.
Lo bueno es que ya nos acostumbramos a las clases vir-
tuales. De hecho, nos apoderamos de ellas y docentes y
estudiantes enriquecimos el proceso de ensefianza/apren-
dizaje. Como docente de la asignatura Proyecto Escénico
I (cuyo Proyecto Integrador originalmente consistia en
el montaje de un texto teatral cldsico-contemporédneo en
equipos multidisciplinarios), y junto con estudiantes de
cuarto aiio de la carrera de Direccién Teatral, creamos
un Festival Virtual de Escenas. Todo el cuatrimestre
trabajamos para expandir la idea de un teatro online. Y
en esta presentacién hablaré sobre la experiencia. ;C6mo
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habrd resultado? Sin spoilers. S6lo les garantizo que serd
la exposicién de una experiencia innovadora.

F35.La ensefianza virtual de las disciplinas proyectua-
les. Jimena Toledo

Para eso encuentro les propongo en lugar de una expo-
sicién un debate o espacio de reflexién sobre la correc-
cién virtual de conceptos tedricos con aplicacién en la
préactica, tomando como eje las siguientes preguntas, que
seguramente también los acompafiaron en estos tltimos
cuatrimestres ;Cémo corregimos alejados fisicamente
del objeto a corregir? ;Cémo trabajamos en relacién al
concepto? ;Cudles son las diferencias que percibe el
alumno en su produccién?

— Comision 4

F36.La grupalidad en la virtualidad. Verénica Alegre
La pandemia del covid-19 que comenzé en el afio 2020
nos ha modificado en varios aspectos. Y la educacién
ha tenido que adaptarse a ello con las clases virtuales.
Esto ha traido consecuencias para todos los protagonis-
tas, tanto para el docente como para los estudiantes. El
vinculo virtual no es lo mismo que el vinculo presencial,
donde se genera un ambiente mds cercano a los debates,
las charlas, las preguntas durante la clase y para los més
timidos que la realizan cuando termina la clase. Nos pro-
ponemos compartir nuestra experiencia en el aula virtual
y cuestionarnos como podemos generar la grupalidad en
estos contextos virtuales. Tomando en cuenta la carga ac-
tual de vivir en Pandemia, que ha cambiado el estado de
dnimo de todos y sobre todo, de los estudiantes. Aprender
a respetarlos y acompafarlos en sus procesos siempre
es fundamental, més en este contexto de incertidumbre.

F37.Aula como espacio de Consultoria de proyectos.
Diego Bresler

Desarrollé en el 2019 un espacio dulico que simula un
modelo de consultorfa. La intencién es fortalecer el
vinculo con los alumnos al tratar el proceso como una
relacion entre un consultor o facilitador de conocimientos
y su cliente o destino.

Se consideran otros modelos de trabajo, las clases se
reemplazan por espacios de intercambio. Los conoci-
mientos estdn disponibles y no se transmiten en el aula,
sino que existe un lugar de intercambio para ser aplicado
en cada proyecto.

Las instancias de evaluacién se comparan con momentos
de evaluacién de ambas partes: el consultor y su cliente.
Si se estdn vinculando como si estuvieran desarrollando
un proyecto especial y real.

Los resultados obtenidos consideran un nuevo estadio
de aprendizaje con una fuerte experiencia préictica y con
reales proyectos de emprendimientos que pueden ser
implementados por los alumnos si los desean.

F38.El ejercicio de la creacién como motor de cambio
en la clase universitaria. Adriana Cuadrado

El lugar de la creacién ha sido estudiado por diferentes
disciplinas a lo largo de la historia. La autora Mariana
Maggio en su libro Reinventar la clase propone aplicar el
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ejercicio creativo en los &mbitos de enseflanza. El entorno
virtual, no elegido en este contexto, funciona como un
disparador para llevar a cabo dicha reinvencién. Y asi,
con instancias reflexivas previas y posteriores a cada
clase, aparecen posibles usos hasta incluso no definidos
originalmente por las plataformas virtuales. El inventar
puede hacer ejercitar un uso de la tecnologia a conciencia
y en funcién de los objetivos pedagdgicos planteados.
La propuesta es indagar en tres recursos que colaboran
a arribar a un aprendizaje significativo, considerando al
estudiante como un sujeto activo. El primero, las aulas
paralelas en grupos de estudiantes y las encuestas como
formatos aliados para generar intercambios a modo de
foro. El segundo, tomar las producciones de los estu-
diantes como fuente para la explicacién de contenidos
tedricos, y asf evitar la clase puramente expositiva. Y el
tercero, el planteo de ejercitaciones de taller de manera
sincrénica para fomentar el surgimiento de dudas du-
rante la clase.

F39.La dindmica del taller y su adaptacién al entorno
virtual. Alejandro Firszt

Es sabido que el contexto de pandemia/cuarentena mo-
dificé de manera radical nuestra realidad cotidiana, cada
dmbito de nuestra vida en mayor o menor medida se vio
afectado por ese encierro forzoso que no solo determiné
cambio de hébitos sino la concepcién del trabajo. La vida
académica obviamente no fue ajena a esta realidad y es-
pacios cuyas dindmicas histéricas se mantenian estables,
debieron encontrar mecanismos obligados de adaptabili-
dad con la finalidad de no perder su estructura primaria,
y de esa forma mantener dentro de las posibilidades la
mejor calidad posible.

F40.Seré tu pantalla: crénicas del autorretrato en tiem-
pos pandémicos. Ximena Martinez

Desde que comenzamos con las clases en modalidad vir-
tual las producciones realizadas por los y las estudiantes
en torno a la practica del retrato fueron tomando rumbos
diversos. El abanico de proyectos oscilé entre registros
documentales del cotidiano, de las nuevas formas de
relacién entabladas durante el aislamiento social, los
nuevos escenarios de trabajo, las primeras salidas en el
contexto de esta nueva “normalidad”.

Sin embargo, este afio las propuestas rondan escenarios
mads intimos, introspectivos, donde se evidencia la ne-
cesidad de bisqueda y reencuentro de cada ser, de un
cuestionamiento y revisionismo de quienes somos y
fuimos. Este nuevo transitar nos redefine y pone en juego
una diversidad de voces que enuncian sus interioridades
desde lo fotografico volcdndose en la pantalla.

A través de la practica del autorretrato las reflexiones
en torno a la identidad se abren en estéticas y conceptos
diferentes, cada una trayendo multiples individualidades
emergiendo hacia la cdmara.

F41. Antes, durante y después de La Pandemia. Sara
Miiller

Antes de La Pandemia, la clase presencial de la materia
Taller de Creaci6n Il implicaba que los estudiantes desde
el primer dia comenzaran a trabajar grupalmente en toda
la etapa planificada de preproduccién de sus trabajos
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integradores. Esto inclufa las pruebas de puesta en escena
integral (escenografia, iluminacién, cdmara, etc.) para
los posteriores rodajes en el estudio de la Universidad.

Durante los primeros meses de ASPO —y me refiero en
particular al primer semestre 2020— nos dimos cuenta
que las dindmicas virtuales necesariamente necesitaban
una readaptacién de estrategias pero sin perjuicio de la
experiencia profesionalizante de la grabacién. Asi, propu-
simos a los estudiantes grabar —por ser esta una materia
taller— en sus casas y atentos a los condicionamientos y
cuidados que se exigia desde lo sanitario.

El interrogante que nos atraviesa ahora es la proyeccién
de lo que vendrd. Qué nos enseiié la virtualidad, qué
queremos mantener y qué no.

F42.Profundizar el concepto a través de la escritura.
Valeria Sestua

Desde que las clases se corrieron del aula a la virtualidad,
larelacién con la “materialidad” fotografica se vio afectada
desde varios aspectos.

En primer lugar mi imposibilidad para llegar a les alum-
nes y sus diversas cdmaras, experimentando la técnica
con el acierto y el error a través de la manipulacién de la
herramienta desde la facultad. En segundo lugar por la di-
versidad y la ausencia en muchos casos de la herramienta
principal, la cdmara. Y en tercer lugar la distancia fisica.
Estos factores inciden en la produccién fotogréfica y de
algin modo hubo que fortalecer desde otro lado, y ese
lado es la escritura.

A falta de herramientas hay que crear otra. Desde que la
virtualidad comenzd, les alumnes reflexionan, debaten
y escriben més en mis clases. Este desarrollo de indole
intelectual més lo fotogréfico da como resultado un pro-
yecto mds complejo y mds interesante.

F43.El lenguaje audiovisual desde el aula virtual. Pablo
Tesoriere

La educaci6n ha estado ligada tradicionalmente al lengua-
je oral. El siglo XX fue el de la revolucién tecnolégica de
la imagen. La escuela de hoy convive con otros agentes
de produccién de cultura, fundamentalmente el merca-
do, los medios masivos de comunicacién e internet. La
introduccién del audiovisual en el aula abre infinidad
de posibilidades educativas. El lenguaje audiovisual
proporciona un elemento de motivacién y atractivo
para los estudiantes, introduciendo multiples lenguajes
y facilitando la comprensién y el anélisis de los temas
abordados. La llegada de la pandemia del Covid-19
potenci6 a través de la virtualidad, la relacién entre len-
guajes orales y diferentes tipos de imdgenes. Esa imagen
expandida logra introducirse en los respectivos hogares
de los estudiantes, eliminando distancias y estableciendo
todo tipo de conexién entre el docente y el alumnado. E1
buen uso de contenidos audiovisuales permite renovar
metodologias did4cticas, estimulando el uso y el acceso
a bancos de recursos compartidos.

F44.Juegos creativos: Un recurso didactico para las
materias tedricas de investigacion. Marcia Veneziani

La materia Introduccién a la Investigacién se dicta a los
alumnos ingresantes de todas las carreras de la Facultad
de Disefio y Comunicacién. Debido a la pandemia global
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del Covid 19, los docentes y estudiantes se vieron impe-
didos de asistir, de modo presencial, por segundo afio
consecutivo a las aulas de la Universidad.

El primer cuatrimestre de 2021 volvié a ser un desafio
para el dictado de los contenidos tedricos en la modali-
dad digital. Con el fin de progresar en el desarrollo del
Proyecto Integrador y al mismo tiempo, incentivar el
estudio de los contenidos teéricos, se generaron distintas
estrategias con el fin de motivar a los estudiantes.

Los juegos creativos grupales y debates pensados para
la materia, resultaron ser una herramienta didactica util
tanto para incentivar el sostenimiento de la atencién
durante las tres horas de dictado semanal virtual, como
asi también para estimular el vinculo entre los miembros
del grupo.

— Comision 5

F45.E]l TPF aprovechando la virtualidad. Ménica An-
tinez

En este primer cuatrimestre 2021 las presentaciones
para el Proyecto Integrador de Relaciones Piblicas III se
basaron en una campaiia de andlisis y planificacién de
medios (tanto de medios tradicionales como en redes
sociales) con un tema especifico de Responsabilidad
Social Empresarial para una marca actual que motivara
a los estudiantes, y que ellos mismos eligieron dentro de
este contexto social pandémico que hoy nos toca vivir.
Es importante destacar el ambiente de colaboracién y apo-
yo tanto de los estudiantes como de los ayudantes-alum-
nos, el didlogo y el aprovechamiento de la plataforma
virtual, en sus diferentes usos, como la presentacién
de pantalla, y el uso de videos y Power Point para sus
presentaciones profesionales.

F46.El arte y la vida cotidiana como inspiracién dentro
del trabajo académico. Dardo Dozo

Dentro del escenario que nos encontramos transitando,
poner en préctica recursos pedagégicos para motivar,
inspirar, generar el deseo de transitar los contenidos
especificos de la asignatura, en este caso Comunicacién
Oral y Escrita, por parte de las y los estudiantes, nos
posiciona ante una notable bisqueda de posibilidades.
Sabemos que es necesario poner en marcha mecanismos
que provoquen y sostengan la atencién fomentando el
deseo de participar dentro de los diversos practicos
consignados por la cdtedra y que serdn fundamentales
para aplicar dentro del proyecto integrador. Dentro del
entrenamiento del acto de escribir, la labor de articular las
artes que permitan alimentar ese arte, provoca notables
avances en los y las estudiantes. Buscar la misica den-
tro de los textos a partir de melodias que se comparten,
imdgenes a partir de obras pictéricas, palabras a partir de
textos compartidos, es parte de estimular diagnosticando
los intereses de cada grupo con el que se lleva adelante
la labor. Dentro del campo de la oralidad, crear practicas
a partir de la vida cotidiana, estimula el transito de los
contenidos desde diversas perspectivas que motivan el
deseo de hacer.
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F47.Experiencia en el aula virtual. Paola Ferrara

Se trabajard sobre la experiencia en el aula virtual con
el uso de tecnologia para la educacién orientada en el
momento de evaluacién Momento 2. Tomando como
referencias mi propia experiencia como alumna en el
Tramo de Proyecto Pedagégico y como profesora en el
aula a cargo de la materia Introduccioén a la Investigacién.
Comentando con mis colegas como a partir de una es-
trategias de una docente a cargo de la materia didéctica,
pude re-pensar la herramienta e introducirla como una
tecnologia en el &mbito de la evaluacién de mis alumnos

F48. Coworking sustentable - UNICEF. Maria Inés Frit-
tayon

Esta experiencia pedagdgica se desarrolla en la asignatura
Tecnologia IV de la carrera Disefio De Interiores. Se trata
sobre el aspecto de Disefio objeto/espacio coworking
Sustentable, en donde se aborda el tema del programa
desarrollo de un espacio de oficinas coworking / utilizan-
do la sustentabilidad en todas su expresién / utilizando
materiales reciclados, las bicicletas de las personas que
lo van utilizar como un proceso de cuidado del planeta
desde que salen desde sus casas, se cobra un descuento
para que este sea el medio de transporte a utilizar al llegar
al lugar de trabajo, en el mismo obtendrén estacionamien-
tos gratuitos. Se crea una terraza sustentable verde donde
tendrdn sus huertas y espacio de jardin productivo, lugar
para crear y cuidar su jardin, tomando conciencia del
cuidado del planeta y ensefiando cursos a la gente del
barrio sobre la creacién de las mismas en sus hogares,
incorporando el tema de Comunidad.

F49.Formas de evaluacién en el nuevo escenario. Paola
Medina Matteazzi

El nuevo escenario de pandemia, nos obliga a seguir
adaptdndonos a esta nueva normalidad. Los métodos se
siguen puliendo, ofreciendo mejoras constantes. Ya sea
en la organizacién de las clases, como en los métodos de
evaluacion. Este tltimo aspecto serd el que desarrollare-
mos en esta presentacién.

Es un nuevo desafio como docente, plantear diferentes
formas de evaluacion en cada etapa. El objetivo principal,
es que el alumno reformule el material con el que estuvo
trabajando. En una primera evaluacién, con un PDF con
las diferentes ldminas serfa suficiente. En las siguientes
evaluaciones, pueden incorporarse el armado de videos.
Pueden ser representativos del material acumulado para
la evaluacién, o bien puede ser con el alumno en accién,
en pleno desarrollo creativo. No dejando lugar a dudas
de las aptitudes obtenidas durante la cursada. El alumno
deberé desarrollar habilidades con programas de edicién
de video, sin dejar de tener en cuenta el sonido. Relatos,
musicas y sonidos interactian con las imédgenes. El resul-
tado es muy bueno. Los alumnos se muestran creativos
ante los nuevos desafios y se adaptan con facilidad.

F50.Proyecto Integrador de la asignatura Técnicas de
Produccién II. Yanina Moscoso Barcia

El proyecto integrador de la asignatura Técnicas de Pro-
duccién II, estd formulado para permitir la adquisicién
de saberes y habilidades interrelacionados, correspon-
dientes a contenidos vinculados a sectores de la industria
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textil que incluyen, tejeduria, clasificacién de tejidos,
caracteristicas y métodos de produccién, hilatura, disefio
de tejidos inéditos a partir la disposicién de diferentes
materiales y secuenciacién cromdtica vinculados a un
tema seleccionado por cada estudiante.

La organizacién y el desarrollo de los contenidos, le
permite a los estudiantes incorporar gradualmente in-
formacion tedrica necesaria para comprender métodos y
procedimientos correspondientes al rubro tejeduria textil;
a partir de los cuales, se suman herramientas practicas
y su interpretacién técnica para abordar y desarrollar el
proceso de disefio de tejidos, aplicables a diferentes usos,
segin cada morfologia y funcionalidad.

La resolucién de éste proyecto apunta también, a ad-
quirir autonomia en el desarrollo y toma de decisiones
aplicables al disefio, en la situacién del proyecto y pos-
teriormente, en otras situaciones vinculadas al dmbito
académico y profesional.

F51.El taller virtual. Lorena Oliva

En el transcurso del actual cuatrimestre de Taller de
Modas II, implementé algunas estrategias para acercar
la cursada virtual a ciertas practicas enriquecedoras
del trabajo presencial. Teniendo como premisa que se
trata de distintas formas de aprendizaje, cada una con
sus particularidades, intenté reformular algunos puntos
fuertes de la presencialidad, especialmente la dindmica
de trabajo-correccién. Es asi que, para evidenciar el
correcto pasaje de la teoria a la practica, se plantea, en
algunas clases, ciertos espacios de trabajo que surgen de
un manejo segmentando del tiempo generando momentos
de trabajo y experimentacién y momentos de consultas
que son respondidas de manera practica, mostrando los
pasos necesarios para resolver el problema, en breves
tutoriales que son armados durante los espacios de tra-
bajos de los alumnos.

F52.Pertenencia geografica en la eleccién del tema a
investigar. Marisabel Savazzini

Alo largo de este primer cuatrimestre 2021, al interior de
la asignatura Introduccion a la investigacién, asignatura
no troncal y obligatoria a todas las carreras de nuestra
Facultad, se pudo detectar que los estudiantes prove-
nientes de diferentes puntos geogréficos de nuestro pafs,
asi como también de Latinoamérica, contextualizan sus
proyectos integradores con objetos propios de su zona
de residencia.

Sospechamos que la pandemia ha profundizado el sen-
tido de pertenencia de los estudiantes, orientdndolos a
recortar objetos de estudio locales, fuertemente pregna-
dos de los componentes geograficos, sociales y culturales
de su regién.

F53.;Como ordenamos las sillas en un aula virtual?
Daniel Tubio

Esta ponencia pretende ser una pequeiia reflexién sobre
la organizacién del “espacio” en el aula a partir de la
migracién de clases presenciales a clases remotas. Intenta
definir como se expresan los lugares del docente y de
los estudiantes en el aula virtual y las consecuencias,
positivas en la consideracién del disertante, que esta
modalidad trajo para la relacién docente/estudiante. La
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horizontalidad de roles y el aprendizaje colaborativo, son
algunos de los puntos abordados en este trabajo.

— Comision 6

F54.Un Muro. Martin Aratta

Comenzando el ciclo 2021 me vi impactado por la in-
tervencion, en otro foro en esta Facultad, de un colega
docente que, desde un conjunto de sensaciones més o
menos ahogadas de impotencia, de incertidumbre ante el
futuro, y de incredulidad ante muchos de los recursos que
la virtualidad nos brinda, se resistia a llamarse adaptado a
esta forma no presencial de hacer lo que hacemos, que cla-
ramente no es elaborar balances, sino ensefiar, compartir.
En ese mismo foro, m4s tarde, e implicando directamente
al anterior, otro colega enarbol6 una defensa bien justi-
ficada de las formas no presenciales, con un optimismo
a mi juicio ligeramente impostado, llegando a sostener
incluso que la “presencialidad estd sobrevaluada”.

Mi primera intervencién escrita en época de cuaren-
tena, para esta Facultad, se llamé “Contacto Directo,
Una reflexién alrededor de las clases no presenciales” y
comenzaba diciendo “Una verdadera clase nunca puede
ser virtual”. Sigo sosteniéndolo.

Las palabras de aquellos dos colegas (profesionales y
docentes de mi mayor respeto), esa querella tan incon-
clusa como la situacién sanitaria, quedd resonando hasta
hoy, cada vez que me enfrento al muro de rectdngulos
rotulados en la pantalla de mi computadora.

Laidea de muro, entonces, me permite pensar esa brecha
de distintas maneras.

F55.Series de moda: la implementacion de fragmentos
audiovisuales de series y peliculas como disparadores
de contenidos en la asignatura Moda y Prensa I. Romina
Fabbretti

;Coémo introducir contenidos educativos de manera
innovadora en el aula virtual?

La presente experiencia pedagdgica tiene por objeto de-
finir cémo la implementacién de ejemplos audiovisuales
puede funcionar como herramienta pedagégica en el
dictado de clases virtuales. A partir de series y peliculas
referidas a la industria de la moda se busca introducir al
alumnado (de forma creativa) en temas que se desarrollan
alo largo de la cursada de la asignatura. En este sentido,
en el V Foro de Experiencias Innovadoras se analizardn
algunos de los ejemplos mds pertinentes: EI diablo viste
a la moda (2006) y Sex & The City (2008) para trabajar
tépicos como la funcién de las editoras, revistas y desfi-
les de moda; Girlboss (2017) para adentrarse en foros y
blogs de moda; Emily in Paris (2020) para definir el rol
del community manager en moda, entre otras referencias.

F56.Despertar. Luciana Gonzalez

Direccién de Arte Cinematografico III invita realizar un
cortometraje de 3 min de modalidad grupal. Dado el
contexto actual, convenimos en realizar un videominuto
individual.

Uno de los objetivos generales es lograr conceptualizar
de modo creativo el diseflo escenografico de espacios
preexistentes, y este proyecto lo logra de manera eficaz.
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Ya desde el titulo, entendemos el despertar del nifio
protagonista de su suefio, pero también el despertar de
la realizadora a su contexto actual en Ecuador.

La propuesta estética nace del relevamiento de documen-
tacién, fotografias en locacién e imédgenes de referencia;
y es asi que nos sumerge en la materialidad del ambiente
que rodea al protagonista.

Conocer y recorrer el objeto de estudio (locaciones) de-
terminé el marco adecuado para disefiar los decorados
6ptimos. Es en la textura de la imagen donde se plasma la
temadtica y las ideas abstractas de la estructura narrativa
de este cortometraje de ficcién.

F57.E] ojo piblico. Sofia Karpiuk

La realidad se hace visible al ser percibida, a partir de
ser registrada toma entidad, como si antes no hubiera
existido. Y una vez atrapada, tal vez no pueda renun-
ciar jamds a esa forma de existencia que adquiere en la
conciencia de aquel que ha reparado en ella. Lo visible
puede permanecer alternativamente iluminado u oculto,
pero una vez aprehendido forma parte sustancial de la
vida, se adhiere. Lo que se sabe, o lo que se cree, afecta
el modo en que se perciben las cosas. Lo que se ve que-
da al alcance, aunque no necesariamente al alcance del
brazo. Quizds el no poder desprenderse de lo visto sea
lo que perturbe.

F58. Algunas reflexiones sobre las nuevas tareas del
docente universitario en época de educacion digital.
Paula Landoni

La idea es exponer algunas reflexiones sobre las estrate-
gias, actividades y recursos pedagdgicos que como docen-
te universitaria fui aplicando, practicando y probando en
este nuevo escenario de educacion digital. Compartir los
desafios, los logros y las dificultades en relacién a la pla-
nificacién, la seleccién de los contenidos y la experiencia
dentro del espacio del aula-taller virtual. Reflexionar
acerca de las diversas dimensiones que adopté la comu-
nicacién, el didlogo y los vinculos colaborativos en este
espacio. Asimismo, reflexionar acerca del aprendizaje en
equipo y de mirol de guia en los procesos de aprendizaje
y en la articulacién entre el proyecto de citedra y los
proyectos de interés de cada estudiante.

F59.Volver. Mariana Minsky

Volver es un programa para reanimar la produccién de
Panamd, se piensa en la pantalla de TVN ya que es un
canal que produce mucho contenido, pero que en este
momento estd practicamente parado. No se encontré en
la programacidn actual o pasada, un programa dedicado
al turismo. Esta actividad es un tema importante, ya que
el pais depende mucho de esto a nivel nacional. Y el
periodismo turistico, se cree, serd un factor de suma im-
portancia para la reactivacién del turismo tanto nacional,
regional como a nivel mundial. El programa se transmitird
alas 20:30hs, después del noticiero y antes de las novelas.
En este momento se transmite en ese horario “fuerza de
mujer”, una novela extranjera. Este horario es ideal para
el programa porque puede tomar la audiencia residual
del noticiero y la que espera las novelas. También, con
producciones previas, se ha demostrado que el rating de
los programas panamefios obtiene buenos nimeros en
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el inicio del prime time. La familia panamefia esta bus-
cando cada vez mds productos nacionales. El programa
contard con capitulos diarios a lo largo de 20 capitulos.
La idea de las temporadas es poder desarrollar teméticas
divididas en regiones o destinos para que tengan algtin
tipo de nexo entre los capitulos.

Para la primera temporada se plantea el tema Volver a
casa y volver después del Covid.

F60.La master class que no fue, la campaiia de bien
publico que no llegé. Gustavo Mosovich

En el escenario de la pandemia, situacién tnica en los
altimos cien afios, surgié la posibilidad de ver en tiempo
real la campafia de bien ptblico que lograra una concien-
tizacidn total en la sociedad.

A diferencia de otras camadas de alumnos de afios an-
teriores, estos tenian la posibilidad de ver en vivo y en
directo una verdadera campaia de bien publico, cuyo
tnico objetivo era el de concientizar a la poblacién y
salvar sus vidas.

Se trabaj6 en clase con los alumnos la posibilidad de
hacer un traqueo semanal sobre los ajustes de la campaiia
de bien publico “Covid”.

Se consigné a los alumnos analizar todos los medios de
comunicacién e ir viendo la modificacién del mensaje.
Alli surgi6 el anédlisis de la confusa informacién y la poca
habilidad para definir distintos targets, nunca se trabajé
en forma profesional la estrategia de comunicacién.
Los alumnos tomaron como ejemplo lo que analizaron
y propusieron alternativas sobre la estrategia y técticas.

F61.Hacia un aula virtual participativa. Ayelen Rubio
En el afio 2020, junto con la pandemia, naci6é una nueva
forma de ver y entender el mundo y, por consiguiente, de
acceder al conocimiento y apropiarse de él. Las aulas se
transformaron en hogares, las pizarras en innumerables
recursos didécticos virtuales y los rostros de los estu-
diantes se sintetizaron en un nombre sobre una pantalla
negra. Desde entonces, uno de los desafios de las nuevas
pedagogias virtuales emergentes, ha sido mantener el in-
terés y la participacién activa de los grupos, tratando de
fomentar el intercambio de experiencias, saberes, dudas,
entre los diferentes integrantes, teniendo como principal
obstdculo una marcada resistencia de los estudiantes a
encender las cdmaras y dejarse ver durante la clase. De-
saffo que continida vigente, en el afdn de recuperar algo
del espiritu de un aula taller en la que el feedback entre
estudiantes y docentes enriquece y fortalece el proceso
de ensefnanza - aprendizaje.

— Comision 7

F62.Un salto al vacio. Ariel Bar-On

La presentaciéon propone compartir algunas de las di-
ferentes dindmicas desarrolladas durante la cursada.
El tréansito del cuatrimestre, muchas veces, conduce a
reformulaciones necesarias en didlogo constante con la
planificacién, pero también en busca de trascenderla,
de acuerdo a la constitucién del grupo, la disciplina
artistica, y las limitaciones y licencias que el formato
virtual suscita.
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La asignatura Actuacién III se focaliza principalmente
en la actuacion en escena a partir de obras teatrales del
realismo y naturalismo del siglo XX.

;Cémo generar un espacio singular de formacién en
la virtualidad a partir de la paradoja que la disciplina
a trabajar se funda en vinculo directo con un espacio
concreto (el escenario)?

;Cémo fomentar un dmbito innovador y colectivo en el
que arriesgar en lo creativo?

Resulta fundamental desafiar a la comodidad que lo vir-
tual supone como resguardo, e impulsar el compromiso
al riesgo de crear en el vacio en un espacio difuso.

F63.Virtualidad integradora. Fernando Caniza

El cambio de la educacién presencial a un formato virtual
en tiempos de pandemia conlleva desafios pedagégicos,
que implican transformaciones en el modo de planificar
y desarrollar una clase, con la necesidad de potenciar
nuevas habilidades en el uso de tecnologia pero también
en la practica docente. El Proyecto de Investigacidn, al
ser el gran proyecto integrador que cierra el Ciclo de
Graduacion, requiere de una mayor contencién emocio-
nal en la plataforma virtual al no contar con el contacto
visual que facilita la construccién de confianza. Por otra
parte, para reducir la incertidumbre, se hace necesario
una planificacién y ejecucién mds detallada, con una
informacién més precisa de cada paso a seguir.

F64.Laboratorio virtual de tendencias. Diego Gonzalez
Desde hace un afio y un poco mdas somos parte de un
cambio de metodologias, procesos y hasta légicas, tan
visible, que nos empujé a adaptaciones, revisiones de
procesos, cambios y contra cambios, a los que todavia
no podemos terminar de anticipar para recuperar previ-
sibilidad y campo para accionar.

Ahora mismo estdn cambiando los paradigmas, las ten-
dencias y las necesidades se mueven buscando espacios
seguros para aferrarse. Podemos encontrar un camino
viable si capitalizamos los inputs constantes que nos da la
modalidad virtual para generar contenidos endogdmicos.
Podemos, a través de los proyectos de investigacidn, ser
referentes y un motor de propuestas y constantes revisio-
nes sobre los métodos de comunicacién y su efectividad,
cudles son las dindmicas mejor aceptadas y cémo innovar
de manera metodoldgica y sustentable. Debemos ser un
laboratorio de ideas y tendencias que, desde su rol en la
sociedad, enriquezca la calidad de las experiencias del
universo de la educacién virtual.

F65.@ActivosTodos. Raquel Iznaola Cusco
@ActivosTodos es una estrategia movilizadora para el
aula, donde el desafio es jugar a que formamos parte de
una gran productora de contenidos y el aporte de todos
los integrantes del equipo es fundamental, el eje la crea-
tividad y la motivacién.

F66.Uso de grupos de Zoom. Lisandro Kahan
Descripcion del uso de grupos de Zoom para la realiza-
cién de actividades précticas sincrénicas de control de
lectura y preparacion previa para la clase.
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F67. Abrazar el conflicto. Gustavo Lento

Desarmar y volver a amar buscando encontrar nuevos re-
sultados como premisa fundamental para el desarrollo de
nuestros proyectos dulicos. Confiar en la intuicién guiada
por la experiencia del oficio docente, identificando con
relativa claridad el objetivo fundamental de compartir
con Ixs otrxs conocimientos significativos, sin evitar los
conflictos y las tensiones que se viven en nuestro diario
“devenir”.

F68.Primera experiencia de nueva metodologia de tra-
bajo online. Martin Sanchez

Me voy a referir al proyecto realizado por el alumno Niko-
las Cutipa Villacorta, realizado para la materia Publicidad
I, durante el afio 2020. El proyecto se basa en la seleccién
e investigacién de una marca sobre un determinado
producto de la misma. Para luego con esa informacién
desarrollar una serie de documentos publicitarios, con
el fin de dar como resultado una nueva campaiia publi-
citaria. Este proyecto logro resaltar por sobre el resto de
sus pares, por la calidad en su andlisis, que sirvieron
como punto de partida para entender los problemas de
comunicacién actuales que presentaba la marca, y desde
alli partir en una nueva direccién tomando el material
previamente desarrollado como punto de partida, para
lograr un plan de piezas graficas muy interesante. Y por
sobre todo, como resultado el haber experimentado un
buen desarrollo en una cursada online totalmente nueva,
con una metodologia de trabajo diferente para un alumno
ingresante.

F69.La importancia de la grabacion de las clases. Gloria
Schilman

Abordaré la importancia de poder mantener (de alguna
forma) las posibilidades de grabar las clases con las ex-
plicaciones del docente, en el momento que regresemos
a la presencialidad.

En mi caso particular la importancia fue muy significati-
va. Los alumnos al poder reveer las clases las veces que
fueran necesarias hizo que dieran un salto cualitativo de
verdadera importancia.

F70.Mejores campaiias de ingresantes Publicidad I.
Carolina Velez

La idea es exponer y explicar un par de campafias signi-
ficativas de mis estudiantes, donde se pueda apreciar el
desarrollo y el trabajo de los alumnos, teniendo en cuenta
que son ingresantes, y dado el marco virtual donde se
llevaron a cabo las clases.

— Comision 8

F71.Habilitar la pregunta. Samuel Abadi

El espacio virtual no ofrece las mismas caracteristicas
que el espacio real al que estamos acostumbrados, natu-
ralmente. Uno de los aspectos que el docente afiora es la
inmediatez y el feedback con cada estudiante, que en el
aula presencial se maneja desde la intuicién y la inten-
cién comunicativa del ensefiante. Ante esta carencia en
el espacio virtual propondremos un énfasis inusitado en
la habilitacién de la pregunta de los estudiantes. Expon-
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dremos algunas de las estrategias que fuimos encontrando
en el camino durante este primer cuatrimestre.

F72.Cursada virtual, resultado, dificultades y beneficios.
Gustavo Amenedo

A partir de la visualizacién de uno o dos proyectos
significativos y su resultado final, generados durante la
cursada, analizaremos las dificultades y los beneficios
experimentados durante el cuatrimestre. Virtualidad,
presencialidad, sistema mixto.

F73.Integracién Virtual 2020-2021. Gustavo Ameri
Siguiendo con la linea reflexiva que comencé durante
el afilo 2020 enmarcada por la digitalidad, la educacién
mediada a través de plataformas y atravesada por la
pandemia este afio seguiré reflexionando sobre las oportu-
nidades y las desventajas que se han presentado durante
estos cuatrimestres para la gestacién y el desarrollo del
Proyecto Integrador en entornos digitales.

La produccién musical en vivo y la gestién de trayec-
torias artisticas se vieron interrumpidas en la actividad
central de un sector que se nutre principalmente de la
presencialidad del piblico para su crecimiento, lo que
implicé la necesidad de virar a modo virtual como tinico
canal de conexién con las audiencias.

En el marco educativo se dieron las mismas restricciones
respecto a la presencialidad; replicando de igual modo las
limitaciones que el sector cultural encontré al momento
de disefiar sus estrategias en un contexto adverso. Esa
misma situacién es la que hubo que enfrentar para traba-
jar el Proyecto Integrador ya que en Management Artistico
I la centralidad de la cursada estd fundamentada en el
disefio de una estrategia de desarrollo para un proyecto
emergente artistico-musical que pueda ser aplicable por
los integrantes de dicho proyecto, seleccionado por los
alumnos a partir de distintas premisas que ellos deben
atender al momento de elegir.

La imposibilidad del encuentro de los grupos de trabajo,
trajo aparejado ventajas y desventajas durante la cursada
que se vieron reflejadas durante el proceso de cursada
y en los resultados alcanzados por los diferentes grupos
de alumnos; y en la necesidad de crear un nuevo marco
educativo para el Proyecto Integrador por parte de la
cdtedra generando nuevas perspectivas de aprendizaje
y ensefianza.

F74. Animatic como recurso pedagégico y productivo
dentro del campo audiovisual. Carla Argafiaraz

Esta presentacion se centra en el cambio de metodologia
a consecuencia de la pandemia y como resultado de la
cursada de Taller VI en un nuevo desarrollo de contenido
de historias expresadas en animatic.

El proceso de creacidn, suscitar nuevas ideas y se llevaron
a cabo dos fases el 50% y el 100%. La primera fase es
una prueba previa de la creatividad de los participantes,
que sirvié de base para un examen mds detenido de la
relacién entre la creatividad personal y el buen disefio
de la historia. E]l pensamiento creativo ejecuté la tarea
de construccién de cuadros. La segunda fase fue un
experimento utilizando un dispositivo digital: sistema
de guién grafico: animatic para crear una historia au-
diovisual compleja. Al final los guiones gréficos fueron
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auto-evaluados y juzgados por el experto Jury a través de
su presentacién y defensa.

Los resultados mostraron que el guién gréfico o animatic
como el método para crear contenido audiovisual era via-
ble. El cociente de creatividad tuvo una alta correlacién
con el rendimiento del disefio de la historia. Los partici-
pantes consideraron el método guiado por el guién gréfico
o animatic de la creacién de contenido para visualizar
y revisar sus ideas creativas. Los alumnos consideraron
este método, mientras que los expertos profesionales lo
incorporan como proceso de la industria en la préctica.
En sus resultados de disefio, encontramos que se podria
crear una buena estructura de la historia con el método
de realizacién de animatic Comparado con el proceso
tradicional, las contribuciones de este modelo fueron
mds en el climax, la resolucién y la trama de la historia.
Los hallazgos de estos cuatrimestres de pandemia media-
dos por la tecnologia, establecieron una forma de estudio
en el animatic que ayudé en el desarrollo, previsto para
el Taller VI, de contenido para futuros profesionales
disefiadores audiovisuales.

F75.El trabajo del Taller Arte Tecnodigital I* en la
campaiia de interés piiblico “El agua como derecho
humano”. *(Licenciatura en Bellas Artes, Fac. de Hum.
y Artes, Universidad Nacional de Rosario) Dra. Mabel
Grieco - (Co-autoras: Lic. Mariela Tadla. Ayudante de
Primera. - Lic. Evelyna Callegari. Ayudante de Primera)
Bajo la consigna “El agua es un derecho humano” se
propuso a los estudiantes el disefio de afiches que serdn
colocados junto a los dispenser de la facultad, y que tie-
nen como fin motivar el cuidado de este preciado bien.
Las etapas del disefio, brief, brainstorming, bocetos y
disefio digital fueron innovadoras para estudiantes que
nunca habian enfrentado exigencias comunicacionales
propias del disefio grafico.

F76.Formato online, de entregas de trabajos practicos.
Rafael Franceschelli

Durante el Foro de Experiencias compartiré el método
de entregas online de las etapas del Proyecto Integrador
desde Blackboard y mi canal docente de Youtube. Lo
que logré con usar ambas plataformas y la técnica de
correccién con devolucién online. Este método parte de
la forma de backup propio de los trabajos de los alumnos
para no perder los links.

F77.Trabajamos con lo que hay - Disefiamos lo que falta.
Lorenzo Juster

Partiendo de que cada curso, se configura a partir de las
peculiaridades de sus integrantes, atravesamos nuestros
15 encuentros buscando aprovechar al maximo esta
cuestién.

Por un lado, en el cruce entre un docente “analégico”
y estudiantes “digitales”, ya aparece una situacién por
demds interesante.

Simultdneamente, que los alumnos que integran la cursa-
da provengan de diferentes carreras, nos permitiria apro-
vechar la heterogeneidad de sus aprendizajes especificos.
Por otra parte, el material bibliogréfico referido al anélisis
de la gestién de las entidades ptblicas dedicadas a las
artes del espectdculo, es practicamente inexistente. Pero
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si contamos con una nutrida bateria de testimonios de
responsables de la gestién de organismos piublicos reales.
Podriamos decir, casi sin temor a equivocarnos, que nos
encontramos frente a una combinacién de factores cuasi
ideales, para intentar algo “creativo”. Disefiar proyectos
culturales que pudiesen satisfacer necesidades ain no
cubiertas, desde el &mbito piiblico en las artes escénicas.

F78.Lo que suena en el corazén. Eliana Lardone

La musica tiene su diversidad y encarnadura. Son tan-
tas y tan diversas las manifestaciones de esta expresiéon
como subjetividades hay en el mundo. No pueden quedar
banalizadas ni reducidas a la idea de lenguaje como un
compendio de acciones adiestradas y subordinadas al
progreso acelerado, sostenido por procedimientos dis-
cursivos y regulatorios que van vaciando y erosionando
lo que este precioso lenguaje tiene de experiencia rica,
critica, emancipadora y compleja del mundo. Lo que en
él es su esencia de goce y vuelo.

La dimensién instrumental o técnica es de fuerte arraigo
o predominancia en la ensefianza musical dentro de las
instituciones educativas. Mi desafio es poner en valor
la dimensién emocional como sustento de la transmi-
sién, dominio y despliegue profundo de esta expresion.
Ensefiar musica no es transmitir informacién neutra y
desafectada, porque la musica no lo es. La musica es des-
de su origen, embrujo, revelacién y asombro. Emocién.

F79.El paso a paso del proceso creativo. Yamila Moreira
Ante esta nueva realidad adaptada, surgen nuevos mé-
todos y escenarios para que los estudiantes desarrollen
y presenten sus proyectos dentro del aula virtual. Como
propuesta de la cédtedra, se ha pedido a los estudiantes
que realicen pequefios videos formato instagram de los
diferentes procesos que conlleva el realizar una coleccién
de indumentaria.

— Comision 9

F80.La reformulaciéon de la clase sincrénica. Leandro
Africano

La clase sincrénica es hoy lo que antes era la clase pre-
sencial. Qué desafios impuso la nueva situacién més
alld del presentismo, la cdmara prendida, los trabajos
précticos por la plataforma y las fallas constantes en los
problemas técnicos. Cudles deberian ser los componentes
de esa clase sincrénica, cémo planificarla y organizarla.
Qusé se puede mantener de la experiencia en clases pre-
senciales y c6mo deberia configurarse el vinculo con los
alumnos. La importancia de las aplicaciones propietarias
de la plataforma para hacer un seguimiento de la clase y
la necesaria adaptacién al mundo digital.

F81.Experiencia en tiempo de pandemia. Giselle Bel-
tran Canepa

Con la experiencia ya lograda en los primeros tiempos de
pandemia, donde se buscaron las claves para una accién
significativa, se planteaban preguntas, “;cémo ensefiar?”,
“iqué enseflar?”, “;por qué y para qué ensefiar’? y ; ’en
qué contexto”?, y en recuperar el sentido de las practi-
cas de ensefianza, los fundamentos de la accién, y de la
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transposicién didédctica de los contenidos a enseiar, la
coherencia con la metodologia de ensefianza, la relacién
entre teorfa y prictica en el contexto pandémico mun-
dial. Hoy podemos decir que se ha logrado innovar en la
enseflanza y a su vez se abrieron grandes posibilidades
a futuro.

Elisa Lucarelli (1997) sefnala que la preocupacién didédc-
tica por la relacién teoria - préctica es una de las claves
para lograr la calidad educativa, dado que la articulacién
entre teorfa y prictica en la ensefianza constituye un
camino hacia la innovacién.

F82.Vanguardias y neo-vanguardias. Diego Berger

En la materia Taller de Reflexién Artistica I los estu-
diantes realizan una investigacién sobre obra de artistas
contempordneos desde la 6ptica de las vanguardias hist6-
ricas, que se desarrolla durante la cursada y se materializa
en el proyecto integrador.

El sistema de andlisis y los contenidos teéricos sobre
las vanguardias se van trabajando en simultdneo con la
realizacién del proyecto integrador, la bisqueda de los
artistas, el desarrollo del marco tedrico, el planteo de una
hipétesis y finalmente la redaccién de un texto.

En las clases sincrénicas se establece un enlace entre las
vanguardias histéricas y las vanguardias surgidas después
de la segunda guerra mundial o neo-vanguardias a partir
de la observacidn, estudio y comparacién de sus obras
con las de las vanguardias, para a partir de este anélisis
los estudiantes puedan tener un pardmetro para realizar
su propio andlisis en sus proyectos integradores y al
mismo tiempo, confrontar las vanguardias con movi-
mientos vinculados méds contempordneos en una etapa
m4ds temprana de la materia.

F83.El libro como refugio y objeto de disefio. Noemi
Binda

Ante la crisis sanitaria mundial, el estado de alarma y
el encierro, los libros se han convertido en un refugio.
Desde lecturas por streaming a obras por redes, la cua-
rentena llevé a muchos artistas a innovar y la cultura se
reinventd, la cuarentena supone un campo fértil en el que
las propuestas culturales salieron a la luz.

En este contexto, el libro de papel se redefine con un
rol significativo que se fundamenta en tres ejes: como
comunicador de contenidos; como recurso donde se
ubica su morfologia y materialidad; y como objeto o
pieza de disefio.

Tapa, contratapa, solapas, portadilla, portada, créditos,
legales, prélogo, dedicatoria, agradecimientos, indice y
contenidos: todo esto conforma el objeto libro. También
se puede completar el sistema editorial con la presencia
de una caja contenedora, una sobrecubierta o una faja,
todo sirve a la hora de obtener una pieza de disefio con
cardcter innovador e irreemplazable.

F84.Canalizando emociones a través del Proyecto Inte-
grador. Agostina Curcio

Los estudiantes no se encuentran ajenos a la situacién
actual de pandemia, encierro y en algunas ciudades
disturbios sociales, y todo lo que ello acarrea. Si bien
el cambio de la presencialidad a la virtualidad trajo
muchos aspectos positivos, los estudiantes comenzaron
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a encontrarse, ademads, con obstdculos para poder con-
seguir determinados materiales o para realizar técnicas
especificas, asi como también con inconvenientes para
realizar trabajos que implican la intervencién de terceros.
Sin embargo, el contexto también impact6 en la salud
mental y anfmica de los estudiantes, enfrentdndose no
s6lo con desafios a nivel curricular, sino también a nivel
emocional.

Es en este panorama en el que el Proyecto Integrador,
particularmente de aquellas materias que implican un
proceso de introspeccién, se erige como un método de
canalizar dichas emociones. Son los proyectos catarticos,
en los que los estudiantes vuelcan sus emociones para
encauzarlas en algo tangible y posible de describir en
palabras, en los que puede encontrarse un nivel con-
ceptual sumamente interesante y coherente y a la vez
les permite, en algtin punto tomar distancia del propio
sentir, para comenzar a verlo como un objeto de estudio,
en este caso de disefio.

F85.Desarrollo de productos en etapas iniciales. Maria-
no Fajgelbaum

En el actual contexto académico, cada etapa del proyecto
se ve alterada tanto desde el vinculo docente-alumno
como en la produccién y avances del proyecto.
Ademas, desde el lado del alumno, la falta de intercambio
entre pares hace mds lenta la incorporacién de recursos.
Y desde el lado del docente, la virtualidad dificulta la
correccion de aspectos fisicos y ergonémicos, sumado a
la despersonalizacién del método de ensefianza.

Con el paso de los cuatrimestres se van mejorando ciertos
mecanismos y perdiendo la incertidumbre del funciona-
miento de la clase, pero no deja de percibirse el cardcter
“antinatural” de este modo de ensefiar disefio.

Sin embargo, la buena voluntad y predisposicién de
alumnos y docentes parece superar las dificultades pre-
sentadas en términos de resultados, aunque no en cuanto
a aspectos sociales y de aprendizaje.

F86.Una problematizacién del sujeto de la ensefianza:
;del docente lider al docente interlocutor? Romdn
Keszler

En los dltimos afios, son numerosas las voces que, desde
distintos campos, denuncian la creciente penetracién de
lalégica del mercado en los rincones mds impensados de
la vida. Uno de esos dmbitos es la educacién. La genera-
lizacién de la nocién de liderazgo para pensar la practica
docente puede ser interpretada como uno de los sintomas
de ese proceso. En esta intervencién, proponemos pro-
blematizar la nocién del docente como lider o mentor,
descomponiendo sus consecuencias pedagdgicas, didac-
ticas, éticas y politicas con la intencién de identificar y
valorar sus aportes y sus limites, explorando alternativas
posibles. Para lograrlo, haremos foco en las caracteristicas
del vinculo educador/educando que promueve, asi como
en los efectos educativos de una relacién que, declaman-
do su necesidad y fundamentacién en la relacién del
docente y los estudiantes con el conocimiento, justifica
y valida una dindmica asimétrica, tutelar y estamentaria
que obstaculiza la autonomia y la emancipacién integral
del estudiante, del futuro profesional, del ciudadano y
del ser humano.
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F87.La PNL como herramienta para el desarrollo de las
clases virtuales. Florencia Pasqualini

Ante la nueva modalidad de dar clases virtuales es im-
prescindible buscar distintas maneras para persuadir a
los alumnos en clase.

Las personas tienen distintos modos de comunicarse vy,
de acuerdo a la programacién neurolingiiistica (PNL),
tienen uno o dos canales predominantes para la misma.
Por estarazén es importante plantear las clases de manera
variada, para poder captar la atencién de los distintos
tipos de alumnos.

Las clases a través de la Plataforma pueden enriquecerse
apelando a formularlas con ejercicios y modos que des-
pierten la atencién de los diferentes tipos de personas
segin la PNL: visuales, auditivos y cinestésicos.

Los objetivos de relatar esta experiencia son indagar y reco-
nocer la Programacién Neurolingiiistica como un recurso
para interactuar con los alumnos en las clases virtuales.
La finalidad de aplicar la programacién neurolingiiistica
a las clases virtuales es para que las mismas sean mds
précticas y transformen su comunicacién.

F88. Acortando distancias. Martina Pizarro Miguens y
Sofia Torres Toranzo

“Mentes que saben crear, manos que saben hacer, cora-
zones que saben expresar”.

Actualmente nos encontramos en un escenario distinto a
lo que era hace un afio. En el transcurso de ese tiempo la
sociedad se transformd, cambié su manera de pensar, su
manera de actuar y de expresarse. A raiz de este constante
cambio, la improvisacién junto a la innovacién tomé
cierto protagonismo a la hora de armar la planificacién
de cada cuatrimestre y de pararse frente a los alumnos.
La moda es evolucién, es por eso que tomamos una
amenaza y la transformamos en una oportunidad para
la hora de ensefiar. Esto creé un diferencial, el poder
de la creatividad de expresién individual y de utilizar
la tecnologfa como lazo en un d4mbito en el cual las
conexiones se han ido perdiendo o transformando. Es
por esta razén por la cual en la cdtedra implementamos
la tendencia de lo tecnoldgico pero teniendo en cuenta
las emociones, esas que cuestan transmitir mediante
los medios digitales. Entonces, junto a la creatividad
de nuestras alumnas, su intervencién en las prendas y
lo que transmiten logramos reinventar el disefio de los
alumnos. Como dijo Maya Angelou “La gente olvidard lo
que dijiste, la gente olvidard lo que hiciste, pero la gente
nunca olvidard cémo la hiciste sentir”.

F89.La dificultad de hacer un cortometraje a distancia.
Matias Riccardi

El trabajo final de mi materia consiste en un cortometraje
de 5 minutos de duracién en grupos de 3 a 5 estudiantes.
Este cuatrimestre hubo muchos alumnos en diferentes
ciudades y paises, lo que ocasioné una dificultad. Mds
aun, teniendo en cuenta la falta de experiencia de muchos
de ellos para filmar y editar. Hubo diversas experiencias
y hubo que improvisar sobre la marcha ya que la dnica
manera de evaluar mi materia es de ese modo. Pero
hubo que tomar decisiones para que muchos de ellos no
queden injustamente fuera del curso, situacién que me
gustaria compartir.
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F90.Experiencias en las aulas remotas con Profesionales
Social Media. Martin Stortoni

La comunicacién publicitaria se encuentra en una etapa
de cambios y procesos de andlisis, donde las marcas
son protagonistas absolutas ante las necesidades de las
audiencias, cada vez més activas. Por ello las nuevas
tecnologias en las redes sociales, ya se transformaron
en medios tradicionales. El cambio se produce a diario
y las agencias social media, son las primeras en lograr
acaparar el mercado potencial de las marcas y la relacién
de identificacién con las comunidades digitales. En este
contexto, la ponencia se centraliza en la participacién de
los profesionales en las clases remotas donde, esta técnica
no solamente estimula a los alumnos a construir cono-
cimiento, sino que les permite desarrollar capacidades
profesionales, aplicando la teorfa a la practica en la bis-
queda permanente de nuevas experiencias. En funcién a
un proceso de creacién y produccion, los estudiantes se
retnen en equipos de trabajo bajo la modalidad partici-
pativa, donde el pensamiento se concentra en actividades
reales, que deben ser expuestas ante profesionales Social
Media y clientes reales.

F91. Aula Taller virtual. Jorge Wu

Para todo profesor universitario la experiencia sobre el
aula taller presencial es un conocimiento y una estrategia
que abre las posibilidades a distintas formas de ensefian-
za/aprendizaje basadas en la practica profesional.
Dentro del contexto actual la migracién digital de profe-
sores y alumnos universitarios ha centrado a las materias
proyectuales y la practica sobre su teorfa a un espacio
virtual donde conviven ambas realidades, la ensefianza
de la teorfa y su aplicacién en la practica.

La practica que es necesaria para la incorporacién de
los conocimientos tedricos en la materia tienen la par-
ticularidad de necesitar en un primer momento de los
conocimientos de uso y exploracién de herramientas
tradicionales para concretar las diversas etapas en la
materia y de acuerdo a los conocimientos de herramientas
digitales también la posibilidad de uso de las mismas.
Sobre las herramientas digitales y a modo de ejemplo
sobre el Taller de morfologia, éstas poseen todas las posi-
bilidades que pueden tener las herramientas tradicionales
vy més también en algunos casos, este conocimiento y
préctica digital debe ser completo para dominar y abordar
los distintos conceptos tedricos.

— Comisién 10

F92. Atravesar la pantalla. Gabriel Arcieri

Desde que comenzé la pandemia y tuvimos que migrar
nuestras clases a Zoom, uno de los grandes desafios cada
vez que encendemos la compu, es como mantener la aten-
ci6n de nuestros estudiantes durante la clase. Estrategias
como la participacién activa del estudiante como centro
del aprendizaje y el aula invertida ayudan a recrear el
espacio dulico de forma vivencial.
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F93.;Es posible comunicar, persuadir y captar la
atencion de Homero Simpson, Blancanieves y Albert
Einstein? Ximena Castellani

La comunicacién es la oportunidad, el recurso y la es-
trategia para transformar, adaptar, integrar y evolucionar.
La asertividad, la empatia, la narrativa transmedia, la
personalizacién, la colaboracion, la escucha activa y la
omnicanalidad resultan la ecuacién perfecta para lograr
un efectivo y poderoso valor diferencial.

Elaborar estimulos que capten voluntades a favor y que
generen imdgenes, significados o percepciones positivas,
hoy en dia, no s6lo se encuentra atravesado por los condi-
cionantes del micro y macroentorno, sino también, por la
irracionalidad de las emociones como elemento decisor.
iComo desarrollamos una comunicacién estratégica
que capte la atencién del publico, que posea anclajes
emocionales y que transmita el mensaje? El discurso
debe, ademds de narrar una historia, ser intelectualmente
estimulante y emocionalmente conmovedor. Este nuevo
enfoque no sélo aplica al campo profesional en la rela-
cién marca-cliente, sino también, en el contexto dulico
y campo de formacién (ahora virtual), donde el docente
debe lograr generar diversos estimulos con variedad de
herramientas y recursos que potencien al alumno en
un contexto atipico para que, él mismo, encuentre y se
fortalezca en un Océano Esmeralda.

F94.Recursos pedagégicos en el nuevo escenario. Vane-
sa del Puerto

En este nuevo escenario virtual de modalidad de ense-
fianza, para mi experiencia, tuve que empezar a ver como
lograba motivar a mis alumnos en una materia tedrica
sobre fibras textiles. Sin que resultara aburrida y los lle-
vard al abandono. Ver nuevas formas de biisqueda de los
textiles de forma virtual y lograr que sean las correctas.
Transformar el trabajo de campo real en virtual y adquirir
los conocimientos correctos.

F95.Lectura y reflexiones digitales. Cintia Fernandes
Garcia

Incorporacién de la lectura colectiva y la reflexién sobre
estudios del sector (marketing y comunicacién). Grupos
y espacios virtuales para garantizar el abordaje tedrico
y el intercambio de visiones en un espacio digital para
sostener el foro de cdtedra continuo. Convocatoria a
participar del Instagram de cédtedra sobre ejes tematicos
y resolucién de necesidades particulares del tema.

F96.Cémo trabajar una experiencia disruptiva. Ana Lia
Monfazani

Este primer cuatrimestre de 2021 me tocé gestionar por
primera vez el caso de un alumno fuertemente disruptivo
en Introduccién a la Investigacién. El estudiante se posi-
cionaba en contra de la materia: planteaba que su carrera
—Licenciatura en Creacién Sonora—no admitia trabajos de
investigacién. También expuso desde el comienzo que la
razon por la que estaba cursando la carrera era para tener
un titulo universitario e irse de Argentina. Es decir, la
materia, la Universidad y el pais eran un problema para
sus planes. El estudiante tenia un titulo técnico en sonido
y le costaba salir de la temadtica del hardware: todo lo plan-
teaba fuertemente en términos de parlantes, equipos, etc.
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Solo después de varias semanas tuve la informacién de
que el alumno tenia la condicién Asperger. Plantearé en
el Foro de Experiencias Innovadoras cémo fue manejar
las intervenciones del estudiante por zoom, responder
con el tono adecuado los mensajes de Pronto y articular
la estrategia de inclusién con el Equipo de Comunicacién
Pedagdgica para resolver el caso ddndole apoyo tanto a
él como al resto de los compaiieros de curso.

F97. Autoevaluacién de las practicas docentes en con-
texto de confinamiento. Matias Panaccio

Las condiciones de produccién del trabajo docente en un
marco de restriccién de la presencialidad en la educacién
superior, obligé a los/as sujetos que ensefian en la univer-
sidad a repensar sus estrategias diddcticas. Esta ponencia
se propone reflexionar acerca de los eventuales correlatos
que estas transiciones tuvieron en la virtualidad, ya sea
que se las conciba como un corset en la capacidad de
acci6én, como una adaptacién de emergencia, como un
intento por emular “la vieja normalidad” en los términos
que plantea el aislamiento social, o como bisqueda (ex-
ploratoria o consolidada) de las nuevas posibilidades que
habilita la especificidad del nuevo (y obligado) medio:
las plataformas de interaccién digital.

F98.El acortamiento de las distancias y la convergencia
virtual. Guillermo Pardo

No lo sabiamos, pero el escenario estaba preparado para
la contingencia. En la mayoria de los casos, simplemente
desconociamos los recursos con los que contdbamos. La
pandemia nos puso a trabajar rdpidamente en ponernos
al dfa y ubicarnos situacionalmente en una modalidad
que no considerdbamos muy probable atdn, pese a que la
educacion a distancia ya convivia con nosotros.

Y entonces, las paredes del aula se desvanecieron; el
espacio gané dimensiones insospechadas y desapare-
cieron las fronteras territoriales. La comunicacién, el
entendimiento y la transferencia de conocimientos des-
conocieron los dmbitos que era preciso abandonar. Lo
inabarcable se concentré en posibilidades excepcionales.
Los antiguos trabajos de campo que acercaban el mundo
profesional al dvido alumnado de repente fueron posibles
a través de una conectividad multiple.

La estacién de trabajo profesional, que también nos fue
factible abandonar, era asequible no sélo para las tareas
remuneradas, sino también para vincular al estudiantado
con las nuevas formas de trabajo, las nuevas disposicio-
nes y métodos que hacen posible la labor profesional en
este contexto.

F99.Hackear la virtualidad. Romina Perrone

En la virtualidad, es mas dificil el didlogo con los alum-
nos, crear un vinculo, entender cémo se estdn vinculando
con la materia. Pero no es imposible. La clave estd en
decodificar las nuevas formas de llegarles: acercarles
estimulos cortos relacionados al contenido del curso,
decodificar las escasas interacciones, no esperar demos-
traciones constantes, aprovechar la multiplataforma para
darle dinamismo. En esta exposicién acercaré varias ba-
rreras que surgen en esta virtualidad, y hacks o recursos
pedagdgicos adaptados que me sirvieron para sortearlas.
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F100. Cémo armar campaifia de comunicacién de forma
virtual. Romina Siniawski

En la siguiente experiencia, se expondrd el trabajo que se
llevé adelante con los estudiantes para llegar al proyecto
integrador. Cada alumno, cuando comenzé la cursada,
eligié un producto o servicio, a partir de ese momento, se
hizo un andlisis y diagnéstico del mismo, se eligieron las
técnicas de comunicacién adecuadas, se armo la estrategia
y se desarrollaron las piezas creativas para el armado de
la campafia. Cada clase, a partir del desarrollo teérico, se
fue avanzando, trabajando con cada estudiante para que
puedan llegar al dia de la entrega y presentacién del tra-
bajo, con la campaifia revisada y corregida por la docente.

F101. Brief profesional de produccién de moda. Nadia
Torrejon

La carrera de produccién de moda requiere de una inves-
tigacién profunda sobre los referentes y contextos que se
desean trabajar previos a una produccién de moda. Ya
sea para una revista o un medio digital. La importancia
de una guia previa es esencial en el proceso creativo del
productor o estilista de moda. En el contexto actual es
indispensable tener un portfolio digital que sustente el
trabajo de los estudiantes. A partir de la creacién de una
microtendencia, la cdtedra induce al alumno a construir
un Brief profesional y un portfolio donde se evidencien
sus procesos. Por dltimo, se brinda al estudiante teorfa
de composicién y diagramacién para proyectar su perfil
competitivo en las redes sociales y profesionales de la
moda. En la presentacién se observard un estudio del
consumidor del afio 2022 y una breve muestra de cémo
las estudiantes realizaron propuestas innovadoras a partir
del anélisis e investigacién del sujeto portador acopladas
a una época especifica y estética existente.

F102. Resignificar el indumento. Maria Cecilia Turnes
Introducir a las y los estudiantes de Disefio de Indumen-
taria al mundo del Disefio de Vestuario es un camino
con diversas posibilidades. Retomar el indumento re-
significando su uso para convertirlo en el cuerpo de un
personaje y su historia es el desafio de esta asignatura.
Parte del desafio de este cuatrimestre se basé en compartir
formas de trabajo y produccién con las que se abastece
esta profesién, brindando alternativas y herramientas
para el estudiante de indumentaria. Estimular, proponer
y mixar ambas dindmicas genera nuevas soluciones crea-
tivas que pueden volcar luego en su propia drea.

F103. El compromiso social en las narrativas cinemato-
graficas. Marina Zeising

El objetivo de la materia Disefio de Produccién Audiovi-
sual I se plantea desde la bisqueda de un sentido, donde
se refleje la concepcién de un sistema intencionado para
cumplir con un objetivo planificado que es la escritura
de un proyecto de largometraje.

El curriculum estd influenciado por lo macropolitico
y sucede dentro de un marco normativo “politico edu-
cativo” donde la seleccidén, organizacién, distribucién
y transmisién del contenido son fundamentalmente,
sociales, éticas y politicas.

Como docente busco darle un sentido a los contenidos
narrativos que se plantean en la asignatura a fin de plas-
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mar en ellos un compromiso social que trascienda la mera
bisqueda de entretenimiento audiovisual.

Para ello relataré las actividades del proceso creativo
que realizan los estudiantes como guionistas, que re-
quieren descontextualizarlas respecto de sus origenes y
recontextualizarlas de acuerdo con las reglas propias del
funcionamiento académico.

— Comision 11

F104. El impacto de la forma morfolégica en el diseiio.
Valeria Baudot

La materia de Disefio de Interiores V en la Facultad de
Disefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo
aborda la temética del disefio de stands. Desde hace al-
gunos aflos venimos trabajando junto con los alumnos en
una propuesta de Disefio diferenciada. Partiendo de ejes
contemporaneos, nos sumergimos a investigar temas que
les interesan a los alumnos tales como las vanguardias, el
uso de la sustentabilidad, el disefio paramétrico u orgé-
nico y los incorporamos como articuladores del proyecto
de Disefio. Més tarde, los alumnos seleccionan una marca
/ producto y target objetivo con el fin de desarrollar una
propuesta que serd plasmada en un stand o pabellén.
El partido y el programa de necesidades se articulan
dialogando estrechamente con los aspectos morfolégi-
cos del proyecto. Se disefia desde el recorrido peatonal,
otorgdndole gran relevancia a la escala, las visuales, la
articulacién de los espacios y sus componentes, dando
por resultado proyectos que no solo integran la dualidad
forma-funcién, sino que también les brindan a los alum-
nos herramientas estratégicas en el proceso de Disefio.

F105. Ensefianza online para materias proyectuales.
Susana Bobbio

En el contexto actual de pandemia, los docentes hemos
adquirido experiencia en dar clases virtuales.

Si bien es un método preexistente, en el dltimo afio se
ha convertido en el tinico sistema de ensefianza en el
dmbito universitario.

La educacién virtual es practica para determinadas ma-
terias, sobre todo las que se enfocan en lo tedrico, pero
cuando nos enfrentamos a disciplinas proyectuales la
educacién a distancia nos presenta varias dificultades.
Por ejemplo, el “taller” de la facultad, tan importante en
este tipo de disciplinas, donde los alumnos cuelgan sus
trabajos, aprenden de los ejercicios de los compafieros,
se producen comparaciones, conclusiones y demds, no
logra ser reemplazado por la clase virtual. Por tal moti-
vo, tuvimos que acceder a nuevas plataformas que nos
permiten reemplazar la colgada de trabajos, como por
ejemplo, Mir6, Jamboard, entre otros. Debemos pensar
c6mo adecuar nuestras materias proyectuales a la actual
virtualidad sin perder calidad educativa en el camino.

F106. La nueva continuidad. Marcelo Lalli

El nuevo escenario impone reformular objetivos de
catedra. Es el caso de la continuidad cinematogréfica.
Ahora, la puesta en escena realizada por los estudiantes,
debe falsearse ya que trabajan en grupos pero a distancia.
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Esta técnica de falseo exige un manejo de la cdmara, de
la iluminacién y de la direccién de arte depurados para
que los segmentos espaciales de locaciones diferentes
parezcan ser los de la misma. Quien vea el cortometraje
debe considerar que hay unidad espacial y asi, los estu-
diantes cumplir con el concepto de escena de ficcién, que
es uno de los ejes temadticos de la asignatura.

Pero esta herramienta debe ser superada, otorgar posi-
bilidades emocionales para que el concepto de escena
adquiera dimensién dramdtica. En el V Foro de Expe-
riencias se expondré la conclusién tras haber recorrido
la experiencia creativa del curso.

F107. El aprendizaje de la argumentacién a partir de
la pregunta, o de la invitacién a pensar. Ana Mahon
Clarke

En el contexto del aula virtual y durante el Momento 2
de la cursada de Seminario de Integracion I, los alumnos
presentan el 50% del planteo inicial de su Proyecto de
Graduacién. En esta actividad sincrénica con modalidad
de Foro se propone compartir el planteo de una proble-
matica, su cuestionamiento, vinculacién disciplinar y
promesa a partir de un objetivo general. En este marco,
ademds de la escucha del docente y grupo, se intenta
generar un espacio de reflexién a partir de la pregunta
que invita a pensar, para ajustar una perspectiva o des-
plazarla. Ante la pregunta se observa —por lo general—-una
reaccion frente a lo que se percibe como una correccién
y no como una invitacién a la reflexién. A partir de esta
situacion se propone pensar acerca del valor de educar
alumnos con las competencias argumentativas para fun-
damentar una idea, a partir del conocimiento adquirido
y en construccioén.

F108. Figurin de autor. La grafica como identidad. Noel
Molina

Taller IV es una materia que se dicta en el segundo cua-
trimestre, en la carrera de Disefio de Indumentaria. En
esta materia, el Proyecto Integrador tiene como objetivo
final, lograr un estilo propio, tinico, para su comunicacién
como Disefiadores/as. Tratando de ir al encuentro del di-
sefiador/a como creador/a de productos para la industria
de la moda y como autor/a de un concepto visual.
Estos objetivos particulares de la planificacién académi-
ca, se combinaron con el contexto actual de pandemia
mundial, en el cual estamos sumergidos, este grupo
de estudiantes me sorprendid, con la presentacién de
proyectos comprometidos socialmente. Tomando y co-
municando en 3 ejes fundamentales sus conclusiones;

- Libertad de eleccién de género. (Indumentaria sin gé-
nero: Genderless) Uno de los proyectos menciona, “es
acto de irresponsabilidad el seguir hablando de genero
binario”

- Tolerancia y reivindicacién de la situacién femenina.
- Cuidado y respeto a nuestro medioambiente.

F109. Virtualizar el aula taller. Mariana Pampillén
Personalmente nunca me imaginé que me iba a parecer
un excelente desafio dar clases de forma online; es una
modalidad que se tuvo que adoptar y estimulé muchisimo
la creatividad y las herramientas digitales me ayudaron
muchisimo a simplificar tareas.
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Al principio tenfa un enfoque mads teérico y luego pude
pasar al préctico, haciendo el paso a paso de las practicas
constructivas; siempre trato de conservar la esencia de
que vayan haciendo en clase sus moldes y confecciones,
para justamente conservar el espiritu de la presencialidad
que se manejaba en el instituto pre pandemia.

Por otro lado, he notado mds autonomia en las cursantes,
utilizando el material cargado en classroom, tal como
videos y apuntes.

A nivel aula, la virtualidad evita interrupciones, aunque
por otro lado como desafio, se me presenta lograr que
enciendan sus cdmaras, a mi me ayuda bastante ver sus
expresiones durante la explicacién de los temas.

F110. El desafio de la evaluacién virtual durante el
confinamiento. Karina Riesgo

A 16 meses de la declaracién de la pandemia producto
de la aparicién del COVID-19 en el mundo y las acciones
llevadas a cabo por el Gobierno nacional declarando a
partir del 20 de marzo de 2020 el aislamiento social,
preventivo y obligatorio que llevaron al cierre de todas
las actividades, ;el sistema educativo logré adaptar su
modalidad de prestacién de los servicios educativos de
forma presencial a la modalidad de campus virtual?
;Los avances tecnolégicos tanto en hardware como sof-
tware y el avance de su uso en el dmbito académico han
cambiado el concepto de aula como espacio pedagégico?
Una perspectiva importante que debemos considerar
al momento de evaluar son aspectos como ansiedad,
depresidén, cansancio y apatia entre otros.

Se presenta el desafio de considerar la fatiga pandémica
y su influencia en el rendimiento académico como asi
también intentar agudizar su deteccién al momento de
evaluar.

F111. Campaiia de NotCo. Marisa Ester Ruiz

NotCo es una organizacién que utiliza inteligencia arti-
ficial para recrear sabores, texturas y colores de diversos
productos alimenticios como aderezos, leche, yogures y
helados, elaborados sin leche y ni huevos, utilizando un
programa de inteligencia artificial denominado “Giusep-
pe” para preparar alimentos reemplazando los ingredien-
tes de origen animal por vegetales, manteniendo su sabor
original de manera saludable y sustentable.

Los estudiantes Julio Gondell, Maria Mercedes Astesiano
y Francisco Uzubiaga en una experiencia dulica, confor-
maron una agencia de Relaciones Publicas y realizaron
una campafia 360° sobre la organizacién.

F112. Las redes como espacio de intercambio personal.
Valeria Scalise

En el contexto en el que nos encontramos la dindmica de
la clase presencial, se tuvo que adaptar al formato online.
De esto surgen naturalmente nuevas problematicas, pero
también nuevas soluciones. Lo que si se ha perdido en
estanueva normalidad es la conexién que existia entre las
materias Multimedial Iy II, y como esto es muy motivador
y orienta a los alumnos del primer nivel especialmente,
se plantea lanecesidad de buscar desde las herramientas
tecnoldgicas una forma de darle visibilidad al trabajo que
los alumnos hacen en ambas materias.
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La idea para unir estos niveles es crear una plataforma
digital (red social u espacios que facilita la universidad
desde blackboard) en la cual los alumnos no solo puedan
compartir sus creaciones, y proyectos, sino que también
se les pida de forma casual algin posteo especifico
que surja de un tema de actualidad u efemérides que
lo justifique. Esa comunicacién tendrd como objetivo
sacar a los alumnos de las piezas previamente pedidas,
pero respetando la identidad del proyecto en el cual
estdn trabajando, ademds, podran ser valorados por sus
compafieros, pares y por alumnos de otras cédtedras y
retroalimentados con los posts ajenos.

F113. Rediseiiando experiencias en el aula en Comuni-
cacion y Disefio Multimedial I. Maria Laura Spina
Esta experiencia pedagdgica se desarrolla durante la
cursada de la asignatura Comunicacién y Disefio Mul-
timedial 1, en 32 afio de la carrera Disefio Grafico en la
Universidad de Palermo con la modalidad de cursado
remoto.

Se trata de volver a pensar la clase, de reinventarla. Se
busca generar una experiencia distinta que sea estimu-
lante, creativa y atractiva. En esta accién se propone la
construccion de una estructura diferente contemplando
los contenidos teéricos del curso en esta instancia de
cursado, la relacién con los saberes previos del alumno,
las estrategias de ensefianza y los niveles de logro que
se desean para el aprendizaje.

F114. Las proyectuales en la virtualidad. Florencia
Tutusaus

La coyuntura actual nos obligé a adaptarnos a una nueva
forma de ensefiar. Es notorio que, en materias tedricas o
de indole mas clésica (por llamarlo de alguna forma), la
tecnologia resulté una herramienta noble en la carrera de
la adaptacién a la virtualidad. Sin embargo, el transitar
materias que tienen que ver con proyectuales, en las
cuales el lado artistico-técnico no es un factor disociado
del aprendizaje, la ausencia del acompafiamiento fisico
se hizo un pesar. Las disciplinas proyectuales deben ser
comunicadas a la sociedad a través de la imagen, del
disefio. Pero para aprehender esas técnicas es funda-
mental el acompafiamiento cercano e individualizado
de cada alumno.

En una vida sin Covid, de ldpices y gomas, es comin
que los profesores nos encontremos explicando con di-
bujos en cada margen de las hojas de quienes estdn all{
para aprender. Ese modo de ensefiar para cada proyecto
individual, es una herramienta que en estos tiempos se
extrafia. Nos encontramos dibujando a mano en nuestra
propia casa y haciendo malabares para poder mostrar a
cdmara aquella explicacién grafica que surge desde el
dinamismo de la clase, intentando individualizar, pero
a su vez, generalizar para que sea provechoso para todos.
Sin embargo, la presencia y el esfuerzo extra de los
alumnos por adquirir los conocimientos y aprovechar al
maéximo la cursada, se hace notorio en cada clase. Ese es-
timulo, sumado al acceso constante con nosotros —los pro-
fesores— refleja un marcado interés por la investigacién
y la resolucién de los problemas que se van suscitando.
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F115. Disefio de un Horno Deshidratador de uso hoga-
refio. Silvana Zamborlini

Proceso de disefio de un horno deshidratador de uso
Hogareiio.

Me propongo relatar y exponer la experiencia del proceso
de disefio de un proyecto de disefio objetual. Considerar
la sucesién de etapas, con sus practicas y particularidades
detallando herramientas y consignas para estimular el
proceso, instancias de andlisis y exploracién, generacién
de propuestas, valoracién y seleccién. Desarrollo de la
propuesta y documentacién técnica, para concluir con
el armado de la comunicacién integral del proyecto. Me
propongo poner en foco las adaptaciones a este nuevo
escenario de la virtualidad, asi también como poder llevar
a cabo las instancias de correccién.

— Comisién 12

F116. Estrategias de comprensién lectora en el marco
de la virtualidad. Maria Elsa Bettendorff

Las dificultades en la comprensién lectora de los estu-
diantes son, probablemente, los obstdculos de aprendiza-
je méds mencionados por los docentes de cualquier nivel
de ensefianza. En la educacién superior la relevancia de
esta problemdtica es indiscutible, ya que los alumnos
deben convertirse en lectores “expertos”, capaces de
abordar textos complejos que ponen en juego sus capa-
cidades de decodificacién; el dominio de estrategias de
comprensién lectora es un factor decisivo para alcanzar
esa experticia. Dichas estrategias pueden definirse como
aquellos procedimientos cognitivos y lingiiisticos que
un individuo efectia cuando se plantea un objetivo al
encarar una tarea de lectura: se trata de acciones cons-
cientes que permiten organizar, direccionar o reorientar
la actividad lectora en funcién de esa meta. En el actual
escenario de la educacién virtual, donde los alumnos
deben manejarse con mayor autonomfa, la revisién de
esas estrategias puede poner en marcha nuevos y mads
efectivos modos de apropiacién del conocimiento.

F117. Diseiio de locales comerciales y experiencias.
Marcela Jacobo

Durante la cursada se trabajé sobre el andlisis de una
marca extranjera de indumentaria o maquillaje y se
realizé su preanuncio en un Pop Up en Paseo Alcorta.
Se desarrollé también una experiencia articulada con la
marca para garantizar su recordabilidad.

El Proyecto Integrador es el proyecto del espacio comer-
cial para dicha marca en Palermo Soho. Se trabajaron
los aspectos funcionales y morfolégicos en relacién al
mensaje de la marca, as{ como también la exposicién del
producto en vidriera y el interior del local. La propuesta
estd acompafiada de la documentacién gréfica necesaria
para su total comprensién y un video de recorrido para
comunicar a nivel perceptual la experiencia de compra.

F118. Tropicalia desde los ojos de los alumnos. Josefina
Lara

Se expondran los proyectos mds representativos de los
alumnos de Disefio de Indumentaria I, donde abordan
el proyecto final desde la temética inspiracional pro-
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puesta por la cdtedra, TROPICALIA, desde diferentes
perspectivas.

Podremos observar cémo cada alumno tomé un enfo-
que diferente de la temética y lo trasladé a su proyecto
integrador, trabajando con él y aplicandolo a lo largo de
la cursada.

Los resultados, por més de estar inspirados en una misma
temadtica, son variados. La bisqueda del enfoque estuvo
propuesta a través de los que siente cada alumno al es-
cuchar la palabra tropical.

F119. ;Cémo conformar un debate en entornos virtuales?
Esteban Maioli

El desarrollo de habilidades de argumentacién fundada
y discusién en torno a ideas resulta fundamental para
la formacién profesional de nuestros estudiantes. En el
marco de la asignatura Ciencias Econémicas y Politicas
se propone el disefio, la planificacién y la puesta en acto
de un debate de ideas en torno a teméticas de orden po-
liticas o econémicas de actualidad. La actividad implica
la investigacién previa sobre el tema seleccionado, la
preparacion de los argumentos y contraargumentos y el
disefio del material de soporte que facilite la exposicién
y la presentacion de las ideas. La ponencia pretende
relatar el desarrollo de esta experiencia de formacién en
el marco del aula virtual, resaltando los aspectos notables
que adquiere esta practica en este contexto especifico.

F120. Proyecto Integrador de la asignatura Técnicas de
Produccién IIL. Yanina Moscoso Barcia

El proyecto integrador de la asignatura Técnicas de Pro-
duccién III, estd formulado para permitir la adquisicién
de saberes y habilidades, correspondientes a contenidos
vinculados a sectores de la industria textil que incluyen,
confeccién industrial de prendas, desarrollo de fichas
técnicas de producto, funcionamiento de talleres de corte
y confeccién de indumentaria.

La resolucién de este proyecto apunta también, a ad-
quirir autonomia en el desarrollo y toma de decisiones
aplicables en la situacién del proyecto y posteriormente,
en otras situaciones vinculadas al dmbito académico y
profesional.

La organizacién y el desarrollo de los contenidos, permite
alos estudiantes incorporar informacién teérica necesaria
para comprender métodos y procedimientos correspon-
dientes a la produccién de prendas a gran escala; a partir
de los cuales, se suman herramientas procedimentales
para desarrollar las fichas técnicas, aplicables a diferentes
tipologias y productos, posibles de ser confeccionados
en un taller de costura.

F121. El poder de un desafio. Estela Reca

Los tiempos de pandemia y cuarentena, han traido al-
gunas sorpresas sumamente agradables. Histéricamente
considerdbamos que los alumnos ingresantes debian
incorporar en el primer cuatrimestre una cantidad de in-
formacioén tal, que los métodos de representacion gréficos
por su complejidad, quedaban en un segundo plano para
los docentes de disefio, ya que no alcanzamos a completar
todas las herramientas para tal fin.

Ante las circunstancias reinantes y con la colaboracién
de los cursos anexos de la Facultad de Disefio y Comuni-
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cacion, los alumnos del primer cuatrimestre estdn incor-
porando para su expresividad, programas informéticos.
Hoy conjuntamente con nuestras materias realizan los
cursos en forma paralela, a los que ademds incorporan
tutoriales de otras paginas web y logran representaciones
sumamente llamativas.

Cierto es que en estos tiempos se acrecent6 el contacto de
todos con los medios informaticos, todos nos volvimos un
poco investigadores con el fin de dar respuesta a las dife-
rentes necesidades, tanto alumnos como docentes. Pero
bien vale destacar que dejando atrds la expresividad de
la mano, hoy se contactan con su proyecto rdpidamente
y esto les genera otras revelaciones.

F122. Sobre como lograr grupalidad en el &mbito virtual.
Mariel Rubin

A partir de la experiencia adquirida en el dictado de
clases de forma virtual y sincrénica, se intentara sinte-
tizar los principales hallazgos en relacién a cudles son
los recursos mds valiosos para lograr grupalidad en el
conjunto de estudiantes que cursa la materia Seminario
de Integracién I. Dicha materia es el primer paso en el
proceso de elaboracién del proyecto de graduacién que
dard por finalizada su carrera de grado. Anteriormente
he sefialado mi visién sobre la importancia que tienen
poder recorrer esta instancia como grupo, con lazos de
solidaridad y de retroalimentacién. En esta ocasién se
presentardn las principales estrategias que he utilizado en
clase para fomentar que dicho proceso se genere durante
el transcurso de la cursada. El objetivo es poder compartir
estrategias que puedan favorecer a otras materias e inter-
cambiar pareceres sobre las experiencias adquiridas en
relacion a esta dimensién del proceso de aprendizaje.

F123. La dinamica del aula virtual. Julieta Selem

Voy a compartir mi experiencia en la materia Intro-
duccién al Lenguaje Visual de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. Es para
estudiantes ingresantes de las carreras de Disefio, por lo
que en esta cursada tienen el primer contacto con temas
que son troncales para el resto de la carrera.

En la modalidad online la dindmica que generé equivale
bastante a las clases presenciales en cuanto a la meto-
dologia, lo que cambiaron fueron las herramientas para
lograrlo. Uso todas las clases los vivos para explicar con
apoyatura de imégenes, y también los uso para hacer las
correcciones, todos ven lo de todos y cuando un compa-
fiero expone su trabajo los demds estdn habilitados a darle
su opinién y una critica constructiva que aporte, siempre
argumentando desde el punto de vista comunicacional.
Los estudiantes desarrollan su Proyecto Integrador en
etapas. Cada etapa tiene objetivos particulares que tienen
que ver con un médulo teméatico importante de la materia.
Con el uso de la Plataforma Blackboard y las clases
grabadas del Zoom ellos expresan que ven las clases de
la nube para reforzar una correccién, o para repasar un
concepto a través de los ejemplos dados durante la clase.
Tiene ese valor agregado, lo positivo de esta modalidad
que vino para quedarse.
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F124. El soporte audiovisual como herramienta peda-
gogica. Maria Laura Traba

El dictado de la materia que me compete, Taller de Modas
I, de cardcter practico —ademds de teérico— me presentd
un gran desaffo en el contexto virtual. En la biisqueda
de formas y herramientas de llegar a los y las estudiantes
con las técnicas pertinentes a la ilustracién de moda,
los soportes audiovisuales fueron un método clave que
permitié su adquisicién y desarrollo. Pude desarrollar
videos-tutoriales que acompafiaron las clases sincrénicas,
permitiéndoles la comprensién de los distintos ejes que
hacen a la materia, como asi también recrear de alguna
manera el momento aula-taller presencial a través de
estos acompaifidndolos en el desarrollo de sus propios
ejercicios e ilustraciones.

Al mismo tiempo, en mi biisqueda e investigacién pude
descubrir otros contenidos audiovisuales de otros autores
que acercaron a los estudiantes a otras formas de encarar
las actividades dadas, y hace multiplicar las formas de
llegar a los mismos resultados, permitiendo que ellos
y ellas tomaran los caminos que mds se adaptaban a
sus propias formas de comprensién y desarrollo de las
mismas. Asi como desde mi rol docente se acercaron
estos contenidos audiovisuales, los mismos estudiantes
pudieron hacer sus aportes —resultado de sus propias
bisquedas— que enriquecieron el espacio dulico tanto
para sus compaileros y comparileras, como para mi.

F125. Experiencias significativas en la practica virtual
de Direccién de Arte. Eleonora Vallazza

Frente a larealidad que nos excede en términos de plani-
ficacién a una presencialidad cercana, ciertas actividades
y trabajos practicos pensados para realizar en clase o en
estudio dentro del marco de Direccién de Arte Audio-
visual, se vieron modificadas sobre la virtualidad. Con
el objetivo de compartir estas experiencias con colegas
para desarrollar potencialidades o modificar estrategias.

— Comision 13

F126. Hacemos una pausa... Natalia Aguerre

El aislamiento social, preventivo y obligatorio para conte-
ner el avance del Covid 19 ha reconfigurado los espacios
educativos y con ellos el proceso de construccién de la
subjetividad del estudiante universitario. Partiendo de
las modificaciones impuestas por el contexto, asi como
también necesidad y el deseo del encuentro presencial
en el espacio dulico tanto para el proceso de aprendizaje
como para el vinculo con docentes, compafieros y compa-
fieras indagaremos sobre el proceso educacional donde la
virtualidad prepondera la dimensién cognitiva sobre los
aspectos socio-emocionales y culturales de la educacién.

F127. Nuevos conceptos de Sostenibilidad. Marianela
Balbi

Presentar la importancia y responsabilidad de los docen-
tes en la formacién de Profesionales con fundamentos
Sostenibles.

Incorporar una mirada integradora de los aspectos so-
ciales, ambientales y econémicos en el desarrollo de
productos y servicios, para que la Sustentabilidad forme
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parte de la préctica profesional. Es clave la resignificacién
del disefio como pilar y sostén de estas nuevas formas de
encarar proyectos. Para impulsar estos cambios es nece-
sario comprender la importancia de la ética, la integridad
y la transparencia como asi también la responsabilidad
intrinseca que conlleva la generacién de un nuevo pro-
ducto, su cadena de valor y de encontrar un propdsito
que genere impactos positivos.

F128. Los asistentes académicos como “tutores” durante
la cursada. Diego Caballero

Durante el Foro de experiencias se explicard la estrate-
gia utilizada con los asistentes académicos durante el
primer cuatrimestre de 2021. La propuesta consiste en
el acompafiamiento personalizado de los estudiantes de
uno de los asistentes (o el docente a cargo) durante toda
la cursada segtin las temdticas elegidas para los proyectos
integradores. Luego de un pequefo diagnéstico de las
temadticas, y teniendo en cuenta las trayectorias acadé-
micas de los asistentes, se les asigna algunos estudiantes
para que hagan un seguimiento sobre esas teméticas. Esto
de ninguna manera reemplaza las clases sincrénicas, el
foro virtual de la comisién y el seguimiento del docente,
sino que es presentado a los y las estudiantes como un
complemento en forma de “tutorias”. Como reflexién
parcial, este acompafiamiento fue clave en las trayectorias
de varios de los estudiantes que tuvieron dificultades
con la materia por distintas complicaciones debido a la
pandemia.

F129. De la pantalla a la tridimensién. Gabriela Costa
Uno de los grandes desafios de la ensefianza y el
aprendizaje en el aula virtual, es entender el paso de la
bidimensién a la tridimensién, los alumnos ingresantes
a disefio de indumentaria o produccién de moda deben
afrontar dicha realidad, y la suma de recursos creativos
aportan a la experiencia del hacer y realizar sus primeras
creaciones en el 4mbito de la virtualidad.

La participacién en clase es fundamental para generar
un intercambio de diferentes situaciones del aprender a
incorporar los recursos de la nueva realidad universitaria,
dando lugar a la investigacién de diferentes materiales
en la tridimensién para luego documentar dicho proceso.
Extenso trabajo de experimentacién, de bisqueda de
materiales y de diferentes técnicas manuales.

El trabajo en conjunto, las diferentes miradas hacen al
crecimiento individual, transitando en esa nueva etapa
nuevos saberes que se irdn profundizando en el poste-
rior recorrido del trabajo final de la materia Disefio de
Indumentaria I

F130. Momento random: consultas esporadicas progra-
madas. Nadia Elia

Luego de haber experimentado el afio pasado el pasaje
de lo offline a lo online de forma exitosa quedaba algo
pendiente que se generaba esporddicamente en el aula:
las consultas sobre el desarrollo de productos o consultas
sobre disefios y construccién de productos de otras cur-
sadas. Destiné momentos especiales programados dentro
de la cursada en las cuales los alumnos podian hacer
consultas sobre productos o proyectos que les gustaria
desarrollar, pero no podfamos hacerlo en profundidad
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dentro de la cursada. Estos momentos especiales en los
cuales la temdtica era propuesta por ellos, fomentaron
momentos de mayor atencién y participacién. Rompe
con la monotonia de lo online y predispone a los alum-
nos a utilizar las herramientas aprendidas en el aula a
casos reales.

F131. Las tecnologias y la nueva pedagogia. Mariano
Gallego

Carlos Scolari observa en Hipermediaciones que con
el desarrollo de las nuevas tecnologias «el usuario se
convierte en el eje de los procesos comunicativos, el
contenido es laidentidad de los medios, el multimedia es
el nuevo lenguaje, el tiempo real es el tiempo dominante,
el hipertexto es la gramatica y el conocimiento el nuevo
nombre de la informacién».

La idea de la ponencia es observar cémo se manifiestan
estas transformaciones en el contexto pedagdgico de la
virtualidad.

F132. Aprendizaje en formato 16:9. Alejandro Guarrera
La utilizacién de las estrategias educativas se ve afec-
tada a partir de uno de los mayores cambios que esta
pandemia nos impuso: el pasaje de la presencialidad a
la virtualidad.

Las estrategias para una enseilanza de calidad pueden
ser definidas como conductas y pensamientos implemen-
tados por los docentes que un alumno asimila durante
su formacién, con la intencién de influir en su proceso
de aprendizaje. Estos procesos integrados de procedi-
mientos que elegimos tienen el propésito de facilitar la
adquisicién, el almacenamiento y/o la utilizacién de la
informacién por parte de los estudiantes.

El alumno elige y recupera, de manera coordinada, los
conocimientos que necesita para cumplimentar una
determinada demanda u objetivo, dependiendo de las
caracteristicas de la situacién educativa en que se pro-
duce la accidn.

Los docentes desarrollamos de acuerdo a nuestra expe-
riencia y bagaje profesional las estrategias que empleamos
para guiar este aprendizaje, con secuencias de proce-
dimientos o planes orientados hacia el logro de metas.
Estas estrategias permitirdn que el estudiante desarrolle
durante su proceso de aprendizaje una determinada
manera de procesar la informacién necesaria para su for-
macién profesional y para el despliegue de su potencial,
de forma consciente o inconsciente.

Las estrategias que un docente crea tienen un cardcter
intencional e implican, por lo tanto, un plan de accién,
frente a la técnica, que no es marcadamente mecdnica
y rutinaria, sino que estd basada en las caracteristicas y
actitudes globales de cada curso.

F133. El oficio de investigar en momentos de pandemia.
Vanesa Martello

Son muchas y muy potentes las voces que se levantan
sobre los efectos inesperados de la pandemia en diferen-
tes dmbitos de la sociedad.

En nuestro oficio de profesoras de metodologia investi-
gacién e investigadoras advertimos un efecto impensado
sobre nuestro campo de estudio, de atencién y del ejer-
cicio de la enseflanza en universidades. Este articulo
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tiene como objeto develar algunas consideraciones —a
manera de sistematizar nuestras primeras reflexiones—
de los efectos menos pensados de la pandemia sobre la
metodologia en el &mbito en el que trabajamos.

Nos encontramos con diversos tipos de relevamientos en
los que se utilizaron TICs, en variados soportes (teléfonos
moviles, whatsapp, google forms, plataformas como Sky-
pe, Zoom, teams) que inauguran una modalidad inédita
en la que reconocemos el condicionante de la emergencia
y la urgencia. Pero también reconocemos una capacidad
instalada propia de estos equipos de investigacién conso-
lidados que contaban con contactos anteriores y relacio-
nes con la poblacién en diversos territorios, producto de
los afios de trabajo. Claramente se recogié informacién
importante en volumen con mucha rapidez.

F134. Divide y reinaras, el uso de la divisién de grupos
en las plataformas digitales. Gonzalo Murua Losada
Una de las herramientas que nos brindan las plataformas
virtuales como Zoom es la posibilidad de dividir los
alumnos en grupo, jcomo aprovechar la potencialidad de
este recurso? A partir de las experiencias recabadas en la
materia Introduccién a la Metodologia de la Investigacién
hemos observado qué actividades funcionan mejor bajo
la divisién de grupos. Gracias a esta funcién, se habili-
tan instancias mds précticas y participativas dentro de
las clases, observando un crecimiento de los trabajos
integradores concebidos bajo el Ciclo de asignatura.
Asimismo, la modalidad aula taller se vuelve posible,
permitiendo un sano intercambio entre los alumnos.
Cada sala configura un espacio virtual mds distendido,
donde los estudiantes se vinculan sin la figura del docen-
te, produciendo dindmicas horizontales. La exposicién
oral en la sala principal coronard este proceso, puliendo
ademds la expresién que es indispensable para nuestras
evaluaciones de medio término.

F135. Proyectos significativos. Gabriela Ratner
Teniendo en cuenta la experiencia que se vivié en 2020
tanto para el cuerpo docente como para los alumnos,
durante esta primera mitad de afio al momento de pensar
el trabajo integrador, surgieron temdticas muy diversas
e interesantes vinculadas al contexto actual. Desde una
mirada transversal, critica y a la vez constructiva, los
alumnos fueron un paso mds alld y analizaron las macro-
tendencias planteando soluciones dentro de la industria
de lamoda. Entendiendo que los quiebres socioculturales
son propios de todos los sectores y que es indispensable
fusionar lo académico con la coyuntura actual.

F136. Experiencias en el aula virtual. Deborah Rozen-
baum

La motivacién en el aprendizaje tiene que ver con el
interés que tiene cada alumno acerca de su propio apren-
dizaje y/o por todas las actividades que se le proponen
para acercarse al mismo. En un contexto atravesado por
la pandemia, en el que las cursadas online no fueron
producto de una libre eleccién de los educadores ni de
los educandos, los conceptos basicos de la motivacién
se mantienen intactos. Seguramente habrdn cambiado
modalidades, recursos e interacciones, pero es un mo-
mento en el que es fundamental estimular el desarrollo
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del pensamiento critico y el interés por los contenidos y
por el propio aprendizaje de los alumnos.

La motivacién en este contexto de tanto encierro, auto-
nomia estudiantil y falta de contacto social y académico,
no solo es necesaria, sino que es fundamental.

— Comisiéon 14

F137. Anélisis de marca + produccion fotografica de
campaiia y lookbook. Micaela Antonelli Sanz

El segundo trabajo realizado en la cursada de la materia
Produccién de Moda I, consisti6 en la libre eleccién de
cada alumno de una marca o disefiador de indumentaria
con la cual les resultard interesante trabajar.

Una vez seleccionada, realizaron un andlisis de la mis-
ma, definiendo su identidad y analizando de una de sus
colecciones las siluetas, tipologias, texturas, punto de
tensién, rubro, linea y paleta de color.

Por otro lado, realizaron un anélisis del usuario de dicha
marca, realizando un panel con fotograffas y un anédlisis
de las variables demogréficas, geogréficas, conductuales
y psicogrificas de dicho usuario, para comprender a
quién estd dirigida la marca, y por ende la produccién
fotogréfica a realizar.

Por tdltimo, realizaron un moodboard conceptual de
inspiracién para la produccién, y todos los paneles de
preproduccién correspondientes para finalmente llevar
a cabo la realizacién de la produccién fotografica de
campaia y lookbook para la marca elegida, teniendo en
cuenta su identidad, usuario e inspiracién elegida.

F138. Conectar con el propésito para comunicar. Victo-
ria Becci

El recorrido del alumno para conectar con su propésito
y luego poder comunicar esto en el proyecto integrador.
A lo largo de esta materia buscamos vincular el marke-
ting, la comunicacién y la moda, mediante un lenguaje
actual y una modalidad distendida. La propuesta final
consistié en armar el sitio web del proyecto personal
que cada alumna tuviera y poder implementar alli to-
dos los conceptos vistos en la cursada. Cada uno de los
proyectos cuenta con una planificacién de medios en
los cuales cada una de las alumnas trabajé las piezas
en base a sus objetivos, puiblicos y, fundamentalmente,
proposito. El trabajo clase a clase fue a modo de taller,
donde el alumno era participe de la clase, no solo como
forma de aprendizaje sino como un trabajo colaborativo
mediante trabajos tanto individuales como grupales, en
donde intentamos juntas conectar con la creatividad de
cara a los diferentes proyectos.

F139. Rendirse y aceptar la destruccion: solo asi comen-
zara lo nuevo. Guillermo Cistari

Chronos ha muerto y hemos ingresado en la zona del
no-tiempo. Lo viejo atin no se ha ido y lo nuevo no
termina de llegar. Nos desplazamos lentamente por un
pasillo cudntico, desde una crisis de percepcién hacia
una perspectiva sistémica de la vida. Entonces, jqué lugar
debe ocupar la educacién en este enlace? Y, sobre todo,
iqué ensenar? Para que una estrategia sea innovadora,
primero debemos diagnosticar el nuevo escenario y ma-
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nifestarnos en consecuencia hacia esos nuevos modos de
construir conocimiento. En un mundo que ya no puede
disimular sus anomalias, y en efecto la insustancialidad
de sus métodos para pensar una realidad en movimiento;
la ensefianza holistica debe florecer. Alli el conocimiento
no es contextual, sino que es atemporal y no perece.
Seamos responsables del lugar que nos toca ocupar en el
entramado actual: aceptemos de una vez la destruccién,
porque rendirse es empezar a co-crear lo nuevo.

F140. Proyectos significativos en Organizacién de Even-
tos. Jessica Giao

Este afio, el aula virtual me encontré con nuevas ideas,
nuevas estrategias y herramientas para interactuar con
los estudiantes y ensefar diferente.

Si bien el programa es el mismo, incorporé una nueva
Unidad: Organizacién de eventos online. Es una préctica
que vino para quedarse, més alld de la pandemia y creo
es fundamental su abordaje y aprendizaje en el aula para
los futuros profesionales de eventos.

Ademds, el proyecto integrador de la materia se basa
en la realizacién de un evento real, en esta ocasién, es
un evento online. ;C6émo trabajar en equipo, producir,
organizar y realizar el evento 100% online? Es un gran
reto para los estudiantes y los resultados son excelentes!
Estaré compartiendo algunos proyectos de estudiantes,
como se organizaron, con qué dificultades se encontraron
en el pre, durante el evento y que resultados obtuvieron.

F141. Como descubrir los talentos de cada alumno,
potenciarlo y complementarlos con el grupo. Mariano
Hiriart

Para introducir a la temética a desarrollar que considero
més interesante refiere a la experiencia en estos dos
cursos que tuve a lo largo del cuatrimestre pasado, en lo
que experimentamos a nivel creativo, segiin el contenido
de las materias dadas, los casos que abordaron los alum-
nos, las dindmicas a trabajar con temas de publicidad y
comunicacion.

La idea de investigar y potenciar las capacidades de los
alumnos en su cardcter individual, en lo que refiere a su
rendimiento, y cémo se integra a lo grupal tomando como
referente al grupo para complementar algunos aspectos
de la formacién y desarrollo de los contenidos.

El dinamismo de las clases se sostuvo por la interaccién,
entre la teoria préctica y actividades durante la clase,
compartiendo experiencias, materiales y actividades con
desarrollo de los temas, siempre buscando el pensamien-
to creativo y lateral para la resolucién de los casos y las
evoluciones de los proyectos.

F142. Tenemos que ponernos de acuerdo: hablar no es
comunicar. Virginia Marturet

Con la pandemia, nos exploté en la cara la realidad que
vivimos en el 4mbito laboral, que no era tan dificil instalar
el home office, ni que trabajar desde la casa tampoco era
“ser dueflo de tu tiempo”. Pero para implementar estas
acciones se requiere de una comunicacién clara y estra-
tegias concretas para llevarlas a la practica. Las empresas,
pymes y el trabajo del Siglo XXI nos invita a repensarnos
constantemente, entonces, si decir algo, no necesariamen-
te es comunicar. ;Cémo hacemos para ser una empresa
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podra sobrevivir a estos cambios y tendencias sociales
que implican diversidad, inclusién, sustentabilidad y
un empleo genuino donde el ser humano es la clave de
todo este gran cambio que llegé para quedarse? Epoca
de #FakeNews, eficiencia no es calidad, etc, entonces,
jcudl es el camino para una comunicacién sustentable
en esta nueva era?

F143. La incorporacién del evento virtual, no solo
modificé la actualidad, sino que fue un desafio para la
materia. Florencia Noya

Maés de una vez, hemos tenido que recalcular la calenda-
rizacién de nuestra materia por diversos motivos: temas
no comprendidos del todo, discusiones por demds inte-
resantes que atraparon a los alumnos y los 10 minutos de
debate se transformaron 20, un ejercicio con poco tiempo
asignado, desorden el aula y falta de concentracién de
los alumnos, etc. Todos vélidos si de aprender se trata.
Como esta pandemia y el nuevo escenario, nos ha lle-
vado a tener que revertir, no solo la organizacién de los
eventos de manera presencial a virtual, sino que ademds,
el docente tuvo que adaptar su contenido a las nuevas
necesidades. Sino hubiera sido por la pandemia, el tema:
realizacién de eventos virtuales, no estaba en la curricula
de la materia.

Atenta a los nuevos requerimientos de aprendizaje, se
utilizaron nuevos contenidos pedagégicos, y mucho
mds debate acerca de sus variables, presupuestos, ac-
ciones concretas, beneficios, temédticas que atin estdn en
observacién.

F144. Estrategias de Trabajo Virtual: De lo académico a
lo profesional. Camila Rocha

Cémo implementar herramientas pedagégicas atracti-
vas para mantener la profesionalidad de los proyectos
académicos desde la virtualidad. Propuestas de trabajo
accesibles al contexto de la pandemia. Adaptacién a
las nuevas posibilidades y escenarios. Inclusién de los
estudiantes al mundo profesional. Vinculos del 4mbito
audiovisual como nexo y guia.

— Comisién 15

F145. Did4actica del arte para nuevas generaciones.
Leandro Allochis

Ensefiar Historia del Arte hoy, puede resultar un desafio
teniendo en cuenta los miltiples y dindmicos intereses
de nuestros alumnos en relacién a la cultura visual. Me-
diante un Proyecto Integrador innovador, se ha podido
hacer accesibles contenidos tedricos sobre las vanguar-
dias artisticas del Siglo XIX y XX, que suelen resultar
lejanos y ajenos a los intereses de los jévenes. El Proyecto
propone encontrar en los productos culturales actuales
(de formatos tan diversos como diseiio de moda, fashion
film, video clip musical, serie animada, historietas, publi-
cidad) huellas estilisticas de los movimientos artisticos
tradicionales estudiados en clase. Este procedimiento
de hipertextualidad permite que los alumnos puedan
involucrar sus intereses particulares en torno al consumo
cultural, con la curricula de la asignatura. Este proceso
de biisqueda, comparacién y anélisis entre ambas obras
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resulta en una presentacién final donde los alumnos
ejercitan una mirada mds formada y critica sobre los
productos visuales que consumen.

F146. Innovacién en la presentacion de proyectos vir-
tuales. Eugenia Bailo Donnet

El uso de las tecnologias y herramientas de disefio vir-
tuales en las materias de Disefio nos comparte una nueva
forma de presentacién de los Proyectos. La creatividad
junto con la tecnologia trae resultados innovadores,
pasar de la impresion a la representacién digital donde
las creaciones de los estudiantes se presentan de manera
interactiva, en formatos de video o producciones de fotos
animadas da realidad al proyecto. El uso obligado de la
tecnologia en la enseflanza ha aportado un sin fin de
recursos valiosos y una nueva manera de representacion
que seguiremos empleando y compartiendo a lo largo de
nuestra experiencia. A modo de ejemplo se presentan dos
proyectos significativos que emplean dichos recursos.

F147. El aula virtual como recurso pedagdégico. Paula
Gago

El impacto de la pandemia de COVID-19 implicé un
traspaso compulsivo del aula presencial a la virtual. Esto
ocurrié con tanta inmediatez que no hubo oportunidad
de planificacién previa tanto para docentes como para
estudiantes. A pesar de ese primer momento de descon-
cierto que, como consecuencia del desconocimiento, en
algunos casos genero resistencia, la virtualidad ofrece
posibilidades significativas para el nivel superior.

A un afio del pasaje a las clases online, en la presente
exposicién se argumentard que el aula virtual constituye
en s{ misma un recurso pedagdgico que, a partir de sus
caracteristicas, favorece la autorregulacién de las y los
estudiantes de Seminario de Integracién I

F148. Estrategias y canales de comunicacién. Guadalu-
pe Gorriez

En el V Foro [Virtual] de Experiencias Innovadoras se pre-
sentaran las experiencias que han sido satisfactorias en
el proceso de aprendizaje mediante la ensefianza virtual.
Estd enfocado en las materias Seminario de Integracién
1 e Investigacién y Desarrollo 2 pertenecientes al drea
de Proyectos de Graduacién de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo.

Se han implementado tanto estrategias como canales de
comunicacién que han sido beneficiosos para el apren-
dizaje de los estudiantes.

Una estrategia implementada fue la evaluacién formativa.
Particularmente la aplicacién e intervencién de la retro-
alimentacién o feedback en el proceso de evaluacién. El
mismo ofrece al estudiante la posibilidad de reflexionar
sobre su proceso de aprendizaje descubriendo e iden-
tificando sus fortalezas y debilidades. Observandose
aprendizajes significativos.

Los canales de comunicacién han superado los limites
de la clase virtual. Se observan nuevos aprendizajes co-
laborativos en Pronto (sistema de comunicacion con las
caracteristicas de un whatsapp institucional), no utilizan-
dose como un espacio para informar la entrega de tareas
y recordar eventos importantes para la clase, sino como
un lugar dénde se producen conocimientos compartidos.
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F149. Invitados al aula. Constanza Leda Martinez
Quiero compartir la experiencia en el aula virtual al reci-
bir la visita de una Eugenia D" Alessio jefa de locaciones
de cine en argentina. El aula virtual se vuelve una he-
rramienta mucho mds accesible para abrir la posibilidad
de intervenciones externas a la universidad. En este caso
en particular el trabajo desde su casa en pandemia, le
permitié a la profesional manejar horarios mas flexibles
y acomodarse a los horarios de la clase.

Fue de mucha riqueza compartir el rol que implica un
jefe de locacién en la argentina y los multiples trabajos
realizados con distintos directores de cine. Para la materia
creacién cinematografica 2, el vinculo con un profesional
enriquece la mirada de los alumnos y ayuda a ampliar
los horizontes que la escenografia en audiovisual puede
brindar.

F150. Mi primer fanzine. Jorge Palomera

Se presenta el Proyecto Integrados de fin de curso de la
materia donde los alumnos que cursan Disefio de Histo-
rieta IIl adaptan a historieta cuentos cldsicos del mundo
que en la actualidad no posean derechos de autor.

Esto les permite trabajar con autores conocidos, desa-
rrollar su propio arte y, finalmente, tener una historieta
completa y terminada de al menos doce paginas basada
en una historia reconocida y/o de autores importantes
que el estudiante podrd presentar ante editoriales o au-
topublicarse y tener asi una primera experiencia formal
de trabajo si es que atin no lo tuvieran.

Dicha historieta puede ser en blanco y negro o a color y
contar las caracteristicas propias de cada alumno.

F151. Corregir morfologia desde casa. Julidn Ruiz de
Arechavaleta

La morfologia es el estudio de la forma. La forma se inscri-
be en el espacio, por lo que corregir lo concerniente a ella
implica estar inscripto en el mismo espacio. La correccién
de los trabajos en modalidad presencial, ya es de por si
una tarea ardua. No todos entendemos el espacio de la
misma manera. Es de esperar que existan distintas inter-
pretaciones entre los estudiantes, y la situacién se vuelve
mads compleja cuando estas diferencias se dan entre los
estudiantes y el docente. Finalmente, la visualizacién
de formas a través de un medio bidimensional (hojas,
pantalla, etc.), agrega una dificultad mds a la tarea de
corregir. Se hace necesario entonces encontrar sistemas
de referencia que permitan a los estudiantes generar su
propia comprensién del espacio, y a partir de estas nue-
vas referencias, elaborar convenciones compartidas entre
estudiantes y el docente, que permitan crear, interpretar
y corregir estas formas.

F152. Recursos pedagdgicos en el nuevo escenario.
Paula Sperotto

Para el desarrollo de este tépico tome por un lado los
tres modos de ensefianza que destaca Adler en el libro
de Perkins la Escuela inteligente, como son la instruccién
diddctica, el entrenamiento y la ensefianza socratica. Para
que nuestros alumnos puedan desarrollar las actividades,
es necesario guiarlos y entrenarlos en la practica reflexiva,
el andlisis y el debate, para que asi puedan reproducir més
o menos conscientemente aquello que se ha impartido.
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El hecho de trabajar en aulas virtuales, da la posibilidad
de interaccién més inmediata, no solo a través del debate
oral sino escrito sobre el trabajo de sus compaifieros. Esto
permite la autocorreccién luego. La adquisicién o am-
pliacién del conocimiento de los alumnos se desarrolla
en un proceso de interaccién.

Por otro lado, seleccione el aprendizaje relacionado a
problemas del mundo real como desarrolla Linda Torp
y Sara Sage en el libro de El aprendizaje basado en pro-
blemas. Es interesante el hecho de poder desestructurar
el paradigma de la educacién tradicional, de ensefiar
- aprender - aplicar, donde el profesor pueda asumir
la necesidad de adoptar nuevas estrategias educativas
y enfrentar el conflicto actual. Son necesarios nuevos
aprendizajes, porque la sociedad actual es muy diferente
ala de generaciones anteriores, y mds aun con la situacién
global de pandemia, por lo cual debemos enfrentarnos a la
resistencia social a admitir cambios en el modelo. Laidea
de desestructurar las clases y poner a nuestros alumnos
a situaciones no rutinarias dentro del sistema, hace que
mantengan otro interés y motivacién con respecto a la
materia, los nuevos recursos aportan nuevas propuestas
a la ensefianza que son muy interesantes de abordar. Es
sabido que es importante adaptar el contexto social y cul-
tural en que viven e incorporarlo a la curricula logrando
de esta manera la conformacién del aprendizaje verbal
significativo, mediante la utilizacién de esquemas previos
que los alumnos poseen en cuanto al uso habitual de las
redes y aplicaciones y puedan vincularlos conectdndo-
los con ideas nuevas, que constituyan nuevos cuerpos
organizados de conocimiento respecto al disefio y la
tecnologia. Nuestros alumnos crecieron en una sociedad
digital, caracterizados por la inmediatez, la velocidad
en la difusién y la interactividad, introduciendo nuevos
interrogantes y desafios en el sistema educativo. El auge
de estas tecnologias y de las redes sociales no son un
fen6meno pasajero, lo que sucede en la vida cotidiana se
va filtrando en todas las dreas, y las aulas no deben ser la
excepcion. La situacién ha obligado a que nos adaptemos
a estas cuestiones y el hecho de conectar los dos 4mbitos
permite hacer mds amigable al alumno el aprendizaje y
lograr mayor motivacién en la resolucién de proyectos.

F153. “Reputacion Corporativa” en empresa de Energia.
Silvia Zotto

Se presentard un trabajo de una alumna, realizado duran-
te este ultimo cuatrimestre del 2021, sobre el desarrollo
de un proyecto de RSE, cuyo objetivo es incrementar
la Reputacién Corporativa de una empresa de energia
dentro del informe MERCO. Para ello desarroll6 una
estrategia de trabajo sobre el apoyo y estimulacién de la
“Movilidad Sustentable” con su correspondiente listado
de acciones sobre tres de los ptblicos (Stakeholders) de
la empresa, sobre la cual le tocé trabajar: Empleados,
Comunidad y Prensa.

Para ello trabaj6é durante todo el cuatrimestre investi-
gando sobre la empresa, su historia, su misién, visién
y valores, ademds de los productos y servicios que co-
mercializa. Por otra parte, después de leer el “Reporte
de Sustentabilidad” de la empresa, investigé sobre las
acciones de RSE de la misma, y sobre ellas, proponer un
trabajo de mejora sobre para lograr el objetivo planteado.
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Durante la segunda etapa, tuvo que desarrollar un plan
de comunicacién en Redes Sociales (FB, IG & IN), y otros
portales online para alcanzar a los ptblicos objetivos.

— Comision 16

F154. Miradas sobre la identidad. Javier Alvarez Gra-
muglia

El Proyecto Integrador de la materia Introduccién al
Disefio Fotografico, redisefiado en funcién del nuevo
escenario que se origina a raiz de la pandemia por el
Covid-19 propone utilizar la fotografia como una herra-
mienta para desarrollar la mirada, activar la sensibilidad
y estimular la reflexién critica sobre la identidad. La
virtualizacién de la educacién propicié el regreso de
muchxs de Ixs estudiantes a sus lugares de origen. Las
aulas virtuales se transformaron en lugares heterogéneos
de encuentro, donde coexisten y se entrecruzan diferen-
tes culturas, contextos sociopoliticos, e identidades. El
confinamiento y las politicas de distanciamiento social
establecieron nuevas formas de vivir en comunidad y
de relacionarnos con Ixs otrxs. La identidad entendida
como una construccién social nos obliga a preguntarnos
también por la otredad. Utilizamos los recursos propios
de la fotografia para construir a través de la luz, el disefio
y la mirada, una serie de imdgenes con sentido.

F155. El Podcast como herramienta comunicacional y
educativa. Angeles Diaz O’Kelly

El podcast es un archivo de audio que posee un conteni-
do especifico, tradicionalmente asociado a la profesién
del periodismo o de la comunicacién, pero que por su
valor, ha sido utilizado en muchos otros 4mbitos como
en la educacién.

Los estudiantes crearon sus canales de podcast en Anchor
y luego los subieron a Spotify.

Tuvimos como invitada a una podcaster que lanz6 su
canal de podcast en pandemia (@soymaru). Y ella nos
explic6 sobre la parte técnica de la implementacién
de canal, y sobre sus contenidos. Trabajamos también
en el desarrollo del disefio del flyer de la mano de la
plataforma Canva.

F156. Aprendizaje colaborativo con Jamboard. Alicia
Garcia

Jamboard es una aplicacién desarrollada por Google que
permite crear pizarras, compartir y trabajar en las mismas
de manera sincrénica. El docente tiene la responsabilidad
de generar actividades que interesen y que promuevan
el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes. Las
pizarras se comparten de la misma manera que los docu-
mentos de Google Drive y es posible acceder a editarlas
desde diferentes dispositivos.

Dicha aplicacién permite colocar imdgenes, dibujar,
escribir y borrar directamente sobre la pizarra.

Al finalizar la actividad, cada grupo argumenta ante el
resto de la clase el proceso desarrollado para arribar a los
resultados que se manifiestan graficamente en la pizarra
creada. Esta reflexion les permite reforzar y consolidar
los conocimientos adquiridos.
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La utilizacién de esta aplicacién dentro del aula virtual
de Produccién Gréfica, favorece el trabajo en equipo, el
aprendizaje de contenidos complejos y el intercambio
entre los estudiantes y el docente.

F157. Adaptacién y flexibilidad en el dictado remoto de
materias practicas en tiempos de la Cuarentena Estricta.
Mariana Jasovich

Durante el primer cuatrimestre de 2020 he dictado en
modalidad remota la materia Taller de Moda I, para las
carreras de Disefio, Produccién y Comunicacién de Moda,
en la Universidad de Palermo y la materia de Pintura, en
la carrera de Fotografia y Medios Audiovisuales, en el
Instituto Municipal de Arte, Avellaneda. La orientacién
netamente practica de ambas materias implicé la necesi-
dad de repensar y reformular las formas pedagdgicas de
organizacién y transmisién de contenidos y metodologias
de trabajo, reemplazando el espacio de aula-taller, donde
un importante porcentaje del aprendizaje surgia producto
de experiencias vivenciales de exposicién y de inter-
cambio. A este nuevo escenario, se le sumd la dificultad
de adquisicién de los materiales bdsicos propios de una
cursada presencial habitual, debido a las restricciones
de movilidad, el cierre de comercios no esenciales y la
situacién econémica para afrontar la compra, que muchos
de los estudiantes expresaron individual y grupalmente.
Como resultado de toda esta problematica, reorientar
algunos de los proyectos a desarrollar en cada materia
llevé a incorporar nuevas propuestas que se adaptaran a
la nueva realidad coyuntural. De aqui de la ampliacién
de las materialidades y procedimientos de trabajo hacia
nuevas perspectivas en el cruce de disciplinas: dibujo
pintura - transferencia - textil - fotografia intervenida -
objeto - sombras - video.

F158. Del ensamble musical al podcast. Gabriel Ostertag
Luego del cambio radical que todos implementamos de
lo presencial a lo virtual en estos tltimos tiempos, el gran
desafio fue encontrar, en esta segunda etapa, otra forma
que pueda adaptarse a la modalidad de clases sincrénicas
sin perder la interaccién entre y con los alumnos y que
perdure m4ds alld del confinamiento como una nueva
propuesta. Pasamos de grabar en estudio, ensamblar y
tocar en vivo, a realizar con los alumnos un trabajo de
investigacién de diferentes géneros y estilos musicales
que confluyd en la grabacién, produccién y distribucién
en plataformas digitales de 15 Podcast de divulgacién
sobre lo investigado.

F159. Tecnologia y Virtualidad en los Eventos. Mabel
Roca

En nuestro segundo afio de “aislamiento social” producto
de la Pandemia Mundial, la tarea del docente vuelve a
intensificarse para poder proponer nuevas estrategias
motivadoras a los estudiantes y al mismo con esta ac-
cién, contribuir con el fortalecimiento institucional de
la Universidad.

Actualmente, las posibilidades de concretar Eventos
innovadores y creativos, utilizando la herramienta de
diversas Plataformas, es directamente proporcional a las
variables tecnoldgicas de las mismas. Es decir, en un afio
de Pandemia mundial el crecimiento de nuevas herra-
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mientas y aplicaciones ofreciendo todo tipo de variables
posibles pararesponder a la demanda de manera virtual,
se presenta como una oportunidad y al mismo tiempo
como desafio para docentes y estudiantes.

Ms4s alld de poder concretar “la vuelta a la normalidad”
de manera presencial, tanto para el dictado de clases
como para la concrecién de los Eventos, la modalidad
virtual no deberd ser desatendida ni descartada, ya que
ha simplificado costos y ampliado el horizonte territorial
a través de la conectividad. Esto tendréd que ser tenido en
cuenta para la enseflanza de nuevos conceptos tecnolé-
gicos en todas las materias, dado que el recurso serd un
valor agregado mds para proyectos a futuro dentro de una
dindmica que ya es mundial.

F160. La importancia de fomentar intercambios y si-
nergias con el alumnado desde la virtualidad. Verénica
Sotto

Mi objetivo es poder compartir la experiencia pedagé-
gica que desde el afio pasado y este se desarroll6 en la
asignatura Relaciones Ptblicas V, ya que la misma se vio
atravesada por el contexto de pandemia.

Estos cambios vertiginosos e inéditos hicieron que
repensemos muchos aspectos en torno a la educacién.
Sin embargo muchas formas de enseflanza permanecen
estdticas, cuesta lograr que se pongan en practica y se
apropien de la cotidianeidad estrategias que ayuden y
motiven a los estudiantes. Por ello es importante revisar
los puntos de partida y tomar en cuenta el aprendizaje
colectivo entre pares.

Ante esta situacién una de las acciones que desarrolla,
es implementar en varios momentos del cuatrimestre el
formato de aula taller para poder fomentar tareas cola-
borativas y participacién.

El objetivo fundamental de las mismas es que predomine
el aprendizaje sobre la enseflanza ya que es importante
alentar la discusion y el consenso entre los estudiantes
para que exista intercambio e interaccién. Este proceso
lleva tiempo y se necesitan optimizar los recursos, ya que
el contexto nos hace transitar algunos caminos muy dis-
tintos que los que recorrimos durante la presencialidad.
El nuevo escenario sin duda nos hace reflexionar y ser
capaces de desaprender y aprender nuevos paradigmas
entendiendo que existen varias formas y que algunas de
ellas son complementarias si sabemos cémo disponer
de las mismas.

F161. Herramientas colaborativas. Guido Varela Coletta
Un cambio sustancial en la tltima cursada, me permitié
optimizar el tiempo de correccién y potenciar el cono-
cimiento de los lenguajes de programacién, desde los
alumnos.

En afios anteriores, el tema de Github (que es un software
de control de versiones) correspondia a la dltima etapa
de la cursada, pensando en el Momento 3.

La definicién que da Wikipedia es la siguiente: “GitHub
es una forja para alojar proyectos utilizando el sistema de
control de versiones Git. Se utiliza principalmente para la
creacion de c6digo fuente de programas de ordenador”.
Es un entorno complejo, ajeno a su experiencia y dificil
de aprender. Principalmente, porque se utiliza en la
industria de IT.
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Pero el gran acierto fue incluirlo desde el 1er trabajo, al
inicio de la cursada. Tuvo buena repercusion, problemas
al principio, pero generé interaccién entre los alumnos.

— Comisiéon 17

F162. Recursos digitales para la clase. Leandro Africano
La incorporacién de aplicaciones gratuitas del universo
digital es una tarea imperiosa para las clases virtuales
sincrénicas. Al igual que la clase presencial, las clases
virtuales tienen el desafio de sumar el celular a la clase,
de lo contrario junto a la cdmara apagada serd un ele-
mento mds de distraccién para los alumnos. Plataformas
como Kahoot, que aunque pueden parecer infantiles,
claramente ayudan a resolver situaciones puntuales de
intercambio y vinculacién durante una clase virtual. Su
utilizacién permite hacer una pausa en la clase y refrescar
algunas ideas, contenidos o conceptos trabajados previa-
mente. Asimismo, es un espacio para que los alumnos se
reconecten con las clases.

F163. Motivando a encontrar motivos. Maria Lourdes
Capitanich

En el marco del pasado Foro de Experiencias Innovado-
ras, se expuso la dificultad que por diversos factores se
presenta a la hora de motivar a los alumnos a realizar
proyectos que estén comprometidos no tnicamente con
la faceta estética sino también con la conceptual, ligada
al rol que tienen, como comunicadores. Por otra parte,
se enfatiz6 la importancia de trabajar en este aspecto. A
raiz de dicha experiencia, adopté en la presente cursada
ciertas estrategias, acciones y propuestas con el fin de
lograr que mis alumnos se comprometan con sus proyec-
tos, se sientan motivados y movilizados por sus piezas y
se enfoquen en lograr comunicar dicho mensaje a otro.
Me interesa, por consiguiente, aprovechar este espacio
para compartir y reflexionar acerca de dichas estrategias,
para socializar otras que puedan ser aplicadas a futuro,
y para revisar, una vez mds, el impacto que puede tener
un proyecto si estd bien pensado y estructurado de
principio a fin.

F164. Estrategias y canales de comunicacion. Guadalu-
pe Gorriez

En el V Foro [Virtual] de Experiencias Innovadoras se pre-
sentardn las experiencias que han sido satisfactorias en
el proceso de aprendizaje mediante la ensefianza virtual.
Estd enfocado en las materias Seminario de Integracién
1 e Investigacién y Desarrollo 2 pertenecientes al drea
de Proyectos de Graduacién de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo.

Se han implementado tanto estrategias como canales de
comunicacién que han sido beneficiosos para el apren-
dizaje de los estudiantes.

Una estrategia implementada fue la evaluacién formativa.
Particularmente la aplicacién e intervencion de la retro-
alimentacién o feedback en el proceso de evaluacién. El
mismo ofrece al estudiante la posibilidad de reflexionar
sobre su proceso de aprendizaje descubriendo e iden-
tificando sus fortalezas y debilidades. Observdndose
aprendizajes significativos.
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Los canales de comunicacién han superado los limites
de la clase virtual. Se observan nuevos aprendizajes co-
laborativos en Pronto (sistema de comunicacién con las
caracteristicas de un whatsapp institucional), no utilizan-
dose como un espacio para informar la entrega de tareas
y recordar eventos importantes para la clase, sino como
un lugar dénde se producen conocimientos compartidos.

F165. La pantalla como la caverna de la libertad. An-
drea Mardikian

Un dia adverti que me estaba dando clases a mi misma...
(Andrea Mardikian)

Segtin Byung - Chul Han (2014) el medio digital hace que
desaparezca el frente real. La pantalla hace las veces de
un espejo digital para la nueva edicién post infantil del
“El estadio del espejo” de Jacques Lacan (2009). El medio
digital fomenta la apertura de un estadio narcisista, una
esfera de lo imaginario, en la que yo (maestro) me incluyo.
El creciente narcisismo de la percepcién hace desaparecer
al otro. Y esa mirada sobre mi mismo me deja ciego mirdn-
dome (en una de esas pantallas del Zoom estoy yo hablén-
dome a mi misma). La sala virtual propicia el encuentro a
partir de la presencia de una “falta”, el otro como mirada,
el otro con el que no puedo cruzar la mirada, el otro que me
aprehende, que me fascina y que me modifica. De forma
simultdnea opera un estado de obnubilacién y embriaguez
donde el yo interpela, doméstica y controla la libertad de
su mirada. Esta ceguera y esta obnubilacién configuran la
caverna de la libertad en el espacio dulico virtual.

F166. Sketchbook Tour: innovacion a la hora de pre-
sentar un proyecto. Micaela Martinez

El sketchbook tour es una propuesta pensada en relacién
al nuevo escenario, en cuanto a la virtualidad y al poder
aprovechar la situacién a beneficio de la creatividad. Se
trata de una presentacién visual del proyecto cuatrimes-
tral dentro de la asignatura Taller de moda L.

Este proyecto consiste en la realizacién de un video, por
parte de cada alumna, con la estética correspondiente al
proyecto que trabajaron durante todo el ciclo de cursada.
Este video debe contener una demostracién de todos
los trabajos précticos y ejercicios realizados a lo largo
del cuatrimestre, acompafiando esta presentacién con
una redaccién oral sobre cémo realizaron cada tarea,
que herramientas utilizaron, cual fue su inspiracién, el
partido conceptual, la paleta de color seleccionada, la
composicién de los collages, el ejercicio del dibujo y la
estructura corporal, la seleccién de texturas y textiles
base, el trabajo de figura-fondo y por dltimo el resultado
final: la coleccién.

F167. Indumentaria infantil. Paula Negro

Dentro de la materia Taller de Moda VI contamos con
dos partes significativas que se ven atravesadas por el
proyecto integrador: la indumentaria infantil.

Siendo la primera parte que trabajamos en la asignatura
donde los alumnos van a desarrollar la molderia y ma-
terializacién de prendas infantiles.

En donde los alumnos deberdn comprender, aplicar y de-
sarrollar la molderia basica para indumentaria de nifios y
bebés. Es todo un desafio ya que no estdn acostumbrados
a trabajar con prendas de infantes, teniendo una escala
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completamente diferente a la que suelen trabajar a lo
largo de toda la carrera. Teniendo que Comprender las
diferentes tipologias en prendas de nifios para la trans-
formacién de su respectiva molderia. Ademds aplicar las
variaciones posibles segiin la base a trabajar y manejar la
légica del trazado de progresiones.

F168. Taller de Produccién II - 2da. vuelta. Julidn Ruiz
de Arechavaleta

Taller de Produccién II es una materia inscripta en el
drea de Morfologia de Disefio Industrial. Consiste en la
exploracién de las diversas Superficies Espaciales y los
métodos para generarlas. Se introduce al estudiante tam-
bién, de manera mds profunda, en el lenguaje de Disefio
Industrial, prestando especial atencién a la generacién
de la forma de los productos que se disefian.

La modalidad virtual implic6 un desafio al momento de
buscar y generar alternativas para enseiar (y corregir) la
forma. Aunque el resultado de esta bisqueda fue exitoso,
la introduccién de algunas alternativas durante el segun-
do cuatrimestre permiti6 generar resultados casi idénticos
en cuanto a calidad a los obtenidos antes de la situacién
de ensefianza virtual. La introduccién de conceptos de
generacion de formas de manera material a distancia,
articulados con la generacién de formas 3D, logré una
mayor comprensién del espacio por parte de los estu-
diantes. Se presentan aquf dos Proyectos Significativos.

F169. La importancia del analisis de la Pandemia como
issue central para la definicién del problema y el disefio
de un Plan de RR.PP. Lorena Steinberg

Alo largo del primer cuatrimestre del 2021 los estudian-
tes destacaron la importancia de los issues que remiten a
la investigacién de cuédles son las vulnerabilidades para
detectar conflictos potenciales que puedan afectar a la
organizacién. Estas constituyen zonas débiles que pueden
incidir en la reputacién de la empresa. Desde las RR.PP
se busca gestionar de manera anticipada estos issues
para evitar casos de crisis de imagen. Sin embargo, la
crisis originada por la Pandemia, no posibilité su gestién
anticipada. Por esta razon, las empresas tuvieron que dar
respuesta a las amenazas econémico financieras que ha
planteado la situacién econémico-social, asi como tam-
bién, la forma en que esta situacién inédita ha impactado
en los publicos y sus procesos decisorios, principalmente,
en los consumidores, colaboradores y clientes.

Con los estudiantes se ha analizado las mejores practicas
de las empresas para afrontar y gestionar la crisis origina-
da por el COVID 19, asi como también, la forma en que
este issue podria impactar negativamente en el vinculo
de la organizacién con sus publicos, de manera tal que
contemplaran dicho condicionamiento en la elaboracién
del Plan de RR.PP. También adjudicaron una gran relevan-
cia a la forma en que se aborda la solucién del problema
definido, aborddndolo desde un pensamiento sistémico
y creativo, a través de metodologfas que incentiven “salir
del modelo mental”.

F170. La investigacién en el género biografico. Natalia
Tito

Se presenta el proyecto de un alumno, realizado duran-
te la cursada de Guién Audiovisual VI en 2020. En el
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mismo el alumno debe realizar el proceso creativo para
la escritura de un largometraje. Pero en este caso se pro-
puso enmarcar el trabajo con la consigna de la escritura
de una pelicula biografica, lo que implica articular los
contenidos de la materia con el proceso de investigacién
histérica y luego aplicarla a la escritura de un largome-
traje de ficcién. Permitiéndole al estudiante desarrollar
una investigacién profunda. Una herramienta muy im-
portante para la tarea de cualquier guionista.

— Comision 18

F171. El estimulo de compartir. Ramiro Cabrera

La posibilidad de compartir a través de la plataforma digi-
tal lleva a una espontaneidad en la que se multiplican las
voces, el acceso a ejemplos que respaldan lo expuesto de
manera inmediata enriquece y profundiza los cuestiona-
mientos que puedan surgir ante cualquier planteo. A esto
se le suma el intercambio concreto y gratuito de material
de consulta, de estudio y referencias. Las devoluciones de
los distintos trabajos a través de la pantalla garantiza el
acceso a la observacién inmediata y sin interferencias de
toda la comisién siendo esto un gran avance en los casos
de grupos numerosos. A su vez la consulta de problemas
técnicos especificos de la disciplina compartiendo su
pantalla personal los estudiantes permite un aporte sin
precedentes. Aciertos y descubrimientos, problemas y
confusiones siempre hay algo para compartir.

F172. Bibliotecas humanas para fomentar la empatia en
las clases virtuales. Adriana Cassinelli Doig

Debido a la pandemia todo se transformé, desde el modo
de dar clases, que muté del ser presencial al modo vir-
tual, representando un gran reto para los docentes. Se
tuvo que adaptar los elementos pedagégicos a este nuevo
medio digital, generar en los alumnos el mismo interés
en los cursos y crear ese vinculo de confianza para lograr
traspasar las pantallas. Por ello nace la idea de usar las
bibliotecas humanas como estrategia de aprendizaje para
fomentar la empatia, creando ese contacto directo que
aflos atrds tenfan los estudiantes con el usuario final para
desarrollar un buen proyecto de disefio.

F173. Error y aprendizaje: convertir el espacio virtual
en taller. Romina Estrada

Problemas con el primer trabajo luego de tres clases expli-
candolo y abriendo consultas, recibi entregas con errores
como sino hubiera tenido clases previamente. Alumnos
con cdmaras y micréfonos apagados en la mayoria de esas
clases en las que di mucha informacién para tener pre-
sentaciones exitosas, pero que no tuvieron ningtn efecto
en los alumnos, entonces hice un cambio de enfoque que
logré implementar sobre el final del cuatrimestre. Para
captar mejor el interés y compromiso de los alumnos,
convirti6 las clases virtuales en espacio de taller donde
ellos generaban el contenido presentando sus trabajos a
todos. Logré la intervencién del curso, dando sugerencias
a sus compaiieros, que hasta ahora no habia logrado.
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F174. Los desafios de las clases online. Claudio Garibotto
Considero que este Foro es una buena oportunidad para
que todos los docentes podamos reflexionar sobre la
experiencia que tuvimos en este afio y medio de clases
online, a partir de la pandemia del Covid-19. Creo que es
interesante poder compartir las dificultades que eventual-
mente todos tuvimos que superar para el dictado de clases
y contar la manera en la que lo hicimos. Particularmente
me fue de gran utilidad el uso de Pronto para, de alguna
manera, suplantar el contacto cara a cara que permite la
presencialidad, que es una instancia mucho maés rica y
préctica para la interaccién con los alumnos.

Pero, mds alld de la importante ayuda que fue Pronto, una
realidad es que el formato online puede atentar un poco
contra la participacién de los alumnos. Mds alld de que
como docente les pedia, por ejemplo, que se conectaran
con la cdmara prendida, pocos alumnos lo hacfan. Y si lo
hacian, era sélo por momentos. Y esa falta de visibilidad
les permitia también el participar menos activamente de
las clases. Por eso me interesa ver cémo los demds do-
centes resolvieron esta cuestién de luchar contra cierto
anonimato que algunos alumnos buscan. Especialmente
cuando, como en mi materia, son ingresantes y todavia
tienen cierta timidez para expresarse delante del docente
y los compaiieros.

F175. Entender y acompaiiar en la virtualidad. Gonzalo
Lopez Guidi

Cémo adaptarse a las circunstancias actuales de trabajo
en las salas de videollamada implementando diferentes
acercamientos y metodologfas para cultivar y motivar
la interaccion y la participacién activa de jévenes de
diferentes edades en medio de un entorno abrumado por
la informacién sobre la pandemia, el distanciamiento
social y la virtualidad, con el fin de enfrentar los retos
de la enseflanza remota y promover el aprendizaje activo,
grupal y positivo. Ideas, respuestas y conclusiones sobre
el impacto de tanta virtualidad en nuestras vidas.

F176. Taller de fotografia II virtual. Malena Martinez
Riva

En mi materia, ademads de la importancia del aprendizaje
sobre la técnica y su desarrollo, intento que el alumno
tenga experiencias creativas fuera del aula y de esta
manera estimular al alumno a transitar, conocer, expe-
rimentar y despertar el interés en el arte general para
luego de manera particular puedan aplicar sus nuevas
experiencias en su propia creacién artistica y generar una
transformacion en la misma.

Con la pandemia muchas de las actividades propuestas
quedaron imposibilitadas ya que estaban en relacién a
participar de actividades culturales que nuestra ciudad
nos ofrece.

Lo que podia ser un impedimento se transformé en una
oportunidad y nuevas actividades dentro del aula se
desarrollaron para quedarse para siempre.

F177. Ingresantes y la virtualidad. Melanie Menalled
Durante el primer cuatrimestre del ciclo 2021, alumnos
y docentes continuaron trabajando con el gran desafio
que implica la virtualidad.
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Dictar la asignatura Disefio de Indumentaria I destinada a
alumnos ingresantes significa un reto para ambas partes,
en donde la teoria y la practica deben desarrollarse a la
par para poder llegar al objetivo. Para los alumnos es un
nuevo comienzo en un campo desconocido, la distancia
puede generar frustracién y desmotivacién. Es ahi donde
el docente ejerce su papel, no solo desde la ensefianza
de los contenidos sino en la estrategia pedagdgica que
la situacidén requiere e impulse al alumno a continuar
el trayecto.

A la hora de evaluar y brindar devoluciones en las dis-
tintas etapas el profesor también debe emplear su ingenio
para asegurar que el alumno las comprenda y pueda
emplear las modificaciones necesarias para potenciar
su proyecto.

F178. La teoria aplicada en la préctica en el aula taller.
Jorge Noriega

Utilizacién de los diferentes recursos tecnolégicos para
el éptimo desarrollo de las clases virtuales empleando
las tecnologias de la informacién y la comunicacidn.
Utilizacién de Messenger, Facebook, WhatsApp, Pronto
Blackboard y Zoom.

Elaboracién y presentacién de videos propios demos-
trando cémo se realiza cada técnica artistica en forma
dindmica, de algunos movimientos del siglo XX. Debates
provocados como estrategia para reflexionar sobre dife-
rentes pensamientos. Demostracién de ejemplos de traba-
jos de cuatrimestres anteriores como soporte pedagdgico.
Vivencias de las ayudantes de cdtedra, detallando los
programas utilizados para la realizacién de lo pedido en
la materia, como ser: Photoshop, Illustrator.
Experimentacién o manifestacién de los diferentes pro-
yectos significativos que los estudiantes aplican segiin
la carrera elegida elaborando un producto acorde a ella.

— Comisién 19

F179. Preparar profesionales como si tuviéramos una
situacién pandémica cada 6 meses. Mariela Acorinti
Nos encontramos transitando nuestro tercer ciclo educa-
tivo, de aprendizaje, de nuevas modalidades muchas de
ellas ya adaptadas y acondicionadas como ha sucedido
con algunas plataformas educativas, y de este modo, nos
enfrentamos a nuevas propuestas laborales que conllevan
puntos de conexién y /o de adaptacién o de readaptacion
frente a roles y puestos profesionales que del mismo
modo han ido mutando o exigiendo estar a la altura de
estos nuevos desafios.

iCémo nos preparamos como formadores? ;C6mo
compartimos nuestras experiencias o conocimientos
frente a estos nuevos horizontes laborales nacionales e
internacionales? ;Como serd? si existiera la posibilidad
de prepararse?

Experiencias, relatos y multiples publicaciones que de-
ben ser tomados en cuenta para la formacién de creativos
y de futuros profesionales que deberdn tener este ritmo
y capacidad adaptativa como si las situaciones extremas
mundiales, fueran a suceder cada 6 meses.

Interesante debate que el claustro académico deberia de
permitirse, compartir y escribir al respecto.
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F180. Disefiar nuevas practicas de ensefianza. Romina
Becacece

En este nuevo escenario, los docentes debemos utilizar
nuevas herramientas pedagdgicas para proporcionar
ambientes educativos convenientes y de alta calidad; y
no limitarnos a aspirar introducir las mismas précticas
del modelo de ensefianza presencial. La ensefianza brin-
dada en un entorno integramente digital que requiere
repensar los contenidos curriculares, roles de profesores
y estudiantes, y definir la organizacién del espacio y el
tiempo en si.

Como docente, resulta indispensable, proyectar un dise-
fio de programacion abierto y flexible; lo que determina
una nueva forma de aprender, con la capacidad de cons-
truir en los estudiantes nuevos conocimientos desde un
modo participativo y activo.

Para ello, considero que los recursos pedagégicos deben
estar dirigidos a promover la aplicacién de nuevas herra-
mientas TIC (Tecnologfas de la Informacién y la Comuni-
cacién), concibiendo al aprendizaje como una actividad
colaborativa e innovadora. Es decir, los docentes debemos
utilizar précticas pedagdgicas con metodologias activas y
motivadoras, ambientes y espacios adecuados para traba-
jar en equipo y para generar aprendizajes significativos.

F181. Motivacion e invitacién al error como proceso de
aprendizaje. Esteban Firbeda

Independientemente de la asignatura que cada docente
brinde, la motivacién y humanizacién de los vinculos es
una cualidad clave para el desarrollo académico, como
también profesional y personal.

Qué quiero transmitir con este registro breve, quizds sea
momento de acordarnos de que cuando en apariencia la
tecnologia triunfa por acercarnos pese a las distancias,
las viejas destrezas que conectan a las personas nece-
sitan mds que nunca de las habilidades blandas, de la
creatividad, la sensibilidad, el feedback efectivo y la co-
municacién de impacto cuando sea necesario. El entorno
“digital” no debe distraernos ni como docentes ni como
alumnos de la contundente naturaleza en esta nueva
etapa: asumiendo la revolucién de los seres humanos y
no de las mdquinas.

El problema sigue siendo claro, no se trata de evitar
equivocarse. El problema no es el error, sino no aprender.

F182. Experiencias innovadoras, desafios educativos.
Carmen Inés Galbusera Testa

Habria que reformar verdaderamente los métodos de
enseflanza. Tendrian que visualizarse los conflictos y
proponerse nuevas técnicas de educacién, examinar las
tdcticas de ensefianza, instruir a todos los docentes para
ser vehiculos de cambio en este nuevo escenario. A la vez
deberiamos indagar en el aprendizaje de cada estudiante.
Tal vez olvidamos qué quieren estudiar, qué quieren
aprender, para ahi orientar los programas y que recuperen
las ganas de estudiar, porque el atraso depende en parte
de la modalidad mental de cada estudiante. Los grados
elementales son de socializacién, experimentacién y ya
en el nivel superior, se considera una experiencia orien-
tada al mundo del trabajo.

Al parecer, es dificil atender el atraso bajo la concepcién
de educacioén virtual. Algunos especialistas en diddctica
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plantean que los estudiantes de esta generacién experi-
mentan el mayor nivel de atraso, como resultado en su
mayor parte externo al sistema educativo.

F183. Acortando distancias. Joaquin Laborda

Al comenzar este segundo afio en este nuevo escenario
decidi reconfigurar las clases para aprovechar los recur-
sos que da esta metodologia sin pretender solo replicar
lo conocido.

Uno de los recursos que dieron buenos resultados, fue se-
parar los grupos en grupos de mds reducidos para debatir
con mayor comodidad y fomentar la mayor participacién
y colaboracién entre pares.

Combinar medios para plasmar las ideas, también viene
siendo una estrategia muy beneficiosa para la experiencia
de aprendizaje. Se les pide a los alumnos que no solo
trabajen con medios digitales, sino que los combinen con
medios analdgicos, que permiten una mayor conexion
con los detalles gestuales y expresivos.

Otro recurso que dio resultados muy favorables fue tra-
bajar las investigaciones con temas diferentes para cada
alumno, o por grupos reducidos en vez de encargar el
mismo tema a cada alumno.

Con este método se le otorga mayor responsabilidad a
los alumnos, ya que de su trabajo depende obtener la
informacién vinculada con temas especificos, y genera
una identidad de grupo.

Por otro lado, el material relevado y analizado queda
siempre documentado para todo el grupo en la plataforma.

F184. Desafios en épocas de virtualidad. Alejandro
Prats

Se comparte y se expone con los colegas los distintos
procesos de trabajo en la conformacién del clima dulico
durante el 2020 y el primer semestre 2021. Disertacién
sobre los problemas surgidos durante el periodo de
adaptacién al nuevo escenario, ansiedades y dudas. Su
tratamiento. Su evolucién y adaptacién para alcanzar los
objetivos de la materia y sostener la comunicacién en fa-
vor de la construccién del aprendizaje como experiencia
significativa y enriquecedora para la vida académica y
profesional de los alumnos.

F185. 2021, aulas virtuales, nuevos desafios. Ileana
Ratinoff

El primer cuatrimestre del 2021 nos encuentra con nue-
vos desaffos.

Ya pasamos los nervios y la novedad del modo virtual.
Sentimos que es una modalidad que vino para quedarse.
Algunos estaran contentos, otros no tanto, extraflamos
esa cercania y dindmica del aula. Pero acéd estamos,
adaptdndonos.

Pasada la sorpresa, este afio el desafio es que todos, o la
mayoria, participen més activamente, cdmaras encen-
didas, micréfonos. Hacer trabajos en grupos para que
puedan interactuar entre ellos, conocerse, y asi entre
todos enriquecernos con las experiencias que traen todos
los alumnos.

Disfrutamos de la participacién de alumnos de distintas
latitudes, ya se nos hizo costumbre arrancar la clase,
hasta que se van sumando todos, saber cémo estd el
clima es Quito, Lima, R. Dominicana, Salta, etc. Hablar
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de comidas tipicas de cada regién que nos hacen sentir
mads cerca. Siempre con la ilusién de algtn dia, vernos
personalmente.

F186. El futuro de la ensefianza, el cambio recién co-
mienza. Lila Somma

A partir del contexto actual por el que se estd atravesando,
tanto las asignaturas como quienes las dictan han afron-
tado los obstdculos que esto trae aparejado. Es asi como
han tenido que modificar su metodologia y adaptarse a
las précticas de los nuevos tiempos, que han implicado
un proceso de enseflanza y aprendizaje mutuo sobre los
nuevos recursos pedagégicos. Para ello, se han utilizado
multiples herramientas y habilidades, haciendo posible
la formacién del alumno para finalizar exitosamente la
materia.

A pesar de la desafortunada realidad, se pueden resaltar
como aspectos positivos la bisqueda de nuevas formas de
dictar las clases haciendo que estas sean lo mds dindmicas
posibles, incluyendo asi juegos y transmitiendo videos;
ademds de proporcionarles a los alumnos los recursos
necesarios para el desarrollo de las actividades, como
con las bibliotecas digitales. Todo esto hace que los en-
cuentros sincrénicos sean similares a la presencialidad
o aun mejor, permitiendo la consecucién de la carrera
con regularidad.

F187. Usabilidad, producto digital y proyeccién profe-
sional. Una propuesta desde la ensefianza digital. Sol
Verniers

Hoy es necesario formar estudiantes que tengan capa-
citacién para entender las potencialidades tecnoldgicas
desde diferentes perspectivas multimediales, digitales y
de disefio de producto.

El proceso de disefio centrado en personas usuarias tiene
siempre iteraciones y es parte de nuestro enfoque pensar
en un proceso continuo, de revisiones constantes que nos
preparen para el futuro laboral.

A través de estrategias de disefio de producto, nos hemos
enfocado con nuestras propuestas didécticas en el aula,
desarrollando proyectos integrales para la proyeccién
profesional. Un enfoque clave ademds es aprender a
analizar herramientas y aplicaciones.

Nuestras apps, ideas, como las presentamos, cada uno de
los trabajos intermedios que fuimos desarrollando empie-
zan a consolidarse para formar en el aula los portfolios
para un futuro laboral.

F188. Somos amigos de la tecnologia. Constanza Zani-
netti

Mi propésito es que cada alumno se lleve en su mochila
herramientas que puedan utilizar en su vida profesional
y personal apenas cruzan la “puerta” del aula.
Particularmente, la incorporacién de herramientas tecno-
légicas en el aula para el intercambio de ideas y puesta
en comun de las producciones ha sido un entrenamiento
y acercamiento al contexto que hoy vivimos, donde el
100% del intercambio con los alumnos es virtual.
Estamos frente a un escenario enriquecido (Maggio,
2012). Un escenario donde se puede identificar las herra-
mientas tecnoldgicas como facilitadoras de colaboracién
y generadoras de habilidades (Ibid, 2012), tanto en el in-
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tercambio de ideas como en la colaboracién y co-creacion
de estas, en equipos conformados por alumnos trabajando
fuera de las aulas con herramientas que no han nacido
con el propésito educativo...asf nos hicimos amigos de
la tecnologia.

— Comisién 20

F189. Cémo diferenciarse en el mercado. Isabel Alvarez
La creatividad es un recurso muy ttil para todos los
aspectos de la vida, tanto personal como profesional.
Mads atn si nuestro quehacer profesional transcurre en
el campo de la Publicidad. En este dmbito laboral ser
creativo es indispensable para poder destacar. Dado que
el mercado se encuentra atiborrado de anunciantes, miles
de productos y servicios se asemejan entre si, en cali-
dad, precio y aspecto, y se hunden en una competencia
feroz por capturar a un publico escaso y esquivo. Este
publico tiene la experiencia suficiente para descubrir
nuevos productos, percibir posibles engafios y discernir
entre lo conveniente y lo que no lo es. Es evidente que
para comunicar nuestro producto o servicio se deberd
encontrar un atributo tnico que haga de ese producto
o servicio algo especial y tinico. Este aspecto especial a
destacar debe ser lo suficientemente atractivo como para
despertar el interés del piblico y tan real que los usuarios
o consumidores no se sientan defraudados después de
haberlo probado.

F190. Interaccién entre la educacién a distancia y el
aprendizaje virtual. José Luis Cancio

Durante los tltimos meses intenté reflexionar sobre di-
ferentes tdcticas a utilizar en el aula virtual en relacién
ala educacidn a distancia, un tipo de sistema con el que
me encontraba familiarizado con anterioridad.

La educacién a distancia es un modelo de ensefianza y
aprendizaje online en la cual los estudiantes no requieren
asistir fisicamente al lugar de estudios.

En la educacién virtual, en cambio, se genera un proceso
educativo, una accién comunicativa con una intencién
formativa en un espacio que reemplaza al aula presencial,
el ciberespacio. Este paradigma educativo se encuentra
conformado por cuatro variables: el maestro y el alumno;
la tecnologia y el medio ambiente. Podrfamos aseverar
que los tres métodos mds relevantes de esta estrategia
son: el método sincrénico, el asincrénico y el B-Learning
(aula virtual - presencial).

De estos tres métodos, el asincrénico y el sincrénico
son los que se relacionan con la educacién a distancia:
iCudles son sus caracteristicas, en que se asemejan y se
diferencian?

F191. Trayectos creativos. Andrea Cardenas

Estos proyectos significativos de producciones de estu-
diantes estdn en concordancia con experiencias pedagé-
gicas que se desarrollan en la asignatura Taller de Moda
I de la carrera Disefio de Indumentaria y Produccién de
Moda. En dichos proyectos se investiga e indaga en la
imagen del figurin como aspecto comunicativo y simbé-
lico tanto en el &mbito del Disefio de Indumentaria como
en la Iustracién de Moda. Tomando como referentes
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creativos y eje de estudio a artistas y disefladoras argen-
tinas. Teniendo en cuenta la implementacién de técnicas
que posibiliten la experimentacién desde lo creativo y lo
lddico, no perdiendo de vista el disefio del figurin con
una impronta personal, y por ende en conexién estrecha
con las actividades académicas que se desarrollan en el
Proyecto Integrador Final. Articulando de manera inno-
vadora, los saberes, los contenidos disciplinares y las
competencias adquiridas en la asignatura.

F192. Acortando distancias. Andrea Falsetti

Este es mi primer cuatrimestre como docente en la Uni-
versidad. Si bien, el haber cursado de manera virtual me
ayudo a amigarme con las plataformas pensadas para tal
fin, me he llevado ciertas sorpresas al cambiar de rol.
Mucho de lo que vivimos el afio pasado nos ayudé a
prepararnos para un nuevo periodo de confinamiento.
Sin embargo, no pudimos amortiguar el impacto de tantas
otras situaciones.

Me llamé6 poderosamente la atencién que, muchos de los
estudiantes terminaron el secundario en 2020 e iniciaron
sus estudios en la Universidad en 2021, lo hicieron de ma-
nera online. Me pregunto c6mo debe sentirse no tener ese
encuentro fisico con compaiieros, el viaje de egresados y
todo lo que se da en el Gltimo afio. Creo que la virtualidad
presento otra manera de acercar los contenidos pero que
no supo encontrar un paliativo a la necesidad de hacer
con otros en la presencialidad.

F193. La transformacién de contenidos en el ecosistema
de la ensefianza a distancia. Javier Furman Pons

La realidad de la ensefianza a distancia actual, implica
por estos dias reinvenciones claves de los protagonistas
estelares del partido académico, alumnos de un lado
y docentes del otro el intercambio de experiencias ha
mutado de manera radical en sus formas y contenidos
y el desafio radica centralmente en articular la mejor
combinacién de recursos y habilidades teéricas, técnicas
y précticas para que el proceso de incorporacién e inter-
nalizacién de conocimientos tedrico practicos, contintien
en un proceso virtuoso de enriquecimiento y que ademas,
pese a las restricciones y dificultades que enfrentamos
con la falta de presencialidad debemos asegurar que los
estdndares de calidad educativa no decaigan por debajo
de niveles no deseados.

F194. El aula taller en la virtualidad. Ignacio Ilner
Analizar y debatir los pro y contras del modelo de aula
taller desde las aulas virtuales, qué valores se ganan,
cuéles se pierden y qué se mantiene igual en comparacién
con el aula presencial.

F195. Crear lazos. Myrna Polotnianka

En mi experiencia las clases online permiten generar un
vinculo muy estrecho con los alumnos a través del con-
tacto directo y casi cotidiano con cada uno de ellos. Esto
se materializa a través de la herramienta PRONTO que a
su vez le permite a los estudiantes un amplio acceso al
docente sin tener que limitar su interaccién a horarios
o dias determinados. Podria decirse que es un sistema
“always on” de consultas, devoluciones e intercambios;
un sistema donde se disminuyen las barreras y se genera
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mayor proximidad. Una proximidad que crea lazos de
crecimiento mutuo. Esta cercania es la que facilita conocer,
comprender, acompafiar y hacer un seguimiento de cada
caso particular. Es la que posibilita el anélisis del progre-
so y la evolucién de los alumnos. Una evolucién que en
tiempos de pandemia necesité incrementar sus esfuerzos
y que gracias a los “lazos creados” logré seguir avanzando.

F196. La enchinchada virtual: nuevas oportunidades.
Paula Ramos

El proceso acelerado de incorporacién de tecnologia en
la enseflanza que venimos experimentando durante el
dltimo afio nos plantea una constante reformulacién de
nuestro hacer diario para poder mejorar la interaccién
y la diddctica de nuestras clases. En este sentido, las
carreras audiovisuales debieron trabajar para poder, por
lo menos en principio, trasladar ciertas cuestiones de la
clase presencial al medio digital. La enchinchada era un
recurso pedagégico de la clase que aportaba al crecimien-
to colectivo del grupo, ya que permitia a los alumnos
visualizar las producciones de sus compafieros y hacer
aportes en las correcciones. Varias son las herramientas
que permiten subir y presentar trabajos de manera online,
pero en este trabajo interesa explorar las oportunidades
de la plataforma Miro. Como recurso pedagégico permite,
no solo mostrar la produccién del taller, sino también
proponer actividades y fomentar las intervenciones de
los alumnos en los trabajos de sus pares.

F197. Volver a casa. Tamara Royan

Volver a casa es un proyecto que nace en el confinamien-
to, ver la casa como un hdbitat seguro, en ese hébitat los
alumnos debieron tomar y trabajar con los elementos
infinitos que se dan en el 4mbito virtual, virtual y real
en algunos casos. Virtual e irreal en otros casos. Si bien
es una materia Técnica Textil. Volver a casa es a través
de técnicas de tejido acercar al alumno a investigar y
entender que las técnicas y materiales textiles, pueden ser
aprendidos de manera virtual, cuando hay una voluntad
de aprendizaje y btsqueda propia...eso es volver a casa,
hacer propio cualquier técnica textil, que los acerque a
entender todas las técnicas. A veces es hacer lo propio con
los elementos a su alcance, y con esto tener un propdsito
que lleva adelante en la materia.

— Comision 21

F198. Experiencias en el aula virtual. Pablo Alarcon
Disefio e Imagen de Marca, es una materia proyectual,
cuya modalidad de trabajo es de taller, con correcciones,
tipo “enchinchada”. Las correcciones no son verticales,
sino que el alumno aprende a mirar, analizar y criticar
con argumento su propio trabajo y el de sus compaiieros.
Ahora el desafio era seguir trabajando virtualmente, invo-
lucrando al alumno a intervenir en este nuevo paradigma
de aprendizaje y ensefianza.

F199. On Demand. Maria Laura Cabanillas

El nuevo escenario educativo virtual nos presenta innu-
merables desafios sobre los desafios conquistados en el
2020. El concepto de “hoy hay clase” o “nos vemos la
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clase que viene” en la modalidad online se transforma
en “la clase cuando y donde vos quieras tomarla”. Es un
paso importante, ambicioso y habiendo atravesado el pri-
mer cuatrimestre casi en forma completa, puedo afirmar
que se realiz6 con éxito por mi parte. El esqueleto de la
planificacién pasa a ser todos y cada uno de los trabajos
de cada etapa de proyecto integrador, y los tiempos, las
fechas de entrega de cada uno. El sistema on demand
ubica al alumn@ en un lugar de protagonista responsable
con un nivel casi de profesional que es inmensamente
admirable. El tener que organizarse en un formato nuevo
como es el que vemos en la materia Disefio I, requiere de
proyeccién y organizacién de tiempo y espacio. El recurso
que implementé y funcioné al 100% es mostrar de cada
uno de los puntos requeridos en todas las consignas
varios ejemplos, si bien era un recurso que utilizaba en
la presencialidad, acd en la modalidad online pasé a ser
“el recurso fundamental”.

Considero que el formato online permite aprender y hacer
una exitosa experiencia pedagégica y de vida para los
estudiant@s, basdandose en los pilares de la educacién
que logran aprender a aprender continuamente y durante
toda la vida.

F200. E]l “caos” creativo en el aula virtual. Marcelo
Fernandez

En el contexto actual, el modo virtual de la asignatura
Taller de Moda I, que hace foco en el figurinismo, tiene
como desafio primordial intentar mantener el cardcter
de taller que naturalmente nutre a la disciplina, donde el
espacio de experimentacién es fundamental. Este proceso
del hacer en clase, al tratarse de estudiantes ingresantes,
es clave también para advertir experiencias previas, de-
terminar expectativas y disipar incertidumbres propias
de esta etapa inaugural del estudiante. Con este objetivo,
se seleccionaron contenidos especificos que se adaptaron
en actividades fragmentadas que puedan ser abordadas
con minimos recursos técnicos en el espacio de que
disponga cada participante durante la sesién sincrénica.
Esto permite recrear momentos de intenso intercambio
de experimentacion, que promueve un pretendido “caos”
creativo, con devoluciones inmediatas que nutren al grupo
todo. Cada una de estas actividades, concebidas a partir
de contenidos clave de cada médulo de la planificacién,
conforma paulatinamente una guia, donde apoyar concep-
tual y técnicamente la elaboracién del proyecto integrador.

F201. Moda y Diversidad. Magdalena Freitas

El nuevo milenio y la revolucién de la Generacién Z
establecen un escenario de empatfa, inclusién y diver-
sidad como leit motiv social. Las modas indumentarias y
sociales se abren a cuerpos disidentes y bellezas diversas,
militando la inclusién.

Enmarcados en esta coyuntura, presentaremos proyectos
editoriales, de y sobre fenémenos de moda disidentes
desarrollados por alumnos de la carrera de Produccién
de Moda.

F202. Voy a presentar mi experiencia en el aula virtual.
Martin Gallino

El aula virtual ha sido para todos una gran oportunidad
para experimentar nuevas formas de ensefianza. Este
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contexto actual nos ha exigido explorar todos los rin-
cones de nuestra creatividad. Mantener la motivacién
de los alumnos fue otro desaffo. Ellos debieron hacer
producciones fotograficas sin poder trasladarse asi como
también convocar como modelos a familiares o personas
con las que conviven. La premisa de todas mis propuestas
era “despertar su potencial creativo en maximizacién de
los escasos recursos que teniamos”.

En este trabajo que presento se conjugaron varias
experiencias. La alumna a partir de las restricciones
existentes supo reconocer las limitaciones de espacio
y trdnsito que tenia y a partir de ellas pudo descubrir
todas las posibilidades que le quedaban viables. Enfocar
su proyecto de acuerdo a las posibilidades que le podia
ofrecer la persona que cumpliria el rol de modelo y todo
esto encastrarlo con la consigna base que el proyecto
de la materia exigia. En definitiva se logré este objetivo
y pudimos experimentar que ciertas limitaciones, que
siempre existen, en muchas oportunidades, nos empujan
a superar nuestras expectativas.

F203. El uso del control remoto en el ZOOM. Santiago
Kimsa

Este afio la facultad modific6 la plataforma para clases
sincrénicas por ZOOM.

A partir de dicha incorporacién, se habilité la posibilidad
del uso del control remoto.

El mismo consiste en poder otorgar el control absoluto
de la computadora utilizada por el docente a un alumne.
En la materia que dicto, Taller de Fotografia I, el control
remoto me permitié habilitar la posibilidad de que el
estudiante pueda manipular y modificar el balance de
blancos, la exposicidén, la velocidad de obturacién, la
apertura del diafragma y la sensibilidad del soporte entre
otras posibilidades.

La importancia de poder contar y utilizar esta herramien-
ta es la de poder brindar, aunque sea limitada, la posibi-
lidad a aquelles alumnes que no cuentan con una cdmara
réflex la posibilidad de manipularla de forma remota.

F204. Tenemos que ponernos de acuerdo: hablar no es
comunicar. Virginia Marturet

Con la pandemia, nos exploté en la cara la realidad que
vivimos en el 4mbito laboral, que no era tan dificil instalar
el home office, ni que trabajar desde la casa tampoco era
“ser duefio de tu tiempo”. Pero para implementar estas
acciones se requiere de una comunicacioén clara y estra-
tegias concretas para llevarlas a la préctica. Las empresas,
pymes y el trabajo del siglo XXI nos invita a repensarnos
constantemente, entonces, si decir algo, no necesariamen-
te es comunicar. ;Cémo hacemos para ser una empresa
podré sobrevivir a estos cambios y tendencias sociales
que implican diversidad, inclusién, sustentabilidad y
un empleo genuino donde el ser humano es la clave de
todo este gran cambio que lleg6 para quedarse? Epoca
de #fakeNews, eficiencia no es calidad, etc, entonces,
icudl es el camino para una comunicacién sustentable
en esta nueva era?

F205. Experiencias en el aula virtual. Dalila Serpe

En esta nueva realidad donde nuestra aula tiene varios
escenarios, y la virtualidad nos desaffa a innovar, como
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fortalecer el espacio de aprendizaje y asegurar los con-
tenidos.

Desde mi experiencia como se dio el cambio de interac-
cién con los alumnos por medio a la virtualidad, estra-
tegias y planificacién con nuevos escenarios.

Ya no hay un espacio fisico en comiin y como fortalecerse
con esas herramientas.

F206. Docente y alumnos como parte de una micro “red
social” de la citedra. Lucas Tonet

Esta dindmica que transform¢ lo presencial a lo virtual
nos permiti6 socializar e intercambiar miradas mads ac-
tivas y participativas en conjunto.

Cambiamos una forma de conexién personal por una
conexidn digital que agrega un ingrediente de compartir
material (links, imdgenes, videos y sobre todo materiales
de redes sociales) que agilizé en algiin aspecto la produc-
cién en el “aula”.

Desde el contenido, en mi caso en particular yo ya habia
cambiado la estructura de los trabajos précticos internos
del proyecto integrador a un desarrollo del TP Integrador
totalmente digital.

En el dictado de las clases otro aspecto que modifique
fue que tengo una apoyatura mucho mayor en material
audiovisual y material digital en particular donde yo
les comparto a los alumnos diferentes casos exitosos de
publicidad y campaiias, pero lo mds importante es que
me permite interactuar de forma mds dindmica entre el
contenido, la respuesta de los chicos, sus apreciaciones
y comentarios que hacen sobre otras campaiias que han
consumido, la posibilidad de ir hilando contenido con
feedback y ramificaciones de los conceptos que se mane-
jan en clase y que fomentan e incrementan el debate y la
participacion de los chicos. Justamente, es este aspecto
de estar inmersos en un medio nativo y contemporaneo
y que a la vez les es conocido y natural de consumir
cotidianamente.

Eso nos permite rdpidamente buscar y compartir esa
informacién y a ir armando una experiencia virtual de
clase mucho més dindmica, més enriquecedora, se podria
decir “viva” ya que nos permite abrir debates y cerrarlos
en una forma mds corta al poder contrastar material es-
crito, con materiales que surgen del interés de ellos o la
propuesta propia los alumnos.

— Comision 22

F207. La comunicacién en el aula virtual. Maximiliano
Asprea

Los modos de comunicarnos por medio de plataformas
virtuales han producido cambios notables, surgieron
nuevos ritmos y patrones en la dindmica académica
dentro del aula y fuera de ella, los cuales generan un
dmbito nuevo.

Dentro del taller virtual, surge una nueva oportunidad
para la generacién de material proyectual, utilizando el
dibujo digital como herramienta fundamental que atrae
nuevas dindmicas.

En un ambiente donde todo se torna digital, la capacidad
de adaptarnos a nuevas situaciones nos provoca un movi-
miento, este, nos permite traer al foro de debate, ciertos
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imaginarios sociales sobre c6mo transitar, en cuanto al
dibujo proyectual se refiere, lo analégico vs lo digital.
Un trabajo prédctico, como el propuesto en mi taller
para el cuatrimestre transcurrido, a grandes rasgos, se
podria dividir o clasificar en etapas donde se plantearon
preguntas como disparadores y se desarrollaron inves-
tigaciones proyectuales a modo de respuestas abiertas
o repreguntas, donde posteriormente, se pusieron en
discusién semanalmente.

Es aquif donde inicié la cursada virtual, donde comenzé
a participar la nueva interfaz digital, y en donde parale-
lamente al desarrollo de la cursada, surgieron nuevas in-
cognitas en cuanto al modo de transitar el nuevo desafio.

F208. La Inteligencia Emocional, uno de los pilares para
afrontar la vida virtual. Maria Virginia Chapouille

La autoconciencia es una de las competencias de la in-
teligencia emocional menos frecuentes y mds dificiles
de alcanzar. En el mundo empresarial y educativo la
autoconciencia se ha convertido en una meta para lideres,
docentes, colaboradores y alumnos que entendieron que
lo mejor para conseguir logros no estd en un liderazgo au-
toritario ni complaciente, sino en un ejercicio equilibrado
de valores, emociones, fortalezas, debilidades y deseos
de cada individuo con respecto a los objetivos comunes.
Gracias a la tecnologia de las telecomunicaciones, mu-
chos colaboradores, alumnos han podido trabajar desde
casa desde hace un tiempo, sin embargo, ahora, debido
al COVID-19, muchas més personas deben trabajar en
modo home office.

F209. Una materia proyectual dentro de un entorno
virtual. Valeria Delgado

El desafio del dictado de una materia proyectual que se
desarrolla en el aula taller a la virtualidad. Estrategias,
recursos y convertibilidad de una planificacién presen-
cial a un formato digital. ;Cémo lograr captar el interés de
los alumnos a partir de la transferencia de conocimientos
desde otro lugar? C6mo lograr que un Proyecto Integrador
Final se visualice como un proceso complejo desde una
proyeccion diferente a la aplicada en el aula taller pero
sin perder la esencia del taller.

F210. Experiencias en el aula virtual. Gimena Dusi
Presentacién de proyectos de alumnos de la asignatura
de Produccién Audiovisual II, cémo llevamos a cabo las
clases y cémo se va desarrollando a lo largo del cuatri-
mestre la cursada.

F211. La salud emocional. Daniel Gallego

En la materia Publicidad V, por primera vez, decidi que
los alumnos trabajen probleméticas de marketing clé-
sicas de producto o servicio, pero con especial foco en
que la comunicacién de marca sea emocional, tanto en
lo externo (consumidores) como en lo interno (emplea-
dos). De ese modo propuse trabajos que en contexto de
pandemia consideren el aspecto que més se ha dejado de
lado (en mi opinién) durante todo este proceso: la salud
emocional. Pues incide sobre nuestro trabajo, nuestras
relaciones y nuestros consumos. Por lo tanto si desde
una marca no apuntalamos ese aspecto, sobrevienen las
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crisis de marketing que livianamente se asocian a una
crisis econémica y punto. Fue un desarrollo interesante
apoyado por ejemplos de publicidades reconocidas en
2020 que tenfan la misma caracteristica: el valor emocio-
nal de sus mensajes.

Ello implicé abordajes no solo técnicos desde la publi-
cidad, sino desde la sociologia y la psicologia. Generé
debate y una mirada distinta sobre el rol de las marcas
en estos contextos disruptivos.

F212. Aprendiendo a la distancia. Ménica Incorvaia

Si de nuevos desafios se trata, la enseflanza ha sido uno de
ellos en estos tltimos dos afios. El aula virtual se convirtié
en un instrumento necesario para poder continuar con
el aprendizaje y la capacitaciéon adecuada en el dmbito
de estos futuros profesionales. Un camino con avances
y retrocesos pero también con descubrimientos intere-
santes en cuanto a la posibilidad de poder llegar a mayor
cantidad de alumnos, estableciendo nexos que muchas
veces resultan sorprendentes, dadas las distancias que
se presentan. Este sistema posibilité aunar el criterio de
globalizacién que en el marco social se viene planteando
desde hace varios afios. Asf lo exigen las circunstancias
y una vez, como en tantos otros acontecimientos de la
historia, el ser humano debe demostrar su capacidad de
adaptabilidad, y el marco educativo lo estd demostrando
con creces. S6lo queda transitar este desafio del mejor
modo posible en el apasionante mundo del aprendizaje.

F213. Segundo afio de virtualidad. Paula Lauferman
Por segundo afio estamos llevando adelante la cursada
de modo virtual.

Quizés ya no de forma tan vertiginosa como se nos pre-
sentd en marzo del 2020, sino con una planificacién clara
y adaptada a nuestro nuevo escenario.

Ahora yano tenemos el factor sorpresa, con el cual hemos
lidiado hace un afio atrés.

Arrancamos este nuevo ciclo, sabiendo que la presencia-
lidad y todo lo ella conlleva, no serfan herramientas a
utilizar por lo menos en este primer cuatrimestre.
Como contrapartida, comenzamos a valorar y resaltar los
puntos beneficiosos que nos aporta la cursada online.
Se han sumado las nuevas tecnologias por un lado de
manera muy activa e imprescindible.

La posibilidad de tener alumnos en diferentes ciudades
cursando todos a la vez.

Y el gran desafio, de trabajar en equipos, mds allad de las
distancias geograficas, de no conocerlos personalmente
cuando formamos los equipos de trabajo y por sobre todo,
planificar y llevar nuestros Proyectos Integradores adelan-
te en el dificil contexto que ain seguimos atravesando.

F214. El crecimiento de la virtualidad. Patricia Marcela
Moreira

El crecimiento de la virtualidad en el campo de los even-
tos, cre6 la necesidad de incorporar nuevas herramientas
para llevarlos adelante de manera exitosa. En este encuen-
tro, se compartirdn los proyectos pedagégicos realizados
por las y los estudiantes, en estos tltimos ciclos, para dar
cuenta de la adquisicién de estas nuevas modalidades
que merecen ser evaluadas y compartidas.
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F215. Situaciones emergentes en el aula virtual. Yanina
Moscoso Barcia

En la mecénica 4ulica virtual, el desarrollo de conte-
nidos dentro de los espacios sincrénico y asincrénico
de la plataforma, permite el desarrollo fluido de la
cursada, de todos modos, es inevitable el surgimiento
de situaciones emergentes vinculadas, al desarrollo del
proceso de ensefianza y aprendizaje, como también a la
herramienta digital.

Las situaciones emergentes suponen, segtin su magnitud,
alguna complicacién en el desarrollo de clase, como
también en otras ocasiones, se capitalizan como facili-
tadoras de la misma; en cualquiera de las situaciones,
son oportunidades que permiten discusién, reflexién,
exposicién de diferentes miradas, intercambio de ideas,
de recursos, de informacién.

En todos los casos surgidos desde la virtualidad se dio
una multiplicidad de recursos orientados al tratamiento
del emergente dentro del curso, de forma sincrénica y
asincrénica, para el desarrollo positivo y significativo
del proceso de ensefianza y aprendizaje.

— Comisién 23

F216. Proyecto integrador destacado. Adridn Alonso
En el V Foro de Experiencias compartiré un proyecto
integrador de una dupla de este cuatrimestre, el cual se
destaca por su creatividad y nivel de produccién.

F217. Aprender en tiempos de pandemia. Solange Diez
Educar en la creatividad es educar para el cambio y
formar personas ricas en originalidad, flexibilidad e
iniciativa. Desde esta perspectiva, la cdtedra aborda la
pandemia como el escenario frente al cual las marcas
deben reinventarse y los estudiantes deberdn afrontar
los obstaculos y problemas que se les vayan presentando
en su vida cotidiana e incluso en el aprendizaje virtual.

F218. Gestion de contenidos académicos del tiempo de
aula virtual. Andrés Ferrero

El tiempo de aula virtual es claramente distinto al de aula
presencial. El contexto real no es el académico y no hay
presencia real de iguales en el proceso. Todo es virtual
y remoto, aunque lo dnico que continia sosteniendo
la idea de “aula” son las dindmicas pedagégicas que se
dan lugar en ese espacio tiempo. Estas dindmicas deben
permitir transitar la clase de modo significativo y tras-
cendente para cada participante. El espacio creativo debe
de poder dar lugar a la percepcién creadora que necesita
reafirmarse con claras posibilidades de manifestacién e
interaccién en el espacio de aula virtual.

La gestién del tiempo de aula real disponible, es el prin-
cipal medio de induccién y por lo tanto la oportunidad
de mantener nuestra mente y la de los demds activa
proponiendo constantes retos cognitivos.

F219. Su atencién por favor: la dispersién en la cuaren-
tena. Gina Giraldo

El pasaje de las clases presenciales a las virtuales al
principio fue un cambio drédstico pero poco a poco
fue logrando instalarse naturalmente en la dindmica
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del aula. Pese a algunas limitaciones tecnoldgicas y la
falta de contacto visual con Ixs estudiantes plante6 una
dindmica m4ds lejana en la que se perdié mayormente el
feedback no verbal que permite regular el timing de la
clase. Sin embargo de a poco Ixs alumnxs mostraron méds
predisposicién para dejarse ver y compartir mds didlogo
y reacciones que les va provocando el intercambio.

F220. Entrevistas 2021, los estudiantes revalorizan la
presencialidad. Estrategias que los acompaiian. Cecilia
Kiektik

La entrevista en Introduccién a la Investigacién es una
herramienta muy valorada por los estudiantes debido
a que logran concretar con ella un encuentro con un
emprendedor de su drea de estudio relacionado al objeto
de investigacién definido para el Proyecto Integrador.
Hasta el 2019 las entrevistas eran realizadas en forma
presencial y online. E1 2020 cambié la forma en que antes
haciamos muchas cosas y también cambi6 las entrevis-
tas, determinando que todas ellas fueran realizadas por
medios electrénicos. Esto en principio fue bien valorado
por los alumnos pero hacia el final del mismo afio una
cantidad significativa de estudiantes se manifestaron
disconformes debido a las dificultades encontradas en la
realizaci6n de las entrevistas a través de canales virtua-
les, como redes sociales y de sistemas de mensajeria. En
este trabajo se describen estos cambios y finalmente se
realiza una propuesta para el desarrollo de las entrevistas
en curso en 2021.

F221. La aplicacién del pensamiento lateral, y su resul-
tado en proyectos significatives. Maria Luz Negri

El pensamiento lateral es un método de pensamiento que
puede ser empleado como una técnica para la resolucién
de problemas de manera creativa. Aplicado al disefio
grafico se traduce en la bisqueda de soluciones graficas
distintas, diferentes e innovadoras, alejadas de la reso-
lucién lineal, ante la problemética de la comunicacién
de un determinado mensaje visual - gréfico.

Esta propuesta se fundamenta en la experiencia del aula
taller, donde abundan de manera persistente respues-
tas graficas lineales ante una determinada situacién
comunicacional. También se percibe una dificultad en
explorar, investigar: ya sea por similitud o contraste.
Mediante el uso de técnicas creativas, hacer preguntas
dirigidas y especificas al mensaje que quieren comunicar.
Y conceptualizar ideas. Ir de lo general a lo particular, es
decir que partiendo de una idea general puedan extraer
un concepto concreto (construirlo) que serd finalmente
el que se comunique (no se puede comunicar “todo” en
una sola pieza).

Elegir el partido gréfico pertinente para la comunicacién
de un determinado concepto

F222. Experiencias en el aula virtual. Pablo Slelatt
Cohen

Tanto para los docentes como para los alumnos, el aula
virtual nos ha colocado, sin pedir permiso, en un nuevo
escenario muy lejos de nuestros espacios y costumbres
conocidas y practicadas durante afios de profesién. Pero
este movimiento nos ha demostrado nuestra capacidad
de adaptacién y apertura, para descubrir, como un premio
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quizd, nuevas modalidades de abordar los temas, nuevos
recursos pedagdgicos, nuevas herramientas tecnolégicas
que, en definitiva, vinieron a sumar, mas que a reemplazar.
En el caso particular que deseo compartir, encontré un
método muy eficaz para generar un mayor compromiso
con la lectura de la bibliografia obligatoria y su com-
prension. Conflicto extensamente discutido en el &mbito
educativo. Pero la tecnologia pudo ser 1til en este aspecto
al implementar la lectura en grupos (herramienta de
Zoom), para luego exponer las conclusiones, las consultas
y habilitar el debate del tema en cuestién.

Asimismo, el entorno informético como medio de en-
cuentro habilit6 y potencié los recursos que las compu-
tadoras, sus aplicaciones instaladas y particularmente
internet aportaron al desarrollo de cada tema.

F223. La teoria y la practica. Claudia Helena Zapata
Uran

El eje central de la asignatura, es el desarrollo de un Pro-
yecto Integrador, que se construye mediante el abordaje
de ciertos contenidos a través de la practica. En este
sentido, en el actual ciclo de cursada, el eje se constituy6
por medio de la articulacién légica y dindmica entre la
teoria y la préctica, dando como resultante, interesantes
soluciones a probleméticas de disociacién relacionadas
con el contenido tedrico y el desarrollo proyectual en s,
y culminédndose al tiempo, con proyectos significativos
que dan cuenta sobre una postura més reflexiva y critica
en los estudiantes.

— Comisién 24

F224. El collage como propuesta pedagégica inicial.
Gioia Lucia Avena

El collage, estimula al estudiante por la accesibilidad
y libertad de accién; también visibiliza las diferentes
situaciones del mismo frente a la asignatura, en este caso
Disefio de Indumentaria I.

En este trabajo que se plantea como inicial, ya que se
realiza en la primera clase de la cursada, emergen las
necesidades grupales e individuales. Es una herramienta
para analizar los saberes previos ya que se realiza de ma-
nera digital o manual segtin las posibilidades técnicas del
estudiante, y la consigna es que se elija un tema de interés
para plasmar en una composicién visual,en este caso, la
experiencia de pandemia del 2020 y el 2021 fue el pun-
tapié dado para que realicen el collage. Por supuesto las
respuestas en imagenes a esta temdtica fueron diversas y
reveladoras, dando material sobre el cual reflexionar tanto
las situaciones personales y grupales frente al contexto
que enfrentamos como as{ también sobre las necesidades
a nivel teérico y practico a reforzar en la cursada.

A través de esta actividad también se vivencia uno de
los puntos fundamentales en el desarrollo de cualquier
disciplina, pero que tal vez en el proceso de Disefio se
puede observar de manera muy clara y contundente: Los
tiempos de aprendizaje son diversos y esto debiera ser
uno de nuestros ejes centrales en la construccién de una
propuesta pedagégica: poder comprender que debe estar
sujeta al ritmo del grupo,y que también debiera estar su-
jeta al contexto; cada afio es diferente por lo que debiera
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replantearse en cada inicio de cursada. El collage de ma-
nera simple pero efectiva pone de manifiesto indicadores
que guian al docente en un primer acercamiento al grupo.

F225. Networking de Alumn@s inquiet@s. Rosa Maria
Curcho

Experiencia de Networking de ex y actuales alumnos
inquietos. Un espacio que permite descubrir, acercar y
compartir las experiencias y tips de los invitados con
los oyentes de cada programa para aprender, vincular y
generar proyectos entre emprendedores y profesionales
inquietos.

F226. Sonido y resignificacién. Eugenio Ferndndez
Taboada

Durante la Materia Creacién Sonora 5 del afio 2020, se
propuso a los/as estudiantes elegir un trabajo audiovisual
dentro de los editados en “Cortos DC”, para re-elaborar
en el desarrollo de la cursada el Disefio de Sonoro y la
Musica. El objetivo, resignificar los trabajos a partir de
una propuesta construida desde el audio.

La estudiante Lucia Brugnoli se encuentra con una vi-
deodanza silente, tal vez por un error en el momento del
render, pero silente al fin. Sin investigar en los motivos
por los cuales este trabajo se edit6 sin audio, Lucfa genera
una construccién sonora que oscila entre la diégesis, la
no-diégesis, el realismo y la abstraccién.

Walter Murch dijo alguna vez que “Cuanto mejor es el
sonido, mejor se ve la imagen”.

F227. Invitadxs especiales. Noemi Fuhrer

Uno de los mayores beneficios de las clases virtuales
consistié en la posibilidad de convocar a invitadxs
especiales. En el caso de mi asignatura en particular, en
la que el PI consiste en la confeccién de una carpeta
de desarrollo de proyecto similar a la requerida por el
Incaa para el concurso Historias Breves, fue invitada a
conversar con lxs estudiantes, una Directora ganadora
dos veces de ese concurso. Previo a su presencia, hemos
trabajado en profundidad con sus obras, por lo que al
momento del encuentro, Ixs alumnxs ya conocian su
trabajo en profundidad. De esta manera se logré poner en
juego uno de los desafios de las nuevas formas de enseriar,
que estd relacionado con el ejercicio en la generacién
de preguntas. Las respuestas, las buscan en internet. El
nuevo desafio es intentar transmitir la inquietud y el
deseo en la formulacién de preguntas.

F228. Actuar sin actuar para evitar actuar. Rodrigo
Gonzalez Alvarado

La actuacién para dmbitos escénicos parece haber esta-
do divorciada por mucho tiempo de la actuacién para
cdmara. Las arquitecturas, digitales y analdgicas, han
determinado las estéticas; pero ante la actual primacia
de lo digital, la actuacién para, del o en el teatro se ha
visto convertida en un modo pardsito de las performances
para la cdmara. Sin embargo, y desde hace mucho, ha
sido demostrado que los dmbitos escénicos son mucho
mds amplios que los que las arquitecturas determinan.
Es por ello que en la cdtedra de Actuacién 5, y ante un
panorama contemporédneo inédito, nos hemos dedicado
a indagar en los nuevos territorios de la virtualidad

285



Agenda completa de actividades

escénica para escribir métodos posibles de actuacién
en presencialidades varias que se desliguen tanto de las
teatralidades nostdlgicas como de los vicios que atafien
a lo doméstico de las cdmaras.

F229. El Ciclo de Asignatura en acciones: el proceso
como viaje hacia el Proyecto Integrador. Julieta Sepich
La asignatura se plantea desde el dia 1, el trdnsito y
acompafiamiento hacia el Proyecto Integrador.

Esto da como resultado habitual, la concentracién y
compromiso con una esfera de ideas y métodos propios
de cada estudiante, que propicia el interés y el estudio.
El paraguas temadtico que propone la materia Discurso
Audiovisual 5 relaciona el andlisis de la produccién au-
diovisual latinoamericana, no como un todo amalgamado
sino con una diversidad desatada del territorio o de la
divisién politica de los paises.

Ademais se plantea el desafio de observar el propio sitio
del comunicador audiovisual en su etapa formativa aca-
démica y productiva.

Esta suerte de espacio de ensayo del perfil profesional en
un futuro préximo, compromete a cada uno de ellos en
las estrategias en la construccién del sentido.

Estamos habituados a “hablar” de lo audiovisual y pro-
ducir sentido “escrito” sobre esas reflexiones.

Es importante, para el futuro metodolégico, confiar en
que nuestra materia prima: la imagen en movimiento y
el sonido serdn el insumo que nos permitan reflexionar
sobre nuestro lugar en el mundo y saber qué y cémo
comunicarnos. Los estudiantes entrenan esa estrategia
para producir su P.I. Por dltimo se menciona el titulo del
P.I propuesto por la Cdtedra: Identidades y topografias
latinoamericanas. Cruces entre lo cldsico, lo moderno y
la post verdad en el discurso audiovisual.

F230. Talleres en casa. Maria Fernanda Trosch

Las experiencias vividas sobre los cambios en la manera
de ensefiar nos posicionan en un presente que por mo-
mentos estuvo descontrolado y sin rumbo. Sin embargo,
en la actualidad las clases se han bifurcado hacia un
camino donde se perfecciona la comunicacién acadé-
mica, la reflexién personal y colectiva y el aula taller se
convirtié en “casa taller”. En general, en esta asignatura
es la primera vez que los alumnos estdn en contacto
con el campo de la molderia de sastrerfa y todas sus
complejidades, por lo tanto, se debieron hacer cambios
que ayuden a mejorar la ensefianza, la transmisién de
los contenidos y las evaluaciones a distancia. Adapta-
ciones como la autoevaluacién, la comunicacién con
vocabulario académico y la incorporacién multimedia
en el dictado de clases hicieron que el aprendizaje y la
comprensién de los temas contintien siendo persona-
lizados. En esta nueva normalidad, cada alumno logré
destacarse y llegar a un muy buen resultado en la defensa
de su proyecto integrador.

— Comision 25
F231. El desafio. Carlos Andreatta

La disrupcién que produjo la pandemia desde principios
del afio 2020 significé un cambio total en la pedagogia.
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Para muchos docentes no fue facil; desde lo tecnolégico,
al living transformado en aula. No observar los rostros,
los gestos de los alumnos. La retroalimentacién se vio
degradada de alguna manera y la adaptacién fue lenta
y compleja.

Pero la virtualidad trajo consigo ventajas que no solo in-
cluyen la comodidad de no desplazarse geograficamente,
sino que la interaccién se basé en una nueva sinergia
entre docentes y alumnos y una comunicacién mas flui-
da y acorde a los tiempos que fijan las redes, tal vez con
mayor dedicacién horaria y es ese el punto en cuestion:
establecer una nueva presencialidad y en consecuencia
fijar nuevos limites.

La propuesta es entonces analizar la nueva presenciali-
dad, y la nueva dindmica que impone una nueva peda-
gogia de preguntas y respuestas permanentes.

He ahf el desafio.

F232. Paradigma. Nestor Adridn Borroni

La virtualidad, consecuencia de la pandemia, nos obligé
a adaptarnos para poder sobrellevar las clases de manera
eficaz y paulatinamente nos fuimos aggiornando a esta
forma de trabajo. Pero, claramente no se puede reempla-
zar con la presencialidad el poder que tiene el ver sus
rostros, sus expresiones, sus reacciones, parte fundamen-
tal a la hora de sobrellevar las clases. Con la virtualidad,
se perdié el poder observar la parte emocional de los
alumnos. Este proceso virtual requiere la adaptacién per-
manente del docente y alumno con niveles de capacidad
propios para superar al sistema anterior, marcando una
nueva y moderna era tecnoldgica en la ensefianza que,
aparentemente, lleg6 para instalarse en el mundo.

F233. El diseiio con un enfoque emprendedor. Silvana
Demone

En esta oportunidad me gustaria compartir la experiencia
de lo que fue el dltimo trabajo de entrega de Proyectos
Integradores en mi materia Taller I. Desde hace unos
pocos afios que decidi cambiar la temética y el objeto de
disefiar del final enfocdndolo a un objeto mds actual, de
uso diario como lo son el portalaptop y porta celulares.
Para ello los alumnos debian hacer el diseiio con la
libertad de eleccién de temas que van desde la ecolo-
gia, los hobbies, temas sociales, cultura, musica, arte,
objetos cotidianos, como asi también deportes, lugares,
acciones, etc.

Durante toda la cursada se aprende a crear a través de
diferentes técnicas, estilos gréficos, el uso de materia-
les y asf lograr una pieza de un objeto que puede ser
un principio de un proyecto propio y con un enfoque
emprendedor.

Elresultado ha sido de sumo interés sino también acercar
alos estudiantes a realizar un disefio enfocado a una pieza
realizable para producir y que no quede solamente como
un mero trabajo de final de la materia.

F234. Distanciamiento e investigacién: las fronteras a
transitar en la pandemia. Nicolds Garcia Recoaro

La pandemia ha traido desafios a la educacién. Dejar las
aulas fisicas, migrar contenidos, la irrupcién de las clases
virtuales. En este escenario, la consigna de desarrollar
una investigacién en mi asignatura, la primera para la
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mayoria de los estudiantes, nos permite repensar las
formas de acercarnos a nuestros objetos de estudio, su
contexto y coyuntura.

Dejar de ser meros espectadores es uno de los retos
abiertos para el mundo académico contemporaneo. Como
explica el sociélogo Richard Sennet en su volumen EI
artesano: “El autogobierno supone la capacidad de los
ciudadanos para trabajar colectivamente en la solucién
de problemas objetivos, para desconfiar de las solucio-
nes rdpidas” (2009). Somos investigadores (docentes y
estudiantes) que, al reflexionar sobre el duro presente,
le otorgamos valor al camino de la experiencia, que serd
un auténtico sendero vital que crecerd durante todo el
desarrollo del proceso de aprendizaje. La incorporacién
de las investigaciones en el campo de produccién acadé-
mica actual abre un espacio riquisimo para la reflexién
sobre lo que dejard este escenario inédito.

F235. Aprovechando oportunidades. Patricia Iurcovich
En el escenario actual de ptiblico conocimiento he tenido
que repensar, ajustar, interactuar con los alumnos en tér-
minos de mantener los contenidos solicitados y entregas
formales de presentaciones solicitadas por la Facultad
pero tal vez el punto més importante haya sido repensar
formas y nuevo recursos pedagégicos que enriquezca la
cursada y en donde ellos puedan aprovechar por un lado
la posibilidad de leer y debatir. También desarrollar en
equipos un tema que estemos compartiendo, que trabajen
20 minutos en equipos y que expongan haciendo del oral
una forma de aprendizaje. Si se escuchan entre todos
pueden aprender a debatir, a respetarse cuando hablan, a
interactuar. Aprovechar también el tiempo leyendo en las
casas alguna nota sobre un tema y trayéndolo a la clase,
eso estimula, sube el concepto y aprenden a exponer,
en definitiva trabajar el oral como futuros profesionales.

F236. Desarrollo de programa tematico - Formato Inver-
tido. Santiago Podesta

En el marco de la cidtedra Produccién de TV V, los alum-
nos deben realizar un desarrollo integral de programa
televisivo temdtico con formato invertido. A diferencia
de otras instancias précticas donde ellos proponen sus
ideas en este caso deben realizar un programa para un
canal especifico con reglas de contenido, formato de
produccion, ingresos y costos determinados previamente
que condicionan toda su realizacién.

F237. El Motion Graphics como base para la comu-
nicacién audiovisual en el mundo virtual. Giancarlo
Rojas Marin

El trabajo en equipo se fortalece para la creacién de
contenidos audiovisuales en la virtualidad de la realidad
actual, gracias a la interaccién digital hoy es mads facil
motivar la bisqueda de nuevos lenguajes de composicién
y referentes en el consciente de los estudiantes. Por ello
este proyecto ha brindado posibilidades de aprendizaje
sincrénico y formacién adicional en el disefio; en el mer-
cado todas las ideas estdn llamadas a tener una imagen
en movimiento que las identifique, aqui hacemos énfasis
en la animacién digital y el motion graphics.
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F238. Sof / Sistema de Identidad. Rodrigo Tellechea

Dentro del contexto de la cursada de Practica Profesional,
llevamos adelante el Ciclo de Asignatura dividido en tres
etapas. La primera, implica definir un perfil de piblico
objetivo y el disefio grafico de una marca personal. Esta
puede llevar el nombre de €l o la disefiadora a quien va
a representar, o un nombre de fantasia. Esto se define
durante el inicio del trabajo, segtin sea lo mds apropiado
para las intenciones comunicacionales de cada caso. La
segunda etapa, contempla el desarrollo grafico y concep-
tual de esa marca en un Sistema de Identidad. Aquif la
marca va a expresarse a través de cada una de las piezas
que lo componen. La tercera - y dltima etapa - es la pieza
editorial que constituye el objetivo dltimo de la cursada:
el Portfolio Profesional. Este objeto, serd trabajado como
la arista editorial del mencionado Sistema. El proyecto
corresponde a la segunda etapa del Ciclo de Asignatura.

— Comisién 26

F239. Exploracién de materiales. Maria Cecilia Cheva-
lier

En esta experiencia se presentard cémo a través de la
exploracién de un material como el cartén, se investiga,
analiza, observa, concluye y se aprende sobre procesos
productivos, propiedades fisico, quimicas y mecdnicas
de un material, limites del mismo y terminaciones super-
ficiales. Siempre desde el hacer, viviendo la experiencia,
atravesando obstaculos y desafios.

Durante la jornada se presentardn los resultados obte-
nidos durante la cursada de la materia Introduccién a
la Tecnologia, a través del trabajo practico desarrollado
durante todo el cuatrimestre. En donde se introduce a
los estudiantes en el campo de los materiales, en esta
oportunidad el cartén, desde el contacto directo, la ex-
perimentacién y la investigacién teérica. Entendiendo
c6mo y dénde aplicarlo. Las diferentes maneras de tra-
bajarlo, su libertad de aprovechamiento y propiedades.
Definiendo técnicas y proponiendo posibles usos para
lograr un buen resultado.

El trabajo cuenta con dos fases, una de exploracién del
material donde se generan como minimo 15 muestras
con sus respectivas fichas donde el cartén es sometido
a diferentes procesos de transformacién y acabados. Y,
una segunda donde a partir de los resultados obtenidos se
debe generar un objeto para adicionar al calzado por un
periodo de tiempo. Beneficiando en gran medida todos
los procesos, aprovechando y aplicando las propiedades
y todo lo que tiene para ofrecer el cartén como material
para cumplir dicha funcién. Innovando la técnica y ge-
neracién de nuevos productos.

F240. Desarrollo de diversas estrategias para potenciar
las clases virtuales. Tali Elbert

Pensar estrategias y recursos para sostener la partici-
pacién en las clases online, evitando que las mismas
resulten ser un mondélogo por parte de la profesora.
Desarrollo de posibles metodologias de trabajo que des-
pierten el interés y la motivacién a través de la pantalla.
Cémo es posible implementar el trabajo en grupo en las
clases online.
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Necesidad de repensar el sistema de evaluacién empleado,
con el fin de agilizarlo y obtener resultados més precisos.

F241. Disefio Sonoro: estrategias y recursos para las
clases online. Jorge Haro

La extraordinaria situacién sanitaria vivida a nivel global
requiere de un replanteo de instituciones y profesionales,
una adecuacion necesaria a circunstancias e intereses que
redundan en un nuevo enfoque pedagdgico. Llevar el
estudio de disefio sonoro y creacién musical a la pantalla
comunitaria, desafiando y replanteando la interaccién
histérica por una nueva forma de relacién entre partes.
El signo de los tiempos.

F242. Trabajos Sobresalientes de Alumnos. Silvio Kiko
Proyectos significativos, trabajos de nivelacién co-
nectados con el trabajo cuatrimestral, descripcién del
desarrollo algunos trabajos interesantes y sobresalientes
durante la cursada de afios anteriores en Creacién Vi-
sual 1, la comprensién de un producto cultural visual
existente (serie, pelicula, juego, libro), reformulacién,
desarrollo, recreacién y representacién de una pieza
gréfica ya existente en una totalmente nueva usando los
mismos elementos.

Planteo de consignas, formulacién, proceso y presenta-
cién de proyectos, materialidad de las piezas, experimen-
tacién con diferentes materiales, estampado sobre tela,
preparacion de ilustracién para estampa, experiencia en
aula virtual, cosas a favor y en contra durante la cursada,
las diferentes elecciones de los alumnos y sus métodos
de abarcar cada desafio, presentacion de las piezas y del
proceso realizado como mecédnica de comprensién de
las consignas, se mostrardn imédgenes de los trabajos y
las presentaciones de los alumnos de manera ilustrativa.

F243. Investigacion, publicidad y género. Araceli Reta-
moso

En la materia Metodologia de la Investigacidn, los es-
tudiantes deben presentar un tema a investigar a libre
eleccién, relacionado con los atributos de una marca,
producto o campafa publicitaria. En esta cdtedra, durante
el primer cuatrimestre del 2021 el 45% de los estudiantes
eligié un objeto de estudio relacionado con el tratamiento
hacia el género femenino en la publicidad y el marketing.
Se presentaran durante la ponencia los titulos y temati-
cas de los trabajos presentados, reflexionando sobre la
inquietud de los jévenes en traer a la discusién la relacién
entre las marcas y sus campafias con el lugar de la mujer
en la sociedad.

F244. Motivacién y libre albedrio. Maria Belen Tassino
Al comienzo de todo proyecto suelen surgir siempre
distintos problemas, a veces el alumno no estd conforme
con la temadtica, otras con el concepto del proyecto, otras
las piezas a realizar, etc. Entre 2020 y 2021 se realizé un
experimento donde se plantearon a lo largo de 2 cuatri-
mestres, 2 enfoques bien disimiles en relacién al eje del
proyecto integrador de la materia Disefio e Imagen de
marca. Dentro de uno de los cuatrimestres se les pidié a
los alumnos que nombren 3 marcas con las que quisieran
trabajar y luego se les otorgé un brief complejo con el
que trabajar. En el siguiente cuatrimestre, se les pidié
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que hablaran sobre temas y marcas que les interesaban y
luego se les indicé que inventaran un brief ellos a partir
de esa informacién. Se expondran en la presentacion los
resultados de ambas experiencias y cualquier conclusién
que pueda sugerirse al respecto.

F245. Adaptar los planes y usar la tecnologia al servicio
de los objetivos. Paula Trucchi

Durante el 2020 y parte del 2021 la virtualidad es la nueva
realidad. Ante esta situacién y los encierros por COVID
19 les propuse a los estudiantes intentar filmar el trabajo
del Proyecto Integrador adaptdndolo a las posibilidades
de trabajar en cuarentena. Utilizar las posibilidades que
la tecnologia ofrece para poder rodar a distancia o con
un equipo de trabajo minimo, elegir géneros y formatos
que mejor se adecuen a las posibilidades tecnolégicas,
crear nuevas estrategias de trabajo en grupo a distancia,
profundizar ciertos aspectos de produccién necesarios
para una mejor coordinacién, generar un nuevo uso de
las plataformas, transformar formatos escritos en audio-
visuales, recrear la posibilidad del zoom, profundizar la
postproduccion, revalorizar el ensayo, adaptar guiones.
El uso de la tecnologia en estos casos es un medio para
agudizar la creatividad, para aprovechar de otra manera
formatos conocidos y re-adaptarlos para trabajar en este
contexto pandémico, es el puente para poder grabar/
filmar y generar contenidos audiovisuales tan requeridos
en este momento histdrico.

F246. El aula virtual, un espacio de encuentro. Sonia
Zahalsky

A lo largo de la historia el aula configur6 un espacio de
encuentro en el que la triada didéctica se hace tangible.
El estudiante, el docente y el conocimiento conjugan un
espacio fisico de interaccién y crecimiento mutuo. Este
aula fue variando a lo largo de la historia y su dltima
innovacién se debi6 a la pandemia del Covid que esta-
mos atravesando a nivel mundial. Este hecho impulsé
de manera precipitada a que este aula tenga el tamafio
de una pantalla de computadora o celular. A través de
la experiencia en el aula virtual, se propone reflexionar
sobre los beneficios y las dificultades que estudiantes y
docentes suelen tener en este formato de aula virtual y
analizar las nuevas estrategias diddcticas y pedagdgicas
que, como docentes supimos conseguir.

— Comisién 27

F247. Frame.io como herramienta pedagégica. Enrique
Accinelli

Frame.io es una plataforma colaborativa online en dénde
se puede subir un video o imdgenes, y que distintos co-
laboradores puedan realizar comentarios, sefializaciones
o dibujos a modo de correcciones. Dichas correcciones
quedaran registradas y sefializadas en la linea de tiem-
po (en caso de ser un video). Dadas las circunstancias
actuales en relacion al aislamiento y a la educacién a
distancia. Es una buena herramienta donde se pueden
plantear tanto correcciones desde el docente hacia el
alumno, como correcciones entre pares. La plataforma
cuenta con varios niveles de acceso premium (donde se
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debe pagar para poder acceder a las caracteristicas) o un
acceso gratuito en donde el almacenamiento y algunas
caracteristicas son acotadas, pero sin embargo puede
seguir cumpliendo su finalidad. Cuenta con excelentes
velocidades de subida y bajada de archivos. En donde si
se cuenta con una buena velocidad de internet. Se pueden
subir archivos de mds de 1gb en menos de 5 minutos.

F248. La gestion curricular en tiempos de pandemia.
Gabriela Arto

Uno de los mayores desafios a los que nos enfrentamos
los docentes ante el cierre de las escuelas, es garantizar la
continuidad pedagdgica de los estudiantes y transformar
el modelo presencial a modelos de educacién a distancia.
El objetivo es narrar el proceso de acompafiamiento reali-
zado desde el municipio de Vicente Lépez, la Secretaria
de Educacién y Empleo a través del Area de TED en sus
instituciones del Nivel Inicial.

Se destacardn las acciones desde la coordinacién del
equipo TED del Nivel Inicial y los jardines de infantes a
partir de la gestién curricular.

F249. Las influencias en el aula. Sergio Calvo

Imagen Publicitaria IV es una materia préctica que pone
en juego la creatividad del/la estudiante, y donde la
experiencia creativa en el aula es parte del aprendizaje.
Poner en comtn los trabajos siempre fue una dindmica
muy enriquecedora y positiva en la presencialidad. Aho-
ra con la modalidad online, la pregunta era justamente
jcomo iba a ser el aprendizaje? Porque mads alld de cada
trabajo individual, el objetivo es profundizar en la mirada
y produccién total de la cursada. Lo mds importante era
no perder las influencias personales que brotaban en las
clases. Para eso pude crear un trabajo inicial donde pu-
diéramos aprovechar el tiempo y la herramienta digital
para compartirnos las referencias con la que llegaba cada
estudiante a la materia, con el fin de acortar el camino y
poder conocer el universo y contexto de cada estudiante.

F250. Estrategias pedagégicas ;Cémo crear recursos
para los primeros afios? Yamila Garab

;C6mo acercar a alumnos de Disefio de los primeros
afnos conceptos formales, de uso y de entorno? ;De qué
manera el docente puede desarrollar estrategias para que
el estudiante se nutra de herramientas para los primeros
disefios? ;Cémo conformar una base sélida de conceptos
que faciliten un sustrato rico en recursos para disefiar?
Todas estas preguntas y muchas mds se hace el docente
de los primeros afios a la vez que busca transferir expe-
riencia y potenciar e incentivar cémo estimular al alumno
en la indagacién en los inicios del proyecto. Se buscard
exponer estas reflexiones acerca de cémo acompaiiar al
estudiante de los primeros afios a través de ejemplos y
de recursos didécticos.

F251. Experiencias en el aula virtual. Marcelo Lo Pinto
El contexto post-pandemia va presentdndose con un ba-
lance de mayor desigualdad en el universo estudiantil. El
distanciamiento social derivado del periodo vivido, llevé
auna menor transversalidad dialéctica en el conjunto del
estudiantado, reduciendo la dindmica interpretativa y po-
tenciando las desigualdades. Desarrollar estrategias que

Actas de Disefio 38. Facultad de Disefio y Comunicacién. Universidad de Palermo. pp. 249-323. ISSN 1850-2032

Foro [Virtual] de Experiencias Innovadoras en Disefio, Comunicacién y Creatividad - V Edicién 2021

revitalicen la produccién colaborativa de conocimientos
resultard fundamental para hacia el futuro desarrollo de
un espfiritu critico y constructivo.

Por otra parte la ampliacién del uso de videoconferencias
(tecnologia que si bien existia hace mas de una década) la
situacion “obligé” a un uso habitual, ampli6 el universo de
oportunidades, y se intentard traccionar en pos del uso de
los beneficios que algunos afirman haber vivenciado, y que
seguramente serdn considerados en el tiempo por venir.
Lo que también es seguro que las transformaciones atin
continuardn y mantenerse dgiles serd fundamental para
adaptarse a los nuevos contextos socioeducativos.

F252. E]l alumno como protagonista en la gestién de la
calidad de su trabajo. Nancy Nagel

El alumno virtual es mds protagonista que nunca en la
excelencia de su trabajo. Entre las muchas tareas que
tiene, ahora tiene que ejecutar la correccién virtual. La co-
rreccién que se hace sobre las fotos o PDF, etc, ahora es el
alumno el que tiene que llevarla adelante, hasta que esté
bien. Estas correcciones son las que hacen la diferencia en
la calidad. Todos nos hemos acostumbrado a ver videos
en Youtube y seguir instrucciones, es parte de nuestra
nueva normalidad casi ser “cocineros”, “disefladores”,
“plomeros”, etc., y otras tantas cosas que podemos hacer
siguiendo instrucciones, pero estas instrucciones que se-
guimos no siempre producen los mismos resultados que
vemos en el video. Y eso estd asociado a que no tenemos
las correcciones, ni un tutor-profesor que vaya chequean-
do que todo esté bien, eso es lo que hace que un trabajo
sea bueno o excelente. Una de las mayores diferencias
se produce cuando el alumno estd en la clase y recibe
la correccion, y la ejecuta, cuando en cambio ve la clase
grabada cual video de Youtube le falta ese ingrediente
extra. Es que es el ida y vuelta lo que hace la excelencia.

F253. Evolucién de las aulas de diseiio, jestamos conec-
tados? Magdalena Siciliano

Entender la evolucién luego de un obligado afio de
virtualidad extrema, si realmente esto se ha vuelto una
“normalidad” o atn sigue ocasionando problemas, des-
conexiones en todos los sentidos. ;Estamos conectados?
0 jes una conexi6n débil? o jnula?

Queremos profundizar el concepto de CONEXION, y
jugar con la comparacién, de uno de los problemas més
recurrentes que todos transitamos durante la virtualidad:
problemas con la conexién de internet. Pensando en la
evolucién de las aulas virtuales, jEstamos realmente
conectados?, o frecuentamos una conexién débil o poco
constante. Interesante enfoque para pensar si los nuevos
modelos educativos (inevitables) logran realmente formar
a los alumnos, si realmente el alumno se compromete y
se “conecta”.

— Comision 47

F254. De la presencialidad sincrénica a la virtualidad
asincrénica: experiencia docente en el aula virtual.
Maria José Almiron

Mi reflexién gira en torno a la experiencia de ser docen-
te en una materia presencial aunque dictada de forma

289



Agenda completa de actividades

sincrénica a la de ser docente del campus virtual. El
contacto con los alumnos, los proyectos integradores y
c6mo se plasmaron en uno y otro caso, intercambio con
otros docentes.

F255. Vulnerabilidad en tiempos de pandemia. Carla
Desiderio

En este nuevo ciclo y con las experiencias vividas el
afio pasado, nos encontramos con algunos recursos pe-
dagdgicos probados e implementados; con herramientas
tecnoldgicas dispuestas a facilitar la desafiante tarea de
dar clases a distancia o de manera virtual.

Este aflo me encuentro ante un nuevo desafio. La realidad
atraviesa el aula y la vulnerabilidad se hace presente en
cada clase.

Mi desafio como docente es llevar adelante la cursada,
mas alld del dificil entorno que nos rodea y también con-
tener, en el momento que sea necesario, a los estudiantes
que vivan situaciones extremas personales y familiares,
Encontrar las palabras justas para dar la devolucién co-
rrespondiente, sin herir susceptibilidades es el desafio
recurrente de este semestre.

F256. Aprender a renombrarnos. Gustavo Lento
Volver a la poesia como forma de renombrar lo dado,
compartir con nuestrxs estudiantes el uso de la metafora
y los simbolos que constituyen lo humanx. Vivir la expe-
riencia del lenguaje como recurso para decir esta época
y desde alli poder “representarla” en disefio.

F257. Tinta online. Cristian Mallea

El traspaso obligatorio docente de la presencialidad a la
virtualidad supuso avances y retrocesos en la experiencia
pedagdgica universitaria. En mi drea —el dibujo, la histo-
rieta, la ilustracién—a los ya transitadas dicotomias entre:
herramientas fisicas y digitales o la transmisién desde el
oficio hacia lo académico (aprendiz/maestro vs. alumno/
docente), se sumaron la falta de experiencia previa con
materiales fisicos (plumas, pinceles, jldpices de grafito!)
del alumnado o la sencilla falta de posibilidades para
conseguir materiales y recursos. Pero, también y sobre
todo, el vacio dejado por la experiencia real de poder
mostrar el trabajo fisico en clase. En nuestra disciplina,
es aun intransferible la experiencia de ver y sentir al
profesional trabajando con materiales reales como el
l4piz, el pincel, la pluma, el papel... y la tinta. Todos los
materiales tienen su presencialidad concreta y necesaria
para el futuro profesional del dibujo y atn no hay digi-
talidad que la pueda reemplazar. Asi, la tinta china —su
tactilidad, su olor, su color, su presencia irrefutable en
nuestro quehacer— serd usada como eje, para contar esta
experiencia limite docente en tiempos de pandemia.

F258. La ensefianza artistica en tiempos de pandemia.
Laura Silva

En marzo del 2020, la pandemia nos tomé de improviso
a pocos dias de haber comenzado la cursada presencial.
Al dia siguiente, nos encontramos confinados en nuestros
hogares, recomponiendo el contenido de nuestra catedra,
realfabetizdndonos, desconociendo, intentando no perder
la calma, buscando qué ensefiar y c6mo.
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Un aflo después, mientras se debatia en nuestra sociedad
“escuelas abiertas o cerradas”, las universidades mantu-
vieron la cursada virtual.

La experiencia del 2020 marcé la del 2021. La ayudé y
orientd.

Sin embargo las preguntas subyacen: ;Hay un modo de
ensefar teatro a través de un dispositivo digital? ;Estamos
frente a un cambio permanente? ;Habrd retorno a lo cono-
cido? ;Debemos replantearnos la pedagogia, una vez mas?

— Comision 28

F259. Un cambio de paradigma. Agustin Artigas

En consecuencia a la problemdtica mundial que estamos
viviendo desde hace mds de un afio, tuvimos que modi-
ficar la metodologia de enseflanza y fuimos forzados a
repensar nuestras estrategias y métodos para las clases,
que ddbamos por sentado que serian efectivas.

Este desafio nos hizo pensar en c6mo nos adaptariamos
al nuevo escenario. Por un lado, contamos con algunas
limitaciones, como la desconexién personal, tan nutri-
tiva e importante para la comprensién y el intercambio
de ideas.

Pero por otro lado, nos brindé la posibilidad de utilizar
nuevas herramientas que resultaron muy utiles para el
desarrollo de las clases y la ensefianza.

A su vez, también resulté un aprendizaje importante,
enfrentarse y resolver este conflicto que se nos presentd,
junto con la posibilidad de adaptarse a nuevas circuns-
tancias y a las reglas de juego de este nuevo mundo.
Aprendimos a ser resilientes, respondiendo de forma
eficaz a una circunstancia critica, buscando caminos
alternativos para seguir adelante, cumpliendo los obje-
tivos planteados.

F260. Neurociencias en la educacién. Verénica Dobro-
nich

Cémo mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje, segin
la Neurociencia es un hallazgo revelador para trabajar en
educacion, en cualquier nivel.

La Neurociencia investiga el funcionamiento del sistema
nervioso y en especial del cerebro, con el fin de acercarse
a la comprension de los mecanismos que regulan el con-
trol de las reacciones nerviosas y su comportamiento. Las
investigaciones en esta drea han revelado, por ejemplo,
que la curiosidad y la emocién juegan un papel relevante
en la adquisicién de nuevos conocimientos.

Por su parte, la Neurociencia educativa es “una disciplina
que pretende integrar los conocimientos neurocientifi-
cos acerca de c6mo funciona y aprende el cerebro en el
dmbito educativo.

La Neurociencia educativa puede ayudar a los docentes
a entender c6mo aprenden sus alumnos y alumnas, asf
como “las relaciones que existen entre sus emociones y
pensamientos, para poder asi ejecutar la ensefianza de
forma eficaz”. Debemos conseguir que el aprendizaje
sea mds ttil, mds creativo, més rdpido, méds intenso,
mds ameno, y cada vez tenemos mds informacién sobre
c6mo hacerlo.
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F261. Programa de necesidades y Diseiio. Yamila Garab
El disefio no es sélo Forma. Hay una serie de requisitos
que el producto cumple en forma silenciosa. Dichos re-
quisitos son fundantes y definen la propuesta conceptual.
Siun producto debe trasladar liquidos debe ser hermético
y ya esos dos requisitos definen una volumetria y una
materialidad. Si a la vez hay tipologias preestablecidas de
como debe ser dicho producto, ya sea porque es para de-
terminado usuario o porque es para determinada marca,
todas estas caracteristicas definen el famoso Programa de
necesidades. E]l programa de necesidades nos acompaiard
durante toda la carrera y la vida profesional... entonces:
;Como lo ensefiamos y cémo lo jerarquizamos para que
sea una herramienta itil a la hora de disefiar?

F262. Experiencias virtuales en disefio de interiores.
Oscar Kaplan Frost

En esta instancia queria exponer mi experiencia pedagé-
gica, en el contexto virtual, con el cambio de plataforma,
y sus ventajas y desventajas con respecto a la plataforma
anterior, Collaborate.

Ademds serfa pertinente presentar los inconvenientes
que surgen para las correcciones, en el drea virtual, sobre
los ejercicios estrictamente encuadradas en el drea de
Disefio. Si bien existe una adaptacién y resignacién por
parte de los alumnos y docente sobre el modo emplea-
do, les comento que he debido recurrir a la situacién de
correccién asincrénica para poder complementar a las
implementadas en el aula, durante la cursada.

Por otro lado, considero que las correcciones grupales e
individuales que se realizan en el aula, son muy nutri-
tivas para el resto de los alumnos, ya que al compartir
pantalla, generan la atencién del resto de sus compafieros.

F263. Estrategias innovadoras en el nuevo escenario.
Celina Marco

El contenido bésico de la asignatura “Taller de Reflexién
Artistica II” propone un recorrido por diferentes periodos
de la Historia del Arte desde los inicios de la Prehistoria,
pasando por la Antigiiedad hasta la Edad Media.
Debido a la distancia histérica con el contenido propuesto
en el curriculum de la materia es de importancia entender
desde la mirada cultural de nuestra contemporaneidad
estas manifestaciones estéticas para poder establecer
nuevos acercamientos y reflexiones.

Los autores Boris Groys, Hito Steyerl y John Berger y sus
miradas contempordneas sobre los procesos de la imagen,
han acompaifiando tres bloques de trabajo diferentes
vinculados al Arte antiguo, Arte Bizantino y Medieval.
Este trabajo reflexivo despert6 profundos debates en clase
acerca de c6mo entendemos hoy las imégenes.

F264. Evaluacién de medio término, adaptar el foro de
citedra a la virtualidad. Verénica Mendez

El ciclo de asignatura ha sido un diferencial académico
e institucional que proporciond, inesperada y oportuna-
mente, un respaldo muy valioso a la situacién contingen-
te de la virtualidad.

Con muchas dudas pero muchas certezas las y los docen-
tes encaramos cursadas novedosas para las cuales utili-
zamos la matriz de este modelo de cursada aplicdandole
la modalidad de cétedra particular en cada caso. Como
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primera instancia formal evaluativa, el momento 2 o eva-
luacién de medio término, implica especial adaptacién a
la virtualidad en pos de no perder capacidad original de
enriquecer y profundizar los aprendizajes a través del foro
interno de citedra. Hemos aprendido y experimentado su
significativo valor pedagégico y disciplinar. Los intentos
originales por sostener este objetivo y sus adaptaciones
posteriores serdn el eje de lo que espero compartir en esta
jornada a partir de la pregunta ;Cémo se pueden adaptar
estas instancias buscando la menor reduccién de calidad?

F265. El alumnado necesita hoy, Profesionales Docentes
o Docentes Profesionales. Alejandro Ogando

Como docentes siempre que enseflamos una materia al
alumno tratamos en principio de armar un marco teéri-
co, realizamos una presentacién donde explicamos el
tema en particular, citamos ejemplos que contemplen el
tema enseflado, pasamos un video quizas o sea tratamos
de poner a disposicién del alumno todos los recursos
pedagdgicos posibles, pero, debemos tener en cuenta no
caer en una teorifa idilica.

Me pregunto... ;Cémo podemos compartir el cono-
cimiento, para cuando los alumnos lleguen a su vida
profesional, no caigan en la cuenta de que la universidad
es una burbuja (y no justamente la del covid-19) alejada
de la vida laboral?

Las empresas o marcas de moda en Argentina tienen
un perfil sumamente corporativo y comercial y muchas
veces los docentes, no tienen en su haber ni siquiera la
experiencia minima de haber pasado por algtin puesto
donde verifiquen o comprendan que la facultad y la
carrera distan bastante de la vida profesional, dentro de
una empresa Argentina.

F266. Experiencias en el aula virtual. M. Verénica Padula
Hoy més que nunca, siento un enorme compromiso como
docente en brindar conocimiento a mis alumnos. La
educacién estd en un proceso de cambio de paradigma
y me desafia cursada tras cursada.

La mirada como docente no estd puesta solo en brindar
conocimiento y aprendizaje a un otro; sino también en
buscar distintas estrategias para mantener cautiva la
atencién del espectador virtual; del alumno.

Hoy parte del desafio como docente es lograr una evolu-
cién que invada todo el ser individual e integrado.

Sin embargo; el acto de aprender necesita de un estu-
diante interesado y dedicado.

$Qué ocurre cuando el estudiante no muestra interés en
aprender?

;Coémo hacer para que el estudiante tenga un rendimiento
acorde a lo esperado?

;Crees que la mirada hoy estd puesta en las estrategias del
docente para mantener esas miradas cautivas?

;Cudles deberfan ser las acciones mds acertadas frente a
un aula virtual desmotivada y etérea?

F267. Reciclaje Federal e Internacional. Javier Previ-
gliano

La modalidad a distancia impuesta por la pandemia me
sorprendi6 con muchos alumnos en sus ciudades o paises
de origen. Como parte de la materia Materiales y Procesos
5, en el marco del Trabajo Integrador, los alumnos realizan
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el andlisis de impacto ambiental de un producto y en
determinado momento realizan una investigacién de los
centros de reciclaje. En épocas presenciales, el circuito de
andlisis abarcaba el AMBA, CABA principalmente. Ahora
adopte la modalidad de solicitarles investigacién de la
zona de residencia, lo que ha aportado una enorme va-
riedad de realidades, enriqueciendo el trabajo del aula y
aportando nuevas soluciones a los Trabajos Integradores.

— Comision 29

F268. Experiencias innovadoras en el aula. Daniela Java
Balanovsky

Se intentardn reflejar las vivencias y las experiencias
de transitar esta etapa de educacién a distancia. En el
primer cuatrimestre del afio 2021, muchas personas ya
estdn familiarizadas con las clases sincrénicas virtuales,
pero pocas son las personas que lo disfrutan.

La fatiga del zoom, el cansancio frente a una pandemia
que parece interminable, conspiran contra el espiritu de
la formacién académica.

A pesar de ello, el trabajo colaborativo, la contencién del
grupo humano y el deseo de seguir aprendiendo han sido
los motores de esta etapa. Mostraremos esas vivencias
que se ven reflejadas en los proyectos y las experiencias
innovadoras en el aula virtual.

F269. Surgimiento de una nueva forma de innovacién
a través de la pantalla. Dolores Diaz Urbano

En todo cambio como el que vivimos del contexto pan-
demia en que nuestras vidas transcurren gran parte de
nuestro tiempo a través de una pantalla, a nivel educativo
en la materia “Introduccién al lenguaje visual” también
se percibe una transformacién y puntualmente se hace
un recorte en los componentes del cambio para hablar
de la innovacién.

La innovacién, entendiéndose como la creacién o alte-
racién hacia algo nuevo y en la que se proponen nuevos
puntos de vista, se ve limitada en un principio del cambio
por la pérdida de estimulos visuales y de experiencias
sensoriales cotidianas dadas simplemente por caminar
en la ciudad o por la pérdida de la interaccién dada entre
los alumnos y de las actividades de taller.

En el mundo actual en el cual todo pasa por la pantalla,
jestd la innovacidn limitada por la pantalla?

F270. El uso de la escalera de la retroalimentacién
dentro del aula virtual. Alessandro Fabiani

En esta convocatoria de foro de experiencias innovadoras
se expondrd las caracteristicas de la escalera de retroali-
mentacién, como también sus beneficios y desventajas.
Ademds, se detalla cémo pueden ser utilizados dentro del
contexto de aula virtual en el cual estamos trabajando.
El acto de retroalimentacién en el proceso de enseflanza
aprendizaje se refiere a la valoracién del logro alcanzado
por el alumno para orientarlo hacia el logro de los apren-
dizajes esperados y pasa de ser una simple observacién
respecto a sus aciertos o errores a un proceso de reflexion
entre el profesor y el alumno que le permita identificar
la o las formas mds adecuadas para alcanzar el objetivo
deseado. Este fue creado por Proyecto Zero, este es un
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proyecto de investigacién desarrollado en la Universidad
de Harvard que se centra en el disefio de investigaciones
sobre la naturaleza de la inteligencia, la comprensidn,
el pensamiento, la creatividad, la ética, y otros aspectos
esenciales del aprendizaje humano. De esta manera, en
el espacio brindado por la UP, debatiremos cémo este
método puede ser utilizado en este nuevo contexto social
de aprendizaje.

F271. Buceando en la realidad. Gastén Gabay

En mi caso particular me volcaré sobre la linea de tra-
bajo “Experiencias en el aula virtual”. En virtud de que
entiendo cudl es la situacién disruptiva del momento. El
titulo es “buceando en larealidad”. Sobre la experiencia
didéctica, busco presentar para la materia que dicto, Ad-
ministracién, la metodologia que empleo y sus resultados.
Como actividad inicial solicito la investigacién de no-
ticias relacionadas con los temas a tratar en la materia
difundidas por medios graficos, radiales, televisivos o
péginas de Internet. Impulso el anélisis y debate sobre
éstas. De este modo persigo que los alumnos se sumerjan
en larealidad, la entiendan y generen un anadlisis critico.
Durante el desarrollo de la clase en conjunto considera-
mos las diferentes noticias encontradas, tratando de com-
prender los problemas que se presentan, la complejidad
de las variables a considerar y su impacto en el proceso
de toma de decisiones.

Posteriormente y de acuerdo a la teoria planteo la inten-
cién de encontrar soluciones a los mismos, para luego
contrastarlas con las reales, si las hubiera. En lineas
generales suele ser el momento més dindmico de la clase.
Como método de evaluacién sobre si el mismo es valido
amitad del curso solicito a los alumnos su opinién sobre
este mecanismo. Al momento sé6lo he recibido comen-
tarios positivos.

F272. Trabajo en equipo. Colaboracién de equipos.
Noelia Lucia Martinez

Desde el aula, especificamente desde la virtualidad, se
busca que las alumnas puedan dimensionar y compren-
der la gran importancia del trabajo en equipo qué significa
sumergirse en el rubro textil, ya sea con otras colegas,
como asi también con otros actores del dmbito.

A través de los trabajos que se plantean en la materia se
busca que los alumnos entiendan el papel fundamental
de la comunicacién interna efectiva y el lenguaje técnico
adecuado para poder planificar y ejecutar los diferentes y
variados desafios de la profesién, todos estos orientados
a promover la organizacién de los futuros profesionales.
Para esto se busca el debate sobre los diferentes trabajos
presentados, las opiniones de todos sobre la efectividad
de los resultados de estos trabajos, promoviendo la alian-
za de los alumnos y la colaboracién entre ellos.

F273. La influencia de TikTok en los jovenes. Candela
Pacioni

Durante el afio 2020 comenzé el boom de una nueva
red social llamada “Tik Tok”. La misma ha generado un
cambio en los jévenes dado que ha modificado la forma
en la que los mismos aprenden. Justamente la plataforma
plantea videos cortos de menor duracién a un minuto en
la que uno como espectador puede enriquecerse de tuto-

Actas de Disefio 38. Facultad de Disefio y Comunicacién. Universidad de Palermo. pp. 249-323. ISSN 1850-2032



riales, informacidn, recursos, entre otros. De esta forma,
Tik Tok se ha convertido en la red social de preferencia,
no s6lo en el drea del entretenimiento sino también en el
drea de la educacién y de las relaciones interpersonales.
Ante su repercusién surgen las siguientes incdgnitas
;Como generar el compromiso y la atencién de parte
del alumno para con la materia? ;C6mo involucrarlo en
una clase virtual de duracién de 3hs? ;Cémo proveerle
informacién valiosa y asegurarse de su recepciéon? ;C6mo
comunicarle al alumno que aquello que estd aprendiendo
es valioso para su futuro?

F274. Estrategia y campaiia publicitaria de reposicio-
namiento para una marca real. Sofia Palladino
Tomando como base el Proyecto Integrador de unas
alumnas, voy a compartirles la propuesta y las etapas
que atraviesa el mismo desde su inicio hasta el 100%.

F275. La sustentabilidad aplicada al drea de producto y
comunicacién para la marca Blind Fragrances desde un
enfoque de inclusién del target demografico compuesto
por personas de la tercera edad. Jesica Tidele

El proyecto seleccionado denominado “Nueva estrategia
de comunicacién sustentable para la marca Blind Fragran-
ces” fue presentado por las alumnos Becerra Angie - Paek
Herndn durante el segundo cuatrimestre del ciclo lectivo
2020 en el cual se desarrollaron diversas estrategias
para la marca de perfumes Blind Fragrances brindando
soluciones a ciertas problemadticas sustentables en la co-
municacién de la marca y la segmentacién de su ptblico.
Los alumnos decidieron seleccionar la marca a partir
de la observacién de aspectos relevantes en cuanto a
su misién y objetivos y el valor diferencial del negocio.
Principalmente, los aspectos no gender (sin género) y
cruelty free (libre de crueldad animal) fueron las razones
por las que fue considerado un emprendimiento intere-
sante para investigar e indagar durante el desarrollo de la
investigaci6n. Asimismo, la sustentabilidad, la identidad
y aspectos sociales son variables que debieron ser consi-
derados en el modelo de negocios de la marca. A partir del
andlisis de mercado al que pertenece Blind Fragrances el
cual es de nicho, se observé que actualmente se encuentra
en auge y ha estado en crecimiento como consecuencia
de la gravitacién de los consumidores hacia el disefio de
autor e independiente, siendo relevante poder investigar
el mercado y realizar propuestas de mejora que agreguen
valor al negocio. A partir de lo expuesto, se decidié
incorporar la macrotendencia Afinidad dada a conocer
a través de la consultora de tendencias WGSN asi como
también la sustentabilidad aplicada al 4rea de producto y
comunicacién en marcas de perfumes, desde un enfoque
de inclusién del target demogréafico compuesto por per-
sonas de la tercera edad, teniendo en cuenta el concepto
definido como Edadismo.

— Comisién 30

F276. La importancia del aula-taller en el entorno digi-
tal. Valeria Baudot

Para los que hace muchos afios abrazamos como profesién
el Disefio y nos dedicamos especialmente a la educacién
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en el claustro académico, a partir de la pandemia vemos
cada vez mds acentuada la necesidad de replantearnos
nuevas estrategias de ensefianza - aprendizaje. La socie-
dad y los alumnos como parte y reflejo de ella, han cam-
biado y esto impacta de forma directa en el aula virtual.
Las nuevas tecnologias no solo como una herramienta
comunicacional sino también como fuente del saber,
han reformulado el rol docente y ponen al alumno como
protagonista del aula. En esta realidad el docente actia
como orientador y gufa, quién por medio de las distintas
metodologias acerca a los alumnos al nuevo contenido,
teniendo como misién “hacer facil lo dificil”. Pero este
acompafiamiento que claramente puede verse manifes-
tado desde el primer dfa en el aula taller ahora se ha
trasladado a la pantalla y nos transforma en articuladores
dentro del aula virtual.

F277. Proyectos con propésito. Marisa Garcia

En un contexto en el cual la comunicacién va modifican-
do direccionamientos relacionados a cambios sociales y
perspectivas bajo la mirada de generaciones mds adultas,
los alumnos como representantes nativos de una nueva
concepcién, exponen con evidente naturalizacién temé-
ticas vinculadas a la inclusién, medio ambiente, empo-
deramiento femenino y diversidad en sus proyectos. De
manera mds y menos explicita el abordaje de cada uno
de estos conceptos forma parte de los mensajes en sus
campaias, los cuales responden a un objetivo que suma
a la intencién de la marca, su propia voz.

Esta mirada experimentada en forma orgdnica por su
parte, permite visualizar el futuro de una comunicacién
publicitaria con la capacidad, no sélo de impulsar mar-
cas, sino de sumar un propdsito genuino, no forzado,
creible y vivenciado como parte de un lenguaje cotidiano
y establecido sin necesidad de posturas.

Resulta gratificadora la experiencia de ser parte y acom-
pafiar a los alumnos en la construccién de nuevos pro-
yectos en los cuales el “manifiesto” basado en empatia,
diversidad e inclusién ya es parte de su ADN.

F278. Diseiio de locales comerciales y experiencias.
Marcela Jacobo

Durante la cursada se trabajé sobre el anélisis de una
marca extranjera de indumentaria o maquillaje y se
realizé su preanuncio en un Pop Up en Paseo Alcorta.
Se desarrollé también una experiencia articulada con la
marca para garantizar su recordabilidad.

El proyecto integrador es el proyecto del espacio comer-
cial para dicha marca en Palermo Soho. Se trabajaron
los aspectos funcionales y morfolégicos en relacién al
mensaje de la marca, asi como también la exposicién del
producto en vidriera y el interior del local. La propuesta
estd acompanada de la documentacién gréfica necesaria
para su total comprensién y un video de recorrido para
comunicar a nivel perceptual la experiencia de compra.

F279. El aprehender de la experiencia 2020 en la ense-
fianza universitaria. Flavio Claudio Porini

El afio pasado, el COVID-19 se presenté de manera sor-
presiva para cambiar las costumbres, acciones, normas,
reglas, la vida de toda una sociedad que debe adaptarse
a nuevas y dindmicas realidades. Cambié las formas de
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pensar, valorar, actuar y transitar el camino diario dentro
de la sociedad.

Nos ensefié a reconvertirnos y adaptarnos a partir de
modificar y mejorar nuestras capacidades con las he-
rramientas, competencias y recursos que tenemos (y
hemos mejorado) para adaptarnos a nuevas formas de
vivir (mds abiertas o cerradas), segin el efecto que este
virus vaya dejando.

La educacién —en general—y la docencia —en particular—
no se quedaron afuera de esta transformacién; necesit6
de una y varias conversiones dindmicas, creativas para
seguir estando presente en tiempos de pandemia. In-
novando en mayor o menor medida, en la bisqueda de
soluciones individuales (y propias de cada docente y sus
recursos hogarefios) acompaiiados por una contencién
de las Instituciones educativas. Esta transformacién de
escenarios me lleva a reflexionar sobre cémo se transfor-
mo6 mi préctica actual a partir de aprehender de la expe-
riencia 2020, a efecto de poder mejorar en las practicas
de ensefianza dentro de un &mbito docente universitario
que no estd abierto a la vuelta de las clases presenciales.

F280. Procesos y técnicas de fabricacién para materiales
metéilicos. Juan Marcelo Romero

Se hace un abordaje del andlisis previo y desarrollo para
llegar a un producto final metélico (seleccién de materia-
les, justificacién de los mismos acorde a su funcionalidad,
determinar procesos de conformado de materia prima
para la obtencién de subproductos y producto final)
siempre en sintonfa analizando la productividad y los
costos mds apropiados.

F281. Las redes como espacio de intercambio personal.
Valeria Scalise

En el contexto en el que nos encontramos la dindmica de
la clase presencial, se tuvo que adaptar al formato online.
De esto surgen naturalmente nuevas problematicas, pero
también nuevas soluciones. Lo que si se ha perdido en
estanueva normalidad es la conexién que existia entre las
materias Multimedial 2 y Multimedial 1, y como esto es
muy motivador y orienta a los alumnos del primer nivel
especialmente, se plantea la necesidad de buscar desde
las herramientas tecnolégicas una forma de darle visibili-
dad al trabajo que los alumnos hacen en ambas materias.
La idea para unir estos niveles es crear una plataforma
digital (red social u espacios que facilita la universidad
desde blackboard) en la cual los alumnos no solo puedan
compartir sus creaciones, y proyectos, sino que también
se les pida de forma casual algtiin posteo especifico
que surja de un tema de actualidad u efemérides que
lo justifique. Esa comunicacién tendrd como objetivo
sacar a los alumnos de las piezas previamente pedidas,
pero respetando la identidad del proyecto en el cual
estdn trabajando, ademds, podrén ser valorados por sus
compaiieros, pares y por alumnos de otras citedras y
retroalimentados con los posts ajenos.

F282. De la exposicién a la participacién. Jimena
Trombetta

Mediante esta reflexién quiero acercar algunas cuestio-
nes basadas en las experiencias adquiridas durante mi
desempeiio como docente en el curso Introduccién a la
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Investigacién. Como docente virtualizada en pandemia
fui generando procesos y absorbiendo recursos para
modificar clases netamente expositivas a clases donde
la participacién pasaba a ser un espacio de intercambio
entre estudiantes y su lider y un espacio de aprendizaje.
De este modo, me interesa acercar recursos virtuales a los
que acudi, herramientas propias de la plataforma zoom,
dindmicas de clase que fui implementando y experiencias
con cierto acercamiento al aula invertida y sus resultados.

F283. El Cine de Lukas Moodysson. Cristian Valussi
Realizaré un estudio sobre la filmografia del guionista y
director de cine sueco, Lukas Moodysson. Sus pelicu-
las tienen siempre un tema central, que Moodysson lo
muestra como nadie en el mundo, dicha temadtica (que
se convierte en un leitmotiv en su filmografia) es, la in-
fancia, el olvido, la marginalidad, los barrios periféricos
y la insercién. El estudio se centrard en sus guiones, en
su puesta en escena, el despertar sexual, la marginali-
dad, la amistad, la ideologfa y en la estética visual de
sus films. Algunas de las peliculas de este gran cineasta
son: Fucking Amal, Lilja 4-every Vi dr bist. El explorar,
cémo ningun otro director, las vicisitudes que viven los
adolescentes, pero también vemos: La vida de los ado-
lescentes desde el punto de vista de los adultos (Padres,
autoridades, etcétera), el despertar sexual, la intolerancia,
la discriminacién, la exclusién, la incomprensién y la
vida y la muerte.

F284. El Proyecto integrador, entre el ensayo escrito y
visual. Sebastidn Yablon

Lo que voy a tratar es una adaptacién de la consigna del
Proyecto Integrador. Durante la cursada el Proyecto es
presentado no solo como elemento de evaluacién sino
como un instrumento para generar un acercamiento
creativo a un problema. Se trata de darles el tiempo y la
orientacién para que encuentren un tema que los estimule
y que les genere interrogantes de manera que su produc-
cién sea resultado de una bisqueda que los implique.
Pero, ante mi percepcién de cierta apatia por parte de
algunos de los chicos en relacién a los temas de la cursada
y del proyecto que han elegido, les he dado la opcién
de que la entrega del 100% no sea solo una produccién
escrita sino que integre elementos o sea exclusivamente
un ensayo visual. De esta manera espero que la utili-
zacién de herramientas y de un lenguaje més cercano
a ellos logre estimularlos y que se encuentren con los
contenidos de la materia.

— Comision 31

F285. Culturas del mundo - Aéreo. Maria Eugenia Bia-
gioli

Los trabajos que se presentardn son creaciones de alum-
nos de Diseflo de Indumentaria I, en los que debfan rea-
lizar dos prototipos luego de hacer una investigacién de
un animal aéreo, al que lo situaban en su lugar de origen
y de ese lugar se seleccioné una cultura representativa.
Se hicieron dos collages, el primero mostrando lite-
ralmente estas tres investigaciones, luego hacian una
tormenta de ideas debian seleccionar cinco palabras de
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la misma como minimo para representarlas conceptual-
mente en un segundo collage.

Asimismo, debian representar dichas palabras en texturas.
Al finalizar esa etapa debian realizar el primer prototipo,
en una versién no comercial en lienzo, y el segundo pro-
totipo en una versién comercial en color, representando
en su morfologia algunas de las palabras seleccionadas.
Posteriormente debian presentar sus disefios sobre figurin
en color.

También debieron realizar un fashion film utilizando di-
ferentes aplicaciones, ademds de realizar una produccién
de fotos en la que se debia poder apreciar los disefios de
frente, espalda y ambos laterales.

F286. Cambio de percepcion. Desde la idea a la resolu-
cion técnica del diseiio. Mariana Denizio

Cada afio, en el transcurso de la cursada, el alumno
aprende el proceso de confeccién que permite llevar
el disefio (idea conceptual) a la materializacién en una
produccién masiva. Al llegar el momento de confec-
cionar las prendas, se encuentran en la mayoria de los
casos, con el desconocimiento técnico de la cadena de
industrializacién que les permita lograr que esa idea sea
materializada, tal cual o casi en su totalidad, con aquella
idea que tenfan en mente. Para ello van aprendiendo de
manera continua, nuevas herramientas que les posibilitan
esa realizacién. La resolucién técnica de las prendas se
transforma en un desafio a la hora de resolver el armado
de las mismas a nivel masivo. Todo este nuevo conoci-
miento se transforma en un cambio de percepcién apo-
yado por nuevas herramientas que les permiten disefar,
conociendo las particularidades técnicas para lograr el
mejor producto posible.

F287. Crear realidad en la virtualidad. Gina Fonticelli
A partir de esta primera experiencia como docente en
aulas virtuales en la Universidad de Palermo, es que
identifico la necesidad de profundizar y fomentar el
aprendizaje colaborativo. Entendiéndolo como herra-
mienta o instrumento para trabajar la empatia y acortar
las distancias en la formacién formal. Por considerar que
contribuye a la posibilidad de crear una red de vinculos
humanos y en consecuencia contactos profesionales.
Configurando y creando un marco de realidad a través
de pantallas.

F288. Realizacion integral de proyectos audiovisuales
en el contexto actual. Diego Olmos

La virtualizacién de la experiencia dulica trajo multiples
consecuencias, entre ellas la de dar lugar a comisiones
con alumnxs viviendo en latitudes y geografias disimiles.
Esto constituye —a primera instancia— un inconveniente
serio para materias y profesiones intimamente ligadas al
trabajo en equipo y la produccién de campo in situ como
es Taller de Creacién I de la carrera de Comunicacién
Audiovisual. Ante este panorama, fue necesario repensar
el proyecto integrador (realizacién y produccidn integral
de un audiovisual de ficcién) para no lesionar el trayecto
formativo; y a la vez, que el mismo siga en linea con la
realidad de produccién del medio profesional.
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F289. Trabajar en casa: viviendas que incorporan espa-
cios de trabajo. Estela Reca

Cabe recordar que las viviendas construidas durante el
movimiento moderno a modo de ensayos proyectuales
sobre los nuevos modos de habitar, fomentaron una
aparicién temprana del trabajo y la residencia; pensemos
en el atelier que Le Courbusier disefiara para el pintor
Amadee Ozenfant en el afio 1922.

Hoy la hiperconectividad ha favorecido mds atin el de-
sarrollo de una nueva tipologia que considera que los
espacios de trabajo pueden formar parte de la arquitectura
de cardcter residencial. Arquitectos escritores, fotégrafos
disefiadores, pintores, escultores eligen cada vez con méds
frecuencia, integrar sus estudios y talleres a sus viviendas,
fusionando en un dnico conjunto habitar con trabajar.
Actualmente surgen situaciones mds que interesantes,
pues nos encontramos a la gran mayoria trabajando y vi-
viendo en un mismo espacio. Pero lo atractivo es que con
esta pandemia muchas personas han sido generadoras
de emprendimientos propios manejados desde su hogar.
Esta opcién hoy, no solo la consideran factible, sino que a
muchos de ellos les toca muy de cerca. Cabe destacar que
la creatividad es inagotable. Existirdn tantas respuestas
como el hombre necesitare y mas atin los alumnos a partir
de esta pandemia, abordan el tema con una naturalidad
impensada hasta hace 2 afios atr4s.

F290. Mi Prictica Docente: de lo presencial a lo virtual
en Comunicacion y Disefio Multimedial I y II. Maria
Laura Spina

Esta experiencia pedagégica se desarrolla al trasladar la
cursada de la asignatura Comunicacién y Disefio Multi-
medial Iy II de modo presencial a la modalidad de dic-
tado remoto (MDR) debido a la pandemia por COVID 19.
La articulacién de ambas modalidades, ha permitido el
replanteo de los contenidos teéricos y de las estrategias
pedagdgicas para despertar y sostener el interés en la
asignatura y la revisién de nuevos recursos para el enri-
quecimiento de las clases.

Se trata de poner en valor la migracién de una asignatura
proyectual de modalidad presencial a modalidad virtual
con la complejidad y desafios que esta articulacién
requiere.

F291. La motivacién como implicacién del estudiante
en su Proyecto Integrador. Andrea Stiegwardt

Se presentardn dos proyectos académicos que abarcan
caracteristicas del aprendizaje significativo, disposicién
y actitud favorable para aprender, organizacién légica y
coherente del contenido, presencia de conocimientos pre-
vios relevantes con los que relacionar el nuevo contenido
y constituyen el resultado positivo del involucramiento
del alumno/a en una actividad que le interesa, mostran-
do un avance activo y progresivo, la motivacién por el
aprendizaje y el fin de obtener el mejor resultado posible.
La actividad propone la realizacién de una auditoria
de imagen y comunicacién sobre una Marca Destino
seleccionada libremente por cada estudiante segin sus
intereses —en este caso la provincia de La Pampa y la
Ciudad de Buenos Aires—.

Desde la materia se brinda marco teérico y practico para
que el proyecto pueda avanzar de manera progresiva
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en su investigacién, finalizando con una propuesta de
comunicacién que pone en practica los conocimientos
y la creatividad de los alumnos/as.

F292. Reconocimiento e intervenciéon del volumen.
Laura Valoppi

En el pasaje de la bidimensién a la tridimensién. El
trabajo y primer acercamiento con los materiales que
descubrirdn nuevas formas y nos llevardn a reconocer
el cuerpo y su tridimensién a través de técnicas de in-
tervencion sobre el textil y mediante su proceso llevarlo
al cuerpo. Técnicas que al dia de hoy siguen siendo
recursos elementales para incursionar en el disefio de
indumentaria reconociendo en esta técnica no solamente
la instancia morfoldgica sino la conceptual que viene de
la mano de un proceso de investigacién

Es alli donde comienza el proceso, la inspiracién y la
creatividad.

F293. La reflexion en el cine documental y en el aula.
Marcelo Vidal

Una de las principales caracteristicas del cine documen-
tal contempordneo es su carécter reflexivo. En ese sentido,
la totalidad del proceso de produccién de un filme de
estas caracteristicas estd signado por la problematizacién
del tema abordado. A eso se debe agregar que por lo
general estos desarrollos en el cine documental ocupan
extensos periodos temporales.

Durante mi praxis como docente un contratiempo que
se repetia a lo largo de las cursadas era la dificultad de
desarrollar una capacidad reflexiva consistente por parte
de los alumnos en los plazos tan breves que impone la
curricula.

Esta presentacién da cuenta de la consolidacién de una
actividad especifica que se desarrolla en cada una de
las clases de mis cursadas con el fin de desarrollar esa
necesaria capacidad de reflexién de los alumnos.

F294. E]l cambio del aula presencial al aula virtual.
Lorena Yafiez Martini

La virtualidad para el dictado de clases de Disefio Gré-
fico para NO disefiadores (Taller de Comunicacién), fue
un gran desafio, mantener la atencién e interés de los
alumnos en las 3 horas y media de clase, me llevé a un
replanteo del aula presencial a la virtual.

La implementacién de filminas para el marco teérico,
mantener las cdmaras prendidas para vernos las caras y
la correccién GRUPAL donde TODOS deben participar,
reflexionar, opinar, sugerir, casi como si fuera una “col-
gada” en el aula real, tratando de mantener, de alguna
manera, la esencia de las clases antes de la pandemia.

— Comisién 32

F295. Utilizacion redes sociales. Mariana Laura Ate-
necio

La materia Relaciones Puiblicas I es dindmica y hay casos
préacticos que son difundidos en las redes sociales. Esto
me motivé a crear, por primera vez, un grupo de instagram
para los alumnos. La cuenta fue manejada por ellos, de a
tandas, y les iba pasando informacién de interés.
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Fue un espacio alternativo donde se difundieron charlas,
casos préicticos, bisquedas laborales y conceptos de la
materia. La seguiré implementado para otras materias.

F296. Adoptando y optimizando herramientas para
generar proyectos de gran impacto visual en la nueva
era virtual. Macarena Bruno Ordofiez

La asignatura Taller de Produccién II introduce a los
futuros Disefiadores Industriales en el mundo de las
generacion de las formas y su vinculo con el Disefio de
objetos cotidianos.

Es un primer acercamiento a la comprensién de la gene-
racion de las formas para conocer tanto su origen como
las diferentes vias de representacién: ya sea mediante
dibujo a mano con instrumental técnico, con softwares
3D como mediante la maquetacién. Se busca entrenar
el ojo de los estudiantes para que identifiquen rasgos y
caracteristicas de objetos existentes con el objetivo de
analizarlos, comprenderlos y deconstruirlos para luego
reconfigurarlos generando propuestas estéticas conscien-
tes diversas, justificadas en términos empiricos.

Pero para luego mostrar los resultados de los contenidos
adquiridos, con la migracién del sistema presencial al on-
line se requiere utilizar nuevas herramientas complemen-
tarias que corresponden a otras dreas del disefio: como
la fotografia, la edicién de video, el trabajo de ldminas
expresivas con contenido grafico de alto impacto para que
los proyectos sean atractivos virtualmente. Recursos que
serdn de gran utilidad luego en el dmbito profesional.
Al ser una materia de primer cuatrimestre del segundo
afio de la carrera, las herramientas para plasmar proyectos
son acotadas y poder expandirlas son un objetivo de la
materia. Resulta realmente interesante ver el proceso de
aprendizaje de los estudiantes. En particular se expondra
el caso de Victoria Mendillo, quién ingresé en la materia
précticamente sin previo conocimiento del modelado 3D
y renderizado y finalizé la cursada con un proyecto con-
tundente a partir del partido conceptual: picos de aves,
respaldado por una produccién integral de gran impacto
visual: maqueta, paneles, videos y fotografia, que se han
ido trabajando y puliendo clase a clase.

F297. El uso de las salas como estrategia de contacto.
Paula Domeniconi

La situacién educativa actual y la falta de certeza res-
pecto del futuro amerita que los docentes tengamos una
mirada mds humanitaria y personalizada en relacién
con la realidad de cada uno de nuestros estudiantes. La
necesidad de generar lazos que contribuyan a la cercania
entre ambas partes es una responsabilidad que se suma
a nuestros roles de gufas y dadores de contenidos rela-
cionados con las materias.

Luego de tres cuatrimestres tomando clases de manera
virtual, los estudiantes van perdiendo el contacto con
sus pares y el proceso de apropiacién de conocimiento
se vuelve solitario y repetitivo. Los sistemas de gesti6n
de aprendizaje como Blackboard ofrecen herramientas
que permiten generar intercambio y que contribuyen con
la sensacién de cercania y emparejamiento que les hace
falta a los estudiantes.

El uso de las salas es una oportunidad que tenemos de
que los estudiantes mediante grupos mds pequefios se
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conozcan entre si y generen lazos mds cercanos. Estos
intercambios conversacionales se dan incluso por fuera
de las consignas, revelando situaciones de afinidad y de la
vida privada de los alumnos que favorecen, a mi parecer,
su posterior desempefio en la sala principal.

F298. Pandemia, escritura y oralidad. Daniela Escobar
Muchas veces la interaccién verbal a numerosos estu-
diantes les resulta dificultosa y evitan el hecho de llevar
a cabo este tipo de comunicacién a toda costa en el aula
o en instancias evaluativas. Si bien es un requerimiento
que hace afios se estimula en la facultad, muchas veces
representar las ideas en un escrito para luego justificarlas
y explicarlas de forma oral resulta un incordio, y, sobre
todo si se toma como ejemplo el espacio dulico de Semi-
nario I, correspondiente al primer acercamiento al Pro-
yecto de Graduacién. El miedo a no pasar esta instancia
lleva a muchos estudiantes a desestimar ideas creativas
y proyectos innovadores, como puntos de partida o como
motores de sus trabajos, por no encontrar las herramientas
justas para combinar la escritura con la oralidad.

En este sentido, el contexto en el que nos encontramos
sumado a la virtualidad, ofrece variadas herramientas
que impulsan a vencer este tipo de trabas y que son
sumamente fructiferas para su uso en el aula.

F299. Introduccién a la Investigacion: transformacién
en la imagen de la mujer como terreno de indagaciones.
Federico Ferme

Si se parte de la idea de que todo Disefio es Comunicacién
hay que considerar que su practica no debe circunscribir-
se Unicamente al desarrollo de los aspectos ornamentales
de las formas que produce. Ninguna forma —del Disefio
Graéfico, Publicitario, de Modas, puede escindirse de la
dimensién simbdlica en la que se inserta ni de su capaci-
dad para instituir a partir de su realizacién un orden de
sentido y significacién. Ademds de comunicar aspectos
estéticos también comunica mensajes que inciden sobre
la vida de los destinatarios: configura deseos, organiza
sus préicticas y representaciones, establece formas de
distincién y agrupamiento a través de la construccién
de rasgos de identidad, etc. Es por ese motivo que esta
asignatura apunta a que los estudiantes puedan relevar
los sentidos y significaciones sociales emergentes en la
forma de tendencias que expresan distintas transforma-
ciones en el orden social y cultural. Para esta cursada
se presentd como recorte temdtico para la asignatura el
vinculo entre el Disefio y la Comunicacién y los procesos
de cambio en la imagen de la mujer. Eso habilité a que
los estudiantes puedan trabajar en sus investigaciones
las modificaciones en los estereotipos de belleza en la
publicidad o en la moda, cambios en la construccién de
las identidades femeninas juveniles y su articulacién con
las redes sociales, etc. Para este Foro de Experiencias
Innovadoras se presentardn algunos de los recorridos
destacados durante la cursada de Introduccién a la In-
vestigacién 2021.

F300. Proyectos reales en pandemia. Lara Ferndndez
Vallone

En la practica realizada en los proyectos de la asignatura
Materiales y Procesos Il y en Introduccién a la Tecnologia
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del drea de Disefio Industrial y Licenciatura de diseilo, se
tiene como objetivo que los estudiantes logren aproximar
sus proyectos a un desarrollo con material y proceso final.
Debido a la pandemia el trato con proveedores, la inves-
tigacién de posibilidades de realizacién de los proyectos
se ve afectada.

Se plantea como posible abordaje a esta problemadtica la
posibilidad de que los estudiantes realicen exploraciones
con los materiales por sus propios medios. Es elemental
lograr que los alumnos se involucren en la exploracién
con materiales para lograr entender las complejidades
de los procesos y las caracteristicas/propiedades del
material. Es interesante poder ligar estas exploraciones
a la tendencia actual en la experimentacién con nuevos
materiales, biomateriales. Esto le dard al alumno mayor
versatilidad a la hora de buscar/elegir alternativas de
materialidad.

F301. El proyecto integrador como innovacion. Héctor
Eduardo Glos

Con un poco més de 20 afios continuos en la docencia
superior y otros tantos en capacitacién en instituciones
y empresas puedo decir que la implementacién y puesta
en el aula del llamado Proyecto Profesional Integrador
impulsado por la Facultad de Disefio y Comunicacién
UP y en particular el gestado por mi, para la materia
Publicidad I, lo considero desde su gestacién como una
Innovacién en lo académico y en el aprendizaje profe-
sional. Las diferentes etapas del trabajo, en mi caso son
siete, nos impone salir de los paradigmas tradicionales
de la oralidad y la comunicacién interpersonal. Donde
aparece el desafio del trabajo profesional inmediato junto
al quehacer profesional. Encontrar los argumentos que
puedan compilar y contener esa sinergia de conocimien-
tos académicos con la correspondiente fundamentacion
de los mismos y su puesta en marcha.

Esa mezcla de abordaje tedrico préctico es innovacién
en s misma. Gran desafio para estudiantes y profesor.

F302. Blackboard, contingencia y acompafiamiento mas
alla de la sincronicidad. Verénica Mendez

Las y los estudiantes ingresantes se enfrentan en su in-
greso al nivel superior a multiples desafios de diversas
indoles. Desafios académicos vinculados a las expectati-
vas, los conocimientos previos, las formas de integracién
y aprendizaje, las formas de evaluacién, la dindmica
institucional, etc. Ademds se enfrentan a desafios de
sociabilidad que incluyen a sus pares y docentes. En esta
situacién de incertidumbre y requerimiento adaptativo
nos enfrentamos a las cursadas en un nuevo escenario
educativo. En la UP contamos con una herramienta de
gestién y administracién de contenidos que nos permite
adaptar nuestra estrategia pedagégica a estas particula-
ridades, Blackboard ;Cudles podrian ser entonces las
mejores estrategias para acompaifar, contener y presentar
institucionalmente esta etapa utilizando Blackboard
como vinculo y respaldo? Las adaptaciones y usos de
Blackboard que permiten que ingresantes cuenten con
la referencia académica, institucional y docente es lo
que espero compartir en esta jornada de experiencias.

297



Agenda completa de actividades

F303. Video pitching. Natalia Miglino

Dada la importancia del Momento 4 como una instancia
del protagonismo del estudiante en la integracién y con-
solidacidn de los aprendizajes y de las competencias para
el desarrollo personal y teniendo en cuenta que también,
es una instancia para evaluar el grado de su proyeccién,
académica o profesional en la carrera, para la presenta-
cién en la materia Produccién Digital 1 realizamos una
experimentacién ailica con buen resultado.

Dicha experimentacién tenfa como objetivo dejar “perpe-
trado” el pitching de los estudiantes en una plataforma
que funcionara como soporte de dicho contenido. Hoy,
gracias a internet todos somos productores y difusores de
videos y teniendo en cuenta que YouTube es el 22 busca-
dor més utilizado por detrds de Google esto te indica que
la visibilidad que puede tener un buen video es inmensa.
A su vez, la produccién de un video despoja de nervio-
sismo y ansiedades que conlleva la presentacién en vivo
de los trabajos a los estudiantes de los primeros afios de
la carrera.

F304. Uso interactivo de herramientas en linea aplicadas
a clases virtuales. Anabella Petronsi

La presentacién tiene como objetivo acercar a los do-
centes herramientas en linea aplicadas a clases virtuales
sincrénicas y asincrénicas dictadas en plataformas como
Zoom, Google Meet, etc. Estas herramientas son Pear
Deck para el desarrollo interactivo de presentaciones y
evaluaciones sincrénicas y asincrénicas y Kahoot para
evaluaciones formativas y la promocién de la participa-
cién en clase de los alumnos.

— Comision 33

F305. Dinamizando las clases virtuales sincrénicas de
Publicidad. Eugenia Alvarez Del Valle

El nuevo escenario coyuntural nos obliga a realizar clases
virtuales. Esta nueva modalidad también nos brinda la
oportunidad de investigar, aprender, encontrar y probar
un modelo educativo diferente, contenidos que tienen
que ser adaptados a la metodologia y nuevas formas de
vincularse con los estudiantes. Es un desafio que este
2020 nos puso en frente como docentes.

Intenté por todos los medios posibles dinamizar mis
clases, para que aprendan todos contenidos de una forma
divertida, que les dé ganas de venir a mis clases y que
recuerden los conceptos.

En esta presentacién se compartird mi experiencia, que
hasta el momento, considero exitosa.

F306. El alumno virtual como evaluador activo. Silvana
Capli

El presente trabajo plantea una reflexiéon acerca del
foro de catedra virtual donde el alumno, ademds de
ser evaluado, cumple un rol fundamental de evaluador
formativo de sus pares dentro del dmbito de la Produc-
cién musical. Para sustentar este ensayo, se toman los
fundamentos de la zona de desarrollo préximo, que
potencia el aprendizaje significativo de los estudiantes y
genera una responsabilidad de enriquecer los proyectos
presentados en clase.
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La enseflanza para la comprensién como concepto base,
pone en funcionamiento una estrategia enfocada en la
modalidad del Aula virtual. La organizacién de la eva-
luacién formativa, en este contexto presenta desafios a
la did4ctica del docente, asi como también estimula al
estudiante a tomar un rol activo durante la evaluacién.
Este modelo se presenta como una alternativa superadora
en referencia al examen final o los parciales ya conocidos
dentro de la educacién tradicional donde el alumno siem-
pre intenta pasar desapercibido durante esta instancia,
lo cual podria verse favorecido al no estar presente dad
la coyuntura

La pandemia plantea multiples encrucijadas educativas
ante lo cual desarrollar un pensamiento reflexivo permite
profundizar en las estrategias de grupo para generar un
clima dulico que favorezcan el compromiso y un apren-
dizaje colaborativo durante el proceso evaluatorio.

F307. Saludos protocolares tradicionales y nuevas cos-
tumbres en pandemia. Cristina A. Lépez

Los cambios que impone la presencia del COVID-19 a
todas las formas de contacto humano con el distancia-
miento social preventivo, se convierten en un desafio
para los Profesionales del Ceremonial y Protocolo al
organizar ceremonias oficiales, diplomaticas, eclesids-
ticas, castrenses, eventos y vinculaciones sectoriales en
las Relaciones Piblicas de la Cultura organizacional del
Pais. Analizamos en clase las disposiciones adoptadas
en Argentina y en el mundo a partir de la Pandemia, para
cumplir con las formalidades manteniendo un estricto
cuidado de los protocolos de salud. Desde la cdtedra
hicimos el relevamiento de expresiones comunicacio-
nales sin contacto fisico, con una consigna destinada a
descubrir costumbres y tradiciones de otras culturas al
saludar como el wuhan, zambiano, wai tailandés, na-
masté, hwang kyo-ahn, mulibwanji, salaam, gong shou,
vulcano, la reverencia japonesa, adoptados para suplir
el apretén de manos. Esta investigacién significé para
los estudiantes aprender nuevas formas de relacionarse
al saludar, cuiddndonos todos.

F308. La maqueta virtual: ventajas y desventajas de las
nuevas herramientas. Nahuel Rios

Podemos entender la maqueta como uno, si no el princi-
pal, de los instrumentos proyectuales que nos aproxima
al propio objeto de estudio: el espacio.

El taller, atravesado por el contexto mundial, ha quedado
ahora virtualizado y todos sus instrumentos pedagégicos
han entrado en crisis. Repensar nuestra presencialidad
implica repensar nuestra comunicacién desde luego, pero
también nuestras herramientas, nuestro rol.

La maqueta virtual, sus aciertos y ventajas. Problemas e
inconvenientes de estos sistemas.

En este mundo digital virtual emulamos las tradiciona-
les maquetas a través de modelos tridimensionales. Los
softwares nos proponen espacios teéricos, infinitos y
conceptuales. Alejados de las variables como el tiempo
o la gravedad, los proyectistas cuentan con una vasta
libertad para el acto lidico de la produccién de formas.
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F309. La Tecnologia Educativa como instrumento de
inspiracién y conocimiento en Comunicacién y Disefio
Multimedial II. Maria Laura Spina

Si se impulsa la motivacion, el interés y la curiosidad por
los contenidos de la asignatura a través de la Tecnologia
Educativa, es posible la construccién de un motor creati-
vo en los estudiantes que los impulse a buscar soluciones
innovadoras para sus proyectos de cdtedra. Reconociendo
la oportunidad que la Tecnologfa ofrece, es posible crear
un escenario de aprendizaje activo donde el docente,
consciente de su complejidad, favorezca el sentido de la
misma dédndole mayor fuerza a la inspiracion.

En el contexto actual, las nuevas tecnologias trans-
forman la realidad del aula volviéndose herramientas
imprescindibles para el desarrollo de la motivacién y la
inspiracién de docentes / alumnos y la construccién de
nuevos conocimientos.

F310. E]l desdoblamiento de una comisién numerosa
como estrategia pedagoégica. Marina Wabnik

La experiencia pedagégica a compartir dentro del marco
del Foro de Experiencias Innovadoras, se desarrolla en
torno a la asignatura Taller ITI. Esta forma parte del segun-
do afio de la carrera de Disefio Gréfico siendo una materia
troncal que tiene como objetivo conocer los aspectos
técnicos fundamentales del disefio editorial, enfocdndose
particularmente en el disefio de libros. Vale destacar que
considera como base indispensable el recorrido discipli-
nar previo de la asignatura Taller II (Tipografia).

Este relato tiene como finalidad relatar la experiencia
retine la combinacién de la teorfa y la practica combina-
da en ejercitaciones aisladas, como recorrido necesario
para finalmente trabajar en un proyecto integrador que
combina, consolida, plasma y capitaliza los contenidos
aprendidos a lo largo de una cursada cuatrimestral
atravesada por desdoblamiento de una comisién como
estrategia pedagdgica con el propésito de optimizar la
eficiencia y calidad educativa de las clases virtuales en
contexto de pandemia. Este tltimo detalle no es menor,
contemplando que los contenidos planteados por la
planificacién académica en el espacio de Taller III, estdan
ideados para piezas editoriales impresas.

— Comision 34

F311. El Espacio dulico en pandemia. Facundo Andi-
coechea

La pandemia que estamos atravesando desde hace méds
de un afio, ha obligado a toda la comunidad educativa a
resignificar el espacio dulico y encontrar de qué manera
poder continuar con los procesos educativos.

En marzo de 2020 nos tomé por sorpresa, y sobre la
marcha hubo que resolver como se pudo muchas cosas.
En 2021 tenemos transitada ya una curva de aprendizaje,
y hemos naturalizado muchos aspectos de la educacién
virtual. En ese sentido el curso de las actividades fluye de
forma natural, y dia a dia se multiplican las herramientas
que nos permiten mejorar la calidad de las clases.

En este contexto tan dificil que estamos viviendo, ya no
es lo tecnoldgico, ni el aprendizaje de herramientas lo
que hace dificil el aula virtual. E1 mayor reto es c6mo
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mantener el espiritu, frente a todo lo que sucede dia a
difa y desde hace ya mucho tiempo.

En este Foro de Experiencias me interesa rescatar el aula
como espacio de encuentro, socializador y de resignifica-
cién de lo que estamos transitando, y el valor que toma la
clase académica en una cotidianidad tan dificil.

F312. Otra presencialidad (y algunos de sus beneficios
colaterales). Ezequiel Bluvstein

Compartir el espacio dulico con estudiantes de diferentes
pafses o ciudades ha sido siempre un factor académico
positivo.

Con el inicio de la pandemia, en 2020, la mayoria de
estos estudiantes se encontraron ante la dificil situacién
de pasar la cuarentena alejados de sus familias. Sin em-
bargo, un afio mds tarde, muchos de ellos regresaron a
sus casas y continuaron sus carreras desde allf, gracias al
afianzamiento de la modalidad virtual. Es decir, siguen
formdndose en la misma institucién, s6lo que antes eran
estudiantes venidos “de” (su lugar de origen), y ahora son
estudiantes “en” (su lugar de origen). Un cambio de pre-
posicién que encierra ademds un cambio de paradigma.
Anivel grupal, esta nueva forma de presencialidad aporté
frescura, dinamismo e interculturalidad. A nivel indivi-
dual, entre otras cosas democratizé el acceso al territorio
local, que fue incorporado en sus respectivos proyectos
académicos y utilizado como motor de reflexién personal.

F313. ;Quiénes estan alli? Maria Florencia Ciliberto
Las aulas virtuales han sido una de las cuestiones mads
relevantes en estos tiempos donde los encuentros sincré-
nicos formaron parte de nuestro dia a dia.

Me interesa compartir la experiencia desde las perspec-
tivas de las presencialidades, el uso de la cdmara, pero
deseo destacar aquellos sujetos participantes.
Dindmicos y diversos escenarios de una realidad nos
transforman e invitan a repensar cada encuentro.
Presencias pinceladas, congeladas y alternas. Rostros,
letras, fotos, un contorno de figura humana en negro;
todas ellas reunidas en una sala, una pantalla, un cuadro.
;Qué se ve? ;Qué se escucha? ;Quién estd alli?

Los detalles, las preguntas, un video motivador, el tiempo
para escucharlo e invitarlos a mirarnos a los ojos, fueron
items que acompaiiaron la cursada y allanaron el camino
de la conexidn con sujetos, que sienten, que estdn o inten-
tan estar presentes, con emocionalidades entrecruzadas
con el deseo profesional de crecer y conocer.

F314. Disefio, comunicacién y la importancia de las
practicas profesionales como elemento clave para la
incorporacion de los conocimientos. Yamila Fortini
La préctica profesional propone un espacio para la apli-
cacién del aprendizaje impartido en el aula, en el cual
cada docente plantea una dindmica particular y acorde
a los contenidos de cada materia. Si bien la dindmica y
forma de impartir esos contenidos y la calidad de los
mismos son de indiscutible importancia, creo fervien-
temente que las instancias proyectuales y més atin, las
pricticas laborales son claves para fijar y profundizar
esos conocimientos previamente impartidos.

Estos espacios experimentales permiten la integracién y
el desarrollo de capacidades fundamentadas en la pericia.
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Cada experiencia de este tipo implica un contexto real,
el estudio de este, la materializacién y aplicacién de
los conocimientos pre adquiridos adaptdndolos a dicho
contexto, laresolucién de posibles problemas derivados,
la medicidn de la efectividad de las acciones realizadas
y el posterior andlisis que invita a la reflexién profunda
de todos los factores intervinientes.

Esta enriquecedora aproximacién pragmaética permite
que el estudiante vivencie esos contenidos impartidos
en esa primera instancia dulica, desde una éptica total
y completamente diferente. Volviendo a ellos, resignifi-
cdndolos, reinterpretdindolos y comprendiéndolos en su
totalidad. Convirtiéndose asf, el alumno, en el depositario
final de los conocimientos, las habilidades y las destrezas
propias de su especialidad o drea temética.

Refiriendo a este concepto es que llevamos a cabo en la
catedra la materializacién de una revista digital y un Blog
conjunto y colaborativo, por parte de todos los integrantes
del curso que periédicamente ofrecia informacién de
interés a los lectores del sector.

F315. Asesoria de Imagen Integral. Angeles Salcedo
En la materia Taller de Estilo e Imagen II, el Proyecto
Integrador Final consiste en la realizacién de un aseso-
ramiento de imagen integral a un potencial cliente, en el
que se finaliza con un cambio de look rotundo. Consiste
en primer lugar,analizar los diagndsticos personales (visa-
gismo, colorimetria, tipologfa corporal), médulo esencial
de la materia, y a partir de ahi, realizar una organizacién
del guardarropa en el que se formen nuevos looks, de
distinto dresscode, con las prendas del cliente En la
ponencia, se desarrollardn puntos claves del desarrollo
de la materia durante la cursada, y la importancia de la
consolidacién del trabajo con la instancia 100% plus.
Como ejemplo de dicho proceso, se presentard el Proyecto
Integrador que voy a exponer en la presente Jornada, el
cual fue realizado por una alumna que se destacé por
su excelencia, no solamente en las instancias del 100%
plus, sino también durante la cursada.

F316. Expandiendo Fronteras. Diego Vaisberg

La profesion del ilustrador a la que se acercan los alumnos
propone una relacién profesional integramente digital.
La cursada virtual alteré el espacio antes confinado al
aula de cuatro paredes, transformdndolo en un espacio
de intercambio virtual de nuevas participaciones y cola-
boraciones, acercando la forma de trabajo y el mercado
en el que se van a enfrentar en los afios siguientes. Para
fomentar este aspecto, las cursadas de disefio de Ilus-
tracién I y II se enmarcan en proyectos profesionales
reales, y al mismo tiempo cuentan con la participacién
de oradores externos y comitentes para que los alumnos
experimenten la profesién en el marco contenido que
propone la facultad.

— Comisién 35
F317. Los docentes como creadores de propuestas vir-
tuales. Jessica Conde

A partir de reflexionar sobre como resignificamos todos
los saberes docentes en la virtualidad, en el foro se de-
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sarrollara sobre los docentes en este nuevo escenario y
como creador de propuestas virtuales, recontextualizan-
do su planificacién, sus recursos didédcticos y reinven-
tando la ensefianza y el aprendizaje.

F318. En bisqueda de los recursos perdidos. Diego
Hernandez Flores

Entre los afios 1908 y 1922 se fueron publicando en forma
paulatina las distintas secciones de la novela En busca
del tiempo perdido (A la recherche de temps perdu) de
Marcel Proust. El escritor, que se encontraba permanente
autoexcluido, afirmaba: “El dnico verdadero viaje de
descubrimiento consiste, no en buscar nuevos paisajes,
sino en mirar con nuevos ojos”. Esta frase represent6 el
paradigma del pensamiento proustiano y encabezé el
surgimiento de la novela moderna.

Hoy, 100 afios més tarde, nos encontramos tratando de
construir conocimiento a través de un aprendizaje virtual.
Limitados a un aprendizaje sin la bateria de recursos
profesionales propios de nuestras disciplinas.

En las asignaturas Diseflo Fotogréfico I y V, sufrimos
intensamente las consecuencias de este recorte de posi-
bilidades. La fotografia profesional, ademds de requerir
recursos técnicos evidentes, necesita socializacién,
desplazamiento, comunicacién, y una construccién
colaborativa.

iCémo afrontar esta carencia en los recursos de produc-
cién? La clave estd en la propuesta de Proust.

F319. Fabula parédica. Dario Levy

Este es un trabajo de direccién teatral en parejas de
alumnos, con eleccién libre de género y uso de recursos
audiovisuales (luces, vestuario, escenografia, utileria,
musica, sonidos). Resulté un trabajo muy creativo, donde
el guién se ha escrito en verso, basdndose en una saga de
cuentos colombianos. Tiene humor, combina lo poético
con lo vulgar e hizo un buen uso de la edicién, con alter-
nancia entre placas en negro con voz en off del narrador y
escenas actuadas por tres personajes, Madame Brugilda,
el Conde de Montecristo y el sapo suertudo. Cada uno
por separado, en el contexto de este afio, pero recreando
bien lugares en comin. En sintesis, un lindo trabajo
para analizar y apreciar cémo hemos podido adaptar la
direccidn teatral a un formato audiovisual que ponga en
juego capacidades similares (estructura dramadtica, guidn,
direccién de actores, ritmos).

F320. La utilizacién de nuevas herramientas de correc-
cion en el aula virtual. Fernanda Merlo

En este nuevo escenario de pandemia, los docentes y los
alumnos debimos adaptarnos a los recursos virtuales de
manera obligada.

Surge el interrogante de, jcomo adaptar la experiencia
de clase presencial de una materia proyectual a la vir-
tualidad?

Originalmente, la materia de disefio de indumentaria se
consideraba un momento de aprendizaje y aula taller,
donde el alumno incorporaba conocimientos a través de
las clases dictadas por el profesor, y también a través de
las correcciones de otros alumnos. Ademds, podia con-
tinuar con la construccién y produccién de sus trabajos
en horario de clase.
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En cambio, en este nuevo escenario, alumnos y profeso-
res debieron adaptarse al aula virtual: las videollamadas
por zoom y las correcciones mediante la plataforma
blackboard.

Amoldar los métodos de ensefianza a la virtualidad
parece una tarea fécil, ya que se pueden continuar con
diversas herramientas, como diapositivas en pdf, conti-
nuar con las correcciones individuales, etc.

No obstante, jc6mo corregir trabajos de disefio de indu-
mentaria? La plataforma blackboard estd disefiada princi-
palmente para facilitar la correccién de trabajos escritos.
Sin embargo, los docentes de disefio de indumentaria
tuvimos que implementar nuevos recursos para realizar
correcciones y evaluaciones mediante el aula virtual.

F321. Capitalizar el entorno virtual para acercarnos a
la practica profesional. Gastén Renis

El contexto actual de la pandemia, nos obligé a trabajar en
modalidades un onnine que, para quienes no lo haciamos
en forma regular, podia ser un desafio, pero, claramente
superadas las cuestiones iniciales bdsicas y formales de
la modalidad, tuvimos que pensar no solo en adaptar
los contenidos, si no como poder atravesar ese espacio
que existe, ya no solo entre lo académico y la practica
profesional, sin no también, entre la virtualidad y los
entornos reales de trabajo, en una situacién extraordi-
naria como podjia ser las pandemia, pero también, en un
contexto normal.

Adverti, por otro lado, que podia sacar ciertas ventajas
de la situacién. Trabajar en forma remota se convirtid,
en gran parte, en algo regular y, que si bien no era lo méas
eficiente en términos de trasmitir experiencias, podia
ser m4s facil articular, charlas e invitaciones en un aula
virtual, con profesionales destacados destinos lugares,
que en forma presencial, y de esa forma, acercar el aula
a experiencias reales de trabajo.

La experiencia fue muy positiva y los alumnos responden
con entusiasmo generando una sinergia entre alumnos
e invitados.

F322. Anélisis de nuevos negocios. Daniel Rosarno

Se presentan varios trabajos de estudiantes sobre la
propuesta de negocios fuera de su zona de confort. El
trabajo colaborativo desde diferentes puntos de vista y
en forma virtual.

F323. El aprovechamiento de modos de producir audio-
visualmente. Lorena Yenni

Se plantea la idea de que estas nuevas formas de comuni-
cacién aceleradas por la pandemia vinieron para quedar-
se. Se toma la coyuntura como un modo de experiencia
de produccién audiovisual que ya estaba tomando su
rumbo antes de la actual coyuntura.

Partimos de dos cuestiones fundamentales, las co-pro-
ducciones internacionales y los nuevos cédigos de
lenguajes y expresividad que la convergencia global
comunicacional plantea.

Por un lado las nuevas tendencias de co-producciones
internacionales se trabajan en este espacio dulico ex-
perimentdndose concretamente, ya que los grupos de
alumnos se encuentran incluso en diferentes pafses.
Ahf mismo la préctica de interactuar como equipo de
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trabajo remoto lo ponemos a nuestro favor como una
practica conscientemente 1til para los nuevos modos
de co-produccién.

Por otro lado, la comunicacién global y su interaccién
constante hacen eco de nuevos cédigos del lenguaje (la
convergencia). Las construcciones de sentido a través
de las redes plantean nuevos cédigos de significacién
dentro de la comunicacién y lo aplicamos concretamente
dentro de la construccién de obras tomando material
usable dentro de la nube para trabajar su resignificacién.

— Comisién 36

F324. El diseiio con un enfoque emprendedor. Silvana
Demone

En esta oportunidad me gustaria compartir la experiencia
de lo que fue el tltimo trabajo de entrega de Proyectos
Integradores en mi materia Taller I. Desde hace unos
pocos afios que decidi cambiar la temética y el objeto de
disefiar del final enfocdndolo a un objeto més actual, de
uso diario como lo son el portalaptop y porta celulares.
Para ello los alumnos debian hacer el disefio con la liber-
tad de eleccién de temas que van desde la ecologia, los
hobbies, temas sociales, cultura, musica, arte, objetos coti-
dianos, como asf también deportes, lugares, acciones, etc.
Durante toda la cursada se aprende a crear a través de
diferentes técnicas, estilos gréficos, el uso de materia-
les y asi lograr una pieza de un objeto que puede ser
un principio de un proyecto propio y con un enfoque
emprendedor.

El resultado ha sido de sumo interés sino también acercar
alos estudiantes a realizar un disefio enfocado a una pieza
realizable para producir y que no quede solamente como
un mero trabajo de final de la materia.

F325. Los movimientos de resistencia y la conversacién
publica en Redes desde una perspectiva de las Relacio-
nes Piblicas y la Comunicacién Institucional. Constanza
Lazazzera

Durante el primer cuatrimestre de 2021, se propuso
abordar los principales ejes conceptuales de la asignatura
Relaciones Piblicas I, articuldndolos con las principales
problemadticas sociales en agenda piiblica.

Los trabajos tedrico pricticos propuestos —e interrela-
cionados para dar forma al proyecto integrador final—
reflexionaron sobre los distintos matices de la cultura
de cancelacién en redes, junto con las narrativas de
redencidn, aceptacién y de negacion, todas convivientes
en un mismo espacio publico.

En este “scrapeo” de los principales actores de las
conversaciones digitales, se estudiaron en profundidad
los movimientos de resistencia como expresiones que
encuentran resonancia en la gestién de la Comunicacién
Institucional.

En estos movimientos, se investigaron los roles y figuras
que se adoptan para lograr ese impacto buscado,como
haters, trolls, fake y bots, que recrearon la oportunidad
para dirimir sobre lo genuino, lo auténtico, lo falso y lo
inventado.

Desde alli, se profundizé en el asesoramiento comuni-
cacional que se podria realizar como aporte a una ONG
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del tercer sector que buscard identificarse con algunos
de los movimientos de resistencia.

F326. Introduccion a la Investigaciéon para carreras
relacionadas con el arte y el disefio. Julieta Pestarino

;Coémo orientar los contenidos de la materia Introduc-
cién a la Investigacién que se encuentra localizada en el
primer cuatrimestre del primer afio de carreras relacio-
nadas, en su mayoria, con el disefio y con el arte? ;Qué
herramientas aporta su programa para estudiantes de,
por ejemplo, Creacién Sonora o Produccién de Moda?
Me interesa profundizar en cémo esta materia se trans-
forma en un espacio practico de introduccién a la vida
universitaria que contribuye con conocimientos para
poner en uso tanto en otras materias posteriores, como
as{ también en el dmbito profesional.

F327. La virtud de atravesar una crisis con creatividad /
Elrol del disefiador ante una crisis. Julia Schang - Viton
La pandemia nos motiva a ser flexibles y a moldear
nuestras expectativas en torno a las realidades. La crea-
tividad que aflora en momentos de incertidumbre resulta
la respuesta correcta y una cualidad esencial para abor-
dar la disciplina del disefio de indumentaria. El rol del
disefiador estd evolucionando y eso se estd percibiendo
en las aulas virtuales.

F328. El juego de roles en modo virtual. Mariana Solis
Eljuego de Roles es una practica muy usada cominmente
en contextos lidicos y recreativos, pero que cada vez mas
se utiliza en el campo de la educacién ya que permite
interpretar papeles ficticios y desarrollar situaciones
profesionales tal y como suceden en la vida real. Esta
técnica de dindmica grupal se caracteriza por aportar
un marco de realidad a los contenidos tedricos, que en
contexto de presencialidad implica la puesta en escena
de toda una situacién que compromete el espacio dulico.
Los estudiantes preparan el lugar, lo transforman en una
sala de reuniones de una agencia publicitaria, se visten
acorde a la ocasién, preparan un desayuno de trabajo y
se disponen a recibir a sus clientes para venderles una
campafa publicitaria.

La puesta en escena es fundamental para estimular la
imaginacién y los ayuda a comprometerse con el rol que
asume cada uno.

El desafio en esta nueva realidad pandémica ha sido el
de adaptar esta metodologfa al aula virtual. Si bien en las
précticas profesionales diarias de una agencia de publici-
dad la virtualidad no es algo nuevo, para los estudiantes
si lo es. Para ellos implica un doble desafio, por un lado
imaginar una situacién Cliente-Agencia que nunca han
vivido y por el otro imaginar un contexto profesional real
estando en su casa y con pantuflas.

F329. La universidad como caja de resonancia. Daniel
Herndn Talio

La universidad se ha posicionado en algunos momentos
de la historia como una torre de cristal alejada de los mo-
vimientos que se dirimian en las calles de las ciudades.
Hoy, esa red protectora es porosa y por ella se cuelan
las tensiones que afectan a la sociedad. El ingreso de las
problematicas sociales a las aulas nutre los discursos de
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los estudiantes y organiza en gran parte las producciones
de los mismos. La presentacién tendrd como objetivo
mostrar los trabajos destacados de los alumnos en donde
los conflictos de la comunidad se hacen presentes en
la escritura académica. A su vez, interesa pensar el rol
del docente ante esta situacién: jse alienta este tipo de
trabajos? ;de qué manera? jse regula desde un supuesto
saber superior? La intencidn es reflexionar sobre el acto
de ensefiar, pero no sobre unos pardmetros previamente
establecidos, sino preguntarse sobre nuestro propio ejer-
cicio cuando los intereses los acercan los estudiantes.

— Comisién 37

F330. El estigma del alumno. Catalina Arenas Uribe
En el fenémeno educativo, la importancia y la necesidad
conforme al pleno reconocimiento y desarrollo de las vi-
siones del estudiante se han visto negadas, fragmentadas
o incluso disueltas debido a la imposicién que se realiza
desde el mismo estatus educativo con respecto a cémo es
y c6mo se comporta ya que casi nunca se contextualiza
una realidad sino que se tiende al sistema de clasificacién
por medio de los hédbitos sociales en los que se construye
el docente. La vida de aprendizaje entonces exige que el
alumno también se acostumbre a la diferencia de poder
respecto del docente porque este cardcter necesariamente
asimétrico de larelacién, explica en parte segiin muchos
métodos educativos la eficacia de las clasificaciones y
predicciones para la construccién e implementacién de
herramientas genuinas que respondan a las necesidades
del proceso de aprendizaje.

F331. Intervencién luminica doméstica. Ernesto Bechara
Cémo repensar las clases de Iluminacién escénica desde
casa, en el contexto de Pandemia. De cémo implemen-
tamos recursos pedagdgicos innovadores, actividades
y proyectos especificos, para promover la exploracién,
experimentacién y préctica de la luz como recurso escé-
nico y dramético. Como es nuestra experiencia con les
estudiantes en las cdtedras Iluminacién I e luminacién
II para las carreras de Espectdculos Palermo, y llevar la
experiencia de la realizacién escénico-teatral al 4mbito
hogarefio.

F332. El tiempo es oro, aprovéchenlo. Lorena Bidegain
Cémo experiencia, tomaré la Cdtedra de Taller V, de la
carrera de Disefio Grafico.

Su proyecto final, es el armado de un portfolio. En esa
pieza gréfica, los estudiantes muestran un desarrollo edi-
torial, impregnado de la identidad de la marca personal,
que crean para este mismo proyecto.

Este cuatrimestre, como docente tuve un desafio, me
propuse que ademds del manual de marca y el Portfo-
lio, creardn una pieza audiovisual. Encontré que en la
virtualidad, el tiempo se aprovecha méds. Por supuesto
que la presencialidad es irremplazable, pero me decidi a
hacerles valer ese tiempo que teniamos de mas.
Basdndonos en la experiencia de usuario, en el Design
Thinkingy en el branding sensorial, aposté a la creacién
en sistema, sumando, un video para Instagram, de 30 seg.,
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en el cudl se refleje a través de los sentidos, la esencia
de cada proyecto.

F333. Intervencién en un espacio pre existente al que
se le hara funcionar una actividad hotelera. Evelyn
Cowper

El proyecto se basa en el redisefio interior de Cassa Lepage
Art Hotel el cual también funciona como Museo de sitio
y Galeria de Arte Pasaje Belgrano, ubicado en el casco
histérico de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires, en la
calle Bolivar 373, en el barrio de San Telmo.

Dicho edificio patrimonial fue construido en 1891. Luego
sufre dos transformaciones que consistieron en la moder-
nizacién estética de su construccién al estilo Art Decé y
la reduccién del pasaje Belgrano.

Se toman para disefiar los espacios de Recepcién y Lo-
bby, Restaurant, Salén de Usos Multiples y el Corredor,
la circulacién que antiguamente era el Pasaje Belgrano.
Asi como las habitaciones del primer y segundo piso,
salones de usos multiples y terrazas.

Se tendrdn en cuenta para la resolucién de este edificio
la definicién del comitente, el concepto de identidad de
marca, definicién del tipo de hotel segin los requeri-
mientos del comitente, piblico, concepto de tipologia de
hotel, materialidad, seleccién de tecnologias pertinentes,
dispositivos luminicos y concepto de sustentabilidad.

F334. La importancia de integrar contenidos. Josefina
Giarrocco

Bajo el marco de Proyectos Significativos, presentaré el
trabajo de un grupo de estudiantes de la asignatura Taller
de estilo e imagen I. Se puede apreciar cémo a través
del analisis del vestuario del film La chica danesa, se
aplican e integran gran parte de los contenidos vistos a
lo largo de la cursada: concepto de estilo, personas figura
y fondo, prendas icono, décadas, disefladores, imagen,
identidad, tendencias y simbolismo en expresiones
audiovisuales. Ademds, como las estudiantes lograron
presentar un andlisis critico, tedrico y visual frente a la
consigna, exponiendo su interpretacién personal sobre
el simbolismo de la indumentaria en la pelicula a través
de lo que fueron aprendiendo hasta el momento de la
cursada en el cual se realizé la actividad. Este proyecto
muestra la importancia de poder integrar y relacionar
los contenidos de la cursada, ya que todos suman a lo
visto anteriormente, para lograr resultados complejos y
de interpretacién personal.

F335. Nuevos escenarios, nuevos roles docentes. Natalia
Lescano

En la materia Introduccién a la Tecnologia Educativa,
que forma parte del curso de Capacitacién en innovacién
pedagégica ofrecido por la facultad, los docentes parti-
cipantes a partir de diferentes aportes tedricos tienen la
oportunidad de revisar sus clases de un modo reflexivo
para generar enriquecedoras estrategias de innovacién.
Especialmente pensadas para atender los nuevos desafios
que se presentan en este nuevo escenario fundamental-
mente mediado por la tecnologia. Si bien la clase virtual
y el uso de recursos tecnolégicos no nos han presentado
opcién de eleccidén, los margenes de tomas de decisiones
respecto a la clase son muchos y variados. El docente
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tiene un nuevo rol que es el de acompaiar y guiar el
proceso de aprendizaje desde nuevos y creativos lugares.
En esta oportunidad en el Foro se presentard algunas de
las producciones académicas generadas por los partici-
pantes durante el curso.

F336. Experiencias pedagégicas. Lucas Machado

Esta experiencia pedagdgica se desarrolla en la asignatura
Dibujo I dentro de la carrera Licenciatura en Disefio.
Muestra cémo abordar una clase préctica, del tipo taller,
de manera remota. Se trabaja con la temadtica del dibujo
técnico, tanto la teorfa como la préctica a través de la
representacién de un objeto de media-alta complejidad.
Se abordan los temas tedricos mediante presentaciones,
debates, experiencias personales (a veces de los alumnos),
entre otras. Por otra parte, la practica se realiza de manera
mas fluida y colaborativa.

F337. El lenguaje visual desde la pedagogia de la com-
prensién. Alejandra Niedermaier

Tras un andlisis de las estrategias utilizadas en la emer-
gencia, la intencién es poder integrar lo mejor de lo pre-
sencial y lo virtual, para pensar posibilidades hibridas.
Un buen disefio de esta modalidad combinada consiste
en abrir la barrera entre la formacién presencial y virtual.
En este sentido, disefiar una linea de tiempo narrativa
combinada, implica una curaduria certera de contenidos
y de los formatos mediante los cuales se distribuiran estos
contenidos desde lo multimediatico.

Una herramienta ttil para ambas modalidades es la pe-
dagogia de la comprensién ya que resulta muy atractiva
para carreras que tienen relacién con el lenguaje visual
al establecer una relacién tedrico-practica con el objeto
de conocimiento.

La intencionalidad pedagdgica de que la comprensién
forme parte constitutiva y fundante de las competencias
del educando posibilita, ademads, la construccién de una
identidad pensante y reflexiva, capaz de desarrollar un
pensamiento critico, habilidad que la educacién superior
debe aportar.

Asi, redunda satisfactoriamente poder comprobar que las
respuestas de los alumnos se van tornando mas complejas
y personales. Los mismos pasan de una comprensién
bésica inicial de los diferentes t6picos a comprensiones
mads sofisticadas y profundas, donde se puede entrever
una verdadera hermenéutica que atna lo inteligible con
lo sensible.

F338. El estudiante que se anticipé a los tiempos de
pandemia. Marcelo Otero

Desde hace algunos afios los estudiantes mds inquietos
comenzaron a gerenciar su propia formacién a través
de los recursos digitales que permiten las redes de co-
municacién global, y no solo eso, muchos también se
convirtieron en generadores de contenido educativo, sin
tener ninguna o escasa formacién docente.

Los tutoriales gratuitos disponibles en Youtube, les
permitieron implementar, segin sus intereses y necesi-
dades, un sistema de autoformacién y aprendizaje que
consideran 6ptimo, puntual, cémodo y muy productivo.
Esta autoformacién sin, o en el mejor de los casos con,
escaso feedback permiti6 una veloz y fluida adaptacién a
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las actuales clases virtuales, (ahora obligatorias) que faci-
litaron enormemente la conversién durante la pandemia.
El estudiante promedio estd adaptado de antemano a
las limitaciones de esta modalidad de aprendizaje, pero
ahora sumando la respuesta en vivo del profesor, mejora
notablemente la experiencia, manteniendo la sensacién
de libertad que produce formarse desde la comodidad
de su hogar.

F339. Conectando con el objeto de investigacién desde
la virtualidad. Luz Maria Rodriguez Collioud

En la asignatura Introduccidn a la Investigacién (modali-
dad online), los estudiantes deben, para la redaccién de
su Proyecto Integrador, contactar con un emprendedor
local relacionado al objeto de estudio escogido por ellos,
conocer el espacio de trabajo, y entrevistarlo. A pesar de
que los estudiantes conecten con los emprendedores a
través de las redes sociales y parezca que podrédn concre-
tar las etapas de su contacto a través de la virtualidad,
cada cuatrimestre y grupo encuentra inconvenientes que
impiden esto, incluyendo la falta de respuesta futura por
parte de los emprendedores. Con la virtualidad llevando
las conexiones con personas de todas partes del mundo
a la inmediatez gracias a los dispositivos méviles, jpor
qué surgen estos impedimentos? ;Puede ser un problema
de la conexién, o de las exigencias de las consignas que
hacen de la conexién inicial algo intrusivo en el espacio
personal de los emprendedores?

F340. Disefio de un sitio web para comunicar cambios en
la sociedad, difundiendo nuevos paradigmas. Jorgelina
Vicente

La seleccién de los siguientes trabajos se basa princi-
palmente en mostrar, cémo ambos proyectos utilizan la
materia como medio de aprendizaje sobre las herramien-
tas para el disefio de una interfaz (en este caso un sitio
web responsive).

Al mismo tiempo, éstas interfaces resultan ser medios
de difusién masiva de nuevos pensamientos disruptivos:
en el caso del manifiesto feminista, por un lado y por el
otro, el mundo de la cultura gay, adoptando una agenda
cultural especifica y ampliando al mismo tiempo el ac-
ceso a dicha cultura.

El aporte, a través del disefio de un sitio al que acceden
diferentes tipos de usuarios, promueve, convoca e invita a
la reflexién sobre temas como: la desigualdad, la violencia
simbdlica por motivos de genero, la utilizacién de los este-
reotipos, la autoestima, los derechos adquiridos y los que
faltan conquistar, el marco legal, los referentes femeninos
y gays, la visibilidad de minorias y el abuso naturalizado
en muchas ocasiones y sobretodo la discriminacién.

— Comisién 38

F341. Desarrollo de Producto. Lilian Barnavich
Exposicién del Proyecto Integrador de una alumna del
22 Cuatrimestre de 2020 que refiere al desarrollo de una
prenda a partir de un modelo base y su transformacién. En
la cursada se propone a los alumnos realizar un recorrido
desde la idea a la materializacién de un producto pasando
por todos los procesos productivos que demanda.
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Desde el perfil de usuario, situacién de uso, eleccién de
telas, avios y curva de color hasta el desarrollo técnico de
la prenda, el trabajo seleccionado muestra consistencia en
todo su progreso. La situacién actual presenté un desafio
adicional respecto del contacto con el mercado de mate-
rias primas y mano de obra. El cambio en la exposicién
de los trabajos también result6é un reto en la manera de
comunicar sus prototipos. A través de la fotografia, la
alumna logra mostrar todos los detalles de confeccién
de su prenda, asi como, su calce.

F342. Tejidos digitales. Patricia Charo

Experiencia del aula virtual, donde se desarrolla un
aprendizaje motriz y proyectual en técnicas de tejidos a
mano. Con gran desafio técnico y ruptura de concepto
“Aprender a tejer” es para clase presencial. Con resul-
tados positivos se logra transmitir toda la técnica textil
mds utilizada de forma global a las nuevas generaciones.

F343. #ModoVirtual en la era de la nueva normalidad.
Andrea De Felice

Pasamos un afo entero con un ciclo académico virtual,
el 2020 fue tan complejo e inédito que transformé tanto
las rutinas docentes como las précticas estudiantiles. De-
safios, nuevas estrategias, aprendizajes, dindmicas y mo-
dalidades de interaccién diferentes a las que estdbamos
acostumbrados nos pusieron ante un escenario donde
la conectividad fue la protagonista de la experiencia. Y
con ella emergieron herramientas que nos permitieron
continuar, avanzar, evaluar y seguir comprometidos para
mantener una educacién de calidad. En 2021 muchos
de los estudiantes que llegaron a COE no conocieron las
aulas presenciales y su primer contacto con la facultad
fue a través de las clases online. En definitiva, el #Modo-
Virtual cambi6 la manera de comunicarnos, de participar,
de vernos y la corporeidad se vio afectada por los c6digos
del streaming. Sin embargo, buscamos crear cercania para
mantener intacta la motivacién y activar la mirada critica
tan necesaria en estos tiempos.

F344. Las clases a distancia en el nuevo escenario.
Ezequiel Eppenstein

Las circunstancias actuales nos traen nuevas experiencias
al nivel de los aprendizajes, tanto a los docentes como
a los estudiantes. La clase en si cambia sustancialmente
en el nuevo escenario o modalidad.

Aunque los resultados de estos cambios, serdn revelados
solo con el paso del tiempo y a través de las experiencias
creo. La virtualidad y educacion a distancia e incluso los
contenidos y su vigencia, estdn siendo puestos a prueba
hoy por hoy en todos los niveles de la educacién en el
mundo.

En mi caso, el cambio es méds bien percibido casi exclusi-
vamente desde lo que es la experiencia de compartir e in-
teractuar con los alumnos un espacio fisico determinado
a pasar a la educacidn a distancia. Es decir, lo que tiene
que ver con la experiencia de poder vislumbrar cémo
participan e interactian dentro de la clase puntualmente,
ya no es una posibilidad en si.

En cuanto a los contenidos no me modifica mucho la
forma de dar y exponer los temas involucrados ya que
se trata de una materia de produccién digital, donde
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las herramientas utilizadas son exclusivamente herra-
mientas digitales y se basan en plataformas de software
especificas.

F345. La motivacion de los estudiantes como accién
potenciadora del aprendizaje. Claudia Lopez
Virtualidad. Esta circunstancia nos impone nuevas
maneras de relacionarnos, cambia el modo en que nos
contactamos, el espacio tiempo se presenta como un
continuo entre la vida doméstica, el trabajo y el estudio.
Surge asi un nuevo territorio, una espacialidad recon-
figurada. En medio de ellos el aislamiento deteriora y
dificulta el proceso de aprendizaje. Se plantea entonces
la siguiente pregunta problema; la motivacién de los
estudiantes es una tarea que contribuye al proceso de
aprendizaje, sin embargo el nuevo contexto planteado
por la virtualidad presenta el desaffo incrementado de
sostener el estimulo, el interés y evitar el aislamiento de
los estudiantes. Esta hip6tesis se basa en dos conceptos,
la motivacién, y el interés.

El nuevo contexto en el marco de la virtualidad abre
interrogantes acerca de qué significa este territorio, qué
estrategias emplear y cémo implementarlas. Ofrece tam-
bién posibilidades nuevas y diversas.

F346. Desafios de enseiiar -y aprender- a escribir un
Proyecto de Graduacién en tiempos de virtualidad y
pandemia. Marina Mendoza

La cursada de la asignatura Seminario de Investigacién y
Desarrollo IT constituye siempre un desafio para los y las
estudiantes tanto a nivel intelectual como emocional, ya
que implica el cierre de una etapa significativa de su ex-
periencia vital. A la usual incertidumbre que caracteriza
este proceso de aprendizaje se suma el actual contexto
pandémico que ha exigido la mutacién de la cursada a
la modalidad virtual.

Sin soslayar la multiplicidad de beneficios de la edu-
cacién virtual o de un esquema de ensefianza-aprendi-
zaje remoto, en esta instancia nos centraremos en las
limitaciones que conlleva aplicar de manera exdgena
un esquema virtual a una asignatura planificada para la
presencialidad y que, ademas, exige el desarrollo de cier-
tas aptitudes que la virtualidad obstaculiza. Problemas
como la atencién flotante o la dificultad para someter a
discusidn los avances realizados constituyen algunos de
los elementos que guiardn nuestra exposicion.

F347. Lo que la cursada virtual nos dejara. Juan Ignacio
Papaleo

El cambio de modalidad de dictado de la cursada generé
en un comienzo un trabajo de adaptacién, algunas dudas,
ciertamente pruebas y por supuesto también errores. Ya
un poco mas establecidos en esta modalidad, decidimos
enfocarnos en los beneficios y virtudes que, seguramente,
extrafiemos cuando, por fin, podamos volver a la pre-
sencialidad. Un intento de compartir la mirada sobre
las herramientas que descubrimos para ver su posible
aplicacién a un formato diferente y de esta manera seguir
mejorando la experiencia en el aula taller.
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F348. Caso Revista Caras - Proyecto premiado. Cande-
laria Santilldn

El 25 de julio de 2020 la revista Caras dio que hablar. Su
tapa fue muy polémica debido a que hacia hincapié en el
cuerpo de la hija de Médxima Zorreguieta de una forma no
pertinente. “La hija mayor de Maxima luce con orgullo
su look ‘plus size”. La gente no tard6 en criticar y hablar
en muchisimos programas de esto, no podian creer cémo
hacian referencia a una persona por su cuerpo, sin dejar
de lado que la misma habfa sufrido bullying por este
tema tiempo antes.

La Opinién Publica no podia entender porque la revista
hizo foco en un aspecto fisico dejando de lado las otras
caracteristicas que tiene la joven, que siendo adolescente
ocupa un rol muy importante en la sociedad. En este
trabajo se analiza el tema desde los conceptos de opinién
publica, los diferentes autores vistos en clase y el andlisis
de los medios de comunicacién.

— Comision 39

F349. Aprendizaje Basado en Competencias. Ezequiel
Barbuscio

Hoy en dia es indispensable ensefiar por competencias
a través de metodologias de enseflanza activa con el
objetivo de que cada estudiante se forme de manera
integral y adquiera los conocimientos, habilidades y
actitudes adecuadas para poder desempeifiarse con éxito
en la sociedad y en un ambiente laboral. El aprendizaje
basado en competencias permite realizar un conjunto de
tareas y situaciones en las cuales los estudiantes apelan
a conocimientos, procedimientos, métodos, técnicas y
otras competencias especificas. Realizan diversas ac-
ciones como relacionar, interpretar, inventar, es decir,
operaciones mentales de acuerdo a saberes y esquemas
que han desarrollado. Dicha transferencia se adquiere
por el ejercicio y una préctica reflexiva en las situaciones
donde se movilizan los saberes. Es importante ademads
mencionar las competencias psicosociales donde hay un
proceso de reflexién personal, haciendo hincapié en la
formacién en comunicacién oral y escrita, la cual serd de
suma utilidad para el mundo laboral, tomar decisiones
sostenibles, negociar y acordar.

F350. Ingresantes de pandemia. Diego Herrera

Pasados dos cuatrimestres de modalidad virtual, cuando
ya creemos haber domado al sistema y tener la suficiente
experiencia para poder transitar un nuevo afio sin sobre-
saltos; larealidad nos presenta nuevos desafios para man-
tenernos siempre en accién. Nuestros ingresantes son,
en su mayoria, aquellos jévenes que en 2020 tuvieron su
cierre secundario de manera remota. Sin 4&nimo de entrar
en polémicas sobre la validez de las précticas educativas
virtuales o presenciales, s{ podemos caracterizar a estos
alumnos que empiezan a transitar su ciclo universitario.
Conforme avanza el cuatrimestre algunas sensaciones se
hacen evidentes y generan signos de alarma y necesidad
de soluciones e intervenciones pedagdgicas puntuales. A
modo de sintesis: dificultad para cumplir condiciones de
presentacién, déficit en la organizacién de los tiempos de
trabajo, problemas al momento de entender consignas...
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Estas y otras situaciones nos interpelan al momento de
configurar sobre la marcha un nuevo proceso de ense-
fianza-aprendizaje.

F351. El Proyecto integrador como motivador de la
escucha activa y del aprendizaje colaborativo. Anahi
Louro

Breve recorrido de la experiencia vivida en el desarrollo
del armado virtual del Proyecto Integrador. El aula virtual
como un espacio de aprendizaje colaborativo y de gran
escucha activa por parte de los estudiantes. Cémo se fa-
cilita y vivencia el aprendizaje a partir de los proyectos
integradores tomados como caso testigo. La propuesta de
temadticas a abordar en los Proyectos integradores como
disparadores del trabajo colaborativo.

F352. Branding Personal y Portfolio. Mariana Pelliza.
Co-Autora: Candela Lujdn

La propuesta es reflexionar sobre el uso de la pregunta
significativa como recurso pedagégico en el aula y como
aporte al desarrollo de la asignatura Comunicacién de
Moda II de la Universidad de Palermo.

El branding personal es una estrategia comunicacional
y también un proceso de autoconocimiento y biisqueda
para potenciar la subjetivacién del estudiante. En pocas
palabras, poder crear su propia historia para hacer la
diferencia.

El objetivo principal es generar un capital activo, transfor-
mar el vinculo emocional que se crea con el piiblico en un
contrato de confianza, credibilidad y en una reputacién
que se cuida en forma permanente.

Para construir una identidad profesional, la propuesta
de la cétedra es que cada comunicador de moda pueda
convertirse en un generador de contenido y as{ poder
generar esta historia de vida para acercarse mejor a su
publico clave, lograr mayor notoriedad, construir una
reputacién y mantenerla en el tiempo.

F353. Innovacion docente universitaria. Natalia Oliari
La universidad ha convivido a lo largo de la historia
con diferentes modelos educativos y, hoy en dia, con
la sociedad actual la cual se encuentra en un acelerado
proceso de cambios, vive momentos de transformacién y
orientacién hacia una nueva expresién del conocimiento.
Por lo que se considera de gran importancia incorporar
innovacién en el aula con el fin de poder abordar estas
nuevas realidades sociales sumado a un contexto de
pandemia mundial que nos ayuden a disefiar estrategias
innovadoras que ayuden al alumno a conocer e incorpo-
rar conocimientos. Las estrategias de Gamificacién que
viene de la palabra inglesa «game», que significa jugar.
Es decir, se basa en el aprendizaje a través del juego. Los
eventos lidicos o las actividades que resultan divertidas
a los alumnos generan experiencias positivas que, a su
vez, producen emociones que los ayudan a memorizar
los conocimientos.

F354. La sincronicidad y el desempefio académico. Ailin
Rogaczewski

En el aula virtual existe la posibilidad de conectar la
teorfa de la materia con sucesos que acontecen en la
actualidad. Por un lado, los alumnos deben leer el
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material y ejemplificar, justificando la teoria vista con
casos actuales, lo que los obliga a estimular su capacidad
de anélisis y razonamiento. Por otro lado, en el aula se
trabaja con noticias y casos de empresas, lo que permite
al alumno ver la teoria explicada y aplicada. Trabajar de
esta manera fomenta el desarrollo de la capacidad de
observacién, de forma tal que los estudiantes pueden
mejorar sus proyectos integradores a partir del anélisis
de empresas en el contexto actual. Esta manera de trabajo,
ademds de despertar la motivacidn e interés, es esencial
para que comprendan la importancia de estar informados
y alimentar la curiosidad. Esta experiencia es posible
debido a la sincronicidad, ya que hay un ida y vuelta
constante entre docente y alumnos.

F355. Aplicacién de tecnologia en el aula. Agustina
Spelzini

El segundo trabajo realizado en la cdtedra consistié en
una investigacién grupal acerca de la historia de la moda
del siglo XX, la cual abarcaba diversos aspectos.

Para comenzar, creamos grupos de manera aleatoria a
través de zoom. Una vez dada la tedrica, los distintos
equipos participaban de un quiz generado a través de
Kahoot, este abarcaba los temas vistos en clase. La apli-
cacién genera una lista en donde se pueden ver los 3
grupos ganadores y 2 menciones. De esta manera, el grupo
ganador era el primero en elegir la década que gustaria
trabajar para la presentacién grupal.

Una vez finalizada la asignacién de décadas a tratar, los
alumnos tuvieron tiempo en clase para comenzar a desa-
rrollar sus trabajos dentro de distintas salas de zoom, en
donde se encontraban reunidos con su equipo.

F356. Narrar historias en la universidad. Maria Laura
Weiss

La motivacién de los estudiantes es una de las preocu-
paciones mads frecuentes de los docentes universitarios.
Esto invita a modificar nuestra manera de ensefiar para
facilitar el aprendizaje de nuestros estudiantes y propiciar
la construccion del conocimiento colectivo en las clases.
En este ensayo, indagamos sobre una de las estrategias
de ensefianza y aprendizaje que hoy suena més fuerte en
las aulas: la utilizacién de narrativas. Los relatos pueden
dar forma a la clase, los contenidos, las actividades y los
proyectos. Las narrativas son herramientas didécticas que
estdn en consonancia con el disefio de nuestro cerebro
social y el desarrollo de nuestro pensamiento. Mucho
de lo que conocemos nos fue dado a través de historias.
Tal vez valga la pena que los docentes aprendamos y
enseflemos a contar para cambiar las experiencias de
nuestros estudiantes.

— Comisién 40

F357. Las practicas del vestir en el dispositivo ballroom.
Lorena Urcelay (Co-autoras: Marina Julieta Amestoy y
Nadezda Siachoque Montafio)

La investigacién tiene como objeto de estudio el dis-
positivo ballroom que es el espacio donde se ejecuta el
voguing, una danza urbana gestada dentro de la comu-
nidad homosexual afro-latina del Harlem, hacia finales
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de la década de los ochenta. El dispositivo donde los
bailarines danzan, presenta un disefio en forma de cruz
que proviene de la pasarela de modas. Pero ese pasillo
estrecho y elevado que en los desfiles imprime cierto
grado de solemnidad, dada la distancia entre el piiblico
y los participantes, en el voguing, se encuentra a nivel
del piso, lo que genera un cambio enunciativo evidente.
Siguiendo las ideas y reflexiones del semiélogo Oscar
Traversa y teniendo en consideracién las particularida-
des del dispositivo en el cual se emplaza esta practica,
podemos entenderlo segin su funcionamiento en tanto
medio y técnica y observar que oscila entre lo icénico
y lo indicial casi en iguales medidas. Lo icénico viene
dado por el establecimiento del contacto a partir de la
mirada y lo indicial por la cercania con los espectadores,
que, a diferencia del desfile de modas, genera una parti-
cipacién activa del piblico, que vitorea, arenga y hasta
se introduce en el mismo espacio en pos de dirigirse a
los bailarines y ser parte del mismo evento.

Pero esa cercania que desde el comportamiento da lugar a
que esos cuerpos desdibujen los limites de un lado y otro
del dispositivo ;Cémo funciona en relacién a su disefio
vestimentario? ;C6mo se muestran quienes estdn dentro
del dispositivo y quienes estdn fuera? ;La vestimenta
refuerza la proximidad o es un elemento que vuelve a
definir los limites y de manera sutil marca con fuerza el
par inclusién-exclusién?

F358. El streaming como tecnologia educativa para la
educacién musical. Marcelo Follari

Los actuales servicios de streaming de misica cuentan
con una extensisima variedad disponible de diferentes
géneros y estilos, de todas las épocas y lugares. Esta
diversidad transforma a estas plataformas en una he-
rramienta indispensable para el aprendizaje acerca de
las diferentes musicas existentes, géneros y estilos. El
objetivo de esta ponencia, originalmente presentada
como un trabajo final para la materia Introduccién a
la Tecnologia Educativa perteneciente al Programa de
Reflexién e Innovacién Pedagégica de la Universidad de
Palermo, es indagar acerca de como podriamos usar estas
plataformas tanto como una tecnologia educativa para la
educacién musical, como también para el desarrollo de
contenidos educativos.

F359. Agregando contenidos que aporten a la materia.
Silvia Porro

Las tecnologias de la carrera de Diseflo de interiores son el
soporte y aplicacién del proyecto y la direccién de obra.
En ellas debe prepararse a los alumnos para el ejercicio
de la profesién conociendo durante su dictado, las nece-
sidades indiscutibles pero que resultan un tanto 4ridas
para los que eligieron el disefio como parte de su vida.
A las nuevas generaciones les es mds fécil el uso de la
computacién. Apoyados en esto y para que les llegue
lo que deben saber de una manera mds amigable es que
hay que buscar alternativas para este aprendizaje técnico
Si para cada dia de la cursada se le pide a un alumno o
a un grupo pequeilo el aporte a través de una pregunta,
un tema o un disefio acorde a lo que se estd viendo para
que aprendan de manera simple y sencilla, en parte guia-
dos y en parte solos, a buscar lo necesario en cada tema
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analizado, se los obliga a entender cémo interiorizarse
en un tema sin que estemos presentes para acompaiiarlos
y a saber que siempre encontrardn novedades para usar
en lo que serd su profesién. Esto les servird siempre y
podran desempeiiarse individualmente si es que quieren.

F360. Experiencia virtual y la generacién de recursos
para clase. Anabella Reggiani

Desde 2018 soy docente a cargo de la materia Taller
Editorial II. En mis cursadas los alumnos trabajan el
desarrollo de un libro de fotografia de autor, atravesando
las diferentes etapas tedrico/practicas para la confeccién
del mismo. El objetivo es terminar la cursada con su libro
impreso. Uno de los inconvenientes como docente que
tenfa esta modalidad, es que muchos de los excelentes
trabajos realizados por los alumnos no terminaban sien-
do registrados. Es decir, si bien solia hacer fotos o algtin
video, a excepcién de algunos pocos alumnos que im-
primian 2 copias; al ser un trabajo tan artesanal, muchos
de ellos apenas llegaban a hacer una sola copia. Motivo
por el cual al momento de comenzar una nueva cursada
apenas contaba con material ejemplificador.

Sin embargo, y si bien resulté ser un conflicto a resolver
al momento de iniciar las cursadas virtuales, al no poder
salir debido al confinamiento, el proyecto integrador
pasoé de ser real y fisico, a ser virtual. En esa virtualidad
sin embargo, encontré como experiencia en el aula, la
posibilidad de transformar los proyectos integradores en
posibles formas de registro para la obtencién de material
que permita, cursada a cursada, recolectar material de los
alumnos para poder ejemplificar y asimismo exponer, los
libros que resultaron de la cursada, a través de maquetas
digitales, registros audiovisuales, y experiencias de lec-
tura en realidad aumentada.

F361. Los procesos de ensefianza aprendizaje postpan-
demia: Hacia un sistema dual. Marcelo Torres
Durante los dos tltimos afios, los docentes y estudiantes,
estuvimos atravesados por un contexto de pandemia.
Esto promovié la utilizacién y adaptacién de diferentes
recursos digitales tanto para los profesores como para los
estudiantes. El mundo cambié, el proceso de ensefianza
aprendizaje también. Por lo tanto, se trata de hacer una
reflexién sobre la articulacién de las nuevas modalidades
de enseflanza presencial y virtual que permitan avizorar
el nuevo contexto, con estudiantes diferentes, recursos
nuevos y docentes preparados.

F362. El Docente Camaleénico. Gisela Vargovcik

A principios del afio 2020, las materias donde el foco
principal era el trabajo artistico y experimental en el aula
se vieron afectadas de manera repentina, debiendo ser
dictadas a la distancia. Esto oblig6 al docente a tener que
adaptarse y proponer estrategias de enseflanza diferentes
para poder seguir ofreciendo la misma calidad de las
clases presenciales, pero esta ocasién, virtuales.

Los cambios efectuados, antes impensados, resultaron
ser innovadores y eficaces en este nuevo escenario, brin-
dando fortalezas y nuevas oportunidades a la disciplina.
Dado el resultado de las nuevas formas de ensefianza
adoptadas, este escrito pretende analizar los cambios
en dichas estrategias y el replanteo de la planificacién y
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los planes de estudio. También se tratard la factibilidad
de la ensefianza de la carrera Disefio de Indumentaria
de manera virtual, su acceso desde todos los puntos del
pais, y las nuevas plataformas.

F363. Morfologia del soft. Juan Pablo Zuloaga
Cuando entramos en el mundo de la morfologfa, muchas
veces no logramos entender en qué lo usamos en la diaria,
mads alld de entender las bases del disefio y las estructuras,
pero hemos visto desde que dicto la materia de manera
online que son recursos que usamos todo el tiempo, son
funciones que usamos sin pausa en el Illustrator, el sof-
tware que intento que apliquen desde el primer dia. De
esta manera es una forma de, no solo entender, sino saber
cémo se aplica constantemente, y el alumno en pocas
clases ya tiene un avance con el software, lo entiende y
lo identifica como una herramienta diaria de disefio, lo
cual es un doble valor adquirido.

— Comision 41

F364. Mi primera experiencia como docente y los nuevos
paradigmas de la ensefianza virtual. Constanza Cardi-
nali

La coyuntura actual por la cual se ve atravesada la
sociedad, a raiz de la aparicién del Covid-19, ha roto
con antiguos paradigmas, de manera vertiginosa, para
introducirnos en nuevos modos de hacer y pensar. Ja-
mds imaginé que mi primera experiencia como docente
universitario se desarrollarfa de esta manera y en este
contexto.

Las clases virtuales han significado un gran desafio para
mi, as{ como imagino que para muchos otros colegas
y alumnos también. La virtualidad no sé6lo implica
adaptarse a nuevas herramientas de ensefianza y apren-
dizaje, también afecta la cotidianeidad de las personas.
Por ejemplo, obliga a convertir espacios personales y
privados en espacios de miltiples usos, con todo lo que
ello implica. Por este motivo, mi objetivo en este foro,
es poder compartir con colegas mi primera experiencia
como docente en un aula virtual y aquellos retos que tuve
que atravesar para lograrlo.

F365. Las clases sincrénicas en una materia 100% onli-
ne. Maria Emilia Ferndndez Bedoya

Desde este primer cuatrimestre del afio 2021 he tomado
la decisién de realizar algunos cambios en mis estrategias
pedagdgicas con respecto a las clases que se realizan de
manera sincrénica.

La materia que tengo a cargo es Produccién de Modas
I1, la cual responde a la modalidad 100% online, por lo
tanto no puedo exigir a los estudiantes la asistencia de
las clases.

Por lo tanto, tomé la decisién de armar un nuevo estilo
de cronograma al inicio del cuatrimestre en el que les
detallo a los estudiantes cémo serdn las entregas cada
semana, y mencionando las clases sincrénicas que habrén
con fecha y horario.

De esta manera me aseguro que ya puedan organizarse
y agendar cada clase, siendo que si no pueden asistir
estardn grabadas.
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Como la materia se basa sobre un proyecto que deben ir
realizando a lo largo de los meses, resulta ser que las cla-
ses funcionan como estilo de enchinchada més que una
clase tedrica, donde se busca despejar dudas y resolver
temas del proyecto de los estudiantes.

F366. Las artes escénicas ante el desafio de la innova-
cion impostergable: ensefianza y realizaciéon del live
streaming. Fabidn Victor Kesler

La nueva realidad mundial interpela continuamente a
practicamente todas las ramas del arte en vivo. En lo que
es conciertos, teatro, danza y performance, el estado de
pandemia las ha puesto en una situacién de disyuntiva:
renovacion o, al menos momentdneamente, desaparicion.
Es por esto que, teniendo una gran parte de mi alumnado
participante del arte en vivo, sea en teatro, misica y/o
danza, la opcién del live streaming marca una opcidn,
quizds la tnica, de no perder continuidad en sus tareas.
La ensefianza de aspectos técnicos y estéticos de esta
nueva manera de enfrentar las artes escénicas constitu-
ye también un desaffo para el docente, tanto desde lo
pedagdgico, asi como desde la implementacién técnica,
pues este nuevo formato, que parece haber llegado para
quedarse, va adquiriendo, y cada vez mds notoriamente,
sus propias caracteristicas.

F367. Guién Documental V. Paula Magnani

Voy a contar la experiencia virtual en el curso de Guién
Documental V, en el que los alumnos desarrollaron tres
proyectos autobiograficos que permitieron crear un clima
de trabajo de gran intimidad y confianza. En los trabajos
lograron afrontar desafios técnicos y estructurales que
demandan la escritura de un largometraje documental,
con experiencias personales profundas. Esta experiencia
reflexiona sobre los logros significativos que se pueden
conquistar con la educacién a distancia.

F368. La investigacion del fenomeno de las fake news
en el espacio piblico, la desinformacién y su impacto
en la opinién piiblica. Angeles Marambio Avaria

En el contexto de la pandemia uno de los fenémenos que
desde el d4mbito de la comunicacién se pudo advertir
fue una asombrosa diseminacién de noticias falsas o
también denominadas fake news. Esta situacién se vio
incrementada frente al desconocimiento de este nuevo
virus y con él, sus explicaciones de indole conspirativa.
Si bien podemos encontrar muchos antecedentes de
la difusién de las noticias falsas, este fenémeno se ha
incrementado notablemente gracias a las redes sociales.
Con el fin de investigar cémo se vincula el consumo de
la informacidn en las redes sociales, el espacio ptblico y
la opinién publica, se trabajd, a lo largo del cuatrimestre,
sobre el Proyecto integrador, que tuvo como objetivos
principales: analizar las variables que intervienen en este
fenémeno, como asi también dar cuenta de la incidencia
de las nuevas tecnologias en la agenda de los medios y
la agenda publica.

A partir de esta propuesta de investigacion, los estudian-
tes seleccionaron una fake news que les resultase inte-
resante trabajar a lo largo del cuatrimestre y analizaron
en diferentes etapas las instancias vinculadas a la circu-
lacién de la informacién, los prejuicios y las creencias
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en torno a su corpus y comprender por qué resultan tan
dificiles de limitarlas y de verificarlas.

En la democracia resulta vital la informacién que sumi-
nistran las instituciones y los medios para que la socie-
dad pueda debatir sobre los asuntos ptblicos. De allf la
importancia de los procesos que aseguran la autenticidad
de la informacién, como asi también, la libertad de ex-
presién para poder oir todas las voces. Cabe mencionar
que los medios de comunicacién sientan las bases para la
construccién de la democracia, la participacién politica y
la conformacion de colectivos sociales. En este marco, la
calidad y la veracidad de la informacién que se produce,
circula y es recepcionada, cobra vital importancia para
las précticas sociales con las que se relaciona la media-
tizacién de lo politico.

F369. Lo empirico de una formacién dramatirgica vir-
tual. Andrea Marrazzi

Esta cursada se presenta frente al enorme desafio de con-
tinuar en lo virtual pero con cierta ventaja que propicia
la experiencia del afio anterior.

Se comprenden mejor los ritmos, se favorecen los encua-
dres, se reconocen las probleméticas propias de las herra-
mientas virtuales y se facilita el intercambio pedagégico.
Tomando como pardmetro al 2020, fue mucho mds préac-
tico programar el cuatrimestre, plantear las actividades y
pensar cada encuentro sincrénico, teniendo siempre como
aliado al Proyecto Integrador, que estructura la cursada.
Si bien esta materia se adapta con mds facilidad que
otras (por ser un taller sobre todo de escritura y lectura
de textos dramaticos), lo que voy a compartir con esta
exposicién son algunas experiencias en el aula virtual
que permitieron que con mucha organicidad los estu-
diantes conectaran con los contenidos y tuvieran una
participacién activa.

F370. Ensefiar y aprender en contextos de pandemia.
Ricardo Penney

Se abordard en esta ocasién el desafio de ensefiar en
contextos complejos, donde la falta o escasa conexién
atenta contra el buen desarrollo de la ensefianza, y don-
de la lucha se centra en vencer la escasa motivacién del
estudiante.

Discutiremos cémo transitar el cambio de paradigma
educativo, y cémo transformar contenidos para mantener
el 4mbito del “aula” como lugar propio de aprendizaje.
A través de distintas experiencias en estos dltimos tiem-
pos, trataremos de entender c6mo es hoy para el estudian-
te el lugar de la universidad, para pensar cémo enfrentar
a las nuevas generaciones de profesionales online.

F371. Reflexiones sobre la obra de arte desde la prepro-
duccién. Valeria Stefanini Zavallo

La materia Taller de Reflexio6n artistica I aborda distintas
problematicas del arte Moderno y Contemporédneo desde
el anélisis de las diferentes obras, técnicas y metodologias
de trabajo. En el contexto virtual se hace necesario un
acercamiento a las obras de arte exclusivamente desde la
reproduccién sin ningin acercamiento posible a los es-
pacios tradicionales de exhibicién artistica ni a las obras.
El arte contemporaneo nos puede dar estrategias signifi-
cativas para construir una mirada de las obras pensando
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F372. No va a suceder otra vez. Roberto Vilarifio

En la serie alemana Dark, donde los habitantes de un pue-
blo viajaban en el tiempo por una “falla del sistema”, un
anciano solfa predecir algunos de esos acontecimientos
con la frase “va a suceder otra vez”. En el sistema educa-
tivo, luego de la experiencia del 2020, podemos afirmar
todo lo contrario: “no va a suceder otra vez”.

— Comisién 42

F373. Iniciar la clase desde lo emocional. Marina Car-
valho Blanco

Sin dudas este afio se presenté como un desafio para
muchas personas. Y al mismo tiempo, la incertidumbre
y el hecho de no poder conectar de la misma manera
con otros estudiantes, puede derivar a la angustia o
desmotivacién por parte de algunos alumnos. A menudo
creemos a los demds (y a nosotros mismos) méaquinas
capaces de sobrellevar situaciones sin que nos importe
la salud emocional.

Luego de transitar mi primer cuatrimestre en la moda-
lidad 100% online, pude notar que el hecho de dedicar
los primeros 15/20 minutos a intercambiar cuestiones
personales con aquellos estudiantes que asi lo deseen,
cambia la manera en la cual se desarrolla la clase. Los
alumnos aumentan su confianza y sienten la libertad
de manifestarse, abrir debate y hacer preguntas. Esos
minutos sirven como disparador para ir formando vin-
culos cada vez mds sélidos y sentirse cerca, incluso en
la virtualidad.

F374. Cémo incorporar el nuevo escenario en la dina-
mica del aula. Victoria Di Rienzo

;Qué implica ser docente en este contexto? El abordaje so-
bre el cambio en las dindmicas de los vinculos, las clases
y cémo impacta éste en la receptividad del alumno es el
lugar donde quisiera indagar con mi reflexién. El formato
de las clases, la comunicacién, la forma de aprendizaje
estdn cambiando de manera vertiginosa dentro del con-
texto actual. No es positivo, ni negativo, es simplemente
distinto. Y por eso es que hay que generar estrategias
innovadoras para incorporar esta transformacién en las
clases. Esto atraviesa distintas aristas, ya sea la atencién
del alumno y sus posibilidades de cumplimiento, a el
acercamiento al vinculo docente/alumno, donde cambia
la empatia y el entendimiento. De esta manera, en la
estrategia debe subyacer siempre lo importante: poder
trascender las nuevas barreras y desafios que implica este
nuevo escenario para poder llegar con ese conocimiento
fundamental que podemos brindar al alumno.

F375. Més alld de la virtualidad. Tamara Espeleta
Vicari

Esta experiencia pedagdgica se desarrolla en la asignatura
Disefio de Indumentaria I y Taller de Moda Il de la carrera
de Disefio de Indumentaria. En esta reflexién abordare-
mos el traspaso del aula taller presencial a la virtualidad,
donde el acompafiamiento debe redoblar los esfuerzos
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de igualar la calidez, compaifierismo, y vivencias de la
cercania. Activar el trabajo de todos los actores desde una
cdmara, recae sobre todo en el docente que debe innovar
y pujar para que el foro se active. Pero no debemos afron-
tar solo los obstdculos tradicionales de aprendizaje sino
también, los nuevos, que marcan a los alumnos de una
manera mds profunda y no me refiero solo a la escasez de
materiales o a la reduccién de recursos; sino a contagios
y pérdidas cercanas que atentan el bienestar emocional
del alumno de una manera mds intensa y cotidiana.

F376. Ahora somos visitantes. Alfio Maccari

En el marco del nuevo escenario dulico se fueron descu-
briendo poco a poco situaciones que eran imprevisibles
y que hubo que resolver sobre la marcha.

No solo habia que cambiar el tipo de contenido sino
ademads los tiempos de la clase. Los estudiantes tienen
una relacién muy distinta que en el aula fisica, pero a
su vez el manejo del medio los lleva a sentirse “duefios”
de los momentos.

Pero lo realmente diferenciador es que esta vez son ellos
quienes estdn en su “lugar” y somos los docentes y la
Universidad quienes ingresamos a sus casas por lo cual
es importantisimo tenerlos atentos y sin darle posibilida-
des a las distracciones familiares, entre otros elementos.

F377. El disefio es contexto. Florencia Mara

En la siguiente presentacién se busca demostrar como
disefiar es una accién que en su proceso creativo dificil-
mente puede separarse de su contexto.

Este aspecto se pudo observar en el primer ejercicio de la
materia, en donde bajo la consigna propuesta de “realizar
un panel conceptual a partir de una emocién” la gran
mayoria de los alumnos eligieron representar emociones
con las cuales se sentian identificados en ese momento.
Es importante aclarar que la emocién que contemplaba
la propuesta era de libre eleccién, no tenfa que estar
necesariamente vinculada con el contexto actual.

Sin embargo, en casi todos los trabajos presentados se
vio reflejado cémo los alumnos se sentian en relacién
con la vida en pandemia.

Result6 interesante ver como emociones como encierro,
soledad, angustia y panico estuvieron presentes en la
mayoria de los trabajos.

En este sentido, se observa que el disefio es una herra-
mienta muy poderosa que nos permite hacer visible cémo
nos toca el mundo.

F378. El desafio de las aulas virtuales. Natalia Medina
Con la aparicién de la pandemia, la ensefianza fue puesta
en jaque. De la presencialidad de las aulas a la virtualidad
de las pantallas solo hubo (casi) un click.

Plataformas educativas, redisefio de contenido y un twist
en la bisqueda del “modelo ideal de ensefianza” fueron
los 3 ejes de la nueva normalidad.

Los planes de estudio podian sostenerse en el tiempo,
pero el gran desaffo de los docentes era como mantenerlos
vigentes, atractivos e interactivos para todos los alumnos.
Sostener la excelencia con imdgenes y textos contunden-
tes que les significa un plus de inmediatez y cercania con
los contenidos tedricos; buscar la manera de que apliquen
lo aprendido de manera casi sincrénica, transformar la
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pantalla en una gran mesa de trabajo colectivo donde to-
dos y cada uno se nutran a viva voz y acercarnos, aunque
sea un poco, a través de la plataforma.

La incorporacién de charlas con profesionales formados
en comunicacién, marketing y moda fue uno de los hitos
de la cursada 2021.

F379. Clases atractivas como una serie de Netflix. Se-
bastidn Molina

Mi mayor desafio al incorporarme este afio a las clases
virtuales de la UP era lograr hacer clases divertidas para
los estudiantes, que capten su atencién pero sin dejar
de aprender. Por eso investigué qué tienen las series de
Netflix que las hacen tan adictivas y apliqué algunos de
estos conceptos en ellas. En esta charla te los comparto.

F380. Introduccién a la Investigacién para carreras
relacionadas con el arte y el diseiio. Julieta Pestarino
iCémo orientar los contenidos de la materia Introduc-
cién a la Investigacién que se encuentra localizada en el
primer cuatrimestre del primer afio de carreras relacio-
nadas, en su mayoria, con el disefio y con el arte? ;Qué
herramientas aporta su programa para estudiantes de,
por ejemplo, Creacién Sonora o Produccién de Moda?
Me interesa profundizar en cémo esta materia se trans-
forma en un espacio prictico de introduccién a la vida
universitaria que contribuye con conocimientos para
poner en uso tanto en otras materias posteriores, como
asf también en el &mbito profesional.

F381. Actividad de Cierre de Cursada: Conectando los
puntos. Carlos Alberto Vichoff

Luego de ver un video motivacional —de 15 minutos—,
hacemos un debate, y puesta en comun... y fundamental-
mente, contamos historias personales, de logros fracasos,
angustias, y éxitos.

A partir de librar algunas preguntas, tales como: “Porque
estdn hoy aqui?”... “Qué es lo que los llevé a estudiar
disefio?”... 0 “Que sienten / o cémo se sienten, al haber
llegado hasta aqui?”, van surgiendo temas, experiencias
personales, vivencias, y definiciones, que nutren mucho
a los alumnos.

Una actividad de cierre, que siempre genera mucho
impacto, feedback, y muchas emociones, que disfruto
mucho. Y creo que los alumnos también.

Esuna actividad, que me gustaria que me hubiera pasado
amimismo, en algiin cierre de cursada cuando era alum-
no de la facultad. Creo que por eso, me llena de emocidn,
y creo que a los alumnos también.

— Comision 43

F382. El futuro de las aulas en la post-pandemia. Da-
midn Autorino

La pandemia nos obligé de un dia para el otro a pasar a
la virtualidad. El cambio fue brusco y los aprendizajes,
tanto de estudiantes como de profesores, se dieron sobre
la marcha. Hoy, a mds de un afio del nuevo escenario, lo
virtual ya forma parte de “la nueva normalidad” y parece
bastante claro que lleg6 para quedarse.
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No cabe duda que el fin de la pandemia llevard las
clases de nuevo a los espacios fisicos de las aulas, pero
s6lo parcialmente. En la mayoria de los casos lo que
seguramente se dard serd un sistema mixto que tomard
lo mejor de cada una de las dos realidades. El desafio
docente serd combinar estos dos mundos obteniendo lo
mejor de cada uno.

F383. El territorio del cuerpo en la virtualidad. Floren-
cia Cima

iEs posible la experiencia fisica en la virtualidad? ; Tras-
pasar la pantalla y pulsar una presencia que conmueva?
Cémo se experimenta el cuerpo en éste nuevo escenario?
;Como se transmite la enseflanza de habitar un cuerpo
y de resonar con otros cuerpos a la distancia? Las claves
siguen siendo siempre la experimentacidn, la adaptabi-
lidad, el espiritu de juego y el concepto de creatividad.
Los tiempos han cambiado, no se puede operar desde la
nostalgia. Hay que crear experiencia a pesar del formato,
hay que poner en préctica recursos pedagégicos que se
van articulando un tanto construyendo hipétesis que
se comprueban en la clase y otro tanto descubriendo
recursos en el ejercicio mismo del hacer. El puente se
articula siempre que se construya vinculo y un dmbito
que posibilite la entrega y eso excede las plataformas,
los formatos, el cardcter presencial o virtual. Quiero
compartir con ustedes algunas claves pedagdgicas que
he descubierto y puesto en prictica en éstos tiempos
que corren.

F384. Proyecto integrador final cambio de rumbo: pan-
demia en curso. Carla Ferrari

El proyecto integrador final tuvo dos propuestas o lineas
de trabajo con los alumnos: seguir trabajando con el pa-
trimonio urbano Bs. As. y que los alumnos propusieran
un recorte temdtico sobre los temas de la cursada y lo
investigaran. Propuesta un poco kamikaze, ya que nun-
ca lo habia hecho y a veces les cuesta elegir un edificio
de una lista dada. ;Cémo iban a lograr hacer un recorte
temético de la materia? Para mi sorpresa, durante el
2020 y 2021, dentro de los proyectos presentados hubo
proyectos de andlisis de edificios de las ciudades donde
estaban ubicados los alumnos tanto Bs. As., como Azul,
Bogotd, entre otros; y proyectos con recortes temadticos
interesantisimos donde estaba la inquietud del alumno
reflejada. Dentro de alguno de estos proyectos se hablé del
rol de la mujer en la Edad Media; la higiene en el mundo
antiguo; las grandes dionisias y su papel en la sociedad
griega; el misterio de un abrazo eterno: la sexualidad en el
antiguo Egipto; joyeria: su origen y significados; la beldad
a través de los tiempos; la zoolatria en las civilizaciones
antiguas; el sesgo del juguete prehistérico.

Gracias a la pandemia se logré un cambio de rumbo
dentro del proyecto integrador final que fue provechoso
para todos.

F385. Oratoria en tiempos de videollamadas. Julia
Hardmeier

En este nuevo contexto, es esencial que tanto alumnos
como profesores vinculen las técnicas de oratoria con los
sistemas onliney asi conseguir un intercambio de conoci-
miento o aprendizaje dentro del escenario virtual. ;Cémo
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podemos trabajar las distintas técnicas en un contexto
virtual? ;Es posible que los alumnos adquieran técnicas
que puedan también utilizar en la presencialidad?

La ponencia se centrard en contar experiencias dentro
del aula virtual, tanto desde la mirada del profesor como
de los alumnos.

F386. Creatividad en clases Asincrénicas. Claudia
Lombardi

En la exposicién contaré qué herramientas uso para
brindarles a los estudiantes inspiracién, contacto con
ellos mismos, una comunicacién fluida y ademads, por
supuesto, acompafiarlo en esta materia con modalidad
asincrénica mediante la escucha y el trabajo constante.
;Cuadl es la clave para mantenerlos activos e interesados
en la materia?

F387. La produccién audiovisual en contexto de pande-
mia. Mariano Nieto

Esta experiencia dentro del aula virtual se realiza en el
marco de la cdtedra Produccién Audiovisual I de las ca-
rreras Licenciatura en Cinematografia y en Disefio de Ima-
gen y Sonido. Se aborda la interrelacién entre teorizacién
y préctica de la produccién audiovisual en el contexto
actual de pandemia, donde la actividad se encuentra
adaptando sus condiciones de trabajo a los protocolos
sanitarios determinados por la OMS, principalmente
en el rodaje, que representa el momento mds critico en
la transmisién del Covid19. Disefiamos estrategias de
ensefianza que adapten la curricula y las evaluaciones
no sélo al dictado de la materia en la formalidad remota
sino también al anclaje conceptual de las précticas pro-
tocolizadas que los estudiantes despliegan. En esta linea,
analizamos diferentes tipos de respuesta y adaptaciones
que tuvo que desarrollar la produccién cinematogréfica
-desde sus inicios- para sortear numerosos condiciona-
mientos desfavorables del medio circundante.

F388. Experiencias innovadoras: ;C6mo desarrollan mis
estudiantes su Proyecto Integrador? Sara Peisajovich
El Proyecto Integrador de Moda y Prensa I (Cédtedra
Peisajovich) tiene como objetivo general la realizacién
de un plan de prensa que permita lograr los propésitos
comunicacionales de una determinada marca de moda.
A lo largo de la cursada, a cada alumna se le ofrecen una
serie de herramientas para poder comprender las légicas
de la comunicacién de moda y, de ese modo, establecer
los objetivos comunicacionales para delinear y producir
su propia campaifia de prensa. En ese trayecto se hace
hincapié en la historia de la comunicacién de moda, en
los diferentes canales de comunicacién (desde los més
tradicionales hasta los mds novedosos, artisticos y tecno-
légicos) y en las estrategias comunicacionales. Con ese
recorrido y a partir de especificas entregas e instancias
proyectuales, que pueden ser realizadas tanto presencial-
mente como en el aula virtual, las alumnas construyen
cada pieza del engranaje del Proyecto Integrador.

F389. Pruebas y errores en el nuevo escenario virtual.
Paula Mariel Salischiker

Pruebas y errores en el nuevo escenario virtual es un
pequeiio recorrido por aciertos y desaciertos (desde una
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mirada muy personal) que nos dejé esta nueva forma de
enseiiar con presencias virtuales.

— Comision 44

F390. Proyecto «Diseiio de PDF interactivo para el Mu-
seo Histérico UNL Marta Samatan». Silvia Torres Luyo,
Gabriel Juani y Dario Bergero,

El presente trabajo relata la experiencia adquirida durante
el desarrollo del Proyecto «Disefio de PDF interactivo
para el Museo Histérico UNL Marta Samatdn», en el mar-
co de las Actividades Especiales de Extensién. El mismo
fue organizado conjuntamente por el Museo Histérico, la
Secretaria de Extension y Vinculacién con el Medio (FA-
DU-UNL) y el Taller de Disefio III (Cétedra Gorodischer)
de la Licenciatura en Disefio de la Comunicacién Visual
(FADU-UNL). El proyecto, que se inscribe dentro de la
educacién experiencial y que por ende requiere de trabajo
presencial en el campo, pudo sortear los obstdculos de
la virtualidad, posibilitando tanto el aprendizaje de los
contenidos como asi también la vinculacién con el medio.

F391. Acompaiiando trayectorias. Silvia Josefina Meza
La educacién involucra a la temporalidad de multiples
maneras: en el armado de una programacién, en la
evaluacion, etc., pero también tiene que ver con el en-
cuentro entre alumnos y docentes, en las que se cruzan
experiencias y generaciones que van transforméndose
todo el tiempo y que provocan diferentes intensidades
en las practicas pedagodgicas. Este encuentro permite
pensar el rol del docente como alguien que da tiempo a
los demds y que a la vez se da tiempo a si mismo para
no someterse a la 16gica implacable de la urgencia para
cumplir metas y programas.

Dado que el aula muté a una virtualizacién, es necesario
detenerse para pensar en los aspectos emocionales que
se generan a nivel grupal y de qué manera inciden en
el proceso de enseflanza aprendizaje derivados de esta
mutacién, en la que el acompafnamiento del docente se
convierte en un acompafiamiento ético que asume la
responsabilidad de respuestas singulares frente a los
claroscuros de las diversas situaciones.

F392. Seccion de grupos como recurso pedagoégico vir-
tual. Griselda Pace

Laidea es la utilizacién de todas las herramientas que nos
brinda el sistema virtual para optimizar el aprendizaje,
la interaccién entre las distintas disciplinas y la incor-
poracién de conocimientos tedricos mediante la practica
a partir de las premisas dadas.

F393. El desafio de ejercitar la revisién de un texto entre
pares. Violeta Villar

Mi intervencién abordara el vinculo que existe entre la
complejidad del aprendizaje de la escritura de géneros
académicos, la poca eficacia para el aprendizaje que
tiene la correccién tradicional de escritos que enfrenta
el docente y la necesidad de reforzar la interaccién entre
estudiantes debido al presente contexto de pandemia.
Compartiré mis estrategias en la relacién pedagégica es-
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tudiante-profesora y daré a conocer las herramientas con
las cuales abord6 la préictica de la correccién de textos.

— Comision 45

F394. Experiencias de taller la virtualidad. Laura Banfi
La creacién de un hecho inédito como la pandemia, y
su prolongacién en el tiempo, obliga a replantearse las
estrategias docentes para el concepto de aula taller. En
la materia Comunicacién oral y escrita, la produccién
de una historia de mi familia (el proyecto integrador)
demanda la integracion de varias précticas preparatorias
sobre el eje de algunos paradigmas de lo colaborativo. La
experiencia de lo presencial hacfa compartir la lectura se
ve enriquecida con las pantallas compartidas de modo
que obliga s o si a hacer una metacognicién en tanto
escritura y niveles de produccién textual.

La virtualidad nos lleva ademds a interrelacionar textos
audiovisuales y dimensionar los distintos c6digos y
soportes que llevan a elaborar una historia. Se suman,
entonces, herramientas de diseflo que de forma colabo-
rativa permite al grupo evidenciar aciertos y errores. Esto
presupone pensar estimulos de tiempo y de disposicién
atencional. Compartir videos en Youtube, abrir el juego a
que esto lo propongan los estudiantes, son algunas de las
propuestas que van funcionando en la participacién de
clases. Si bien la virtualidad planteé un problema frente
a la dispersién propia de las pantallas, creé al mismo
tiempo una exigencia para la bisqueda de materiales
por parte del mismo estudiante. Las experiencias en aula
virtual retaron a cada docente para volver a crear otra
forma constructiva y colaborativa de dar clases, lejos del
formato conductista y unilateral.

F395. Desafios que comunican. Evangelina Ciurleo
;Qué es la publicidad? Depende para quién. Seguramente
no serd lo mismo para la abuela que cocina algo para
sus nietos que para un estudiante, un ama de casa, un
operario o un publicitario.

La publicidad es un transportador de experiencias. Como
préctica permite ir mds alld y dar un paso en aquello que
necesita ser dicho, ser comunicado. En esta cursada nos
propusimos unir personas, amigos, familia y colegas a
través de la publicidad, poniéndonos el desafio de llevar
adelante una campafa publicitaria para sus emprendi-
mientos en un momento tan especial para el mundo y
para la sociedad.

F396. Crear y desarrollar un aula virtual. Marina De
Giobbi

Enseiiar en forma presencial y enseiiar en forma virtual:
comparten los jmismos fundamentos? ;Mismos fines?
;Cémo aseguramos el aprendizaje de nuestros alumnos?
Fantasias y realidades.

Nuestro rol como docentes ahora impone dar respuesta
y sintesis de los aportes en foros o la de utilizar audios y
videos explicativos (propios o de youtube) al comienzo de
una nueva clase, una unidad o cuando surjan imprevis-
tos. En este espacio reflexionaremos sobre algunas de las
nuevas responsabilidades que aparecen en la virtualidad.
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F397. Verdad o Mentira. Zulema Echenique

En Marzo del 2020, con la llegada de la Pandemia, me vi
obligada a amigarme con la virtualidad y lo digital, de la
tiza y el pizarrén o mejor del marcador y la pizarra pase
a la pantalla y al mouse.

Pasar del aula a la tecnologia, con herramientas que la
Facultad brindé, las que tuve que buscar y eran desco-
nocidas por mi, siempre sin perder el objetivo general y
primordial ensefiar para aprender.

Entendi que ese alumno al que crefa un genio digital,
para juegos y redes sociales, no lo era tanto... ya que las
preguntas que hacen todavia... - no sé cé6mo subir a la
plataforma, - no sé qué pasé con el archivo, - no sé qué
pasa con el wifi, - no sé qué pasé con la cdmara, - no sé
qué pasa con el audio, no son genios digitales?, no lo
pueden solucionar? Realmente es VERDAD o MENTIRA?
Descubri que no hay VERDAD o MENTIRA, que la inica
VERDAD, desde el principio es el compromiso entre
Profesor y Alumno/a, Alumno/a y Profesor, y Alumno/a
y Alumno/a, para poder generar y crear un conocimiento
verdadero de que todos estamos en el mismo lugar, EL
AULA VIRTUAL.

F398. El aula en casa. Aprendizajes significativos. Maria
Lucrecia Galaz

Los docentes que estamos en el aula, los que la educamos,
los que la transitamos, los que la investigamos y algunos
hasta la vivimos casi como nuestra segunda casa,creemos
que larelacién docente - estudiante es de suma importan-
cia, de un alto valor para que se logren los objetivos que
nos hemos planteado: el ensefiar y aprender, cualquiera
sean los contenidos y objetivos a “transmitir”.

Es por eso que a raiz de la experiencia vivida el afio pa-
sado plantee algunos tépicos para desarrollar las clases
y generar un ambiente propicio para la ensefianza.

El top 7 de las clases virtuales, en primer lugar planea
y organizate, luego enfécate en lo realmente importan-
te, hacer del aprendizaje algo divertido, llevadero, no
tienen que saberlo todo. Todo se puede consultar, es
importante pedir ayuda. Y por dltimo, dejar de pensar
en las clases presenciales y enfocarse en que el alumno
aprenda, disfrute y pase tiempo de calidad. Bienvenidos
al aprendizaje significativo.

F399. La virtualidad virtuosa. Daniel Higa

La cuarentena se nos impone en todos los aspectos de la
vida, implicando cambios de paradigmas (c6mo hacer
las cosas) y valores (qué es lo importante y qué no). El
panorama se tifie de condicionantes nuevos técnicos,
como la disponibilidad y la calidad de conexién y tam-
bién humanos, como la motivacién de estudiar en un
contexto complejo.

Para muchos, la via digital ya era una estdndar de trabajo,
el cambio no fue dramético, pero para otros, fue y sigue
siendo un esfuerzo agotador. Incorporar nuevas habili-
dades, puede parecer el problema crucial, pero lo es méds
el desarmar esquemas que fueron exitosos anteriormente
pero que ahora se muestran limitados.

Se plantean entonces dudas sobre la efectividad de la
enseflanza: cémo verificar los contenidos de cada persona
sin la presencialidad, evaluar el tiempo de interaccién, el
manejo el anonimato de los alumnos, la demanda extra
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para el cuerpo docente en la preparacién de contenidos,
son parte de los problemas a debatir y solucionar aqui
y ahora.

F400. Metodologia Proyectual para resolver problemas.
Carolina Oreiro

Un recurso que estoy poniendo en préctica en mis clases
es el estudio de la “Metodologia Proyectual” que describe
Bruno Munari, en donde a partir de una serie de pasos,
ensefia a generar ideas innovadoras a la hora de resolver
todo tipo de problemas. Actualmente se utiliza mucho
este método en empresas al que se denomina Design
Thinking o Pensamiento de Disefio. Recurro a este au-
tor desde la teorfa que propone y generé situaciones a
resolver en clase. En primer lugar explico los pasos que
describe el autor en su metodologia y luego divido en
pequeios grupos de estudiantes, cada grupo cuenta con
distintas carreras y les asigno roles dentro de una empresa
para resolver las situaciones planteadas, luego deben
exponerlo a sus compafieros y la docente para evaluar
si es posible o no la solucién encontrada a través del
método que propone el autor, y paso a paso recorremos
lo proyectado por cada grupo.

F401. ;Hay alguien ahi? Maria Victoria Perez

La experiencia en el aula virtual de la materia Introduc-
ci6n a la Investigacién tiene multiples aspectos. Los que
se abordardn durante el foro estdn vinculados la presencia
del alumnado durante la clase, el uso de la cdmara y la
atencion prestada por parte de los y las estudiantes.

A falta de cdmaras encendidas, es dificil comprobar la
presencia de los y las estudiantes. Es preciso entonces,
preguntarse: jhay alguien ahi? Que alguien conteste
“presente” al momento de tomar lista, ;jsignifica que el/
la estudiante es quien estd respondiendo? La persona que
vino al examen, ;es quien dice ser? ;Quién estd escuchan-
do ala docente? ;Quién estd prestando atencién?; Alguno
de los alumnos puede explicar algo de lo que se estuvo
viendo y trabajando en las clases? ;C6mo lograr que se
enciendan las cdmaras? ;Como atraer la atencién de los
alumnos? ;Cémo generar una buena y entretenida clase?
;Coémo enseiiar en estas condiciones? Habrd que seguir
caminando para respondérselo.

F402. Los proyectos de investigacion en el trabajo remo-
to. Silvina Sotera

Este tdltimo cuatrimestre a través de dos comisiones
numerosas en la materia Introduccién a la Investigaciéon
pude realizar diversas experiencias participativas para
alentar el trabajo grupal e individual. Las mismas se rea-
lizaron a través del uso de trabajo en sesiones para leer y
analizar los temas teéricos de la materia o, por ejemplo,
debates respecto de la presentacién en el momento de
medio término.

Es enriquecedor el aporte de los mismos alumnos para
con el grupo en un ida y vuelta para mejorar el proyecto
integrador. Como docentes somos orientadores en el
proceso a lo largo de este cuatrimestre pero también la
mirada y los comentarios de otros compaiieros mejora la
experiencia de la materia y del proyecto en particular.
Considero muy importante incorporar nuevas técnicas
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(incluidas las de gamificacién) para sostener el contenido
de una materia dificil de abordar en el contexto remoto.

F403. El valor del intercambio. Camila Tartara

Cada clase es un encuentro, un espacio donde se reflexio-
nay evalda sobre el trabajo realizado. Por eso resulta clave
la organizacién de esa devolucién. La podemos dividir
en dos etapas. La primera que orienta sobre aspectos
funcionales y formales del proyecto (contenido). Y una
segunda etapa que busca brindar herramientas para la
presentacién de dicho proyecto. (Forma).

Resulta clave la interaccién entre el docente y el alumno
en las devoluciones de los trabajos al funcionar como
motor de incentivo para poder llegar a proyectos signi-
ficativos.

Entendiendo a estos tltimos como aquellos proyectos
que no solo cumplen con las expectativas y objetivos de
la materia sino que también desafian a las expectativas
individuales.

Cuando se sorprenden del trabajo al que llegaron, comien-
zan a adquirir significado relevante los pasos que estdn
dando para llegar al objetivo, no solo de aprobar sino
de incorporar como herramienta el método proyectual.

— Comision 46

F404. Debate-visual de proyectos integradores. Jorge
Couto

Este cuatrimestre exploré la herramienta colaborativa
“Miro”. Con ella fuimos construyendo una red de debate
visual sobre los proyectos integradores de las alumnas y
alumnos de introduccién a la investigacién.

En la cursada logramos ver y analizar cémo los proble-
mas de investigacién y los marcos tedéricos se fueron
relacionado, armando asf una interesante red de anélisis
de fendmenos emergentes.

Mi objetivo en la jornada, es poder mostrarles lo més
relevante de este Miro, co-trabajado en plena cursada.

F405. Escenarios intermitentes y reformulacién estraté-
gica. Maximiliano Drager

El estado sanitario mundial puso a la educacién en gene-
ral frente a distintos escenarios intermitentes, alternando
la presencialidad con la virtualidad. Frente a esta situa-
cién el sistema educativo necesito reformular las estrate-
gias para garantizar la continuidad pedagdgica durante la
transicién de las clases presenciales a las clases virtuales.
Una de las estrategias utilizadas en el escenario virtual,
pero que también sirve para la presencialidad, es el
Aprendizaje basado en proyectos o ABP. Esta metodologia
de aprendizaje es una estrategia que favorece el pensa-
miento critico, busca impulsar la participacién activa por
parte de los estudiantes contribuyendo al desarrollo de la
autonomia y fomenta el trabajo colaborativo integrando
distintas disciplinas.

Dentro de los distintos tipos de proyectos desarrollados
bajo esta estrategia se destaca el de producto, donde los
estudiantes proyectan, generan y crean un producto
concreto como produccién final, en el caso de la materia
Introduccién al lenguaje visual el producto es una pieza
de comunicacién visual: Afiche.
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Este trabajo se completard con estrategias de enseflanza
y aprendizaje mediadas por TIC.

F406. Tendencias del disefio. José Luis Esperon

La clase de Historia de tendencias del disefio, funciona
como observatorio de cambios de hébitos e intereses en
la poblacién, con el fin de conocer el mercado y sus nue-
vas influencias. Estos tltimos dos afios se han analizado
propuestas por demds interesantes con respecto a cambio
de hébitos de consumo y problematicas actuales

A partir de la pandemia de Covid 19 tematicas relacio-
nadas con el interés medioambiental o problemaéticas
relacionadas al disefio y la igualdad de género, decayeron
y fueron reemplazadas por nuevos intereses. En 2020 los
alumnos pudieron detectar tendencias dominadas por
productos relacionados con la sanitizacién, tanto en el
campo del disefio industrial como en comunicacién, pero
en 2021 se puede notar una evolucién en los intereses de
investigacién mds relacionados con trastornos fisicos y
psicolégicos causados por el tiempo frente a dispositivos
y de falta de un espacio adecuado para largas horas de
trabajo en el mismo ambiente.

Temaéticas como rayos azules producidos por exposicién
por largas horas a las pantallas de sus dispositivos y
problemas de postura, dominaron las investigaciones.

F407. El desafio de renovarse. Verénica Folgar

Todos sabemos que la practica docente es una actividad
que cada cuatrimestre renueva contrato, si bien dictamos
la misma materia y los contenidos que tenemos que
impartir son los que conforman la materia, tenemos en
claro que la planificacién y el dictado de la misma de-
penderd de varios factores externos que nos atravesaran
en la practica.

Los grupos que recibimos en las aulas son siempre diferen-
tes porque cada grupo tiene sus propias particularidades,
y por mds que los contenidos sean iguales al cuatrimestre
anterior, debemos tener en claro que cada grupo aprende,
escucha,estudia y rinde en forma diferente. El primer
gran paso es conocer al grupo, escucharlo y buscar las
estrategias educativas que mejor se adapten al grupo. El
mayor desafio es despojarse de las etiquetas que el docente
podria poner a los estudiantes que forman parte de este
grupo sin siquiera conocerlos y basdndose en referencias
o experiencias previas. El peligro de las etiquetas es
que estas estigmatizan y al colocarlas pueden afectar el
rendimiento de nuestros alumnos. ;Entonces c6mo plani-
ficamos y nos renovamos en un contexto tan particular?

F408. Proyecto Integrador. Anilisis critico de la “ima-
gen” de una organizacion desde la perspectiva del area
de las RR.PP. Marcela Gonzalez Cansell

El proyecto integrador que se desarrolla en la asignatura
Relaciones Publicas I permite a lo largo del curso que
el docente y el alumno se involucren desde una mirada
global a la materia, permitiendo la construccién de vin-
culaciones interdisciplinarias, haciendo que el estudiante
enfrenta multiples desafios al estimular una mayor auto-
nomia, profesionalizacién, responsabilidad, creatividad
e innovacién. Se basa en el aprendizaje colaborativo
promoviendo que el alumno desarrolle habilidades y
competencias mediante un proceso de interaccion.
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En el trabajo a presentar se podré observar que el alum-
no estd necesariamente obligado a ser protagonista
del objetivo pedagégico donde aprenderd el valor y la
complejidad de las “comunicaciones” en la actualidad,
podré reconocer a través de casos reales la importancia y
el auge de las Relaciones Piblicas, identificar los medios
tradicionales y digitales y entender la construccién de
la “imagen corporativa”; siempre dentro de un trabajo
colaborativo buscando una capacitacién que sea signi-
ficativa y aplicable a la vida real. El proyecto no es una
suma de partes, sino una construccién de un todo, un
aprendizaje aplicado a la realidad y a la practica profe-
sional del estudiante. De esta manera el alumno logra
la integracién y complementariedad de los contenidos,
tomando una actitud activa sin olvidarse de observar y
reflexionar sobre los resultados.

F409. Experiencias innovadoras. Ariel Khalil

Desde que se instauré la pandemia se produjo un cambio
radical en la disposicién para impartir clase por parte del
profesor y atencién por parte de los alumnos. Ha sido un
trabajo de adaptacidn al principio de manera abrupta, en
la actualidad de mayor perfeccionamiento y sintonia.
Es evidente que los docentes debemos manejar la nueva
situacién intentando aprovechar los nuevos beneficios y
a la vez recuperando ciertos aspectos fundamentales que
se fueron forjando a lo largo de la ensefianza presencial.
Dichos valores tienen que ver con el humanismo, perso-
nalizacién e identidad humana. Rasgos fundamentales
que la ensefianza no deberia perder, ya que los educa-
dores también deben ser formadores e inspiradores del
fuego sagrado que puede tener cada alumno.

F410. Blackboard - Como generar el maximo valor.
Santiago Noguera

El objetivo es destacar el valor agregado que Blackboard
tiene para el uso académico. En estos términos el desafio
consiste en aprovechar al méximo todas sus herramientas
para generarle una experiencia al alumno que lo motive
para seguir trabajando virtualmente, el tiempo que con-
tintde la situacién sanitaria.

F411. Cémo mejorar la practica pedagégica incluyendo
herramientas tecnolégicas. Paula Ripoll

El acelerado desarrollo de la tecnologia pone a disposi-
cién de docentes y alumnos miles de recursos educativos
que hasta hace muy poco tiempo parecian inalcanzables
pero hoy, en este nuevo escenario marcado por la sus-
pension de clases presenciales, se tornan indispensables
para garantizar la continuidad de la educacién.

Sin embargo es muy importante seleccionar los recursos
de manera cuidadosa para que puedan satisfacer las
necesidades del grupo de estudiantes en funcién de los
objetivos de aprendizaje de cada materia en particular y
hasta incluso de cada temadtica especifica de esa materia.
Que los alumnos desarrollen sus competencias digitales,
necesarias para su futuro profesional, es sin duda un ob-
jetivo a proponerse en cada curso con el fin de propiciar
un aprendizaje dindmico, auténomo y adaptable a cada
estudiante.
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Reforzar conceptos, adquirir nuevos conocimientos, des-
cubrir, investigar y crear/desarrollar proyectos es posible
a partir de la inclusién de herramientas tecnolégicas en
los procesos de ensefianza.

Ensefiemos a nuestros alumnos cudles son estas herra-
mientas y también cémo usarlas, pero sobre todo ensefie-
mos para qué usarlas. La lista es inmensa, seleccionemos
las que mejor se adaptan y permiten propiciar hoy més
que nunca a “distancia” los aprendizajes significativos.

F412. Proyectos significativos. Beatriz Tallarico

En la materia Comercializacién 1, que participa del pro-
grama de emprendedores creativos, cada cuatrimestre se
plantea el desarrollo de un emprendimiento vinculado a
la generacién de un producto, para de esta forma poder
trabajar con las herramientas del tradicional Mix de Mar-
keting que les permite a los estudiantes ordenar la ideas
y poder atravesar por todo el proceso de decisiones que
un emprendedor tiene que definir y tener en cuenta para
poder lanzar un producto al mercado. Para este encuentro
presento el proceso evolutivo de algunos proyectos inte-
resantes que se desarrollaron durante este cuatrimestre,
realizado por equipos, con el objetivo ademds de poten-
ciar esta préctica, proyecto realizado en equipo, que es tan
utilizado a nivel profesional y que tan buenos resultados
genera, sobre todo en estos tiempos que vivimos.
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del Puerto, Vanesa: Recursos pedagégicos en el nuevo esce-
nario. (F94) [Comisién 10], p. 264

Delgado, Valeria: Una materia proyectual dentro de un en-
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Mardikian, Andrea: La pantalla como la caverna de la liber-
tad. (F165) [Comisi6n 17], p. 276

Marrazzi, Andrea: Lo empirico de una formacién dramatur-
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divisién de grupos en las plataformas digitales. (F134)
[Comisién 13], p. 270
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Abstract: The following article details the development of the Forum
of Innovative Experiences, this space was created in 2017 to give
rise to reflection and debate among teachers of all areas of Design,
Communication and Creativity in the region at all levels. And for
them to share with their peers in Argentina and the rest of Latin
America their own or their students’ experiences, resources and
significant productions.

For five years now it has been held within the framework of the

International Design Week in Palermo, the most important design
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event in the region, and one of the most significant in the world, due

to its quality, scale, continuity and free of charge.

Keywords: Design - Communication - Creativity - Latin America - Ex-

periences - Reflection - Resources - Productions - Students - Teachers.

Resumo: O artigo seguinte detalha o desenvolvimento do Férum de
Experiéncias Inovadoras, este espago foi criado em 2017 para susci-
tar reflexdo e debate entre professores de todas as dreas de Design,
Comunicagéo e Criatividade na regido, em todos os niveis. E para que
eles compartilhem com seus pares na Argentina e no resto da América
Latina suas préprias experiéncias, recursos e produgdes significativas.
H4 cinco anos ela é realizada no ambito da Semana Internacional do
Design em Palermo, o evento de design mais importante da regido e
um dos mais significativos do mundo, devido a sua qualidade, escala,

continuidade e gratuidade.
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