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Resumo: A COVID-19 demandou o desenvolvimento de estratégias para continuidade do ensino em Design a nivel
de Graduagdo. Com as atividades praticas em oficinas e laboratdrios suspensas, a alternativa para complementar o
contetido académico foi oferecer a disciplina remota Registros em Design. Proposta didatico-pedagdgica que teve
como énfase a participagdo de ex-alunos, profissionais de mercado e academia. De forma condensada e virtual, ao
longo de quinze encontros, com duragdo de quatro horas cada, estiveram presentes quarenta convidados apresen-
tando vivéncias, trajetérias e premiagdes obtidas a partir de sua formagdo. Neste sentido, registra-se a construgdo
da memodria e histéria do Curso de Design.

Palavras chave: Desenho Industrial — Ensino — Memoria.

[Resumos em espanhol e inglés e curriculo na p. 202]

1. Introducgio

Em consonancia com o cendrio de satide global e a crise
sanitdria referente a COVID-19, profissionais e pesqui-
sadores tiveram suas rotinas alteradas. O ano de 2020
demandou desenvolvimento de estratégias para a conti-
nuidade do Ensino em Design. Dentre as alternativas, a
solucdo adotada foi a suspensdo de praticas laboratoriais
e presenciais.

Na Grade Curricular da Graduagdo em Design oferecida
pela Faculdade de Artes, Arquitetura Comunicagéo e
Design, FAAC - UNESP -Bauru, a disciplina Introdugéo
ao Projeto de Conclusdo de Curso lecionada no dltimo
ano, tem como objetivo revisar Normas e Regras da Meto-
dologia Cientifica, atendendo cerca de 90 alunos. Com a
interrupgao das atividades presenciais, foi sugerida, como
alternativa e complementagdo, a disciplina intitulada
Registros em Design.

A Ementa resumiu-se em: ‘Desenvolvimento de atitude
critica em projeto. Elaboragdo de questes, definicdo de
metodologias e temas pertinentes a contetidos relacio-
nados ao Design. Etapas projetuais e andlise reflexiva
relacionada a resultados praticos’.

A Proposta Diddtico Pedagégica enfatizou a participa-
¢do de ex-alunos, profissionais de mercado, membros
de Programas em Nivel de Pds-Graduagdo, bem como
professores de Design de Institui¢des Parceiras. Todos
convidados a compartilhar suas histérias, Memérias,
processos, ferramentas, técnicas, métodos, experiéncias,
vivéncias e sentimentos, a fim de tranquilizar, motivar,
encorajar e apoiar os alunos que estavam caminhando em
diregdo a de defesa do Projeto de Conclusdo de Curso.

2. Histérico do curso de design - faac

O Curso de Design da FAAC -UNESP oferecido na cidade
de Bauru (interior de Sdo Paulo, Brasil) tem como marco
fundamental principios da Bauhaus. Portanto, a crenga
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é a de que: ‘o oficio do Design esteja pautado no pensa-
mento projetual. Teve fundagdo no ano de 1976, ainda
sob as nomenclaturas: Desenho Industrial e Comunicagdo
Visual. Pertencia a Faculdade de Artes e Comunicacdo da
antiga Fundagdo Educacional de Bauru. Teve sua origem
em um Curso de Artes, derivado do Curso de Desenho e
Plastica. Sendo implementado em 1976 o Bacharelado
em Desenho Industrial e Comunicagéo Visual.

Foi incorporada a Universidade Estadual Paulista,
UNESP em 1988, estruturada em trés Faculdades: Fa-
culdade de Arquitetura, Artes e Comunicagdo (FAAC),
Faculdade de Ciéncias (FC) e Faculdade de Engenharia
de Bauru (FEB). O Curso, até entdo denominado Dese-
nho Industrial com habilitagdo em Desenho Industrial
e Comunicagdo Visual, passou a contemplar Projeto do
Produto e Programacéo Visual,

Nos tltimos anos ocorreram uma série de mudangas e
atualizacgdes relacionadas ao processo de Educagdo no
Ensino Superior brasileiro. Pensando nos avangos tecno-
légicos, projetuais, conceituais e visando a inser¢do do
profissional, seja no mercado tanto quanto na academia.
Cabe ressaltar que o Programa de Pds-Graduagdo em
Design, vinculado a FAAC / UNESP, obteve na tltima
avaliagdo da CAPES (Coordenacgdo de Aperfeigoamento
de Pessoal de Nivel Superior), o conceito méximo.

Sob nova Diregdo, Professora Doutora Fernanda Henri-
ques e Professor Doutor Juarez Tadeu de Paula Xavier, a
Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicagio (FAAC)
incorporou o termo Design. A FAAC/ UNESP atualmente
intitula-se Faculdade de Arquitetura, Artes, Comunicagéo
e Design.

3. Agoes praticas na pandemia

A FAAC-UNESP assumiu, a fim de assegurar a saide e
bem estar de seus alunos, professores e servidores técni-
co-administrativos, agdes conforme as determinagdes da
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OMS. Foram oferecidos ‘chips’ de telefonia com internet
4G para que os alunos em situacdo de caréncia tivessem
condigdes de acesso as aulas remotas. Também, suporte
e treinamento das Tecnologias Interfaces Computacionais
Digitais aos docentes de modo a garantir a adequagdo do
contetido didético para os espagos digitais.

Foram criados comités de enfrentamento a pandemia, com-
postos por pesquisadores, para a elaboracao de estratégias
nos Ambitos educacionais e sanitdrios. Dentre os comités,
destaca-se o Comité Unesp COVID-19, constituido por
meio da Portaria Unesp No 11 de 29 de de janeiro de 2021,
que tem por objetivo a realizagdo e o acompanhamento
continuo da evolugdo da COVID-19 na Universidade. A
elaboragdo de planos e diretrizes de medidas técnico-
-administrativas-académicas necessdrias para a promogao
segura das atividades educacionais e sociais da UNESP
encontra-se disponivel em: https://www2.unesp.br/por-
tal#!/covid19/sobre/comite-unesp-covid19/.

4. Disciplina coringa

A disciplina foi proposta objetivando abordar temas
relevantes para projetos em Design. Teve por principios,
contemplar questdes relacionadas a histdria, linguagens e
praticas; compreender processos de registro, construgio,
desconstrugdo e estruturagdo de projetos, permeando lin-
guagens metodologias, questdes técnicas e formais, além
de considerar aspectos tedricos, técnicos e tecnolégicos.
Ocorreu em quinze encontros com duragdo aproxima-
da de quatro horas cada, totalizando 60 horas/aula.
Estiveram presentes quarenta convidados. Ex-alunos e
professores, profissionais de mercado e estudantes de
Pés-Graduagdo apresentaram vivéncias, trajetdrias e
nominaram premiagdes obtidas.

4.1. Objetivos

O objetivo da disciplina foi o de abordar temas relevantes
para Projetos em Design de modo a tratar de questdes
relacionadas a histéria, linguagens e préticas. A intengao
foi a de proporcionar compreenséo acerca dos processos
de registro, construgdo, desconstrugdo e estruturagio de
projetos. Buscou proporcionar a possibilidade de troca
de experiéncias e didlogos com profissionais em Design.
Houve dindmica sob forma de palestras e mesas redondas
interativas que contemplaram diversos temas pertinentes
a formacéo dos estudantes.

5. Novos ares

Na data de 05/11/2020, foram apresentados dois convida-
dos. Lucas Furio Melara que discorreu sobre seu Projeto
de Conclusdo de Curso intitulado “Interdesigners Beta:
Inovagdo Social e Linguagens Contempordneas como
Ferramentas de Ensino”. Utilizou ferramentas oriundas
da Industria 4.0, por meio de um conhecimento democra-
tizado pensando em um futuro sustentdvel. Em sequéncia
Giovanna Akkari Guedes, exp6s o Projeto intitulado “
Abraza un Suefio: A Relagdo entre o Design e a Memdria
Oral como Ferramentas de Inclusdo Social”. A partir do
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desafio de contar histérias relaciona a memdria as fer-
ramentas do Design. Analisa inclusdo social. Considera
aspectos materiais e sensiveis acerca da realidade do
céncer infantil.

O segundo encontro ocorreu no dia 10/11/2020. Partici-
param dois convidados, a entdo doutoranda do Programa
de Pés-Graduagdo em Design - UNESP Bauru, Julia Yuri
Landim y Goya que apresentou dois Projetos de Conclu-
sdo de Curso de Graduagdo: “ Embalagens Acessiveis:
Um Estudo de Caso”. onde analisou embalagens do dia
a dia atendendo a critérios de Acessibilidade e Design
Inclusivo para idosos e pessoas com baixa visdo. O
segundo Projeto de Julia Yuri Landim Y Goya “ Yuri -
Florescer a Sensibilidade” abordou o tema do feminino
envolvendo memdrias e materiais diversos. O préximo
convidado, também doutorando do Programa, Leonardo
Alvarez Franco apresentou o Projeto intitulado ‘Dawole
Yoruba’. A pesquisa trata do desenvolvimento de um jogo
eletrénico baseado nos mitos Yorubds, dos povos nativos
da Nigéria e que compdem a identidade brasileira.

No terceiro encontro, dia 12/11/2020, estiveram presen-
tes dois convidados. Gicero Félix de Oliveira vencedor
de diversos prémios nacionais e internacionais (A sa-
ber: Banquinho Trindade — Mengdo Honrosa — Prémio
Tok&Stok — 2012; Mesa Tri — Finalista — Prémio Saldo
Design — 2013; Banquinho OVNI — 32 Lugar — Prémio
Tok&Stok — 2014; Mesa OVNI — 1° Lugar — Prémio Jovens
Designers — 2014 (Exposigdo no Salone Satellite); Biombo
2 em 1 — Finalista — Prémio Saldo Design — 2014; Lumi-
néria Grud — Finalista — Prémio House and Gift — 2014
; Zoo Mével — 12 Lugar — Prémio Sebrae Minas Design
— 2015; Zoo Mével — Finalista — Prémio Saldo Design —
2016; Banquinho OVNI — 1° Lugar — Prémio Saldo Design
- 2016) Cabideiro é o Bicho — Finalista — Prémio Saldo
Design - 2017). Apresentou o Projeto intitulado “Fora da
Caixa”. Produziu moéveis modulares para uma creche da
cidade de Sdo Carlos. O segundo convidado, foi Nilton
Andrade Bergamini que apresentou o Projeto “Sonhos”.
Composto por trés videos em trés linguagens diferentes
(Stop Motion, Animagéo 3D e Filme convencional) re-
presentando trés tipos de ‘sonhos’ (Pesadelo, Fantdstico
e Erotico) que se interseccionam e interrelacionam.

Na data do quarto encontro, 17/11/2020, foram recebidos
trés convidados tratando da temética tecnologia e Game
Design. O primeiro convidado Matheus Barbosa Peixoto
apresentou o Projeto “GENUL: Uma Aplicagdo de Game
Design como Ferramenta Pedagdgica”, um estudo do po-
tencial educativo na aplicacdo de metodologias de Game
Design. O segundo convidado Heitor Vasconcelos de
Queiroz, apresentou o Projeto intitulado “Mirage” no qual
por meio da ficgdo e de um projeto imersivo envolvendo
Video 3602, Realidade Virtual e musica hipnotizante,
trouxe a tona informacdes sobre a natureza negativa da
Internet. O terceiro convidado deste encontro foi Robson
Saes dos Santos, por sua vez com o Projeto “Animagéo —
Etapas e Diferentes Técnicas” que objetivou a pesquisa e
desenvolvimento das técnicas de processos de animagoes
para a introdugdo do jogo ‘Punhos de Urna’.

O quinto encontro ocorreu em 19/11/2020 e contou com
a presenca do premiado Renan Albano de Souza (a saber:
2018 - 1 Lugar Prémio Tok&Stok de Design Universitario
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/ 2019 - 22 Lugar Prémio Tok&Stok de Design Universi-
tdrio / 2020 - Vencedor Prémio Saldo Design /Categoria:
espagos em transformagdo /2020 - Prata - Brasil Design
Award / Categoria: Design de impacto positivo /2020 -
Ouro - Prémio Bornancini de Design Categoria: Design de
Moda e acessérios). Apresentou o Projeto “Do sketch ao
produto” contetido de diversos processos decorrentes das
participagdes em concursos em Design.O segundo con-
vidado, Caina Brinatti Guari, trouxe o Projeto intitulado
“DALE” a proposta de uma controladora MIDI (Music
Instrument Digital Interface) modular de baixo custo,
desenvolvida em Arduino, produzida com fabricagio
digital e se utiliza dos métodos DIY e Open Source.

No encontro seguinte, ocorrido em 24/11/2020, a temédtica
girou em torno do Design Automotivo. O primeiro partici-
pante foi Henrique da Silva Bagliotti com o Projeto intitu-
lado “ Metodologias em Design aplicadas a construgéo do
teto do carro da Equipe PAC Baja”. Apresentou relato da
gestdo para a Competicdo Baja SAE Nacional 2018/2019.
Aaron Dellafina Cintra de Almeida apresentou o projeto
intitulado “ P1 (Perseus) - Primeiro volante em fibra
de carbono da equipe PAC Baja” concebido através de
uma andlise ergonémica e de usabilidade real em pistas
off-road. O terceiro convidado, Idinei Francisco Pires
de Carvalho Filho, com o TCC “Cervicalium” mostrou
proposta da criacdo alternativa de protetores cervicais
para motociclistas, protegendo-os de acidentes.

O sétimo encontro 26/11/2020 seguiu a mesma tematica.
Fernando Pastre Fertonani, Mestre em ‘Transportation
and Car Design’ pela Scuola Politecnica di Design di
Milano, onde trabalhou em parceria com a Lamborghini,
Ducati e a Audi, que em 2019, recebeu dois prémios em
uma das mais importantes competigées de Design do
mundo: o “A’Design Award Competition”, nas categorias
“Luxury Design” e “Futuristic Design”. apresentou o Pro-
jeto intitulado “Volkswagen BUD”, classificado entre os
10 melhores finalistas do concurso “Talento Volkswagen
do Design 2014”. Renato dos Santos Pinto, apresentou
o Projeto “A criagdo de um setor de Design dentro da
equipe PAC Baja - UNESP Bauru”. Relatou a experiéncia
de aproximacédo entre Design e Engenharia durante a
Graduagdo. Caio Martins De Almeida Rocha apresentou
o Projeto “ Volkswagen Turuna”. Narrou a participagdo
em um concurso de Design “Talento Volkswagen”.

O oitavo encontro ocorreu em 01/12/2020 e contou com
a participagdo de trés convidados. A primeira convida-
da foi Ana Laura Alves, graduada em Design Gréfico e
Produto, Mestre e entdo Doutoranda no Programa de
Pés Graduacdo (PPG) em Design da UNESP Bauru. O
primeiro Projeto intitulado “Antonia — Sustentabilidade
e Design de Produto: insergdo de aglomerado de bambu
na joalheria contemporanea”. O segundo Projeto “ CBTA
e ERAPD: um roteiro prético de Design de Servigo” abor-
dou a identidade e questdes gréficas relacionadas ao “II
Congresso Brasileiro de Pesquisa & Desenvolvimento
em Tecnologia Assistiva - 2018”. Os segundo e terceiro
convidados foram Ruan Agostinho Menezes e Matheus
Pegorim Pinheiro que apresentaram o Projeto desenvol-
vido em conjunto. O projeto “Locus VR” consiste em um
aplicativo educativo experimental em Realidade Virtual
(VR) par educagao basica.
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Na data de 03/12/2020 ocorreu o nono encontro da
disciplina com dois convidados. A primeira foi Livia
Lanzelotti Nishibe, premiada “Brasil Design Award 2019:
Design de Impacto Positivo (Medalha de Bronze)”, 1°
Lugar: Concurso de "TCC FABLAB Livre SP”, Prémio
de Design “Instituto Tomie Ohtake Leroy Merlin” e “7*
Bienal Iberoamericana de Design 2020” em Madri. Apre-
sentou o Projeto intitulado “Senior Ludens — Plataforma
de compartilhamento e linha de dominés”, desenvolvido
para o estimulo cognitivo e integragdo social de idosos,
a fim de estimular a memoria afetiva dos usuadrios. O se-
gundo convidado foi Guilherme Rodrigues Colosio, que
apresentou o Projeto “Um Olhar Sobre Bauru” na temética
de fotografia. O resultado foi um calendério fotografico em
HDR (High Dynamic Range ou Alto Alcance Dindmico)
retratando espagos publicos da cidade de Bauru.

O décimo encontro ocorreu em 08/12/2020. O primeiro
covidado, Bruno Borges da Silva, Mestre no PPG em
Design da UNESP Bauru, apresentou o Projeto “BIONIC
X”. A modelagem e produgdo de uma prétese bidnica
mioelétrica transradial de baixo custo, desenvolvida com
a escaneamento e impressdo 3D. O segundo convidado foi
o também Mestre no PPG em Design da UNESP Bauru,
Ingo Cescatto Germer, que apresentou o Projeto intitulado
"GRIMPA", linha de mobilidrio em madeira aplicada a
marca familiar como forma de resgate da histéria e das
origens pessoais.

Ocorrido no dia 10/12/2020, o décimo primeiro encontro
teve a participagdo de dois convidados que deram conti-
nuidade ao tema a Acessibilidade e Design Ergonémico.
A primeira participante foi Juliana Fernandes Pereira,
Doutoranda no PPG em Design da UNESP Bauru, que
exp0s o Projeto “O Design de brinquedos e o desenvol-
vimento neuropsicomotor da crianga autista”. O segundo
convidado foi Jodo Vitor Gomes dos Santos, também
Doutorando no mesmo PPG. O Projeto intitulado “De-
sign de Prétese Transtibial Sustentdvel”, teve o intuito
de desenvolver alternativa mais acessivel as préteses de
membros inferiores atualmente comercializadas. Buscou
aplicar métodos e conceitos do Design Sustentdvel no
desenvolvimento de um produto de baixo custo e ecolo-
gicamente responsdvel.

O décimo segundo encontro ocorreu em 15/12/2020.
Contou com a participagdo de dois convidados abordando
temadticas do Design Gréfico e Moda. Rodrigo de Aguiar
Cordeiro, Designer Gréfico apresentou o Projeto “Mente
Partida”, uma homenagem a avé Antonia portadora de es-
quizofrenia. Dez ilustragdes retratam sintomas do disttirbio
e arelagdo da protagonista permeando etapas importantes
de sua vida. O segundo convidado deste encontro foi
William Pieroni de Souza, com o Projeto “TRICOMAKER:
O hibrido das produgdes em malharias com impressoras
3D”. Trata-se de uma pesquisa com carater teérico-prético
e multidisciplinar, que objetiva analisar as interagdes en-
tre impressoras 3D nos processos de produgdo em trico.
Contempla o didlogo da linguagem contemporanea Cultura
Maker e os tradicionais processos de industrias téxteis. O
produto final de experimentagdes com tricé e impressos
tridimensionais, resultou em uma Colegdo de Moda.

Em 17/12/2020 ocorreu o décimo terceiro encontro da dis-
ciplina. Estiveram presentes dois convidados. A primeira
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foi Giulianna de Moraes Godinho, que apresentou “Oca-
la”. Linha de 6culos de sol em bambu laminado e resina
vegetal, a partir dos principios da Moda, do Design, e da
Sustentabilidade. O segundo convidado foi Luiz Fernando
Gandolpho de Mello, vencedor de ouro do prémio “Brasil
Design Award 2020”, com “O Canto”. Publicagdo impressa
e digital, contendo relatos acerca da importancia do apoio
familiar no processo de auto aceitagdio LGBTQIA+.

No retorno em 12/01/2021, estiveram presentes dois
convidados. Rodolfo Nogueira Soares Ribeiro, Designer
e Paleoartista premiado nacional e internacionalmente.
Foi vencedor do prémio “Olho de Boi” de melhor selo do
ano de 2015. Produziu ilustragdes publicadas em livros
didaticos de Ensino Médio e Fundamental, em Revistas
Cientificas nacionais e internacionais (Nature, Plos One,
Cretaceous Research, Journal of Vertebrate Paleontology,
dentre outras), bem como em Periédicos de divulgagdo
Cientifica: a saber, Scientific American, Folha de Sao
Paulo, Superinteressante, Ciéncia Hoje, BBC, National
Geographic. E detentor de 12 Prémios internacionais em
concursos de ilustragdo de animais extintos, incluindo
o Prémio “National Geographic for digital Modeling
and Animation Award — 2018” e o Prémio “Lanzendorf”
de Tlustracdo Cientifica - 2015. Professor no Projeto
“Megafauna”. Criador do Design dos espagos do Projeto
“Geoparque Uberaba — Terra de Gigantes”. Atualmente
estd a frente da empresa de Design voltada a paleoarte
“Prehistoric Factory”. O Projeto “A intervengao do Design
na Paleontologia” desenvolveu e experimentou metodo-
logia de reconstituigdo do passado geoldgico por meio de
escultura digital do individuo Uberabasuchus Terrificus.
Neste encontro houve participagdo especial do mentor
e orientador do Projeto, Professor Doutor, Milton Koji
Nakata. O professor, atualmente aposentado, atua como
voluntario no PPG Design. E reconhecido, premiado
nacional e internacionalmente, enquanto Designer, pes-
quisador, desenhista e ilustrador.

Por fim, o décimo quinto e dltimo encontro ocorreu na
data de 15/01/2021, quando foi organizada Mesa de En-
cerramento. Estiveram presentes: Professora Mestre Ana
Branco (PUC-Rio), Professor Doutor José Carlos Pldcido
da Silva (UNESP), Professora Mestre Luciana Grether
(PUC-Rio), Professora Doutoranda Luciana Perpétuo de
Oliveira (PUC-Rio), Professora Doutora Lucy Niemeyer
(ESDI), Professora Doutora Maria Cldudia Bolshaw (PUC-
-Rio) e Professor Doutor Milton Koji Nakata (UNESP). A
mediagéo foi da Professora Doutora Ana Beatriz Pereira
de Andrade (UNESP) e do Doutorando Rodolfo Nucci
Porsani (PPG Design UNESP).

6. Consideracdes finais

Em tempos sombrios da pandemia, os resultados da
disciplina Registros em Design, revelaram possibilidades
de construgdo da Memodria coletiva do Curso de Design
da FAAC/UNESP Bauru.

Neste sentido, as teméticas abordadas pelos convidados
transitaram por diversas dreas de interesse e contempla-
ram de maneira sensivel, para além das especificidades
técnicas. Os relatos de cada um dos convidados, consi-
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deram as diversas abordagens em Design: Design Gréfico,
Design de Produto; Design Centrado no Usudrio; Design
e Experiéncia do Usudrio; Design Thinking, Game De-
sign; Design Automotivo; Design de Mobilidrio; Design
de J6ias; Design e Vestudrio; Design de Moda; Design de
Tecnologia Assistiva; Design Social; Design Inclusivo;
Design e Sustentabilidade; Design Ergon6mico; Design
Emocional; Design e Tecnologias de Prototipagem Répida;
Design e Gestdo, Design e Paleoarte.

No panorama em que vivemos na contemporaneidade,
torna-se necessdrio conceituagdo, planejamento e orga-
nizagdo que inclui aparatos tecnoldgicos. Algumas IES,
conduzem processos no sentido da obtengéo de respostas
rdpidas, visando a necessdria emergéncia educacional.
No entanto, alguns equivocos metodoldgicos dificultam
resultados objetivos. Considerando questdes relativas a
democratizagdo de acesso as Tecnologias Digitais de In-
formacdo e Comunicagdo (TDIC), reflexos da Desigualdade
Social em nosso pafs. Neste sentido, foi possivel verificar
a dificuldade dos alunos. Torna-se necessdria a dentincia
da falta de investimentos e de politicas ptblicas.

Como podemos pensar na Formagdo Docente com uso
das TDIC?

De que forma prover aos alunos o acesso as TDIC?
Quais seriam as condigoes ideias para o Ensino hibrido
(remoto e presencial)?

Como garantir a qualidade do processo?

Talvez, a alternativa seja a do didlogo. Uma via bidi-
recional entre todos os envolvidos: politicos, gestores,
professores, alunos, familiares e comunidades. Uma via
publica de conversa, conduzida de maneira sensivel, sen-
sata, baseada na Ciéncia, de modo a encontrar solugées.
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Abstract: COVID-19 demanded the development of strategies for
continuing Design education at the Undergraduate level. With the
practical activities in workshops and laboratories suspended, the al-
ternative to complement the academic content was to offer the remote
discipline Registers in Design. This didactic-pedagogical proposal had
as its emphasis the participation of former students, professionals
from the market and academia. In a condensed and virtual way, over
fifteen meetings lasting four hours each, forty guests were present,
presenting experiences, trajectories and awards obtained from their
training. In this way, the construction of the memory and history of

the Design Course is registered.
Key-words: Industrial Design - Teaching - Memory.

Resumen: El COVID-19 exigi6 el desarrollo de estrategias para la
continuidad de la ensefianza del disefio en el nivel de pregrado.
Suspendidas las actividades practicas en talleres y laboratorios, la
alternativa para complementar los contenidos académicos fue ofrecer
la disciplina Registros en Disefio a distancia. Esta propuesta didac-
tico-pedagdgica tuvo como énfasis la participacién de ex alumnos,
profesionales del mercado y de la academia. De forma condensada
y virtual, a lo largo de quince reuniones de cuatro horas cada una,
se conté con la presencia de cuarenta invitados que expusieron
experiencias, trayectorias y premios obtenidos en su formacién. De
este modo, se registra la construccién de la memoria y la historia

del Curso de Disefio.
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