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Resumen: La innovacién que aporta esta investigacion diddctica aplicada al desarrollo de competencias para el
disefio se centra en la interdisciplinariedad y la intersubjetividad como componentes estratégicos para la realizacién
de proyectos audiovisuales. La interdisciplinariedad se da entre la semiética, el disefio y la produccién audiovisual;
la creacién de los videos incorpora la literatura, la filosofia, las ciencias sociales y las ciencias y artes de la comuni-
cacién. La intersubjetividad es enfocada tanto en el plano de las relaciones humanas como en relacién al discurso

segundo que el disefio genera con respecto a textos de ciencias humanas y literatura.
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Introduccién

La experiencia de innovacién diddctica referida en este
articulo se harealizado en el espacio del curso de Semié-
tica del ciclo 5 del Plan de Estudios de la Especialidad de
Disefio Gréfico de la Facultad de Arte y Disefio, Pontificia
Universidad Cat6lica del Pert.

Los estudiantes inician el ciclo con un perfil de compe-
tencias adquiridas en el campo de la expresion artistica
durante los dos primeros afios de Estudios Artisticos,
comunes a todas las especialidades de la Facultad de Arte
y Disefio. Al ingresar a la Especialidad de Disefio Gréfico,
sus logros de aprendizaje se centran en la realizacién de
proyectos en funcién de las condiciones especificas de
la situacién de comunicacién. Un papel importante le
corresponde a la documentacién y a la investigacién;
asimismo, a la experimentacién con un enfoque activo
y colaborativo. Las competencias genéricas previstas
son las de planificar y desarrollar el proceso de
documentacién e investigacién desde una cultura visual
orientada hacia el arte y diseflo gréfico; la autogestién de
su proceso creativo y el ejercicio de la responsabilidad
social que debe definir la funcién sociocultural del disefno
y la participacién del disefiador en la comunidad. Las
competencias especificas enfocan la interaccién con el
contexto, desde una instancia individual y/o colectiva; el
desarrollo de conceptos y proyectos desde fundamentos
semidticos; el uso del lenguaje visual con énfasis en la
composicién y las técnicas expresivas.

Iniciando su aprendizaje en disefio, los estudiantes se
encuentran ante multiples variaciones de desarrollo
conceptual, lenguaje y medios, para proyectos que
requieren del fortalecimiento de la competencia
estratégica creativa interdisciplinaria. La produccién
audiovisual aporta, por su enfoque, la interaccién entre
temas, lenguajes, pautas narrativas y estéticas. Aporta
también la interaccién entre lo individual y lo colectivo,
por el trabajo en equipo y la creacién colaborativa.
La eleccion de los textos fuente (textos filoséficos y
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textos literarios) implica una investigacién con un
enfoque interdisciplinario y una metodologia semiética
para abordar el complejo sistema de interacciones de
la creaci6n audiovisual que, ademds, incorpora las
huellas del proceso de subjetivizacién proyectadas en
el proceso creativo del audiovisual en tanto que huellas
enunciativas. Por otro lado, el énfasis en el disefo
del audio, considerado como un elemento importante
en la estructura del proceso creativo del audiovisual,
proporciona una mayor sistematizacién del proceso, a la
vez que aporta una mayor visibilidad a las etapas y modos
de intervencién de la subjetividad. Son contribuciones
sustantivas a la necesidad detectada, que exigen por parte
de los docentes un enfoque planificado y sustentado
en materiales informativos y practicas estratégicas de
dindmica formativa, donde un lugar importante lo
ocupan la evaluacién y la autoevaluacién. Los cambios
en el aprendizaje deben ser evaluados en cada una de
las etapas de los proyectos, para verificar sus ventajas en
el proceso formativo y mejorar los resultados. Con este
fin, los docentes asumirdn dos roles, de docente y tutor,
flexibilizando la instancia de ensefianza y adecudndola
a las necesidades de los estudiantes.

La innovacion en la generacién

de competencias

La innovacién concierne el desarrollo de competencias
en los estudiantes mediante propuestas metodoldgicas
y de evaluacién innovadoras en la esfera del disefio
audiovisual, a partir de una apertura interdisciplinaria.
En el marco de estas competencias estd la autogestion
del proceso de subjetivizacién por parte del estudiante;
le corresponde tanto al docente como al estudiante
evaluar el rol y el funcionamiento de este componente
en el proceso creativo y en su resultado. Los proyectos,
a través de las evaluaciones, visibilizan el proceso de
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subjetivizacién, como puente entre la investigacién de
los textos fuente, un texto filoséfico y un texto literario,
y la construccioén estratégica del video, video ensayo en
el primer caso, video arte en el segundo.

El concepto de subjetivizacién del proceso creativo y
la focalizacién de la instancia de la subjetividad / in-
tersubjetividad se construyé a partir de las teorias de
las instancias de Coquet (1997) y su correlacién Sujeto/
Mundo centrado en el Sujeto; de la dilatacién del prin-
cipio de inmanencia propuesta por Jacques Fontanille
(2014); de la epifania de la presencia tratada por Herman
Parret (2008).

Al considerar como textos fuentes un texto filoséfico y un
texto literario, se profundiza en la interdisciplinariedad,
acercando a los estudiantes a la préctica cultural como
red de vertimientos temadticos y seménticos y explorando,
al mismo tiempo, la intersemiética de los lenguajes.
La innovacién enfoca ampliar la esfera de los factores
que intervienen en la creacién cinematografica desde
la cultura del libro. Se trata de desplazar la atencién de
la instancia del libro en tanto que modo de expresién,
al libro como universo significante de contenidos, dife-
renciando entre dos modos discursivos de construccién
textual: el texto filoséfico y el texto literario. La cultura
de la imagen y la cultura textual se encuentran en este
caso en una intersemiética donde discurso y expresién
audiovisual necesitan la investigacién de textos, con una
documentacién exploratoria de recursos para la expre-
sién de argumentos filoséficos y literarios.

Para cumplir con estos requisitos, se procedié a refor-
mular y profundizar las competencias de investigaciéon
(competencia genérica) y de construccién estratégica
de un discurso audiovisual (competencia especifica)
desde la interdisciplinariedad, la intersubjetividad y la
intersemi6tica de los lenguajes. Se plante6 desarrollar
una competencia especifica nueva, el disefio del audio,
a partir de una fuente textual y base para la creacién
integral audiovisual. Se planteé también un disefio au-
diovisual en expansién cultural y de mercado, donde las
interacciones crearan espacios-matriz para generar nue-
vas formas de contacto de la gente con los textos escritos,
que funcionardn como discursos independientes y, a la
vez, como discursos-puente con la cultura del contexto
y sus otros productos culturales.

Los cambios propuestos en la metodologia del proyecto
al introducir la instancia de la subjetividad / inter-
subjetividad en el campo de la interdisciplinariedad
se proyectaron en la metodologia del curso en una
alternancia permanente de individual/grupal en el
tratamiento de las etapas de proyecto: cada andlisis
fue individual y luego puesto en comin en el grupo,
observando la instancia de cada sujeto y la manera en la
cual intervenia en la negociacién grupal. Los resultados
colaborativos del andlisis grupal fueron el punto de
partida para los experimentos individuales que eran a
su vez puestos en comun para llegar a los fundamentos
creativos del audiovisual. Cada grupo contaba con un
tutor para orientar la dindmica individual/grupal. De
este modo, se aseguraba el registro de los cambios y se
facilitaba la evaluacién de la subjetivizacién del proceso.
Se trabajé con un andlisis de contenidos para poder
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localizar las manifestaciones de la subjetividad y con
una ribrica para evaluarlas. El mismo grupo de trabajo
manejaba su andlisis de contenido y su ribrica. Desde
la docencia, se trabajé una hoja de observacién y una
ribrica para la evaluacién de los niveles de desarrollo de
las competencias. Para la informacién de los estudiantes
se elaboraron dos libros, Video Ensayo y Audio Disefio,
que completaron la coleccién de libros producidos
especificamente para la ensefianza — aprendizaje del
disefio audiovisual (otros libros de la coleccién: Video
Disefio, Video Arte, Stop Motion; Found Footage).

La innovacién tuvo los siguientes objetivos:

e Desarrollar competencias de investigacién y construc-
ci6n estratégica interdisciplinaria para proyectos audio-
visuales, incluyendo la instancia de la subjetivizacién en
el proceso integral del proyecto como objeto de estudio
y seguimiento.

e Introducir una nueva competencia especifica en el
proceso creativo del proyecto estratégico audiovisual,
correspondiente al audio disefio, profundizando de este
modo en las interacciones texto-sonido-imagen en el
proceso de generacién de sentido.

e Construir una matriz de vertimientos intersemiéticos
desde textos filoséficos y textos literarios, explorando
los actuales procesos de intertextualidad de la cultura
de la imagen.

e Articular metodologias de aprendizaje auténomo
con las metodologias de produccién audiovisual, desde
las nuevas condiciones de generacién de competencias.
e Desarrollar una dindmica individual / grupal en el
marco del trabajo colaborativo de los estudiantes y una
dindmica docente/tutor, diversificando y flexibilizando la
ensefianza, con la correspondiente adaptacién de fichas
de observacién y ribricas.

e Producir materiales informativos para el video-ensayo
y el audio-disefio.

El modelo conceptual

La innovacién se basé en un modelo conceptual, una
metodologia de andlisis de contenido y un procedimiento
semidtico de evaluacion de las construcciones generati-
vas de sentido.

El modelo conceptual se generé a partir del paradigma
de la complejidad (Samaja, 2004), que concibe al
sujeto entrelazado con el objeto (en este caso, el objeto
audiovisual), en determinado contexto, que deja sus
huellas en la interaccién sujeto-objeto. Por ende, un
proyecto no solo produce un objeto sino que funciona
como agente de cambio en el sujeto, tanto productor
como intérprete, lo que pone de manifiesto la importancia
de su identidad y subjetividad (Landowski, 2007). Para
concretar este enfoque se plantea la fusién entre lo
sensible y lo sistemadtico en el desarrollo idea - proyecto —
materializacién (Verdn, 2001); una proyectualidad basada
en una critica que focaliza el acto creativo (Devalle, 2005),
desarrollando su capacidad de explicacién y prediccion,
lejos de una causalidad simplificante; la inclusién de
la subjetividad, el agenciamiento y la intimidad en el
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proyecto de generacién de sentido; la reorganizacién
del campo perceptual del sujeto creador. La alternancia
individual/grupal en las etapas de proyecto permite
observar e interpretar las diferencias y poner las bases de
la comprensién de una cultura plural (De Certeau, 1999).
El andlisis de contenido investiga lo manifiesto y lo
latente de los hechos simbélicos de la comunicacién,
mediante la delimitacién de categorias y el desarrollo
de inferencias. Se basa en la relacién sujeto comunicante
— sujeto intérprete, lo que corresponde al proceso de
enunciacién en el enfoque semidtico (Verén, 1988).
Los factores y las funciones de la comunicacién que
se consideran como pardmetros son los que establece
Roman Jakobson (1985). En cuanto al procedimiento, en
el proyecto creativo del curso, el andlisis de contenido
tuvo el siguiente recorrido: Delimitacién del universo
y de las muestras que van a analizarse; Evaluacién de
contextos; Definicién de objetivos; Determinacién de las
Unidades de Analisis; Delimitacién de Categorias; Disefio
del Sistema de Evaluacion; Andlisis de las caracteristicas
del contenido en cuanto a su funcionamiento generativo
de sentido a nivel individual y colectivo; Inferencias;
Elaboracién del Informe de Anélisis de contenidos.
El recorrido se aplicé a los componentes del proceso
creativo: el andlisis del objeto-fuente (texto verbal) y la
produccién del objeto —meta (video).

La evaluacién se hizo a partir del funcionamiento
generativo de sentido en el texto verbal y en el video,
a nivel individual y a nivel colectivo. Se evaluaron
los componentes de la intertextualidad semidtica y
el vertimiento de sentido de un artefacto seméntico
con un lenguaje, a otro artefacto seméntico con otro
lenguaje (del lenguaje verbal al lenguaje audiovisual). Las
categorias que se evaluaron para la generacion de sentido
provienen de la semidtica, que considera todo artefacto
semdntico como un texto que desarrolla un discurso en
el acto de comunicacién. Las secuencias metodoldgicas
correspondientes a la evaluacion fueron:

e Evaluacién del funcionamiento dialdgico: el texto
semidtico (verbal, visual, sonoro, audiovisual) y sus ac-
ciones significantes desde la perspectiva del intérprete
- creativo. Se evalué el funcionamiento dialégico a partir
de unidades y categorias para definir cémo se apela, se
establecen vinculos a través de los referentes, se informa,
se implica, se convence, se memoriza, se recuerda, para
influir en el comportamiento del observador.

e Evaluacién de la organizacién conceptual de conteni-
dos y de la organizacién compositiva de la realizacién
textual para determinar los efectos de sentido y los
efectos de recepcion, en el plano comparativo del texto
verbal con el texto audiovisual, a nivel individual y col-
ectivo. Las categorias evaluadas fueron: la construccién
semadntica, la construccion sintdctica; la construccién
pragmatica. La construccién semdntica organiza las aso-
ciaciones entre formas y contenidos, en un recorrido de
generacion del sentido, con apoyo de los referentes y del
uso de la denotacién / connotacién, que le proporciona
las bases para la interpretacién. La construccién sintdc-
tica organiza el espacio y los signos contenidos, tomando
en cuenta la lectura de sus significados a partir de su
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dindmica organizacional. La construccién pragmatica va
en busca de efectos, proceso que se realiza a través de la
incorporacién intencional y orientada de significados en
la imagen. Su evaluacién es importante para determinar
los efectos perceptivos — cognitivos del producto (efectos
de sentido) y los efectos afectivos y de consumo (efectos
de recepcién).

e Evaluacién del funcionamiento del plan comunica-
cional en los grupos de trabajo.

Este enfoque conceptual — metodolégico funcioné de
manera transversal en la planificacién y la aplicacién de
la innovacién, cuyas etapas fueron:

Fase 1. Disefio y planificaciéon de la innovacién
en la docencia universitaria: Disefio del proyecto;
Planificacién del Proyecto; Formacién de equipos y
responsabilidades; Asesoria y evaluacién de pares;
Elaboracién del Programa de Innovacién; Elaboracién de
los libros de Video Ensayo y Audio Disefio.

Fase 2. Aplicacién y desarrollo de la innovacién en
la docencia universitaria: Produccién de materiales,
Silabos, Textos Referenciales, Guias Técnicas, Banco
de datos audiovisuales; Ubicacién de los libros de
Video Ensayo y Audio Disefio en la Biblioteca Virtual
del Laboratorio de Investigaciones y Aplicaciones de
Semidtica Visual PUCP; Aplicacién del método de
desarrollo de competencias, incorporando el uso de
la intersubjetividad y la interdisciplinariedad, para
la produccién de dos videos (video-ensayo y video-
arte); Talleres de disefio sonoro; Evaluacién de la
intersubjetividad y de la interdisciplinariedad en la
realizacién de los proyectos.

Fase 3. Evaluacién y sistematizacién de la innovacién en
la docencia universitaria para su difusion: Evaluacién
de resultados con Encuestas, Focus, Evaluacién de
pares, resultados académicos procesados con hojas de
observacién y rubricas; Exhibicién de cortometrajes en
evento publico; Difusién de los libros de Video Ensayo
y Audio Diseno; Publicacién de articulos y participacién
en congresos con ponencias sobre la innovacién.

Enla planificacién de lainvestigacién y laimplementacién
de la innovacién al docente le correspondié crear
los materiales para la docencia y los instrumentos
de evaluacién; aplicar el programa formativo de
competencias; evaluar el proceso y sus resultados. Entre
los materiales para la docencia una mencién especial le
corresponde a los dos libros didécticos elaborados en el
marco del proyecto de innovacién, Video Ensayo y Audio
Disefio. Entre los instrumentos de evaluacién hay que
mencionar: Hoja de observacion del proceso individual
de investigacién y creacién, en base a la bitdcora del
estudiante; Hoja de observacion del proceso colectivo de
investigacion y creacién, en base a la bitdcora del grupo;
Rubrica de evaluacién de la investigacién; Ruibrica de
evaluacién de la construccién estratégica del proyecto;
Ribrica de evaluacién del producto video; Encuestas;
Focus Group; Evaluacién de pares.
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Para el estudiante el aprendizaje se desarrollé como
aprendizaje significativo. La reconstruccion de relatos en
una interaccion intersemiética de textos y lenguajes, en
una perspectiva interdisciplinaria y con la incorporacién
de la intersubjetividad como interaccién clave en el ver-
timiento semdntico, desarrollé en el estudiante la sensi-
bilidad, relacioné las emociones con la memoria, facilité
la conciencia del punto de vista. Focalizar este proceso
es focalizar y analizar la intervencién de la subjetividad
en el proceso creativo. El hecho de que el estudiante lo
haga, individualmente y en grupo de trabajo, es parte de
la autogestién de su proceso creativo y de la reflexién
sobre la creacién, la identidad, la construccién de un
proyecto. Aprende de este modo sobre sus procesos de
generacién de sentido, sobre sus reacciones analiticas e
interpretativas, mds alld de la aplicacién de un modelo
de andlisis interpretativo. Aprende sobre su propia iden-
tidad, y la educacién debe preocuparse por generacion
de una mirada identitaria del sujeto y del conocimiento.

Los resultados de la investigacién didactica
Los resultados de la investigacién se ubicaron en varios
planos. El primero es el plano didactico, cuyo valor es
compartido por docentes y estudiantes. La accién de
la subjetividad del disefiador no es contemplada en el
proyecto estratégico de creacién para la comunicacién o
el design thinking que funciona como eje metodolégico
en disefio grifico para fundamentar sus procedimientos,
el cual se centra en el usuario y sus caracteristicas. La
subjetividad del disefiador es la zona reducida a “la
inspiracién”, “lo descontrolado”, que debe ser reducida
o aniquilada en los proyectos de disefio (segiin los plan-
teamientos funcionalistas). Introducir nuevos modos de
enfocar el proceso creativo, incluyendo su componente
de subjetivizacién, permite al estudiante conocer y ar-
ticular sus dos fuentes creativas: su propia identidad y
la planificacién estratégica del proyecto teniendo como
meta a su usuario. Incorporar este componente en el
proceso creativo y en el proceso formativo es un producto
didéctico que abre nuevas perspectivas en la elaboracién
de las estrategias de disefio. Es un aporte significativo
para la definicién de la instancia del estudiante-sujeto
del proceso creativo que se amplifica en la dindmica de
grupo, al permitirle conocer las subjetividades de los
otros miembros del grupo. La dindmica comparativa de
la multiplicidad de subjetividades ayuda a desentrafiar
y revisar realidades de la comunicacién sin reducir su
complejidad cognitiva y expresiva. Por otro lado, pro-
ducir video ensayo y video arte para Internet, un espacio
que replantea la legitimacién y la valoracién y favorece
fenémenos como la apropiacién y la subjetivizacién to-
tal de los artefactos requiere por parte de los creadores
una competencia de proyectualidad critica, sin la cual
se someterian incondicionalmente a las tendencias de
creacion, exhibicién y circulacién de Internet.

Tener conciencia de su propia subjetividad y de la
subjetividad del otro, integrarlas conscientemente en el
proceso creativo, con su intencionalidad e identidad,
aporta a la matriz conceptual e ideolégica del disefio y a la
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propia instancia identitaria y creativa del disefiador. Este
proceso se realiza en el marco de la interdisciplinariedad,
propia de los proyectos de disefio, la cual crea un espacio
de desarrollo de las competencias de andlisis, sintesis,
vertimiento semdntico y construccién semiética de un
producto integral, en el cual interactian varios lenguajes
y medios, como en el caso del disefio audiovisual. Este
conjunto de resultados didécticos se proyecta hacia su
posible aplicacién en otras situaciones de formacién
universitaria.

En un segundo plano, los resultados se definen como ar-
tefactos: los videoensayos y los videoarte que ingresan en
el canal VIDI y son presentados en eventos académicos y
eventos para el publico general. En el mismo plano estdn
los dos libros — “Video Ensayo” y “Audio Disefio”, parte
de una coleccién de libros impresos, cuyo PDF digital se
sube en el repositorio del Laboratorio de Investigaciones
y Aplicaciones de Semiética Visual.

El libro Video Ensayo fue aplicado en la realizacién del
proyecto de video ensayo en base al texto de Byung-Chul
Han, La sociedad del cansancio (2010), en la modalidad
de found- footage. La eleccién del tipo de disefio au-
diovisual se debe a la importancia creciente del video
ensayo en los diferentes campos de difusién de la in-
formacién. Su desarrollo visual lo hace adecuado para
la circulacién por internet, llegando de este modo a un
publico amplio. Los videos realizados en found footage
recogieron testimonios reales y realidades ficcionales que
se articularon en proyectos argumentativos que siguieron
el planteamiento del fil6sofo Byung-Chul Han para dar un
diagndstico critico a la sociedad actual, advirtiendo sobre
sus problemas y consecuencias. El libro Audio Disefio sir-
vi6 para la realizacién de los proyectos grupales de video
arte de versiones actuales a cuentos tradicionales univer-
sales. Su aporte a la coleccién y al enfoque semidtico del
audio en un audiovisual abordado desde la perspectiva
de las estrategias de disefio lo proyecta hacia la funda-
mentacién de todo tipo de video, independientemente
del tema o de la modalidad constructiva. El desarrollo de
los proyectos implicé la creacién de una narrativa audio,
en primer lugar, en base a sonidos, no a palabras; a partir
de la narrativa audio se generd la narrativa visual. La
construccion de versiones nuevas de cuentos conocidos
garantizé la competencia y disposicién del espectador
de participar en la construccién de sentido a partir de
fragmentos y puntos de vista inéditos.

En un tercer plano, se trat6 de la difusion de los resulta-
dos, a través de productos académicos como articulos y
ponencias, para participar en el intercambio de investiga-
ciones y experiencias de formacién en disefio.

Conclusiones

Consideramos como punto de partida del proyecto de
innovacién diddctica y de su aplicacién la necesidad de
ampliar y consolidar una formacién flexible, integral,
multi e interdisciplinar. En este horizonte, el desarrollo
de competencias de investigacién y construccién estra-
tégica de proyectos de disefio mediante la propuesta
metodolégica de vertimientos intersemiéticos debe ser
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parte de la formacién integral, flexible e interdiscipli-
naria de los estudiantes de disefio. Su insercién en el
mercado ha puesto de manifiesto la importancia de la
creacién audiovisual abordada desde el disefio, con o sin
animacién. Por otro lado, el disefio diversifica continu-
amente sus manifestaciones y una tendencia que resalta
es su interaccién con textos informativos, argumentativos
0 expresivos, como complemento o avance de los mismos.
La infografia, la ilustracién cada vez més extensa y evi-
dente en todos los campos del conocimiento, el disefio
web, ponen permanentemente en contexto textos verbales,
sonoros y visuales. En conclusién, integrar estos factores y
fenémenos culturales en la formacién de los disefiadores
es una linea de accién que debe actualizarse permanente-
mente en tanto que contenidos, metodologia y evaluacion.
El marco de una construccién estratégica de cursos de
disefio prevé la formacién con excelencia académica, la
investigacidn, la consideracion del entorno y la gestién. La
innovacion propuesta expande la esfera de la investigacién
y de la construccién de proyectos, aborda proyectos que
intervienen activamente en las redes culturales actuales,
opta por una autogestién de los grupos de estudiantes
que resuelven los proyectos en un ambiente colaborativo,
activo y real, con productos audiovisuales que muestran
la excelencia de su formacién académica.

La innovacién ha demostrado su sostenibilidad, al con-
tar con especialistas en el tema, con las herramientas
necesarias (cdmaras, iluminacion, editora de sonido,
computadoras y programas de edicién audiovisual), el
espacio de laboratorios y una red virtual de medios. La
innovacion es programada para futuros desarrollos, como
matriz de proyectos didacticos.

El proceso recorrido ha contado con la participacién do-
cente y estudiantil y la evaluacién del programa y de sus
resultados ha mostrado su viabilidad y, al mismo tiempo,
ha esbozado un campo de investigaciones. Se realiz6 el
vertimiento de sentido de un texto verbal filoséfico a un
texto audiovisual; el resultado es un video ensayo. Se re-
aliz6 el vertimiento de sentido de un texto verbal literario
a un texto audio y del texto audio a un texto audiovisual;
el resultado es un video arte. Los vertimientos de un texto
a otro implican necesariamente un andlisis y una re-
semantizacion generativa que pasa por la subjetividad de
sujeto. §Qué ocurre si el sujeto es colectivo? Y ;qué ocurre
si se compara el proceso de varios grupos que trabajan
con el mismo texto? Las respuestas a estas preguntas am-
pliaron el terreno de las competencias, de individuales a
colectivas y colaborativas, a la vez que profundizaron en
los valores de la subjetividad y de la intersubjetividad al
permitir la comparacién del trabajo de diferentes grupos
y su evaluacién horizontal por parte de los estudiantes.
El fenémeno de la subjetivizacién del proceso creativo
se articul6 con la investigacién interdisciplinaria de los
textos fuente y con la construccién semiética del audio-
visual. Las competencias de investigacién y construccion
estratégica se enriquecieron de este modo con la reflexién
sobre el rol del componente subjetivo en la creacién vy,
ampliando la problematica, en la recepcién. La investig-
acidn se diversificé y enfoc6 la dindmica adentro - afuera
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mientras que los fundamentos semiéticos incorporaron
en sus niveles discursivo y expresivo la presencia de la
intersubjetividad y la interdisciplinariedad.
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Abstract: The innovation provided by this didactic research applied
to the development of competences for design focuses on interdis-
ciplinarity and intersubjectivity as strategic components for the
realization of audiovisual projects. Interdisciplinarity occurs between
semiotics, design and audiovisual production; the creation of the
videos incorporates literature, philosophy, social sciences and the
sciences and arts of communication. The intersubjectivity is focused
both on the plane of human relations and in relation to the second
discourse that the design generates with respect to texts of human

sciences and literature.

Keywords: Competence — interdisciplinarity — intersubjectivity —

audiovisual project — discourse.

Resumo: A inovagdo proporcionada por esta pesquisa didética apli-
cada ao desenvolvimento de competéncias para o design centra-se
na interdisciplinaridade e intersubjetividade como componentes
estratégicos para a realizagdo de projetos audiovisuais. A interdiscipli-
naridade ocorre entre a semidtica, o design e a produgéo audiovisual;
a criagdo dos videos incorpora literatura, filosofia, ciéncias sociais e
ciéncias e artes da comunicagdo. A intersubjetividade é focalizada
tanto no plano das rela¢des humanas quanto em relagéo ao segundo
discurso que o design gera em relagdo aos textos das ciéncias huma-

nas e da literatura.

Palavras chave: Competéncia — interdisciplinaridade — intersubjeti-

vidade — projeto audiovisual — discurso.
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