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Walter Ong (1982) y Marshall McLuhan (1962) coinciden en sefialar que el paso de la cultura oral a la cultura
escrita, y luego la impresa, significé una transformacién en el complejo psico-fisico del hombre, en la medida en
que fue naturalizando o internalizando esa nueva tecnologia. Como sostiene McLuhan, la imprenta supuso una
reduccion del oido al ojo de la riqueza multisensorial de la era tribal, pasamos a un empobrecimiento de los
modos de comunicar y los sentidos involucrados en ellos, de la fugacidad y evanescencia de la voz a la letra
muerta sobre el papel. Si bien esto tuvo sus ventajas, como el surgimiento del pensamiento racionalista por la
distancia que inauguro la escritura entre el sujeto y el objeto de conocimiento; con el advenimiento de la era
electrénica hay un regreso de lo tribal pero a escala global, en virtud del desarrollo de los medios de
comunicacion. El cine, la radio y la televisidén en primer lugar, y los satélites, las redes, las computadoras e
Internet después, llevaron hasta limites insospechados la producciodn, circulacion y acceso a los textos, que esta
vez ofrecen no solamente letras, sino voz, sonidos e imagenes, gracias a la convergencia de diversidad de
lenguajes y formatos en un mismo soporte digital. Este cambio supone una reconceptualizacion del concepto de
lectura —asociado naturalmente al texto lineal y secuencial tradicional— para admitir en su seno el modo de
recepcion y desplazamiento en las pantallas interactivas. No se trata sélo de leer sino de navegar por la
informacién (Rodriguez de las Heras, 1991), por tanto es necesario incorporar al concepto tradicional de lectura
una nueva dimension interactiva. La lectura/navegacion (Albarello, 2011) da cuenta, por tanto, de esta dimension
interactiva, puesto que incluye el desplazamiento que realizamos en las pantallas y entre las pantallas en las que

interactuamos con diversidad de textos. En las conclusiones de una investigacion anterior deciamos lo siguiente:

Dada la fuerte imbricacion del soporte y el contenido en el dispositivo de |la pantalla, que se hace evidente en el
mejor o peor manejo de la interfaz digital por parte del usuario, podemos decir que la lectura en la pantalla
asume la forma de una lectura/navegacion, ya que no solo se trata de leer textos —segun la forma tradicional—
sino que adquiere especial relevancia la manipulacién de la interfaz a través de dispositivos como el teclado, el
mouse, las barras de desplazamiento y el hacer clic. En otras palabras, la navegacién es una remediacion de la

lectura, asi como el hipertexto es una remediacion del texto. (Albarello, 2011, p. 215)

Claro que este aspecto interactivo de la lectura en la pantalla ha despertado fuertes criticas, por la supuesta
pérdida del habito de la lectura concentrada. Quien representa mas cabalmente esas criticas es Nicholas Carr,
con su reconocido libro titulado Superficiales. Qué esta haciendo Internet a nuestras mentes, publicado en 2011.
El autor, valiéndose de numerosos resultados de estudios de la neurociencia, y citando en este caso un trabajo

de Ziming Liu realizado en 2003, sostiene:

Esta surgiendo “un comportamiento lector basado en la pantalla” y caracterizado por la “navegacion, la
exploracion, el aislamiento de palabra clave, una lectura aleatoria, ni lineal ni fija”. El tiempo “dedicado a la

lectura en profundidad, concentrada” esta, por el contrario, en constante descenso. (Carr, 2011, p. 170)

Mas alla de estas consideraciones, que muchas veces destacan los aspectos negativos de los cambios en los
modos de leer, la realidad nos indica que leemos cada vez mas. En una compilacién reciente sobre la situacion
de la lectura en Espafia, Carlos Scolari sostiene que si bien se leen menos libros, “podria decirse que en la
historia de la humanidad nunca se habian escrito o leido tantos textos”; aunque “escribimos y leemos textos en
otros formatos, mas breves, mas efimeros en muchos casos” (Scolari, 2016, p. 183). En suma, leemos libros
pero también leemos textos breves, mensajes, posteos en las redes sociales, imagenes, audios y videos. Y lo
hacemos cada vez mas a través de pantallas moéviles. El ecosistema de lectura se esta transformando, y esto

requiere de nuevos marcos conceptuales para entenderlo. Empecemos mirando al pasado.



Hablando de revoluciones

Segun Cavallo y Chartier (2001, p. 20), la lectura fue, en origen, oral, y los textos eran concebidos para ser
leidos en alta voz, por tanto la escritura no tenia interés mas que en la medida en que apuntaba a una lectura
oralizada (Svenbro, 2001, p. 70), y ademas, la lectura en voz alta cumplia la funcion del desciframiento: el texto
—presentado en scripto continua (sin espacios) no era entendido hasta que era leido en voz alta, o como dice
Ivan lllich, “el sentido permanecia oculto en la pagina hasta que era expresado en voz alta” (lllich,1995, p. 58).
Ademas, es interesante la relacion directa que se establece entre los diversos significados del verbo leer con el
soporte en el que tenia lugar: el rollo. Es asi que leer es “desenrollar” el libro o “recorrerlo” con la vista. Segun

destaca Cavallo:

Hasta los siglos Il y 11l d.C. “leer un libro” significaba normalmente “leer un rollo”, y el esfuerzo fisico que requeria
la lectura en voz alta utilizando el rollo, teniendo en cuenta que la misma se acompafiaba con movimientos mas
0 menos acentuados de la cabeza, el térax y de los brazos, le daban a esa accion un caracter de verdadera

“performance”. (Cavallo, 2001, p. 126)

Resulta cuanto menos sorprendente hallar similitudes en esas formas de lectura con las que tienen lugar en la
actualidad. El scrolling (que proviene de scroll o rollo en inglés), es la forma de interaccion predominante en las
pantallas. Realizamos scrolling para desplazarnos a través una gran cantidad de informacion en las pantallas,
tanto pequenas como grandes. Hemos recuperado la practica de “desenrollar el rollo”, solamente que en otro

dispositivo de lectura.

La lectura silenciosa fue la primera “revolucion de la lectura” de la Edad Moderna, que ademas introdujo un
sentido de lectura como acto individual: “de la lectura como momento de vida asociativa propia de la polis se
habia pasado a la lectura como repliegue sobre si mismo, como busqueda interior, reflejo de las demas actitudes
culturales y corrientes de pensamiento de la civilizacion helenistica” (Cavallo y Chartier, 2001, p. 29). Esta
interiorizacion de la voz lectora, que prescinde de la sonorizacion —cercana segun los autores a la interpretacion
teatral- introduce la nocion del espacio de lectura; es decir, hay una relacion analdgica entre la percepcion visual
y la lectura silenciosa, diferente a la dimension temporal que generaba la lectura en alta voz. Esta percepcion
visual, caracterizada por el distanciamiento descontextualizado entre sujeto y objeto de conocimiento ha dado

lugar, segun Ong (1982), al nacimiento del pensamiento racionalista.

Otro hito importante en la historia de la lectura fue el paso del rollo al codice. El cédice (codex), el libro en
paginas cosidas en cuadernillos, que tiene origen en Roma y que es el tipo de libro actualmente vigente, es el
soporte que va a responder a una demanda mas extensa de lectura, que va a sustituir gradualmente al volumen
o rollo a partir del siglo Il de la era cristiana y que se ira a consolidar definitivamente al inicio del siglo V (Cavallo
y Chartier, 2001, p. 35). Como su tamafio solo se limitaba por la fortaleza del usuario, se podia guardar mucho
mas material en un mismo sitio, podia separarse, reunirse y reestructurarse a voluntad y, por ultimo, en el codice
era posible un acceso no-lineal al material, como por ejemplo el Evangelio y su sistema de busqueda por
capitulos y versiculos con referencias cruzadas entre los diferentes evangelistas, con elementos como el indice,
la concordancia, el numero de pagina y los encabezados (O’Donnell, 2000, p. 62). También, para la lectura, el
codice era mas comodo que el rollo, porque —a diferencia de éste— dejaba una mano libre para realizar
anotaciones, funcion ésta que tendra consecuencias fundamentales en el devenir de las practicas de lectura, ya

que por primera vez los lectores podian escribir en el mismo libro que estaban leyendo. Es interesante notar que



la practica de los comentarios al margen (marginalia) fue absorbida por la imprenta de tipos moviles con el
formato de notas al pie. El libro impreso de Gutenberg supuso entonces una limitacion para los comentarios al
margen, al punto que como primer producto de la industria cultural (Eco, 1968), inauguré la nocién de obra
cerrada y de autor unico. En otras palabras, hasta el advenimiento del libro impreso, la obra era de caracter
colectivo y polifénico, al punto que muchas veces era buscada no tanto por el texto original sino por los

comentarios afadidos por sus lectores. Walter Ong lo ponia en estos términos:

Se supone que el texto impreso representa las palabras de un autor en su forma definitiva o “final” pues el medio
natural de lo impreso es solo lo concluido (...) Por contraste, los manuscritos, con sus observaciones o
comentarios al margen (que a menudo se integraban al texto en las copias subsiguientes), sostenian, fuera de
sus propios limites, un dialogo con el mundo y se identificaban mas con la dinamica de intercambio de la
expresion oral. Los lectores de manuscritos estan menos apartados del autor, menos ausentes, que los lectores

de quienes escriben para el texto impreso. (Ong, 1982, p. 131)

En la actualidad, estas nociones de obra y autoria estan en crisis: la tesis del Paréntesis de Gutenberg (Piscitelli,
2011) plantea que practicas como la remezcla o el mashup, los sistemas par a par a través de los cuales se
comparten archivos (musica, peliculas), el texto colaborativo creado a través de las redes hipertextuales;
significan que los textos ya no son cerrados ni pertenecen a una sola persona. El texto impreso ya no
hegemoniza los modos de transmision cultural, y el texto pasa a ser mas un proceso que un producto (Piscitelli,
2011, p. 29). Ya lo anticipaban McLuhan (1962) cuando hablaba de la “aldea global” y Ong (1982) cuando se
referia a una “segunda oralidad”: estamos asistiendo a un regreso de lo tribal, oral y copresencial, sélo que a

una escala planetaria, en virtud de las redes de conexion virtual y sincrénica.

De los formatos de libro a las narrativas transmedia

En los ultimos siglos del libro copiado a mano se instaurd una jerarquizacion duradera de los formatos, que

distinguian, segun Cavallo y Chartier, entre:

El gran en folio, y el libro de banco, que tenia que ser apoyado para ser leido y que era el libro universitario y de
estudio; el libro humanista, mas manejable en su formato mediano y que permitia leer los textos clasicos y las
novedades; y por ultimo, el libellus, el libro portatil, de bolsillo o de cabecera, de uso multiple y de lectores mas
numerosos o menos pudientes. (Cavallo y Chartier, 2001, p. 47)

Los autores citados destacan que “el libro impreso fue heredero directo de esa division en la que iban asociados
el formato del libro, el género del texto, el momento y el modo de lectura” (Cavallo y Chartier, 2001, p. 47). Si
bien se trataba del mismo dispositivo de lectura (el codice manuscrito) pero en diversos formatos, podemos decir
que el texto que contenia cada uno de estos formatos, era diferente, tanto en sus géneros como en las funciones
que cumplia cada uno de estos tipos de libros. La mayor movilidad de los formatos pequefios como el libellus

hacia a una mayor variedad de funciones.

Ahora nos podemos preguntar: ¢ qué sucede con la multiplicidad de dispositivos de lectura en la actualidad?,
¢ no estara sucediendo lo mismo, es decir, no estaremos asistiendo a una especializacién de las practicas y
propositos de lectura de acuerdo con el dispositivo al que echamos manos a la hora de leer? Por ejemplo,

leemos un tipo de texto en el teléfono mavil (tuits, mensajes de texto), otro en la computadora portatil o de



escritorio, y otro en el formato impreso. Sin embargo, el codice pervive también en las pantallas tactiles,
invitando a recorrer con los dedos los textos y simulando el acto de pasar las hojas. Si como se- fiala Emilia
Ferreiro (2001), la computadora de escritorio supuso el regreso al scriptorium medieval por volver a ocupar las
dos manos durante el acto de lectura, la multiplicacion de formatos encuentra su paralelo con la explosién de
dispositivos maoviles de la actualidad, sélo que esta vez estan conectados en red, lo que supone otro hito en las
revoluciones de la lectura. En los dispositivos digitales méviles (notebooks, netbooks, tablets, e-Readers) y los
smartphones, definidos por Igarza, Vacas y Vibes (2008) como “la cuarta pantalla”, luego del cine, la TV y la
computadora, los cambios tienen que ver no solamente con la reduccion en el tamafio del espacio de lectura en
las pantallas sino también con la ubicuidad en el acceso a la red Internet. La miniaturizaciéon de las pantallas y la
ubicuidad de la red promueve el desarrollo de nuevas formas de lectura en espacios y momentos en que antes
no tenian lugar, en pequefios espacios de tiempo o “burbujas de ocio” (Igarza, 2009) que aprovechan los
tiempos muertos de los traslados de un lugar a otro o las esperas en los consultorios o0 en los espacios publicos,
convirtiendo asi el tiempo lineal y “monocrénico” de la modernidad en “tiempos policronicos” que permiten algo
asi como vivir varias vidas a la vez (Scolari, 2008). Todo esto esta relacionado con el desarrollo de dispositivos
complejos en los que se pueden realizar muchas actividades a la vez, especialmente, en conexién con otros a
través de las redes sociales. En virtud de la convergencia tecnoldgica y cultural (Jenkins, 2008) que tiene lugar
en los dispositivos mdviles, la lectura compite con una serie de actividades simultaneas, en donde la dimensién
interactiva de la lectura —lo que aqui definimos como navegacion— adquiere otras particularidades, diferentes a

las que tenian lugar en la computadora de escritorio.

Un ultimo aspecto a destacar en la historia de las revoluciones de la lectura, intimamente relacionado con lo
anterior, tiene que ver con la transicion de la lectura “intensiva” a la “extensiva”, que tuvo lugar en la segunda
mitad del siglo XVIII, en el periodo conocido como escolastica. Cavallo y Chartier asi caracterizan esta

transicion:

A la lectura “intensiva” le sucedio otra, calificada de “extensiva”. El lector “intensivo” se enfrentaba a un corpus
limitado y cerrado de libros, leidos y re lei- dos, memorizados y recitados, escuchados y aprendidos de memoria,
transmitidos de generacion en generacion. Los textos religiosos, y en primer lugar la biblioteca en tierras de la
Reforma, eran objetos privilegiados de esa lectura fuertemente imbuida de sacralidad y de autoridad. El lector
«extensivoy, el de la Lesewut, la “rabia de leer” que se apoderé de Alemania en tiempos de Goethe, fue un
lector harto diferente: consumia numerosos, diversos y efimeros impresos; los leia con rapidez y avidez; los
sometia a un examen critico que no sustraia ya a ningun terreno a la duda metddica. De ese modo, una relacion
comunitaria y respetuosa con lo escrito, imbuida de reverencia y obediencia, fue cediendo el paso a una lectura

libre, desenvuelta e irreverente. (Cavallo y Chartier, 2001, p. 48)

A tono con esa tesis, McLuhan sostiene que “el método escolastico fue un mosaico simultaneo, un habérselas
con muchos aspectos y niveles de significacion en vigorosa simultaneidad” (McLuhan, 1998, p. 187). Internet es
sin dudas un espacio de lectura extensiva. Podemos imaginar a la red de redes como una gran “rueda de libros”
—dispositivo propio de la época de la lectura extensiva que permitia leer varios libros a la vez accionando una
manija— que nos facilita el acceso a una biblioteca virtualmente infinita a la distancia de un clic. Esto implica que
han estallado los conceptos tradicionales de géneros de los textos, y las formas de escritura sufren fuertes
hibridaciones en las redes: por ejemplo, el “género chat’1 (Mayans | Planells, 2002), que es una mezcla de
oralidad y escritura; o bien las conversaciones escritas que se establecen en los muros de las redes sociales

como Facebook (Lopez y Ciuffoli, 2012), Twitter y WhatsApp. Esta lectura extensiva parece encontrar nuevos



territorios para su expansion en los dispositivos moéviles, con el agregado de que la lectura ahora puede ser

colaborativa y en red.

Antes de seguir avanzando, es necesario destacar que el encuentro entre estas nuevas formas textuales y los

dispositivos moviles tienen lugar en el espacio interactivo de la interfaz.

Para Carlos Scolari:

Si bien se mantiene todavia la idea de un intercambio de informacion, la interfaz ya no es considerado un
dispositivo hardware sino un conjunto de procesos, reglas y convenciones que permite la comunicacién entre el
hombre y las maquinas digitales. La interfaz se presenta asi como una especie de gramatica de la interaccion

entre el hombre y la computadora. (Scolari, 2004, p. 42)

Esa interaccion va asumiendo diversas encarnaduras dependiendo del tipo de dispositivo en el que tiene lugar,
pero podemos decir, como rasgo general, que la interfaz es el lugar donde los lectores/espectadores/usuarios
interactuan con los medios, y una de sus caracteristicas es que se vuelven invisibles para el hombre. La
invisibilizacion del medio se produce, precisamente, a través de la interfaz como punto de contacto entre el
usuario y el medio. Walter Ong se refiere a eso cuando afirma que “la escritura reestructura la conciencia”,
puesto que algo artificial como la escritura, con el uso, se vuelve natural, se internaliza y pasa a formar parte del
propio proceso reflexivo (Ong, 1994, p. 81). Lo mismo afirma Nicholas Carr cuando, tomando como ejemplo la
transformacion que sufrié la escritura de Friedrich Nietzche debido a la utilizacion de una maquina de escribir,
sostiene que “nuestros Utiles de escritura participan en la formacién de nuestros pensamientos” (Carr, 2011, p.
32). En la actualidad, las interfaces de las computadoras sufren un fuerte proceso de hibridacién protagonizado
por el software. En Software Takes Command, Lev Manovich (2013) llama la atencién sobre la necesidad de
preocuparse por el software, el cual ha reemplazado una diversidad de tecnologias fisicas, mecanicas y
electrénicas usadas antes del siglo XXI para crear, almacenar, distribuir y acceder a artefactos culturales: “el
software —sostiene Manovich— se ha convertido en nuestra interfaz con el mundo, con los otros, con nuestra
memoria y nuestra imaginacion; un lenguaje universal a través del cual el mundo habla y un motor universal
sobre el cual el mundo avanza” (Manovich, 2013, p. 2). Esta “cultura del software” o “softwarizacion de la cultura”
incluye, naturalmente, a las interfaces, a través de las cuales la gente interactia con los medios y con otras

personas (Manovich, 2013, p. 29).

Finalmente, y volviendo a la lectura extensiva, podemos afirmar que este concepto se puede expandir también a
las narrativas transmedia, definidas por Scolari (2013) como “un tipo de relato donde la historia se despliega a
través de multiples medios y plataformas de comunicacion, y en el cual una parte de los consumidores asume un
rol activo en ese proceso de expansion”. Es decir, a la proliferacion de dispositivos de lectura con sus funciones
y tipos de textos que les corresponden, se suma ahora la idea de consumir esos textos en forma
complementaria, extrayendo de cada medio o dispositivo una parte de la informacion que permita reconstruir el
relato general y que explote la especificidad de ese medio en particular. Y esto con la participacion activa de las
audiencias, que colaboraran en la expansiéon de esos relatos a través de las redes. En un texto posterior, el
mismo Scolari definid como translector a aquel usuario que puede lidiar con esa complejidad: “El translector
debe moverse en una red textual compleja formada por piezas textuales de todo tipo y ser capaz de procesar
una narrativa que, como una serpiente, zigzaguea entre diferentes medios y plataformas de comunicacion”
(Scolari, 2016, p. 182).



La crisis del texto cerrado —el canon— que mencionabamos antes adquiere ahora una dimensiéon mayor cuando
tomamos en cuenta que las narrativas transmedia se expanden con las capacidades post-productivas de los

usuarios o “prosumidores” (Toffler, 1980), es decir, el fandom. En ese sentido, Scolari sostiene que:

El mundo del fandom es parasitario del canon (si no existiera Star Trek no habria trekkies) ya que se produce
una transferencia de contenido desde la industria de los medios al mundo de los fans. Por otra parte, también la
industria de los medios, cuando detecta algun producto de los fans que puede generar ganancias, lo lleva hacia
su terreno. (Scolari, 2016, p. 182)

Podemos incluir como ejemplos aqui 50 sombras de Grey —un best-seller nacido a partir de una fanfiction de la
zaga Crepusculo—, y también las producciones de los booktubers, que son usuarios de la red social de videos
YouTube que producen y publican sus propias resefias literarias que se han vuelto verdaderas estrellas

mediaticas en las ferias del libro en toda Latinoamérica.

Imaginando el futuro

Vivimos una etapa de transicion en las formas de lectura. Hay autores que hablan de un reemplazo de la lectura
por la navegacion: “la lectura lineal queda sustituida por una navegacion que permite establecer enlaces entre
diferentes nucleos significativos -que pueden ser documentos textuales o elementos multimedia” (Vouillamoz,
2000, p. 134). Sin embargo, no creemos que un medio sustituya al otro, por ende, que la navegacién reemplace
a la lectura, sino que desde la perspectiva de la mediamorfosis (Fidler, 1998) ambas practicas se complementan,
coevolucionan y son mutuamente solidarias: es decir, la navegacion necesita de la lectura y a su vez, la lectura
requiere de la navegacion. O dicho en términos de Bolter (2001), “la navegacion es una remediacion de la
lectura, asi como el hipertexto es una remediacion del texto” (Albarello, 2011, p. 215). Segun Ted Nelson, quien
acuno el término hipertexto, se trata de “un tipo de escritura no secuencial, un texto que bifurca, que permite que
el lector elija y que se lea mejor en una pantalla interactiva” (citado en Landow, 1995, p. 14). Entonces, para
poder leer en las pantallas, necesitamos lidiar con una gran variedad de estimulos simultaneos, de opciones
distintas que nos ofrece la interfaz, y alli es necesaria la navegacion. En ese sentido, Pierre Lévy dice: “si un
hipertexto se define como un espacio de recorrido de lecturas posibles, un texto aparece como una lectura
particular de un hipertexto”. Justamente, lo que Levy expresa como “recorrido de lecturas posibles” (Lévy, 2001,
p. 69) es lo que aqui denominamos navegacion; y lo que define como “lectura particular de un hipertexto” es lo
que llamamos lectura. Esta relacién de reciprocidad entre lectura y navegacion aparece expresada en otro
estudio como “navegar para leer y leer para navegar”’, como dos estrategias complementarias de andamiaje que

se ponen en juego a la hora de navegar en Internet (Murray y McPherson, 2006).

Desde la perspectiva educativa, este rasgo interactivo de la lectura en la pantalla instaura la necesidad de una
alfabetizacion digital (Gutiérrez Martin, 2003, p. 57), sobre todo pensando en los migrantes y visitantes digitales,
que a diferencia de los nativos y residentes digitales (Prensky, 2001; White & Le Cornu, 2011) encuentran
importantes dificultades a la hora de desplazarse en las pantallas interactivas. Podemos decir que la escuela,
como institucién de la Modernidad, sigue educando en la lectura lineal, mientras que la innovacion tecnolégica y
cultural de la actualidad esta desarrollando por fuera de la escuela un modo de consumo de la informacion del
tipo multilineal y multitarea, que requiere de nuevas competencias de lectura/navegacion, sumadas a las

tradicionales dedicadas a la ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura.



El lector se encuentra, entonces, en una encrucijada de multiples caminos posibles de lectura. Se requiere de un
GPS —una metafora que casualmente nos traen las pantallas digitales— para saber “recalcular” y elegir, de
acuerdo con las metas y estrategias de lectura y las caracteristicas del texto y el dispositivo que encarna, cual es

el mejor sendero para llegar a buen destino.

Notas

1. Para Joan Mayans | Planells, el chat es un “género confuso” que viene a romper con la vieja dicotomia entre
lenguaje escrito —caracterizado como formal, reflexivo y distante— y lenguaje oral —definido como proximo,

espontaneo y no formal. (Mayans | Planells, 2002, p. 41)
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Abstract: The diversification of content consumption devices today is generating a transition in reading practices.
The central hypothesis is that the concept of reading has entered into crisis, it is necessary to expand it to talk
about a reading / navigation, giving an account of the interactive aspects of reading that takes place in
multimedia digital devices. From a historical perspective, this article intends to recover the main milestones of the
revolutions of the reading of the past in the light of current technological innovation, finding in this way a series of

ruptures and continuities in the evolution of the forms of appropriation of the text.

Key words: Reader - Reading - Navigation - Devices - Screens - Digital - Transmedia narrattive.

Resumo: A diversificagdo dos dispositivos de consumo de conteldos da atualidade esta gerando, entre outras
coisas, uma transicao nas praticas de leitura. A hipotese central do autor € que o conceito de leitura tem entrado
em crise, ja que é preciso ampliar ele para falar de uma leitura/navegagéo, dando conta dos aspectos interativos
da leitura que acontecem nos dispositivos digitais multimidia. Do mesmo modo, a mobilidade desses dispositivos
e a ubiquidade no acesso as redes digitais influi decisivamente sobre os contelidos dos textos, os quais séo
produzidos pelos usuarios no marco de uma conversagao infinita, propiciada pelas redes sociais e potenciadas
pelas narrativas transmidia. Desde uma perspectiva historica, neste artigo se propde recuperar os principais
marcos das revolugdes da leitura do passado a luz da inovagao tecnoldgica atual, encontrando desse modo,

uma série de rupturas e continuidades na evolucao das formas de apropriacao do texto.

Palvras chave: leitura - livro impresso - telas - histéria da leitura - narrativas transmidia.
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