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Resumen: El presente trabajo de investigacion es continuidad del Proyecto Aprendizaje
Bioinspirado I: El diseio como disciplina y como proceso, perteneciente a la Linea de
Investigacion N°4 Diseflo en Perspectiva, Escenarios de Diseflo. Tal como se afirmara en
el proyecto anterior, es parte de la historia del Disefo, la Arquitectura y el Urbanismo, que
la naturaleza siempre ha sido territorio de multiples y diversas inspiraciones formales,
funcionales, significativas y heuristicas capaces de generar nuevas y efectivas soluciones,
estudios y teorias. La Bioinspiracion, y por tanto el Bioaprendizaje, atraviesan al Disefio
en cruce con temas como organicismo, permacultura, biomorfismo, biomimesis, bionica,
biofilia, capitalismo natural, economia circular, ecologia material, neuroarquitectura, entre
otros que orientan conquistas, busquedas y objetivos en innovacién de sistemas, procesos
y productos. Este escenario viene representando una interpelacién vertiginosa hacia la
experimentacion e investigacion colaborativa multidisciplinar, que guia procesos y rela-
ciones de Disefio en vinculo con la Naturaleza, la Biologia y la Tecnologia. Se comprende
que el Diseflo es un campo dinamico que acttia en un amplio espectro de areas, que puede
anticipar, proponer e identificar oportunidades de intervencion, aumentar las cualidades
de innovacion y competencia de los sectores productivos, como de la industria, gobierno,
sociedad y academia.

El presente proyecto se centra en cémo el Disefio redefine y aborda las problematicas e
identifica oportunidades de accién para arribar a soluciones consistentes, especialmente
en estudio de casos donde el disenio bioinspirado —extensivamente el bioaprendizaje— se
aplica para disefiar elementos, espacios, estructuras, edificios, entornos y sistemas sosteni-
bles, en tanto aumentan la capacidad de innovacion, adaptabilidad, eficiencia y competen-
cia en el Disenlo, la Arquitectura y el Urbanismo.

Palabras clave: Diselo - Biologia - Tecnologia Digital - Bioinspiracion - Bioaprendizaje -
Tradicién - Contemporaneidad - Innovacion - Adaptabilidad - Eficiencia - Investigacién

multidisciplinar - Sostenibilidad

[Resumenes en castellano y en portugués en las paginas 20-21]
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La presente Edicion (220) de la publicacién Cuadernos del Centro de Estudios en Dise-
o y Comunicaciéon: “Aprendizaje Bioinspirado II: Nuevos lenguajes de la Arquitectura,
el Disefio y el Urbanismo” dirigida por el Instituto de Arquitectura Biodigital y Genética
(IBAG-UIC, Barcelona, Espana) y la Facultad de Disefio y Comunicacion de la Univer-
sidad de Palermo (UP, Argentina), se inscribe en la Linea de Investigacion (4) Disefio en
Perspectiva: Escenarios del Diseflo dirigida por Daniela V. Di Bella, del Instituto de Inves-
tigacion en Disefo de la Universidad de Palermo y contiene los resultados del Proyecto
de Investigacion 4.13.

() Daniela V. Di Bella, nacida en Buenos Aires, Argentina, es Arquitecta (Universidad de
Mordn, Argentina) con una Especializacion en Disefio Arquitectonico (misma casa de
estudios), Magister en Gestion del Disefio (Facultad de Disefio y Comunicacion, Univer-
sidad de Palermo, Argentina) y Doctoranda (a nivel de Tesis) del PhD en Educacién Su-
perior, Facultad de Ciencias Sociales (UP, Argentina). Investiga sobre prospectiva, futuro
y teoria del Disefo y la Arquitectura, sus vinculos con la transicion y la sostenibilidad. Se
desempeiia como Coordinadora de Proyectos Interinstitucionales: Incubadora de Proyec-
tos de Investigacion del Instituto de Investigacion en Disefio, UP Argentina. Dirige desde
2014 la Linea de Investigacion Disefio en Perspectiva: Escenarios del Disefio bajo el conve-
nio académico entre la Universidad de Palermo (Argentina) y Carnegie Mellon University
(EEUU). Es parte del Cuerpo Académico del Posgrado en Diseflo, Profesora Titular de
Disefo 4 de la Maestria en Gestion del Disefio (UP) vinculada al Programa Transition
Design (TD) del PhD en TD y Transition Design Institute CMU (EEUU). Con experiencia
de mads de 30 afios en gestion y produccion editorial, edicion cientifico-técnica, diseiio y
direccion de arte, disefio fotografico y arquitectura publicitaria. Autora de numerosos arti-
culos de investigacion, par revisor de agencias y publicaciones nacionales e internaciona-
les, curadora de muestras de arte y publicaciones de disefio, jurado en eventos cientificos y
culturales. ORCID ID 0000-0003-0923-8755.

La presente publicacion es el resultado del Proyecto de Investigacion colaborativo —incu-
bado durante el periodo 2023-2024- surgido de los didlogos y trabajo conjunto mantenido
con el Profesor e Investigador Alberto T. Estévez Director del Institute for Biodigital Ar-
chitecture & Genetics de la Universitat Internacional de Catalunya (IBAG-UIC Barcelona,
Espana) y Daniela V. Di Bella Coordinadora de Proyectos Interinstitucionales: Incubadora
de Proyectos de Investigacion DC de la Universidad de Palermo (Argentina).

El Proyecto se denomina “Aprendizaje Bioinspirado II: Nuevos lenguajes de la Arquitec-
tura, el Disefo y el Urbanismo’, es continuidad del Proyecto 4.10 Aprendizaje Bioinspira-
do I: El disefio como disciplina y como proceso (Cuaderno 178)' y se inscribe dentro de
las actividades de investigacion disciplinar y creacién de conocimiento en el campo del
Diseflo, iniciadas por la Incubadora de Proyectos de Investigacion del Instituto de Inves-
tigacion en Disefio.
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La Incubadora nace como parte de la generacion de un estimulo e invitacion a académicos
y autores, a profesores y profesionales, en forma individual o en equipos, que estin dando
sus primeros pasos en este campo y estan interesados en avanzar, consolidarse, proyectar-
se e integrarse al mundo formal y sistematico de la Investigacién en Diseflo. Surge como
un espacio de generacion, desarrollo y concrecién de nuevos Proyectos de Investigacion
de caracter interinstitucional, de alcance nacional e internacional de la Universidad de
Palermo. De este modo la Facultad de Disefio y Comunicacién a través de su Incubado-
ra’ ofrece generosamente su plataforma a quienes estén interesados en acercar sus ideas,
iniciativas y propuestas para avanzar en la generacion de nuevos Proyectos de Investiga-
cién —que impacten positivamente en el disefio como disciplina y profesién- e integrarse
al Instituto de Investigacion en Disefio. A través de este Proyecto de Investigacién y los
muchos otros desarrollados por las 26 Lineas de Investigacion que componen el Progra-
ma de Investigacion en Disenio’ de la Facultad de Disefio y Comunicacidn, se articulan y
complementan contenidos, objetivos e intenciones con los de la Maestria en Gestion del
Disefio*, en relacion con el desarrollo y apoyatura de aspectos metodoldgicos, conceptua-
les y tedricos para la gestion y planificacion integral de proyectos, programas y soluciones
en el campo del Diseno.

Aprendizaje Bioinspirado II
Nuevos lenguajes de la Arquitectura, el Disefio y el Urbanismo

Es parte de la historia del Disefio, la Arquitectura y el Urbanismo, que la naturaleza siem-
pre ha sido territorio de multiples y diversas inspiraciones formales, funcionales, signifi-
cativas y heuristicas capaces de generar nuevas y efectivas soluciones, estudios y teorias.
La Bioinspiracién, y por tanto el Bioaprendizaje, atraviesan al Diseio en cruce con temas
como organicismo, permacultura, biomorfismo, biomimesis, bionica, biofilia, capitalismo
natural, economia circular, ecologia material, neuroarquitectura, entre otros que orientan
conquistas, busquedas y objetivos en innovacion de sistemas, procesos y productos. Este
escenario viene representando una interpelacion vertiginosa hacia la experimentacion e
investigacion colaborativa multidisciplinar, que guia procesos y relaciones de Diseflo en
vinculo con la Naturaleza, la Biologia y la Tecnologia.

Centra el foco en otro de los Escenarios del Diseflo investigado por la Linea de Investi-
gacion N°4, referido al vinculo Disefio-Ciencias, cuyos avances, solapamientos y cruces
con conceptos provenientes de las ciencias naturales, la biologia y la quimica, el desarrollo
de las tecnologias digitales a través del disefio generativo, paramétrico y algoritmico, la
evolucion de las ingenierias, la robdtica y la nanotecnologia, la diversificacion de los dise-
flos, sus enfoques y metodologias, los avances en los sistemas de prototipado, fabricacién
e impresion 3D, las exploraciones en la creacion de biomateriales, en su vinculo con los
objetivos del desarrollo sostenible (ODS) entre otras, instalan una de las transformaciones
mas aceleradas del campo disciplinar.

El presente proyecto se centra en como el Disefio redefine y aborda las problemdticas e
identifica oportunidades de accidon para arribar a soluciones consistentes, especialmente
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en estudio de casos donde el diseiio bioinspirado —extensivamente el bioaprendizaje— se
aplica para disefiar elementos, espacios, estructuras, edificios, entornos y sistemas sosteni-
bles, en tanto aumentan la capacidad de innovacion, adaptabilidad, eficiencia y competen-
cia en campos como el Disefio, la Arquitectura y el Urbanismo.

Segun se describira seguidamente, se incluyen los aportes colaborativos de 26 Investiga-
dores, Profesionales, Académicos, Doctores, Educadores, Directores, Miembros de Minis-
terios e Instituciones Educativas, Laboratorios, FabLabs de Disefio y Comités Cientificos
entre otros, provenientes de Argentina, Brasil, Egipto, Espaiia, Libano, Noruega, Portugal y
Siria que representan a las disciplinas de la Arquitectura, Arquitectura genética, Arquitec-
tura Biodigital, Arquitectura Algoritmica, Disefio Paramétrico, Disefio generativo, Inteli-
gencia artificial, Patrimonio arquitectonico, Tecnologias avanzadas de Fabricacion, Siste-
mas de Impresion 3D, Creacién de Biomateriales, Ciencias, Bioingenieria, Comunicacion,
Psicologia, Artes, Educacion y Gestion de Diseilo, entre otras.

El Indice del volumen se organiza por origen institucional de la convocatoria. Los articu-
los de 1 a 8 son los resultados de la investigacién convocados por el Profesor Alberto T.
Estévez (IBAG-UIC, Barcelona, Espaiia). Ellos son: (1) Del nacimiento de un nuevo len-
guaje en arquitectura y disefio: entre la bioinspiracion, el bioaprendizaje y lo biodigital,
desarrollado por Alberto T. Estévez, quién a través de su escrito, afirma que las llamadas
“arquitecturas genéticas”, emergen de comprender que tanto lo bioldgico como lo digital
se rigen por leyes igualmente genéticas de cadenas de informacion, las del ADN vy del
software (Estévez, 2024: 23-43). El articulo realiza un recorrido a modo de retrospectiva
pero también de definiciones que buscan esclarecer el camino que los disenos y particu-
larmente de la arquitectura desde las tempranas décadas del 80 y 90 hasta hoy, de lo llama-
do “biodigital”, y que desde la bioinspiracion y el bioaprendizaje denomina “organicismo
digital”: una fusion entre lo bioldgico y lo digital, relevante por razones que abarcan tanto
aspectos practicos como conceptuales, sus etapas, avances, ejemplos, pioneros, referentes
y hacedores; (2) Impresion 3D en arcilla de columnas biorreceptivas texturizadas: Ha-
cia una tecnologia de construccién democratica, sostenible y emergente perteneciente
a Yomna K. Abdallah, quién centra su trabajo en la explicacion de la solucién al desafio
que consistio en

“disenar un bloque de construccion que se imprimiria en 3D a partir de arcilla
y se ensamblaria para producir una columna. La forma del bloque de construc-
cion debia ofrecer la maxima superficie y textura fractal para albergar diversas
cepas de algas” (Abdallah y Estévez, 2024: 45-77).

De este modo estudia e investiga la complejidad y la fractalidad de la forma y superficie
de dos disefios diferentes de columnas biorreceptivas —que bajo su direccion- se desa-
rrollaron el afio 2023 en el BioLab del IBAG-UIC Barcelona, dentro del Master de Arqui-
tectura Biodigital, a través del disefio y fabricaciéon de bloques de construccién de arcilla
biorreceptiva impresos en 3D que se unen para crear una columna con el fin de testear su
potencial aplicacion en arquitectura sostenible y emergente; (3) Del Microscopio a la Me-
tropolis: La influencia del Moho Limoso en el Diseiio Urbano, desarrollado por Marcelo
Fraile Narvaez quién presenta un enfoque innovador, que fusiona la biologia con la arqui-

16 Cuaderno 220 | Centro de Estudios en Disefio y Comunicacion (2024/2025). pp 13-21 ISSN 1668-0227



Di Bella Prélogo

tectura, representando una nueva frontera en el campo del urbanismo que puede ofrecer
aplicaciones significativas en diversos contextos urbanos. Explora la estructura organica
del moho limoso (Physarum polycephalum) como un modelo para proyectar y optimizar
redes e infraestructuras urbanas, como fuente de inspiracion relevante para la arquitectura
y el urbanismo. Se enfoca en la idea de que la estructura organica del moho limoso puede
proporcionar soluciones para mejorar la eficiencia y la resiliencia de las redes urbanas,
a través de tecnologias digitales y sistemas de informacién que permitirfan desarrollar
modelos que emulen su crecimiento. De este modo explora la posibilidad de aplicar su
teoria a partir de modelos de simulacion para optimizar la red de transporte subterrdneo
de Buenos Aires, siendo que una potencial contribucién representaria beneficios para las
administraciones de gobierno en sistemas especializados, movilidad, bienes y servicios,
como la construccién de ciudades mas resilientes y eficientes; (4) Inteligencia Artificial y
la Reconstruccion Urbana de Siria, perteneciente a Mohamad Maksoud quién investiga
el potencial de la Inteligencia Artificial (IA) para mantener viva la herencia del disefio pro-
pio de Siria en modelos de disefio arquitectonico modernos. La problematica en estudio
se centra en que Siria estd experimentando grandes desafios para mantener vivo su patri-
monio de disefio arquitecténico debido a la crisis generada por la guerra y el terremoto de
2023. Estudia como se puede integrar la IA para remodelar el disefio arquitectonico man-
teniendo viva la herencia de Siria. Examina el proceso de disefio de la IA y los conceptos
relacionados con el patrimonio sirio de arquitectura y disefio urbano, ya que la combina-
cién de los conceptos arquitecténicos con los modelos generados por IA podrian mejorar
el proceso de diseno, alineando también los recuerdos y el espiritu de la gente con la fun-
cionalidad hacia un proceso de potencial reconstruccion urbana posconflicto guiado por
IA; (5) Materiales no Newtonianos a base de almidon: Entre el analisis de propiedades y
sus pplicaciones al Diseiio Sostenible desarrollado por Nadine T. El-Gazzar, Alberto T.
Estévez y Yomna K. Abdallah, quiénes estudian la produccion de materiales sostenibles a
partir un polimero natural como es el almidon. Se centra en el analisis de las propiedades
de los materiales no newtonianos a base de almidén (mezcla de almidén de maiz y agua)
que forman un ejemplo biodegradable, no téxico y econdémico de fluido no newtoniano
conocido como “Oobleck’, con el fin de introducirlo como material arquitecténico soste-
nible; siendo que su viscosidad cambia con la tasa de carga aplicada -y debido a esta pe-
culiar propiedad- lo convierte en un material diletante que puede comportarse como mas
solido o como mas liquido. Se estudia la potencial aplicacion de Oobleck en el diseno de
materiales ecoldgicos a partir de recursos sostenibles y renovables para enfrentar los pro-
blemas ambientales actuales derivados de las emisiones de diéxido de carbono, el aumento
de los residuos agricolas y la pérdida de biodiversidad; (6) Neuroarquitectura: Mejorar el
bienestar y la productividad a través del disefo espacial perteneciente a Khadija Al Cha-
mi, Alberto T. Estévez y Yomna K. Abdallah, quiénes investigan como se pueden aplicar
los principios de la neuroarquitectura para mejorar el bienestar y la productividad en ho-
gares y oficinas hasta espacios publicos e instalaciones sanitarias, a través de la revision
exhaustiva de la bibliografia existente sobre neuroarquitectura, neurobiologia y psicolo-
gia ambiental. Dado que se ha notado una disminucion del bienestar y la productividad
en los entornos construidos contempordneos, se espera que al comprender las respuestas
neuroldgicas y psicologicas a diferentes elementos de disefio, se puedan desarrollar pautas
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basadas en la evidencia, para que arquitectos y disefladores creen espacios que promue-
van resultados positivos. Se analizan casos que ilustran la implementacion préctica de los
principios de la neuroarquitectura ya que el diseiio del ambiente puede influir en nuestros
estados mentales y emocionales; (7) El disefio arquitectonico bioinspirado: un lenguaje
holistico con respuestas sostenibles y resilientes, desarrollado por Mauro Costa Coucei-
ro, Carina Vieira de Oliveira y Mario Ribeiro Manaia, quiénes estudian un modelo de
aplicacion (presentan un estudio preliminar) de evaluaciones de desemperfio energético de
estructuras biomdrficas semienterradas, andlogas a la construccion con tierra, evaluadas
para el clima tipico de Madrid, mediante simulaciones energéticas dinamicas. Se basa en
aplicaciones de estrategias biomiméticas guiadas por IA con el objetivo de generar solu-
ciones innovadoras y sostenibles para los desafios de la sociedad y su interaccion con el
medio ambiente. Los resultados preliminares permitieron inferir la eficacia del sistema
constructivo en mantener el edificio en situacion de confort térmico adaptativo a lo largo
de todo el aflo, para ubicaciones climdticas en Espaiia; y (8) Practica Experimental: La Ar-
quitectura como campo compartido y evolutivo de coexistencia creativa, perteneciente a
Aleksandra Raonic, quien expone desde una mirada critica un articulo que defiende una
postura emergente de la arquitectura, y afirma:

“En lugar de afirmar saber coémo operan y deberian funcionar los procesos de
disefio, la practica experimental emite un llamado a cuestionar todo lo que
pensidbamos que eran protocolos —conocidos- en nuestro campo de la arqui-
tectura. En lo que respecta a la practica experimental, la unica constante en la
ecuacion del conocimiento del disefio arquitectonico es que se trata de un pro-
ceso continuo de investigacion. En otras palabras: el conocimiento del disefio
arquitectonico reside en el proceso mismo de la investigacion, tanto o mas que
en su resultado. Sugiriendo ademds que es posible que el proceso de disefio
arquitectonico nunca llegue a “su fin” (Raonic, 2024: 183-215).

Los articulos de 9 a 13 son los resultados de la investigacion convocados por la Incubadora
de Proyectos de Investigacion en Disefio de la Universidad de Palermo (UP, Argentina).
Ellos son: (9) Sistemas bioldgicos y complejos como inspiracion para soluciones de dise-
fo sistémico: El Caso del Fab Lab Mévil Maua, desarrollado por Claudia Alquezar Facca,
quién explora la interseccion entre los sistemas complejos, el disefio sistémico y los siste-
mas bioldgicos, presentando el proceso de creacion e implementacion del Fab Lab Moévil
Maua, el primer laboratorio de fabricaciéon digital sobre ruedas en Brasil, debidamente
registrado en la red global de Fab Labs (Fab Foundation, vinculado al MIT, EEUU) y una
extension organica del Fab Lab Maua, del Instituto Maua de Tecnologia (Sao Paulo, Brasil),
aseverando que la inspiracién en la naturaleza puede promover al Diseilo hacia nuevas
conexiones, soluciones inusuales, més integradas y efectivas; (10) Biodiseno y bioaprendi-
zaje: perspectivas identitarias para un territorio urbano, perteneciente a Claudia Alque-
zar Facca, Agda Regina Carvalho, Murilo Marcos Orefice, Viviane Tavares de Moraes y
Cleomar Rocha, quiénes exploran la convergencia entre disefio y experiencia en la bus-
queda de una identidad que articule las dimensiones histdricas, arquitectonicas, ambien-
tales y sociales, en la construccion de visualidades e identidades. Investigan el patrimonio
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historico de la Reserva de la Biosfera de la Mata Atlantica, ubicada en la ciudad de Santo
André (Sao Paulo, Brasil), los componentes de la flora y fauna de los biomas locales, para
guiar al disefio en el reconocimiento y creaciéon de composiciones visuales que represen-
ten los aspectos identitarios del territorio, asegurando su vinculo de pertenencia, construi-
do a partir de las relaciones de afecto y tradicién del municipio; (11) Redisefio de envases
para productos industriales a partir del estudio de las estructuras naturales de semillas
y frutos del semiarido brasilefio desarrollado por Itamar Ferreira da Silva, Pablo Marcel
de Arruda Torres, Lucas Matheus Herculano Rodrigues y Emanuelle Rodrigues Silva,
quiénes a partir del estudio de las estructuras de las envolturas de frutos y semillas de la re-
gién semidrida brasilefia, comprenden el proceso de organizacién interna de los elementos
naturales, y presentan el desarrollo de envases bioinspirados para productos industriales.
Las alternativas seleccionadas —cuatro packaging bioinspirados para productos- fueron
modeladas digitalmente en 3D y se realizaron prototipos de prueba mediante impresion
3D, que demuestran la viabilidad de la bioinspiracion en el disefio abriendo nuevos cami-
nos creativos para los diseftadores; (12) Etica y estética en Arquitectura: Biomateriales,
perteneciente a Gladys Liva D. Zepesky, quién ofrece una vision general de los avances de
los biomateriales relevando seis obras que exploran las posibilidades y desafios de los bio-
compuestos fungicos —en particular el micelio- en la bisqueda de soluciones sostenibles
para la construccion arquitectdnica; y (13) Disefio de juegos y las inteligencias bioldogi-
cas, computacional y humana: mapeando relaciones desarrollado por Daniela Munhoz,
André Demaison, Marisa Franco, Guilherme Brante y Rafael Lima quiénes presentan
a los juegos como un medio con gran potencial tanto para el aprendizaje (Aprendizaje
Basado en Juegos) y la intervencién (Intervencién Basada en Juegos), ya que investigacio-
nes recientes demuestran un creciente potencial de los juegos como un instrumento para
comprender las evoluciones técnicas. Reflexionan sobre la viabilidad del uso de juegos con
disefio bioinspirado para satisfacer las demandas de comprension de varios aspectos de la
inteligencia humana, como las inteligencias artificiales (IA).

Para finalizar quiero agradecer muy especialmente al Profesor e Investigador Alberto T.
Estévez y al Equipo de profesionales, académicos e investigadores destacados del Institute
for Biodigital Architecture & Genetics de la Universitat Internacional de Catalunya (IBAG-
UIC Barcelona, Espana) y de las distintas y prestigiosas Universidades convocadas por
Universidad de Palermo que han participado con sus investigaciones en el presente Pro-
yecto de Investigacion.

Notas

1. La Linea de investigaciéon N°4 Disefo en Perspectiva, Escenarios del Disefio, dirigida
por Daniela V. Di Bella (Universidad de Palermo), es una de las 26 Lineas que tiene ac-
tualmente el Instituto de Investigacion en Disefio de la Universidad de Palermo. Inici6 su
multiple desafio en 2014 y se desarrolla de manera continuada hasta el presente.
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Como parte de las actividades de la Linea, ha finalizado a la fecha ocho Proyectos de In-
vestigacion —y tiene uno nuevo en curso- bajo el convenio académico celebrado junto ala
School of Design at Carnegie Mellon y el Transition Design Institute de la misma casa de
estudios (CMU-USA), donde explora el territorio emergente del Transition Design den-
tro y fuera del Posgrado en Disefio UP. La Linea a nivel conceptual ampara iniciativas de
investigacion con otras Universidades, que exploran sus limites de campo, de este modo
ha finalizado tres proyectos de investigacion con la Universidad Federal de Pernambuco
(Brasil), la Universita degli studi della Campania Luigi Vanvitelli (Italia), y la Universi-
dad Federico II (Italia) cuyas tematicas de investigacion exploran el eje Disefio-Ciencias
y abordan aspectos del Disefio Bioinspirado y del bioaprendizaje cuyos resultados son
complementarios del presente Proyecto. La Linea de Investigacion Disefio en Perspectiva
se encuentra disponible en https://www.palermo.edu/dyc/ investigacion_desarrollo_dise-
no_latino/linea-4.html

2. Incubadora de Proyectos de Investigacion. Disponible en https://www.palermo.edu/
dyc/instituto_investigacion/incubadora.html

3. Programa de Investigacion en Diseflo. Disponible en: https://www.palermo.edu/dyc/
investigacion_desarrollo_diseno_latino/index.html
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Abstract: This research work is a continuation of the Bioinspired Learning Project I: De-
sign as a discipline and as a process, belonging to Research Line N°4 Design in Perspective,
Design Scenarios. As stated in the previous project, it is part of the history of Design, Ar-
chitecture and Urbanism that nature has always been the territory of multiple and diverse
formal, functional, meaningful and heuristic inspirations capable of generating new and
effective solutions, studies and theories. Bioinspiration, and therefore Biolearning, crosses
Design in intersection with themes such as organicism, permaculture, biomorphism, bio-
mimicry, bionics, biophilia, natural capitalism, circular economy, material ecology, neuro-
architecture, among others that guide conquests, searches and objectives in the innovation
of systems, processes and products. This scenario represents a vertiginous interpellation
towards experimentation and multidisciplinary collaborative research, which guides pro-
cesses and relations of Design in connection with Nature, Biology and Technology. It is
understood that Design is a dynamic field that acts in a broad spectrum of areas, that can
anticipate, propose and identify opportunities for intervention, enhance the innovative
qualities and competence of productive sectors, such as industry, government, society and
academia.

This project focuses on how Design redefines and addresses issues as it identifies op-
portunities for action to arrive at consistent solutions, especially in case studies where
bio-inspired design —extensively bio-learning- is applied to design sustainable elements,
spaces, structures, buildings, environments and systems, while increasing the capacity for
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innovation, adaptability, efficiency and competence in fields such as Design, Architecture
and Urbanism.

Keywords: Design - Biology - Digital Technology - Bioinspiration - Biolearning - Tradi-
tion - Contemporaneity - Innovation - Adaptability - Efficiency - Multidisciplinary re-
search - Sustainability

Resumo: Este trabalho de pesquisa é uma continuagao do Projeto de Aprendizagem Bio-
inspirado I: Design como disciplina e como processo, pertencente a Linha de Pesquisa N°4
Design em Perspectiva, Cendrios de Design. Como foi dito no projeto anterior, faz parte
da historia do Design, da Arquitetura e do Urbanismo o fato de que a natureza sempre foi
o territorio de multiplas e diversas inspiragdes formais, funcionais, significativas e heuris-
ticas capazes de gerar solugdes, estudos e teorias novas e eficazes. A Bioinspiragio e, por-
tanto, a Bioaprendizagem, atravessa o Design em interse¢io com temas como organicismo,
permacultura, biomorfismo, biomimética, biénica, biofilia, capitalismo natural, economia
circular, ecologia material, neuroarquitetura, entre outros que norteiam conquistas, buscas
e objetivos na inovagdo de sistemas, processos e produtos. Esse cendrio representa uma
interpelagdo vertiginosa rumo a experimentagdo e a pesquisa colaborativa multidiscipli-
nar, que orienta processos e relacdes do Design em conexdo com a Natureza, a Biologia
e a Tecnologia. Entende-se que o Design ¢ um campo dinamico que atua em um amplo
espectro de dreas, que pode antecipar, propor e identificar oportunidades de intervengio,
aprimorar as qualidades inovadoras e a competéncia de setores produtivos, como a indus-
tria, o governo, a sociedade e a academia.

Este projeto se concentra em como o Design redefine e aborda questdes a medida que
identifica oportunidades de agdo para chegar a solugdes consistentes, especialmente em
estudos de caso em que o design bioinspirado —extensivamente bioaprendizado- é aplica-
do para projetar elementos, espacos, estruturas, edificios, ambientes e sistemas sustenta-
veis, a0 mesmo tempo em que aumenta a capacidade de inovagio, adaptabilidade, eficién-
cia e competéncia em campos como Design, Arquitetura e Urbanismo.

Palavras-chave: Design - Biologia - Tecnologia digital - Bioinspiragdo - Bioaprendizagem
- Tradigdo - Contemporaneidade - Inovagio - Adaptabilidade - Eficiéncia - Pesquisa mul-
tidisciplinar - Sustentabilidade
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