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Resumen: El proyecto ROSETA deriva de la tesis de doctorado HYPERCOMICS - El len-
guaje visual de las historias en cuadros y el paradigma digital, que investigo las adapta-
ciones narrativas derivadas de su transposicion al medio digital y los recursos que los dis-
positivos moviles proporcionaron en la experiencia de leer comics a través de un soporte
digital. Es cierto que las historias en comics, a partir de ahora llamadas HQs, se desarrolla-
ron al absorber estos avances tecnoldgicos al punto de incorporar a sus narrativas sonido,
movimiento, interaccidn, conectividad, hipertextualidad, magnificando asi la experiencia
del lector. Sin embargo, se ha hecho poco en el sentido de utilizar los recursos disponibles
en las HQs digitales con el fin de integrar a la poblacién sordo al publico lector de HQ.
Se ha comprobado que la poblacién sordo posee, en muchos casos, menor proficiencia
en lectura y en estos individuos, el acto de leer un texto mas extenso se vuelve cansativo,
lento y estresante, generando desinterés, dificultad en producir y absorber textos largos. Al
mismo tiempo, creemos que los sordos deben y pueden ser integrados de forma mas plena
en los procesos comunicativos y que se deben engendrar nuevas soluciones para este fin.

Palabras clave: Comics - impresion tridimensional - inclusion social - ocio para personas
con discapacidad auditiva - educacion para personas ciegas y con baja vision - innovacién,
dispositivos méviles, experiencia de usuario, literatura inclusiva, estimulaciéon multisen-
sorial.

[Resumenes en inglés y portugués en la pagina 37]

) Graduado em Desenho Industrial pela PUC-Rio, pds-graduagdo em docéncia para nivel
superior pela UNESA (2000), mestrado( 2008) e doutorado (2017) em design pela PUC-
Rio. Tem experiéncia na drea de Design, com énfase em animagio, pds-producdo em
video, tipografia e modelagem tridimensional. Desenvolve pesquisa na area de Ludodesign
e Media Ecology, investigando processos narrativos, animagéo, historia em quadrinhos,
convergéncia midiatica e desenvolvimento de aplicativos para dispositivos méveis e jogos.

" Doutora em Teatro pela UNIRIO , Mestre em Comunica¢io Social pela UFF, DEA - Di-
ploma de estudos aprofundados- em Esthétique: Cinema, Television et Audiovisuel - Uni-
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versité de Paris I Pantheon Sorbonne, Bacharel e Licenciada em Histéria pela Pontificia
Universidade Catélica do Rio de Janeiro tendo em todas as teses trabalhado com questoes
relativas a dire¢ao de arte, construcio de espacialidade e de visualidades no cinema e na
cena expandida. Trabalha atualmente com questdes relativas a visualidade héptica, espa-
cialidade e diregdo de arte na cena contemporanea.

™ Possui graduagdo em Desenho Industrial com habilitacio em Comunica¢do Visual
e Projeto de Produto pela ESDI/UER] (1999), Mestrado em Design pela Pontificia
Universidade Catolica do Rio de Janeiro (2003) e Doutorado em Design pela mesma
instituicdo (2010). Seus principais temas de pesquisa sdo: design como producéo social,
campo do design, representacio de identidade, design grafico vernacular, letreiros
pintados @ méo e impressos populares. Coordenadora da pesquisa “Design Vernacular: o
design como produgio social”

ROSETA: Desenvolvimento de historias em
quadrinhos digitais inclusivas e multilingues

Introducio

O projeto ROSETA nasce a partir dos desafios encontrados no desenvolvimento dos
estudos relativos ao processo de doutoramento e escrita da tese intitulada HYPERCOMICS
- A Linguagem visual das Histérias em Quadrinhos e o paradigma digital, que investigou
as adaptagoes narrativas decorrentes de sua transposigdo para o meio digital e os recursos
que os dispositivos méveis proporcionaram na experiéncia de ler quadrinhos através de
um suporte digital.

Muitas questdes se abriram diante de nos a partir da percep¢do da amplitude de alcance
e o poder comunicacional das HQs. Acreditamos que as HQs digitais constituem uma
midia inclusiva, e consideravelmente mais interessante a populagio surda, ja que possui
menor volume textual. No caso dos cegos, a riqueza visual e as caracteristicas especificas
da linguagem visual das HQs ndo faz tanto sentido. Cabe-nos também apresentar os
desafios que nos move neste projeto, ou seja, a producdo de narrativas sequenciais
capazes de integrar de forma lidica, as pessoas surdas através de adaptagdes literdrias
que facilitem trocas efetivas entre este grupo e os ouvintes, se tornando ferramentas de
interac¢do e inclusdo social. Nosso intento com este projeto é produzir tais adaptagdes de
obras literarias para o formato de HQ digital e disponibiliza-las na internet com acesso
livre, gratuito e intuitivo que possibilite a leitura por meio do computador ou dispositivos
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moveis. Apesar de estarmos trabalhando no sentido de incorporar a Lingua Brasileira de
Sinais (LIBRAS), num futuro préximo vislumbramos a tradugio de todo material textual
para outros idiomas, expandindo os limites dos baldes de fala e caixas de texto, objetos tdo
inerentes as HQs. Nosso maior objetivo ¢ propiciar a leitura de uma HQ digital utilizando
os novos recursos tecnoldgicos disponiveis de forma a dinamizar a experiéncia dos
ouvintes fornecendo a apresentacido do contetudo textual em multiplas linguas, inclusive
gestuais. Através de uma interface gréfica intuitiva, buscamos propiciar ao leitor surdo
uma experiéncia plena de leitura.

A “politica de cotas” e a inclusdo na universidade publica e gratuita

As institui¢oes de ensino superior(IES) no Brasil sdo obrigadas a reservar 50% de suas
vagas nos cursos de graduagdo para um publico especifico, destas, metade sdo destinadas
estudantes pertencentes a familias que tém renda igual ou superior a 1,5 salario minimo per
capita e o restante sdo destinados a estudantes autodeclarados negros, pardos, indigenas
(lei 12.711 de 2012), e deficientes fisicos, tendo (lei 13.409 de 2016). Esta politica esta
baseada no principio da isonomia nos concursos publicos a fim de garantir a possibilidade
de condigdes de acesso e permanéncia nas instituicdes de ensino e no mercado de trabalho.
Em nossa trajetoria enquanto professores universitarios, estamos constantemente cientes
das dificuldades dos individuos com algum tipo de deficiéncia, em assimilar as formas
tradicionais de aprendizado, comunicagdo e entretenimento, em geral, dirigido para as
pessoas videntes, ouvintes e sem qualquer dificuldade motora ou cognitiva. Entendemos
que o papel da universidade é democratizar a educagio, viabilizar a inclusio em nosso meio
de pessoas com todo tipo de deficiéncia e se encontrem em situagdo de vulnerabilidade
social e por isso, concordamos com as politicas de cotas vigentes no pais.

O Projeto Pleno Sentido e a importancia das atividades extensionistas

A perspectiva da integragdo dos docentes e discentes com as comunidades sempre foi
bem acolhida entre nds. Desde nossas entradas na Universidade Federal do Rio de Janeiro
temos adotado uma perspectiva social em nossas abordagens educacionais, pedagdgicas,
de pesquisa e extensionista.

Entre os anos de 2016 e 2022 a professora Elizabeth Motta Jacob coordenou o projeto de
Extensao Universitaria Pleno Sentido, num acordo entre a Universidade Federal do Rio
de Janeiro (UFR]) e o Instituto Benjamin Constant (IBC), que ¢ um centro de referéncia
em medicina e educagdo de cegos. Ela trabalhou juntamente com a Professora Fernanda
de Abreu Cardoso, também do departamento de Comunicagdo Visual/Design da UFR] e
com a professora Patricia Rosa do IBC'.
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O objetivo com este projeto foi o desenvolvimento de material ludico, estético e paradidatico,
com forte apelo sensorial dedicado a facilitar o processo de aprendizagem de criangas cegas e
de baixa visdo, além de servir de facilitador para a sua integracéo na sociedade”.

O objeto do trabalho era a criagdo de livros-objeto, objetos criados em tecnologia 3D em
softwares livres de facil reproducao, adaptacio de jogos e criagdo de produtos que possam
estimular e facilitar a aprendizagem além de darem suporte a professores e familiares no
processo de ensino e inclusdo de deficientes visuais.

Para tanto, tomou-se como ponto de partida a percep¢do da crianca cega e de baixa
visdo buscando trazer para o produto que criamos suas vivéncias e formas de perceber
o mundo ao seu redor. Neste sentido buscou-se explorar os sentidos auditivo, tatil,
olfativo e gustativo, e, porque nio visual, de forma a trabalhar com uma gama ampliada
de estimulos sensoriais no relacionamento com o artefato a atrair o ptblico vidente - em
especial familiares e colegas - na partilha desta experiéncia.

Diante da percep¢ao da caréncia e limitagdo de material voltado para o publico em tela,
esta foi uma oportunidade de atuagdo do Design como ferramenta de inclusdo social.
Deste modo, foram reunidas as expertises em Design com as expertises dos profissionais
do instituto na criagdo de produtos.

Entendendo a educagio como uma das chaves neste processo e alinhados com a corrente
de Disability Studies®, defendeu-se a integragio social do individuo nao vidente através da
adequacio e adaptacio dos conteudos visuais para este publico e ndo através da tentativa
de adaptacio dos deficientes visuais a cultura visual dos videntes.

Vivemos em uma sociedade onde o sentido da visdo tem sido especialmente valorizado e
percebe-se hoje uma forte atribui¢do a produ¢io da emogao estética centrada nos aspectos
visuais. Esquece-se que o verdadeiro sentido de estética consiste na convocagdo dos
sentidos e que a visdo é apenas um deles. Na contra-corrente deste movimento, o trabalho
visou a elaboracdo de projetos graficos que proporcionem a interatividade entre os ptblicos
estimulando os drgdos sensitivos dos leitores, através de elementos sensoriais. Para
melhorar a integragdo das criangas cegas e com baixa visdo em seu meio social, restaurando
os sentidos do corpo e explorando suas potencialidades, buscou-se trabalhar, no caso dos
livros, com textos no sistema Braille e em tinta, visando o compartilhamento entre os leitores
cegos e videntes. Foram incluidos nos produtos criados texturas, aromas e sons, buscando
integrar o corpo no processo de leitura favorecendo aspectos sinestésicos. Considerando
que o desenvolvimento dos sentidos da audicio, tato, olfato e paladar sdo importantes no
desenvolvimento da percepgdo da crianga, estes sao especialmente relevantes no que tange
o cego. Tais estimulos favorecem um entendimento integralizado do seu proprio corpo, sua
integracdo com o espaco fisico que a circunda e seu pertencimento social. Além disso, o
manuseio de diferentes materiais possibilita o treinamento da percepgao tatil, facilitando
a discriminagdo de detalhes e suscitando a realizagdo de movimentos delicados com os
dedos, conforme relatam Cerqueira e Ferreira (1996).

Neste projeto buscou-se provocar a experiéncia estética e ndo uma transposi¢io de imagens
visuais para outros codigos comunicacionais. Ndo interessava descrever as imagens ou
impor sistemas de compreensdo formais tipicos da visdo para o puablico alvo, mas sim,
despertar interesses, associagdes e vivéncias que possam despertar afeigdes.
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A fabulagio criadora nada tem haver com uma lembran¢a mesmo amplificada,
nem com um fantasma. (...) Trata-se de libertar a vida 14 onde ela é prisioneira,
ou de tentar fazé-lo num combate interno. (DELEUZE, 2005, p.222).

A intencéo principal era libertar a crianca cega das cobrangas em relacdo a aquisicdo
de comportamentos e atitudes tipicos do vidente, mas que ndo lhe comportam ja que a
constituicdo de seu intelecto, sensibilidade e captagdo das informacdes do mundo néo
passam pela visdo. Além disso, buscou-se, com estes recursos, seduzir o publico vidente -
especialmente pais e irmaos que nio léem Braille - para partilhar experiéncias a partir de
outros canais perceptivos.

Projetos desenvolvidos pelos alunos do curso de Comunica¢iao Visual/
Design integrantes do Pleno Sentido

A Busca do Sensivel: abordagem diferenciada para a interagdo entre cegos e videntes

no processo educativo através do design grdfico de Camille Xavier.

Figura 1. Encadernagio e folhas soltas do livro Os bonecos de barro. Fonte: Arquivo Pleno Sentido

Neste trabalho de conclusdo de curso (TCC), a aluna realizou uma adaptagio de um
texto de Clarice Lispector: Os bonecos de Barro, parte do livro O Lustre, no qual a autora
foca no inconsciente na literatura por meio do universo interior de seus personagens.
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Como resultado foi produzido um livro de 46 paginas, sendo 23 impressas e 23 em Braille
contendo diferentes volumes e texturas encadernadas artesanalmente. A identidade visual
e tatil e simplificada, fazendo uso de tons terrosos, texturas naturais, organicas e rusticas
fazendo referéncia ao conteiido do texto. O prototipo desenvolvido artesanalmente
apresentava uma capa em cortica e folhas em papel Kraft remetendo a terra, com toque
levemente texturizado. Com esses materiais o livro se destacava dos livros tradicionais
escritos em Braille. Seu formato de 29 x 32c¢m foi pensado a partir de uma questéo pratica:
o tamanho de folha que poderia ser impresso pelas impressoras em Braille do IBC, além
do tamanho das células de Braille e o tamanho do texto adequado para leitura por pessoas
com visdo subnormal. O projeto buscou explorar a interatividade e aproximar o leitor da
subjetividade do personagem.

Livro sensorial para criangas deficientes visuais: aprendendo

conceitos matemdtico-fisicos de Rayza Frydman
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Figura 2 - Livro para uso paradidatico. Fonte: Arquivo Pleno Sentido

Este outro projeto de TCC explorou a aprendizagem de conceitos matematicos-fisicos
criando um livro sensorial lidico para uso paradidatico. Observando a falta de materiais
adequados para o ensino nesta drea, foi realizada pesquisa de observagdo e entrevistas
em uma turma de 5° ano do IBC buscando identificar os temas de maior dificuldade de
compreensao e analisar o uso de livros sensoriais pelos alunos. Como produto final,
foi criado um livro artesanal onde foram apresentados pares de conceitos opostos
em cada pagina representados em escrita Braille e alfabeto romano usando ao invés
de impressdo, o bordado manual. Para cada par de conceitos (rapido/devagar, curto/
comprido, grosso/fino, aberto/fechado, vazio/cheio, leve/pesado, grande/pequeno, dentro/
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fora) foi criada uma ilustracéo tatil e sonora. Com ilustragdes sensoriais buscou-se explorar o
tato e a audicdo com materiais téxteis, papéis e aviamentos, empregando técnicas de bordado
manual e costura. Os alunos do IBC tiveram acesso ao protdtipo do livro e recepcionaram
bem as ilustracdes. No entanto, em termos técnicos, o bordado manual ndo se mostrou
uma técnica eficiente para reprodugédo do Braille. Com isso, aventou-se testar em pesquisas
futuras o bordado em mdquina para reproduc¢do em Braille nos livros sensoriais.

Rosa Formosa, uma proposta inclusiva de Laise dos Anjos Faillace

Figura 3 - Ilustra¢des em paginas duplas do livro Rosa Formosa. Fonte: Arquivo Pleno Sentido

Neste projeto de TCC foi desenvolvido o projeto de mais um livro grafo-tatil, desta vez
voltado para o publico infanto- juvenil. O livro, uma versdo ilustrada e com texto impresso
em tinta e Braille do livro Rosa Formosa, de Andrea Taubman conta a histéria de uma
semente de rosa que cai em um jardim sem flores e aborda com delicadeza a necessidade
humana de se adequar ao padrdo de outros para ser aceito socialmente. Foram criadas
ilustracbes com elementos abstratos em cores fortes e contrastantes inspirados nos recortes
de papéis coloridos de Henry Matisse. As ilustragdes foram recortadas em diferentes
materiais, intercaladas as sequéncias de pdginas impressas em Braille e tinta.
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Kit de complementacio pedagdgica para criangas deficientes visuais

utilizando a tecnologia de impressio 3D de Iana Alves

Figura 4 - Desenho de esqueleto de sapo realizado em software 3D
e modelo de porifero. Fonte: Arquivo Pleno Sentido

Este TCC se diferencia dos demais pelo uso de novas tecnologias e meios de produgao
digitais do Design unidos a experiéncia do usudrio na criagio de modelos para o ensino da
Biologia. Alunos com deficiéncia visual, especialmente nas aulas desta disciplina, ndo tém
acesso a importantes recursos didaticos visuais tais como tabelas, desenhos, graficos, que
tornam a disciplina menos abstrata. A partir das demandas apresentadas pelos proprios
professores do IBC, foram entdo desenvolvidos produtos didaticos que estimulam a
aprendizagem tatil-cinestésica ajudando a motivar os alunos nas aulas. O objetivo era
oferecer aos professores recursos que facilitam o aprendizado e absor¢io de conhecimento
nas aulas, visando contribuir para melhorar a escassez de recursos didaticos disponiveis
no mercado.

A partir do livro didético da turma, a professora de Biologia indicou temas especialmente
complexos de se trabalhar sem apoio paradidético, dentre eles os fdsseis e os poriferos,
que se tornaram o foco do projeto. Para iniciar o processo, foram desenvolvidos estudos
em torno do desenvolvimento cognitivo e da recepgdo e interpretagdo da informagao pela
crianca cega e da importancia da exploragdo dos sentidos para a aquisi¢do de conceitos.
Como resultado final foram criados:

1) o esqueleto de um sapo acondicionado em uma caixa com areia e fixado ao fundo por
meio de um suporte, garantindo estabilidade. O aluno deve procurar o esqueleto dentro
da caixa tateando a areia, e assim entendendo os processos de fossilizagao.

2) um modelo de porifero vazado disposto em um aquario de acrilico com uma pequena
bomba de aquario em seu interior. O sistema de funcionamento do porifero pode ser
percebido por meio de aberturas no modelo que permitem a saida da dgua quando a
bomba estd em funcionamento.
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Ambos os objetos foram modelados em 3D e impressos. Antes das impressdes em 3D
serem apresentadas para as criancas, esbogos iniciais foram avaliados pelos professores do
IBC. Foram entio produzidos protétipos de baixa fidelidade para testes com as criangas e
apos analise dos resultados e feedback dos professores, foram ajustados antes da impressdo
dos modelos finais.

Um dia na praia: livro grafo-tdtil para criancas cegas e de baixa
visdo de Fatima de Abreu e Anna Beatriz Accioly

Figura 5 - Paginas com ilustrago tatil do livio Um dia na Praia. Fonte: Arquivo Pleno Sentido

Neste projeto das bolsistas de extensdo, foi desenvolvido um livro-objeto a partir de uma
histéria feita por e para criangas com deficiéncia visual acompanhado de objetos que
remontam a tematica “praia”. Na etapa inicial do trabalho, criou-se a historia com base na
participacdo das alunas em oficinas de contagdo de historias para as criangas do IBC. A
perda de um chinelo na praia, tema da histdria, partiu das prdprias criangas, assim como
o desenvolvimento da mesma com supervisio dos professores do IBC e da UFR]. Foram
trabalhados elementos do cotidiano das criangas a partir de uma atividade proporcionada
pelo Instituto que consiste em passeios a praia proxima ao IBC. O livro traz a histdria de
uma crianga cega e suas experiéncias sensoriais vividas em um dia na praia, suas aventuras
e descobertas. Assim, criou-se um cenario de aventura que empodera e encoraja a crianga
com deficiéncia a explorar lugares e a viver novas experiéncias e especialmente ressaltar
sua capacidade de criagdo de conteudo.

Todos os livros produzidos no 4mbito do projeto, podem ser lidos tanto por videntes
como por pessoas com baixa visdo, que podem inclusive compartilhar a leitura conjunta.
Portanto, neste caso o livro foi impresso em Braille e tinta com tipografia em corpo
ampliado.
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Adaptacao do jogo Batalha Naval para criangas ndo-videntes e

com baixa visdo de Laise dos Anjos e Luiza Eiras

Figura 6 — Detalhe do protétipo inicial do jogo Batalha Naval. Fonte: Arquivo Pleno Sentido

Este projeto também desenvolvido por bolsistas de extensdo tem o objetivo de auxiliar
o estudo das coordenadas cartesianas. Assim como os objetivos criados para a aula de
Biologia, a motivacdo para a adaptacdo do jogo surgiu em uma das turmas de matematica
do IBC. A professora da turma apresentou a importancia do jogo batalha naval para auxilio
no ensino da disciplina, especialmente para o entendimento da nogéo de coordenadas,
dos eixos x e y. O projeto focou entdo no desenvolvimento de uma adaptagao do jogo que
pudesse ser usado tanto como material de apoio em sala de aula quanto como um jogo
para entretenimento, integrando jogadores com perdas visuais e jogadores videntes.

O estudo aqui apresentado revela nossa incursao no campo da criagdo de material grafo-
tatil para criangas cegas e de baixa visdo. A experiéncia que envolve professores do IBC,
da UFR]J, e alunos de ambas as institui¢des foi extremamente produtiva. Consideramos
fundamental a contribui¢do do campo do Design, através da instrumentalizagio de alunos,
formando futuros profissionais para realizar um trabalho inclusivo. Neste caso, nosso
projeto pretendeu realizar um trabalho de inclusdo social, através de objetos pensados
para promover a intera¢do tanto entre individuos com deficiéncia visual quanto destes
e seus familiares, amigos e colegas. Através de objetos lidicos voltados para o suporte
didatico, pretendeu-se contribuir com um estimulo no processo de aprendizado.
Entendemos ainda que nossa expertise e nosso interesse nas praticas de inclusdo no que
tange o projeto de extensdo Pleno Sentido serdo muito tteis para o desenvolvimento de
outras praticas de inclusdo. Pensar a inclusdo é pensar uma sociedade mais justa, por isso
desejamos ampliar nossa agdo colaborando com o Professor André Ramos na construgio
do projeto ROSETA.
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