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Los primeros esfuerzos son para que puedan conocer las distintas areas de accion donde se van a poder
desempefar como disefiadores; como lo es el Disefio Editorial, el Disefio Corporativo, la Publicidad, el Disefio
Web, el Disefio Audiovisual o la creacion de un packaging. Y luego comenzamos a adentrarnos en la materia 'y

nuestros esfuerzos se vuelcan a lograr que los estudiantes puedan comprender y aplicar lo estudiado.

Creemos que una de las formas de desafiar, motivar y generar un aprendizaje significativo para nuestros

alumnos es la experimentacion, que, como dice Pozo Municio (1999):

Recordemos que la experiencia del aprendizaje debe tener un cierto grado de dificultad, algun grado de
novedad, pero una globalidad adecuada (ni un desafio muy sencillo, ni uno muy complejo) para poder motivar al
alumno, pues este grado de dificultad, acorde a sus conocimientos previos, es el que produce el conflicto
cognitivo que convoca a una accion. Si el desafio no existe, porque todo es conocido por el alumno, no hay
aprendizaje pues no hay movimiento de las estructuras cognitivas en el sujeto; pero si el desafio es muy
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ambicioso, si todo o casi todo es novedad, no hay problema ni conflicto cognitivo, entonces el aprendiz no

encuentra el punto de partida, se paraliza o acciona sin sentido.

Nuestras actuales generaciones han nacido en la era digital, por lo que buscamos desafiarlos, motivarlos y
llevarlos a la experimentacion desde areas que para ellos sean de interés y familiares. Haber nacido en una era
donde la influencia de la revolucion tecnolégica ha influenciado su actuar y como resuelven problemas o enfocan
su trabajo, el aprendizaje y los juegos de nuevas formas ha significado que absorban rapidamente la informacién
multimedia de imagenes y videos, igual o mejor que si fuera texto; que esperan respuestas instantaneas; que
estan comunicados permanentemente y que también crean sus propios contenidos. A estas generaciones se les

ha denominado “Nativos digitales”.

Nativos digitales

De acuerdo a lo investigado algunas de las caracteristicas y descripciones del concepto de Nativos Digitales que
comentan Garcia, Portillo, Romo y Benito son las siguientes: “La expresidon nativos digitales (“digital natives”) fue
acufiada por Marc Prensky en un ensayo titulado “La muerte del mando y del control”, donde los identificaba con
aquellas personas que han crecido con la Red y los distinguia de los inmigrantes digitales (“digital inmigrants”),

llegando mas tarde a las TIC.

Nacieron en la era digital y son usuarios permanentes de las tecnologias con una habilidad consumada. Su
caracteristica principal es sin duda su tecnofilia. Sienten atraccion por todo lo relacionado con las nuevas
tecnologias. Con las TICs satisfacen sus necesidades de entretenimiento, diversion, comunicacién, informacion
y, tal vez, también de formacion. Estos nuevos usuarios enfocan su trabajo, el aprendizaje y los juegos de
nuevas formas: absorben rapidamente la informacion multimedia de imagenes y videos, igual o0 mejor que si
fuera texto; consumen datos simultdneamente de multiples fuentes; esperan respuestas instantaneas;
permanecen comunicados permanentemente y crean también sus propios contenidos. Forman parte de una
generacién que ha crecido inmersa en las Nuevas Tecnologias, desarrollandose entre equipos informaticos,
videoconsolas y todo tipo de artilugios digitales, convirtiéendose los teléfonos maviles, los videojuegos, Internet, el
email y la mensajeria instantanea en parte integral de sus vidas y en su realidad tecnolégica. Navegan con
fluidez; tienen habilidad en el uso del raton; utilizan reproductores de audio y video digitales a diario; toman fotos
digitales que manipulan y envian; y usan, ademas, sus ordenadores para crear videos, presentaciones

multimedia, musica, blogs, etc.

A los nativos digitales les encanta hacer varias cosas al mismo tiempo: son multitarea. Afrontan distintos canales
de comunicacion simultaneos, prefiriendo los formatos graficos a los textuales. Utilizan el acceso hipertextual en

vez del lineal. Funcionan mejor trabajando en red. Y prefieren los juegos al trabajo serio.

Destacan la inmediatez en sus acciones y en la toma de decisiones. Acercandonos al area de la psicologia, el
nativo digital en su nifiez ha construido sus conceptos de espacio, tiempo, nimero, causalidad, identidad,
memoria y mente a partir, precisamente, de los objetos digitales que le rodean, pertenecientes a un entorno

altamente tecnificado.

Se sostiene que el crecimiento en este entorno tecnolégico puede haber influido en la evolucion del cerebro de

aquellos individuos. En concreto, se investiga el efecto de los juegos electrénicos en algunas habilidades
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cognitivas y la generacion incluso una nueva estructura neuronal en los individuos.

Sin duda, su actividad con la tecnologia configura sus nociones sobre lo que es la comunicacion, el

conocimiento, el estudio/aprendizaje e, incluso, sus valores personales.

Y, en resumen, podria afirmarse que los nativos digitales, lejos de ser una moda temporal, parecen ser un
fendmeno que abarca el conjunto de una generacion y que crece firmemente. En su capacidad multitarea,
buscan pasar el menor tiempo posible en una labor determinada y abrir el mayor nimero de frentes posibles,
provocando pérdidas de productividad, descensos en la capacidad de concentracion y periodos de atencién muy
cortos con una tendencia a cambiar rapidamente de un tema a otro (en lugar de prestar atencion de forma

continua en un unico objeto).

Aparece una forma de tratamiento de la informacién mucho mas somera y superficial acompanada, en
ocasiones, de una ansiedad relacionada con la obsesion de abrir el maximo niumero de comunicaciones o

trabajos.

Respecto al ambito exclusivamente educativo estos alumnos estan mucho mas predispuestos a utilizar las
tecnologias en actividades de estudio y aprendizaje que lo que los centros y procesos educativos les pueden
ofrecer. Esta situacion puede llegar a generar un sentimiento de insatisfaccion respecto a las practicas
escolares, creando una distancia cada vez mayor entre alumnos y profesores en relacion a la experiencia

educativa.

“Nativos digitales” es el término que describe a los estudiantes, menores de 30 afos, que han crecido con la
tecnologia y, por lo tanto, tienen una habilidad innata en el lenguaje y en el entorno digital. Las herramientas
tecnoldgicas ocupan un lugar central en sus vidas y dependen de ellas para todo tipo de cuestiones cotidianas

como estudiar, relacionarse, comprar, informarse o divertirse.

Comparten con ellos los llamados “Inmigrantes digitales”, que son aquellos que se han adaptado a la tecnologia
y hablan su idioma pero con “un cierto acento”. Estos inmigrantes son fruto de un proceso de migracion digital
que supone un acercamiento hacia un entorno altamente tecnificado, creado por las TIC. Se trata de personas
entre 35 y 55 anos que no son nativos digitales y han tenido que adaptarse a una sociedad cada vez mas
tecnificada. Entre ambas generaciones las diferencias pueden ser importantes: En contraste con los inmigrantes,
con cierta tendencia a guardar en secreto la informacion (el conocimiento es poder), los nativos digitales
comparten y distribuyen informacién con toda naturalidad, debido a su creencia de que la informacion es algo

que debe ser compartido.

Para los inmigrantes digitales, la capacidad de abordar procesos paralelos de los nativos digitales no son mas

que comportamientos con apariencia cadtica y aleatoria.

A su vez, los procesos de actuacion de los inmigrantes suelen ser reflexivos y, por lo tanto, mas lentos, mientras
que los nativos digitales son capaces de tomar decisiones de una forma rapida, sin pensarlo mucho, y en

ambientes complejos.

Y en relacion a los juegos electrénicos, los utilizados por los inmigrantes digitales en dé- cadas anteriores eran
lineales, en funcionamiento y objetivos, mientras que los mas recientes son mas complejos, implicando la
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participacion y coordinacion de mas jugadores. Ademas, los nativos digitales crean sus propios recursos:

herramientas, armas, espacios, universos, etc., apropiandose de la tecnologia, ademas de utilizarla.

Ensefianza

En el ambito educativo la incorporacion de los nativos digitales ha supuesto la introduccién de una serie de

desafios.

Los nativos digitales, estudiantes de hoy en dia y del mafana, no son los sujetos para los que los sistemas
educativos y sus procesos de aprendizaje fueron disefiados. Sus profesores son, en el mejor de los casos,
inmigrantes digitales que han hecho el esfuerzo de acercase a las nuevas tecnologias e intentan ensefar en un
lenguaje muchas veces incomprensible para estos nativos digitales, pudiendo producirse cierto rechazo, o

pérdida de atencidn o de interés.

Como indica Moreira, en su articulo sobre aprendizaje significativo, enfocandose en la teoria de Ausubel,
“Aprendizaje significativo” es el proceso a través del cual una nueva informacién (un nuevo conocimiento) se
relaciona de manera no arbitraria y sustantiva (no-literal) con la estructura cognitiva de la persona que aprende.
En el curso del aprendizaje significativo, el significado l6gico del material de aprendizaje se transforma en
significado psicoldgico para el sujeto. Para Ausubel (1963), el aprendizaje significativo es el mecanismo humano,
por excelencia, para adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e informaciones representadas en
cualquier campo de conocimiento. No-arbitrariedad y sustantividad son las caracteristicas basicas del
aprendizaje significativo. No-arbitrariedad quiere decir que el material potencialmente significativo se relaciona
de manera no-arbitraria con el conocimiento ya existente en la estructura cognitiva del aprendiz. O sea, la
relacién no es con cualquier aspecto de la estructura cognitiva sino con conocimientos especificamente
relevantes a los que Ausubel llama subsumidores. El conocimiento previo sirve de matriz “ideacional” y
organizativa para la incorporacién, comprension y fijaciéon de nuevos conocimientos cuando éstos “se anclan” en
conocimientos especificamente relevantes (subsumidores) preexistentes en la estructura cognitiva. Nuevas
ideas, conceptos, proposiciones, pueden aprenderse significativamente (y retenerse) en la medida en que otras
ideas, conceptos, proposiciones, especificamente relevantes e inclusivos estén adecuadamente claros y
disponibles en la estructura cognitiva del sujeto y funcionen como puntos de “anclaje” a los primeros.
Sustantividad significa que lo que se incorpora a la estructura cognitiva es la sustancia del nuevo conocimiento,
de las nuevas ideas, no las palabras precisas usadas para expresarlas. EI mismo concepto o la misma
proposicion pueden expresarse de diferentes maneras a través de distintos signos o grupos de signos,
equivalentes en términos de significados. Asi, un aprendizaje significativo no puede depender del uso exclusivo
de determinados signos en particular. La esencia del proceso de aprendizaje significativo esta, por lo tanto, en la
relacion no arbitraria y sustantiva de ideas simbdlicamente expresadas con algun aspecto relevante de la
estructura de conocimiento del sujeto, esto es, con algun concepto o proposicion que ya le es significativo y
adecuado para interactuar con la nueva informacion. De esta interaccion emergen, para el aprendiz, los
significados de los materiales potencialmente significativos (o sea, suficientemente no arbitrarios y relacionables
de manera no-arbitraria y sustantiva a su estructura cognitiva). En esta interaccion es, también, en la que el
conocimiento previo se modifica por la adquisicion de nuevos significados. Queda, entonces, claro que en la
perspectiva ausubeliana, el conocimiento previo (la estructura cognitiva del aprendiz) es la variable crucial para
el aprendizaje significativo. Con la estructura cognitiva solamente de manera arbitraria y literal que no da como

resultado la adquisicion de significados para el sujeto, el aprendizaje se denomina mecanico o automatico. La

https://fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/vista/detalle_articulo.php?id_libro=661&id_articulo=13864 4/13



27/9/2019 Reflexién acerca del ejercicio audiovisual como medio de expresion del disefio grafico experimental | Catalogo Digital de Publicacio...
diferencia clave entre aprendizaje significativo y aprendizaje mecanico esta en la capacidad de relacion con la
estructura cognitiva: no arbitraria y sustantiva versus arbitraria y literal. No se trata, pues, de una dicotomia, sino
de un continuo en el cual éstas ocupan los extremos. El aprendizaje significativo mas basico es el aprendizaje
del significado de simbolos individuales (tipicamente palabras) o aprendizaje de lo que ellas representan.

Ausubel denomina aprendizaje representacional a este aprendizaje significativo.

El aprendizaje experiencial

El aprendizaje experiencial, de acuerdo a Romero Ariza (2010) esta cobrando especial importancia en los
ultimos anos, lo que puede entenderse teniendo en cuenta las actuales tendencias educativas y las demandas
sociales. En un entorno rapidamente cambiante debido al nivel de progreso alcanzado, en el que cada dia se
amplian los limites del conocimiento en las distintas disciplinas a través de la investigacion, y donde los nuevos
avances se difunden facilmente gracias a las actuales tecnologias de la informacion y la comunicacion, es logico
que evolucionen las necesidades formativas y el perfil profesional exigido, necesarios para desenvolverse
satisfactoriamente en estas circunstancias. Ademas, la posibilidad de acceso a numerosas bases de datos y
fuentes de informacion a través de un simple clic de raton, exige individuos capaces de gestionar
adecuadamente estos recursos vy utilizarlos de acuerdo a sus necesidades. Para ello, han de poseer las
destrezas y criterios que les permitan discriminar la informacion relevante de la accesoria o prescindible, y mas
aun, la rigurosa, de aquella proveniente de fuentes poco fiables. De este analisis se desprende faciimente que,
la capacidad de analisis critico y de aplicacion del conocimiento ocupan un lugar predominante sobre la mera
adquisicion de conceptos tedricos. Por ello, se hace mas necesario que nunca revisar las pedagogias y
metodologias didacticas empleadas, de modo que no estén enfocadas a la transmision de informacion, sino a la
promocion de competencias en los individuos. Una de las competencias mas ampliamente demandada en el
contexto actual, es la relacionada con la habilidad de aprender de forma autbnoma. Esta competencia garantiza
que el sujeto sea capaz de responder a una sociedad rapidamente cambiante, a través de un aprendizaje
continuado a lo largo de toda su vida. La capacidad de aprender a aprender exige la habilidad para aprovechar
todos nuestros sentidos (vista, oido, olfato, tacto, gusto) y nuestra interaccion con el medio, para construir
conocimiento. Esta habilidad se maximiza si sabemos emplear el potencial de todos los estimulos fisicos que
recibimos, junto con nuestra inteligencia matematica y linglistica, para aprender. Desde esa perspectiva,
muchos autores defienden el valor del aprendizaje experiencial para promover la capacidad de aprender a
aprender (Department for Education and Skills, UK, 2006). Mas aun, el aprendizaje experiencial ofrece una
oportunidad Unica para conectar la teoria y la practica. Cuando el alumnado se enfrenta al desafio de responder
a un amplio abanico de situaciones reales, se consolida en él un conocimiento significativo, contextualizado,
trasferible y funcional y se fomenta su capacidad de aplicar lo aprendido. Los aspectos brevemente comentados,
junto con el creciente interés por buscar nuevas formas de ensefar y de aprender, que promueven el desarrollo
de competencias, justifican la especial atencion que se esta prestando a la integracion de experiencias de
aprendizaje fuera del aula, como mecanismos para complementar o potenciar la ensefianza formal. De ahi que
exista un movimiento importante, destinado a investigar las posibilidades formativas en los lugares de trabajo, o
que se promuevan iniciativas tales como la que inspira la elaboracion y publicacion del Manifiesto por el
Aprendizaje Fuera del Aula (Department for Education and Skills, UK, 2006). Estas tendencias quedan también
reflejada en algunos de los comunicados publicados por la Comision Europea, que ponen de manifiesto el
interés por el aprendizaje basado en la experiencia en contextos informales o no formales, incluyendo el

aprendizaje en el lugar de trabajo.
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Smith (2001)senala que uno de los rasgos caracteristicos del aprendizaje experiencial es que involucra al
individuo en una interaccion directa con aquello que se esta estudiando, en lugar de una mera “contemplacion” o
descripcion intelectual. No obstante, este autor enfatiza que no basta la experiencia para asegurar el
aprendizaje, sino que éste esta intimamente ligado a un proceso de reflexion personal, en el que se construye
significado a partir de la experiencia vivida. Sin embargo, actualmente no existe un marco teérico consolidado o
ampliamente aceptado para explicar el aprendizaje experiencial. Uno de los argumentos esgrimidos para
justificar la pertinencia de su trabajo es el hecho de que, puesto que los individuos aprenden continuamente
fuera de los contextos formales, como consecuencia de su experiencia e interaccidon con el medio, el estudio de
otros tipos de aprendizaje que se desarrollan espontdneamente en ambientes distintos a las aulas, podria
permitir entender y aprovechar su potencial formativo. En su intento por establecer un marco conceptual,
Chisholm y otros(2009) revisan distintas teorias previas sobre aprendizaje experiencial, utilizando como punto de
partida el modelo propuesto por Dewey (1938; citado en Chisholm y otros, 2009) y retomado posteriormente por
Itin, 1999. Dewey reivindica el potencial de la experiencia para promover conocimiento, entendiendo que los
individuos aprenden, cuando encuentran significado en su interaccion con el medio. EI modelo sobre aprendizaje
experiencial de este autor distingue distintas fases: experiencia concreta, reflexién, conceptualizacion abstracta y
aplicacion. Por lo tanto, de acuerdo a esa perspectiva, el aprendizaje se inicia a partir de una experiencia
concreta, la cual es interpretada por el individuo a través de la reflexion y la conceptualizacion. La ultima fase
contemplada en el modelo de Dewey es la de aplicacion, que supone la capacidad de transferir el nuevo
conocimiento a otras situaciones. Ademas, el marco teérico comentado, enfatiza el papel clave que el
conocimiento previo y las experiencias vividas anteriormente por el sujeto, tienen sobre todo el proceso. En el
modelo de aprendizaje experiencial de Dewey, la construccion de conocimiento a partir de una experiencia
concreta se representa como un proceso ciclico, en el que las distintas fases (experiencia concreta, reflexion,
conceptualizacién y aplicacién) estan interrelacionadas. Esta representacion indica también que, el proceso de
aprendizaje requiere de la integracion de cada una de las fases. De este modo, no basta con una experiencia
para provocar conocimiento, sino que para que esto ocurra realmente, es necesario la participacién e implicacion
cognitiva del sujeto, buscando sentido a lo experimentado, relacionandolo con su conocimiento previo y
desarrollando estructuras conceptuales que le permitan aplicar el nuevo conocimiento a diversas situaciones. Itin
(1999) propuso lo que se ha denominado el modelo del diamante, en el que ademas de integrar las fases del
aprendizaje experiencial propuestas por Dewey, muestra un entramado de interrelaciones multidireccionales
“entorno-educador-aprendiz”, enfatizando el papel clave del profesor como orientador y dinamizador del proceso.
El educador por tanto, ha de seleccionar un contexto que aporte una experiencia rica en estimulos de
aprendizaje y ha de incentivar la curiosidad y el interés del aprendiz, favoreciendo su capacidad de reflexién, de
conceptualizacion y de aplicaciéon de conocimiento. El marco tedrico de Itin (1999) describe el aprendizaje
experiencial como un proceso formativo en el que se consigue implicar al individuo fisicamente, socialmente,
intelectualmente, cognitivamente y emocionalmente a través de una experiencia concreta, que le ofrece un reto,
no exento de un nivel mesurado de riesgo y posibilidad de fracaso. En este proceso, el aprendiz es animado a
formular problemas e hipotesis, a experimentar y a aplicar su creatividad e ingenio para buscar respuestas y
soluciones, desarrollando conocimiento. El aprendizaje experiencial implica una intensa actividad cognitiva por
parte del sujeto, que se esfuerza por encontrar sentido e interpretar el mundo, por lo que, segun este autor,
conlleva un aprendizaje de segundo o tercer orden. El aprendizaje de tercer orden es un aprendizaje reflexivo
que va mas alla; hasta el punto de, como consecuencia de la interpretacion profunda de la experiencia vivida,
cuestionar hipotesis ampliamente aceptadas y revisar o modificar ideas fuertemente arraigadas. Se trata por

tanto, de lo que las corrientes constructivistas asocian a los procesos de cambio conceptual o modificacion de
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las estructuras cognitivas del sujeto. De esa forma, se defiende el potencial de la interaccién con la realidad para
desarrollar nuevo conocimiento. Desde su punto de vista, la formulacion de problemas en contextos complejos y
multidisciplinares y la necesidad de buscar respuestas o soluciones a dichos problemas, involucran al sujeto en
procesos cognitivos, que conllevan un aprendizaje mucho mas profundo y rico que aquel, que tradicionalmente
se ha llevado a cabo en las aulas. Otro de los modelos tedricos que pueden resultar relevantes para caracterizar
el aprendizaje experiencial es el de Epstein (1994), que defiende que existen dos modos interactivos para
procesar los hechos y fendmenos que nos rodean: uno racional y otro emocional. Lo que se ha denominado en
ocasiones el subconsciente guia el comportamiento del sujeto de forma intuitiva y le permite frecuentemente,
responder a situaciones de forma mas eficaz, que la que hubiese resultado de un procesamiento racional. Por
ello, Epstein declara que ignorar la participacion del cerebro emocional en el procesamiento de nuestra
experiencia, supone obviar uno de los mecanismos naturales operantes en el ser humano, mientras que tomar
conciencia de su existencia puede ayudarnos a adquirir un mejor conocimiento, control y aprovechamiento de
nuestras potencialidades. Este modelo esta en consonancia con las corrientes que defienden el papel de la
inteligencia emocional y la importancia de dotar a los individuos de estrategias para desarrollarla. En este
sentido, Chisholm y otros (2009)defienden que el trabajo de Epstein aporta un marco teérico adecuado para
describir el aprendizaje que tiene lugar en contextos reales. No obstante, asumiendo que en el aprendizaje
espontaneo y cotidiano frecuentemente predomina el componente subconsciente o emocional sobre el racional,
estos autores resaltan la importancia de potenciar la reflexion, como instrumento eficaz para tomar consciencia
del procesamiento intuitivo o experiencial de la informacion. De esta forma, el individuo seria capaz de analizar
el conocimiento tacito presente en las situaciones reales, e integrarlo con el conocimiento explicito y racional.
Sobre la necesidad de establecer un modelo ampliamente aceptado para caracterizar el aprendizaje experiencial
se cree que ayudaria a superar las reticencias de algunos profesores y académicos conservadores, ante la
utilizacion del aprendizaje fuera del aula o el aprendizaje en el lugar de trabajo, como formas valiosas para
complementar o potenciar la formacion en el aula. Estas aproximaciones podrian ademas, aportar nuevas
férmulas educativas, que respondan mejor a las actuales demandas formativas: desarrollo de competencias y
promocion de aprendices autonomos y reflexivos. Con este propdsito, seria util encontrar los rasgos comunes
presentes en cada una de las teorias sobre aprendizaje experiencial, revisadas anteriormente. No obstante,
también existe consenso en torno a la idea de que, no basta la experiencia para provocar aprendizaje. Por ello,
las distintas aproximaciones tedricas al aprendizaje experiencial, acaban de algun modo, senalando el papel
clave de la inteligencia racional o de la reflexion, para interpretar y aprovechar los estimulos y la informacion
proveniente del medio. La reflexion se sefiala por tanto, como la clave para garantizar la construccion de

conocimiento a partir de la experiencia.

En los ultimos afos, se ha avanzado considerablemente en la comprension acerca de como el cerebro trabaja 'y
se asume la existencia de distintos estilos de aprendizaje. Teniendo en cuenta estos conocimientos, los
resultados de diversas investigaciones sugieren que seria muy interesante despertar y potenciar en los sujetos,
la capacidad de aprovechar su experiencia y su interacciéon con el medio para aprender. Aunque el aprendizaje
experiencial puede ser considerado como la forma mas primitiva y auténtica de aprendizaje, en la actualidad,
existe un interés creciente por estudiar sus peculiaridades, de modo que pueda ser utilizado de forma consciente
y programada, como vehiculo formativo, tal y como se viene manifestando a lo largo del presente trabajo. Dillon
y otros en 2006 publicaron un trabajo de revision, recogiendo algunas evidencias aportadas por la investigacion
educativa, sobre el valor del aprendizaje fuera del aula. Otros autores defienden que el aprendizaje fuera del

aula puede ser mas efectivo que el tradicional para promover el desarrollo de habilidades cognitivas (Eaton,
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2000), mientras que otros, en relacion con la posibilidad de potenciar el rendimiento académico a través del
aprendizaje experiencial, ponen el énfasis en la conveniencia de conectar las salidas didacticas, con los
contenidos trabajados en el aula (Uzzell y otros 1995). Sin embargo, se ha enfatizado el hecho de que, no basta
una experiencia o una salida fuera del aula para garantizar la construccion de conocimiento. Entonces, ¢ qué
caracteristicas de una salida fuera del aula hacen que sea efectiva para promover aprendizaje? Uno de los
aspectos claves relacionados con el aprendizaje experiencial, es el lugar elegido para llevarlo a cabo, ya que
éste supone uno de los valores afiadidos respecto a la ensefianza formal en la escuela (Dillon y otros, 2006). La
ensefianza formal esta sujeta a una serie de limitaciones, impuestas, entre otras causas, por el espacio en el
que se desarrolla, es decir, el aula. En cambio, tal y como indica su nombre, el aprendizaje experiencial se inicia
a partir de una experiencia rica en estimulos, que promueve en el sujeto la necesidad de buscar sentido y
explicacién a lo percibido. Por lo tanto, las salidas didacticas se caracterizan no soélo por estimular el interés y la
curiosidad del individuo por aprender, involucrandolo en su propio proceso de aprendizaje, sino también por
favorecer la construccion de un conocimiento contextualizado y especialmente significativo, fruto de la
interpretacion de aquello que percibimos. La eleccion del lugar ha de venir determinada en parte, por los
objetivos formativos perseguidos. Ademas, es interesante que una vez que se haya seleccionado el entorno en
el que se va a llevar a cabo la salida didactica, se estudie bien para evitar imprevistos o factores adversos, y
para asegurar que se aprovecha al maximo sus peculiaridades y potencial para promover aprendizaje.
Obviamente, otro de los aspectos a tener en cuenta para garantizar el éxito de las visitas fuera del aula es a
quién van dirigidas, de modo que podamos adaptarlas al nivel de desarrollo y de madurez de los destinatarios,
asi como a sus intereses y motivaciones. Para ello, es importante conocer las capacidades y el conocimiento
previo del alumnado, para facilitar que los estudiantes puedan construir significado a partir de sus estructuras
cognitivas. De igual manera, puede resultar de gran utilidad indagar sobre cuales son sus necesidades afectivas
y sociales y sus principales fuentes de interés y motivacion. Existen importantes evidencias sobre la influencia
que en los resultados finales alcanzados, tiene la preparacion de la salida fuera del aula. Por ejemplo, Ballantyne
y Packer (2002), encontraron diferencias significativas entre los estudiantes que habian realizado pre-
actividades antes de la visita didactica, con respecto a aquellos que no las habian hecho. Los alumnos que
habian participado en actividades previas a las excursiones mostraron mayor predisposicion y motivacion hacia
lo que iban a encontrar y aprovecharon mejor la salida. Los debates, las discusiones y las explicaciones previas,
también se han mostrado como actividades que tienen una influencia positiva sobre la probabilidad de promover
aprendizaje, a partir de la experiencia fuera del aula (Healey y otros, 2001). Estos autores ademas, llaman la
atencion sobre la pertinencia de asegurar que todos los estudiantes puedan beneficiarse de estas salidas,
generando materiales para facilitar la adaptacion del alumnado con necesidades especiales. Otro aspecto a
tener en cuenta en la utilizaciéon del aprendizaje experiencial como complemento a la ensefianza formal, es la
conveniencia de encontrar un equilibrio adecuado en el grado de estructuraciéon de las actividades, de manera
que no se propongan tareas ni demasiado abiertas, ni excesivamente rigidas. Mas aun, se debe ofrecer variedad
en el tipo de actividades a realizar, de modo que sea posible adaptarnos a los distintos estilos de aprendizaje
existentes en el grupo clase. En esta linea, algunos autores sefialan la dificultad de conciliar, en el disefio y
planificacion de la salida, la evitacion de riesgos, con la intencion de ofrecer un cierto nivel de iniciativa y desafio
a los estudiantes (Openshaw y Whittle, 1993). Hay investigaciones que sefalan que las hojas de trabajo para el
alumnado o la obligacion de realizar posteriormente un informe sobre la excursion, no son medidas muy
populares entre los discentes y frecuentemente, no aportan excesivos beneficios cognitivos. Por ello, es
importante encontrar formas motivadoras de ayudarles a sacar el maximo partido formativo a la excursion,

estimulando su curiosidad, sus ganas de aprender, de experimentar e investigar, y de llegar mas alla, por si
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mismos (Ballantyne y Packer, 2002). En este sentido, el papel del profesor para motivar y dirigir el interés es
también un factor clave (Emmons, 1997). Algunos articulos cientificos ofrecen recomendaciones concretas, en
las que se tienen en cuenta algunos de los aspectos comentados anteriormente, con el proposito de establecer
cémo preparar adecuadamente una salida y potenciar al maximo sus efectos cognitivos y afectivos (Orion y
Hofstein, 1994). Orion y Hofstein enfatizan también, la importancia de hacer una buena evaluacién y seguimiento
del impacto que estas experiencias, tienen sobre el aprendizaje de los estudiantes. Llegados a este punto, seria
conveniente mencionar algunos factores que se oponen, de alguna manera, a la mayor utilizacion del
aprendizaje experiencial en la escuela. Uno de esos factores es la falta de confianza del docente, sobre su
capacidad para responder a los retos asociados a una salida. Esto se puede deber en parte, a su preocupacion
por no dominar suficientemente los contenidos que se van a trabajar con la salida didactica, o aquellos que
pudieran surgir sobre la marcha, o a su inseguridad respecto a los conocimientos requeridos para llevar a cabo
este tipo de iniciativas, de forma eficaz. Otras veces, el rechazo de los profesores y profesoras a las salidas
didacticas, se debe a la necesidad de asumir un cierto nivel de riesgo, afrontando la responsabilidad de
garantizar la seguridad del alumnado, durante la excursién. También se alega a la falta de recursos o de apoyo
institucional, para argumentar el escaso uso del aprendizaje experiencial por parte de los docentes. Otra de las
razones esgrimidas para justificar la reticencia de algunos docentes frente a la integracion del aprendizaje
experiencial, tiene que ver con las exigencias del curriculo y la escasez de tiempo disponible para hacer frente a
dicho curriculo. Estos aspectos se podrian afrontar promoviendo un cambio de mentalidad respecto a los
objetivos educativos perseguidos, y sobre todo, respecto a las formas de evaluacion implementadas.
Frecuentemente, el profesor se ve presionado por la necesidad de preparar a sus estudiantes para la superacion
de examenes, centrados en la memorizacion de conceptos o en la resolucion de actividades tipo, coherentes
con el enfoque predominante en el curriculo rigido vigente. La busqueda de aprendizajes profundos,
significativos y duraderos en el tiempo, que garanticen la capacidad del individuo para transferir el conocimiento
a nuevas situaciones y resolver problemas, exige no solo la implementacion de nuevas pedagogias, sino

también, de nuevas formas de evaluar.

El mensaje audiovisual

Como indica Morales en su publicacion “La fusion audiovisual y su relacion con la captacién de la atencion de
los mensajes”, la estructura del mensaje audiovisual se define a partir de la sucesion organizada de imagenes y
sonidos que reproducen perceptivamente unos contenidos dirigidos a la transmision de informacion dotada de
carga significativa. Sin embargo, los conceptos e instrumentos basicos que la definen y modelan no siempre se
orientan hacia este propdsito y son incapaces de captar la atencion o mejorar la comprensién del mensaje en los
sujetos destinatarios. El articulo reflexiona acerca de la pertinencia de algunos conceptos del lenguaje
audiovisual y formula una nueva propuesta dirigida a canalizar el potencial comunicativo del mensaje a partir de

la fusion perceptiva de la imagen y el sonido en la consecucion de estos objetivos.

El fortalecimiento de las estructuras empresariales dedicadas a la industria audiovisual no es meramente casual
sino que ha impulsado la formacion de holdings y alianzas estratégicas para aumentar la competitividad y
alcanzar el liderazgo internacional del sector. Este hecho ha representado para los productores un giro en la
dinamica empresarial en dos aspectos. Primero, ha supuesto un importante ahorro en los gastos de inversion-
renovacion tecnoldgica. Esto pasa por afectar en el precio final de los servicios con relacion a los costes
habituales sugeridos por las grandes casas realizadoras o por los profesionales independientes acostumbrados
a trabajar con tecnologias broadcast. En segundo lugar, ha producido una readaptacion de las estructuras de
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trabajo marcada por unos niveles de precio relacionados con los gastos y nuevos costes del equipamiento
empleado. De este modo, el aumento de la oferta ha provocado una disminucion en el coste de los servicios, un
aumento sustancial de la competitividad y una necesaria fusion de roles profesionales para adecuarlos a una

I6gica que ahora necesita.

Influencia de la convergencia en las dinamicas de comunicacion

Desde la esfera del usuario, principalmente, el cambio tecnoldgico ha permitido el acceso al nuevo universo de
la interactividad. Podemos escuchar el sonido o ver los subtitulos de un programa en diferentes idiomas y en
tiempo real, suspender y retomar la reproduccion, activar opciones de cambio de angulo como un DVD
interactivo, acceder a servicios exclusivos Pay Per View, estaciones de radio en calidad digital, entre otras
prestaciones que resultan impensables en el contexto de la televisién analdgica. A la par, se ha producido un
incremento en el volumen de la oferta programatica, debido a la diversificacion e internacionalizacion de las
empresas productoras en alianza estratégica con los operadores de cable y de television satelital. Actualmente,
el campo de actuacion de los contenidos no se adscribe Unicamente a la television sino que los mismos
productores redisefian sus mensajes y los adaptan a nuevos formatos y para ser exhibidos por diferentes
medios. Rompiendo definitivamente con el modelo de comunicacién unidireccional tradicional, ahora el usuario
selecciona el producto, lo consume en consonancia con sus espacios disponibles y si corresponde, envia un
retorno o valoracion de su experiencia a un centro de operaciones que procesa automaticamente la informacion
y la reutiliza para reconducir los tratamientos o la forma estilistica del mensaje, contribuyendo asi a las bases de

lo que podriamos denominar un proceso de comunicacion con retorno inmediato

El efecto en los perfiles y la forma de los discursos

Solo dos décadas atras, el reconocimiento profesional del realizador o montador pasaba por su buen criterio o
control de las formas y estructuras audiovisuales, muy por encima del control de un equipo mas simple y con
capacidades limitadas. Ahora, con la digitalizacion, el perfil profesional del audiovisual da un vuelco y hace
imponer un mayor dominio tecnolégico, muchas veces por sobre las capacidades creativas y estéticas, porque la
herramienta esta asociada directamente con el logro de los objetivos comunicativos adscritos al mensaje. Este
hecho, unido a la creciente oferta de aplicaciones informaticas de montaje de sonido y video de uso libre o de
bajo coste disponibles, facilita la utilizacién masiva de nuevo software y terminan por dar preferencia muchas

veces a la operatividad, por encima del dominio de los aportes conceptuales y narratologicos.

Todas estas condiciones marcadas por el cambio tecnoldgico han resultado utiles y propicias para que los
realizadores experimenten con nuevos estilos y tratamientos en su afan por romper permanentemente con unas
estructuras, la logica narrativa convencional y proyectar una creatividad innovadora a partir de la imagen y el
sonido. La animacion multimedia y el uso de recursos y tratamientos graficos digitales permiten facilmente
transformar las estructuras espaciales de la imagen en el tiempo, creando personajes y formas irreales con
elevada verosimilitud. Los acercamientos y alejamientos generados por la imagen 3D, sin pérdida de resolucion,
rompen por completo con la vision clasica de la construccion de los discursos. La imagen del mismo personaje
se corta creando saltos de imagen intencionales con el fin de mantener el hilo narrativo sin respetar el cambio de
posicion de los elementos al interior del encuadre, eliminando por completo el tradicional valor semantico del

cambio de plano que hace pocas décadas todos los cineastas intentaban defender. Todo esto nos lleva a
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efectuar una revision de los conceptos fundamentales para ver si contindan respondiendo eficazmente a estas

dinamicas de comunicacion.

Mensaje audiovisual y complejidad de la informacion

Desde hace varias décadas diversos autores han formulado modelos donde los mensajes se abordan como
conjuntos dotados de un volumen de informacién variable. Noel Burch, por ejemplo, habla de “repertorio de
sistemas simples” y “dialécticas complejas” (Burch, 1998, p. 59). Giles Deleuze divide en “nivel del cuadro y nivel
del plano movimiento” dos estructuras auténomas de construccion y de interaccion con los mensajes (Deleuze,
1984, p. 27). Desde el campo de la psicologia, Annie Lang define la complejidad del mensaje a partir de las
demandas temporales de procesamiento para ejecutar de manera eficiente tres subprocesos consecutivos:
codificacion, almacenamiento y recuperacion de la informacion (Lang, 1995). Los estudios empiricos que
respaldan esta teoria sugieren la existencia de un posible vinculo entre las estructuras y patrones fisicos del
mensaje y su sentido significativo (Bolls & otros, 2001; Reeves & otros, 1999).En un contexto comunicativo
especifico esto puede representar, que si el emisor regula la activacion significativa del mensaje podra activar un
nivel de atencién en el receptor, necesario para seguir de forma correlacionada una cadena de localizaciones
relevantes que le permitan descifrar el significado o sentido. La ejecucion de este proceso constituye una fase
previa a través de la cual el receptor logra decodificar y comprender un conjunto de rasgos relevantes del
mensaje que lo conducen a descubrir su sentido. Este razonamiento es coherente con el planteamiento que
defiende la adecuacion de los discursos a las capacidades reales de percepcion del individuo (Mitry, 2002, p.
474); entonces, sobre la base de una “coincidencia” entre emisor receptor, a través del mensaje, podra
decodificarse correctamente cualquier organizacion y, por tanto, extraerse de ella su significado exacto. No
obstante, primeramente debemos encontrar el componente clave que nos conduzca al hallazgo de dicha

coincidencia entre imagen y sonido.

Coherencia semantica

La debilidad operativa de los conceptos de Secuencia, Escena, Plano y la necesidad de construir un
procedimiento que sea eficiente, independientemente del contenido particular del mensaje, nos lleva a
reformular el concepto operativo y su naturaleza, a partir de un atributo que nos permita identificar y diferenciar
claramente los rasgos visuales y sonoros de un segmento del mensaje en relacién con otros conjuntos.
Empleamos el concepto de Coherencia Semantica, entendida como una organizacion discursiva audiovisual
relacionada ordenadamente y con sentido Unico y diferenciable. Asi, tanto el flujo de la imagen como el del
sonido configuran un Sistema Visual o Sonoro, respectivamente, delimitado a partir de su coherencia semantica
y su relaciéon/no relacion con otros sistemas visuales y sonoros presentes en el conjunto de la narracion
audiovisual. Este concepto, permite unir en un solo conjunto los significados individuales que emanan del flujo
visual y sonoro, de modo que la suma de ambos conlleve a un indicador coincidente que facilite su
reconocimiento. Por tanto si aplicamos este concepto a la estructura del mensaje audiovisual tendremos que el
Sistema Sonoro se define como:

Un sonido o conjunto de sonidos organizados segun rasgos acusticamente reconocibles, diferenciables y
objetivables a partir de atributos formales, relaciones internas y caracteristicas perceptivas que se distribuyen en
el tiempo y en el espacio, cuya organizacion sistematica integral posee una coherencia semantica de sentido

unico y diferencial a partir de su relacion directa o indirecta con la imagen sincrénica correspondiente.
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Luego de analizar tres grandes areas; nuestros alumnos, los nativos digitales; la importancia del aprendizaje
significativo junto a la ensefianza experiencial y el mensaje audiovisual que se puede construir hoy, junto con los
recursos que nos entrega la tecnologia, cada vez mas cercana y accesible, nos damos cuenta que las tres areas
se interconectan en el ejercicio del Disefio Audiovisual Experimental. Al pertenecer nuestros alumnos a la
generacién de nativos digitales, pensamos que debemos acercarnos a ellos desde su perspectiva de vida, desde
sus herramientas y habilidades si queremos lograr una motivacion real en su trabajo, en como abordan el disefio
y el trabajo en general, buscando nuevas herramientas que puedan conectar al docente con el alumnado de
manera significativa y bien preparada para que el aprendizaje a través de la experiencia y experimentacion
llegue al nivel de reflexion del alumno y asi poder entender la disciplina del Disefio Grafico en todas sus
dimensiones, y utilizar el medio Audiovisual como un recurso didactico dentro de sus posibilidades de practicar
el Disefio Grafico, sin embargo, creemos que es una de las disciplinas asociadas al disefio que se acerca mas a
los intereses actuales de nuestros alumnos, lo que nos lleva a pensar que unir la experimentacion con temas de
su interés, como es lo audiovisual y los elementos que involucra su realizacion, nos asegura un aprendizaje

significativo por parte de los estudiantes.
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Abstract: This article proposes a reflection about experimental design focusing on the teaching-learning process.
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Resumo: Este artigo propde uma reflexdo sobre os diferentes aspectos que fazem ao design experimental

pondo énfase no processo de ensino- aprendizagem.
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