Fecha de recepeion: ebrero 2025 Muestra aplicada para explicar
Fecha de aceptacion: marzo 2025 3 1 >4

Version final: abril 2025 e.l pen,sa.llllento de dlseno

arquitectonico como proceso

Marcela Casso Arias

Resumen: Consiste en realizar un analisis retrospectivo del proceso de diseiio, a través
de una metodologia que sintetiza en un cubo, la comunicacion visual del resultado de
la propuesta. Esta metodologia de disefio arquitectonico aborda problemas complejos y
desarrolla soluciones innovadoras. Se basa en la idea de que el enfoque del disefio puede
ser aplicado no solo al desarrollo de espacios arquitectdnicos, sino también a la resolu-
cion de desafios y la creacion de experiencias. Se caracteriza por su enfoque centrado en
el usuario, lo que significa que se pone énfasis en comprender las necesidades, deseos y
comportamientos de las personas involucradas en el tema con la problemédtica que se estd
abordando. Implica una serie de pasos que incluyen la investigacién y comprension del
problema, la generacién de ideas, la generacion o creacién del disefio arquitectdnico y la
prueba con el resultado de un disefio final todo explicado dentro de un cubo donde en
cada cara se expone uno de los elementos.
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Introduccion

El presente trabajo explora como el pensamiento de disefio puede ser sintetizado y de-
mostrado en un unico elemento fisico, involucrando todas las fases del proceso creativo
e investigativo. Este enfoque busca ilustrar no solo la conexion entre la arquitectura y su
componente investigativo, sino también trazar posibles caminos para estructurar y ma-
terializar el disefio arquitectdnico en la prictica profesional. La labor del arquitecto se
define, en gran medida, por la capacidad de enfrentar y resolver una serie de interrogantes
que emergen al abordar cualquier problema de disefio. Estas interrogantes son variadas y
complejas, y su resolucion requiere un equilibrio delicado entre el pensamiento creativo y
el analisis sistematico.

La arquitectura es, segun muchas definiciones, el arte y la ciencia de proyectar y cons-
truir espacios habitables para el ser humano. Sin embargo, esta definicién, aunque precisa,
solo roza la superficie de lo que implica verdaderamente a esta disciplina. La arquitectura
puede ser entendida como la confluencia de dos dimensiones que, en apariencia, podrian
considerarse opuestas: el componente “artistico” y el “cientifico”. El primero se asocia con
la creatividad, la imaginacién y la capacidad de visualizar conceptos innovadores. El se-
gundo, por su parte, estd vinculado con procesos rigurosos, sistematicos y analiticos que
permiten transformar ideas en realidades tangibles, asegurando que los disefios no solo
sean funcionales, sino también viables y sostenibles.

El pensamiento de disefio juega un papel fundamental en este balance. Es un enfoque
metodico que permite al arquitecto navegar entre la subjetividad de la creatividad y la
objetividad de la ciencia. Cada fase del pensamiento de disefio que va desde la identifica-
cion del problema hasta la conceptualizacion, el desarrollo de soluciones y la evaluacién
se convierte en una oportunidad para integrar ambos componentes. Este proceso no es
lineal; por el contrario, es ciclico y dindmico, permitiendo ajustes y refinamientos conti-
nuos que conducen hacia la solucién mds adecuada. Asi, el pensamiento de disefio actia
como un puente que conecta la vision artistica del arquitecto con la realidad practica y las
restricciones inherentes al mundo fisico.

La relacién entre la arquitectura y su componente investigativo también es crucial en este
contexto. Mds alld de ser una disciplina préctica, la arquitectura es profundamente in-
vestigativa. Cada proyecto requiere un andlisis exhaustivo de multiples variables, como
el contexto geografico, las necesidades del usuario, las limitaciones presupuestarias y las
normativas locales. Este proceso investigativo es inseparable del pensamiento de diseiio,
ya que proporciona los datos y el conocimiento necesario para fundamentar las decisiones
creativas. Por ejemplo, al disefiar un edificio en un entorno urbano, el arquitecto debe in-
vestigar no solo el impacto visual y funcional de su propuesta, sino también aspectos mas
técnicos como la eficiencia energética, la sostenibilidad de los materiales y la integracion
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con el tejido urbano existente, el patrimonio si existiria y por supuesto la sociedad que estd
ligada con el uso de los edificios, siendo el componente humano la razén que motiva la
existencia de la arquitectura.

En la practica, el arquitecto se enfrenta a desafios que exigen habilidades interdisciplina-
res. Debe ser capaz de adoptar una mentalidad analitica para descomponer problemas
complejos en componentes manejables, pero también debe tener la sensibilidad artistica
para sintetizar soluciones que sean tanto funcionales como estéticamente agradables. Este
equilibrio puede observarse claramente en el proceso de proyectar un elemento fisico que
involucre todas las fases del disefio, conceptualizando inicialmente un espacio que fomen-
te la interaccidn social y la reflexion personal. Sin embargo, para materializar esta vision,
necesita integrar consideraciones técnicas, las cuales requieren un enfoque cientifico.

Un aspecto distintivo de la arquitectura es que, aunque cada proyecto es inico, todos com-
parten el objetivo comun de resolver problemas humanos. Esto subraya la importancia del
pensamiento de diseflo como una herramienta para estructurar la creatividad y darle una
direccion clara. En este sentido, el disefio arquitectonico no es simplemente un acto de
creacion; es un proceso de investigacion, exploracion y resolucion de problemas. A través
de este enfoque, el arquitecto puede transformar un espacio vacio en un lugar significativo,
dotandolo de propdsito y valor para quienes lo habitaran.

Ademas, el acto de mostrar lo imaginado es una parte esencial del diseio arquitecténico
que requiere habilidades adicionales. Aqui, la visualizacién y comunicacion de ideas des-
empefian un papel critico. Las maquetas, los renders y los planos son mas que herramien-
tas; son medios para transmitir la visién del arquitecto a clientes, ingenieros, constructores
y otras partes interesadas. Este proceso de comunicacion cierra el circulo del pensamiento
de disefio, asegurando que las ideas se traduzcan eficazmente en construcciones que cum-
plan con las expectativas funcionales, estéticas y técnicas.

Finalmente, es importante destacar que la arquitectura no solo responde a las necesidades
inmediatas de sus usuarios, sino que también tiene un impacto duradero en el entorno y
en la cultura. Por lo tanto, el arquitecto tiene una responsabilidad significativa: crear dise-
flos que no solo sean ttiles y bellos, sino que también respeten y enriquezcan su contexto.
Esto resalta la importancia del componente investigativo y del pensamiento de disefio, ya
que ambos permiten abordar los proyectos con una perspectiva integral y fundamentada.
En conclusion, el pensamiento de disefio en la arquitectura no es simplemente un mé-
todo; es una filosofia que guia todo el proceso creativo e investigativo. Al integrar las di-
mensiones artistica y cientifica, permite a los arquitectos enfrentar los maltiples desafios
que plantea la disciplina. Este enfoque no solo estructura el proceso de disefio, sino que
también asegura que los proyectos resultantes sean funcionales, estéticamente satisfacto-
rios y culturalmente relevantes. En tltima instancia, el pensamiento de disefio es lo que
transforma las ideas en realidades, permitiendo que la arquitectura siga siendo, como se ha
descrito, tanto un arte como una ciencia al servicio del ser humano.

De todo lo mencionado anteriormente el desarrollar metodologias creativas que permitan
mejores soluciones a los procesos de disefio se convierte en un desafio ya que la facilidad
de estas permite también la transmision de pensamientos creativos de forma mds logica
eficiente y sencilla para el disefiador, en este trabajo se desarrolla la aplicacion exitosa de
una de ellas a través de un cubo cuyas caras sintetizan el proceso creativo, permiten de
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manera sencilla la exposicion de las ideas que atraviesan un proceso que realza el compo-
nente de estudio de contexto y de necesidades humanas para concluir en la transmision
de la idea arquitectdnica.

1. De como resulta un proceso de innovacion

En la actualidad, la préctica educativa, tanto presencial como virtual, se beneficia signifi-
cativamente de los avances tecnoldgicos y las teorias pedagdgicas contemporaneas. Segin
Cabero-Almenara y Marin-Diaz (2019), la integracion de recursos tecnoldgicos en los
procesos educativos fomenta una mayor participacion estudiantil y enriquece las meto-
dologias de ensefianza. La formacién por competencias, propuesta como eje fundamental
de la educacion moderna, permite a los estudiantes desarrollar habilidades especificas me-
diante actividades dinamicas y practicas contextualizadas (Tobén, 2013).

Los talleres de disefio arquitectonico se han convertido en un espacio ideal para imple-
mentar estas innovaciones. Herramientas como simulaciones digitales, modelado en 3D
y plataformas de colaboracion virtual han transformado el enfoque tradicional, haciendo
que el aprendizaje sea mas interactivo y relevante. Este tipo de actividades no solo mejo-
ra el proceso de ensenanza-aprendizaje, sino que también prepara a los estudiantes para
enfrentarse a los retos del mundo profesional, brinddndoles una formacién mas integral
y practica. Como senala Diaz-Barriga (2020), estas estrategias educativas promueven la
creatividad y la capacidad de resolver problemas complejos, habilidades esenciales en dis-
ciplinas como la arquitectura.

Por consiguiente, la incorporacion de tecnologias y metodologias innovadoras en el aula,
respaldadas por enfoques basados en competencias, representa un avance significativo
para la educacion arquitectonica. Estas iniciativas no solo dinamizan el aprendizaje, sino
que fortalecen la relacién entre la teoria y la practica, beneficiando tanto a estudiantes
como a profesores en su labor educativa.

Esta realizacién practica y tedrica, facilita la ensefianza para los decentes y permite el
aprendizaje para los estudiantes, consiguiendo talleres de disefio arquitectonico dindmi-
cos e innovadores.

2. Origenes del término y la metodologia del pensamiento de disefio y su
aplicacion a la arquitectura

Para comprender el origen y la evolucion del Design Thinking como metodologia aplicable
ala arquitectura es necesario indicar que el término Design Thinking o pensamiento de di-
sefio no es reciente. Fue acunado por primera vez en 1969 por Herbert Simon, economista
y ganador del Premio Nobel. En su libro Las ciencias de lo artificial, Simon introdujo este
concepto como una metodologia que combina un enfoque sistematico y creativo para re-
solver problemas complejos (Simon, 1969). La metodologia se estructura en cinco etapas
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principales: empatizar, definir, idear, prototipar y evaluar. Este proceso no es lineal, sino
iterativo, permitiendo retroalimentacion constante para perfeccionar soluciones y adap-
tarlas a necesidades concretas.

Décadas después, Tim Brown, CEO de IDEO, expandié y popularizé el término, defi-
niéndolo como “un método que nos permite generar soluciones innovadoras basadas en
las necesidades de los usuarios” (Brown, 2009). Este enfoque centra el diseno en el ser
humano, priorizando la comprension de como los usuarios interactian con productos
o servicios y refinindolos para mejorar su experiencia. Asi, el Design Thinking promueve
una perspectiva holistica, orientada a crear soluciones que no solo sean funcionales, sino
también emocionalmente significativas para quienes las utilizan.

Por tanto, la aplicabilidad del Design Thinking en la arquitectura si es posible, aunque el
Design Thinking se originé en disciplinas como la ingenieria y el disefio industrial, su enfo-
que centrado en el usuario lo hace altamente adaptable a la arquitectura. En este contexto,
puede integrarse en el proceso de disefio arquitectdnico para abordar problemas relacio-
nados con la funcionalidad, la estética y la experiencia de los usuarios en los espacios
construidos. Por ejemplo, al empatizar, los arquitectos pueden comprender profundamen-
te las necesidades de las personas que habitardn o utilizardn un edificio, identificando los
desafios especificos de su entorno.

Una vez definidas estas necesidades, el proceso de ideacién permite generar multiples
soluciones creativas. Estas ideas se materializan en prototipos, que pueden variar desde
bocetos y maquetas hasta simulaciones digitales mas avanzadas. En esta etapa, el pensa-
miento de disefio fomenta la experimentacion, incentivando a los disefiadores a probar
conceptos sin temor al error, lo que es crucial para identificar soluciones dptimas.

La etapa final, la evaluacion, implica un analisis critico de los prototipos en funcién de
su desempeno y aceptacion por parte de los usuarios. En el caso de la arquitectura, esto
puede incluir pruebas de funcionalidad en maquetas a escala, estudios de iluminacién o
ventilacion, y analisis del impacto del disefio en el entorno urbano o natural. Esta retroa-
limentacion permite refinar el disefio antes de su construccion definitiva, asegurando que
cumpla con las expectativas funcionales y emocionales del usuario.

Los Beneficios y resultados parten del enfoque centrado en el usuario del Design Thinking
que permite a los arquitectos demostrar y justificar sus ideas basindose en necesidades
reales. Esto no solo mejora la calidad de los proyectos arquitecténicos, sino que también
fortalece la comunicacion con los clientes y las comunidades involucradas. Ademas, la na-
turaleza iterativa del proceso fomenta la innovacién, permitiendo que los disefiadores ex-
ploren soluciones que pueden haber sido pasadas por alto en enfoques mds tradicionales.
En la practica, la integracion del pensamiento de diseio en la arquitectura ha demostrado
ser efectiva para lograr proyectos mas inclusivos y funcionales, donde las necesidades de
los usuarios son diversas y a menudo complejas.

En conclusion, el Design Thinking no solo es una metodologia efectiva para generar solu-
ciones innovadoras, sino que también tiene un gran potencial para enriquecer el proceso
arquitecténico. Al centrarse en el ser humano y fomentar la iteracién y la experimentacion,
este enfoque permite a los arquitectos crear espacios que no solo cumplen funciones prac-
ticas, sino que también enriquecen la experiencia y el bienestar de quienes los utilizan.
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3. Del proceso de diseiio hacia la resolucion de problemas y la muestra de
resultados

Se toma en cuenta un cubo de diseio como elemento formal para demostrar esos cinco
aspectos donde se hacen algunas adaptaciones cercanas a la arquitectura:

Empatizar: el proceso de disefio es también un proceso de investigacion y se puede afir-
mar que el disefiador debe realizar una serie de pasos, como un camino que le lleva siste-
madticamente a dar la respuesta mas acertada al problema. El arquitecto disefiador, iden-
tifica, define el problema, y realiza su planteamiento; en otras palabras, describe, analiza y
formula, pasos que deben ser previamente estructurados para dar la respuesta o solucién
arquitectdnica.

La empatia es una etapa fundamental en el proceso de disefio, ya que conecta directamente
al disefiador con las necesidades y experiencias de los usuarios. En el disefio arquitecto-
nico, esta etapa no solo es un acto creativo, sino también un proceso investigativo en el
cual el arquitecto realiza un analisis profundo para entender las condiciones que rodean
el problema a resolver. Segiin Brown (2009), empatizar implica observar, escuchar y com-
prender el entorno del usuario, permitiendo que el disefio sea centrado en las personas y
sus contextos.

El disefiador, al iniciar este proceso, identifica y define el problema a través de un analisis
exhaustivo. Esto incluye estudiar las caracteristicas fisicas del lugar, las expectativas de los
usuarios y las limitaciones técnicas o normativas. Este enfoque sistematico se asemeja a
un camino que lleva al arquitecto a plantear soluciones que no solo sean funcionales, sino
también innovadoras y adecuadas. Como sefiala Cross (2006), la empatia permite al dise-
fador trascender una mera recopilacion de datos para formular problemas de disefio mas
significativos y especificos.

El planteamiento del problema no es un acto aislado; se construye a partir de la observa-
cion y la interaccion directa con las personas involucradas. Este paso incluye describir y
analizar las necesidades, formulando preguntas clave que guian la direccién del proyecto.
La estructuracion previa de estas etapas es crucial para asegurar que las soluciones arqui-
tectonicas respondan a problemas reales y no a suposiciones. Por ejemplo, en un proyecto
de vivienda social, empatizar podria implicar entrevistas con los futuros residentes, visitas
al sitio para comprender las dindmicas comunitarias y la consideracién de factores cultu-
rales que influyen en el disefo.

Entonces, empatizar en el disefio arquitecténico no es solo el primer paso del proceso, sino
una practica que define la calidad y relevancia de las soluciones propuestas. Este enfoque
investigativo y sistemdtico garantiza que el disefio sea realmente 1til y significativo para
quienes lo utilizan.

Definir: en este sentido, cuando se va a comenzar a disefiar el arquitecto, identifica y define
el problema, por solicitud directa del usuario esta definicion se la realiza en el contexto, es
decir, establece correctamente y de forma coherente los aspectos que condicionan, afectan
y hacen parte del problema que se va a resolver; plantea dicho problema, desarrollando un
proceso 1ogico el cual va desde la recoleccion de datos pertinentes a la problematica hasta
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el analisis riguroso de los mismos para encontrar en ellos los elementos imprescindibles
del problema, luego formular una hipétesis como solucion a los aspectos inherentes del
mismo para, de esta manera, con un recorrido y conocimiento sobre el problema, poder
proyectarlo, de la mano de los objetivos y criterios planteados, pero sobre todo sin perder
de vista el analisis de los elementos constitutivos del problema, este es un proceso de nin-
guna manera pensado en forma lineal sino mds bien es ciclico, siendo posible revisarlo en
cualquiera de sus fases.

El disefio arquitecténico comienza con una fase esencial: la identificacion y definicién del
problema. Este proceso inicial, que suele surgir a partir de una solicitud directa del usuario
o de una necesidad especifica, establece las bases para desarrollar una solucion arquitectd-
nica adecuada. La definicion del problema no se realiza en abstracto; se lleva a cabo dentro
de un contexto determinado, considerando cuidadosamente los aspectos que condicionan,
afectan y forman parte de la problematica. Segtin Cross (2006), el disefio implica tanto
un pensamiento analitico como creativo, y esta etapa demanda la capacidad de observar
y comprender las interrelaciones entre los elementos del entorno fisico, social y cultural.
El planteamiento del problema en arquitectura requiere un enfoque sistematico y logico.
En primer lugar, el arquitecto recopila datos pertinentes al contexto, utilizando herramien-
tas como entrevistas, andlisis del sitio y estudios normativos. Estos datos son esenciales
para identificar los factores clave que influyen en el problema. A continuacion, se realiza
un andlisis riguroso de esta informacién para discernir los elementos mas relevantes e
imprescindibles. Por ejemplo, en el disefio de un edificio residencial, este analisis podria
incluir aspectos como las necesidades habitacionales de los usuarios, las condiciones cli-
maticas del lugar y las restricciones urbanisticas.

Una vez que el arquitecto tiene un conocimiento profundo del problema, procede a for-
mular una hipotesis. Esta hipotesis no es mds que una propuesta inicial que intenta abor-
dar los aspectos inherentes del problema. Como sefiala Lawson (2005), este paso es crucial
porque establece un marco preliminar que guiara las decisiones posteriores del disefo.
Sin embargo, es importante destacar que esta hipotesis no es definitiva; mas bien, es una
herramienta flexible que se puede revisar y ajustar conforme se avanza en el proceso.

El disefio arquitectdnico, lejos de ser un proceso lineal, es ciclico y dindmico. Esto significa
que en cualquier momento se puede volver a fases anteriores para ajustar, redefinir o am-
pliar los planteamientos iniciales. Este cardcter iterativo permite al arquitecto perfeccionar
la solucién a medida que surgen nuevos datos o se descubren desafios inesperados. Por
ejemplo, durante el desarrollo de una maqueta o un prototipo, el arquitecto podria iden-
tificar problemas de funcionalidad o estética que lo lleven a revisar la hipotesis original.
Ademas, este enfoque ciclico fomenta la creatividad y la innovacién. Al mantener la flexi-
bilidad en el disefio, el arquitecto tiene la libertad de explorar multiples alternativas y de
combinar criterios aparentemente contradictorios en soluciones integrales. Como enfatiza
Brown (2009), el proceso de disefio no se trata solo de resolver problemas existentes, sino
también de identificar oportunidades para mejorar la experiencia del usuario y aportar
valor al entorno construido.

En ultima instancia, la identificacion y definicion del problema en el disefio arquitectdni-
co no solo implica entender el qué, sino también el por qué y el como. Es un proceso que
combina rigor analitico con intuicion creativa, siempre orientado hacia la generacion de
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soluciones que sean funcionales, sostenibles y culturalmente significativas. Este enfoque
integral no solo mejora la calidad del disefio, sino que también refuerza la conexion entre
el arquitecto, el usuario y el contexto en el que se desarrolla el proyecto.

Idear: a partir de lo anterior es posible sintetizar el proceso de investigacion para abordar
un problema de disefio arquitectonico planteando las soluciones necesarias esto es lo que
comunmente se conoce como idea generadora o partido arquitecténico.

En el disefio arquitectdnico, la investigacion juega un papel central para abordar proble-
mas complejos y encontrar soluciones efectivas. Este proceso, al ser sistematico y reflexi-
vo, permite al arquitecto desarrollar una base solida para conceptualizar su propuesta. A
partir de este analisis, surge lo que cominmente se denomina idea generadora o partido
arquitectdnico. Este concepto no solo encapsula la esencia del proyecto, sino que también
actiia como el eje que guia todas las decisiones de disefio posteriores.

La idea generadora es el resultado de un proceso de sintesis en el que se integran los datos
obtenidos durante la fase investigativa, como las necesidades del usuario, las caracteristicas
del sitio y los factores contextuales, tanto fisicos como culturales. Segtin Ching (2014), esta
idea representa una abstraccion inicial que captura la vision general del proyecto y se tra-
duce en elementos clave del disefio, como la forma, el espacio, la funcién y la materialidad.
El partido arquitectonico, como concrecion de esta idea, no se limita a resolver problemas
practicos. También debe reflejar una intencidn estética y conceptual que otorgue identidad
al proyecto. La idea generadora puede basarse en la transparencia y la accesibilidad, tradu-
ciéndose en un disefio que privilegie espacios abiertos y transiciones fluidas.

Por tanto, la idea generadora es el corazén del diseno arquitecténico. Su desarrollo requie-
re un equilibrio entre anilisis riguroso y creatividad, asegurando que el proyecto no solo
sea funcional, sino también significativo y coherente con su contexto.

Prototipar: es el disefio en si la soluciéon como muestra de todo lo estudiado consiste en el
proyecto evolucionado donde con volumetrias y soluciones funcionales se demuestra una
respuesta a las necesidades de los usuarios.

Prototipar en el disefio arquitectonico es una fase critica en la que las ideas y conceptos
desarrollados durante el proceso creativo toman forma tangible. Esta etapa consiste en
materializar el proyecto a través de representaciones tridimensionales, como maquetas,
modelos digitales y diagramas volumétricos, que permiten demostrar cémo las soluciones
propuestas responden a las necesidades identificadas. Segtin Brown (2009), prototipar es
una herramienta esencial en el pensamiento de disefio, ya que facilita la experimentacién
y el refinamiento de las propuestas antes de su ejecucion final.

El prototipado no es solo un acto técnico; es un medio para validar la evolucion del disefio.
Durante este proceso, se integran los datos recopilados en las etapas previas, incluyendo
las caracteristicas funcionales, espaciales y estéticas que satisfacen las demandas del usua-
rio. Este enfoque no solo demuestra la viabilidad de la solucion, sino que también permite
identificar problemas y ajustar el disefio antes de su implementacion. En un proyecto, una
maqueta volumétrica puede ayudar a visualizar la distribucion de espacios y la interaccion
entre las areas privadas y comunes, garantizando que el disefio sea funcional y cémodo
para los futuros habitantes.
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Las volumetrias y las soluciones funcionales desempeiian un papel clave en esta etapa,
ya que representan como las ideas abstractas se convierten en realidades arquitecténicas.
Estas representaciones fisicas o digitales permiten explorar diferentes opciones de disefio,
evaluando aspectos como la relacién entre el edificio y su entorno, la interaccién entre los
materiales y la experiencia espacial que se pretende generar. Como sefiala Lawson (2005),
el prototipado fomenta un dialogo entre el disefiador y su proyecto, promoviendo la itera-
cién constante para alcanzar una solucién dptima.

Ademds, el prototipado no solo beneficia al arquitecto, sino también a los usuarios y otros
involucrados en el proyecto. Al presentar prototipos, los usuarios pueden interactuar con
las propuestas, proporcionando retroalimentacion que enriquezca el disefio. Este enfoque
participativo asegura que las soluciones finales sean mads efectivas y alineadas con las ex-
pectativas de quienes experimentaran los espacios.

Entonces, prototipar en el disefio arquitecténico es un proceso dindmico y fundamental
que materializa la vision del arquitecto, al tiempo que garantiza la funcionalidad y la co-
herencia de las propuestas. Este paso no solo cierra el ciclo de disefio, sino que lo perfec-
ciona, permitiendo soluciones que realmente respondan a las necesidades y aspiraciones
del usuario.

Evaluar: en la finalizacion al momento de realizar la evaluacion se tienen pardmetros
basados en competencias adquiridas por el estudiante siendo estas los objetivos, habilida-
des, saberes, competencias instrumentales, competencias interpersonales y competencias
sistémicas. Con lo que se logra una evaluacion completa libre de subjetividades que es lo
mas comun al evaluar proyectos arquitecténicos evitando posturas personales.

La importancia de la evaluacién objetiva en proyectos arquitectonicos, en el proceso de di-
sefo arquitectonico es crucial, especialmente en el &mbito académico, donde se busca me-
dir de manera justa y objetiva las competencias adquiridas por los estudiantes. Esta fase no
solo representa el cierre del ciclo de aprendizaje, sino también una oportunidad para re-
flexionar sobre el desarrollo de habilidades, saberes y competencias que serdn fundamen-
tales en la préctica profesional. Segun Biggs y Tang (2011), una evaluacion efectiva debe
alinearse con los objetivos de aprendizaje establecidos, garantizando que los estudiantes
no solo comprendan el contenido, sino que también puedan aplicarlo en contextos reales.
Para lograr una evaluacion completa y libre de subjetividades, se utilizan parametros ba-
sados en competencias. Estas competencias incluyen habilidades instrumentales, inter-
personales y sistémicas, todas ellas fundamentales para el ejercicio de la arquitectura. Las
competencias instrumentales, como la capacidad de resolver problemas técnicos o utilizar
herramientas digitales para la representacion del disefio, son medibles a través de entrega-
bles concretos como planos, maquetas o modelos digitales. Por otro lado, las competencias
interpersonales, que abarcan habilidades como el trabajo en equipo y la comunicacién, se
evaluan observando la colaboracion en proyectos grupales y la capacidad de defender pro-
puestas de disefo frente a un jurado o publico. Finalmente, las competencias sistémicas,
como la capacidad de integrar conocimientos de diversas disciplinas y pensar de manera
holistica, se reflejan en la calidad y coherencia del proyecto final.

La implementacion de una evaluacion objetiva es particularmente desafiante en el con-
texto de proyectos arquitectonicos, debido a la naturaleza subjetiva del disefio. Sin em-
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bargo, mediante la definicion de criterios claros y transparentes, es posible minimizar las
posturas personales que podrian influir en los resultados. Por ejemplo, una rubrica de
evaluacion que detalle los estindares para aspectos como funcionalidad, estética, susten-
tabilidad y viabilidad técnica del proyecto, proporciona un marco equitativo para todos
los estudiantes. Segtin Andrade (2000), las rubricas no solo benefician a los evaluadores al
proporcionar un esquema estructurado, sino también a los estudiantes, quienes compren-
den mejor las expectativas y los objetivos de aprendizaje.

Ademas, la evaluacién debe ser concebida como un proceso continuo que fomente la re-
troalimentacion y el aprendizaje. En lugar de ser una simple medicion del desempeno fi-
nal, la evaluacion debe permitir a los estudiantes identificar fortalezas y reas de mejora en
su trabajo. En este sentido, métodos como las revisiones criticas o los paneles de discusion
con expertos pueden ser herramientas valiosas, ya que promueven un didlogo constructi-
vo entre evaluadores y estudiantes.

Evaluar proyectos arquitectonicos va mas alla de calificar un producto final; implica un
analisis integral que considera el desarrollo de competencias especificas y la aplicaciéon
practica de conocimientos adquiridos. Una evaluacion completa y objetiva no solo valida
el aprendizaje, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios del
disefio arquitectonico en contextos reales, fortaleciendo su capacidad para pensar critica-
mente y proponer soluciones innovadoras.

4. Descripcion del proceso de muestra de resultados

Tomando en cuenta lo antecedido se procede a una sintesis resumida en cada cara compo-
nente del cubo mostrando todo lo estudiado de modo tal que ademas este elemento pueda
ser versatil en el movimiento posibilitando infinitas formas de demostrar el producto ar-
quitecténico logrado.

En la practica resulta un proceso sencillo que ademas implica la imaginacion del disefia-
dor de como en un elemento Gnico como es un cubo debe demostrar todas las ideas y en
realidad todo el proceso de disefio.

En este cubo se puede entender 3 etapas:

a) Demostracion de la personalidad y el disefio

El disefio, como disciplina creativa, se convierte en una extensién de la personalidad del
disefiador al plasmar intenciones, valores y estilos tinicos en cada proyecto. Segun Lawson
(2005), el acto de disefiar no es nicamente una respuesta funcional a un problema, sino
también una expresion subjetiva que refleja como el disefiador interpreta y experimenta el
mundo. En este sentido, el disefio puede entenderse como un lenguaje visual que comuni-
ca no solo soluciones técnicas, sino también la identidad y el cardcter del creador.

La personalidad del disefiador influye en cada etapa del proceso, desde la eleccién de ma-
teriales y formas hasta las decisiones sobre color y texturas. Por ejemplo, un disefiador con
inclinaciones minimalistas probablemente buscara simplicidad y claridad en su trabajo,
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mientras que uno con una personalidad mas audaz podria experimentar con combinacio-
nes inusuales y elementos disruptivos. Esta relacion entre personalidad y disefio no solo
enriquece el proceso creativo, sino que también genera proyectos con un caracter distinti-
vo y memorables para quienes los experimentan.

Ademas, la personalidad se manifiesta en la manera en que el disefiador aborda la inte-
raccién con los usuarios. Brown (2009) destaca que el pensamiento de disefo, centrado
en el ser humano, requiere una empatia profunda hacia las necesidades de las personas.
Sin embargo, el disefiador también aporta su propia vision, equilibrando las demandas
funcionales con la sensibilidad estética y conceptual que define su identidad profesional
(Ver Figura 1).

Figura 1. Demostracion de versatilidad del cubo (Fuente: Imagen propia en base a trabajos aplicados de
estudiantes gestion 2023).

La demostracion de la personalidad en el disefio no es una limitacion, sino una fortaleza
que permite proyectos auténticos y resonantes. Al combinar la expresion individual con
un enfoque en las necesidades del usuario, el disefio se convierte en una herramienta po-
derosa para resolver problemas mientras comunica identidad y valores tinicos.

b) Demostracion de la versatilidad del cubo como contenedor del proceso de disefio

El cubo, como forma geométrica elemental, es un contenedor ideal del proceso de disefio
arquitectonico debido a su simplicidad, eficiencia estructural y capacidad para adaptarse
varias formas como son sus seis caras de espacio de demostracién. Su versatilidad radica
en su capacidad de ser flexible y eficiente, lo que lo convierte en una opcion atractiva para
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mostrar en cada una de sus caras las etapas de disefio. Segun Hays (2009), el cubo es un
simbolo de orden y racionalidad, ofreciendo un espacio facilmente divisible y utilizable
que se puede transformar para satisfacer diversas necesidades. La forma cuibica no solo es
facilmente replicable y escalable, sino que también permite flexibilidad diversas posiciones
mas alla de las tradicionales (Ver Figura 2).

Figura 2. Demostracion de versatilidad del cubo (Fuente: Imagen propia en base a trabajos aplicados de
estudiantes gestion 2023).

La versatilidad del cubo como contenedor del disefio arquitecténico puede ser modificado
mediante la adicién o remocion de partes, rotacion o pliegues con aberturas o superficies,
para crear variaciones en las caras y permitir la flexibilidad que es clave en la demostracién
de la idea del disefio

En resumen, el cubo es un contenedor altamente versatil en la demostracion del disefio en
arquitectura, capaz de adaptarse, mientras mantiene una estética simple y una eficiencia
estructural destacable.

¢) Demostracion del resultado del diseiio

El resultado del diseno arquitecténico es el producto final de un proceso complejo, en el
cual la materializacion del concepto se convierte en un objeto tangible que responde a las
necesidades y deseos del usuario. Este resultado no solo se refiere a la construccion final
del edificio, sino también a la capacidad de la propuesta de disefio para generar una expe-
riencia significativa y funcional para quienes interacttian con el espacio (Lawson, 2005). El
proceso de disefio es iterativo y, a menudo, no lineal, lo que implica que el disefio es conti-
nuamente ajustado y reevaluado hasta alcanzar una solucién que cumpla con los requisitos
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del proyecto y, al mismo tiempo, represente una solucion innovadora que resuelva proble-
mas especificos. Segtin Pallasmaa (2012), un buen disefio debe trascender la forma fisica
para generar una experiencia sensorial que conecte emocionalmente con los usuarios.

En este sentido, el resultado del disefio puede verse como una sintesis de diferentes etapas
de conocimiento y sensibilidad que incluyen aspectos funcionales, estéticos, técnicos y
ambientales. De acuerdo con la teoria del disefio centrado en el usuario, el resultado debe
tener en cuenta las expectativas, necesidades y comportamientos de los usuarios finales,
garantizando que el producto final sea accesible y utilizable en el dia a dia (Norman, 2013).
La evaluacion del resultado del disefio también se lleva a cabo mediante un proceso critico
que incluye la observacion directa y la retroalimentacion de los usuarios, asi como el ana-
lisis de cdmo el espacio responde a las necesidades planteadas desde el inicio del proyecto.
Esta evaluacion es esencial para determinar si las decisiones tomadas durante el proceso
de disefio han logrado resolver el problema planteado de manera efectiva. Ademds, debe
contemplar factores como la sostenibilidad, la economia de los materiales y la eficiencia
energética, aspectos que se vuelven cada vez mds relevantes en el contexto actual de la
arquitectura (Cohen, 2016).

En la préctica, la demostracion del resultado del disefio no solo se limita a la presentacion
final del proyecto, sino también al impacto que este tiene en su entorno. El disefio arquitec-
tonico debe integrarse armoénicamente con su contexto urbano, cultural y natural, contri-
buyendo a la creacién de una identidad que refuerce el lugar donde se inserta (Zukowsky,
2001). La capacidad del diseiio para adaptarse y responder a las condiciones cambiantes
del entorno es otra prueba de su éxito. En este sentido, el disefio no es solo un producto
final, sino un proceso en constante evolucién que continta influyendo en la vida.

La demostracién del resultado del disefio arquitecténico es un proceso complejo que in-
volucra la materializacion de un concepto en un producto final que cumple con una serie
de requisitos funcionales, estéticos, técnicos y sociales. El éxito del disefio no solo se mide
por su ejecucion fisica, sino también por su capacidad para mejorar la calidad de vida de
los usuarios y su impacto positivo en el entorno.

El cubo, como figura geométrica fundamental, se ha utilizado como una herramienta re-
presentativa del proceso de disefio arquitectdnico, desde la fase inicial de estudio y andlisis
hasta la materializacion final del producto arquitectdnico. Su estructura simple, compuesta
por seis caras, permite conceptualizar de manera clara y ordenada las diferentes etapas que
componen el ciclo de disefio. Cada una de las caras del cubo puede ser entendida como
una fase crucial del proceso arquitectdnico, lo que ofrece una vision integral y detallada
de como se transforma una idea abstracta en un objeto fisico. Este enfoque facilita la com-
prension del disefio al desglosar el proceso en partes manejables y claramente definidas.
En la fase inicial, el cubo puede representar el analisis del problema, donde el arquitecto
recopila y organiza la informacion relevante. La base del cubo es el primer paso hacia la
construccion del disefio, el punto de partida en el que se identifican las necesidades del
usuario y se define el alcance del proyecto. La segunda cara del cubo podria simbolizar
la fase de ideacion, donde las ideas y soluciones potenciales son exploradas, evaluadas y
refinadas. Durante esta etapa, el cubo actia como un espacio de experimentacion, permi-
tiendo que se generen y desarrollen diversas propuestas de disefo.
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La versatilidad del cubo es crucial durante el proceso de disefio, ya que su forma permite
adaptarse a distintas funciones y configuraciones. Segtin Brown (2009), la flexibilidad en
el disefo arquitectonico se logra mediante la capacidad de modificar o ajustar elementos
dentro de un marco estructural predefinido, lo que también se refleja en la geometria del
cubo. Esta adaptabilidad facilita la transicion entre las etapas del disefio, desde el concepto
inicial hasta la creacion de prototipos y la construccion final del edificio (Ver Figura 3).

Figura 3. Demostracion del resultado de disefio en un cubo plegable (Fuente: Imagen propia en base a
trabajos aplicados de estudiantes gestion 2023).

La ultima cara del cubo simboliza la fase de evaluacion y materializacion, donde el disefio
es refinado y evaluado en funcién de su funcionalidad, estética y adecuacion a las necesi-
dades del usuario. Como sefiala Lawson (2005), este proceso es iterativo y no lineal, lo que
permite que el disefio se ajuste y mejore de manera continua. Finalmente, el cubo como
contenedor del disefio arquitectonico no solo representa la sintesis de todas las fases del
proceso, sino también la relacion entre la teoria y la préctica, entre lo conceptual y lo fisico.
El cubo como elemento estructural y simbolico ofrece una representacion clara y eficaz del
proceso de disefio arquitectonico, demostrando su versatilidad y flexibilidad. Su capacidad
para encerrar y organizar las distintas etapas del disefio facilita la comprension del ciclo
creativo y permite visualizar como una idea se transforma en un producto final, contribu-
yendo a la préctica arquitecténica de manera integral.
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Conclusiones

La resolucién de problemas y la presentacion de resultados en arquitectura es un proceso
que permite exhibir el disefio y las etapas que conlleva de manera creativa. Este enfoque
disminuye significativamente los recursos expositivos necesarios, facilitando la lectura del
proyecto desde el andlisis, el estudio, la conceptualizacién y la concepcioén, hasta llegar al
producto disefiado final. Promueve, ademds, en los disefiadores un espiritu dindmico que
favorece tanto la asimilaciéon como la demostracion de sus ideas.

La expresion de la personalidad en el disefio no debe ser vista como una limitacién, sino
como una fortaleza. Esta permite desarrollar proyectos auténticos y resonantes. Al com-
binar la expresién individual con un enfoque centrado en las necesidades del usuario, el
disefio se transforma en una herramienta poderosa, capaz de resolver problemas mientras
comunica identidad y valores unicos.

La versatilidad del cubo como contenedor arquitectonico permite su modificacion me-
diante la adicién o remocion de partes, rotacion, pliegues, aberturas o variaciones en sus
superficies. Estas modificaciones generan flexibilidad, un elemento clave en la materializa-
cién de ideas de disefio y su demostracion.

El cubo, como elemento estructural y simbolico, representa de manera clara y eficaz el pro-
ceso de disefio arquitecténico. Su capacidad para organizar y encerrar las diferentes etapas
del diseno facilita la comprension del ciclo creativo. Ademas, permite visualizar como una
idea evoluciona hasta convertirse en un producto final, contribuyendo de manera integral
a la practica arquitectdnica.
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Abstract: It consists of a retrospective analysis of the design process, through a method-
ology that synthesises the visual communication of the result of the proposal in a cube.
This architectural design methodology addresses complex problems and develops inno-
vative solutions. It is based on the idea that the design approach can be applied not only
to the development of architectural spaces, but also to the resolution of challenges and
the creation of experiences. It is characterised by its user-centred approach, which means
that emphasis is placed on understanding the needs, desires and behaviours of the people
involved in the issue being addressed. It involves a series of steps including research and
understanding of the problem, generation of ideas, generation or creation of the architec-
tural design and testing with the result of a final design all explained within a cube where
each face exposes one of the elements.

Keywords: Architectural design - Design process - Design thinking

Resumo: Ele consiste em uma analise retrospectiva do processo de projeto, por meio de
uma metodologia que sintetiza em um cubo a comunicagéo visual do resultado da propos-
ta. Essa metodologia de projeto arquitetdnico aborda problemas complexos e desenvolve
solugdes inovadoras. Ela se baseia na ideia de que a abordagem de projeto pode ser aplica-
da ndo apenas ao desenvolvimento de espagos arquitetonicos, mas também a resolugéo de
desafios e a criagdo de experiéncias. Caracteriza-se por sua abordagem centrada no usué-
rio, o que significa que a énfase é colocada na compreensio das necessidades, dos desejos
e dos comportamentos das pessoas envolvidas na questdo que esta sendo tratada. Envolve
uma série de etapas, incluindo pesquisa e compreensao do problema, geracao de ideias,
geragdo ou criagdo do projeto arquitetdnico e testes com o resultado de um projeto final,
tudo explicado dentro de um cubo em que cada face expde um dos elementos.

Palavras-chave: Projeto arquitetonico - Processo de projeto - Design thinking
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