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Resumen: En la actualidad la ensefianza del disefio gréfico sigue el paradigma tedrico de
la linealidad, sin embargo, el desarrollo de la inteligencia artificial requiere de procesos
multidisciplinarios y dindmicos que estan en contextos complejos. La presente investiga-
cidn es cualitativa, descriptiva y exploratoria se orienta al estudio del proceso de genera-
cién de ilustraciones tradicionales con apoyo de la Inteligencia Artificial (IA) generativa.
El estudio se desarrolla en la Unidad de Aprendizaje (UDA) Computacién II con una
poblacion de 79 estudiantes del cuarto semestre de la licenciatura de Disefio Grafico de
la Universidad de Guanajuato durante el periodo enero-junio 2025. La metodologia parte
del enfoque del pensamiento complejo a través de un proceso sistematico de ejercicios
realizados en el aula.

Palabras clave: Pensamiento complejo, ilustracion digital, inteligenciaartificial, innovacidn,
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Introduccion

La UDA Computacion II tiene por objetivo profundizar en el estudio del disefio grafico,
permitiendo a los estudiantes especializarse en dreas especificas o explorar diversas opcio-
nes terminales. La inteligencia artificial juega un papel crucial aqui, ya que se utiliza como
una herramienta inspiradora para la generacién de ideas, ayudando a los disefiadores a
potenciar su creatividad y desarrollar proyectos innovadores, esto de acuerdo con el plan
de estudios vigente.

La materia es un curso planteado a ser cubierto durante la etapa media en el cuarto semestre del
programa académico. El estudiante por tanto se encuentra con saberes previos como elemen-
tos basicos del disefio bi y tridimensional, principios tipograficos, dibujo vectorial y manipula-
cién de imagenes de forma digital. Por lo tanto, se pretende en esta asignatura la integracion de
laIA en el proceso de generacion de imagenes lo que requiere de la conceptualizacion y en este
caso, la integracion del pensamiento complejo para entender los factores que intervienen en la
estructuracion de los signos y su interpretacion simbdlica, la cual es multifactorial de acuerdo
con el perceptor. Se requiere por tanto de la estructuracion de una metodologia de trabajo que
requieren de procesos complejos cognitivos, reflexivos, y tecnoldgicos.

El proyecto de investigacion se centra en el drea del disefio. Por disefio grafico se entiende
la configuracion de objetos a través de elementos visuales y conceptuales los cuales surgen
de una necesidad practico-material. Garcia y Buitrago (2017) comentan “El disefio abarca
no solo teorias o practicas, debe considerarse el proyecto a realizar, para quién, cémo,
porqué y en donde se va a hacer, destacando la afectacion del contexto, cultural, métodos,
enfoques y teorfas” (p.126).

Un aspecto que se vincula al proceso de disefio de imagen, en este estudio es el pensa-
miento complejo por lo que es importante definirlo. La complejidad integra interacciones
o unidades; haciendo énfasis que también considera la incertidumbre, indeterminaciones
y fendmenos (Garcia y Buitrago, 2017), asi como un conjunto de flujos que no son lineales,
mas bien circulares (Morales-Holguin y Cabrera-Becerra, 2017). De acuerdo, a Edgar Mo-
rin (2007) el ser humano a su vez es fisico, biologico, psiquico, cultural, social e histérico,
y por lo mismo su forma de comprender la realidad va evolucionando y reconstruyéndose
continuamente., esto parte de la idea de que los postulados y teorias son un conocimiento
dindmico, y en consecuencia la actividad de disefiar también.

Marco epistemologico

El pensamiento complejo

Morin (2007) senala que en el conocimiento intervienen operaciones légicas como: se-
leccién de datos significativos y rechazo de datos no significativos, distinciéon y desarticu-
lacién, unidn, jerarquizacién de importancia, y centraliza. Estas operaciones, que utilizan
la 16gica, son de hecho comandadas por principios de organizacién del pensamiento o
paradigmas, principios ocultos que gobiernan nuestra vision de las cosas y del mundo sin
que tengamos conciencia de ello.
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Los procesos complejos referentes a la educacion deben componerse con responsabilidad
e idoneidad en un determinado contexto, para Tobdon (como se citd en Irigoyen, 2011)
“lo complejo es entendido como el caracter multidimensional y evolutivo de situaciones
problema frente a situaciones “inciertas’, dado la dindmica del avance en lo disciplinar, lo
tecnoldgico y de problemas sociales del grupo de referencia”

El pensamiento complejo es un intercambio de conceptos que podrian considerar anténi-
mos como lo es la certeza y la incertidumbre, en decir, requiere de soluciones transforma-
doras que escapen de sujeto lo obvio, sino orientarse a lo desconocido e inexplorado con
el objetivo de innovar y convencer.

Ahora bien, la teoria del pensamiento complejo en este estudio se refiere en los procesos
del desarrollo humano que implica considerar aspectos histdricos, culturales y simbolicos
ya que forman parte del contexto social que intervienen en el pensamiento individual de
las personas. De acuerdo con Morin (2007) la interaccion entre el contexto y el sujeto ori-
gina una dindmica transformadora, Garcia et. al (2017) por su parte sefialan que

El paradigma de la complejidad estd encaminado a la reconstruccion del su-
jeto, del conocimiento, del mundo y la vida como su lugar propio. De igual
modo, los sistemas de ideas, teorias y el conocimiento son dindmicos, debido
a que lo tnico posible es permitir que cada alumno construya, busque y sea
responsable del propio proceso formativo (p.121).

La complejidad en el disefio

Ceja (2020) establece que en el disefio la comunicacion y significacion estdn presenten
en el objeto configurado. En el proceso del lenguaje visual se determina por las experien-
cias tanto en el nivel comunicativo, emocional y psiquico (ver Figura I). De acuerdo, a
la consideracion anterior, el pensamiento complejo coadyuva a la incubacion de la idea.
Siguiendo con el autor

En el momento de cumplir un proceso mediado por el lenguaje y la signifi-
cacion. Se puede entonces hablar de una contribucién y una aportacion his-
torico-social del disefio. Asi como de un poder-valor en la accién de disear,
producto de la influencia social y cultural (p.81).
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Figura 1. Modelo de investigacion.
Fuente: Elaboracién propia en base a Ceja (2016)

Arédmbula y Uribe (2016) comentan que la complejidad en el disefio tiene tres aspectos
generales que estdn interconectados en base a multiples variables de cardcter multidisci-
plinarios (ver Figura 2):

Usabilidad Funcionalidad

Usuario
Necesidad
Contexto

Factibilidad Viabilidad

Figura 2. Elementos complejos del disefo.
Fuente: Elaboracién propia basada en Ardmbula y Uribe (2016)

La complejidad en la praxis del disefio de acuerdo con Dorochesi (2008) se encuentra en
la necesidad de soluciones multidimensionales que requieren interaccién pero que estan
en una realidad cambiante y aleatoria. Por lo tanto, la multidisciplinariedad es fundamen-
tal para proponer estrategias complejas y tecnoldgicas (Reyes, Carranza & Pabon, 2012,
Fleischmann & Ryan, 2013).
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Metodologia

El tipo de investigacion es cualitativa, descriptiva y exploratoria. El enfoque teérico parte
del pensamiento complejo entendiendo al disefio de ilustracién digital como una necesi-
dad que se genera desde diferentes soportes (manual, vectorial, y artificial) decodifican-
do variables y trasladdndolas a una propuesta especifico, manteniendo relacion entre las
mismas. De acuerdo con Ladino (2009) se pretende que las ideas no sean repetitivas, y de
esta forma emplear el pensamiento complejo como una metodologia para crear opciones
alternas. Se disefi6 una prueba piloto que emplea la IA generativa en la UDA Computa-
cion II en la licenciatura en disefio grafico en el cuarto semestre con 79 alumnos. Para la
discusion se realizé una mesa redonda dividiendo en tres grupos el total de alumnos.

Fases metodoldgicas
a) Encuesta exploratoria: Se aplicé una encuesta para determinar con qué medio de
ilustracion prefieren trabajar los estudiantes en la sesién de configuracion.
b) Opinion sobre herramientas de IA: se realizé una encuesta para conocer la opinién
de los estudiantes sobre el uso de herramientas de inteligencia artificial en la asignatura.
c) Prototipado de imagen con IA generativa: Explicacién del tema del prototipado de
imagen utilizando IA generativa, destacando los aspectos semidticos de la imagen y
como la IA puede inspirar y mejorar el proceso creativo.
d) Proceso experimental con enfoque cultural-historico: Los estudiantes configuraron
conceptos individuales, atribuyendo significacién al objeto en un ambito complejo.
El proceso inicia con la interpretacién del concepto (palabra), donde interviene la
cognicidn, y se traslada a la imagen, donde acttia el entendimiento y la argumentacion.
e) Generacion de prompts con IA: Aplicacion de la IA comenzando con la generacion
de un prompt con instrucciones precisas. Este paso es crucial, ya que requiere habili-
dades lingiiisticas y creatividad para encontrar soluciones innovadoras.
f) Iustraciéon manual basada en IA: creacién de una ilustracion manual a partir del
resultado generado por la IA, utilizando el medio escogido en la encuesta exploratoria.
Este ejercicio utiliza la IA como fuente de inspiracion para crear una ilustracion tema-
tica y replicarla manualmente.
g) Mesa de discusion: Organizar una mesa de discusion entre los estudiantes para
abordar los puntos criticos de la teoria y la practica, fomentando el intercambio de
ideas y la reflexion sobre el uso de la IA en el disefo grafico.
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Resultados

La primera actividad fue realizar una encuesta exploratoria donde los alumnos, sin saber
el objetivo de la actividad por realizar, escogerian un medio para realizar una ilustraciéon
manual. Se utilizé la herramienta Polly en Microsoft Teams para preguntar a los alumnos:
“Escoge un medio para realizar una ilustracion MANUAL en la siguiente sesion de clase”,
al final de la encuesta, el alumno se comprometia a llevar el material necesario para reali-
zar la ilustracion (ver Tabla 1).

Medio Grupo A Grupo B Grupo C
Tinta china y acuarela 31% 23% 56%
Lapiz de color 69% 69% 39%
Collage 0% 8% 6%

Tabla 1. Resultado encuesta exploratoria, medio preferido para realizar ilustraciéon
Fuente: Elaboracién propia, 2025

Los resultados obtenidos de la encuesta sugieren:

a) Preferencia por lapiz de color: En los grupos A y B, la mayoria de los alumnos pre-
fieren trabajar con lépiz de color, con un 69% en ambos grupos. Esto resalta que este
medio es popular y cdmodo para ellos.

b) Interés en tinta china y acuarela: En el grupo C, la preferencia por tinta china y
acuarela es notablemente alta, con un 56%. Esto indica que los alumnos de este grupo
tienen un interés particular en este medio en base a su versatilidad y efectos visuales.
¢) Menor interés en collage: El collage es el medio menos preferido en todos los grupos,
con porcentajes bajos (0% en grupo A, 8% en grupo B, y 6% en grupo C). Esto se debe ala
percepcion de que el collage es mas complejo o menos atractivo para los alumnos.

La segunda actividad consisti6 el dia de la sesion, preguntarles a los alumnos por medio

de una encuesta en Microsoft Teams sobre su opinién sobre el uso de herramientas de
inteligencia artificial en la asignatura (ver tabla 2).
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Pregunta % de reaccion
Me ayuda a aprender 35.59%

Hace que el aprendizaje sea mas interesante 22.03%
Aprendo menos 1.69%

No puedo confiar en los resultado de la 1A 10.17%

Se cémo usarla 13.56%

Confio en los resultados de la IA 8.47%

No se como usarla 3.39%

Tengo curiosidad 5.08%

Tabla 2. Resultado sobre la opinién del alumno sobre el uso de la IA en la asignatura
Fuente: Elaboracién propia, 2025

El resultado de las percepciones de los alumnos respecto al uso de la inteligencia artificial
(IA) en el aprendizaje son las siguientes:

1. Me ayuda a aprender (35.59%): La mayoria de los alumnos siente que la IA les faci-
lita el aprendizaje, lo que es una sefial muy positiva sobre su utilidad en el aula.

2. Hace que el aprendizaje sea mas interesante (22.03%): algunos alumnos encuentran
que la IA hace que el aprendizaje sea mas atractivo y divertido, lo que puede aumentar
su motivacion.

3. Aprendo menos (1.69%): Solo unos pocos alumnos creen que aprenden menos con
laIA, lo que indica que la mayoria no ve la IA como un obstaculo.

4. No puedo confiar en los resultados de la IA (10.17%): Algunos alumnos tienen
dudas sobre la fiabilidad de la IA, lo que sugiere que hay espacio para mejorar la con-
fianza en estas herramientas.

5. Sé como usarla (13.56%): Varios alumnos saben como utilizar la IA, lo que es un
buen indicio para su implementacién en el aprendizaje.

6. Confio en los resultados de la IA (8.47%): Aunque es un porcentaje menor, algunos
alumnos confian en los resultados de la IA, lo que puede aumentar con més experiencia.
7. No sé como usarla (3.39%): Pocos alumnos no saben cémo usar la IA, lo que indica
que la mayoria tiene al menos una comprension basica.

8. Tengo curiosidad (5.08%): Un pequefio grupo de alumnos tiene curiosidad sobre la
IA, lo que puede ser una oportunidad para explorar mds sobre sus aplicaciones.
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La segunda parte del ejercicio fue solicitarles a los estudiantes leer la descripcion de tres
personajes de la mitologia griega. Los alumnos realizaron una bisqueda histérica, cultura
y grafica, incluso de ilustraciones ya elaboradas para realizar un prompt en la IA genera-
tiva de su preferencia. Una vez obtenido el resultado deseado, los alumnos comenzaron
a realizar la ilustracién de forma manual con el medio seleccionado la semana anterior.
Las etapas e indicaciones del ejercicio fueron:

Etapa 1: Lectura del Documento Tematico y Redaccion del Prompt para IA

a) Lectura del documento tematico: Lee atentamente el documento proporcionado
sobre la tematica de la ilustracidn.

b) Redaccién del prompt: Redacta un prompt claro y detallado para la IA generativa.
Asegurate de incluir la tematica, estilo deseado y cualquier detalle relevante.

¢) Documento Word: Abre un documento de Word y escribe el prompt redactado.

Etapa 2: Generacion de la Ilustracion con IA

a) Utilizar la IA: Emplea la inteligencia artificial generativa de tu eleccién para crear
una ilustracién a colores basada en el prompt redactado.

b) Descargar la imagen: Una vez generada la ilustracién, descargala en formato JPG.
c) Adjuntar la imagen: Adjunta la imagen en la tarea correspondiente. Asegtrate de
nombrar el archivo con el nombre de la ilustracién y tu NUA.

Etapa 3: Ilustracion Manual

136

a) Recrear la ilustracién: Utilizando el medio manual que seleccionaste previamente
(acrilicos, acuarelas, lapices de colores, etc.), recrea la ilustracion generada por la IA.
b) Ajustarse al resultado de la IA: Intenta replicar los colores, estilos y detalles de la
ilustracion original (ver Ejemplo del resultado del ejercicio)
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Ejemplo del resultado del ejercicio (Fuente: Archivo privado, 2025)

+ Resultado 1

Prompt: Crea una imagen de Prometeo, con estas caracteristicas un gigante de casi 2.5
metros de altura, con piel color canela, cabello rubio y un cuerpo musculoso, dibujalo en
un contexto griego, con una antorcha encendida, encadenado en una piedra grande y con
una herida a la altura de su higado. Que la ilustracion no pase de medio cuerpo y con un
estilo facil para representar lapiz de color, estilo de lineas y dando sombra y volumen con
estas mismas, con un fondo simple y colorido.

IA utilizada: Microsoft Bing

4 dadad

Imagen generada con IA Tlustraciéon manual

o Resultado 2

Prompt: Crea una ilustracion en estilo comic (que se pueda recrear facilmente con lapices
de colores) de Prometeo un semidios gigante de 2.5 metros de altura, rubio y musculoso
entregando fuego a los humanos

IA utilizada: Microsoft Bing

Imagen generada con IA Tlustracién manual
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+ Resultado 3

Prompt: Ilustracion en estilo collage con recortes de revista de una mujer de gran belleza,
parecido al personaje de la mitologia griega pandora, usando un vestido plateado, un velo
bordado, adornada con joyas y guirnaldas, una corona de plata y sosteniendo una jarra.
Incluye en el collage elementos relacionados a su estética. Utiliza algunos elementos de
color sélido y recrea algunas de las imdgenes con recortes. Acomoda las imagenes para
crear una composicién armonica e interesante.

IA utilizada: Microsoft Bing

Imagen generada con IA Tlustracién manual

+ Resultado 4
Prompt: Pandora ilustrada con un collage de recortes.
IA utilizada: Meta IA WhatsApp

Imagen generada con IA Tlustracion manual
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o Resultado 5

Prompt: Crea una imagen sobre el dios helios qué refleje hermosura y en la cabeza una
corona de rayos de sol, que la imagen sea en colores calidos, como rojo, naranja, amarillo
y rosa. Que sea minimalista, sin detalles pequefios y que tenga degrado parecidos a los del
acabado de acuarela.

IA utilizada: ChatGPT

Wi/,

Imagen generada con IA Tlustracién manual

¢ Resultado 6

Prompt: Ilustracion de Helios, el dios del Sol de la mitologia griega, en un estilo de cari-
catura cartoon network y minimalista. Se utiliza una técnica que imita el trazo y la textura
de lapices de colores, con una paleta limitada de no mas de 12 colores suaves. Helios es
representado con una corona de rayos solares dorados que emanan de su cabeza, viste un
manto blanco con pliegues simples y estilizados para mantener el minimalismo. Helios
esta conduciendo su carro de fuego, tirado por cuatro caballos alados, los caballos estan
representados con alas amplias y trazos muy sencillos para mantener el estilo caricatu-
resco. Se utiliza una técnica de sombreado ligera con lédpices de colores para dar volumen
sin perder la esencia minimalista. El fondo muestra el cielo en degradado que pasa de los
tonos cédlidos del amanecer a los azules del mediodia. Se utilizan texturas de lapices de
colores, manteniendo un estilo minimalista y caricaturesco.

IA utilizada: Microsoft 365 Copilot

Imagen generada con IA Tlustracién manual
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Etapa 4: Mesa de discusion
Se dividio el total de alumnos en tres grupos y se les pidi6 que respondieran tres preguntas:

a. ;En qué medida consideras que la inteligencia artificial te proporcioné una fuente
de inspiracion util para tu ilustraciéon manual?

b. ;Qué aspectos de la actividad te resultaron mds desafiantes? ;Fue la interpretacién y
adaptacion de las ideas generadas por la inteligencia artificial, la ejecucion técnica de
la ilustracién manual, o algin otro factor?

c. ;Como crees que la utilizacion de inteligencia artificial en el proceso creativo podria
influir en tus futuras ilustraciones? ;Piensas que seguirds empleando esta herramienta,
y de ser asi, de qué manera?

A continuacion, se identifican los patrones comunes y las variaciones significativas:

a. Inspiracion y Generacion de Ideas: Muchos alumnos mencionan que la IA les pro-
porciona una base para sus ideas y les ayuda a generar conceptos que no tenian en
mente inicialmente.

b. Facilitacion del Proceso Creativo: La IA es vista como una herramienta ttil para
facilitar el proceso creativo, especialmente en la creacién de personajes, disefio de ves-
timenta, poses y entornos.

c. Reduccién de Tiempos: Varios alumnos destacan que la IA ayuda a reducir el tiem-
po necesario para desarrollar una ilustracién, proporcionando rapidamente imagenes
con especificaciones deseadas.

d. Mejora de la Creatividad: La IA es percibida como una herramienta que abre la
mente y mejora la creatividad al ofrecer opciones y sugerencias.

e. Frustracion y Limitaciones: Algunos alumnos sienten que la IA no siempre produce
resultados precisos. Aunque puede ofrecer una buena base, los resultados finales a
menudo necesitan ajustes adicionales para cumplir con sus expectativas.

f. Utilidad Parcial: Hay opiniones que consideran la IA til solo en cierta medida,
destacando que los resultados no siempre son los deseados. Perciben dificultades es-
pecificas en el disefio y las proporciones del sujeto, indicando que la IA no siempre
ayuda en estos aspectos.

Discusion

En la préctica del pensamiento complejo en la ensefianza del diseno, el docente tiene una
doble funcién, por un lado, es un mediador, por el otro genera competencias a través de
experiencias de aprendizaje donde interactiian estudiantes con el contexto estableciendo
certeza y sentido.

Carrillo y Robles (2018, citado en Fernandez, 2024, p. 9) realizaron un estudio sobre la
ensefianza del dibujo y su relacién con el pensamiento complejo en estudiantes universita-
rios de arte. Los estudiantes que participaron en el taller mostraron una mayor capacidad
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para: Integrar diferentes perspectivas lo que les permitié comprender mejor la compleji-
dad de la realidad; Pensar de forma critica y creativa y generar ideas originales; Resolver
problemas complejos. Esto resulta trascendental en cuanto a la practica profesional, carac-
terizada segtin Morales (2022), por un entorno altamente complejo.

En el caso que se presenta referente al disefio de ilustracion con la utilizacion de la IA ge-
nerativa se puede constatar que el pensamiento complejo es un ejercicio multidimensional
de acuerdo con Morin (2004) ya que integra e interrelaciona el todo con las partes y vice-
versa y, finalmente, construye un mismo conjunto. A este respecto, Cajas (2019) comenta
“la complejidad plantea cuotas de incertidumbre sobre un “saber total”; el pensamiento
incierto nos constituye y reta” (p. 19). La configuracion de la imagen por tanto requiere
de la definicién del usuario, concepto y contexto; para de esta forma desglosar los ele-
mentos multidisciplinarios para proponer estrategias complejas derivadas de un proceso
de reflexion critico en un dmbito tecnoldgico donde se genera la idea en base a vectores o
matrices informaticas, y el disenador reconstruye la imagen.

Conclusion

El disefio representa visualmente emociones, sentimientos simbolos, valores, creencias,
ideas, y emociones lo que permite la comunicacion y el didlogo intercultural. Es impor-
tante, por lo tanto, reconocer que los conocimientos descontextualizados y fragmentados
impiden abordar los problemas de forma real. La praxis del disefio se centra en la re-
presentacion material e inmaterial, caracterizandose por tener una esencia especulativa,
creadora y transformacional.

La aplicacion de la tecnologia sin creatividad y reflexion implica un proceso incoherente, en
este sentido el pensamiento complejo ofrece un proceso rico en diferentes perspectivas donde
se promueven soluciones innovadoras en un espacio de libertad, experimentacion y dialogo.
La IA generativa parte del pensamiento en red interconectando nodos, que estdn en con-
tinua transformacién y reorganizacion, esto da origen a la idea de que “todo se encuentra
conectado y relacionado entre si para formar finalmente un todo”. La aplicacién del pen-
samiento complejo al proceso de disefio potencia la creatividad y la innovacién ya que
forja nuevas formas de pensar y experimentar, los disefiadores desarrollan sus habilidades
de investigacion, andlisis critico y resolucion de problemas ademds de encontrar nuevas
técnicas, métodos y aplicaciones.

La mayoria de los estudiantes en este estudio perciben la IA como una herramienta valiosa
que mejora su aprendizaje y lo hace mas atractivo. Sin embargo, algunos tienen dudas
sobre su fiabilidad y sienten que no tienen suficiente conocimiento sobre como utilizarla.
Estas preocupaciones pueden abordarse con mds educacion y ejemplos précticos para:
Aumentar la confianza y familiaridad con la IA.

Aprovechar la curiosidad sobre la IA para fomentar un mayor interés y exploracién en su uso.
Utilizar la IA como fuente de inspiracion para crear ilustraciones manuales lo cual es be-
neficioso, generando ideas innovadoras y creativas que los estudiantes pueden interpretar
y replicar manualmente.

Cuaderno 272 | Centro de Estudios en Disefio y Comunicacion (2025/2026). pp 129-143 ISSN 1668-0227 141



M. E. Sdnchez Ramos y M. Montoya Lopez El pensamiento complejo (...)

Este proceso de prototipado con IA transforma la manera en que los estudiantes abordan
sus proyectos, haciendo que el aprendizaje sea mas dinamico y enriquecedor.

Se concluye que la integracion de la IA en la practica del disefio grafico no solo potencia la
creatividad y la innovacion, sino que también ofrece nuevas perspectivas y métodos para
abordar los problemas de disefio. La IA generativa, basada en el pensamiento en red y el
pensamiento complejo, permite a los disefiadores desarrollar habilidades criticas y explo-
rar nuevas técnicas. Al mismo tiempo, es esencial educar y familiarizar a los estudiantes
con la IA para superar las preocupaciones sobre su fiabilidad y maximizar su potencial
como herramienta de inspiracién. Finalmente, combinar tecnologia y creatividad en el
diseno grafico puede transformar la practica del diseno, haciendo que el aprendizaje y la
investigacion sean mas dindmicos y enriquecedores.
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Abstract: Currently, graphic design teaching follows the theoretical paradigm of linearity;
however, the development of artificial intelligence requires multidisciplinary and dynamic
processes within complex contexts. This qualitative, descriptive, and exploratory research
focuses on the study of the generation process of traditional illustrations with the support
of generative Artificial Intelligence (AI). The study was conducted at the Computing II
Learning Unit (UDA) with a population of 79 fourth-semester students of the Graphic
Design degree program at the University of Guanajuato from January to June 2025. The
methodology is based on the approach of complex thinking through a systematic process
of classroom exercises.

Keywords: Complex thinking, digital illustration, artificial intelligence, innovation,
creativity, technology.

Resumo: Atualmente, o ensino de design grafico segue o paradigma teérico da linearidade;
no entanto, o desenvolvimento da inteligéncia artificial requer processos multidisciplinares
e dindmicos, inseridos em contextos complexos. Esta pesquisa é qualitativa, descritiva e
exploratdria e estd orientada ao estudo do processo de geracdo de ilustracoes tradicionais
com o apoio da Inteligéncia Artificial (IA) generativa. O estudo ¢é realizado na Unidade
de Aprendizagem (UDA) de Computagédo II com uma populagio de 79 alunos do quarto
semestre do curso de Design Grafico da Universidade de Guanajuato durante o periodo
de janeiro a junho de 2025. A metodologia é baseada na abordagem do pensamento
complexo por meio de um processo sistemadtico de exercicios realizados em sala de aula.

Palavras-chave: Pensamento complexo, ilustragao digital, inteligéncia artificial, inovagao,
criatividade, tecnologia
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