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Resumen: Fl esquema propuesto de Rich Gold hace referencia a la relacion entre las ra-
mas del arte, disefo, ciencia e ingenieria; desde su interdisciplinariedad hasta las tensiones
existentes al momento de desarrollar proyectos en conjunto. En esta ocasion, se realiza el
analisis desde un punto de vista de la epistemologia del diseno, y como la heuristica de la
innovacion da paso a la creatividad. Iniciando con reflexiones propias del autor, hasta el
uso de la inteligencia artificial a través del uso de diferentes aplicaciones. Con la finalidad
de comparar el poder de raciocinio y la creatividad humana y la tecnologia, encontrando
similitudes entre ambos e identificando las limitaciones propias de la inteligencia artificial.
Se realiza un hincapié personal, enfocada a la interdisciplinariedad de los cuadrantes del
esquema de Rich Gold hacia el émbito publicitario. Tematica de gran relevancia a nivel per-
sonal del autor y los estudios que realiza actualmente. Ajustando ligeramente las disciplinas
hacia el arte, disefo, ciencia, ingenieria; en introduciendo una quinta rama, la publicidad.

Palabras clave: Rich Gold - disefio - epistemologia - inteligencia artificial - creatividad -
heuristica

[Resumenes en inglés y portugués en la pagina 134]
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Desarrollo

La epistemologia es una ciencia que se encuentra en todas las dreas, incluido en ambito del
disefio y todas las disciplinas proyectuales, que pretende generar conocimiento en base a
sus particularidades y experimentaciones a partir de la reflexiéon propia del hombre, asi
como el proceso de generacion de ideas a partir de inteligencia artificial.
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“En las ultimas décadas, se vienen desarrollando debates en torno a la investigacién en
las disciplinas proyectuales [...] en los que se analizan cuales son las posibilidades epis-
temologicas de aquellas, cuales sus aportes al conocimiento cientifico y como se pueden
establecer entrecruzamientos con otras disciplinas sin perder la identidad propia” (Caride,
2021) Estas deliberaciones incluyen al disefio, y parten de la necesidad de establecer crite-
rios que permitan profundizar y validar la teoria ya conocida, pero con la mira de generar
investigacion en el ambito del disefio.

Para ello, es importante desde el concepto y las actividades propias que emergen de la
disciplina y que son necesarias para su ejercicio. “Disefiar supone escoger acciones entre
alternativas posibles, para alcanzar cierto fin deseado. Dado que un mismo fin puede al-
canzarse por diversos medios, la eleccion de los medios, compromete la tarea de Diseno”
(Ynoub, 2020). “Nos interesa el disefio como préctica y no como catalogo de objetos, por
lo que hablamos del “proceso de disefio”. En ese sentido, para comprender la actividad en
si (sin separarla de su especificidad) entendemos que debemos desarrollar una teoria del
diseno que organice y dé cuenta de los fendmenos implicados en el disefiar” (Iglesias, R.,
Bohoérquez, M., Motta, J., & Speziale, A. , 2013).

El Esquema de Rich Gold es un marco conceptual que define cuatro arquetipos o roles
dentro del proceso creativo, particularmente en el contexto del disefio y la innovacion.
Rich Gold fue un investigador y disefiador estadounidense que trabajo6 en el area de inte-
racciéon hombre-maquina y diseflo experimental. Para la presente propuesta se pretende
hacer modificaciones, re-interpretaciones, re-significaciones del esquema segun distintos
pareceres y criterios.

Para ello se partié de la interpretacién mas bésica, respetando cada uno de los cuadrantes
pero con una mirada de qué es lo que realiza cada disciplina y como se interconectan entre
si. Como se detalla en las figuras 1y 2:

Base del
= \(\ 0% conocimiento
('\“\eo“0 % s“bﬁ%
bao o S s, 'b%s,.,’
& ‘\0& 600 S % °o,(-y
Qquo o \90 1 ()
g (o) (N
S % Z
e”@ o % >
\Q“\ . . q
&R Arte | Ciencia Arte | ciencia
Elementos Reglas del
-(\0 - visuales e 5 = juego
0&0 o ,‘g’oé/ Diseiio | Ingenieria
0.
O i ® s, 6%,
XN o Qg &
& P %, Tt
<
& & %, 0%,
& %, €
O »
BY 2 B 2
¢ Disefio | Ingenieria A, —
integra

Figuras 1y 2. Interpretacién de cuadrantes de Rich Gold. Fuente: Elaboracion propia (2024).
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Posterior a ello, inicia un proceso de unién de disciplinas, y la finalidad que resulta de esta
uni6n de ramas. Dando como resultados la interdisciplina, clave en las disciplinas proyec-
tuales. Y dando paso a una mas, la publicidad y branding, desde el punto de partida de
la empresa y marca, donde de igual manera, para sacar adelante un producto audiovisual
a nivel publicitario, es necesario encajar mas disciplinas en el proceso de trabajo; dando
paso a la direccion de arte.

Interdisciplina

Pensamiento innovador
Divulgacién

Resultados hacia
el negocio

Publicidad
Branding

Figura 3. Interpretacion de disciplinas en base a Rich Gold. Fuente: Elaboracion propia (2024).
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Figura 4. (izquierda) Interpretacion de Rich Gold en base a la publicidad.
Fuente: Elaboracion propia (2024).
Figura 5. (derecha) Interpretacion de Rich Gold en base a la direccion de arte.
Fuente: Elaboracion propia (2024).
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Por ello, partiendo de la reflexion realizada, se involucra a la inteligencia artificial como
herramienta para reflexionar sobre la creatividad en cada uno de los cuadrantes del es-
quema, y obteniendo una nueva intervencion de la imagen en esa direcciéon. Ademas de
desarrollar una busqueda mediante IA, con idéntica intencién, tanto textual como en ima-
gen, registrando los prompts utilizados en dicha exploracién. Contrastando los resultados
de ambas estrategias a fin de reflexionar sobre la creatividad humana vy la artificial, sus
similitudes y diferencias.

Los prompts bases se detallan a continuacién:

a. “3Cdémo se relaciona el arte, ciencia, ingenieria y disefio segin Rich Gold? “

b. “:Cémo se relacionan los actores del esquema de Rich Gold desde el punto de vista de
interdisciplinariedad?”

c. “4Qué es el Esquema de Rich Gold y cdmo se relaciona con el disefio publicitario actual?”
d. “El enfoque de Rich Gold se relaciona con la direccion de arte?”

e. “Y bajo este enfoque, ;como se relaciona la creatividad y la heuristica de la innovacion?”
f. “El usuario estd trabajando un enfoque del Esquema de Rich Gold orientado hacia
la Heuristica de la Innovacion para la asignatura de Epistemologia del Disefio. Planea
reflexionar sobre la creatividad en cada uno de los cuadrantes del esquema, desarrollar
una busqueda mediante IA en formato textual e imagen, y contrastar los resultados con
el objetivo de reflexionar sobre las similitudes y diferencias entre la creatividad humana
y la artificial”

g. “Puedes generar un grafico donde explique desde la epistemologia la relacién de la
ciencia, arte, disefio e ingenierfa segtin Rich Gold”

h. “Con qué imagen se puede representar la interdisciplina?

Es importante mencionar que se pudo notar que la simpleza del promt genera resultados
redundantes sin importar la aplicacion de inteligencia artificial utilizada. Y las imagenes
generadas, pueden llegar a distar de la realidad o del propdsito que persigue la mente hu-
mana en su intento como parte del proceso.

Genera una imagen a manera de grafico que explique el esquema de Rich Gold y |a relacién
de cada uno de sus cuadrantes

ds 1] it Cuadrante 2: Estructurg

Cuadrante|3: Cultura Cuadrante f}: Personas

enire Cuadranie:

Conexiones Creativas

Figura 6. Ejercicio con prompts. Fuente: ChatGPT, Monica y Freepik (2024).
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G.Tavares Relato analitico de un experimento epistemoldgico (...)

Texto extraido ]

Relacion entre Gienca Arte, Disefia e u
Ingenieria segun Rich Gold (Epistemologia del
Disefio) -
Ciencia

Giencia: Busca comprender la realidad de
forma objetna, utilizando métodos empiricos
para generar conocimiento.

are

Diseio

Arte: Se enfoca en la eqresion subjetiva y
croativa, explorando nusvassinmascbaspro
cepcidentesiomieigazkado elementos del arte

la ciencia para crear soluciones estéticas y
funcionales.

ingenieria

Ingenieria Aplica el conodimiento dentifica

para resclver problemas préciicos y

desarollar tecnologios

Fuente: Chat GPT

Figura 8. Ejercicio
con prompts. Fuente:
Leonardo AI (2024)

Mientras que con promts mas elaborados, se puede obtener informacién rica para
continuar el proceso creativo y heuristico. Tanto a nivel de texto, como imdagenes o mapas
mentales:

- Prompt: Describe el Esquema de Rich Gold y su escrito, para la asignatura Epistemolo-
gia del Disefio. Esta vez, orientaremos el tema hacia la Heuristica de la Innovacion, de la
siguiente manera: Reflexionaremos sobre la Creatividad en cada uno de los cuadrantes del
esquema, obteniendo una nueva intervencion de la imagen en esa direccion.
Desarrollaremos una busqueda mediante IA, con idéntica intencidn, tanto textual como
en imagen, registrando los prompts utilizados en dicha exploracion Contrastaremos los
resultados de ambas estrategias a fin de reflexionar sobre la creatividad humana y la arti-
ficial, sus similitudes y diferencias.
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- Respuesta generada por IA: Para abordar este proyecto orientado hacia la Heuristica
de la Innovacién en la asignatura de Epistemologia del Disefio, te explico como puedes
estructurarlo y llevar a cabo las diferentes fases:

1. Descripcion del Esquema de Rich Gold y su Contexto

El Esquema de Rich Gold describe cuatro cuadrantes que representan diferentes perspec-
tivas en el proceso creativo y de disefio: el artista, el disefiador, el ingeniero y el empresario.
Cada uno de estos roles interacttia y contribuye de manera tinica a la creacion y desarrollo
de ideas, aportando un equilibrio entre la exploracion creativa y la aplicabilidad practica.
Artista: Centrado en la expresion y la originalidad, su creatividad busca desafiar las nor-
mas y aportar una vision tnica.

Disefiador: Traductor de las ideas del artista en soluciones que sean funcionales y estéticas.
Ingeniero: Aplica la creatividad técnica para hacer que las ideas sean factibles desde un
punto de vista tecnologico.

Empresario: Valora la creatividad desde un enfoque estratégico, evaluando la viabilidad
econdmica y el impacto en el mercado.

2. Reflexion sobre la Creatividad en Cada Cuadrante

Cada cuadrante del esquema de Gold refleja una faceta de la creatividad:

Artista: La creatividad es exploratoria y no necesariamente busca ser practica; es pura
experimentacion.

Disefiador: La creatividad se aplica en la sintesis de soluciones estéticas y funcionales,
buscando resolver problemas de manera innovadora.

Ingeniero: La creatividad se manifiesta a través de la invencidn y la optimizacion de pro-
cesos o productos que llevan las ideas a la realidad.

Empresario: La creatividad es estratégica, enfocada en descubrir nuevas oportunidades de
negocio y adaptar ideas al contexto del mercado.

3. Desarrollo de una Busqueda Mediante IA (Textual e Imagen)

La exploracion mediante inteligencia artificial (IA) puede ser enfocada de dos maneras:
generacion de texto y creacion de imagenes. Para ello, se pueden usar prompts especificos
que reflejen la intencidn creativa de cada cuadrante:

Ejemplo de Prompts Textuales y Visuales para la IA:

Artista: “Genera una descripcion visual de un concepto abstracto que rompa con las con-
venciones tradicionales en el disefio publicitario”

Disefiador: “Crea una imagen de una interfaz de usuario innovadora que combina estética
y funcionalidad con un enfoque futurista”

Ingeniero: “Describe o muestra un dispositivo conceptual que integre nuevas tecnologias
para resolver un problema de disefio cotidiano”.

Empresario: “Genera un escenario visual de un plan de negocio disruptivo que conecte la
creatividad con la rentabilidad”.
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Registro de Prompts: Es importante documentar los prompts utilizados en cada fase para
comparar la respuesta de la IA con la creatividad humana. Esto permitira reflexionar sobre
cémo la IA interpreta y representa la creatividad en los distintos cuadrantes del esquema.

4. Contraste de Resultados: Reflexion sobre la Creatividad Humana y Artificial

Al comparar las respuestas de la IA con la creatividad humana, se pueden identificar:
Similitudes: La capacidad de la IA para reinterpretar conceptos y generar propuestas que
pueden parecer originales y efectivas.

Diferencias: La creatividad humana suele tener una profundidad contextual y un enten-
dimiento de matices culturales y emocionales que la IA, por ahora, solo simula de manera
limitada.

Conclusion de la reflexion: Este andlisis permitira observar como la creatividad heuristica
en cada cuadrante del esquema de Rich Gold puede ser interpretada tanto por humanos
como por sistemas de IA, proporcionando un estudio comparativo que pone en relieve
las fortalezas y limitaciones de ambos enfoques. Esto contribuira a una comprension mas
profunda de cédmo la creatividad y la innovacion se entrelazan en un entorno interdisci-
plinario y cémo la inteligencia artificial se inserta en este marco.

;Te gustaria que desarrolle mas ejemplos de prompts o detalles adicionales sobre cémo
implementar esta comparacion entre creatividad humana y artificial? (ChatGPT 2024).

Creatividad en el
Cuadrante del Arte

En el arte, la creatividad se manifiesta a través de la
expresion emocional y la exploracion de nuevas formas de
representacion. Los artistas buscan romper barreras,
cuestionar normas y provocar reflexiones profundas en su
audiencia. La originalidad y la autenticidad son valores
fundamentales en este cuadrante.

Exploracién con A

Prompt: "Generate an abstract painting that represents
human creativity in art, with bold brushstrokes, vibrant
colors, and unexpected textures."

Figura 9. Ejercicio con prompts. Fuente: ChatGPT, Canva, Freepik y Gamma AL (2024).
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Generate a mensatl map on the Interdisciplinary: science, design, art and engineering

Interdisciplinary

[Fesearet] [fovetin] [ropems]  [poimivesoren]  [Gouvig]  [Bmesn]  [fcmeas]  [rosien o]
‘ Collaboration ‘ | Real-World Applications | [ Visual Communication | [ Prototyping ‘ ‘ Inspiration ] [ Storytelling ‘ ‘ Systems Thinking ‘ | Efficiency \

Interdisciplina

‘ Investigacion ‘ ‘ Innovacion | | Experiencia del Usuario ‘ ‘ Desarrollo de Productos ‘ ‘ Creatividad | ‘ Expresion ! ‘ Habilidades Técnicas ‘ [ Resolucion de Problemas ]
[CDhbmcién ‘ ‘ Aplicaciones del Mundo Real ‘ ‘ Comunicacion visnal] [ Prototipado ‘ [ Inspiracion ] [ Pensamiento Sistémico [ [ Eficiencia ‘

Fuente: Monica Al

Figura 10. Ejercicio con prompts. Fuente: Monica AT (2024).

Figura 11. Ejercicio
con prompts. Fuente:
Leonardo AT (2024).

Conclusiones

Lo que se puede rescatar de este proceso de experimentacion con la inteligencia artificial
es que puede proponer y generar discusiones. Sin embargo, llega a un punto donde sin
importar la aplicacion de IA y la variacion del promt, no cambia lo ya conocido ni propo-
ne nuevos aspectos referentes a la tematica, el cual en este caso fue claro desde el inicio,
partir desde la perspectiva de disefio con una mirada hacia la epistemologia, heuristica y
creatividad.
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Adicional a ello, se experimentd con un enfoque publicitario y de direccion de arte, rela-
cionados intimamente con el disefio, por lo que su propuesta e interpretacion de resulta-
dos se rigieron a ese rol, y evidenciando esta confluencia de saberes, lo cuales tienen sus
limitantes, pero contindan dentro de lo tocante a los cuadrantes de Rich Gold.

Al utilizar prompts sencillos para la generacién de imagen, se pudo observar resultados un
tanto abstractos que no transmitian exactamente lo que se pretendia. Incluso algunos ma-
pas mentales solicitados, se convirtieron un tanto abstractos y alejados del propésito ini-
cial. Sin embargo, después de varios intentos, mejor6 el resultado obtenido y mostrando
opciones mas homogéneas, a pesar de ser distintas aplicaciones de inteligencia artificial.
La interaccion y reflexion generada a través de la IA no s6lo permite explorar a fondo
diversos contenidos, sino que también invita a cuestionar y analizar cada concepto de ma-
nera concreta y estructurada. El hecho de dirigir una conversacion entre la ia y el usuario,
conlleva a desglosar ideas, organizar pensamientos sobre cuestionamientos planteados
desde el interlocutor, la mente humana.

Este proceso permite reflejar expectativas, sesgos interesantes que son motivo de conver-
sacion, los cuales se reflejan en los resultados alcanzados. En este sentido, la inteligencia
artificial es una herramienta completa, que facilita el acceso al conocimiento y cuestio-
namiento, lo que permite al hombre discernir la informacioén, lo que mejora la toma de
decisiones sobre ideas, procesos y resultados alcanzados.

Complementando el proceso de reflexion inicial donde inicié todo; en este caso, Rich
Gold y la interaccién de sus cuatro cuadrantes.
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Abstract: The proposed Rich Gold framework refers to the relationship between the fields
of art, design, science, and engineering, highlighting both their interdisciplinarity and the
tensions that arise when developing collaborative projects. In this instance, the analysis is
conducted from the perspective of the epistemology of design, examining how the heuris-
tic of innovation fosters creativity. The approach begins with the author’s own reflections
and extends to the use of artificial intelligence through various applications. The aim is
to compare human reasoning and creativity with technological capabilities, identifying
similarities and recognizing the inherent limitations of artificial intelligence.

A personal emphasis is placed on the interdisciplinarity of Rich Gold’s framework qua-
drants, particularly as they relate to advertising —a subject of significant personal relevance
to the author and their current studies. The framework is slightly adjusted to align the dis-
ciplines of art, design, science, and engineering while introducing a fifth field: advertising.

Keywords: Rich Gold - design - epistemology - artificial intelligence - creativity - heuristic

Resumo: O esquema proposto por Rich Gold refere-se a relacdo entre as dreas de arte,
design, ciéncia e engenharia, destacando tanto sua interdisciplinaridade quanto as tensoes
que surgem ao desenvolver projetos colaborativos. Neste caso, a andlise é realizada a partir
da perspectiva da epistemologia do design, examinando como a heuristica da inovagao
promove a criatividade. A abordagem comega com reflexdes do proprio autor e se estende
ao uso da inteligéncia artificial por meio de diferentes aplicagdes. O objetivo é comparar o
raciocinio e a criatividade humana com as capacidades tecnologicas, identificando semel-
hangas e reconhecendo as limitagdes inerentes a inteligéncia artificial. H4 um foco pessoal
na interdisciplinaridade dos quadrantes do esquema de Rich Gold, especialmente no que
diz respeito a publicidade — um tema de grande relevancia pessoal para o autor e seus es-
tudos atuais. O esquema ¢ ligeiramente ajustado para alinhar as disciplinas de arte, design,
ciéncia e engenharia, enquanto se introduz um quinto campo: a publicidade.

Palavras-chave: Rich Gold - design - epistemologia - inteligéncia artificial - criatividade
- heuristica

[Las traducciones de los abstracts fueron supervisadas por el autor de cada articulo.]
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