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Resumen: El tema que motiva este apartado se forja en el marco de la asignatura ‘Episte-
mologia del diseflo, en donde se propone aportar con algunas reflexiones sobre la creati-
vidad a partir de cada uno de los cuadrantes del esquema propuesto por Rich Gold, con
lo que llama ‘las cuatro gorras de la creatividad. En esa direccion se propuso un ensayo
para definir que la epistemologia se trata del “pensamiento que piensa o examina el pen-
samiento”
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El tema que motiva este apartado se forja en el marco de la asignatura “Epistemologia del
disefi0”, en donde se propone aportar con algunas reflexiones sobre la creatividad a partir
de cada uno de los cuadrantes del esquema propuesto por Rich Gold, con lo que llama “las
cuatro gorras de la creatividad”. En esa direccion, uno de los primeros pasos que se realiza-
ron fue partir por la definicién de epistemologia, que nos permita establecer definiciones
para abordar el reto con una mentalidad exploratoria; dejando claro que la epistemologia
se trata del “pensamiento que piensa o examina el pensamiento”. Ademds, a partir de la
interpretacion, se desarrolla una bisqueda con diferentes plataformas de inteligencia arti-
ficial, para contrastar los resultados de ambas rutas a fin de reflexionar sobre la creatividad
humana y la artificial, sus similitudes y diferencias.

Partiendo del esquema de Rich Gold que divide la practica del disefio en los cuadrantes
de ciencia, arte, ingenieria y negocio, y que ofrece una base para explorar la creatividad en
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el diseno desde distintas perspectivas; en este articulo, mas alld de las diferentes vertien-
tes, aportamos con una nueva intervencion sobre como los cuadrantes interactan con la
creatividad. Cada cuadrante implica dinamicas creativas especificas que integran factores
técnicos, sociales y culturales. En ese sentido, la Imagen 1 nos muestra cémo los cuatro
campos estan presentes en torno a la creatividad; y de acuerdo a los rasgos vinculantes
de cada individuo, cada disciplina interviene en mayor o menor medida generando una
linea/inclinacién con la construccion de una idea u opinidn. Para fines de este escrito, es
importante mapear que a partir de la identificacién de la carga cognitiva de cada uno de
los cuadrantes, como se muestra en la imagen 2, el modelo implicaria fronteras delimi-
tadas pero a su vez versatiles de acuerdo a la interaccion con factores externos como la
conversacion con otra persona, o mayor acceso a informacion. En efecto, el porcentaje de
influencia de nuestra creatividad itera constantemente en el tiempo o actores, y dinamiza
los resultados ya que supone escoger consciente o inconscientemente, en mayor y menor
medida, un aspecto/criterio sobre el otro.

En efecto, el cuestionamiento aqui, no esta relacionado a determinar si es creatividad o
no; por el contrario reflexionamos sobre la creatividad en cada uno de los cuadrantes y las
categorias por las que adscribimos la convergencia de algun tema u objetivo, generando la
creatividad humana multicolor y unica.

ART SCI ART SCI

DIS ING DIS ING

Iméagenes 1y2

Por otro lado, con respecto a la intervencion de este analisis con la inteligencia artificial
nos situamos nuevamente en un punto cero, donde incursionamos en diferentes platafor-
mas como chat GPT, Copilot, Canva, entre otros. No obstante, nos sitia en una posicién
conflictiva pero a su vez nos permite encontrar un aporte significativo a partir de la con-
versacion y resultados inesperados; incluso replanteando las hipétesis iniciales. Ademas,
es importante mencionar que la capacidad de acceso a la generacion de contenido va a va-
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riar de acuerdo a la tecnologia que utilicemos y también a la versién con la que accedemos;
es decir, si es gratuita o de pago, para lograr una mayor cercania a nuestras expectativas
hasta lograr un resultado més fino.

Los prompts que utilizamos para entablar conversion y generacion de contenido con la
inteligencia artificial consideraba los siguientes campos: contexto, verbo de accién, conte-
nido, formato y extensién. Partimos con una estrategia en la que no realizamos un inicio
de sesion en ‘copilot’ para brindarle desde cero la informacién acerca de nuestro perfil.
Sin prompts al inicio, quise retar el conocimiento acerca de nuestro tema, preguntando si
conoci a Rich Gold.

Como resultado comparto un resumen de lo obtenido: ‘Si, conozco a Rich Gold. Es una au-
tor y filésofo contempordneo conocido por su libro “La Plenitud: Creatividad, Innovacion y
Cosas” En este libro Gold explora la creatividad y la innovacion desde las perspectivas de ar-
tista, cientifico, disefiador e ingeniero, combinando sus experiencias en estas disciplinas para
ofrecer una vision tinica sobre cémo vivir plenamente en un mundo lleno de cosas’. Com-
plementamos, solicitando un grafico que nos refleja un resumen de dicho libro Imagen 3.
En una tercera interaccion, le indicamos que Actiie como estudiante de epistemologia para
crear un diagrama que nos permita entender la teoria de las cuatro gorras de la creatividad
en formato de hoja A5’ y como resultado nos muestra la imagen 4 que refleja una mez-
cla de diversos elemento, algunos vinculados a cada cuadrante pero sin una explicaciéon
clara de su interaccion, ni cercano a lo propuesto desde la creatividad humana. Esto fue
el motivador para continuar explorando y ajustando prompts que nos permita lograr un
diagrama mas fino y cercano a lo esperado. En esa linea, se ajusta el prompt tratando de
alcanzar un siguiente nivel de especializacion con lo siguiente: ‘Actiia como Rich Gold y
genera una imagen que represente la interrelacion entre ciencia, arte, ingenieria y disefio de
una manera minimalista, considerando

autores de epistemologia como Thomas Kuhn y Karl Popper. El resultado es la imagen 5 que
agrega texto intentando explicar los campos y su interconexion con graficos circulares que
no lograron dejar claro su método de relacion.

q

Imagenes 3y 4
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En efecto, contrastando ambas perspectivas, la creatividad humana y la inteligencia artifi-
cial son complementarias. Mientras la primera enraiza en valores, experiencia y subjetivi-
dad, la inteligencia artificial acelera procesos analiticos y operativos. Esta sinergia plantea
nuevos desafios epistemologicos, especialmente para integrar el deber ser’ proyectual con
las capacidades facticas que ofrece la IA. Como resultado, la imagen 6 generada con Co-
pilot, a partir del Gltimo prompt con conocimiento del tema, solicitamos un diagrama que
resuma la teorfa del autor, y la representacion alrededor de los cuatro cuadrantes que he-
mos venido hablando. Interesante el orden de cada uno de los cuadrantes, y representados
de manera tal que el personaje cuenta con todas las opciones disponibles, y en la medida
de lo posible, de acuerdo al contexto, utilizara cada una de ellas.

Con mayor claridad sobre cada uno de los cuadrantes, pero sin un contenido claro ni
explicativo que nos permita utilizar el resultado.

ENGINOGE

DEsieN

Imagenes 5y 6

En conclusion, se destaca que las herramientas con conexion a internet (lo artificial) y
colaboracién con humanos influyen una sobre la otra, y se benefician de los demds para
crear soluciones innovadoras y efectivas. Si bien con un poco mas de claridad sobre los
elementos, pero no logrando diagramar de manera clara y literal los cuatro cuadrantes
conforme a la propuesta humana. En efecto, los aportes con todas las exploraciones nos
permiten intercambiar informacion y ahondar en nuevas ideas resultando enriquecedor
e iterativo para ambas partes, pero por ahora prevaleciendo la definicién del ser humano.
En efecto nos encontramos en una relaciéon con la AI de Memoria limitada que usa la
memoria para mejorar con el tiempo mediante el entrenamiento con datos nuevos, por
lo general, a través de una red neuronal artificial o algiin otro modelo de entrenamiento.
Pequenos pasos, grandes avances que es necesario democratizar.
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Abstract: The theme that motivates this section is forged within the framework of the sub-
ject “Epistemology of Design,” which proposes to contribute some reflections on creativity
based on each of the quadrants of the framework proposed by Rich Gold, with what he
calls “the four caps of creativity” In this context, an essay is proposed to define epistemol-
ogy as “the thinking that thinks or examines thinking.

Keywords: Epistemology - thinking - Rich Gold - Creativity- Design

Resumo: O tema que motiva esta se¢do se insere no contexto da disciplina “Epistemologia
do Design’, que se propde a contribuir com algumas reflexdes sobre a criatividade a partir
de cada um dos quadrantes do arcabougo proposto por Rich Gold, com o que ele deno-
mina “os quatro limites da criatividade”. Nesse contexto, propde-se um ensaio que defina
epistemologia como “o pensamento que pensa ou examina o pensamento’.
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[Las traducciones de los abstracts fueron supervisadas por el autor de cada articulo.]
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