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El disefio grafico no escapa del proceso, en éste aspecto sigue la linea de otras areas de comunicacion, la
revolucion de la tecnologia digital influyd a la hora de optimizar tiempos y conseguir resultados mas
profesionales con menos recursos. Permitio también la posibilidad de expandir los horizontes visuales en
materia de representacion. Estas ventajas de produccion permitieron que el “Motion Graphics” se inserte en un

rol trascendente en lo correspondiente a algunas areas de la comunicacion.

Desconocer que dentro del mundo del disefio grafico el Motion Graphics es una técnica actual a la que se hace
referencia constantemente seria una negacion de la realidad. Porque esta técnica ha sufrido un salto cualitativo
que se nos presenta claro y fuerte acreditando un constante desarrollo, sobre todo en los ultimos 20 afios; a

pesar de ser una herramienta que data de mediados del siglo pasado.
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El aporte que pretendemos transferir como resultado a la comunidad es la produccién de un material de
reflexién, informativo y didactico, que coadyuve en la formacion profesional del disefador grafico que a través de
experiencias personales advierte la necesidad de incorporarlo a los “saberes” formales. El interés se demuestra
por la gran cantidad de disefiadores graficos que en la actualidad se especializan en Motion Graphics. Una de
las cuestiones que hemos comprobado a través del anadlisis y la reflexion es que el uso practico de la técnica no
ha sido acomparado con el desarrollo de anclajes o bases tedricas, esto se observa a la hora de recopilar
informacion en lengua espariola, encontrdndonos con escaso material que realiza en el mejor de los casos un
analisis técnico-practico. Pensamos que una consecuencia de esta carencia de material es que los disefadores
aprenden del ensayo-error, y los conocimientos actuales se sostienen sobre nociones difusas acerca de los
factores que integran el Motion Graphics, en su mayoria proporcionadas por la experiencia. Por ello se considera
una necesidad profundizar los conocimientos buscando marcar sus caracteristicas propias y la interrelacion que
se produce con el disefio grafico. Otro aspecto interesante que se deriva de la reflexion es denominacion que

marca su conceptualizacion y su identificacion. “Motion Graphics” no es lo mismo que decir “disefio audiovisual”.

La traducciodn, la “espafiolizacion” del término aporta a la confusion del tema, y en muchos casos complejizar el
alcance del concepto. Es decir, en la velocidad de las traducciones y quizas el apuro por querer crear una
doctrina que se pueda aplicar en los paises de habla hispana, se recurrié a un término que no aclara

verdaderamente el sentido original del concepto.

La locucion “disefio audiovisual” resulta muy ambigua ya que su contenido y su inclusién en las curriculas y las
competencias profesionales no son precisas y acotadas, por el contrario son aplicables a varias ramas del

disefo, incluyendo la arquitectura.

También en el uso diario sobre la expresion “disefio audiovisual” se impone su original del idioma inglés “Motion
Graphics’-. Esta expresion es utilizada actualmente tanto por el idioma inglés como en el habla hispana lo que lo
convierte en un axioma global. Entiendo que es bueno mantener una denominacion unificada porque tanto en
Argentina, como en otros paises de América Latina muchos profesionales de disefio grafico encuentran una
salida laboral en el exterior, sobre todo los que se enfocan en esta area, y los estudios trabajan en el
“cyberespacio”, en la aldea global, por consiguiente usar un término unificado es mas conveniente, porque evita
la confusion y permite colaboraciones internacionales. Sin embargo a nivel mundial, la importancia de la técnica
no es consistente, hay personas que cuestionan la relacion de la técnica con el disefio grafico, para proponerla
como una disciplina, e incluso debaten su denominacién. David Cornejo (2008), expresa que a pesar de todas
las caracteristicas que integran esta definicion, el termino Motion Graphics, quita valor al aspecto temporal del
“oficio” y desmerece su relacion con al animacion y el film, opinidon que respetamos pero no compartimos como

lo venimos expresando.

Analicemos que es el Motion Graphics, es una de las herramientas de la que se vale el disefio grafico para
solucionar problemas comunicacionales en el campo del audiovisual de manera dinamica y efectiva como lo
explica Steve Curran (2000). Es generalmente aplicado en titulos de peliculas, presentaciones de programas
televisivos, publicidades, paginas web y en cualquier otro soporte que permita la reproduccioén de imagenes en

movimiento.

En forma mas descriptiva, el Motion Graphics esta compuesto por una serie de elementos de tipo grafico

(imagenes fotograficas, vectoriales, tipografias, colores, etc.) que se mueven en un campo, generalmente



estipulado por el soporte en el que se encuentra, ya sea la pantalla de un televisor, de una computadora o de
cualquier medio que permita la reproduccion de elementos digitales; para formar composiciones que estan
regladas por normas y codigos correspondientes al disefo grafico. Estos graficos son complementados con

sonidos que fortalecen el mensaje comunicacional.

Muchos expertos especulan que en un futuro cercano ya no se podra hablar de disefo grafico sin hablar de esta

nueva técnica y es que gracias a ella se abrieron nuevos caminos para la comunicacion grafica.

El inicio de ésta técnica que se destaca dentro de las nuevas tecnologias de comunicacién, nace alrededor de
1956, de la mano de un disefiador grafico que realiza los titulos iniciales de una pelicula utilizando
conocimientos de la profesion. Esta fusion entre el disefio grafico y el cine genera la necesidad de una
articulacion de lenguajes tanto perceptivos y representativos entre ambos universos. Caracteristicas como
tiempo, movimiento y sonido sumado a la posibilidad de observar un objeto desde diferentes puntos de vistas
dentro de una sola presentacion audiovisual integrada con las terminologias propias del ambito del cine, que
recrea el motion graphics son algunas de las variables que el disefio grafico necesita integrar, y al hacerlo,

genera la posibilidad de expandir los campos de aplicacion y estudio del mismo.

Desde su primera aparicion la técnica fue paulatinamente evolucionando y ocupando cada vez mas espacios
dentro del mundo audiovisual, principalmente el gobernado por las pantallas; primero en el film, después en la

television y finalmente en Internet a partir de la era de la computacion.

Actualmente el Disefio de graficos en movimiento se utiliza regularmente para un gran abanico de aplicaciones
relacionadas con el universo de las transmisiones de imagenes. Si a un disefo grafico cualquiera sea su estilo
representativo se le aplicara las variables tiempo, movimiento y sonido seria considerado sin vacilacién Motion
Graphics; y esto se produce por la sinergia que ambos comparten. Sinergia producto de un feedback; una

retroalimentacion que hace que el disefio grafico experimente cambios, de tipo estructural y de tipo conceptual.

Para comprender al Motion Graphics como modelo de comunicacion primero se deben estudiar ciertas
caracteristicas que lo unifican con el disefio grafico y asi intentar com prender mejor su sistema de accion, la

participacion de los elementos que los conforman y relacionan entre si.

En base a lo anteriormente expuesto se plantea como hipotesis meollo de ésta tesis que el Motion Graphics es
una técnica que introduce variables tanto perceptivas y representativas que amplian el campo de estudio y
aplicacion del disefo grafico. Se pretende, entonces, como objetivo general determinar a través del analisis e
investigacion la aplicacion del Motion Graphics y su impacto en el disefio grafico, analizando particularmente su

situacion en Argentina.

Este trabajo se encuentra dividido en cuatro capitulos. En el primero se realiza una revision historica sobre la
técnica, para conocer sus origenes y los responsables de su creacion. Mas adelante se analizara las
caracteristicas de las imagenes estaticas y las imagenes en movimiento para proporcionar informacion que
seran aplicadas en las herramientas metodoldgicas seleccionadas. Por ultimo en este capitulo se observara

como el cine influye en el Motion Graphics.



El segundo capitulo se centra en la relacion entre el disefio grafico y el Motion Graphics, estudiando sus

funciones y aplicaciones con el objetivo de comprender sus relaciones tedrico-practicas.

Durante el desarrollo del tercer capitulo se relevara la situacion de la técnica en Argentina para diagnosticar
como objetivo especifico sobre los usos que los actores y las organizaciones de la sociedad le dan a las nuevas
tecnologias de comunicacion e informacion en especial al Motion Graphics. La influencia del avance tecnolégico
y la globalizacion en los métodos y estrategias de comunicacion y por ultimo cual es el rol que asume la

educacion dentro de este panorama.

Se abordaran en los planteamientos metodoldgicos propuestos en el cuarto capitulo, las opiniones de
especialistas tanto en areas del disefio como el Motion Graphics para identificar las visiones y concepciones que
los actores y las organizaciones de la sociedad tienen sobre esta nueva tecnologia de comunicacion e
informacién y como influyd en su vida, como segundo objetivo especifico. Por ultimo se realizaran estudios de
campo comparativos seleccionados con el fin de analizar los mensajes, objetivos, usos y caracteristicas que
estos actores hacen circular en sus proyectos con las nuevas tecnologias de comunicacion e informacién como

tercer objetivo especifico.

El marco de la presente tesis estara acotado geograficamente a un analisis dentro de la Republica Argentina,
mas particularmente, de la ciudad autbnoma de Buenos Aires, ya que tanto profesionales; empresas y
egresados de universidades relacionadas con esta técnica se encuentran dentro de esta ciudad. Se acota el
mencionado campo por que esto permite mayor facilidad al aplicar las metodologias correspondientes, como ser
la recopilacion de antecedentes; la clasificacion del mismo y el analisis de los modelos graficos y de documentos
audiovisuales para que a partir de su estudio para producir conocimientos y propuestas que aporten al uso y

aprovechamiento de esta forma de comunicacion e informacidon como ultimo objetivo especifico.
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