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Evaluación Externa de Proyectos de Investigación DC

Experiencias comparadas
Investigar diseño en América Latina

Proyecto de Investigación 8.1
Equipo de Investigación

Marina Matarrese por Facultad de Diseño y Comunicación, Universidad de  
Palermo (ARG) y Luz del Carmen Vilchis Esquivel por  

Universidad Nacional Autónoma de México (MEX)

Línea de Investigación 8.  
Investigar en diseño. Desarrollo de un proyecto  

institucional de investigación del claustro docente

Resultados publicados en el [Cuaderno 82] 
Cuaderno del Centro de Estudios de Diseño y Comunicación Nº82. (2020). In-
vestigar en diseño. Multiplicidades epistemológicas y estéticas desde las que anali-
zar la disciplina. Coordinación Marina Matarrese. Programa de Investigación de la 
Facultad de Diseño y Comunicación. Centro de Estudios en Diseño y Comunica-
ción. Facultad de Diseño y Comunicación. Año XXI, Octubre 2020, Buenos Aires, 
Argentina. ISSN: 1668-0227.

Los resultados de este Proyecto de Investigación fueron evaluados por Nicolas Pinkus y su 
Dictamen se transcribe a continuación: 

Síntesis de la Evaluación

Actualidad de la temática (Vigencia, Aplicación) / Notable
Nivel Alcanzado (Profundidad, Consistencia, Jerarquía) / Notable
Diversidad del enfoques (Pluralidad, Participación) / Notable
Calidad (Problemática, Análisis, Tratamiento) / Notable
Contribución al avance del Diseño (Fortaleza) / Notable

Fundamentos y Comentarios

La investigación en diseño gráfico es una práctica relativamente nueva, comparada con 
la investigación en las disciplinas de las ciencias experimentales como las exactas o las 
biológicas. Son pocos los ámbitos académicos que tienen programas de doctorado para las 
disciplinas artísticas (arte, teatro, música, diseño), y aún menos los que tienen programas 
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de doctorado exclusivamente dedicados a la investigación en diseño gráfico. Sin embargo, 
el diseño gráfico es una disciplina híbrida –al decir de Sheila Points- en el sentido de que es 
tanto práctica como teórica. Y por lo tanto requiere –y exige, si se imparte en ámbitos aca-
démicos- contar con espacios, recursos y formación en investigación. Sin la producción de 
conocimiento nuevo sobre los escenarios de consumo, las dinámicas tecnológicas siempre 
cambiantes, la habitabilidad en las grandes ciudades y las tendencias del uso de los objetos, 
la disciplina está condenada a repetirse a sí misma y dejar de estar comprometida con su 
época. Por lo tanto, investigar no es una opción, es una exigencia técnica, teórica y ética. 

El Cuaderno 82, compilado por M. Matarrese y L. del C. Vilchis Esquivel, asume este pos-
tulado sobre el Diseño inserto en el campo académico y presenta una serie de artículos 
que dan cuenta de su importancia. Los ejes epistemológicos que articulan el Volumen son 
de carácter triple: una idea sobre el Diseño, el concepto sobre la teoría de conocimiento 
vinculada con el Diseño y las posibles relaciones interdisciplinarias. 

El primer eje es sobre la Epistemología del Diseño y presenta 5 textos. En ellos, el abanico de 
problemas es amplio, pero uno resuena en particular: ¿hay un conocimiento específico que 
produce el Diseño? ¿Hay un objeto de estudio claro y distinto, una particular metodología 
y un saber específico? Esas preguntas son cruciales para quienes trabajamos en el campo 
proyectual, sea como docentes, investigadores y/o productores. También resultan relevantes 
las reflexiones sobre los aspectos sociales y culturales como estrategia en Diseño. Si se puede 
dirimir acerca del Diseño como un saber particular, aparece un abanico de posibilidades 
tanto en la producción de saber (la gran utilidad de la investigación-acción, por ejemplo) 
como en las metodologías alternativas a las tradicionales (el Diseño Centrado en el Usuario, 
como posibilidad de integrar a los usuarios a todas las fases de un diseño).  

Es una decisión acertada el que el 2do eje convoque a la reflexión sobre la enseñanza del 
diseño y la investigación y el 3er eje que rescate autores y pensadores de otras disciplinas, 
ratificando que los Diseños son atravesados por praxis complejas y múltiples, y que la 
transmisión en el grado y el posgrado debe orientar a los estudiantes hacia la investigación. 
Esa dinámica educativa es la única que garantiza que el campo local proyectual genere 
conocimiento original, local, integrador de las problemáticas regionales y que metabolice 
productivamente las tendencias teóricas y metodológicas de otros escenarios del Diseño, 
tradicionalmente oriundos de Estados Unidos y Europa. Todos los artículos integrados en 
este Cuaderno son rigurosos y dan cuenta de lo fecundo de la reflexión local. 


