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IX FORO DE EXPERIENCIAS Y CATEDRAS INNOVADORAS
DISENO, COMUNICACION Y CREATIVIDAD

El Foro de Experiencias y Catedras Innovadoras en Disefio, Comunicacion y Creatividad realizo su novena edi-
cion en el marco de la XX Semana Internacional de Disefio en Palermo 2025, desde el lunes 14 hasta el viernes 18 de julio
de 2025 en modalidad presencial y del lunes 28 de julio al viernes 1 de agosto de 2025 en modalidad virtual.

La primera edicion del Foro se realizé en julio del 2017. Desde entonces, este Foro académico se convirtié en el marco del
encuentro, la vinculacion y la proyeccion latinoamericana e internacional de los profesores de las asignaturas de carreras
de estas disciplinas en todos los ambitos y las modalidades.

Asi, en este Foro los profesores presentan sus mejores experiencias, 10s recursos mas significativos y las producciones
mas relevantes propias y de sus estudiantes desde una mirada innovadora. El Foro de Experiencias y Céatedras Innovadoras
s un espacio de aprendizaje entre pares, de enriquecimiento profesional, de intercambio de experiencias y estrategias
significativas en el campo de la ensefianza de todos los niveles formales o no formales. En palabras de algunos coor-
dinadores, el Foro permite focalizar la manera de abordar diferentes situaciones e indagar en construir herramientas y
practicas innovadoras.

Asimismo, es una plataforma académica de proyeccion internacional que permite a los profesores una oportunidad tnica
para ir mas alla del aula, de las carreras y de las instituciones.

Los profesores son lideres y protagonistas del crecimiento, la consolidacion y la proyeccion, desde una perspectiva in-
novadora, de la calidad académica en sus carreras tal como se observa en la Facultad de Disefio y Comunicacion de la
Universidad de Palermo y en la region.

Los docentes son los responsables de la actualizacion, de las tendencias y la vigencia de los contenidos, de la motivacion
a las nuevas generaciones en la formacion de los profesionales y de la renovacion de las metodologias de ensefianza en
el marco del Modelo Pedagogico DC.

En el Foro participan los docentes de todas las areas de Disefio, Comunicacion y Creatividad de la region, de instituciones
—tanto formales como no formales—, las experiencias, con recursos o con producciones significativas propias o de sus
estudiantes para compartir con sus pares de Argentina, de la region y el mundo. También, participan representantes y/o
autoridades de universidades, escuelas y carreras interesadas en compartir sus proyectos y propuestas institucionales.

El Foro de Experiencias Innovadoras se organiza en comisiones. Cada expositor presenta los Proyectos Integradores de
Sus asignaturas.

La XX Edicion de la Semana Internacional de Disefio en Palermo 2025 estuvo integrada por los siguientes nueve espacios:
e XX Encuentro Latinoamericano de Disefio

e XIX Plenario del Foro de Escuelas de Disefio

¢ XVI Congreso Latinoamericano de Ensefianza de Disefio

e X Cumbre de Emprendedores

¢ X Coloquio Internacional de Investigadores en Diseiio

e IX Foro de Experiencias Innovadoras

VI Foro de Diseiio Social y Sustentable

e V Networking DC

¢ |V Jornadas Interdisciplinarias Arquitectura

Los nueve espacios se desarrollaron simultdneamente en comisiones presenciales y virtuales en dos semanas, desde el
lunes 14 de julio al viernes 1 de agosto de 2025.

Cada uno de estos espacios edita una memoria, en una edicion especial de La Hoja de Disefio, con los expositores, sus
instituciones y paises, y un abstract de su presentacion. Todas las ediciones de La Hoja de Disefio pueden consultarse en:
www.palermo.edu ---> dyc ---> Publicaciones ---> Hojas de Disefio




IX FORO DE EXPERIENCIAS Y CATEDRAS INNOVADORAS
DISENO, COMUNICACION Y CREATIVIDAD

La IX Edicion del Foro se desarrolld en 46 comisiones donde expusieron 538 académicos. Las comisiones fueron coordi-
nadas por los siguientes profesores: Guido Alvarez, Ménica Antunez, Elsa Bettendorff, Lorena Bidegain, Veronica Bittar,
Julieta Bregliano, Belén Castaldo, Fiorella Chagnier, Maria Chapouille, Belén Chardon, Pablo Claria, Evelyn Cowper, Rocia
De Lara, Carla Desiderio, Victoria Di Luca, Emiliana Di Pasquo, Maximiliano Drager, Mariano Fajgelbaum, Laura Feijoo, Ca-
rolina Fuiza, Victoria Gabriel, Paula Gago, Claudio Garibotto, Cecilia Kiektik, Natalia Lescano, Silvia Meza, Yanina Moscoso
Barcia, Alejandra Niedermaier, Atilio Pentimalli, Juan Manuel Pérez, Jaqueline Puyd, Ayelén Rubio, Paula Sasso, Lorena
steinberg, Andrea Stiegwardt, Eleonora Vallazza, Laura Valoppi, Maria Laura Weiss y Sonia Zahalsky.

En el Modelo Pedagdgico DC la interaccidn, la reflexion y la formacion de los docentes es fundamental, ya que estas prac-
ticas reflexivas no sélo ayudan a concretar la propuesta pedagagica sino también promueven cambios y transformaciones
que mejoran los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

A continuacion se presentan las ponencias de docentes y académicos que presentaron sus propuestas para exponer or-
ganizadas en 46 comisiones. El listado de expositores se organiza por nimero y nombre de Comision y en orden alfabético
del expositor.

COMISION 1

Africano, Leandro; Amenedo, Gustavo; Berger, Diego; Boero, Mercedes; Chapouille, Maria; De Barrenechea, Roberto;
Juarez, Esteban; Massafra, Mercedes; Noman, Marcela; Pisni, Samanta; Recuna, Marialgel; Scalmana, Jemima Rut;
Tiferes, Maria y Wegbrait, Daniela > p. 9

COMISION 2

Apesteguia, Fernanda; Bernis, Lorena; Bettendorff, Elsa; Bustos Brea, Maria Paula; Corno, Matias; Genaisir, Melisa;
Mancuso, Yanina; Medina Matteazzi, Paola; Ogando, Alejandro; Robledo, Daniela; Yariez Martini, Lorena y Zamborlini,
Silvana > p. 11

COMISION 3
Aveiro, Yamila; Cancio, Jose Luis; Costa, Gabriela; Domenichelli, Gabriel; Giani, Christian; Hojenberg, Vanesa; Lalli,
Marcelo; Manzano, alejandro; Molina, Noel, Onorato, Estefania y Tubio, Daniel > p. 13

COMISION 4
Basez, Alan; Cappetta, Clara; Cristofani, Alejandra; Glasserman, Marisa; Ingerto, Mariano; Landesman, Jonathan; Marti-
nez, Maria Ximena; Moscoso Barcia, Yanina; Pose Vila, Fiona; Sandler, Valeria y Useglio, Leon > p. 16

COMISION 5
Alvarez Gardiol, Josefina; Benoit, Federico; Carossino, Cecilia; Curcio, Agostina; Fuhrer, Noemi; Jaimovich, Mariano;
Martinez, Sebastian; Maruca, Luciana Lara; Nemi Yafiez, Camila; Pardo, Maria de la Victoria y Spina, Maria Laura > p. 18

COMISION 6

Aballay, Diego; Aratta, Martin; Buero, Martin; Cristofani, Alejandra; Di Pasquo, Emiliana; Ferrari Sanchez, Federico;
Garcia, Daniela Tamara; Grunbaum, Yamila; Landoni, Paula; Meza, Ofelia; Prieto Silva, Roberto; Rocha, Camila; Turdera,
Maria Andrea y Velez, Carolina > p. 20

COMISION 7

Africano, Leandro; Bar On, Ariel; Cabanillas, Maria Laura; Cabrera, Sandra; Duefas, Lucia; Figalo, Daiana; Gabriel,
Victoria; Gianetti, Paula; lurcovich, Patricia; Leveroni, Renzo; Moscoso Barcia, Yanina; Puga, Victoria; Spinacci, Paula;
Traba, Laura y Visciglio, Geraldine > p. 22
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DISENO, COMUNICACION Y CREATIVIDAD

COMISION 8

Alvarez, Florencia; Bettendorff, Elsa; Fernandez, Marcelo; Follari, Marcelo; Gonzalez Narvarte, Julia; Juster, Lorenzo;
Marambio Avaria, Angeles; Molina, Noel; Niz, Jesica; Ratinoff, lleana; Reggiani, Anabella; Tellechea, Rodrigo; Vaninetti,
Giuliana y Vidal, Marcelo > p. 24

COMISION 9

Brand, Pablo; Ciccolella, Fernanda; Fernandez, Sabrina; Garcia Recoaro, Nicolas; Gonzalez, Gustavo; Kesler, Fabian;
Massi, Hector; Perretta, Cristina; Porfiri, Federico; Rossi, Mariana; Stiegwardt, Andrea; Tamashiro, Sabrina y Varela,
Claudia > p. 26

COMISION 10
Aragone, Maria Florencia; Britos, Mauricio; Ferrando, Andrea; Fredes, Martin; Gago, Paula; Guevara, Catalina; Hojen-
berg, Vanesa; Martinez Riva, Malena; Rozenbaum, Deborah; Torras, Rodolfo y Vercesi, Luciano > p. 28

COMISION 11

Banfi, Laura; Calcagno, Daniela; Condano, Gustavo; Cowper, Evelyn; Fajbuszak Bercum, Mariela; Fermandoy, Javiera;
Gomez Eullogue, Mercedes; Hollman, Lucia; Mosquera, Nicole; Ruiz, Marisa Ester; Semenzin, Leonardo; Trad, Jeuel;
Urcelay, Lorena y Vespa, Ezequiel > p. 31

COMISION 12

Betancourt Torres, Alejandro; Chevalier, Maria Cecilia; Curi, Emiliano; Fernandez Erramouspe, Pedro; Ferrari, Carla;
Fisscher, Vanesa; Gomez Novik, Daiana; Pentimalli, Atilio; Ripoll, Paula; Russo, Eduardo; Sotto, Veronica y Trucchi, Paula
>p.33

COMISION 13
Binda, Noe, Fernandez, Gonzalo; Izaguirre, Matias; Jacobo, Marcela; Lombardi, Claudia; Noriega, Jorge; Peisajovich,
Sara; Pistolesi, Lucila; Rolon, Vanesa; Spina, Maria Laura y Zamborlini, Silvana > p. 35

COMISION 14
Bobbio, Susana; Bruschini, Rosana; Diez Urbicain, Pilar; Fernandez, Martin; Fiuza, Maria Carolina; Guarrera, Alejandro;
Keselman, Rony; Rovagnati, Romina y Zugowitki, Vanina > p. 37

COMISION 15
Cardenas, Andrea; Desalvo, Sebastian; Firszt, Alejandro; Gallego, Daniel; Ghisolfo, Alvaro; Hollman, Lucia; Lagna Fietta,
Valeria; Martinez, Luciano; Moya, Matias; Nufio Amoedo, Pablo; Palomera, Jorge; Porini, Flavio y Zahalsky, Sonia > p. 39

COMISION 16

Castillo, Maria De La Paz; Cristofani, Alejandra; Fernandez, Maria Ines; Fredes, Martin; Garcia, Alicia; Genovese, Sofia;
Hernandez, Lautaro; Lopez, Facundo; Martinez, Constanza Leda; Murzi, Victoria; Orellano, Pablo; Pasantes, Teresa;
Steinberg, Lorena y Zeising, Marina > p. 41

COMISION 17
Caniza, Fernando; Chagnier, Fiorella; Di Pasqua, Damian; Drisner, Hernan; Ferrari, Carla; Freue, Sheila; llutovich, Gonza-
lo; Lucano, Mariano; Noriega, Jorge; Pazos, Camila; Tito, Natalia y Vallazza, Eleonora > p. 43

COMISION 18

Casa, Mariela; Cristofani, Alejandra; Diaz, Pablo; Gago, Paula; Girod, Gaston; Lara, Josefina; Lescano, Natalia; Meléndez
Montes De Oca, Rubén Osvaldo; Negri, Maria Luz; Orejuela, Merlyn; Tkalenko, Nadia; Trabucco, Juan y Vallespir, Matias
>p. 45
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COMISION 19

Alsogaray, Josefina; Britez, Tamara; Castelli Donnet, Luis; Dusi, Gimena; Firszt, Alejandro; Garcia Sastre, Martin;
Lauferman, Paula; Lopez, Mayra; Mejstel, Paula; Moscoso Barcia, Yanina; Muhafra, Daniela; Ordofiez, Angelica; Pace,
Griselda; Reyes Henriquez, Juan; Sanchez, Raul; Silva, Anahi y Trombetta, Jimena > p. 47

COMISION 20

Buryaili, Andrea; Charo, Patricia; Cuadrado, Adriana; Gonzalez Lopez, Susana; Lowden, Nicolas; Musumeci, Barbara;
Noriega, Jorge; Noya, Florencia; Parravicini, Marta; Petzold, Gaston; Riesgo, Karina; Rotavista Hernandez, Hector
Augusto; lorii, Diego Fernando; Soliz, Arnold; Tonet, Lucas y Valoppi, Laura > p. 48

COMISION 21

Alarcon, Pablo; Barbosa, Vanesa; Betancourt Torres, Alejandro; Carballo, Manuel; Cohen Arazi, Alejandro; Di Mare,
Fabiola; Gonzalez, Maria Paula; Henao Bermudez, Juan Manuel; Arciniegas, Luis Miguel; Becerra Alvarez, Edier; Lora
Castillo, Maria Juliana; Sanchez Franco, Luis Fernando; Marandino, Natalia; Napolitano, Adolfo; Odiard, Julia; Ogando,
Alejandro; Renis, Gaston; Robles, Betina y Torrado Maceiras, Jose > p. 51

COMISION 22
Albertoni, Pedro; Ballesteros, Jeronimo; Bidegain, Lorena; Charo, Patricia; Cufio, Hernan; Fabbretti, Romina; Gallardo,
Guillermo; Jacobo, Marcela; Lazazzera, Constanza; Linck, Gabriel; Valoppi, Laura y Vivono, Lara > p. 53

COMISION 23
Astudillo, Milton; Bustos, Gabriela; Cristofani, Alejandra; Firszt, Alejandro; Girod, Gaston; Lodeiro, Ezequiel; Meza,
Silvia; Noriega, Jorge; Torrado Maceiras, Jose; Vallespir, Matias y Vispo, Nicole > p. 55

COMISION 24
Antunez, Monica; Beltran Canepa, Giselle; Calcagno, Agustin; Churruarrin, Agustina; Gonzalez, Luciana; Levy, Dario;
Midon, Julian; Milano, Laura; Moscoso Barcia, Yanina; Piterman, Julian; Severino, Matias y Vilarifio, Roberto > p. 56

COMISION 25

Ballesteros, Jeronimo; Barnavich, Lilian; Chachi Arias, Karla; Desiderio, Carla; Diaz Arevalo, Maximo; Gabay, Gaston;
Gonzalez, Adrian; Leoz, Javier; Negro, Paula; Reinoso, Sebastian; Stordeur, Macarena; Tidele, Jesica; Toloza, Amilcar y
Usandivaras, Belen > p. 57

COMISION 26
Behrensen, Lorena; Calvete, Natalia; Cervantes, Diego; Dos Santos, Florencia; Firbeda Szuhi, Esteban; Giarrocco,
Josefina; Pacioni, Candela; Perez, Juan Manuel y Tallarico, Beatriz > p. 59

COMISION 27
Calzon Heikel, Trinidad; De Lara, Rocio; Dozo, Dardo; Forni, Florencia; Guidi, Esteban; Hertel, Paula; Minsky, Mariana y
Pampillon, Mariana > p. 61

COMISION 28
Camerano, Josefina; Fajgelbaum, Mariano; Gatto, Julieta; Maioli, Esteban; Milicevic Gotti, Azul; Royan, Tamara y
Soldano, Marcela > p. 62

COMISION 29

Andicoechea, Facundo; Bayarres Paredes, Maria Sol; Claria, Pablo; Cosin, Florencia; Cristofani, Alejandra; Firszt,
Algjandro; Lowden, Nicolas; Marchetti, Lucia; Palmieri, Gabriel; Romero, Juan Marcelo; Secul Giusti, Cristian; Traina,
Martin; Valoppi, Laura y Yenni, Lorena > p. 64
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COMISION 30

Arganaraz, Carla; Betancourt Torres, Alejandro; Destefanis, Daiana; Gonzalez Asurey, Lucia; Lerner, Eugenio; Podesta,
Martha Norma; Rubio, Ayelen; Soares De Souza, Leticia; Spina, Maria Laura; Vidakovich, Liliana y Zapata Uran, Claudia
> p. 65

COMISION 31
Bregliano, Julieta; Diez Urbicain, Pilar; Janower, Jessica; Jiménez Quimiz, Carlos; Maiorano, Antonella; Olmos, Diego;
Sena Shuler, Marcos; Tagger Ribotta, Milena y Visciarelli, Cecilia > p. 66

COMISION 32

Bechara, Ernesto; Burset, Adrian; D’angeli, Liliana; D’lucca, Alejandro; Dozo, Dardo; Escobar, Daniela; Fernandez, Felipe;
Ferreyra, Leticia; Guerrero, Daniela; Mardikian, Andrea; Martinez Saez, Jimena; Riccardi, Matias; Siniawski, Romina;
Vaisberg, Diego; Vicente, Jorgelina y Weiss, Maria Laura > p. 68

COMISION 33
Alvarez Del Valle, Eugenia; Bello, Cecilia; Ciurleo, Evangelina; Delamer, Florencia; Diez, Solange; Drager, Maximiliano;
Luppino, Guido; Mekler, Dario; Pafundi, Daniela; Sestua, Valeria y Slelatt Cohen, Pablo > p. 70

COMISION 34

Castaldo, Belen; Desiderio, Carla; Ferace Fuentes, Ornella; Firszt, Alejandro; Hiriart, Mariano; Keszler, Roman; Maggi,
Maria Elvira; Nagel, Nancy; Nieto, Mariano; Olinhaus, Armando; Pugin, Caterina; Tubio, Daniel; Valoppi, Laura; y Zotto,
Silvia > p. 72

COMISION 35
Betancourt Torres, Alejandro; Capli, Silvana; Curi, Emiliano; Franck, Valeria; Medina, Natalia; Otero, Marcelo; Puyo,
Jaqueling; Rotman, Mariano; Russo, Eduardo; Ventura, Guido y Vichoff, Carlos > p. 73

COMISION 36

Chardon, Belen; Delgado, Valeria; Furman, Pol; Gaitan, Macarena; Gatica Bimbi, Carla; Herrera, Diego; Jadull Dalton,
Julieta; Menendez, Mara; Pelliza, Mariana; Rolon, Vanesa; Sala, Maria Florencia; Socolovsky, Paula y Valoppi, Laura
>p.75

COMISION 37

Bustamante Godoy, Sergio; Chiluiza Calderon, Carlos; Demichelis, Emilia; Gallego, Mariano; Giao, Jessica; Hollman,
Lucia; Lerner, Eugenio; Pafundi, Karina; Perez, Lorena; Ruben, Paula; Sasso, Paula; Toledo, Jimena y Velazquez, Javier
>p. 77

COMISION 38
Calderon, Thais; Gonzalez Alvarado, Rodrigo; Incorvaia, Monica; Niedermaier, Alejandra; Piaggio, Marina; Ruiz De
Arechavaleta, Julian; Selem, Julieta; Spatola, lael; Tula, Facundo Y Vitaliti, Romina > p. 79

COMISION 39
Aparici, Gabriela; Banicki, Nadia; Calderon, Thais; Feijoo, Laura; Gigante, Andrea; Jourdan, Dafne; Keszler, Roman; Louro,
Anahi; Molinos, Joaquin; Pagano Ajolfi, Elisa; Rivas, Paloma; Russo, Eduardo; Scollo, Milva y Valussi, Cristian > p. 80

COMISION 40

Paticiparon los siguientes docentes: Autorino, Damian; Avena, Gioia Lucia; Becker, Lilia; Delle Sedie, Lorena; Di Bastia-
no, Valentina; Giovannetti, Valeria; Murgia, Eliana; Pafundi, Karina; Pons, Johanna; Sanchez, Miguel; Vallazza, Eleonora
y Vasile, Diego > p. 82
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COMISION 41

Paticiparon los siguientes docentes: Bertoni, Pamela; Catalogna, Lorena; Chevalier, Maria Cecilia; Garibotto, Claudio;
Lopez, Agustin; Olalde, Noelia; Pujadas, Maria; Ruiz De Arechavaleta, Julian; Sasso, Paula; Sidoni, Carlos y Turnes, Cecilia
>p. 83

COMISION 42: CULTURA, ESPACIOS Y TECNOLOGIAS INMERSIVAS [1]
Paticiparon los siguientes docentes: Arango Dominguez, Nathalia; Baldeon Guzman, Medalith; Campo Daza Carolina y
Vidal Ernesto > p. 86

COMISION 43: CULTURA, ESPACIOS Y TECNOLOGIAS INMERSIVAS [2]

Paticiparon los siguientes docentes: Bergmann Borges Vieira, Gabriel y Colbeich Trajano, Julio Cezar; Escobar Alejandro;
Irigoyen Changllio, Cesar Augusto Y Caldas Vilchez, Maria Del Pilar; Marval, Carlos; Morales, Marco; Noyola, Lorena Y
Flores Zamorano, Emma Yanet y Ochoa Perdomo, Valery Anayansi — Cole Turcios, Joan Maria — Cruz Lozano, Miriam
Dennisse > p. 86

COMISION 44: EXPERIENCIAS TRANSFORMADORAS DE APRENDIZAJE

Paticiparon los siguientes docentes: Aux Moreno, Lorena Jackeline; Candray, Carlos; Grimaldo Lopez, José Alejandro

— Castillo Nifio, Rosa Iridia — Garcia Frausto, Oscar Fernando; Meneses Carlos, Fernando -Guillot Marin, Andrea Cecilia -
Pintado Vallejo, Rosa Adriana - Salazar Altamirano, Cristina Alejandra; Perez Montoya, Alejandra Maria - Rivera Ceballos,
Pablo Andrés; Ramirez Murga, Marco Antonio; Reynel Joyja, Allisson Rita Y Szlifman, Mariel - Parlagreco, Maximiliano -
Perez Morales, Carmela > p. 87

COMISION 45: HERRAMIENTAS Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS [1]

Paticiparon los siguientes docentes: Barbosa Guerrero, Ines Ximena; Centeno Kurschunov, Melany; Gnecco, Rubby Y
Mordn, Pablo; Martinez Gutierrez, Lina Maria Y Morales Quintero, Jhon Esteban; Mora Rivera, Andrés E Insuasty Sanchez,
Andrea Nataly; Murcia, Bayardo; Murillo Rodriguez, Andrés Mauricio y Rios, Juan Pablo > p. 88

COMISION 46: HERRAMIENTAS Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS [2]

Paticiparon los siguientes docentes: Antlinez Zambrano, Miluska Lizet Y Ruiz Rodriguez, Claudia; Castillo Robles, Leisy
Viviana, Gallego Escobar, Francisco Y Restrepo Henao, Nicolas; Sanchez Mazuera, Hector Fabio; Sans Nontue — Obispo,
Franco — Ravazzoli, Ignacio; Soto Hidalgo, Cinthya Virginia; Terreni, Luciana y Trujillo Giraldo, Liza Catalina > p. 89



IX FORO DE EXPERIENCIAS INNOVADORAS
538 PONENCIAS - 46 COMISIONES EN VIVO

A continuacion se presentan las ponencias de docentes y aca-
démicos que presentaron sus propuestas para exponer organi-
zadas en 46 comisiones. El listado de expositores se organiza
por nimero de comision y en orden alfabético del expositor.
Cada titulo es el nimero de la comision (de la 1 a la 46).

Participaron los siguientes docentes: Africano, Leandro;
Amenedo, Gustavo; Berger, Diego; Boero, Mercedes;
Chapouille, Maria; De Barrenechea, Roberto; Juarez,
Esteban; Massafra, Mercedes; Noman, Marcela; Pisni,
Samanta; Recuna, Marialgel; Scalmana, Jemima Rut;
Tiferes, Maria y Wegbrait, Daniela

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

AFRICANO, LEANDRO

Teorias de la Comunicacion: Un Enfoque Pedagdgico In-
novador para el Analisis Critico de la Cultura Mediatica

La asignatura Teorias de la Comunicacion propone un modelo
pedagdgico que integra el andlisis critico de los medios y la
produccion académica, buscando desarrollar en los estudiantes
una comprension profunda de la comunicacion en el siglo XXI.
A través del Proyecto Integrador, los alumnos exploran ejes te-
maticos como hechos de relevancia mediatica, cambios en los
consumos culturales y fake news. Se fomenta la reflexion sobre
el impacto de los nuevos medios y plataformas, las campanas
politicas y publicitarias, y los “no lugares”. Los estudiantes
aprenden a aplicar teorias de la comunicacion para analizar y
deconstruir los mensajes medidticos, desarrollando habilidades
de pensamiento critico y argumentacion. La catedra promueve
la investigacion, la escritura académica y el uso de herramien-
tas metodoldgicas para que los estudiantes se conviertan en
comunicadores competentes y reflexivos.

AMENEDO, GUSTAVO

Diseiio de envolventes espaciales

En el Proyecto Integrador los estudiantes exploran la creacion
de las formas en el espacio. Reconocen, analizan y representan
el espacio y las formas, a partir de la percepcion y la intuicion,
para avanzar hacia la comprension de los conceptos de ldgica,
generacion y representacion geométrica. Y de esta manera, el
proyecto promueve un acercamiento académico hacia el univer-
so de la morfologia y los fundamentos del disefio asi como su
representacion.

BERGER, DIEGO

Integracion disefio y arte contemporaneo

A partir de la experiencia del primer cuatrimestre en la asig-
natura Taller de Reflexion Artistica I, en la modalidad virtual

asincronica, se presenta la tematica, estrategias utilizadas y ca-
racteristicas principales del Proyecto Integrador que se basa en
una investigacion sobre un artista contemporaneo latinoameri-
cano. El desarrollo del proyecto de investigacion se desarrolla
en una vinculacion con las vanguardias artisticas del siglo XX y
también en relacion con una serie de aspectos especificos que
se trabajan durante la cursada, como los elementos estéticos,
el contexto de produccion y la relacion con el espectador. Se
presenta un proyecto donde se trabaja sobre los limites entre
el arte y el disefio. Analizamos la obra “Atriles Versétiles” de la
artista Lucia Harari, donde se realizan una serie de atriles con
diferentes disposiciones fisicas y conceptuales que interpelan
al espectador sobre la categoria de objeto artistico y funcional,
la integracion de capacidades diferentes en el arte y en la so-
ciedad, la ampliacion de las miradas sobre las problematicas
del arte y de la sociedad, la vinculacion del cuerpo en la accion
artistica, entre otros.

BOERO, MERCEDES

La modernidad y su significado presente

El Proyecto Integrador de la asignatura propone vincular la pro-
duccién de un creativo/a, artista o disefiador/a contemporaneo,
preferentemente local, con los elementos o caracteristicas
identificados a través del proceso que comprende la moder-
nidad, con el fin de actualizar estas relaciones y los formas de
producir en el presente. El objetivo esta puesto en encontrar
estas resonancias paradigmaticas de la modernidad en produc-
ciones actuales que a su vez se conecten con las modalidades
de trabajo de cada estudiante. El proyecto se estructura a partir
de un escrito critico y reflexivo a modo de ensayo académico,
sustentado en un marco tedrico especifico, mas la presentacion
de las imagenes analizadas que hacen visibles estas relaciones
y la comprension de la perspectiva histérica propuesta. Consi-
deramos la IA como herramienta posible en diferentes etapas
del proyecto cotejando su uso en cada caso, con el proceso
desarrollado durante la cursada.

CHAPOUILLE, MARIA

Conociendo como se comunica una ONG con sus publicos
“La responsabilidad social ayuda a los jovenes a comprender
que sus vidas estan intimamente conectadas con el bienestar
de otros, con el mundo social, politico que esta alrededor de
ellos” (Berman).- Transformar las aulas en una verdadera co-
munidad, entendida como: un grupo de personas que recono-
cen su interconexion, tiene un propdsito comun, respetan sus
diferencias, comparten la toma de decisiones para el grupo, asf
como la responsabilidad por las acciones grupales y apoyan el
crecimiento de cada miembro del grupo. A partir de esta de-
finicion desde mi catedra busco que los alumnos investiguen,
contacten alguna ONG, Fundacion que sea de su interés. Puede
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ser dedicadas al medio ambiente, a la educacion rural, desnu-
tricién infantil, etc. Una vez elegida la misma deben comenzar a
analizar su mapa de publicos, cuales son las herramientas de
comunicacion que utilizan con cada uno de ellos, etc. Analizar
sus fortalezas y debilidades. Ayudar desde su lugar a crear una
nueva herramienta que le sirva a la institucion elegida para cre-
cer, hacerse conocer, etc. Puede ser una publicidad institucional,
un juego de motivacion, una historia de Instagram, un podcast,
alguna campafia de moda circular, entre otras. Y este cuatrimes-
tre agregamos el disefio de una pieza con Inteligencia Artificial.

DE BARRENECHEA, ROBERTO

Plan estratégico de Relaciones Piblicas: comunicar en
organizaciones

En el marco del Proyecto Integrador de Relaciones Publicas |,
los estudiantes trabajan con una ONG real que opera en Ar-
gentina. A partir de esta organizacion, realizan un diagndstico
comunicacional integral que incluye el andlisis de identidad e
imagen institucional, canales de comunicacion, mapa de pu-
blicos y un clipping de medios con las Ultimas cinco mencio-
nes en prensa tradicional y/o digital. Ademas, entrevistan a un
miembro de la ONG para profundizar en sus dindmicas internas.
Con estos insumos, elaboran un andlisis FODA desde la mirada
disciplinar que les permite detectar oportunidades de mejora. A
partir de este diagnostico, disefian un plan estratégico de Re-
laciones Publicas, que puede centrarse en acciones de prensa,
comunicacion digital, captacion de fondos, entre otras alterna-
tivas. En la etapa final, producen piezas visuales, sonoras y au-
diovisuales que acompafian la presentacion del plan, integrando
creatividad, planificacion y contenidos técnicos de la disciplina.
JUAREZ, ESTEBAN

Secuencias textuales y su empleo en la comunicacion

El Proyecto Integrador de la asignatura Comunicacion Oral y
Escrita propone como objetivo la combinacion de, al menos,
tres secuencias textuales que deben no soélo respetar sus pro-
pias estructuras y caracteristicas generales, sino también lograr
una articulacion adecuada entre ellas. De esta forma, en un
marco narrativo, y mediante una serie de jerarquizaciones, se
identifican los momentos adecuados para insertar elementos
argumentativos, expositivos, descriptivos y/o dialogales. Poste-
riormente, se trabaja en la estructura textual para homogenei-
zar el texto y lograr el efecto deseado. Asi, en primer lugar, se
establece el argumento para identificar aquellos datos a reco-
pilar. Adquirida esa informacion, se propuso un nuevo esquema
para organizar la misma e identificar las estrategias de com-
posicion adecuadas. Por dltimo, y dependiendo de la intension
comunicativa, se aplican las secuencias textuales adecuadas y
se las adapta para lograr coherencia, cohesion y que el texto
actlie como unidad.

www.palermo.edu/semana

MASSAFRA, MERCEDES

El Foro de Proyecto de Graduacion como experiencia
pedagdgica

El Foro de Proyecto de Graduacion constituye un espacio ten-
diente a generar una experiencia significativa para los estu-
diantes que estan desarrollando su Proyecto Final de Grado. Se
analiza esta experiencia a la luz de la mirada docente y de la de
los estudiantes participantes.

NOMAN, MARCELA

Tecnologia Il

En el Proyecto Integrador de la catedra Tecnologia Il, los es-
tudiantes desarrollan el disefio integral de un local gastrond-
mico, abordando todos los aspectos técnicos y estéticos del
espacio. A partir de una caja arquitectonica, se definen zonas
funcionales como cocina, barra, salon y sanitarios, consideran-
do recorridos eficientes y seguros tanto para el personal como
para los clientes. Se trabajan paletas de materiales y colores
que refuercen la identidad del local, incluyendo el disefio de
la fachada exterior y sus revestimientos. El enfoque principal
esta puesto en la iluminacion, tanto natural como artificial, di-
sefiando esquemas que potencien la experiencia sensorial, el
confort visual y el uso responsable de la energia. También se
consideran normas de seguridad eléctrica, garantizando insta-
laciones adecuadas, seguras y sostenibles. El proyecto culmina
con planos técnicos detallados y representaciones graficas que
permiten materializar el disefio en escala real.

PISNI, SAMANTA

Del aula al barrio: Rebranding institucional en contextos
reales

Durante el cuatrimestre, en el marco del Proyecto Integrador, la
catedra propone por primera vez trabajar con clubes de barrio
reales como casos de estudio para el desarrollo de identidad
visual. Anteriormente, el enfoque estaba puesto en jugueterias,
pero un cambio en la linea institucional motiva la exploracion
de este nuevo territorio. El objetivo es disefiar marcas que res-
pondieran a contextos reales, incorporando entrevistas, trabajo
de campo y escucha activa. Sin embargo, muchos estudiantes
eligen clubes con estructuras mas formales, como clubes de
rugby, y mostraron dificultad para vincularse con el entorno ba-
rrial. A pesar de estos desafios, se valora el compromiso con
la calidad proyectual, la elaboracion de manuales de marca
impresos y, en algunos casos, la presentacion de los trabajos
a las instituciones involucradas. Esta primera experiencia deje
aprendizajes clave y abre la posibilidad de profundizar el cruce
entre disefio, contexto y territorio en futuras ediciones.
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RECUNA, MARIALGEL

Pop - Up Store/Tienda Isignia: Produccion creativa como
estrategia de marketing experiencial

En este proyecto los estudiantes deben elegir una marca a re-
presentar y disefiar una estrategia de marketing experiencial
basada en la creacion de una Pop-up Store o Tienda Insignia
con el objetivo de generar un discurso que potencie la identidad
de la marca en las categorias de indumentaria, accesorios o
perfumes. Estas tendencias instalativas son lo tltimo del mer-
cado; son espacios disefiados con un propésito claro, conectar
al cliente a través de una experiencia fisica y envolvente que
deviene de los cruces con las artes visuales y la performance.
Los proyectos son expuestos a través de un brochure digital que
comunica y promociona la experiencia, aportando innovacion y
nuevos valores a la marca. Durante el proceso de creacion, cada
estudiante dirige un equipo de colaboradores de las siguientes
areas (seguin cada propuesta) arquitectura, escenografia, dise-
fo de interiores, direccidn de arte, direccion de cine y teatro,
direccion de fotografia, performance, edicion de contenido etc.
Para crear los espacios ficcionales usan IA y durante el shooting
muchos de ellos articulan la herramienta del chroma key, otros
trabajan en espacios reales, no convencionales o teatrales.
SCALMANA, JEMIMA RUT

Moda femenina

En el Proyecto Integrador de la asignatura, los alumnos deben
realizar el andlisis, desarrollo técnico y materializacion de un
binomio de indumentaria femenina. A lo largo de todo el cua-
trimestre se realizan practicas y correcciones en el contexto de
la clase, de acuerdo a los temas vistos segun el avance de la
cursada. Para la ejecucion de este proyecto, se proponen distin-
tos disefos de falda y camisa, de los que se realiza el desarrollo
técnico adaptandolos a las tendencias actuales de moda. En el
proceso del proyecto los alumnos se encuentran con los pri-
meros parametros hacia la proyeccion y materializacion de sus
disefios, entendiendo las prendas como espacios habitables y
que deben desarrollarse considerando sobre aspectos técnicos
que permiten lograr la mayor efectividad al momento de disefar.
Tomando decisiones estéticas y constructivas a favor del con-
fort, la funcionalidad y productividad.

TIFERES, MARIA

Taller de moda I - Concepto e imagen

Taller de Moda 1 es una asignatura orientada a desarrollar la
capacidad de generar ideas originales y traducirlas en propues-
tas visuales concretas, a partir del disefio de figurines. A lo largo
del curso, los estudiantes trabajan en la construccion de una
familia visual que responde a un concepto definido, desarrollado
previamente a partir del andlisis de un personaje y su universo
simbalico. El dibujo de figurines se aborda como una herramien-

ta proyectual, que permite materializar decisiones vinculadas a
la silueta, las proporciones, la paleta cromatica y los recursos
textiles siempre respondiendo a un personaje. Cada eleccion
se fundamenta y responde al concepto rector, permitiendo que
el resultado visual sea coherente, argumentado y expresivo. La
asginatura propone una articulacion entre el pensamiento criti-
co y el hacer visual, fomentando la construccion de una mirada
personal dentro de un marco metodolégico claro. El objetivo es
que cada estudiante logre narrar, a través del disefio, una iden-
tidad pensada y proyectada.

Participaron los siguientes docentes: Apesteguia, Fernanda;
Bernis, Lorena; Bettendorff, Elsa; Bustos Brea, Maria
Paula; Corno, Matias; Genaisir, Melisa; Mancuso, Yani-
na; Medina Matteazzi, Paola; Ogando, Alejandro; Roble-
do, Daniela; Yaiez Martini, Lorena y Zamborlini, Silvana
A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

APESTEGUIA, FERNANDA

¢Un buen fibroén o un buen Prompt?

Este afio llevamos a la IA como parte de un proceso de bus-
queda conceptual, en la etapa 1 de nuestro Proyecto Integrador
cada estudiante experimenta y traer al taller sus conclusiones.
Desde nuestro equipo docente nos enfocamos en investigar y
revisar hasta dénde se puede acompafiarlo y hasta donde hay
que soltarlo y dejar paso a la combinacion de herramientas ma-
nuales y digitales. Les presentamos a los estudiantes los “si” o
los “no” que nos permite experimentar. La inteligencia artificial
esté transformando la educacién, automatizando tareas, perso-
nalizando el aprendizaje, sin embargo, para que la IA funcione
de manera efectiva y ética, necesita algo fundamental: la su-
pervision humana del docente. Aqui se puede hablar del nuevo
concepto en auge “Human in the loop”, un concepto que puede
identificarse en nuestro terreno como el “docente en el medio
de todo”, es decir, una participacion activa.

BERNIS, LORENA

Proyecto Integrador de Produccion Digital 2

En la asignatura los estudiantes se introducen en la programa-
cion web utilizando tecnologias como Bootstrap, PHP y MySQL.
Durante la cursada, aplican estos conocimientos en un Proyecto
Integrador: el desarrollo desde cero de un sitio web dinamico,
que se compila como una app, vinculado a un emprendimiento
real. Cada estudiante elige un rubro (gastrondmico, de indu-
mentaria, entre otros), contacta al/la emprendedor/a, y recopila
la informacion necesaria para disefiar una solucion digital adap-
tada a sus necesidades. El sitio incluye funcionalidades como
carga y gestion de productos, registro de stock y formularios
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de contacto. A lo largo del proceso, se fomenta el uso de he-
rramientas de inteligencia artificial para la generacion de textos
e iméagenes, y para la correccion y optimizacion del cddigo. La
propuesta busca fortalecer no solo habilidades técnicas, sino
también la autonomia, la creatividad y el vinculo con el entorno
productivo, generando experiencias significativas y aplicables
en contextos reales.

BETTENDORFF, ELSA

Las practicas de escritura universitaria en el marco de
la cultura de la convergencia

La aceleracion de las innovaciones tecnoldgicas en los campos
de la informacion y la comunicacion ha afectado, sin dudas, las
précticas de produccion escrita en todos los ambitos, tanto en
sus condiciones materiales como simbaélicas. En este sentido, los
textos elaborados por nuestros estudiantes no solamente reflejan
el empleo de herramientas digitales (en particular, aplicaciones
de inteligencia artificial), sino que, ademas, se convierten en
insumos potenciales para nuevas producciones en el momen-
to de “archivarse” en plataformas educativas o difundirse en
documentos institucionales y redes sociales. La “cultura de la
convergencia’, entendida, en términos de Henry Jenkins, como
un proceso en el que los medios tradicionales y los virtuales
se fusionan (habilitando nuevas formas de participacion de los
usuarios), puede servirnos como base para reflexionar sobre la
posibilidad de fomentar, desde nuestro rol docente, una actitud
consciente, responsable, solidaria y creativa en cada uno de
nuestros alumnos ante el avance del “determinismo tecnoldgico”.
BUSTOS BREA, MARIA PAULA

Pop art: Explorando Nuevas perspectivas con imagenes
generativas con IA

La experiencia innovadora del Taller de Reflexion Artistica esta
enfocada en el Pop art y su reinterpretacion a través de image-
nes generadas con inteligencia artificial. La propuesta busca
trascender la observacion de obras candnicas, invitando a los
estudiantes a una inmersién creativa y critica del movimiento.
La actividad implica la utilizacion de herramientas de IA para
generar nuevas imagenes inspiradas en los principios estéticos
y tematicos del pop art, como la cultura del consumo, la ico-
nografia publicitaria, y las técnicas de produccion masiva. Los
estudiantes experimentan con la capacidad de la IA para emular
estilos, colores y composiciones caracteristicas, al tiempo que
exploran como la tecnologia puede introducir nuevas capas de
significado y cuestionamiento. La experiencia permite compartir
las creaciones, debatir sobre los temas del periodo en la actua-
lidad, y su influencia en la produccion artistica contemporanea.
Se espera fomentar una reflexion profunda sobre las relaciones
entre los temas y procedimientos del pop art en la actualidad.

www.palermo.edu/semana

CORNO, MATIAS

Creacion de Obra Audiovisual Experimental

En el Proyecto Integrador, los estudiantes aprenden a trabajar
con herramientas de creacion sonora digital y manipulacion de
audio al mismo tiempo que desarrollan habilidades para recono-
cer y comprender estructuras sonovisuales, en pos de la crea-
cion de una obra audiovisual experimental. La misma se sus-
tenta con un proyecto de investigacion escrito de tematica libre.
GENAISIR, MELISA

Proyecto Integrador de la asignatura Técnicas de Pro-
duccion Il

El Proyecto Integrador consiste en la creacion de una coleccion
de tejidos de punto y plano, inspirada en una banda o solista y
dirigido a un publico especifico. A través de un proceso exhaus-
tivo de seleccion de hilados y materiales, los estudiantes de-
sarrollan aproximadamente 22 muestras utilizando telar y dos
agujas. Posteriormente, con esos tejidos confeccionan una mini
coleccion de prendas, las cuales son presentadas en figurines
y acompaiiadas de geometrales que muestran las proporciones
y detalles de las piezas. A lo largo del proyecto, los alumnos
adquieren conocimientos sobre los procesos productivos de
la industria textil y las distintas tecnologias utilizadas para la
creacion de textiles. Aprenden a diferenciar tipos de hilados
(retorcidos y de fantasia) y a desarrollar fichas técnicas de ma-
teriales, hilados y tejeduria. Ademas, se implementa la técnica
de fotomontaje para visualizar como quedarian las prendas con
los tejidos en un contexto real.

MANCUSO, YANINA

Rediseio de identidad para un club de barrio

Durante la cursada los alumnos redisefian la identidad para un
club de barrio. Las clases combinan teoria y practica, que sus-
tentan etapas progresivas que daran como resultado la realiza-
cion del Proyecto Integrador. Durante estas etapas se abordan
procesos de indagacion, reflexion, experimentacion y disefio.
Investigan sobre clubes existentes para conocer el entorno y
los elementos que la conforman, asi como también las carac-
teristicas especificas del club seleccionado, su versatilidad y
limitaciones. Una vez elegida la temdtica, comienzan a desa-
rrollar el signo mediante bocetos, pruebas de tipografia, colores
y morfologia. El resultado final, se materializa en el manual de
marca conformado por el signo principal, variables de uso y po-
sicion, composicion técnica y permisos y restricciones de uso.
Por dltimo, se incluyen aplicaciones basicas vinculadas con la
tematica y ademas, merchandising, aplicaciones para personas
con discapacidad y aplicaciones vinculadas a la carrera de ori-
gen de cada alumno.
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MEDINA MATTEAZZI, PAOLA

Dibujo 2

Dibujar es la base de todo diserio. Desde la Universidad, con-
sideramos muy importante que los alumnos en sus primeros
anos, desarrollen y experimenten su potencial dibujando a
mano. Perspectivas paralelas, perspectivas fugadas, luces y
sombras, manos y figura humana, son los temas principales
a abordar hasta llegar al render a mano. Esta técnica combina
rotuladores (marcadores de alcohol), lapices de colores, estilo-
grafos negros y marcador blanco. Los resultados son sorpren-
dentes, sobre todo para los alumnos. Se sorprenden de sus
logros personales en el dibujo.

0GANDO, ALEJANDRO

Trabajos reales para clientes reales

¢Gomo debe un modelista, abordar su trabajo, segun el pedido
del cliente o disefiador?. La idea siempre es hacer trabajar a
los alumnos de una forma que sea la mas cercana a la real
dentro de una empresa. Tomando esta metodologia como idea
rectora del sistema pedagdgico en el que trabaja la cétedra, se
le presentan a los alumnos tres posibles casos de abordaje para
la resolucion de la molderia para prendas. O sea cdmo podemos
pasar de la forma mas concreta y eficiente del plano bidimen-
sional al plano tridimensional, basandonos en las formas en las
que el mercado trabaja habitualmente: Desde una imagen de
un disefio determinado; desde la copia de una prenda original
y desde un geometral de un disefio especifico y su ficha de
producto.

ROBLEDO, DANIELA

La incorporacion de la IA en el Proyecto Integrador

La inteligencia artificial representa una herramienta innovadora
que potencia la creatividad y optimiza procesos. En el Proyecto
Integrador de la asignatura Taller de estilo e imagen 1, la 1A se
incorpora como un apoyo para desarrollar propuestas estilisti-
cas mas acertadas y personalizadas, andlisis de tendencias y
pruebas virtuales para visualizar propuestas de outfits. La in-
tegracion de la 1A en este proyecto no solo permite enriquecer
el proceso creativo del alumno, sino que también introduce al
estudiante en una dindmica profesional cada vez mas digita-
lizada, donde la tecnologia y la moda convergen para ofrecer
experiencias mas personalizadas, eficientes y vanguardistas.
YANEZ MARTINI, LORENA

Un desafio: del Diseno Grafico papel al Disefio Grafico
a distancia

En la asignatura Taller de Comunicacion el Proyecto Integrador
es el disefio de una pieza gréfica de un evento efimero o real,
en el cual los alumnos realizan en transcurso del cuatrimestre
diferentes entregas donde van abordando, investigando, des-

cubriendo e implementando los contenidos tedricos y practicos
que vamos viendo en la cursada, que los va a ir llevando a desa-
rrollar y a segmentar en 4 capitulos el Proyecto Integrador. Esto
concluye un gran relevamiento de la comunicacion visual del
evento elegido, analizando sus piezas, desarrollando tramas/
texturas y/o elementos de disefio como miscelaneas, imple-
mentan de letras capitales, ornamentos, el foliado con alguna
caracteristica particular, para enriquecer el proyecto y lograr
producto terminado con un atractivo visual (nico. En el trans-
curso del cuatrimestre, se hacen devoluciones grupales donde
todos los alumnos corrigen, sugieren ajustes sobre el trabajo
que se esta presentando/corrigiendo on line, y asi lograr inte-
rrelacionar opiniones y conocimiemtos entre todos.
ZAMBORLINI, SILVANA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
La asignatura que lidero es Disefio de Productos 3, para la
carrera de Disefio Industrial y para la carrera de Licenciatura
en Disefio. El Proyecto Integrador es el disefio de una Cafetera
Francesa. En el desarrollo del proyecto los estudiantes reali-
zan una investigacion y analisis de las cafeteras del mercado,
analizan los aspectos operativos, funcionales, tecnoldgicos y
generan una conclusion. Luego elaboran un concepto que es
el origen marco a la generacion de multiples propuestas. Se
trabaja en la estrategia y en la valoracion constante de las for-
talezas del proyecto, se trabaja en la elaboracion de dibujos con
niveles realistas de representacion, se incentiva el uso de 1A
para potenciar la representacion, en render. También se trabaja
en el disefio de la comunicacion total del proyecto, paneles de
visualizacion del producto, que acompafa la exposicion oral del
proyecto. También se trabaja en la elaboracion de maquetas de
estudio y maquetas y/o prototipos del producto final.

Participaron los siguientes docentes: Aveiro, Yamila; Cancio,
Jose Luis; Costa, Gabriela; Domenichelli, Gabriel; Giani,
Christian; Hojenberg, Vanesa; Lalli, Marcelo; Manzano,
alejandro; Molina, Noel, Onorato, Estefania y Tubio, Daniel
A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

AVEIRO, YAMILA

Proyecto Integrador: Fotografia cinematografica

En el area audiovisual, el Proyecto Integrador de la asignatu-
ra Camara e iluminacion 1, propone la creacion de una pieza
audiovisual original de 1 a 3 minutos tomando como minimo
una caracteristica de las vanguardias trabajadas en clase (ex-
presionismo aleman, cine negro norteamericano, neorrealismo
italiano, nouvelle vague). El guion es previamente creado por los
alumnos. Ademas trabajan en el desarrollo de una carpeta de
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proyecto donde estén presentes las plantas de camara y luces.
El objetivo de este proyecto es que los estudiantes implementen
los conocimientos de luz y camara dados en pro de narrar.
CANCIO, JOSE LUIS

El guionylalA

Los contenidos audiovisuales experimentan cambios por la IA,
debido a que las agencias y compafiias de produccion recurren
cada vez mas a la inteligencia artificial para evaluar guiones.
Estos cambios se han producido en todos los paises, también
en Argentina. Es en esta época, es ahora, donde la IA empieza
a sustituir al guionista y a todos los departamentos de escritura,
y este cambio coincide cuando disminuyen las producciones de
la industria a nivel global. Durante las clases, exploramos con
los estudiantes el desarrollo de herramientas y procesos, de
efectos y de la velocidad en que avanza. Esto genera nuevos
habitos de vinculacion con los contenidos. A medida que un nd-
mero creciente de herramientas incorporan IA, su uso empieza
a variar considerablemente. Lo que es innegable es que hoy
en dia es mas dificil determinar qué ha sido afectado por esa
tecnologia. Es por eso que su inclusion ha generado un debate
sobre el futuro del talento humano en la industria cinematogra-
fica en todo el mundo.

COSTA, GABRIELA

Nuevas materialidades a explorar en Licenciatura en
Disefio

La asignatura forma parte del plan de estudio de la carrera Li-
cenciatura en Disefo. Se desarrollan texturas bidimensionales
y tridimensionales, basados en una tematica en particular, para
luego comenzar con las envolventes conceptuales en donde se
aplican los conocimientos para desarrollar prototipos rectores,
materializados con tela. Estos son los primeros pasos de los
alumnos con el volumen que cubre un cuerpo humano y anali-
zando recorridos visuales, proporciones y demas. Es el primer
acercamiento a producciones fotograficas de sus propios desa-
rrollos de envolventes. El compromiso de los estudiantes que ya
estan avanzados en sus carreras de Licenciatura en Disefio, es
muy satisfactorio, como asi también la curiosidad de adentrarse
en nuevas materialidades como los biomateriales y la impresion
3D aplicada a sus planteos proyectuales.

DOMENICHELLI, GABRIEL

El proceso creativo vinculado a la practica intensiva

La asignatura Disefio Fotografico IV desarrolla todo lo relacio-
nado con la fotografia publicitaria de productos, desde objetos
pequefios y reflectantes hasta fotografia gastrondmica. Los
alumnos van aprendiendo técnicas de iluminacion y composi-
cion, efectos especiales, etc. Al mismo tiempo, desarrollan una
vision critica orientada a aprovechar al maximo las caracteris-
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ticas morfoldgicas y fisicas de uno o varios elementos. Esta
base visual estd enfocada en poder extraer de cada producto
sus mejores cualidades, con el objetivo de fotografiarlo y trans-
formarlo en un “objeto de deseo” para el espectador. Cada cla-
se se organiza como una produccion fotografica, en la que el
producto se acompafa de elementos que los propios alumnos
traen para ambientarlo, como si se tratara de una sesion profe-
sional. Como las producciones se realizan en estudios fotogra-
ficos, cada clase se desarrolla de forma similar. Puede llevarse
a cabo en un estudio de la universidad o en el aula, improvi-
sando elementos para realizar la toma correspondiente a ese
dia. De esta manera, los alumnos aprenden tanto a trabajar con
elementos profesionales como a sacar el maximo provecho de
recursos improvisados que los ayuden a resolver cada trabajo.

GIANI, CHRISTIAN

ATP

Para poder abordar el Proyecto Integrador del curso se debe
comprender plenamente los requerimientos del cliente o bien
del desarrollo arquitectonico. En nuestro caso puntualmente
hacia la resolucion de las instalaciones complejas de acondicio-
namientos de edificios, pero sin dejar de lado todo el proyecto
desde cada uno de los subsistemas constructivos, incluyendo
gestionar, y disefar los procesos productivos. Importante tam-
bién es tener en cuenta su ubicacion y orientacion para poder
adoptar las resoluciones de disefio adecuadas a las necesida-
des, las que ayudan a la designacion de los mas adecuados sis-
temas, equipos y proveedores, llegado el caso. Todo esto lleva
no sélo a pensar en el proceso productivo del objeto arquitec-
tonico sino también al del mantenimiento preventivo y correcto
uso. Lo mas importante es mantenerse enfocado en los obje-
tivos del proyecto y trabajar en consecuencia para asegurarse
que se cumpla con la calidad, teniendo en cuenta el alcance, el
tiempo y su precio (ATP).

HOJENBERG, VANESA

La Direccion de Arte y las partes del todo

La presente experiencia invita a reflexionar acerca de las di-
versas instancias de desarrollo -creativo y expresivo, técnico
y logistico- requeridas para la concrecion de los Proyectos In-
tegradores de las asignaturas de Direccion de Arte Audiovisual
|'y Il. Se abordan las distintas etapas de trabajo involucradas
en la preproduccion, el rodaje y la postproduccion. Asimismo,
se destaca la importancia del publico destinatario, las leyes de
género y el relevamiento de época en la toma de decisiones.
También se establece el vinculo existente entre la técnica, los
medios expresivos y aquellos recursos seleccionados durante el
proceso de creacion y su posterior puesta en escena. A su vez
-con el propdsito de destacar la actividad audiovisual como un
quehacer colaborativo en el cual cada area es parte de un sis-
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tema de equilibrio necesario- se establece la relacion existente
entre los distintos departamentos y la incidencia que cada uno
de ellos tiene sobre el producto final resultante.

LALLI, MARCELO

Los actuales formatos del videoclip musical

Para el Proyecto Integrador de la asignatura Taller de Creacion
Audiovisual IV, los estudiantes realizan un videoclip para artis-
tas emergentes. El mismo es articulado desde dos perspec-
tivas: una publicitaria y la otra expresiva y experimental. Para
la primera, el contenido de la pieza require ser adaptada a los
multiples formatos de las redes. Para la segunda, la aplicacion
de recursos técnicos, constituye un desafio para materializar
las ideas en funcion del perfil y del target buscado. Para el
aprendizaje colaborativo, los pequefios equipos de realizacion
son asistidos por compafieros: los desafios técnicos y artisticos
asi o exigen.

MANZANO, ALEJANDRO

Vision de disenador: Estrategias proyectuales para
abordar productos domésticos con una mirada analitica
y critica, desde su tecnologia y su funcionamiento

Esta experiencia se desarrolla en el marco de la asignatura
Disefio de Productos I. A partir del andlisis de objetos cotidia-
nos como molinillos de pimienta y café, los estudiantes explo-
ran no solo materialidad, funciones operativas y morfologicas,
sino también aspectos simbdlicos, sensoriales y culturales del
producto. El objetivo principal es que desarrollen su vision ana-
litica y puedan entender mejor los productos, desde su rol de
disefiadores industriales como profesionales en formacion. El
trabajo se articula en fases progresivas que combinan rele-
vamientos desde diferentes Opticas para asf llevar a cabo un
andlisis tecnoldgico y un andlisis funcional, luego presentan
propuestas mejoradoras en base a lo observado durante esas
primeras etapas de relevamiento, y se culimina con un panel
y maqueta de estudio de la nueva propuesta donde tiene un
primer acercamiento con esta poderosa herramienta que es
palpar fisicamente el disefio. Se invita ademas a explorar du-
rante el desarrollo de las etapas, alternativas con inteligencia
artificial que enriquezcan el proceso. La experiencia promueve
el pensamiento critico, la experimentacion material y el cruce
entre tradicion proyectual y nuevas tecnologias. Se presentan
ejemplos concretos del desarrollo en el aula, destacando como
el enfoque metodoldgico impulsa la autonomia creativa del es-
tudiante y fortalece su rol como disefiador en formacion.
MOLINA, NOEL

Diseiio de una serie de figurines

La propuesta pedagogica de Taller |, apunta a reforzar la utili-
dad del dibujo de figurines, no solo como motor inspirador para

los alumnos, si no también tiene como objetivo perfeccionar
la expresion de un estilo caracteristico y propio. Sumando a
esta creatividad artistica, éste pretender acercar conocimientos
técnicos que ofrezcan informacion préactica que conviertan a la
imagen en un punto de partida del proceso industrial de con-
feccion. Se presenta como un recorrido progresivo y coherente,
dividido en 5 etapas correlativas. Cuya intencion busca, que el
estudiante construya y comprenda la importancia del proceso
evolutivo en un proyecto creativo e integrador.

ONORATO, ESTEFANIA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
En la catedra abordo el disefio de vidrieras como una herra-
mienta clave de comunicacion visual y estrategia comercial.
Comenzamos con una introduccidn practica sobre las vidrieras,
analizando casos reales para entender su impacto y funcion. A
lo largo del curso, guio a los alumnos en el proceso creativo,
desde la conceptualizacion de una idea hasta su materializacion
en un disefio funcional y atractivo. La idea, trabajar sobre las
vidrieras del Ateneo Grand Splendid, y la noche de las librerias.
En este caso, es la presentacion de un libro, y la inspiracion de
un artista. Trabajamos con bocetos, planos a escala y renders
digitales, y hechos a mano. Exploramos diferentes materiales,
evaluando sus propiedades estéticas, funcionales y costos, ilu-
minacion diurna y nocturna. También revisamos presupuestos,
ensefiando a optimizar recursos. Los estudiantes presentaron
propuestas completas que incluian disefio, plano técnico, lista
de materiales y cotizacion. Fomento el trabajo colaborativo, la
experimentacion y la defensa de ideas ante sus compafieros.
Esta experiencia permite a los alumnos desarrollar habilidades
practicas y comprender la complejidad del disefio comercial,
aplicado a espacios reales.

TUBIO, DANIEL

El Proyecto Integrador en etapas como modelo de eva-
luacion continua

La modalidad de etapas en la realizacion del Proyecto Integra-
dor es una forma interesante de evaluacion continua, que puede
reemplazar perfectamente a la incomprobable y casi siempre
arbitraria nota de concepto que, generalmente, esta muy conta-
minada con cuestiones subjetivas y con la proactividad o no de
cada estudiante. Sin necesidad de hacer un promedio taxativo,
la evaluacion de cada paso -etapa- del estudiante, nos puede
brindar un buen panorama del desarrollo del proceso de trabajo
de cada uno de ellos durante la cursada
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Participaron los siguientes docentes: Basez, Alan; Cappetta,
Clara; Cristofani, Alejandra; Glasserman, Marisa; Inger-
to, Mariano; Landesman, Jonathan; Martinez, Maria Xi-
mena; Moscoso Barcia, Yanina; Pose Vila, Fiona; Sand-
ler, Valeria y Useglio, Leon

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BASEZ, ALAN

Sensaciones y morfologia

El objetivo de lo propuesto para esta catedra, era que los es-
tudiantes puedan salir de la caja y desarrollar una morfologia
con el objetivo de transmitir sensaciones. La perspectiva que
tomamos es entender a la asignatura taller de interiores, como
un espacio de creatividad, donde los alumnos pueden llegar
a nuevos limites, saliendo de su zona de confort. Para aden-
trarnos de apoco, lo primero que se plantea es que traigan un
disparador individual y personal, desde una actividad hasta un
poema. Lo que sea que les genere algo. En base a este dispa-
rador, y a la teorfa vista en clase, como relacion de la forma,
Gestalt, entre otros temas, se precisa realizar una morfologia
que transmita sensaciones y emociones. Se trabaja la correc-
cion de manera grupal e individual, para buscar las fortalezas
y fomentar el desarrollo del proyecto. Ademas de la realizacion
del proyecto y las necesidades basicas del mismo como pla-
nimetria, representacion 3D, andlisis morfoldgico, entre otras
cosas, se trabaja en la parte visual y oral para poder defender
los proyectos.

CAPPETTA, CLARA

Mesa de luz personal

En el marco del Proyecto Integrador de la cursada de Disefio de
Productos II, los estudiantes desarrollan el disefio de una mesa
de luz en madera, abordando la problemética desde una mirada
centrada en el usuario. La consigna exije aplicar conocimientos
trabajados a lo largo del cuatrimestre, como funcion, usabilidad
y ergonomia. Cada propuesta responde a necesidades reales
del usuario, siendo el usuario ellos mismos, considerando ha-
bitos cotidianos, rutinas y usos posibles. El proceso incluye in-
vestigacion, ideacion, modelado 3D, construccion de maquetas
a escala real y desarrollo de un prototipo funcional. Se hace
especial énfasis en la relacion entre el objeto y el cuerpo, la
accesibilidad de los elementos y la organizacion del espacio. A
través de este ejercicio, los estudiantes fortalecen su capacidad
para disefiar productos que mejoren la experiencia de uso, inte-
grando funcionalidad, usabilidad, dimensionamiento ergonémi-
€0 y conocimientos aplicados sobre materiales.
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CRISTOFANI, ALEJANDRA

Comercializacion 1y 2

En la asignatura Comercializacion 1 y 2, se implementa una
estrategia de trabajo auténomo como parte de una experiencia
de innovacion educativa. Tras el abordaje tedrico, los estudian-
tes desarrollan actividades grupales aplicadas, pero con una
consigna distintiva; deben salir del aula y trasladarse a otros
espacios de la facultad —nbiblioteca, cafeteria, pasillos— o in-
cluso a los alrededores, para observar, reflexionar y producir.
Esta propuesta busca evidenciar que en todos lados se pue-
de aprender, trabajar y generar conocimiento. Asi se fomenta
no solo la autonomia, sino también el trabajo por objetivos, el
pensamiento critico y la conexion entre teoria y entorno. Por
ejemplo, al estudiar segmentacion, a cada grupo se le asigna
una marca, investigan en campo y proponen un perfil de cliente
desde su propia observacion. Esta experiencia despierta mayor
compromiso, promueve la apropiacion de los contenidos desde
lo vivencial y resignifica el aula como un espacio extendido y
flexible para el aprendizaje.

GLASSERMAN, MARISA

Rediseno de un producto de uso cotidiano

En el Proyecto Integrador de Disefio de Productos 1 se disefia
un producto de uso cotidiano. Se realiza un andlisis de dicho
producto, usuario y se detectan problemas en los productos
existentes. La conclusion del mismo debe marcar el lineamiento
de la propuesta de disefio a seguir. Se genera un listado de
requisitos y un programa de necesidades y condicionantes, se
trabaja el concepto de idea rectora, generacion y busqueda de
partidos y propuestas. Se trabajar los aspectos morfoldgico,
comunicacional, tecnoldgico, operativo y funcional. Luego, se
elaboran paneles y documentacion técnica. Los principales ob-
jetivos son: Adquirir un pensamiento reflexivo y critico del mun-
do objetual; comprender los distintos aspectos de analisis de un
producto (morfolégico, comunicacional, tecnologico, operativo y
funcional) y adquirir una metodologia de la practica proyectual.
INGERTO, MARIANO

Sitio Web Dinamico

A partir de una presentacion en clase sobre vanguardias ar-
tisticas y escuelas de disefio destacadas del siglo XIX y XX, el
alumno realiza la seleccion de una de ellas y su correspondiente
investigacion sobre un punteo dado por el docente, con la inten-
cion de que todos los alumnos partan de la misma informacion
para disefiar un sitio web basico en HTML y CSS de la misma. El
sitio debe tener un minimo de 5 paginas internas, de las cuales
una debe ser una galeria de iméagenes y otra un formulario de
contacto. A partir de esta base se comienza con la programa-
cion de funcionalidades para el sitio, utilizando MySQL como
motor de base de datos y PHP como lenguaje de programacion.
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En el Proyecto deben agregar y trabajar con base de datos, ta-
blas de artistas y usuarios, buscador de artistas, una pagina
de resultados de busqueda, registro y login de usuarios y una
pagina de contenido protegido para usuarios registrados.
LANDESMAN, JONATHAN

¢Como corregir el disefio?

La correccion en disefio plantea interrogantes clave sobre sus
fundamentos y criterios. ¢ Es posible corregir de manera absolu-
ta un proyecto de disefio? Surge la necesidad de relativizar esta
idea, entendiendo que el disefio no siempre puede evaluarse
con parametros rigidos. Una cuestion central es si la aprecia-
cion estética, como calificar un trabajo de “lindo” 0 “feo”, puede
considerarse un criterio objetivo. Frente a una creacion reali-
zada por un/a alumno/a en el aula, es fundamental reflexionar
sobre qué aspectos deben tenerse en cuenta al momento de
la evaluacion. Finalmente, se destaca la importancia de valorar
no solo el resultado final, sino también el proceso evolutivo del
estudiante, entendiendo que el crecimiento, la experimentacion
y la construccion de criterios propios son parte esencial del
aprendizaje en el campo del disefio.

MARTINEZ, MARIA XIMENA

Intereses optativos

;Cuanta dedicacion le asignan los estudiantes a una asignatura
optativa? Entendiendo que anotarse a una electiva implica de
por si un interés, muchas veces durante la cursada los estu-
diantes se ven priorizando las tareas de las asignaturas propias
de sus carreras. Tener esta situacion en cuenta me ayuda como
docente para impulsar y promover la integracion entre la asig-
natura optativa y los intereses tanto individuales como troncales
de sus carreras especificas. Mi asignatura es Introduccion al
Disefio Fotografico, para ingresantes a la Licenciatura en Foto-
grafia y este afio el aula se forma con mayoria de estudiantes
de otras carreras. Al ser inicial y con un temario abarcativo en
cuanto a géneros fotograficos, permite la posibilidad de enfati-
zar aspectos de cada proyecto individual nucleando los propios
intereses y las competencias de sus areas de estudio. Esta ver-
satilidad de orientacion genera entusiasmo en los estudiantes y
afinidad para abordar el proyecto fotografico a desarrollar.
MOSCOSO0 BARCIA, YANINA

Inteligencia artificial como herramienta enriquecedora
del Proyecto Integrador

La incorporacion de nuevas tecnologias en el aula, especial-
mente la inteligencia artificial , presenta diversos desafios es-
tratégicos y pedagdgicos. Requiere formacion continua de los
docentes, quienes debemos adaptarnos a herramientas innova-
doras y aprender a integrarlas de manera eficaz en las practi-
cas de ensefianza. Esto implica un cambio en las metodologias

pedagdgicas, donde la IA puede personalizar el aprendizaje,
pero también requiere que los educadores evallien criticamen-
te estos recursos para garantizar un uso ético y responsable.
La utilizacion de IA como herramienta presenta oportunidades
y ofrece recursos adaptados a las necesidades de cada estu-
diante, sin embargo, también plantea retos, como garantizar la
ética en el uso de estas herramientas y evitar la dependencia
excesiva. Es fundamental disefar estrategias pedagogicas que
fomenten el pensamiento critico, 1a creatividad y la autonomia
de los estudiantes, en dicho sentido resulta vital el rol del do-
cente como mediador y guia, es necesario equilibrar la innova-
cién tecnoldgica con una pedagogia centrada en el desarrollo
integral del estudiante.

POSE VILA, FIONA

Diseiio de Identidad Visual para Clubes de Barrio: Una
Experiencia Académica Innovadora

Se aborda el desempefio de los estudiantes en la asignatura
Disefio e Imagen de Marcas. Durante el Ultimo cuatrimestre, la
cursada incorpora una nueva temética: los clubes de barrio. Es-
tas asociaciones civiles, que promueven actividades deportivas,
recreativas y culturales, representan espacios fundamentales
para la inclusion social y la integracion comunitaria. En este
contexto, los estudiantes trabajan en propuestas para renovar la
identidad visual de diversos clubes, focalizandose especialmen-
te en su oferta gastronémica. En el Foro se expone el proceso
desarrollado por los alumnos, que incluye instancias de inves-
tigacion, disefio y la presentacion final de un manual de marca
adaptado a este tipo de proyectos. La exposicion contempla los
principales desafios enfrentados, los logros obtenidos y ejem-
plos concretos de resultados finales. Asimismo, se comparten
aprendizajes obtenidos con la intencion de resultar de aporte en
futuras cursadas.

SANDLER, VALERIA

Identidad e imagen

Durante la cursada de Taller de Estilo e Imagen | los alumnos re-
corren un camino de autoconocimiento y construccion del estilo
propio, como base fundamental de la comunicacion visual y del
medio de expresion que nos brinda el mundo de la moda. Cada
uno de los trabajos que son realizados en las diferentes etapas
les permite, ademas de incorporar en la practica los diferentes
contenidos de ensefianza, poder ir encontrando su propia voz,
su identidad. Animandose a explorar singularidades, gustos e
intereses y todo aquello que los interpela como disparador del
concepto a desarrollar en el Proyecto Integrador de la cursada.
Esto se ve expresado en la diversidad de los trabajos presen-
tados, cada uno cuenta una historia diferente, con su impronta
propia, sin dejar de responder a los requerimientos del proyecto
solicitado. El factor de la libre eleccion con respecto al tema a
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abordar en la editorial es muy enriquecedor y gratificante como
a su vez profundo y desafiante segun las propias palabras de
los alumnos.

USEGLIO, LEON

Paisajes Sonoros Hibridos

Los Proyectos consisten en la creacién de una banda sonora
para una pieza audiovisual. Dentro de este marco, los alum-
nos cuentan con libertad creativa absoluta para la realizacion
de los sonidos que componen el Proyecto. En esta ocasion, se
presentan producciones que, desde sus diferentes busquedas
creativas y estéticas, proponen una combinacion de sonidos
grabados con medios tradicionales, generados de forma digital,
y generados a través de plataformas de Inteligencia Artificial
Generativa, creando paisajes sonoros que combinan sonidos
naturales y artificiales, enriqueciendo la narrativa sonora y la
experiencia de escucha.

Participaron los siguientes docentes: Alvarez Gardiol, Jo-
sefina; Benoit, Federico; Carossino, GCecilia; Curcio,
Agostina; Fuhrer, Noemi; Jaimovich, Mariano; Martinez,
Sebastian; Maruca, Luciana Lara; Nemi Yaiez, Camila;
Pardo, Maria de la Victoria y Spina, Maria Laura

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ALVAREZ GARDIOL, JOSEFINA

Exploracion Practica y Uso Critico de IA en el Proceso
Textil

En Técnicas de Produccion Textil |, el enfoque préctico es clave
para comprender el proceso productivo. Este afio, comenzamos
con la pregunta: “;Para qué uso la IA en mi vida cotidiana?” La
mayoria, siendo ingresantes, afirma que no la usa. Esto abre el
desafio de mostrar que no solo se trata de usarla, sino de saber
guiarla. Analizamos busquedas con resultados erréneos y tra-
bajamos como mejorar los comandos para obtener informacion
atil. También exploramos el uso de A en herramientas como
Photoshop e lllustrator, aplicandola para agilizar procesos de di-
sefio textil. La combinacion de practica técnica, reflexion critica
y nuevas tecnologias enriquece la experiencia. La participacion
activa del grupo confirma el valor de integrar estos recursos
desde una perspectiva pedagdgica que promueve autonomia y
pensamiento estratégico.

BENOIT, FEDERICO

Videoclip

Introduccion al discurso audiovisual es una asignatura comdn
a distintas carreras. Como su nombre lo indica es de cardcter
introductoria al mundo de las artes audiovisuales. En su mayoria

www.palermo.edu/semana

el alumnado es ingresante, por lo cual, no tienen experiencia
previa en generar contenidos de dicha indole. En la cursada
se comienza con una parte histdrica referida a la invencion del
cinematdgrafo y como nace el séptimo arte. Luego, abordamos
los contenidos practicos y tedricos referidos a cada area que
componen una obra audiovisual, partiendo desde la concepcion
de un guién como primer documento operativo y recorriendo las
areas de Direccion de Fotografia, Arte, Disefio sonoro, Produc-
cion, etc. Para el Proyecto Integrador, los alumnos deben elegir
a un artista o solista, para la realizacion de un videoclip. Los
guiones deben ser originales y cada alumno es responsable del
area que elige y en consecuencia es evaluado como tal.
CAROSSINO, CECILIA

Diseio, molderia y confeccion: un abordaje técnico-
creativo

Para el Proyecto Integrador de la asignatura Taller de Modas Il
les propongo a mis alumnos trabajar a partir de un disefiador
que les inspire, con el objetivo de crear una linea de prendas
combinando tejido plano y de punto. La idea es que, a partir
de sus disefios seleccionados, puedan desarrollar la molderia
base y realizar las transformaciones necesarias para alcanzar
los modelos deseados. Este proceso les permite aplicar los
conocimientos adquiridos en clase, como la traslacion de pin-
zas, la variacion de largos modulares, el manejo de volimenes
y la interpretacion creativa de siluetas. Ademas, cada alumno
debe confeccionar sus prendas, 10 que les permite explorar las
diferentes uniones y terminaciones utilizando las maquinas de
coser. Finalmente, elaboran fichas técnicas que documentan el
disefio y las modificaciones realizadas. Es una propuesta pen-
sada para integrar teoria y practica, fomentando la creatividad y
reforzando las herramientas aprendidas durante el curso.
CURCIO, AGOSTINA

El aula como espacio de exploracion

La posibilidad de convertir el aula en un espacio de construc-
cion de conocimiento y de puesta en practica de saberes resulta
fundamental. En el campo de la indumentaria y la moda, esta
aplicacion de los contenidos tedricos se produce a través del
hacer, del vinculo con lo material y de su fusién con la iden-
tidad personal. Aunque como docentes promovemos que la
construccion de la identidad se trabaje a lo largo de toda la ca-
rrera, es en los primeros afos donde esta busqueda se vuelve
crucial, ya que la mayoria de los estudiantes recién comienza
a explorar quiénes son como disefiadores. Con el tiempo, mu-
chos van delineando aspectos clave de su identidad, pero es en
ese inicio compartido donde el aula cobra un valor fundamental
como espacio de descubrimiento. El grupo de pares también
actta como estimulo e incentivo en el desarrollo individual de
cada estudiante. Salirse de lo esperado o lo “normado” no solo
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se habilita, sino que se valora: las diferencias entre ellos se
transforman en materia prima para el crecimiento. Asi, cada
estudiante construye su identidad desde el juego, la curiosidad
y la experiencia compartida.

FUHRER, NOEMI

Historias Breves: El primer escalon

“Historias Breves” es un concurso de cortometrajes que orga-
niza el Instituto Nacional de Cine (INCAA) que busca estimular
la produccion y direccion de cortometrajes, y de esta mane-
ra fomentar a que jovenes realizadores puedan plasmar en la
préactica nuevas tendencias y estéticas cinematograficas. Para
aplicar al concurso, es necesario presentar una carpeta de de-
sarrollo de proyecto con estandares internacionales. El obje-
tivo principal buscado en este Proyecto Integrador es que los
estudiantes logren recorrer todos los procesos de produccion
que requiere una pieza audiovisual de calidad profesional. Este
recorrido permite indagar en los contenidos de la asignatura,
aplicandolos al desarrollo del proyecto. Los estudiantes deben
elegir un guion de cortometraje de aproximadamente 14 minu-
tos, y confeccionar una carpeta, que contenga los siguientes
contenidos: Desglose por escenas; Plan de Rodaje; Cronograma
y Plan de Produccion de cada etapa; Propuesta estética y Na-
rrativa; Presupuesto; Plan Econdmico y Plan Financiero.
JAIMOVICH, MARIANO

Blog periodistico sobre tema vinculado a la carrera

Los alumnos de la cursada deben seleccionar un tema general
vinculado tanto su carrera como a la vez a alguin aspecto de in-
terés personal para desarrollar, en base al mismo, cuatro activi-
dades diferentes durante toda la cursada, que se deben integrar
en un Proyecto Integrador Final. Las tareas parciales consisten
en escribir una noticia, cronica, critica y una entrevista reali-
zada a algln experto vinculado al aspecto elegido. Después,
los cursantes toman estos cuatro articulos realizados de forma
individual para construir su proyecto final. EI mismo consiste
en armar un blog digital periodistico, en el que se volcaron a
los textos ya realizados todos los recursos graficos, visuales y
estilisticos vistos en las clases para lograr un producto editorial
de impacto atractivo para los lectores.

MARTINEZ, SEBASTIAN

Ansiedad en el aula: acompaiar procesos y capitalizar
errores en tiempos de inmediatez

En un contexto atravesado por la inmediatez, la sobreexposicion
digital y una baja tolerancia a la frustracion, los docentes en-
frentamos el desafio de acompariar a estudiantes que conviven
con la ansiedad y el miedo al error. Esta charla propone com-
partir estrategias didacticas desarrolladas en el aula de disefio
grafico para generar entornos de trabajo que disminuyan esas

tensiones y favorezcan procesos de aprendizaje sostenidos y
reflexivos. Se aborda la importancia de la cercania docente, del
uso sistematico de la correccion positiva y de la capitalizacion
del error como recurso formativo. Ademas, se presentan expe-
riencias de trabajo con mensajes motivadores de alumnos egre-
sados y la implementacion de procesos pautados por etapas,
que permiten al estudiante construir su seguridad de manera
gradual. EI objetivo es compartir recursos practicos para favo-
recer la motivacion, reducir la ansiedad académica y consolidar
aprendizajes genuinos en las aulas de disefio contemporaneas.
MARUCA, LUCIANA LARA

Disefios para videojuegos

En el marco del Proyecto Integrador de Taller 1, los estudian-
tes desarrollan mdltiples items visuales para un videojuego de
plataforma. La propuesta incluye la creacion de tres personajes
principales y una mascota, asi como el disefio de tres escena-
rios o niveles donde se desarrolla la accion del juego. Ademas,
los estudiantes deben disefiar tres elementos de utileria para
los personajes, como armas, tesoros, amuletos o alimentos,
que forman parte del universo visual del videojuego. El proyecto
también contempla la elaboracion de tres iconos informativos u
outputs en pantalla, como el puntaje, el nivel de vida o el perso-
naje activo. Finalmente, se realiza un fotomontaje que simula el
juego en curso en distintos dispositivos, permitiendo visualizar
la propuesta en contexto. Este conjunto de entregables busca
representar de forma integral la identidad visual y funcional del
videojuego desarrollado por cada estudiante.

NEMI YANEZ, CAMILA

Disefio de packaging deluxe

El Proyecto Integrador de Produccion Gréfica | se conforma por
el disefio de un CD con su packaging, flyers y merchandising,
donde cada alumno articula los contenidos de la asignatura en
la produccidn del mismo atravesando diferentes etapas y desa-
fios: investigacidn, trabajo colaborativo, desarrollo de identidad,
planificacion, disefio, pruebas, hasta llegar a su materializacion
final. Esto ocurre en el primer afio de la carrera y se entre-
cruza con los desafios académicos, profesionales y personales
propios de los alumnos ingresantes, por lo tanto el proceso de
aprendizaje es un desafio constante y enriquecedor.

PARDO, MARIA DE LA VICTORIA

Introduccion a la Investigacion: primeros pasos

Si bien Introduccion a la Investigacion es una asignatura inicial
y compartida por todas las carreras de la Facultad de Disefio
y Comunicacion, las inquietudes son compartidas: qué temas
elegir, donde buscar informacion, qué fuentes son validas,
como producir un texto acorde a los cddigos institucionales,
como vincularlo con nuestras carreras, entre otros. Aunque no
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se enuncian de este modo, son las principales cuestiones que
aparecen en términos generales en los distintos grupos. No son
inquietudes tan distintas a las de algunas/os estudiantes que
estan finalizando algtn proceso formativo. Cualquier investi-
gacion implica tomar decisiones, equivocarse e incorporar la
edicion y la conversacion constructiva sobre los proyectos como
elementos constitutivos del proceso. La propuesta aqui es co-
mentar brevemente como encaran estos primeros pasos en la
investigacion en la Facultad.

SPINA, MARIA LAURA

IA, una herramienta mas

La Inteligencia Artificial generativa (IA), permite la creacion de
nuevos contenidos en el ambito del aula. Los alumnos utilizan
la IA como una herramienta mas dentro del proceso creativo,
creando imagenes y textos que han permitido lograr un mayor
impacto profesional del Proyecto Integrador. Durante el primer
cuatrimestre, los estudiantes han utilizado la 1A para generar
imagenes o, para obtener diversas versiones de las mismas, en
sus Proyectos Integradores. Estas imagenes, luego retocadas
en Photoshop, aportaron notable valor a los proyectos. Si bien
la inclusion de la IA provoca una transformacion en el aula (y
fuera de ella), en la ensefianza y aprendizaje durante el propio
proceso creativo de los estudiantes, el apoyo colaborativo de
esta nueva tecnologia suma valor. La IA se constituye como
una herramienta mas, como un programa mas de Disefio 0 un
nuevo lapiz digital siendo responsabilidad del docente guiar a
los alumnos en su correcta utilizacion.

Participaron los siguientes docentes: Aballay, Diego; Aratta,
Martin; Buero, Martin; Cristofani, Alejandra; Di Pasquo,
Emiliana; Ferrari Sanchez, Federico; Garcia, Daniela Ta-
mara; Grunbaum, Yamila; Landoni, Paula; Meza, Ofelia;
Prieto Silva, Roberto; Rocha, Camila; Turdera, Maria An-
drea y Velez, Carolina

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ABALLAY, DIEGO

llustracion Il

Comparto mi experiencia en la asignatura llustracion Ill, de la
carrera Disefio de llustracion, donde con mis estudiantes gene-
ramos proyectos editoriales, en los cuales desarrollamos libros
colectivos ilustrados. Planteo un aprendizaje &gil, divertido y
profesional, donde los estudiantes puedan poner en la practi-
ca conocimientos como el uso de la perspectiva, el disefio de
muebles, escenarios, objetos y vestuario acorde a las historias
elegidas.

www.palermo.edu/semana

ARATTA, MARTIN

El Proyecto Integrador en Guion Audiovisual |
Entendemos el Proyecto Integrador como un vehiculo articu-
lador de las précticas y de los saberes en circulacion durante
la cursada. Encarnando de alguna forma un modelo de desa-
rrollo profesional, vertebra en el transcurso de los encuentros,
las tematicas, contenidos y ejercitaciones necesarias para la
elaboracion de un guion de ficcion de cortometraje. Desde la
aparicion y/o generacion de ideas nicleo, pasando por la de-
terminacion del conflicto dramético y las fuerzas antagénicas,
la elaboracion de materiales de escritura gradual como la sin-
tesis, la sinopsis, la estructuracion argumental y la escaleta,
hasta llegar - como fruto del recorrido — al guion literario en
formato “americano”. El Proyecto Integrador eslabona en cada
etapa un nlcleo diferente de conocimientos que deriva en el
guion original y en una adenda conceptual en la cual se evalla
la propia labor.

BUERO, MARTIN

Espacios Gastronémicos en Contextos Urbanos Emer-
gentes

El Proyecto Integrador de la asignatura Disefio de Interiores
IV tiene como objetivo el desarrollo integral de un local gas-
tronémico destinado a un cliente real o ficticio, ubicado en un
sector estratégico de expansion urbana, consolidado como polo
gastronémico y corredor verde con vistas al rio. La propuesta
académica plantea un abordaje proyectual que contemple los
aspectos funcionales, constructivos, estéticos y comunicacio-
nales vinculados a la identidad de marca, considerando las
exigencias propias del disefio comercial contemporaneo. Los/
as estudiantes deben elaborar un plan de necesidades que
incluya la organizacion del servicio gastronémico y su articula-
cion con el entorno inmediato, estableciendo vinculos directos
e indirectos con el espacio publico y el equipamiento urbano
circundante. La riqueza cultural y social de la ciudad de Buenos
Aires es un componente clave en el desarrollo conceptual del
proyecto, promoviendo propuestas integradas al contexto urba-
no que enriquezcan la experiencia del usuario y contribuyan al
fortalecimiento del entramado comunitario.

DI PASQUO, EMILIANA

Taller de Reflexion Artistica vs Historia del Arte

Cuando los alumnos escuchan de qué se trata Taller de Re-
flexion Avrtistica I, suelen relacionar los contenidos a Historia
del Arte. Esa imagen los lleva a pensar en un monton de con-
tenido tedrico, a veces tedioso y un poco aburrido. El Proyecto
Integrador de la asignatura propone derribar el mito de que la
Historia del Arte es aburrida. Intenta acercarlos a las vanguar-
dias artisticas a través de conceptos, elementos y artistas que
comparten el mismo mundo que ellos en la actualidad. El tra-
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bajo empieza vinculando a nivel visual cada vanguardia desa-
rrollada con artistas o disefiadores emprendedores contempo-
raneos (pueden sacarlos de Instagram), para después terminar
escribiendo un ensayo sobre lo aprendido en el cuatrimestre,
vinculando los conceptos con el artista que terminan eligiendo
entre ese primer catdlogo de opciones. La eleccion del artista
es variada, puede ser desde un pintor hasta un DJ o un actor,
vinculada con la carrera de cada estudiante. Lo interesante de
la propuesta, es que incluye una entrevista con el artista elegi-
do, lo cual acerca a los estudiantes a las vivencias y expresiones
artisticas desde una experiencia cercana y amena. Una vez ter-
minado el proyecto, los chicos suelen expresar que aprendieron
mucho, derribaron prejuicios y lograron conocer la manera en
la que las vanguardias pueden incidir en las distintas disciplinas
en la actualidad tanto en el proyecto propio como en el de sus
comparieros de cuatrimestre.

GRUNBAUM, YAMILA

Diseio y adaptacion de materiales didacticos para el
acompaiiamiento en la Investigacion

La construccion de materiales didacticos que articulan teoria
y practica fomenta en los estudiantes una comprension activa
del proceso investigativo. Elementos como fichas de avance,
actividades y herramientas organizativas, disefiados para ser
utilizados en diversos cursos pero con la flexibilidad necesaria
para adaptarse a contextos y necesidades particulares, resultan
fundamentales. Es importante sefialar la demanda de tiempo y
esfuerzo que tales tareas generan. Sin embargo la adaptabili-
dad permite que dichos recursos mantengan su pertinencia y
eficacia teniendo en cuenta la necesidad de sostener la riguro-
sidad tedrica. La evaluacion sistematica de estos materiales es
esencial para garantizar su calidad, considerando aspectos de
contenido, disefio pedagogico y técnico. La entrega periodica,
junto con devoluciones personalizadas, facilita un acompana-
miento cercano y promueve la autonomia investigativa. En este
proceso, el rol docente se posiciona como mediador y orien-
tador, guiando y motivando al estudiante, el cual favorece el
desarrollo de competencias criticas y reflexivas. La creacion,
evaluacion y adaptacion flexible de estos instrumentos constitu-
yen una estrategia que fortalece el aprendizaje significativo y la
formacion integral en la vida universitaria.

LANDONI, PAULA

Pensar en voz alta: el taller como comunidad de senti-
dos en tiempos de inteligencia artificial

En esta ponencia se propone intercambiar y debatir, entre el
equipo docente universitario, en torno a practicas y recursos
educativos alineados con el paradigma pedagdgico de la Uni-
versidad de Palermo en el marco de la Inteligencia artificial. Voy
a compartir una seleccion de experiencias, recursos y metodo-

logias pedagdgicas desarrolladas en el contexto del aula-taller
de la asignatura Taller de Reflexion Artistica. Estas propuestas
didécticas se centran en la articulacion entre la practica de la
lectura y escritura académica como requisitos en los debates
aulicos para la elaboracion del proyecto de un ensayo escrito en
el marco de la IA. La presentacion se focaliza en la construccion
del @mbito de taller como comunidad de aprendizaje, un espacio
donde la comprensidn, la integracion conceptual, el didlogo, la
formulacion de preguntas y la produccion de sentidos colectivos
permiten enriquecer tanto los procesos individuales como las
dindmicas colaborativas.

MEZA, OFELIA

Resonancias del tiempo en el estudio de las artes
Durante la cursada del Taller de Reflexion Artistica Ill, anali-
zamos distintas corrientes surgidas en torno al concepto de
modernidad, entendida principalmente como una forma de or-
ganizar el tiempo de la experiencia humana. Desde una mirada
critica, reconstruimos los contextos historicos de aparicion de
distintas etapas de la historia del arte y como se manifiesta el
tiempo en ellos. Esta reflexion sobre la temporalidad nos lleva a
pensar en modos de ver la organizacion del mundo y del relato
historico. EI Proyecto Integrador “Resonancias de la moderni-
dad, eclecticismo y novedad” incentiva a los estudiantes a de-
sarrollar proyectos propios. Nos enfocamos especialmente en la
nocion de resonancia, entendida como una forma significativa
que trasciende su contexto de origen. A través de ella, explo-
ramos como conceptos formales como la perspectiva renacen-
tista, el claroscuro barroco o el culto a la juventud del rococo
resuenan en producciones contemporaneas. Esta perspectiva
temporal enriquece la experiencia educativa al cruzar pasado y
presente desde una mirada critica, creativa y personal.
ROCHA, CAMILA

Entrenamiento de herramientas profesionales en el de-
sarrollo académico

Durante el cuatrimestre realizamos con los estudiantes un re-
corrido sobre las herramientas para la venta de un proyecto a
través de storytelling y técnicas de oratoria. ¢Como vender mi
proyecto? ;Como captar potenciales inversores? ;Como identi-
ficar las fortalezas y oportunidades de contenido y explotarlas?
¢Qué busca el mercado audiovisual? El objetivo es entrenar las
habilidades necesarias para introducirse en el campo audiovi-
sual profesional.

TURDERA, MARIA ANDREA

Experiencia docente

Durante el primer cuatrimestre, dicto la asignatura “Introduccion
a la Investigacion”, orientada a estudiantes de carreras vincula-
das al disefio, la moda, la fotografia y la ilustracion. El propésito
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central es brindar herramientas conceptuales y metodoldgicas
que les permitan iniciar un recorrido investigativo vinculado a
sus propios intereses disciplinares, en el marco de los Proyectos
Integradores. Desde el inicio de la cursada propongo pensar la
investigacion no s6lo como un procedimiento técnico, sino como
una actitud frente al mundo. En este sentido, trabajamos la fi-
gura del investigador como alguien que observa, formula pre-
guntas y construye sentido, no desde la neutralidad, sino desde
una posicion situada y creativa. A lo largo del curso incorpora-
mos distintos recursos para enriquecer esta perspectiva: textos
académicos, imagenes, referencias literarias y filosoficas. Entre
ellos, el cuento Las ruinas circulares de Jorge Luis Borges, que
es un punto de partida para pensar el acto de investigar como
una forma de sofiar a otro —o de sofiarse en otro— y de dar
forma a aquello que aln no tiene lenguaje. La figura del hombre
que suefia a un otro con la voluntad de hacerlo real, y que luego
descubre que también él es sofiado por otro mas, nos permite
discutir los vinculos entre creacion, conocimiento y subjetividad.
Los trabajos de los y las estudiantes reflejan en gran parte esta
blsqueda: se animan a investigar desde preguntas personales,
ligadas a sus trayectorias, contextos y preocupaciones, pero
también con un horizonte critico y reflexivo. Entre los temas
abordados, surgen preocupaciones vinculadas al impacto am-
biental y la sustentabilidad en la industria del disefio, los efectos
de las redes sociales en la construccion de estéticas y en la
autopercepcion del cuerpo, asi como también representacio-
nes culturales de la belleza y el consumo. Estas exploraciones
permiten articular intereses individuales con probleméticas
contemporaneas de fuerte relevancia social, aparecen como
nucleos de interés que articularon teoria y practica. En sintesis,
la experiencia docente es sumamente enriquecedora, tanto por
la posibilidad de acompafiar procesos de exploracion genuinos,
como por el desafio constante de transmitir que investigar no es
Unicamente aplicar una técnica, sino habilitar un modo singular
de mirar, interrogar y transformar la realidad.

COMISION 7

Participaron los siguientes docentes: Africano, Leandro;
Bar On, Ariel; Cabanillas, Maria Laura; Cabrera, Sandra;
Duenas, Lucia; Figalo, Daiana; Gabriel, Victoria; Gianet-
ti, Paula; lurcovich, Patricia; Leveroni, Renzo; Moscoso
Barcia, Yanina; Puga, Victoria; Spinacci, Paula; Traba,
Laura y Visciglio, Geraldine

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

AFRICANO, LEANDRO

Teorias de la Gomunicacion: Un Enfoque Pedagégico In-
novador para el Analisis Critico de la Cultura Mediatica
La asignatura Teorias de la Comunicacion propone un modelo

www.palermo.edu/semana

pedagdgico que integra el andlisis critico de los medios y la
produccién académica, buscando desarrollar en los estudiantes
una comprension profunda de la comunicacion en el siglo XXI.
A través del Proyecto Integrador, los alumnos exploran ejes te-
maticos como hechos de relevancia mediatica, cambios en los
consumos culturales y fake news. Se fomenta la reflexion sobre
el impacto de los nuevos medios y plataformas, las campafas
politicas y publicitarias, y los “no lugares”. Los estudiantes
aprenden a aplicar teorias de la comunicacion para analizar y
deconstruir los mensajes medidticos, desarrollando habilidades
de pensamiento critico y argumentacion. La catedra promueve
la investigacion, la escritura académica y el uso de herramien-
tas metodoldgicas para que los estudiantes se conviertan en
comunicadores competentes y reflexivos.

BAR ON, ARIEL

Hacia un montaje escénico

En la cursada de Direccion teatral Il nos proponemos articular
la puesta en escena con todos sus elementos a partir de algin
texto de Bertolt Brecht. Los proyectos surgen en el encuentro de
todos los integrantes del grupo, para luego elegir algin texto o
aspecto de la poética brechtiana que permita generar resonan-
cias de acuerdo al interés artistico colectivo, y desde ahi crear
Sus propias escenas para realizar el montaje final.

CABRERA, SANDRA

Desde Salamanca: Tradicion y Creatividad

En el desarrollo de la cursada de la asignatura Comercializa-
cion | se lleva a cabo el Proyecto Integrador que consiste en
la elaboracion de un Plan de Marketing. En este cuatrimestre
trabajamos para el Centro Salamanca en Buenos Aires, den-
tro del Programa “Trabajos Reales para Clientes Reales”. Voy a
compartir las presentaciones donde se observa como a partir
de conocer al cliente, y analizar las tendencias del mercado, se
proponen proyectos que respondan a las demandas actuales,
poniendo en valor el activo cultural y las tradiciones.

DUENAS, LUCIA

Diseiio con identidad: gestion creativa, narrativa visual
y tiempos de entrega

Durante la cursada se propuso un enfoque que prioriza la liber-
tad creativa de cada estudiante, permitiéndoles explorar su pro-
pio estilo, referencias e intereses dentro del marco del Proyecto
Integrador. El eje esta puesto en la construccion conceptual
solida y el desarrollo de una propuesta con coherencia esté-
tica, visual y discursiva. Se acompana a los estudiantes en la
planificacion y organizacion de sus procesos, poniendo especial
énfasis en la gestion del tiempo, los entregables por etapas y las
producciones audiovisuales como parte de la presentacion final:
lookbook, campafia fotografica y fashion film. El objetivo es que
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cada estudiante pueda construir una coleccion que no solo re-
fleje su mirada como disefiador/a, sino que también evidencie
habilidades técnicas, narrativas y de comunicacion visual. La
experiencia busca fomentar la autonomia creativa dentro de una
estructura clara, promoviendo resultados diversos, personales y
profesionalmente presentables.

FIGALO, DAIANA

Innovacion, analisis y creatividad en Comercializacion
lyll

En las Asignaturas de Comercializacion |y Il, los estudiantes
desarrollan Proyectos Integradores que combinan marketing
estratégico, creatividad, tecnologia e innovacion. En Comer-
cializacion | crean un producto o servicio original desde cero,
definiendo el publico objetivo, la propuesta de valor, el posi-
cionamiento, la identidad de marca y el presupuesto del pro-
yecto. En Comercializacion Il trabajan sobre marcas reales del
mercado, identifican oportunidades de mejora y desarrollan una
pieza madre de comunicacion que refleje la identidad renova-
da de la marca, también con proyecciones presupuestarias. La
Inteligencia Artificial es una aliada clave en ambas cursadas:
los estudiantes disefian avatares de consumidores a partir de
prompts y generaron imagenes para sus campafias. Las cla-
Ses se apoyan en recursos visuales, dindmicas participativas
y un ambiente de trabajo colaborativo. Como docente, puedo
comprender que el soporte visual tanto presencial como virtual,
potencia la comprension, motiva al aprendizaje y permite una
conexion mds profunda con los contenidos, alineandose con el
enfoque pedagagico de la Facultad.

GABRIEL, VICTORIA

Proceso creativo y resolucion técnica

En esta oportunidad, voy a exponer el trabajo de una alumna
que se destaca por su solidez conceptual y su dominio técni-
co en el campo del disefio de indumentaria I. El proyecto que
presento constituye una propuesta integral que articula inves-
tigacion, creatividad y una profunda sensibilidad estética. A lo
largo del desarrollo de la cursada, la alumna logra interpretar su
concepto original y generar dos prototipos coherentes, creativos
y con identidad propia. Cada etapa del proceso —desde la in-
vestigacion inicial, las texturas, los bocetos, hasta la confeccion
final— fue abordada con un alto nivel estético. El resultado final
es una produccion de modas la cual abarca las fotografias, el
desfile digital y el fashion film respetando su impronta y el con-
cepto que se otorgd desde la catedra. Esta exposicion busca
dar cuenta de ese recorrido y poner en valor el trabajo de una
futura profesional con gran proyeccion en el campo del disefio.

GIANETTI, PAULA

Taller de moda 1

Taller de Modas 1 es una asignatura introductoria orientada a
la exploracion del proceso creativo y técnico en el disefio de
indumentaria. A lo largo del cuatrimestre, los estudiantes desa-
rrollan una mini coleccion de 7 figurines, trabajando de manera
progresiva en la ilustracion de figurines de moda. El enfoque
del taller combina el estudio del cuerpo humano, su estructura
y proporciones, junto con el andlisis de las siluetas y rubros de
indumentaria. También se abordan contenidos fundamentales
como la armonia del color, la construccion de paletas cromati-
cas, la aplicacion de texturas y técnicas de intervencion textil.
El objetivo es que los estudiantes puedan traducir conceptual-
mente sus ideas en propuestas visuales coherentes, creativas y
técnicamente precisas. Este espacio fomenta tanto la expresion
personal como el desarrollo de una mirada proyectual integral,
sentando las bases para futuros niveles de disefio en la carrera.
LEVERONI, RENZO

Reflexion en torno a los desafios pedagdgicos en la in-
vestigacion durante el primer cuatrimestre

La presente reflexion se enmarca en la asignatura Introduccion
a la Investigacion, que es transversal a todas las carreras de la
Facultad de Disefio y Comunicacion. Se propone una perspecti-
va critica y situada sobre los desafios pedagdgicos que surgen
al abordar contenidos metodoldgicos en el primer cuatrimestre
del ciclo de formacion de la carrera de grado, desde la concep-
cion de que leer y escribir no son habilidades genéricas, sino
practicas configuradas por las convenciones de cada disciplina
(Carlino, 2005).

SPINACCI, PAULA

Fotomontaje creativo

El Proyecto Integrador de la asignatura de Taller de Fotografia
V, perteneciente a la carrera de Licenciatura en Fotografia, se
titula Fotomontaje creativo. Durante todo el cuatrimestre los es-
tudiantes trabajan con el software de Photoshop y se encuen-
tran frente a la amplia variedad de posibilidades funcionales,
creativas y expresivas de la manipulacion de imagenes digitales.
Hoy estas posibilidades estan en constante transformacion gra-
cias a la incorporacion de la IA. Puntualmente se profundiza el
retoque de beauty, el retoque de producto y la integracion de
elementos en un fotomontaje. De esta manera, con el proyec-
to se plantean diversos objetivos que involucran el trabajo de
diversas competencias de cada uno de los estudiantes. Entre
ellos, poder comprender y aplicar herramientas y técnicas que
sirven para formarse como profesionales con los conocimien-
tos que permiten resolver problemas propios del mundo laboral
y herramientas que permitan la indagacion de la expresividad
mediante el retoque digital.
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TRABA, LAURA

Identidad, aplicacion y proyeccion profesional de la
llustracion de Modas

Este proyecto tiene como objetivo que los estudiantes desa-
rrollen e indaguen en la ilustracion de moda desde la impronta
personal. Buscando las técnicas, referencias y posibilidades
que les brindan distintos soportes. Ademas el proyecto se en-
marca en el trabajo sobre una marca real, presentando una
propuesta de capsula para las mismas haciendo hincapié en
la representacion gréfica de la misma, presentando estampas
y tipologias desarrolladas por ellos mismos. Todo esto finaliza
enmarcado en un porfolio que englobe lo desarrollado durante
la cursada y que sea Util para la proyeccion profesional de cada
uno de ellos. Durante la cursada se exploran distintos ejercicios
y practicas con el objetivo de reforzar las herramientas de cada
estudiante y desarrollar nuevas, generar confianza frente a la
hoja en blanco y conocer su propia voz plastica.

VISCIGLIO, GERALDINE

1SO

Propuesta que planteamos desde la céatedra busca fusionar
fotografia y moda a partir de la deconstruccion de camisas y
faldas. A través de recursos de acumulacion textil, las prendas
se transforman: se desarman, se recomponen y dan origen a
nuevas molderias. Inspiradas en el lenguaje visual y técnico de
la fotografia, cada pieza actiia como un encuadre que revela la
esencia de una imagen. El desfile captura la luz, la sombra y el
instante, convirtiendo la moda en arte fotografico.

COMISION 8

Participaron los siguientes docentes: Alvarez, Florencia;
Bettendorff, Elsa; Fernandez, Marcelo; Follari, Marce-
lo; Gonzalez Narvarte, Julia; Juster, Lorenzo; Marambio
Avaria, Angeles; Molina, Noel; Niz, Jesica; Ratinoff, llea-
na; Reggiani, Anabella; Tellechea, Rodrigo; Vaninetti,
Giuliana y Vidal, Marcelo

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ALVAREZ, FLORENCIA

“Una historia de mi familia”: afianzando el rol de los/
as estudiantes

El Proyecto Integrador “Una historia de mi familia” consiste en
la construccion de un texto narrativo a partir de la eleccion de
una tematica basada en vivencias, anécdotas y/o recuerdos
personales. A su vez es fundamental el desarrollo de una in-
vestigacion que dialogue con el proceso creativo. Considerando
que la asignatura se enmarca en el segundo cuatrimestre de las
carreras, se erige como un espacio propicio para la praxis de
todo aquello relativo al @mbito académico: la creacion del port-
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folio en Instagram, los pasos del proceso de investigacion, el
acopio y organizacion del archivo, la realizacion y transcripcion
de la entrevista, la escritura y correccion del relato, la instancia
oral abordando un tema proximo a los/as estudiantes, el orde-
namiento y uso estratégico del prompt, asi como el respeto de
las normas formales que exige una entrega académica. Es asi
como a partir del desarrollo del Proyecto Integrador se practican
y afianzan diversas instancias que los/as estudiantes continua-
ran ejerciendo en el dmbito de la Universidad y en su camino
profesional.

BETTENDORFF, ELSA

Las practicas de escritura universitaria en el marco de
la cultura de la convergencia

La aceleracion de las innovaciones tecnoldgicas en los campos
de la informacion y la comunicacion ha afectado, sin dudas, las
practicas de produccion escrita en todos los &mbitos, tanto en
sus condiciones materiales como simbdlicas. En este sentido,
los textos elaborados por nuestros estudiantes no solamente
reflejan el empleo de herramientas digitales (en particular, apli-
caciones de inteligencia artificial), sino que, ademas, se con-
vierten en insumos potenciales para nuevas producciones en el
momento de “archivarse” en plataformas educativas o difundir-
se en documentos institucionales y redes sociales. La “cultura
de la convergencia”, entendida, en términos de Henry Jenkins,
como un proceso en el que los medios tradicionales y los virtua-
les se fusionan (habilitando nuevas formas de participacion de
los usuarios), puede servirnos como base para reflexionar sobre
la posibilidad de fomentar, desde nuestro rol docente, una ac-
titud consciente, responsable, solidaria y creativa en cada uno
de nuestros alumnos ante el avance del “determinismo tecno-
16gico”.

FERNANDEZ, MARCELO

Disefiamos una serie de figurines

El Proyecto Integrador que articula la asignatura Taller de Moda |
aborda fundamentalmente la experimentacion plastica y técnica
alrededor del dibujo de figura humana aplicado al disefio de
moda. Este proceso parte de los canones clasicos de propor-
cion surgidos de la escuela de arte antigua griega y enfatiza en
la busqueda personal de mdiltiples formas de estilizacion con el
objetivo de resolver una serie de figurines de moda que reflejen
un discurso visual y conceptual propio. Para ampliar ese marco
conceptual se propone la eleccion de un referente artistico, de
reconocida trayectoria, que interpele al estudiante promoviendo
un trabajo de investigacion que permita, internalizar, vincular
y hasta transformar los contenidos que componen la planifi-
cacion. Desde lo meramente técnico se trabaja con diversos
recursos y herramientas de las artes plasticas para la resolucion
de bocetos, collages y texturas. En este sentido se promueve
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ademas el uso de diversas herramientas digitales incluyendo las
nuevas vinculadas con 1A, como complemento de las técnicas
plasticas manuales.

FOLLARI, MARCELO

Creatividad en el desarrollo de eventos musicales

En la asignatura Produccion Musical | los estudiantes deben di-
sefiar e aplicar las herramientas conceptuales de la produccion
de eventos musicales, para llevar a buen puerto la realizacion
de un evento musical. Uno de los elementos centrales a la hora
de evaluar la concrecion de un evento es el aspecto creativo.
Esa creatividad esta fundamentada por la originalidad de la
propuesta tanto en lo estético como en lo artistico. En relacion
con lo estético, se evalua la eleccion de un espacio musical
adecuado, y la capacidad de los estudiantes de adecuar ese
espacio con la propuesta artistica definida por ellos. También la
comunicacion de la propuesta a través del uso de redes socia-
les y otros medios de comunicacion como gacetilla de prensa,
flyers y banners cumplen un rol central.

GONZALEZ NARVARTE, JULIA

Conceptualizar desde las imagenes

En el marco de la asignatura Introduccion a la Investigacion,
obligatoria para todos los estudiantes ingresantes de la Facul-
tad de Disefio y Comunicacion en su primer afio, propuse una
via alternativa para trabajar algunos contenidos curriculares.
Uno de ellos fue destinado a la clase sobre el “marco teori-
co0”, concepto que trabajamos desde un enfoque mas visual y
sensible, haciendo un paralelismo con el punto de vista en la
pintura, para que los/las estudiantes comprendan que el marco
tedrico no es un enfoque predeterminado, sino una forma de
mirar el tema elegido: desde donde se paran, qué lentes usan,
qué autores les ayudan a mirar mejor. En este sentido, analiza-
mos algunas reconocidas pinturas que evidencian el pasaje de
la construccion de la perspectiva renacentista (centrada en un
Unico punto de fuga), para luego reflexionar sobre los modos en
que en la modernidad dicho eje comienza a problematizarse,
especialmente a través del cubismo y el impresionismo, donde
los puntos de fuga se multiplican. Con estos elementos pudimos
hacer una clase dindmica que ayuda a trabajar el concepto de
marco tedrico.

JUSTER, LORENZO

El Proyecto Integrador - Un trabajo de grupo

La constitucién de equipos eficientes, que se integran a fin de
obtener un producto que conmueva a sus audiencias, es la base
sobre la que se construye una produccion teatral, en cualquiera
de sus circuitos. Construimos durante la cursada un modelo
de simulacion de Teatro Publico circunscribiendo sus estrate-
gias y particularidades, a los conceptos de cultura y politicas

culturales de un territorio especifico. Determinamos su mision
institucional, planteando objetivos a alcanzar dentro de los pro-
yectos artisticos, de produccion y de desarrollo territorial de la
organizacion. Se genera una propuesta de estructura edilicia
y organizacional, asi como la dotacién de personal, de areas
operativas y equipamientos necesarios para alcanzar sus ob-
jetivos. Culminamos el proyecto proponiendo una planificacion
tentativa, incluyendo la gestion artistica, técnica, administrativa
y comunicacional, asi como el andlisis de tiempos de prepro-
duccion, produccion y explotacion.

MOLINA, NOEL

Presentacion de una propuesta de Diseiio de Indumen-
taria

Taller IV es una asignatura que se dicta en el segundo cuatri-
mestre, en la carrera de Disefio de Indumentaria. El Proyecto
Integrador tiene como objetivo final, lograr un estilo propio, dni-
€0, para su comunicacion como disefiadores/as. Tratando de ir
al encuentro del estudiante como creador/a de productos para
la industria de la moda y como autor/a de un concepto visual.
El dibujo de figurines es el tnico fundamento solido sobre el
que puede desarrollarse esta obra creativa de un disefiador de
Indumentaria. Es un desafio; no hay necesidad de ser realista,
es poder expresarse a si mismo en el papel y dejar fluir nuestra
propia originalidad. No hay una forma correcta o equivocada.
No hay limites, hay que mantenerse receptivo a probar otros
planteamientos. Cada uno debe encontrar su estilo propio.
NIZ, JESICA

Inteligencia Artificial como aliada en la ensefianza de
normas APA: una experiencia integradora en proyectos
de Disefio y Comunicacion

Las normas APA suelen ser vistas por los estudiantes de Dise-
fio y Comunicacion como un obstéaculo, ajeno a sus intereses
creativos. Sin embargo, la correcta citacion y organizacion de
referencias es clave para validar cualquier proyecto académico
o profesional. En esta experiencia integradora, se trabaja con
herramientas de Inteligencia Artificial que asisten en la gene-
racion automatica de citas, la deteccion de errores y el forma-
teo de documentos segin normas APA. A través de ejercicios
aplicados a proyectos de integracion, los estudiantes pudieron
resolver desafios concretos, reflexionar sobre la importancia de
la ética en el uso de fuentes y comprender como la tecnologia
puede ser un aliado en la produccion académica. Se presentan
los aprendizajes obtenidos, las dificultades encontradas y las
estrategias pedagdgicas utilizadas para integrar la IA al pro-
ceso, alineadas con la perspectiva de “otra forma de estudiar”.
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RATINOFF, ILEANA

Evolucion de un objeto

Durante el cuatrimestre analizamos la evolucion de un objeto
desde la revolucion industrial hasta el periodo de entreguerras.
Diferencias entre el siglo XIX y principios del siglo XX. La in-
fluencia del contexto socio politico mundial en el desarrollo in-
dustrial. Las primeras escuelas de disefio y el lenguaje objetual
que se desarrollara a lo largo del siglo XX.

REGGIANI, ANABELLA

El Proyecto Integrador: Como lograr la tapa perfecta
para nuestros libros

En la asignatura Taller Editorial Il se trabajan las diferentes he-
rramientas que permiten el desarrollo y la realizacion de libros
de fotografia de autor. Es por ello que parte del proceso para
la realizacion y puesta final del Proyecto Integrador, donde los
alumnos realizan sus propios libros, es la adquisicion de marcos
tedricos vinculados con los elementos formantes de esos libros.
Este proceder se divide en diferentes etapas: diagramacion, ti-
pografias, el libro y sus partes, entre otras. Para cada una de
estas etapas a su vez se destinan una serie de clases y trabajos
préacticos, que acompafian la evolucion del alumno permitién-
dole no solo adquirir saberes teéricos, sino también saberes
en la practica editorial. A través de esta presentacion, y con la
exposicion de diferentes ejemplos como resultado de los dife-
rentes proyectos presentados durante la cursada 2024/2025,
comparto las diferentes propuestas que permiten la realizacion
de la tapa final del libro de autor que los alumnos desarrollan
durante la cursada como Proyecto Integrador, con el objeto de
mostrar el resultado final que la resultante de un libro impreso.
En ese sentido, la diagramacion, la eleccion de target especifi-
co, asi como la guionizacion y el disefio editorial confluyen con
el objeto de transmitir mensajes vinculados con la fotografia de
autor en el marco del disefio editorial.

TELLECHEA, RODRIGO

Integracion y Proyeccion

Esta experiencia pedagogica se desarrolla en la asignatura
Practica Profesional. Se trata de una asignatura comdn a las
carreras de Disefio Gréfico, Disefio de Indumentaria, Disefio de
Interiores y Produccion de Moda. El relato se centra en describir
al publico objetivo, el contexto de cursada y, consecuentemen-
te, de qué manera ha sido disefiada la planificacion y el de-
sarrollo del Ciclo de Asignatura. El enfoque no solo contempla
lo heterogéneo del origen y las practicas de cada una de las
ramas del disefio que aqui han sido puestas a convivir, sino que
su objeto principal es adaptar el recorrido para poner al alcan-
ce de los estudiantes, herramientas del Disefio Grafico que les
permitan mostrar su produccion a la altura de sus expectativas
profesionales.

www.palermo.edu/semana

VIDAL, MARCELO

La Inteligencia Artificial en el marco del proyecto inte-
grador

La Inteligencia Avrtificial ha irrumpido en nuestra vida cotidia-
na de manera categorica. Se esta haciendo presente en todas
las esferas, incluida la educativa. En ésta, su utilizacion ya ha
comenzado a generar debates. El modelo de aprendizaje ba-
sado en proyectos que propone nuestra facultad nos ofrece un
espacio inmejorable para la inclusion de la 1A este ambito. En
ese sentido, la centralidad del proyecto integrador en tanto re-
curso pedagdgico e instrumento de evaluacion nos convoca a
pensar formas superadoras de incluir a la IA en los procesos
de aprendizaje.

Participaron los siguientes docentes: Brand, Pablo; Ciccole-
lla, Fernanda; Fernandez, Sabrina; Garcia Recoaro, Ni-
colas; Gonzalez, Gustavo; Kesler, Fabian; Massi, Hector;
Perretta, Cristina; Porfiri, Federico; Rossi, Mariana; Stie-
gwardt, Andrea; Tamashiro, Sabrina y Varela, Claudia

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BRAND, PABLO

La ambigiiedad en el marco pedagdgico

Durante las clases, se trabaja en conjunto con los estudiantes
los desafios de los procesos creativos. Entender la ambiguedad
como parte del proceso creador, es fundamental para pulir el
mensaje que quiero transmitir, identificar los estimulos que me
incitan a crear la obra, esclarecer la idea partiendo de un con-
junto abstracto de pensamientos o experiencias, sintonizar con
un equipo y entender que el inicio de toda creacion, parte de un
caos, que avanza hacia la ambiguedad, para luego transformar-
Se en una obra.

CICCOLELLA, FERNANDA

La evaluacion y el seguimiento en la asincronia: El rol
docente como artifice de sentido

En los entornos educativos asincrénicos mediados por tecnolo-
gia, la evaluacion suele limitarse a précticas de control y acre-
ditacion, lo que debilita el vinculo pedagogico y empobrece el
aprendizaje. Sin embargo, este contexto ofrece la oportunidad
de resignificar la evaluacion y el seguimiento, transformandolos
en instancias de dialogo, hospitalidad y construccion de senti-
do. El rol docente se redefine: pasa de ser un mero verificador
a convertirse en disefiador de consignas abiertas, facilitador de
retroalimentaciones personalizadas y promotor del lazo peda-
gdgico, incluso sin coincidencia temporal con los estudiantes.
Las practicas evaluativas que priorizan consignas auténticas,
retroalimentacion empatica y espacios de auto/co-evaluacion
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favorecen la metacognicion, la participacion activa y la apro-
piacion critica del conocimiento. En contraste, los formatos
automatizados y estandarizados refuerzan una logica de cum-
plimiento superficial. Asi, la asincronia no debe verse como una
limitacion, sino como una oportunidad para fortalecer el cuida-
doy la reflexividad en la ensefianza. Para lograrlo, es necesario
tomar decisiones pedagagicas conscientes y promover politicas
institucionales que valoren la calidad del vinculo educativo por
sobre la mera eficiencia. De este modo, la evaluacion y el segui-
miento se convierten en herramientas clave para aprendizajes
auténticos y transformadores.

FERNANDEZ, SABRINA

Historia en cinco ilustraciones

El Proyecto Integrador para Creacion Visual | consiste en la
elaboracion de una serie de cinco ilustraciones donde el estu-
diante narra una historia corta y autoconclusiva. A partir de la
conceptualizacion de un personaje principal y uno secundario,
sumado a una idea base, deben desarrollar un relato que cuente
con una introduccion, desarrollo, conflicto y desenlace. En di-
chas ilustraciones el alumno debe crear piezas visuales donde
implemente adecuadamente los conceptos de composicion,
recorrido visual, el contraste de sus elementos y el manejo de
la técnica elegida; asi como lograr una coherencia narrativa en
cada imagen para la comprension total del proyecto. Al solo
contar con el recurso de lo visual, y sin la posibilidad del dilo-
go, el alumno debe prestar especial atencién a la actuacion del
personaje y a los elementos que elige ilustrar.

GARCIA RECOARO, NICOLAS

Desafio investigacion: apuntes sobre el trabajo a distan-
cia en este campo

La pandemia trajo desafios a la educacion. Dejar las aulas fi-
sicas, migrar contenidos, la irrupcion de las clases virtuales.
En este escenario, la consigna de desarrollar una investigacion
en mi asignatura, la primera para la mayoria de los estudian-
tes, nos permite repensar las formas de acercarnos a nuestros
objetos de estudio, su contexto y coyuntura. Dejar de ser me-
ros espectadores es uno de los retos abiertos para el mundo
académico contemporaneo. Como explica el sociélogo Richard
Sennet en su volumen El artesano: “El autogobierno supone
la capacidad de los ciudadanos para trabajar colectivamente
en la solucién de problemas objetivos, para desconfiar de las
soluciones rapidas” (2009). Somos investigadores (docentes y
estudiantes) que, al reflexionar sobre el duro presente, le otor-
gamos valor al camino de la experiencia, que sera un auténtico
sendero vital que crecera durante todo el desarrollo del proceso
de aprendizaje. La incorporacion de las investigaciones en el
campo de produccion académica actual abre un espacio riqui-
simo para la reflexion sobre lo que dejé este escenario inédito.

GONZALEZ, GUSTAVO

Integracion de la IA en la Produccion Musical

El alumno asume el rol de productor musical y desarrolla una
cancion testigo de un artista (solista, ddo o grupo), abarcando
todas las etapas: preproduccion, grabacion, mezcla y maste-
ring. El proyecto puede ser individual o grupal, y debe realizarse
en el estudio de la Universidad. Se entrega una carpeta de pro-
duccion con demo, maqueta MIDI (con cambios propuestos),
planificacion técnica (instrumentacion, micréfonos, tiempos) y
los audios: demo, pre-mix, mix y master. Se solicita incorporar
herramientas de inteligencia artificial para investigar artistas de
referencia, presupuestos de tiempo y costos actualizados. Ade-
mas, el productor debe describir como integrara recursos como
Automix, Moises o Penalty Loudness para asistir procesos téc-
nicos como mezcla, separacion de stems y control de loudness.
Estas herramientas deben complementar, no reemplazar, el
criterio artistico del productor.

KESLER, FABIAN

Performances site specific dentro de la Universidad
Dentro de lo que es la asignatura Creacion Sonora 3, el desafio
para la cursada trata de aprovechar los emergentes del cuatri-
mestre, en este caso cursar en un aula rodeada del patio de
la Universidad, formando dos zonas muy claras que forman el
nucleo de la hipétesis espacial de la obra. Aplicando concep-
tos de arte paramétrico, los alumnos componen obras sonoras
pensadas en dos planos independientes y con la dualidad como
disparador conceptual, siendo una zona denominada “beat” y
que contiene masica en un estilo con ritmo bailable y la otra
zona un estilo con musica etérea, mas de tipo contemplativo.
Se elige el estilo en base a los estudiados en clase y aparte de
presentar sus obras los alumnos realizan un acto performatico
también bajo la premisa de la dualidad. Una vez armados los
planes, se utiliza la IA para que entregue un analisis y opinion de
las elecciones técnico-estéticas en base a un prompt apropiado
que justifique su implementacion.

PERRETTA, CRISTINA

Formacion para el ejercicio profesional

El Proyecto Integrador de “Arquitectura Legal y Ejercicio Pro-
fesional” (con modalidad virtual) permite a los estudiantes
abordar aspectos legales y éticos de la disciplina mediante el
analisis, desarrollo y resolucion individual de un caso practico.
Através de actividades individuales que refuerzan las tedricas y
de pequefas salas grupales para debate sincrénico, se preten-
de desarrollen habilidades criticas para la toma de decisiones,
aplicando normativas vigentes en una situacion profesional si-
mulada. Las docentes guiamos a los alumnos en la vincula-
cion entre el Derecho y el Ejercicio Profesional concretamente,
impulsando a la reflexion sobre la responsabilidad profesional.
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Esta permitido el uso de nuevas tecnologias como la inteligencia
artificial; ante la deteccion de su uso se estimulan actividades
orales para la correccion de inconsistencias en las entregas de
sus actividades individuales y/o correcta incorporacion de con-
ceptos. Los Momentos fueron instancias orales para favorecer
la correcta expresion y argumentacion, estimulando autonomia
y pensamiento critico de los futuros arquitectos.

ROSSI, MARIANA

Por un ciclo de produccion de indumentaria consciente
y responsable

A'lo largo de la cursada se busca que el alumno pueda cono-
cer el ciclo de produccion completo de la indumentaria, desde
el inicio de la fibra textil hasta la venta del producto. Debe-
mos tener la responsabilidad de informar a los alumnos de la
contaminacién que genera la industria de la moda en el pla-
neta y brindarles herramientas para que puedan aplicar en sus
proyectos de forma comprometida. Disefiar una prenda no es
solo dibujar una idea, es entender quién esta detras de cada
paso que necesito dar para que mi proyecto sea materializa-
do, es entender la red que lo contiene, es comprometerse con
el producto que lanzamos al mercado sabiendo que la funcién
principal del disefiador es cubrir una necesidad especifica y no
s6lo pensar en lo estético, es un conjunto que debe pensarse
de forma equilibrada y comprometida con el medio ambiente.
STIEGWARDT, ANDREA

Proyecto Integrador

El proyecto profesional que se desarrolla en la asignatura com-
prende diversas etapas para llevar a cabo la auditoria de co-
municacion e imagen de una marca pais, provincia o ciudad.
A través del trabajo el alumnado puede observar la realidad
del destino elegido y conocer informacion relevante para, de
este modo, evaluar si la marca y su identidad son efectivas y
si respetan alguna coherencia de comunicacion. La primera
etapa consta de un andlisis de la identidad visual de la marca.
Luego se realiza la recopilacion de las variables intangibles y
tangibles que la componen y se utilizan herramientas analisis
FODA'y PESTEL. A partir de dicho relevamiento se elabora una
encuesta para conocer la imagen que tienen los publicos de la
marcay con sus resultados se grafican la identidad y la imagen,
a fin de conocer los puntos a mejorar y poder evaluar acciones
especificas de comunicacion. La auditoria permite a quienes
la realizan incorporar habilidades analiticas y practicas para
lograr, finalmente, proponer acciones de comunicacion innova-
doras a fin de colaborar al posicionamiento de la marca.

www.palermo.edu/semana

VARELA, CLAUDIA

La representacion grafica en los tiempos de la digita-
lizacion

El Taller Integral de Arquitectura 1 (TIAl) es la primera asig-
natura proyectual y en tanto integral introductoria de las he-
rramientas generativas, de comunicacion y conceptuales para
la elaboracion de un proyecto de arquitectura; se compone de
tres asignaturas: Taller, Teoria y Representacion. En Represen-
tacion tenemos como objetivo que los estudiantes adquieran
los conceptos y las herramientas basicas de las técnicas de
representacion y modelizacion bidimensional y tridimensio-
nal, como instrumento para la comunicacion del proyecto. El
proceso se asienta a través de la representacion analdgica, el
dibujo a mano como herramienta de andlisis y de produccion,
la conexion entre la mente, el 0jo y la mano. Al dibujar a mano
intentaremos desarrollar la capacidad de observacion, reflexion
y comunicacion de una idea o propuesta, con el fin de enten-
der sus Idgicas internas, el andlisis de las partes y el todo, su
espacialidad y la comprension de sus subsistemas (estructura,
cerramientos, particiones).

Participaron los siguientes docentes: Aragone, Maria Floren-
cia; Britos, Mauricio; Ferrando, Andrea; Fredes, Martin;
Gago, Paula; Guevara, Catalina; Hojenberg, Vanesa; Mar-
tinez Riva, Malena; Rozenbaum, Deborah; Torras, Rodol-
fo y Vercesi, Luciano

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ARAGONE, MARIA FLORENCIA

Gestionando proyectos innovadores

En relacion a la asignatura Desarrollo de proyectos comerciales
|, el Proyecto Integrador consiste en crear y disefiar una idea de
negocios para vender un producto / servicio vinculando a cual-
quier rubro (se fomenta que sea sustentable). Los alumnos /as
elaboran una idea emprendedora y a partir de ahi crean un mo-
delo de negocios abarcando diferentes tematicas. En una pri-
mera etapa trabajan con la mision, vision y valores del negocio,
realizan un andlisis de viabilidad de inversion y financiamiento
y de los aspectos legales e impositivos, contintan realizando
un FODA, crean una propuesta de valor con un diferencial, di-
sefian la identidad del negocio, definen las principales areas,
analizan el contexto y el impacto ambiental y definen el publico
objetivo. En la segunda etapa elaboran el modelo de negocios
abordando tematicas como el disefio de actividades y recursos
clave, segmentacion del publico objetivo junto con el disefio de
la relacion con el cliente y la definicion de los canales de ventas.
Asimismo, piensan en la posibilidad de contar con socios y alia-
dos estratégicos y finalmente trabajan en los aspectos financie-
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ros del emprendimiento definiendo el modelo de ingresos y los
costos asociados al mismo. Para ello elaboran un presupuesto
financiero y calculan los costos de los productos/servicios, pre-
cios y punto de equilibrio. Para finalizar desarrollan un plan de
comunicacion y marketing y realizan una planificacion de las
principales tareas y proyectos a desarrollar.

BRITO0S, MAURICIO

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
El Proyecto Integrador de la asignatura Técnica en Sonido y Gra-
bacion | plantea como desafio la produccion completa de una
cancion original, desde la grabacion hasta la mezcla y maste-
rizacion final. Los estudiantes deben aplicar los conocimientos
adquiridos en cada etapa del proceso, desarrollando criterios
técnicos y estéticos. Si bien el trabajo no se realiza en clase, se
fomenta la conformacion de grupos de colaboracion entre estu-
diantes para asistir en las distintas producciones, promoviendo
asi el trabajo en red y la retroalimentacion entre pares. Durante
el desarrollo, se abordan decisiones clave de preproduccion,
seleccion de microfonos, técnicas de grabacion multicanal, flujo
de trabajo en DAW, procesamiento de sefial y estandarizacion
de niveles de entrega. También se incentiva el uso de herra-
mientas de inteligencia artificial para andlisis, restauracion y
automatizacion de tareas. El resultado final es una produccion
profesional completa, evaluada en base a criterios técnicos, or-
ganizativos y creativos.

FERRANDO, ANDREA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
La experiencia tiene como proposito promover una reflexion en
torno al proceso creativo que implica la escritura del Proyecto
Integrador correspondiente a la asignatura Taller de Reflexion
Artistica Il. En este contexto, se concibe que la elaboracién del
proyecto requiere la puesta en practica de una serie de he-
rramientas y recursos que abarcan tanto el ejercicio constante
de la redaccion como la exploracion de diversas fuentes de in-
formacion y la blsqueda de inspiracion por parte de los y las
estudiantes. Este recorrido formativo no solo demanda habilida-
des técnicas, sino también una disposicion abierta a la experi-
mentacion. El principal desafio consiste, entonces, en analizar
criticamente las estrategias pedagogicas implementadas en el
espacio de la catedra, las cuales estan orientadas a acompafiar
y estimular los procesos creativos individuales y grupales que
surgen a lo largo del trayecto académico.

FREDES, MARTIN

Habitar Dinamico - Vivienda Colectiva

La catedra parte de una reflexion sobre los modos de habitar la
ciudad y la vivienda, entendidos como sistemas dinamicos en
constante transformacion. Desde esta perspectiva, se explo-

ran relaciones espaciales que emergen desde la vivienda y se
vinculan con las problematicas que plantea el entorno urbano
en contextos geograficos, sociales y culturales diversos. Este
esquicio propone analizar distintas estrategias proyectuales
para el disefio de unidades habitacionales destinadas a perfiles
variados de habitantes, considerando sus necesidades, rutinas
y formas de convivencia. El objetivo es repensar la vivienda
como un dispositivo flexible, capaz de adaptarse a multiples
usos, escalas y temporalidades, superando modelos rigidos y
tradicionales. Se invita a los estudiantes a abordar el disefio
desde una mirada critica e integradora, que contemple tanto la
dimension doméstica como su vinculo con el entorno urbano,
promoviendo un habitar dinamico, inclusivo y en didlogo con la
complejidad contemporanea.

GAGO, PAULA

De la teoria al aporte disciplinar: una pedagogia situada
en el Proyecto de Graduacion

Esta exposicion presenta el recorrido pedagdgico desarrollado
en las asignaturas Seminario de Integracion Il e Investigacion
y Desarrollo I, donde los estudiantes completan el 75% de su
Proyecto de Graduacion. A través de una propuesta que combi-
na metodologias activas, retroalimentacion personalizada y tec-
nologias digitales, se potencia la apropiacion de herramientas
metodoldgicas y discursivas para construir un aporte disciplinar
con proyeccion profesional. La secuencia didactica en etapas
fomenta el trabajo auténomo v la reflexion critica. Se incorpora
la inteligencia artificial como apoyo en la blsqueda bibliografi-
ca, el analisis de corpus y la mejora de la escritura académica,
respetando criterios éticos y promoviendo el pensamiento cri-
tico sobre su uso. Esta estrategia favorece la escritura como
préctica situada y fortalece el vinculo entre el mundo académi-
coy el profesional. La experiencia destaca el valor de la autoria,
el acompafiamiento pedagdgico continuo y la IA como aliada
para ampliar las posibilidades de aprendizaje y comunicacion
del conocimiento.

GUEVARA, CATALINA

Desarrollo de patronaje de hombres y nifios

Durante el cuatrimestre se lleva a cabo el Proyecto Integrador
cuyo objetivo es que los estudiantes investiguen marcas na-
cionales e internacionales que no desarrollan colecciones para
hombres o nifios. A partir de este analisis critico, cada alumno
debe disefiar una coleccion propia dirigida a esos segmentos,
inspirandose en alguna de las marcas estudiadas. A lo largo
de la cursada, se abordan contenidos de molderia y confec-
cion especificos para cuerpos masculinos e infantiles, hacien-
do énfasis en sus particularidades morfoldgicas en relacion al
cuerpo femenino. Como cierre, el proyecto final consiste en la
presentacion de tres prototipos: dos masculinos y uno infantil.
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Cada uno incluye su correspondiente desarrollo conceptual y
técnico, una produccion fotografica tipo lookbook y dos videos
breves que muestran los prototipos en uso. La propuesta bus-
ca integrar el andlisis de mercado con la préctica proyectual y
técnica, promoviendo una mirada inclusiva y critica en el disefio
de indumentaria.

HOJENBERG, VANESA

La Direccion de Arte y las partes del todo

La presente experiencia invita a reflexionar acerca de las di-
versas instancias de desarrollo -creativo y expresivo, técnico
y logistico- requeridas para la concrecion de los Proyectos In-
tegradores de las asignaturas de Direccion de Arte Audiovisual
|'y Il. Se abordan las distintas etapas de trabajo involucradas
en la preproduccion, el rodaje y la postproduccion. Asimismo,
se destaca la importancia del publico destinatario, las leyes de
género y el relevamiento de época en la toma de decisiones.
También se establece el vinculo existente entre la técnica, los
medios expresivos y aquellos recursos seleccionados durante el
proceso de creacion y su posterior puesta en escena. A su vez
-con el propdsito de destacar la actividad audiovisual como un
quehacer colaborativo en el cual cada area es parte de un sis-
tema de equilibrio necesario- se establece la relacion existente
entre los distintos departamentos y la incidencia que cada uno
de ellos tiene sobre el producto final resultante.

MARTINEZ RIVA, MALENA

De la técnica a la mirada: activar la creatividad en la
ensefianza de la fotografia

En esta exposicion comparto una experiencia innovadora en
la ensefianza de mi asignatura, la cual tiene un alto contenido
técnico y tedrico para el momento inicial de la carrera de los
alumnos. El desafio consiste entonces en mantener el interés
y la conexion de los estudiantes con la practica fotografica. A
pesar de la densidad tedrica, el Proyecto Integrador de la cur-
sada consiste en un ensayo fotografico, por lo que propongo
ejercicios creativos que los alumnos deben resolver en el mo-
mento. Estas dindmicas los invitan a salir a la calle, observar
activamente y tomar decisiones réapidas, 1o que estimula la
imaginacion, la experimentacion y el vinculo con la fotografia
como lenguaje expresivo. Lejos de limitarse a la teorfa, los es-
tudiantes aprenden haciendo, enfrentando condiciones reales y
desarrollando una mirada propia. Esta metodologia promueve la
autonomia, la sensibilidad visual y la integracion de lo técnico
con lo conceptual, habilitando un aprendizaje mas significativo,
activo y creativo. Es una apuesta por una educacion mas viven-
cial, artistica y transformadora.

www.palermo.edu/semana

ROZENBAUM, DEBORAH

Incursionar en el campo profesional

Si bien la asignatura Disefio e Imagen de Marca es una asigna-
tura de primer afo, el trabajo que tienen que realizar los alum-
nos, los pone en contacto con el mundo profesional. El Proyecto
Integrador propone a los estudiantes, trabajar sobre la identidad
e identidad visual (incluyendo el desarrollo de la marca gréafica)
de un emprendimiento con el que tengan algun vinculo (por tra-
tarse de un proyecto propio, de algun familiar o amigo, o que
les genere algun interés particular). La temdtica propuesta, la
forma de trabajo y el avance del proyecto, sigue los mismos
lineamientos que un trabajo real de la disciplina. Muchos de
los trabajos de cursada terminan siendo implementados, por lo
que lo desarrollado durante el curso, pasa a formar parte de los
primeros portfolios profesionales de los alumnos.

TORRAS, RODOLFO

Espacio social y deportivo en Tigre

Este cuatrimestre trabajamos en conjunto con el Taller de Arqui-
tectura y Disefio 4. Realizamos el proyecto de un espacio social
y deportivo para la Asociacion Civil “Libertad Eterna” en Rincon
de Milberg. Sobre este predio donde la Asociacién funciona
actualmente, el trabajo consiste en la ampliacion y mejora del
programa de necesidades, potenciando la capacidad de nues-
tra disciplina de pensar y resolver espacios y atmdsferas para
el habitar. La posibilidad de contar con un comitente real pro-
mueve un trabajo de extension que vinculado del dmbito acadé-
mico cotidiano, le suma al ejercicio un nivel de complejidad que
moviliza y desafia tanto a los estudiantes como a los docentes.
Focalizamos el trabajo en los siguientes temas: La reformula-
cion del programa, su organizacion espacial y articulacion con
la preexistencia y relacion al conjunto; la organizacion de los
espacios privados, los umbrales y los espacios de uso comuni-
tario; la definicion tecnoldgica como la estructura, materializa-
cion y sistemas de control ambiental. Por dltimo, promovemos
la construccion de un discurso que refleje el pensamiento criti-
co sobre la problematica planteada y se acompafie con piezas
graficas de calidad.

VERCESI, LUCIANO

Experiencia pedagégica en la realizacion de un corto-
metraje

Me incorporé como docente en la Universidad de Palermo. Du-
rante este cuatrimestre conoci la propuesta pedagégica de la
institucion, teniendo en cuenta que el proceso educativo que se
lleva a cabo en la Universidad de Palermo difiere en gran me-
dida del resto de las instituciones donde desarrollo mis tareas
docentes. Dejé de lado mis métodos tradicionales de evaluacion
como el examen 0 la entrega constantes de trabajos précticos
para volcarme al desarrollo de un proyecto audiovisual que vin-
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culara saberes y se presentara como un desafio para los y las
alumnas que participan de la asignatura. Para ello dividimos el
cuatrimestre en dos, la mitad de los encuentros son dedicados
a la parte tedrica que se lleva a cabo en el aula y la otra mitad
de las clases en el set - estudio donde desarrollamos practicas
de iluminacion y camara. En términos reales las clases en el set
y en el aula se transforman rapidamente en un proceso teori-
co- practico donde los saberes y conocimiento se entremezclan
con la adquisicion de habilidades sumando experiencia en el
campo laboral, logrando borrar la linea divisoria entre el hacer
y el pensar. Las clases y la cursada se ajustan a la filosofia
pedagdgica de la Universidad. La realizacion de un proyecto en
este caso de un cortometraje de ficcion, ordenay reconfigura el
dictado de la asignatura, sin perder de vista los temas que exige
el programa de estudios pero adecuandolo a las necesidades
de las estudiantes y al Proyecto Integrador.

Participaron los siguientes docentes: Banfi, Laura; Calcagno,
Daniela; Condano, Gustavo; Cowper, Evelyn; Fajbuszak
Bercum, Mariela; Fermandoy, Javiera; Gomez Eulloque,
Mercedes; Hollman, Lucia; Mosquera, Nicole; Ruiz, Ma-
risa Ester; Semenzin, Leonardo; Trad, Jeuel; Urcelay,
Lorena y Vespa, Ezequiel

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BANFI, LAURA

Los Proyectos Integradores de investigacion y sus retos
para la formacion efectiva de los estudiantes

Los Proyectos Integradores de investigacion representan una
original oportunidad para que los estudiantes apliquen cono-
cimientos interdisciplinarios y desarrollen habilidades criticas.
Sin embargo, estos proyectos enfrentan diversos desafios
pedagdgicos, como la dificultad para coordinar miradas mul-
tidisciplinarias, la gestion del tiempo y la integracion efectiva
de teorias y metodologias diversas. Ademas, los estudiantes
a menudo deben superar barreras relacionadas con la falta de
experiencia en investigacion y la necesidad de un acompafia-
miento constante por parte de los docentes. Para abordar estos
retos, se implementan estrategias como la tutoria personaliza-
da, la construccion de practicas efectivas en metodologia de
investigacion y espacios de retroalimentacion continua. Estas
acciones buscan fomentar un aprendizaje colaborativo y auté-
nomo, fortaleciendo tanto la capacidad investigativa como de
superacion de expectativas. En resumen, los proyectos no solo
enriquecen el proceso formativo, sino que también exigen un
enfoque pedagdgico flexible y adaptativo para garantizar resul-
tados significativos y un desarrollo integral de los estudiantes.

CALCAGNO, DANIELA

El Aula, un espacio de intercambio conjunto

En el Proyecto Integrador de la asignatura los estudiantes de-
sarrollan un libro de identidad y gestion de marca, aplicando
tendencias en moda imperantes en el mercado, influencias
artisticas, tendencias internacionales, blogs y medios de comu-
nicacion, junto con vidrieras, packaging, redes sociales, entre
otros. Este proyecto, tiene como fin dar evidencias de aprendi-
zaje, fundamentando las decisiones a través del marco teérico
estudiado y explicitando el proceso de aprendizaje evidenciado
en las diferentes etapas que lo componen. El mismo debe poder
comunicar la identidad del autor, de manera coherente e inte-
gra, y manifestar la manera en la cual se utilizan los recursos
visuales y graficos a servicio de una idea rectora o concepto
central seleccionado, construyendo lenguajes propios del estu-
diante como joven profesional. Al final de la cursada los estu-
diantes presentan un Dossier, el cual contiene un aproximado
de diez paginas, con imagenes a todo color y a pagina comple-
ta, pudiendo incluir citas de textos, epigrafes e ilustraciones.
Se espera que las imagenes que recolecten, seleccionen y/o
produzcan sean de propia autoria y reflejan todo lo visto en la
asignatura.

CONDANO, GUSTAVO

Aportando una mirada mas amplia a los Proyectos In-
tegradores

En cada una de las entregas del Proyecto Integrador se incenti-
va a que los estudiantes desafien la mirada primaria que tienen
de su proyecto e intenten desarrollar un criterio mas amplio y
que vean su trabajo desde diferentes perspectivas. Al solicitar-
les que incorporen una vision que desafie esta posicion inicial,
se pretende imprimirle al trabajo una amplitud mucho mayor
a la generada inicialmente. Al exponerse a una amplitud de
opiniones y conceptos a lo largo del trabajo, su propia opinion
profesional se verd enriquecida a la que tenian originalmente
al comenzar.

COWPER, EVELYN

Hotel tematico, servicio con estilo. Hospitalidad, tecno-
logia y personalidad

En esta oportunidad se muestra la produccion de la asignatura
Diserio de Proyectos Integrales II, donde los alumnos tienen que
intervenir un espacio pre existente al que se le hace funcionar
una actividad hotelera. El proyecto se basa en el redisefo inte-
rior de Cassa Lepage Art Hotel el cual también funciona como
Museo de sitio y Galeria de Arte Pasaje Belgrano, ubicado en
el casco historico de la Ciudad de Buenos Aires, en el barrio de
San Telmo. Se toman para disenar los espacios de Recepcion y
Lobby, Restaurant, Salon de Usos Multiples y el Corredor, la cir-
culacion que antiguamente era el Pasaje Belgrano; asi como las
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habitaciones del primer y segundo piso, salones de usos muilti-
ples y terrazas. Se tienen en cuenta para la resolucion de este
edificio la definicion del comitente, el concepto de identidad de
marca, la definicién del tipo de hotel segun los requerimientos
del comitente, tipo de pdblico, concepto de tipologia de hotel,
materialidad, seleccion de tecnologias pertinentes, dispositivos
luminicos y concepto de sustentabilidad. Ademas se incorpo-
ra la eleccion de un artista plastico, visual, sonoro, el cual los
alumnos entrevistan, entienden sus modos de proyectar para
poder luego realizar una intervencion por ellos en uno de los
espacios del hotel.

FAJBUSZAK BERCUM, MARIELA

Diseiio y promocion de un videoclip original

La asignatura de Produccion Digital V tiene como objetivo in-
troducir a los estudiantes en una experiencia profesional para
la realizacion de un videoclip musical promocional de un artista
emergente. Esto incluye edicién de video, grafica animada y
técnicas de postproduccion y efectos visuales. A su vez los es-
tudiantes deben proponer el disefio de una campaa de lanza-
miento del videoclip en redes sociales. Los estudiantes reciben
ademas una propuesta de trabajar un Teaser de lanzamiento
de un nuevo videoclip y la campafia de promocion que conten-
ga como inspiracion una referencia artistica que propongan de
inspiracion. Asi se podra vincular los rasgos estilisticos entre el
artista seleccionado y los aspectos que desee destacar de la
referencia de arte elegida. Los estudiantes realizan una investi-
gacion del artista y disefian una propuesta creativa para el video
y las promociones publicitarias que deberan mostrar el mensaje
que se desea transmitir y promocionar ademas al artista en su
lanzamiento.

GOMEZ EULLOQUE, MERCEDES

Habitar dinamico

Para el trabajo realiza en clase se lleva a cabo la ejecucion de
un conjunto de espacios domésticos en un lote especifico de la
ciudad de Buenos Aires. El Proyecto Integrador se realiza em-
pleando las herramientas adquiridas desde el inicio del curso y
profundizando en las relaciones entre las propuestas proyec-
tuales, la ciudad y el habitar dindmico. Los estudiantes aplican
en cada lote la informacion adquirida durante el analisis inten-
cionado del sitio e indagan sobre los nuevos modos de habitar
teniendo en cuenta la materialidad, diferentes sistemas estruc-
turales y detalles constructivos. Como resultado, se obtiene un
proyecto que se integra con la ciudad y su entorno inmediato, y
que ademas contempla los modos de habitar contemporaneos.
MOSQUERA, NICOLE

Espacio social y deportivo en Tigre

Este cuatrimestre trabajamos en conjunto con el Taller de Ar-
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quitectura y Disefio 6, de la catedra Torras. Realizamos el pro-
yecto de un espacio social y deportivo para la Asociacion Civil
“Libertad Eterna” en Rincon de Milberg. El trabajo consiste en la
ampliacion y mejora del programa de necesidades, potenciando
la capacidad de nuestra disciplina de pensar y resolver espa-
cios para el habitar. La posibilidad de contar con un comitente
real promueve un trabajo de extension que vinculado al ambito
académico cotidiano, le suma al ejercicio un nivel de comple-
jidad que moviliza y desafia tanto a los estudiantes como a los
docentes. Focalizamos el trabajo en los siguientes temas: La
reformulacion del programa, su organizacion espacial y articu-
lacion con la preexistencia y relacion al conjunto; la organizacion
de los espacios privados, los umbrales y los espacios de uso co-
munitario y la definicion tecnoldgica, su estructura, materializa-
cion y sistemas de control ambiental. Por Gltimo, promovemos
la construccion de un discurso que refleje el pensamiento critico
sobre la problematica planteada y se acompafie con piezas gra-
ficas de calidad.

RUIZ, MARISA ESTER

Iniciacion a la investigacion académica: Una mirada
desde la profesion

Investigar es una préctica inherente a la vida cotidiana. Toma-
mos decisiones, resolvemos problemas, comparamos fuentes
y buscamos explicaciones: todas estas acciones implican, en
mayor 0 menor medida, procesos investigativos. Sin embargo,
cuando se trata de abordar la investigacion desde una pers-
pectiva académica y profesional, se requiere una actitud mas
reflexiva, rigurosa y metodoldgica. Esta asignatura propone
iniciar ese camino, brindando herramientas conceptuales y
practicas para que los y las estudiantes comiencen a construir
su propio recorrido como investigadores en formacion. El punto
de partida es el abordaje de problematicas vinculadas con su
campo profesional, entendiendo a la investigacion no solo como
un requisito académico, sino como una competencia clave para
el gjercicio critico y comprometido de la comunicacion. A través
de este proceso, se busca promover una actitud indagadora,
fomentar el pensamiento analitico y fortalecer la capacidad de
producir conocimiento situado, relevante y con sentido social.
SEMENZIN, LEONARDO

La inteligencia artificial en los proyectos creativos

Voy a compartir reflexiones acerca de la llegada de la inteligen-
cia artificial al aula y su aplicacion a proyectos creativos. Casos
préacticos en donde se aplica de manera funcional y casos en los
que su empleo queda evidenciado de manera negativa.

TRAD, JEUEL

Introduciendo la IA en el aprendizaje

Este cuatrimestre tuvimos una gran experiencia ensefiando



IX FORO DE EXPERIENCIAS INNOVADORAS
538 PONENCIAS - 46 COMISIONES EN VIVO

frontend a estudiantes que recién dan sus primeros pasos en
programacion. Empezamos con lo basico: HTML, CSSy JavaS-
cript, aprendiendo como se arma una pagina desde cero. Pero
lo mas interesante es como sumamos nuevos contenidos del
lenguaje, que al principio parecen dificiles o confusos. Aun asi,
con practica, ayuda mutua y mucha paciencia, el grupo avan-
za. Ademas, por primera vez incorporamos inteligencia artificial
como herramienta en el aula. Les mostramos cémo podemos
ayudarlos a entender conceptos, proponer ideas y hasta so-
lucionar errores de codigo. Al principio muestran reparos en
confiar en que la IA realmente puede ayudarlos, pero con el
tiempo se vuelve una aliada mas del aprendizaje. Lo mejor es
ver como, poco a poco, 1os estudiantes empiezan a entender lo
que estaban haciendo, a equivocarse sin miedo, y a disfrutar el
proceso de crear con codigo.

VESPA, EZEQUIEL

Estructura, materia y configuracion espacial: Primeras
aproximaciones hacia la arquitectura a través de la con-
figuracion de un pabellon.

Ensefiar el proyecto de arquitectura en el primer cuatrimestre de
la carrera representa un desafio. La mayoria de los estudiantes
comienza sin una base tedrica y conceptual sobre la que incor-
porar conocimiento, por lo que hay que comenzar construyén-
dola. El cuatrimestre inicia con un ejercicio muy intuitivo, que
consiste en sostener un ladrillo con una cantidad de varillas de
madera balsa a una altura concreta. Este desafio nos permite
empezar a hablar de estructura, materialidad e introducir los
conceptos basicos que serviran de base para el resto del cua-
trimestre. Luego se asigna a cada estudiante el estudio de una
obra de arquitectura construida. Este cuatrimestre trabajamos
con la Capilla del Retiro, del estudio chileno Undurraga-Deves;
y con la Capilla Otaniemi de la pareja de arquitectos finlande-
ses Kaija y Heikki Siren. El andlisis consiste en el despiece de
la obra, con el fin de entender las ldgicas internas de relacion
entre partes, las secuencias espaciales, y el dialogo entre los
distintos subsistemas (estructura, cerramiento, particiones).
Los resultados de este ejercicio son el material con el cual se
inicia el proyecto final en la dltima parte del cuatrimestre. Esta
instancia logra alcanzar una serie de resoluciones materiales
(organizacion de la materia en términos de forma, produccion
y expresion) que conforman el marco de lo que podemos lla-
mar como “finalidades internas”. A este “protoproyecto” se le
suman algunas condicionantes externas como son el terreno y
el programa (en el primer cuatrimestre un pabellén en el par-
que Micaela Bastidas en Puerto Madero), en donde el alumno
debera enfrentarse a las nuevas necesidades que terminan de
conformar el proyecto arquitectonico. El proceso se asienta a
través de la representacion analégica, el dibujo a mano como
herramienta de andlisis y de produccion.

FERMANDOY, JAVIERA

La historia aplicada: Resultados de la ensefianza histo-
rica en disefio de vestuario

La propuesta busca evidenciar la puesta en valor la catedra de
Historia del Disefio de Vestuario, en donde la historia juega un
rol activo dentro de la formacion académica, siendo una herra-
mienta que va mas alla de los libros de texto para ser integrada
en propuestas de disefio y procesos creativos.

Participaron los siguientes docentes: Betancourt Torres, Ale-
jandro; Chevalier, Maria Cecilia; Curi, Emiliano; Fernan-
dez Erramouspe, Pedro; Ferrari, Carla; Fisscher, Vanesa;
Gomez Novik, Daiana; Pentimalli, Atilio; Ripoll, Paula;
Russo, Eduardo; Sotto, Veronica y Trucchi, Paula

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BETANCOURT TORRES, ALEJANDRO

Forma y Representacion 3

La asignatura de Forma y Representacion 3 propone que los
alumnos, a través de distintos medios representativos, enten-
der, comunicar y transformar al objeto arquitectonico. A través
de 4 unidades enlazadas con un referente edilicio buscan ex-
plorar 4 conceptos: Aproximarse al objeto; Registrar el Objeto;
Transformar el objeto y Resignificar el objeto.

CHEVALIER, MARIA CECILIA

Herramientas: cuando, como y para qué

En la carrera de Licenciatura en Disefio, el cambio y la explo-
racion de nuevas herramientas forman parte natural del pro-
ceso de aprendizaje. Tanto en cursos iniciales como en los
avanzados, los caminos posibles son diversos y, a menudo,
se transitan entre aciertos y desaciertos. La incorporacion de
nuevas tecnologias o metodologias requiere tiempo, criterio y
acompafiamiento. Es fundamental generar espacios de prueba,
donde el error no sea penalizado sino entendido como parte del
recorrido formativo. Sin embargo, también es clave establecer
limites claros: permitir que los estudiantes usen las herramien-
tas con libertad no implica dejar de guiar. A medida que crecen
en su formacion, deben aprender a elegir con conciencia qué,
como y cuando utilizar cada recurso. El buen uso nace del en-
tendimiento profundo, mientras que el abuso suele surgir de la
comodidad o la falta de reflexion. Nuestro rol como docentes
es acompanar.

CURI, EMILIANO

Lectura analitica, experimentacion y reformulacion del
proyecto arquitectonico

Los proyectos se desarrollan en el marco de una cultura dis-
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ciplinar. Para ello se toma como punto de partida una obra de
arquitectura construida, en un marco geografico-temporal de-
terminado; se procede a su analisis y diseccion, con el fin de
entender sus logicas internas, el andlisis de las partes y el todo,
su espacialidad y la comprension de sus subsistemas (estruc-
tura, cerramientos, particiones). Este analisis nos permite obte-
ner una lectura analitica del objeto de estudio, el cual propone
una manera de resolver los temas/problemas de arquitectura.
A partir de ello se inicia una instancia de experimentacion, in-
centivando la sensibilidad y la intuicion, ademas de la logica ya
planteada en la instancia anterior. Esta instancia logra alcanzar
una serie de resoluciones materiales (organizacion de la materia
en términos de forma, produccion y expresion) que conforman
el marco de lo que podemos llamar como “finalidades internas”.
A este “protoproyecto” se le suman algunas condicionantes ex-
ternas como son el terreno y el programa, en donde el alumno
debera enfrentarse a las nuevas necesidades que terminan de
conformar el proyecto arquitectonico.

FERNANDEZ ERRAMOUSPE, PEDRO

Vincular al dibujo con la IA como experiencia de asis-
tencia proyectual

Con el grupo de estudiantes del nivel, en una etapa del curso,
trabajamos en dibujos realizados con técnicas, isométrica, dos
puntos de fuga, etc. lo cual les permite generar interesantes
propuestas, y al digitalizarlas nos da la posibilidad de vincular
€s0s bocetos a un generador de imagenes IA, para entender el
alcance y su posible aplicacién como motivador o enriquecedor
de propuestas. El ejercicio nos permite reflexionar y compren-
der que el disefio puede ser alterado escribiendo palabras sin
conocer absolutamente nada, pero la tnica opcién de estar en
sintonia con lo que buscamos, es bajo la supervision del dise-
fiador y o que el proponga, y asi la herramienta es Util como
un asistente de dibujo o un programa, como 3D studio o Rhino.
Esto no permite reflexionar sobre la importancia de entender
que el disefio no proviene de una aplicacion sino de un proceso
de reflexion, investigacion, propuestas proyectuales, entendi-
miento del usuario, necesidades y conocimiento de materiales
Y procesos.

FERRARI, CARLA

Taller de Reflexion Artistica |

Encarar las vanguardias historicas en el disefio requiere un
enfoque que combine andlisis contextual, experimentacion
préctica y reflexion critica. Como estudiantes de disefio, deben
entender que movimientos como el constructivismo, Bauhaus
o0 surrealismo no fueron solo estilos, sino manifestaciones de
ruptura con lo establecido. Donde la forma derivaba de la fun-
cion o, en su version mas transgresora, la negaba. Se les pide a
los alumnos que disefien una linea de tiempo para poder: Con-
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textualizar para que investiguen el momento histdrico (guerras,
revoluciones) que impulso cada vanguardia; Deconstruir para
que analicen obras clave (ej: carteles de Rodchenko, mobiliario
de Breuer) identificando sus principios (geometria, minima-
lismo, collage); Experimentar para que reinterpreten técnicas
vanguardistas (fotomontaje, tipografia asimétrica) en proyectos
actuales y Cuestionar: ;,Como aplicarian hoy la utopia social
del Bauhaus o el humor surrealista en disefios digitales?. “Las
vanguardias son un laboratorio de ideas, no un museo” (Laszl6
Moholy-Nagy). Su legado no es copiar formas, sino adoptar su
espiritu transgresor para resolver problemas contemporaneos.
FISSCHER, VANESA

Del aula a la fabrica: estrategias pedagdgicas y tecnolo-
gia en Técnicas de Produccion 3

En esta primera experiencia presencial con estudiantes nativos
digitales, el desafio es integrar la préctica profesional real al
aula, guiando el desarrollo del Proyecto Integrador desde una
mirada técnico-productiva. Como docente de Técnicas de Pro-
duccion 3y Técnica en Indumentaria con trayectoria en fabricas
y marca propia, mi estrategia pedagdgica se apoya en trasladar
el oficio al entorno educativo: comparto herramientas, fichas
técnicas reales y modos de trabajo vigentes en la industria.
La incorporacidn de nuevas tecnologias, especialmente la In-
teligencia Artificial, es un eje complementario para fomentar
una vision actualizada del sector. EI modelo pedagdgico de la
Facultad permite construir una dindmica colaborativa y orien-
tada a resultados concretos, donde el Proyecto Integrador es
una aproximacion real al proceso productivo profesional. Esta
experiencia confirma que la conexion con el mundo laboral/pro-
fesional potencia la motivacion, el aprendizaje y el sentido del
proyecto en los estudiantes.

PENTIMALLI, ATILIO

Espacio Social y Deportivo en Tigre

Este cuatrimestre trabajamos en conjunto con el Taller de Ar-
quitectura y Disefio 6. Realizamos el proyecto de un espacio
social y deportivo para la Asociacion Civil “Libertad Eterna” en
Rincon de Milberg. Sobre este predio donde la asociacion fun-
ciona actualmente, el trabajo consiste en la ampliacion y mejora
del programa de necesidades, potenciando la capacidad de
nuestra disciplina de pensar y resolver espacios y atmosferas
para el habitar. La posibilidad de contar con un comitente real
promueve un trabajo de extension que vinculado del ambito
académico cotidiano, le suma al ejercicio un nivel de comple-
jidad que moviliza y desafia tanto a los estudiantes como a los
docentes. Focalizamos el trabajo en los siguientes temas: La
reformulacion del programa, su organizacion espacial y articu-
lacion con la preexistencia y relacion al conjunto, la organizacion
de los espacios privados, los umbrales y los espacios de uso
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comunitario y la definicion tecnolgica, estructura, materializa-
cion y sistemas de control ambiental. Por dltimo promovemos la
construccion de un discurso que refleje el pensamiento critico
sobre la problematica planteada y se acompafie con piezas gra-
ficas de calidad.

RIPOLL, PAULA

DCU - Diseiio Centrado en el Usuario

El objetivo principal de esta metodologia es crear productos o
servicios que sean faciles de usar, Utiles y satisfactorios para
los usuarios. Para lograr esto, los disefiadores/estudiantes se
involucran en una investigacion exhaustiva de los usuarios, ana-
lizando sus necesidades, comportamientos y expectativas.
RUSSO, EDUARDO

Realizacion, analisis e historia de los discursos audiovi-
suales a través de un videominuto

El Proyecto Integrador realizado para la asignatura Introduc-
cion al Discurso Audiovisuial evalia competencias de analisis
y teoria de los medios audiovisuales, en un despliegue propio
de un recorrido inicial. En comisiones mixtas, conformadas por
poblaciones heterogéneas que contienen desde ingresantes a
estudiantes que cursan el dltimo afio de licenciatura, el video-
minuto consiste en una pieza comunicativa, elaborada segin
criterios de disefio audiovisual. Se complementa con una carpe-
ta de produccion que describe la investigacion realizada sobre
la institucién a comunicar, el guién técnico y storyboard, mas
una memoria descriptiva con los conceptos de disefio y lenguaje
audiovisual abordados. Los conceptos integrados en el videomi-
nuto incorporan una elaboracion discursiva fundamentada del
recorrido de la asignatura: criterios de composicion de imagen
en pantalla; andlisis de su estructura narrativa u organizacion
formal, principios de montaje puestos en practica, el disefio de
sonido incorporado a la pieza y el trabajo con elementos gra-
ficos puesto en juego. De ese modo, para los estudiantes de
Comunicacion Audiovisual resulta el inicio de una trayectoria
continuada por las otras asignaturas de Discurso Audiovisual,
mientras que para los estudiantes de otras carreras permite una
capitalizacion auténoma.

SOTTO, VERONICA

Desafios de la Comunicacion y el mundo emprendedor
Mi objetivo es poder compartir la experiencia pedagdgica que
se desarrolla en la asignatura Campanas Integrales |, en la cual
el alumnado trabaja durante todo el cuatrimestre el disefio de
un Plan de Comunicacion para un emprendimiento, la idea es
plantear casos y tomar decisiones en los distintos simulacros
que realizamos para acercar a los estudiantes a las decisiones
del mundo laboral actual y asi fomentar otra forma de estudiar.
Los entornos de trabajo atraviesan cambios vertiginosos que

hacen que juntos repensemos muchos aspectos en relacion
al contexto laboral. La idea es que pongan en practica y se
apropien de recursos y estrategias que los ayuden y motiven.
Por ello es importante revisar los puntos de partida y tomar en
cuenta el aprendizaje colectivo entre pares. Ante esta situacion
una de las acciones que desarrollamos, es implementar en va-
rios momentos del cuatrimestre el formato de aula taller para
poder fomentar tareas colaborativas y participacion. El objetivo
fundamental de las mismas es que predomine el aprendizaje
sobre la ensefianza ya que es importante alentar la discusion y
el consenso entre 10s estudiantes para que exista intercambio
e interaccion. De esta manera durante toda la cursada desa-
rrollan un Plan de Comunicacion Interna integral que se ajusta
a la cultura empresarial de la empresa que seleccionaron al
comienzo del cuatrimestre.

TRUCCHI, PAULA

Cortometraje filmado en Plano Secuencia e insercion del
corto en un Proyecto Transmedia

Los estudiantes filman un corto de ficcion con los contenidos
trabajados durante el cuatrimestre respetando el plano secuen-
cia. Como parte del proceso creativo y de investigacion para es-
cribir el guion, deberan conectarse con una institucion externa
a la Universidad, quien serd una guia en esa etapa de creacion
y un aprendizaje y desafio para los alumnos el hecho de tra-
bajar con personas ajenas a su grupo de estudio y de trabajo.
QOtro objetivo es gestionar ahorro de costos cerrando acuerdos
comerciales con sponsors. Poder aprender de la negociacion.
Durante el rodaje y en el trabajo de post produccion también
armaran un proyecto transmedia a partir del PI. Dicho proyecto
transmedia se piensa como unidades de contenido y econémi-
cas a partir del cortometraje de ficcion pero que proyecta su
contenido y genera nuevas unidades de produccion. Se trabaja
con la idea que la narrativa actual plantea una interaccion ac-
tiva con el publico, por lo que es necesario crear canales de
participacion.

Participaron los siguientes docentes: Binda, Noe, Fernandez,
Gonzalo; Izaguirre, Matias; Jacobo, Marcela; Lombardi,
Claudia; Noriega, Jorge; Peisajovich, Sara; Pistolesi,
Lucila; Rolon, Vanesa; Spina, Maria Laura y Zamborlini,
Silvana

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BINDA, NOE

Los lenguajes visuales de la musica

El Proyecto Integrador de la asignatura Introduccion al Len-
guaje Visual consiste en la creacion de un Sistema de Afiches
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y Componentes de Comunicacion para un artista musical. Se
desarrolla en 5 etapas: Se inicia con la investigacion y concep-
tualizacion, incluyendo el proceso de busqueda, relevamiento,
andlisis, desarrollo de propuestas, conceptos y topicos. Lue-
go, se trabaja con tipografias, tramas y texturas, abordando la
eleccion tipografica, el refuerzo semantico y la realizacion de
tramas y texturas. Se contintia con la exploracion de la imagen
como signo, considerando los lenguajes visuales presentes en
imagenes como soporte visual, simbolo, icono, indice y figuras
retoricas. También se desarrolla una etapa dedicada al color y
la composicion, que incluye la exploracion del color, armonias,
construccion de paletas crométicas y propuestas de diagrama-
cion y composicion aplicando leyes compositivas. Finalmente,
se realiza el disefio del afiche final y su aplicacion en mockups
y montajes en contexto, como parte de un universo grafico. Al
cierre de la cursada entregan el afiche final y una carpeta con-
ceptual-gréafica que da cuenta de la produccion y aprendizaje
de los estudiantes.

FERNANDEZ, GONZALO

Sobre el tema del Proyecto Integrador

El Proyecto Integrador en la catedra de Taller II: Television repre-
senta una oportunidad Unica para que los alumnos experimen-
ten el proceso completo de produccion audiovisual. A través de
la creacion de un programa para television de género magazine,
cada grupo tiene la libertad de elegir su tematica, permitiendo
explorar diversos temas y enfoques. Ademas, el proyecto in-
corpora un ecosistema de medios digitales integrado, lo que
refuerza la importancia de la convergencia mediatica en la era
digital. Esta iniciativa no solo fomenta la creatividad y el trabajo
en equipo, sino que también brinda herramientas fundamenta-
les para la industria televisiva actual, donde la interactividad y la
multiplataforma son claves para la formacion de los estudiantes
y su preparacion para un entorno laboral dindmico, destacando
la relevancia de la integracion de medios digitales en la produc-
cion televisiva contemporanea.

IZAGUIRRE, MATIAS

¢Qué hay de nuevo-viejo en la IA? Una aproximacion
desde el Proyecto Integrador de Comunicacion Oral y
Escrita

Con la aparicion (y aceptacion) de la IA en las aulas, a los mdl-
tiples desafios que plantea la escritura para estudiantes no (tan)
familiarizados con la practica, se le suma una pregunta tan vieja
y eficaz como pedagdgica: ¢para qué? Alin es demasiado pron-
to para tener una respuesta concluyente, pero en el Proyecto In-
tegrador de Comunicacion Oral y Escrita nos sirve para romper
el bloqueo de escritor, movilizar la escritura e ir encontrando al-
ternativas para el texto final. Eso sin contar lo rapido que ayuda
a estilizar o corregir un texto. Con todo, el verdadero corazon del
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proyecto, es el proceso de descubrir qué es lo suficientemente
significativo como para trabajar. Descubrir esa materia prima
es la clave. Y ahi es donde entra otro tipo de inteligencia, la
vivencial, la artesanal, la que surge de la sinergia de estudiantes
trabajando colaborativamente. Cuando “el foro” de estudiantes,
se moviliza detras de ideas, dificil es pararlo y dificil sujetarse a
la IA. Finalmente, los docentes deberemos aprender a moderar
una herramienta que no reemplazara el criterio propio, la capa-
cidad de pensar flexiblemente y de hacerse preguntas nuevas.
JACOBO, MARCELA

Disefio de espacios comerciales con recorridos expe-
rienciales

Para el Proyecto Integrador de la asignatura, los estudiantes
trabajan con un espacio comercial para una marca extranjera
que se emplaza en Palermo Soho. Se basa en un local con-
cept con un recorrido experiencial que incorpora una segunda
marca para optimizar el rendimiento comercial. Se presenta en
la exposicion el proyecto completo desde el andlisis de las mar-
cas, emplazamiento, idea rectora, zonificacion, plantas, cortes,
tratamiento de fachada, materialidad y disefio de equipamiento.
LOMBARDI, CLAUDIA

Herramientas para una participacion en clases online
En esta charla comparto estrategias practicas y accesibles para
fomentar la participacion real y el compromiso de los estudian-
tes en las clases online. Desde dindmicas interactivas hasta
recursos digitales que despiertan el interés, bajo el interrogan-
te: ¢COmo hacer que la virtualidad se sienta cercana, activa y
enriquecedora para todos?

NORIEGA, JORGE

La produccion estética en el Siglo XX

Les propongo a los estudiantes investigar el contenido de cada
movimiento detallado en la bibliografia de la asignatura con sus
artistas destacados, buscando sus aspectos relevantes en sus
biografias respectivas dentro de un contexto historico mundial.
Se da suma importancia también a la determinacion del tiempo
y espacio en que se desarrolla cada movimiento. Con este ma-
terial deben presentar una carpeta tedrica. Luego, analizamos
las diferentes busquedas y descubrimientos de las vanguardias
del Siglo XX, basandonos en la Historia del Arte y las teorias de
grandes maestros que luego desarrollamos en diferentes prac-
ticas de dibujo y pintura. Los ejercicios realizados los aplican
en productos, en funcion del disefio, para cada carrera. Aqui
construirdn su carpeta practica. Durante las clases, reflexio-
namos sobre conceptos de la cultura del arte, para discernir,
discutir, plantear ideas y pensamientos filosoficos que amplien
el conocimiento de dichas vanguardias artisticas. La idea tam-
bién es conmover a los estudiantes y conectar con ellos a través
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de emociones profundas durante el estudio de obras de arte.
Concluimos con la presentacion de un ensayo sobre la Ima-
gen de un autor contemporaneo elegido por cada estudiante,
realizando el andlisis de su obra relacionandolo con todos los
conceptos de las vanguardias artisticas e historicas vistas a lo
largo de la cursada.

PEISAJOVICH, SARA

Campaiia de Prensa Integral para marca nacional de di-
sefio de indumentaria

El proyecto integrador de Moda y Prensa | catedra Peisajovich
tiene como principal objetivo la realizacidn de una campana de
prensa integral para una marca nacional de disefio de indumen-
taria. Integral implica que la campafa esté pensada para todos
los canales de comunicacion posibles y pertinentes de acuerdo
con la firma elegida. Para ello, cada estudiante debe realizar
un proceso de produccion que abarque desde la eleccion de
marca hasta la realizacion de los contenidos para cada accion
estratégica poniendo el foco en el arte como condicion de pro-
duccién para al menos una de las acciones. A partir de ahi, se
espera que cada proyecto se presente rupturista, innovador y
vanguardista, con un claro anclaje artistico para desmarcarse
del comUn denominador. Para lograrlo, es fundamental revisar
la historia del periodismo de moda y hacer zoom en diferentes
casos de entrecruzamiento de la moda y el arte.

PISTOLESI, LUCILA

Proyecto Final de Carrera 1y 2 - Microcomunidades pro-
ductivas en la pampa hiimeda

En el Proyecto Integrador Microcomunidades Productivas (Ur-
bano-Territorio-Sintesis), se plantea una aproximacion integral
al proyecto arquitectonico y urbano, centrada en intervenciones
con impacto territorial. Se promueve el desarrollo de propues-
tas que articulen escalas y establezcan relaciones significativas
con el contexto urbano, social, cultural y ambiental. El curso
fomenta estrategias multidimensionales que aborden aspectos
formales, espaciales, tecnoldgicos y expresivos del proyecto,
integrando saberes técnicos como tecnologia de la construc-
cion, estructuras y principios de sostenibilidad. A través del ci-
clo, se busca consolidar una mirada critica sobre la arquitectura
y el urbanismo, entendiendo el rol del arquitecto como agente
transformador del entorno construido. El abordaje abarca desde
la vivienda individual hasta escalas territoriales, con el objetivo
de formar profesionales capaces de actuar con responsabilidad
y solidez conceptual ante problematicas contemporaneas com-
plejas, combinando teoria y practica proyectual en un proceso
de sintesis constante.

ROLON, VANESA

Reformulacion del proyecto arquitectonico

En el marco de una cultura disciplinar, se desarrollan los pro-
yectos, para lo cual se toma como punto de partida una obra de
arquitectura construida en un marco geografico temporal deter-
minado. Con el fin de entender sus Idgicas internas, asi como la
comprension de sus subsistemas, se procede a su diseccion y
analisis (el todo y las partes, espacialidad, etc.), permitiendo de
esta manera realizar una lectura analitica del objeto de estudio,
el cual propone una manera de resolver los temas/problemas de
la arquitectura. Se da inicio a una instancia de experimentacion,
que incentiva la sensibilidad y la intuicion, permitiendo alcanzar
una serie de resoluciones materiales (organizacion de la materia
en términos de forma, produccion, expresion) conformando lo
que llamamos “finalidades internas”. A este protoproyecto, se
le adicionan condicionantes externas (terreno, programa), y es
a través de la representacion analdgica (dibujo a mano como
recurso y herramienta de produccion y andlisis), que se propone
que el alumno se enfrente a nuevas necesidades que terminan
de conformar el proyecto arquitectonico.

ZAMBORLINI, SILVANA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
La asignatura que lidero es Disefio de Productos 3, para la
carreara de disefio industrial y para la carrera de licenciatura
en disefio. El Proyecto Integrador es el disefio de una Cafetera
Francesa. En el desarrollo del proyecto los estudiantes reali-
zan una investigacion y andlisis de las cafeteras del mercado,
analizan los aspectos operativos, funcionales, tecnoldgicos y
generan una conclusion. Luego elaboran un concepto que es
el origen marco a la generacion de multiples propuestas. Se
trabaja en la estrategia y en la valoracion constante de las for-
talezas del proyecto, se trabaja en la elaboracion de dibujos con
niveles realistas de representacion, se incentiva el uso de 1A
para potenciar la representacion, en render. También se trabaja
en el disefio de la comunicacion total del proyecto, paneles de
visualizacion del producto, que acompana la exposicion oral del
proyecto. También se trabaja en la elaboracion de maquetas de
estudio y maquetas y/o prototipos del producto final.

Participaron los siguientes docentes: Bobbio, Susana; Brus-
chini, Rosana; Diez Urbicain, Pilar; Fernandez, Martin;
Fiuza, Maria Carolina; Guarrera, Alejandro; Keselman,
Rony; Rovagnati, Romina y Zugowitki, Vanina

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.
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BOBBIO, SUSANA

Logros del Proyecto Integrador

Voy a compartir los procesos y desarrollos a través de las dife-
rentes etapas del Proyecto Integrador. Los alumnos deben elegir
un personaje emergente, luego hacen una investigacion sobre
dicho personaje. Contintian la actividad buscando 3 palabras
claves que representa a dicho artista y con esa eleccion piensan
una metafora, de ésta manera aplican una figura retorica a su
futuro afiche. Los pasos a seguir son: proponer una trama o una
textura visual para el fondo de la pieza gréfica. Mas tarde apli-
can las 3 dimensiones del color (saturacion, valor y tinte) segun
les sea necesario. Por dltimo aplican al slogan una tipografia
segun criterios tedricos para elegir una buena familia tipografi-
ca. La Gltima actividad consiste en hacer un sistema grafico de
3 afiches, adaptados para redes sociales y una animacion que
enfatiza la promocion de dicho sistema.

DIEZ URBICAIN, PILAR

Curvas espaciales, diseiio de una forma conceptual

Se trata de generar un volumen tridimensional. El procedimiento
para el desarrollo de esta superficie volumétrica, surge a partir
de la intersecciones de dos 0 mas cuerpos geométricos trabaja-
dos en la cursada. La interseccion va a definir una curva espa-
cial como elemento significativo. Se establecen proporciones y
modos de interceptar los cuerpos y geometria de la operacion.
Concrecion final de la curva (por adicion o sustraccion). El re-
sultado del trabajo es un modelo tridimensional conceptual en
la cual debe estar resuelto tanto el aspecto constructivo (estruc-
tura geométrica, proporciones, dimensiones) asi como el as-
pecto configurativo (colores, transparencias, texturas y brillos)
del volumen logrado. En el Proyecto Integrador los estudiantes
exploran la creacion de las formas tridimensionales complejas
a partir de la interseccion de cuerpos geométricos definidos.
Esta debe manifestar una relacion explicita tanto con las leyes
de generacion de la figura asi como con el marco conceptual
elegido. A lo largo de este proceso, los estudiantes exploran y
analizan las curvas planas, curvas espaciales su construccion
geométrica y operaciones morfoldgicas complejas para avanzar
hacia la comprension espacial y generacion morfoldgica.
FERNANDEZ, MARTIN

El solucionismo tecnoldgico en manos de la IA

Hace unas décadas en las aulas venimos siendo conducidos
por los constantes avances tecnoldgicos. Considerandose a los
mismos como fundamentales en la formacién de las futuras
generaciones de ciudadanos y profesionales. Sin embargo, el
escenario en el cual esta carrera tecnologica pareciera tener
algo que decir como ente generativo, es algo de los Gltimos dos
o tres afios. ¢ Empieza a verse el final de muchas profesiones? O
es mas bien la mejor oportunidad posible para rescatar aquellas
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c0sas que siempre se han mantenido a pesar de las incorpora-
ciones de medios avanzados? Se propone abordar los resulta-
dos de las observaciones que se han hecho en la catedra con
esta finalidad Gltima, de posicionar el conjunto de herramientas
tecnoldgicas como un dnico “ente participante” mas y no solo
como el equipamiento que subyace segun el afio en que salga
al mercado. Un intento integral de “domar” la |A.

FIUZA, MARIA CAROLINA

Gestion del Estudio y el proyecto

En el Proyecto Integrador “Gestion del proyecto y del estudio”
los estudiantes exploran de cerca el ejercicio profesional de un
arquitecto en el marco de un estudio de arquitectura, frente al
pedido de un proyecto en particular. El proceso involucra en una
primera instancia el organigrama del estudio, las responsabi-
lidades de cada cargo y las tareas especificas que conllevan.
Posteriormente el acercamiento con el comitente y el encargo
del proyecto edilicio sobre el cual deben realizar una carpeta
técnica completa. De esta manera esta asignatura promueve
el acercamiento académico al trabajo de un profesional en las
etapas previas y durante el proceso de construccion. El pro-
yecto constituye la entrega de una carpeta de documentacion
técnica sobre un proyecto arquitectonico de reforma integral
brindado por los profesores. Se incluyen contratos de proyecto
y construccion, honorarios profesionales, pliegos y documenta-
cion ejecutiva. El trabajo se desarolla en el marco de un trabajo
grupal con correcciones semanales que permitird comprender
mejor los procesos y problematicas en la ejecucion y desarro-
llo de un proyecto arquitectonico. La entrega final a su vez es
acompafado de un trabajo individual que permita al alumno
desarrollar conceptos aprendidos y reflexiones personales que
deberan demostrar la articulacion de la asignatura con el resto
de la curricula.

GUARRERA, ALEJANDRO

El rol del aula como laboratorio de ideas y estrategia

A partir de nuevas metodologias de estudio —centradas en la
experimentacion, la creatividad colaborativa y el pensamiento
critico— se construyen experiencias formativas que conectan
con los desafios reales del entorno profesional. En el marco
de una perspectiva innovadora, el docente y los estudiantes
despliegan proyectos que integran saberes, tecnologias emer-
gentes e inteligencia artificial, redefiniendo el rol del aula como
laboratorio de ideas y estrategia. Aqui, el aprendizaje deja de
ser lineal para convertirse en una experiencia transformadora.
KESELMAN, RONY

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
Realizacion Audiovisual Il es una asignatura combinada que
incluye estudiantes de la Licenciatura en Direccion Cinemato-
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grafica como asi también de la carrera de Actuacion Profesional
(actor profesional). EI Proyecto Integrador consiste en un corto-
metraje original cuya duracion aproximada es de tres minutos
en el cual los estudiantes de Direccidn Cinematografica dirigen
a sus compafieros de Actuacion. El objetivo para los alumnos de
Cine es realizar su primera experiencia en direccion de actores
aplicando la teoria expuesta en la cursada y para los alumnos
de Actuacion, desplegar sus conocimientos actorales por pri-
mera vez frente a camara.

ROVAGNATI, ROMINA

Publicidad I. La inteligencia artificial y la comunicacion
publicitaria

La inteligencia artificial (IA) estd transformando profundamente
la comunicacion publicitaria, modificando tanto los procesos
creativos como las estrategias de segmentacion y analisis de
audiencias. Este avance tecnoldgico permite automatizar ta-
reas, personalizar mensajes y optimizar camparias en tiempo
real. A través del uso de algoritmos, big data y aprendizaje au-
tomatico, las marcas pueden anticipar comportamientos, adap-
tar contenidos y mejorar la experiencia del consumidor. En el
aula analizamos el impacto de la IA en la publicidad desde una
perspectiva critica y reflexiva, considerando sus aportes a la
innovacion y productividad, asi como los desafios. Abordamos
casos concretos y tendencias actuales para comprender c6mo
la 1A redefine el vinculo entre marcas y publicos en entornos
digitales dinamicos. En definitiva, se propone pensar la 1A no
como sustituto, sino como herramienta que potencia la creativi-
dad y la estrategia publicitaria.

ZUGOWITKI, VANINA

Desafio Digital: impulsando marcas emprendedoras ha-
cia el éxito online

Este Proyecto Integrador de Publicidad | sumerge a los estu-
diantes en la adrenalina del posicionamiento digital para em-
prendimientos innovadores. A través de una inmersion profunda
en el universo de marcas personales, los alumnos desvelan sus
historias y ambiciones mediante entrevistas directas con sus
creadores. El resultado: briefs estratégicos que detonan cam-
pafias de comunicacion digital de alto impacto. Exploramos la
alquimia de la creatividad online y las claves para conquistar la
mente del consumidor en el entorno digital. Este Pl no solo en-
sefia estrategias; desafia a los estudiantes a transformar ideas
emprendedoras en narrativas publicitarias irresistibles, prepa-
randolos para navegar con maestria la comunicacion estratégi-
ca en el dindmico mundo interactivo.

Participaron los siguientes docentes: Cardenas, Andrea;
Desalvo, Sebastian; Firszt, Alejandro; Gallego, Daniel;
Ghisolfo, Alvaro; Hollman, Lucia; Lagna Fietta, Valeria;
Martinez, Luciano; Moya, Matias; Nuiio Amoedo, Pablo;
Palomera, Jorge; Porini, Flavio y Zahalsky, Sonia

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

CARDENAS, ANDREA

Pop Latino

Se elige como eje de investigacion para este Proyecto Integra-
dor, la premisa “Pop Latino”. Partiendo de este concepto prove-
niente del artista argentino Marcos Ldpez, se propone indagar
en estos conceptos y poder articularlos con otros artistas y
creativos provenientes del campo cultural y artistico latinoame-
ricano. Se analizan e investigan articulaciones provenientes del
cruce con lo musical, visual y el campo de la moda y el disefio,
para poder arribar a una propuesta personal de figurines y con-
textos creativos. Para crear disefios que reflejen la diversidad
cultural y estética de América Latina, ahondando en lo regional,
nuestro mestizaje, nuestros saberes ancestrales y nuestra am-
plia cultura latinoamericana. La indagacion creativa, personal y
con una estética propia de los figurines es fundamental en cada
etapa del proyecto, consolidando y afianzando los contenidos,
conceptos y competencias adquiridos a lo largo de la cursada
para generar la estética del Proyecto Integrador.

DESALVO, SEBASTIAN

Diversas carreras, diversas herramientas

En el marco de la asignatura Introduccion al Lenguaje Visual,
exploro los diversos caminos elegidos por los estudiantes, a
partir de la carrera que cursan, y como cambian los enfoques
y el uso de herramientas, de acuerdo a cual es su vision pro-
yectada a futuro. A partir de la eleccion de algunos Proyectos
Integradores expongo la importancia de los procesos creativos,
y que el uso de nuevas tecnologias como la IA, pueden ayudar
al verdadero desafio, que es el estratégico.

FIRSZT, ALEJANDRO

Proyecto Maternidad Peralta Ramos

La presentacion es el resumen del proyecto realizado con la
Maternidad Peralta Ramos. Los estudiantes trabajaron sus
propuestas enmarcados en el programa Trabajos Reales para
Clientes reales en el la asignatura Multimedial 2.

GALLEGO, DANIEL

La comunicacion de bien publico en épocas de incorrec-
cion politica

La pandemia en 2020 marcd el fin de un modelo de comuni-
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car causas sociales. Lo imperativo, y el modelo de “correccion
poitica” por el cual algunas causas debian ser mas visibilizadas
que otras, fue dando paso a un nuevo modelo de comunicacion,
por un lado més emocional (menos “de pose”), y mas informal,
incluso apelando al humor. Tik Tok hizo punta en esto. Ante este
cambio de paradigma, es inevitable el cambio de enfoque crea-
tivo. Durante el cuatrimestre, hemos desarrollado los Proyectos
Integradores bajo esta premisa.

GHISOLFO, ALVARO

Disenar e iterar en equipo: aprendizajes colaborativos
en proyectos de UX

Voy a presentar las experiencias de trabajo colaborativo en los
Proyectos Integradores desarrollados en equipo por estudiantes
en el area de Palermo Digital. Se explora como se aborda la
coordinacion de equipos multidisciplinarios, la toma de decisio-
nes colectivas y la iteracion constante como parte del proceso
de diserio, sin dejar de individualizar a cada integrante del equipo
y a cada rol. Se describen errores comunes, soluciones creati-
vas y dinamicas que favorecieron la cooperacion. Los proyectos
abordan tematicas diversas y cotidianas que permiten conectar
el disefio con intereses reales (como campings al aire libre, con-
duccién responsable, gastronomia, recetas, perfumes/aromas
y el universo de los automdviles, entre otras). Esta propuesta
busca visibilizar el valor del trabajo en equipo como competencia
clave en la formacion de disefiadores y disefiadoras UX.
LAGNA FIETTA, VALERIA

Del Aula al Mercado: El Impacto de los Proyectos Inte-
gradores y el uso de la Inteligencia Artificial en la edu-
cacion universitaria

Esta ponencia describe una experiencia pedagogica innovadora
con Proyectos Integradores en la asignatura Comercializacion
1 0 “Introduccion a la Comercializacion”, dirigida a alumnos
ingresantes de primer afio de carreras de disefio. El objetivo
es sumergir a los estudiantes en el proceso de creacion de un
emprendimiento y el desarrollo de sus estrategias de marketing
desde cero. La experiencia es tanto para los estudiantes como
para mi, ya que me reintegré recientemente a la universidad
después de 5 afios, pandemia mediante y muchos cambios tec-
noldgicos, por lo cual, fue un desafio para todos. En cuanto a
los estudiantes, a pesar de ser alumnos de primer ario lograron,
mediante un enfoque practico, idear proyectos como Apps, pro-
ductos o servicios, definir su publico objetivo y disefiar planes
de comunicacion y estrategias de marketing para su difusion.
Un aspecto central de esta experiencia fue la integracion estra-
tégica de la Inteligencia Artificial (IA) como herramienta facilita-
dora principalmente para los realizar renders de sus proyectos y
en las presentaciones. Trabajamos mucho en el uso ético de la
IA como herramienta entendiendo sus limites.

www.palermo.edu/semana

MARTINEZ, LUCIANO

Explorando la Inteligencia Artificial en el aula: creacién
de funcionalidades con asistencia de IA

Durante la cursada, proponemos a los estudiantes incorporar
funcionalidades programadas en proyectos web previamente
realizados, integrando herramientas de inteligencia artificial
como ChatGPT para asistirlos en el disefio, codificacion y vali-
dacion de sus ideas. Esta experiencia permite a los estudiantes
no solo profundizar en sus conocimientos técnicos, sino tam-
bién desarrollar habilidades criticas para interactuar con tecno-
logias emergentes. La IA se utiliza como apoyo en la toma de
decisiones, correccion de errores, generacion de alternativas
de solucion y comprension de conceptos. La actividad culmina
con una presentacion oral en la que cada estudiante explica el
funcionamiento de la funcionalidad agregada, la estructura del
cadigo vy las propiedades de JavaScript utilizadas. La experien-
cia resulta altamente enriquecedora, promoviendo autonomia,
reflexion pedagdgica y creatividad, en linea con el modelo de
ensefianza centrado en proyectos y tecnologias innovadoras.
MOYA, MATIAS

Mas alla del Clic: Formar el pensamiento critico en tiem-
pos de Inteligencia Artificial

La inteligencia artificial no representa un problema cuando se
utiliza para agilizar algun proceso, pero si cuando reemplaza o
razona por nosotros. Hay que focalizar en guiar a los estudiantes
en el por qué, para qué, y como, se aplican diferentes concep-
tos, y que el uso de estas herramientas sean un complemento
de este proceso, que comprendan si la respuesta brindada por
una Inteligencia Artificial es correcta, o es errénea. A su vez,
ayudar a entender que un negocio puede representar diferentes
problemas y desafios, sean economicos, de planeacion de la
produccion, de gestion de inventarios, de comercializacion, y
de gestion del capital humano, y la forma de aplicar soluciones
para estas situaciones, son diferentes, que van a variar segun
el contexto de la empresa, el entorno donde se encuentra ubi-
cada, no es igual una solucion para una empresa pequefia que
una grande. Y ese debe ser el rumbo, guiar a entender el uso de
la herramienta, y no solo aplicarla mecanicamente.
PALOMERA, JORGE

Una carpeta de presentacion de proyecto como final de
la asignatura

Voy a compartir cdmo confeccionan su carpeta de proyecto los
alumnos de la asignatura y por qué se intenta que sea lo sufi-
cientemente profesional como para que, a partir de lo trabajado
en clase, puedan ofrecerlo en editoriales y/o productoras y no
quede guardado como “un trabajo més de la facultad”.
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PORINI, FLAVIO

La construccion del conocimiento Publicitario desde el
enfoque del aprendizaje significativo

La asignatura Publicidad 1 se desarrolla bajo el modelo peda-
gdgico Ciclo de Asignatura, a través de un Proyecto Integrador
que articula teoria y practica en un entorno virtual sincronico.
La Comision esta conformada por estudiantes de diversas ca-
rreras de la Facultad de Disefio y Comunicacion, lo que enri-
quece la experiencia interdisciplinaria. Cada alumno selecciona
un anunciante y, durante el cuatrimestre, disefia una campa-
fa publicitaria abordada desde la planificacion estratégica, la
creatividad, los medios y la produccion de piezas. La evalua-
cion en progreso favorece la incorporacion de nuevos saberes
y la consolidacion de competencias. Ademas, los estudiantes
participan en foros de debate que promueven la construccion
colaborativa de conocimiento, la reflexion critica, la empatia y
la autoevaluacion. El didlogo con pares y docentes fortalece la
argumentacion académica y la toma de decisiones estratégicas,
generando un aprendizaje significativo vinculado a sus intereses
y carreras de origen.

ZAHALSKY, SONIA

Desafios detectados en el Proyecto Integrador para Re-
laciones Publicas II: “Plan de construccion de identidad
corporativa para una PyME”

En el marco de la incorporacion de herramientas de Inteligencia
Artificial al aula y su uso sistematizado, emergen nuevos desa-
fios y enfoques tanto para los estudiantes como para la labor
docente. Estas tecnologias no solo transforman la manera de
abordar la consigna, sino también la forma de investigar, redac-
tar, disefiar y presentar cada etapa del trabajo. Frente a este
contexto, se propone reflexionar con colegas docente sobre
estos desafios y la necesidad de establecer criterios claros de
evaluacion que contemplen la originalidad, la capacidad de ana-
lisis critico, la adecuada integracion de contenidos generados
por |A, la transparencia en el uso de estas herramientas, y el
desarrollo de habilidades propias del pensamiento estratégico
y la comunicacion profesional. Asimismo, es clave promover la
reflexion ética sobre el uso responsable de la 1Ay su impacto en
los procesos de construccion de identidad corporativa.

Participaron los siguientes docentes: Castillo, Maria De La
Paz; Cristofani, Alejandra; Fernandez, Maria Ines; Fre-
des, Martin; Garcia, Alicia; Genovese, Sofia; Hernandez,
Lautaro; Lopez, Facundo; Martinez, Constanza Leda;
Murzi, Victoria; Orellano, Pablo; Pasantes, Teresa; Stein-
berg, Lorena y Zeising, Marina

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

CASTILLO, MARIA DE LA PAZ

El corte tematico-escalar dentro del proceso proyectual
El Taller de Arquitectura y Disefio Ill es la tercera asignatura
cuatrimestral de proyecto y se dicta en el primer cuatrimestre
del segundo afo de la carrera. El abordaje metodoldgico del
Proyecto Integrador se apoya en un caso de estudio o referente
como punto de partida del proceso proyectual. Sobre esta base,
el ejercicio propone una doble aproximacion al proyecto: por un
lado, un acercamiento en el que se alternan sucesivamente las
escalas de observacion (1:50/1:100/1:50/ 1:100) identifican-
do las problematicas arquitectonicas inherentes a cada escala;
por el otro, un corte tematico especifico que introduce un nuevo
problema a esta lectura escalar (los sistemas materiales que
operan en el caso de estudio (pieza 1:50); los criterios o le-
yes internas de una organizacion de repeticion nueva (conjunto
1:100); la relacion publico-privado dentro del programa domés-
tico (pieza 1:50); y, finalmente, la unidad arquitecténica como
operacion sintética (conjunto 1:100).

FERNANDEZ, MARIA INES

El Proyecto Integrador en Comercializacion I: un apren-
dizaje practico y evolutivo

El desarrollo del Proyecto Integrador en Comercializacion |
es un proceso dinamico y desafiante, donde los estudiantes
atraviesan distintas etapas en la construccion de su plan de
marketing. Desde la exploracion de oportunidades de mercado,
los alumnos analizan tendencias y necesidades, enfrentandose
a la complejidad de definir un segmento clave. En la fase de
marketing estratégico, trabajan en la formulacion de objetivos y
estrategias, afinando su propuesta de valor y disefiando un po-
sicionamiento competitivo. La transicion al marketing operativo
les exige aterrizar sus ideas en acciones concretas, compren-
diendo la ejecucion real de sus estrategias. Finalmente, con el
desarrollo del plan de marketing, han integrado correcciones
y mejoras, consolidando una vision integral del proceso. La
constante interaccion y el analisis critico es fundamentales
en el aprendizaje, permitiendo que los estudiantes desarrollen
habilidades analiticas y estratégicas aplicables al mundo profe-
sional. La metodologia del curso permite reflexionar sobre los
logros, areas de mejora y el impacto de las nuevas formas de
aprendizaje.

FREDES, MARTIN

Habitar Dinamico - Vivienda Colectiva

Para este semestre la catedra parte de una reflexion sobre
los modos de habitar la ciudad y la vivienda, entendidos como
sistemas dindmicos en constante transformacion. Desde esta
perspectiva, se exploran relaciones espaciales que emergen
desde la vivienda y se vinculan con las problematicas que
plantea el entorno urbano en contextos geograficos, sociales
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y culturales diversos. Este esquicio propone analizar distintas
estrategias proyectuales para el disefio de unidades habitacio-
nales destinadas a perfiles variados de habitantes, consideran-
do sus necesidades, rutinas y formas de convivencia. El objetivo
es repensar la vivienda como un dispositivo flexible, capaz de
adaptarse a multiples usos, escalas y temporalidades, superan-
do modelos rigidos y tradicionales. Se invita a los estudiantes a
abordar el disefio desde una mirada critica e integradora, que
contemple tanto la dimensién doméstica como su vinculo con el
entorno urbano, promoviendo un habitar dinamico, inclusivo y
en didlogo con la complejidad contemporanea.

GARCIA, ALICIA

Potenciando la produccion grafica con Inteligencia Ar-
tificial

La incorporacion de la inteligencia artificial en las clases re-
motas sincronicas de Produccion Grafica representa una herra-
mienta clave para enriquecer la formacion de los futuros dise-
fiadores. Las aplicaciones basadas en IA permiten automatizar
tareas técnicas, optimizar flujos de trabajo y explorar nuevas
formas de creacion visual, lo que favorece la comprension de
procesos complejos. Herramientas como generadores de mar-
cas comerciales, asistentes de edicion y software de optimi-
zacion de imégenes y color facilitan el aprendizaje practico y
estimulan la creatividad. Ademas, la interaccion con tecnologias
emergentes motiva a los estudiantes al ofrecer resultados in-
mediatos, personalizados y profesionales. Esta integracion mo-
derniza la ensefianza y prepara a los alumnos para enfrentar
los desafios del mercado actual, donde la tecnologia es una
aliada del disefio. Asi, la IA se convierte en un recurso educativo
estratégico que impulsa la exploracion, potencia la produccion y
fortalece el pensamiento critico en el aula virtual.
HERNANDEZ, LAUTARO

Identidad y Experiencia Digital

En las asignaturas Comunicacion Digital | y Disefio de Imagen
y Sonido | se trabajan nociones fundamentales del disefo vi-
sual aplicado a entornos digitales: teoria del color, tipografia,
composicion y pensamiento proyectual. A partir de estos conte-
nidos, los estudiantes desarrollan un sitio web de baja compleji-
dad para presentar una marca ciudad o pais creada desde cero.
El proceso integra etapas de investigacion, conceptualizacion
y desarrollo de identidad visual, considerando estrategias de
branding territorial. Un eje transversal es la incorporacion critica
de herramientas de inteligencia artificial en la generacion de
recursos graficos y textuales, lo que permite reflexionar sobre
su impacto en la préctica profesional del disefio. La propuesta
pone especial énfasis en el disefio centrado en el usuario, desa-
fiando a los estudiantes a priorizar la experiencia de navegacion,
la jerarquia de la informacion y la coherencia comunicacional

www.palermo.edu/semana

por sobre criterios estéticos subjetivos. El ejercicio busca arti-
cular teoria y practica desde una mirada estratégica del disefio
como disciplina proyectual.

LOPEZ, FACUNDO

Espacios sonoros

En el Proyecto Integrador los estudiantes exploran recursos ex-
presivos y narrativos del sonido para crear una obra multicanal
con las herramientas que brindan las nuevas tecnologias. A lo
largo de este proceso, los estudiantes aprenden a utilizar los
elementos del discurso sonoro y experimentan las posibilidades
acusticas de los ambientes. De esta manera, el proyecto pro-
mueve un acercamiento académico hacia el disefio de espacios
innovadores.

MARTINEZ, CONSTANZA LEDA

La industria del cine al aula

Los estudiantes viven una experiencia enriquecedora con Euge-
nia D'Alessio, jefa de locacion de la exitosa serie “El Eternauta”.
A través de su participacion, los alumnos incorporan conoci-
mientos practicos sobre la industria audiovisual argentina, esti-
mulando su creatividad e integracion de estos aprendizajes en
sus proyectos, especialmente en la creciente ciencia ficcion.
MURZI, VICTORIA

Desarrollo de Concept Art para un Video Musical Ani-
mado

La asignatura de llustracion Il se centra en el desarrollo de pie-
zas de Concept Art para una produccion audiovisual animada.
Esto incluye el desarrollo completo del disefio de un personaje,
disefio props, disefio de fondos, y realizacion de piezas de con-
cept art. La propuesta es que los alumnos tengan un primer
acercamiento al desarrollo conceptual y narrativo de piezas
ilustradas para una produccion serializada, creando asi un sis-
tema visual de mediana complejidad. Los objetivos generales
de la asignatura hacen foco en adquirir conocimientos teéricos
y précticos para el desarrollo de concept art, emplear recursos
narrativos para su realizacion y finalmente, desarrollar un estilo
personal de ilustracion de acuerdo con las exigencias narrativas
y profesionales del proyecto.

ORELLANO, PABLO

Produccion Musical |

Como docente de Produccion Musical |, el Proyecto Integrador
de la catedra propone realizar un evento en vivo atendiendo
cada una de las areas de la produccion, como técnica, pre-
supuesto, artistica, direccion general y comunicacion. Voy a
tomar como ejemplo el evento Plugged realizado en El Emer-
gente, comentando la planificacion que encararon los alumnos
durante la cursada, como implementaron la ayuda de la IA en la
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toma de decisiones, como se plantaron al evento, los desafios
presentados durante y como lo lograron resolver. Los temas a
abordar en profundidad son: presentacion del proyecto, prepro-
duccion del evento, implementacion de herramientas actuales
(IA), desarrollo y problematicas durante el evento, solucion y
postproduccion. La finalidad de ésta presentacion es, ademas
de compartir con otros docentes, generar un intercambio de
ideas sobre las diferentes situaciones que se suelen presentar
en los proyectos de los alumnos.

STEINBERG, LORENA

Trabajo colaborativo enfocado en la redefinicion de la
identidad corporativa

La asignatura Relaciones Publicas 2 es dictada para estudian-
tes de distintas carreras. El Proyecto Integrador consiste en un
redisefio de la identidad corporativa de una organizacion. El
objetivo es que los estudiantes relacionen los conceptos, tanto
tedricos como operativos, adquiridos durante la cursada, para
elaborar un redisefio, que se basa en la reformulacion de valo-
res y atributos institucionales, de manera tal que se representen
en un plan de comunicacion y cambio en la identidad visual cor-
porativa, también. Las etapas son: Presentacion de la empresa,
andlisis de factores, imagen proyectada y percibida, diagndsti-
co, propuesta de redisefio o construccion de la identidad cor-
porativa o institucional y presentacion del plan. Cabe mencionar
que los aportes significativos de la asignatura que observamos
de los comentarios de los estudiantes se relacionan con la po-
sibilidad de tener un pensamiento estratégico que se nutra del
intercambio, en las primeras etapas, de otros comparieros de
distintas carreras.

ZEISING, MARINA

Desarrollo de un proyecto de largometraje de ficcion

La asignatura de Disefio de Produccion Audiovisual propone el
desarrollo de una carpeta de presentacion de un proyecto de
largometraje de ficcion. Consta de documentos complemen-
tarios al guion que permitan crearle un disefio de produccion
acorde. Comienza con una foto disparadora de una fotografa
sobre la cual se escribe una biografia de un protagonista, a
partir de esto, se escribird el guion. La presentacion se com-
pone de un afiche de portada que represente visualmente el
proyecto, la biografia del protagonista con la foto de referencia,
una premisa/storyline, una sinopsis, una escaleta con la marca-
cion de la estructura narrativa con sus puntos de giro y ntcleos
fundamentales, el guion, la propuesta estética, el plan de lan-
zamiento y un pitch oral con apoyatura visual para presentar el
proyecto. Citaré casos aulicos.

COMISION 17

Participaron los siguientes docentes: Caniza, Fernando;
Chagnier, Fiorella; Di Pasqua, Damian; Drisner, Hernan;
Ferrari, Carla; Freue, Sheila; llutovich, Gonzalo; Lucano,
Mariano; Noriega, Jorge; Pazos, Camila; Tito, Natalia y
Vallazza, Eleonora

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

CANIZA, FERNANDO

Gestion del Aula Colaborativa: Fomentando el Aprendi-
zaje Activo

La gestion del aula colaborativa transforma el entorno de apren-
dizaje, pasando de un modelo tradicional centrado en el docen-
te a uno dindamico donde los estudiantes son participantes acti-
vos. Este enfoque se basa en la premisa de que el aprendizaje
cooperativo no solo mejora los resultados académicos, sino que
también desarrolla habilidades sociales y emocionales crucia-
les. Para implementarlo eficazmente, el educador debe actuar
como un “facilitador”, guiando a los estudiantes en la cons-
truccion de su propio conocimiento. Esto implica disefiar activi-
dades que promuevan la interaccion entre pares, la resolucion
conjunta de problemas y la discusion constructiva. Una gestion
exitosa del aula colaborativa requiere establecer expectativas
claras sobre el trabajo en equipo, ensefar estrategias para la
comunicacion efectiva y el manejo de conflictos, y fomentar la
responsabilidad individual dentro de los grupos. Al empoderar a
los estudiantes para que asuman un rol mas activo en su apren-
dizaje y en el de sus compaieros, se cultiva un ambiente de
respeto mutuo y apoyo reciproco. En Ultima instancia, la gestion
del aula colaborativa prepara a los estudiantes para los desafios
del mundo real, donde la capacidad de trabajar eficazmente con
otros es fundamental.

CHAGNIER, FIORELLA

Multidisciplina y diversidad: Claves para guiar a los nue-
vos disefiadores hacia habilidades reflexivas

El actual contexto tecnologico, mediatico, creativo y laboral
atraviesa una crisis sin precedentes en términos de estabilidad
y previsibilidad. No se trata de la desaparicion de las disciplinas
tradicionales, sino de su inminente transformacion. Este esce-
nario exige que los profesionales desarrollen habilidades que
les permitan adaptarse a un entorno cambiante, en el que se
requieren soluciones comunicacionales novedosas, automati-
zadas y agiles. La clave no radica en convertirse en especia-
listas de todas las dreas, sino en aprender a integrar saberes
desde una perspectiva critica y reflexiva. Se trata de coordi-
nar elementos de disefio que respondan funcionalmente a los
objetivos comunicacionales y, a partir de alli, seleccionar los
medios y herramientas mas adecuados, sin limitarse al campo
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disciplinar de origen. En este sentido, la multidisciplina ya no
€S una opcion, sino una necesidad estratégica y una cualidad
diferencial para la adaptacion a la contemporaneidad. Por ello,
desde nuestro rol docente, resulta pertinente adoptar un enfo-
que pedagdgico y profesional que contemple aspectos multi-
disciplinarios, inclusivos, comerciales e integradores. Ubicar al
disefio como eje articulador entre las distintas disciplinas nos
permite ampliar nuestra propia perspectiva, desprendiéndonos
parcialmente de nuestras formaciones especificas y habilitando
la incorporacion de soluciones mas eficientes y enriquecedoras
provenientes de otros campos. Es nuestro deber formar es-
tudiantes estratégicos, que sepan argumentar y sostener sus
convicciones, antes que formar estudiantes que simplemente
repitan saberes. Solo asi estaremos acompafando verdadera-
mente su formacién como profesionales del disefio capaces de
afrontar los desafios del presente y sobre todo del futuro.

DI PASQUA, DAMIAN

El Proyecto Integrador herramienta fundamental para
abordar la practica y el aprendizaje de las Relaciones
Publicas

La creacion y la confeccion del Proyecto Integrador explora la
cultura de las organizaciones y se analiza una necesidad co-
municacional de una empresa. En este proceso, los estudiantes
utilizan herramientas digitales y recursos de la 1A, donde confec-
cionan, evaltian y analizan diferentes opciones para comprender
y abordar la practica de las relaciones publicas en el ambito de
las ONG y logran un acercamiento académico hacia el campo de
la comunicacion empresarial y el rol del profesional.

DRISNER, HERNAN

Mausica Il

Durante el cuatrimestre, desarrollamos un espacio de estudio
centrado en la mUsica popular, con el objetivo de explorar una
diversidad de obras representativas de distintos géneros y es-
tilos. La propuesta se estructura en torno al analisis y abordaje
interpretativo de piezas seleccionadas, fomentando la reflexion
sobre sus caracteristicas estéticas, formales y contextuales.
Uno de los ejes centrales fue el trabajo de ensamble, conce-
bido como una instancia clave para la construccion colectiva
del conocimiento y la préctica musical. Esta dindmica no solo
permite afianzar contenidos técnicos y expresivos, sino también
promover habilidades colaborativas, la escucha activa y el dia-
logo entre pares. A través de esta metodologia, los estudiantes
pueden vivenciar de manera integral los desafios y las posi-
bilidades del hacer musical compartido, enriqueciendo asi su
formacion artistica desde una perspectiva critica y participativa.

www.palermo.edu/semana

FERRARI, CARLA

Taller de Reflexion Artistica |

Encarar las vanguardias histdricas en el disefio requiere un
enfoque que combine andlisis contextual, experimentacion
préctica y reflexion critica. Como estudiantes de disefio, deben
entender que movimientos como el constructivismo, Bauhaus
o surrealismo no fueron solo estilos, sino manifestaciones de
ruptura con lo establecido. Donde la forma derivaba de la fun-
cién o, en su version mas transgresora, la negaba. Se les pide a
los alumnos que disefien una linea de tiempo para poder: Con-
textualizar para que investiguen el momento historico (guerras,
revoluciones) que impulsé cada vanguardia; Deconstruir para
que analicen obras clave (ej: carteles de Rodchenko, mobiliario
de Breuer) identificando sus principios (geometria, minimalis-
mo, collage); Experimentar para que reinterpreten técnicas
vanguardistas (fotomontaje, tipografia asimétrica) en proyectos
actuales y Cuestionar: ¢Como aplicarian hoy la utopia social
del Bauhaus o el humor surrealista en disefios digitales?. “Las
vanguardias son un laboratorio de ideas, no un museo” (Laszlo
Moholy-Nagy). Su legado no es copiar formas, sino adoptar su
espiritu transgresor para resolver problemas contemporaneos.
FREUE, SHEILA

La molderia en el ambito profesional

El Proyecto Integrador a desarrollar trata sobre la reproduccion
de seis molderias sastreras, que son vistas en clase y de las
cuales se realiza la transformacion de tres ellas dentro de la
sastreria relacionado a los conceptos basicos del disefio, se
produce una ficha técnica para cada transformacion, con el
geometral, el despiece de la molderia y los textiles/ avios. Ya
una vez terminado el trazado en papel pasa a ser confeccio-
nado en tela. Esos tres prototipos se interrelacionan entre si
por medio de un andlisis de marca anteriormente desarrollado
por el alumno. Ademas se le suma una produccion fotografica
pensada para ser presentada dentro del dmbito profesional para
un futuro empleador.

LUCANO, MARIANO

Como replanificar un curso para 30 alumnos, con solo 6
En el cuatrimestre (el quinto cuatrimestre en el que soy docente
en esta casa), ocurre algo muy curioso: Las aulas en donde
me habian tocado 30 alumnos promedio por cuatrimestre, se
redujeron a 6. Esta circunstancia, me obliga a replantear la
planificacion y el Proyecto Integrador, para que los estudiantes
incorporen los contenidos de la asignatura, desarrollen sus tra-
bajos de manera solvente, y que a su vez no se aburrran.
PAZ0S, CAMILA

Sitio web responsive con HTML5 y CSS3

Se les presena a los estudiantes la posibilidad de eleccion de
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una tematica para abarcar el contenido del sitio y la organi-
zacion de este en diferentes secciones (como minimo 4 ade-
mas de la pagina de inicio). Los alumnos deben realizar una
investigacion profunda del tema, incluyendo imagenes y casos
andlogos de sitios similares. Asimismo, abordaron una expli-
cacion detallada de su propuesta (objetivos, posibles usuarios,
organizacion, etc.) y una aproximacion visual mediante bocetos
en baja y alta fidelidad. Se les presenta a los estudiantes la
posibilidad de eleccion de una tematica para abarcar el conte-
nido del sitio y la organizacion de este en diferentes secciones
(como minimo 4 ademés de la pagina de inicio). Los alumnos
deben realizar una investigacion profunda del tema, incluyen-
do iméagenes y casos analogos de sitios similares. Asimismo,
abordan una explicacion detallada de su propuesta (objetivos,
posibles usuarios, organizacion, etc.) y una aproximacion visual
mediante bocetos en baja y alta fidelidad.

VALLAZZA, ELEONORA

Direccion de Arte Audiovisual 2

Se comparten las producciones relevantes del Proyecto Inte-
grador de Direccion de Arte Audiovisual 2. Como resultado de
un proceso de evaluacion continua durante el cuatrimestre en
donde los estudiantes van adquiriendo conceptos y aprendiza-
jes que aplican durante el desarrollo del proyecto. El proyecto
consiste en la realizacion integral de la Direccion de Arte de
un cortometraje libre en género y formato, con la condicién de
realizar una recreacion historica.

COMISION 18

Participaron los siguientes docentes: Gasa, Mariela; Cristo-
fani, Alejandra; Diaz, Pablo; Gago, Paula; Girod, Gaston;
Lara, Josefina; Lescano, Natalia; Meléndez Montes De
Oca, Rubén Osvaldo; Negri, Maria Luz; Orejuela, Merlyn;
Tkalenko, Nadia; Trabucco, Juan y Vallespir, Matias

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

CASA, MARIELA

Aprender haciendo: una campaia de Relaciones Pibli-
cas con enfoque agil, creativo y uso responsable de IA
Esta es mi primera experiencia como docente en la Universi-
dad de Palermo, encarando una nueva propuesta pedagdgica
y modalidad de evaluacion. Mis estudiantes estan dando sus
primeros pasos en el ambito universitario y como desafio de-
ben desarrollar una campafia de Relaciones Publicas para una
organizacién real. Desde mi experiencia en Metodologias Agi-
les y Design Thinking, propongo para mis clases un enfoque
dinamico y desafiante, basado en “desbloquear” contenidos.
Cada nuevo conocimiento habilita un challenge que deben re-
solver para el encuentro siguiente, aplicando lo aprendido de

forma concreta. De esta forma, trabajamos en ciclos cortos,
con retroalimentacion continua, generando espacios de mejo-
ra a lo largo del proceso para corregir desvios a tiempo y no
solo al final. Ademds, sumamos la inteligencia artificial como
herramienta valiosa para el proyecto, tras reflexionar sobre sus
ventajas, riesgos y como generar prompts eficaces. Esto les
permite comprender que, para obtener resultados confiables,
primero hay que conocer la teoria.

DIAZ, PABLO

Desarrollo tecnoldgico de un objeto kinético

El objetivo del Proyecto Integrador es disefiar y desarrollar un
producto con movimiento, de forma y uso similar a un Pinball
(Flipper). Para su construccion, se aplican todos los aspectos
y conceptos técnicos vertidos en el transcurso de la asigna-
tura. Durante el cuatrimestre trabajamos con: motores, elec-
tricidad, engranajes y cremalleras, rodamientos, uniones fijas
y desmontables, palancas y bielas. El proyecto contempla un
prototipo, informacién de soporte en paneles y un video evo-
lutivo del proyecto.

GAGO, PAULA

El Proyecto de Graduacion como puente entre universi-
dad y profesion

El Proyecto de Graduacion constituye una experiencia de inno-
vacion pedagogica que impulsa a los estudiantes a comunicar el
conocimiento desde una perspectiva académica y profesional.
En esta propuesta, el foco esta puesto en la comunicacion del
conocimiento: una redaccion clara, argumentativa y con valor
disciplinar. La experiencia se organiza en cuatro etapas, desde
la revision del marco tedrico hasta el trabajo de campo y la
elaboracion de conclusiones, promoviendo una secuencia logi-
ca y reflexiva. La inclusion de instancias de revision colectiva,
ribricas de evaluacion y el uso pedagdgico de herramientas
tecnoldgicas —incluida la inteligencia artificial para mejorar la
escritura o el analisis de datos— permite una mejora constante
y significativa del proceso. Esta experiencia, desarrollada en las
asignaturas Seminario de Integracion Il e Investigacion y Desa-
rrollo 1, busca fortalecer la visibilidad del conocimiento produ-
cido en el aula, posicionando a los estudiantes como autores
capaces de intervenir con solidez en sus campos profesionales.
LESCANO, NATALIA

Redefiniendo la docencia universitaria en tiempos ac-
tuales

Muchos cambios y transformaciones actuales llevan a cuestio-
nar algunos postulados dados por modelos educativos tradicio-
nales. Por mucho tiempo se ha sostenido la idea que con saber
mucho de un darea era suficiente para ser un buen docente,
sumado a su prestigio profesional, especialmente en el nivel
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universitario. Hoy sabemos que con esto no es suficiente. No
podemos dejar de considerar la heterogeneidad de los estu-
diantes universitarios con sus distintas formas de aprender, su
relacion con la tecnologia y sus expectativas; sumado a las de-
mandas de un mundo laboral en constante cambio. Esto hace
que la rigidez de los modelos tradicionales no sea apropiada
para este escenario. Resulta necesario abordar la formacion
pedagogica de los docentes universitarios, preguntarse y re-
flexionar sobre las competencias necesarias para ensefiar en
la universidad. En esta presentacion se comparte la experiencia
de la Catedra de Introduccion a la Didéctica del Programa de
Capacitacion Docente.

OREJUELA, MERLYN

Diseiio y comunicacion: convergencias criticas y prac-
ticas emergentes

El espacio se concibe como un eje de convergencia entre sa-
beres disciplinares y problematicas emergentes, donde los
estudiantes ponen en didlogo la investigacion académica con
los desafios profesionales del disefio y la comunicacion con-
temporaneos. A partir de un enfoque metodoldgico que com-
bina talleres de co-creacion, analisis de casos reales y tutorias
personalizadas, la asignatura promueve la construccion de
proyectos de graduacion que articulan rigor tedrico, pertinencia
social y viabilidad técnica. Entre las tematicas destacadas se
abordan la sostenibilidad aplicada, la inclusion digital, las eco-
nomias creativas y las narrativas interculturales, siempre desde
una perspectiva critica que prioriza la reflexion ética sobre el
impacto de cada propuesta. La dinamica del seminario favorece
la retroalimentacion constante entre pares y docentes, alentan-
do la iteracion de ideas y el fortalecimiento de la autonomia
investigativa, de modo que cada estudiante consolide un aporte
original a su campo de especialidad.

TKALENKO, NADIA

Enfoque innovador e interdisciplinario — Comunicacion,
memoria e identidad

El Proyecto Integrador de Comunicacion Oral y Escrita propone
a los estudiantes una inmersién en su historia familiar desde
una mirada comunicacional, articulando herramientas de la
disciplina con recursos propios de la historia, la sociologia y
la antropologia. A través de entrevistas, reconstruccion de re-
latos orales y analisis del contexto social de cada historia, los
estudiantes producen narraciones con alto contenido simboli-
co, emocional y cultural. EI enfoque interdisciplinario permite
comprender como se configuran las identidades familiares y
como la memoria se transmite comunicacionalmente a través
de generaciones. Este trabajo favorece no sélo la adquisicion
de competencias especificas de comunicacion (escucha, redac-
cion, sintesis, oralidad), sino también la capacidad de vincular la

www.palermo.edu/semana

teoria con la vida cotidiana. Los desafios incluyen gestionar las
emociones que surgen en el proceso y encontrar la forma mas
ética y estética de narrarlas. El proyecto visibiliza el potencial
transformador de la educacion cuando se entrelazan saberes,
historias y nuevas formas de contar.

TRABUCCO, JUAN

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
Se plantea el desafio de aproximar a las expectativas de los
alumnos un contenido histérico que no siempre resulta ami-
gable y valorado por los alumnos y arquitectos. Para enfrentar
este dilema cognitivo se adaptaron las tedricas y la préctica a
una estrategia de “trampolin” que permita conectar conceptos
arquitectonicos y estrategias de proyecto presentes en el pa-
sado con cuestiones presentes en la contemporaneidad. Las
etapas del proyecto responden a una sucesion de objetivos y
metodologias pensados como un camino introductorio a la una
investigacion. Un primer ejercicio de lectura y comprension de
textos, un segundo ejercicio que, capitalizando los conceptos
incorporados en el primer ejercicio, se centra en la construccion
de un analisis critico grafico-proyectual de dos casos pertinen-
tes y un Ultimo ejercicio que consiste en la produccion de un
ensayo que permita construir un puente disciplinar con la con-
temporaneidad.

VALLESPIR, MATIAS

Presentacion del Proyectos Integrador de mi asignatura
Proyecto de un edificio en torre hibrido en el contexto de una
centralidad urbana que incorpora la multiplicidad de funciones
y la diversidad de necesidades para satisfacer la demanda del
entorno. Se afronta la construccion de un objeto de arquitectura
integro, confrontando una precisa condicion de “utilidad” pro-
gramatica, en un escenario publico, incorporando propuestas
de estructuras, tecnologias constructivas, comportamiento ma-
terial e instalaciones de confort y sostenibilidad en un proyecto
arquitectonico. En este curso se abordara el desarrollo de un
conjunto de dos torres de15.000m2 de 90m de altura con un
70% de uso de vivienda multifamiliar y un el restante de usos
complementarios y semipublicos. Estas dos torres comparten la
manzana en la que se insertan pero se desarrollan individual-
mente por cada alumnay alumno. El terreno debe liberar al me-
nos el 50% para uso publico. La manzana en la que se inserta
es la comprendida por las calles Guzman, Av. Dorrego, Rodney y
Leiva. Lindero al proyecto se encuentra el parque los andes y el
Barrio Los Andes conjunto de viviendas de Fermin Bereterbide,
una referencia arquitectonica y patrimonial que sera de gran
interés para el desarrollo publico de la propuesta.
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MELENDEZ MONTES DE OCA, RUBEN 0SVALDO

Disefio y prospectiva, escenarios, artefactos, especula-
ciones y prototipos

La presentacion abarca un conjunto de reflexiones que enmarca
el trabajo desarrollado con estudiantes de la catedra de innova-
cion y medios durante los afios 2023 y 2024 en la Universidad
Gabriela Mistral, en el marco de andlisis de tendencias y uso de
metodologias de desing thinking y future thinking.

Participaron los siguientes docentes: Alsogaray, Josefina;
Britez, Tamara; Castelli Donnet, Luis; Dusi, Gimena; Fir-
szt, Alejandro; Garcia Sastre, Martin; Lauferman, Paula;
Lopez, Mayra; Mejstel, Paula; Moscoso Barcia, Yanina;
Muhafra, Daniela; Ordoiiez, Angelica; Pace, Griselda;
Reyes Henriquez, Juan; Sanchez, Raul; Silva, Anahi y
Trombetta, Jimena

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BRITEZ, TAMARA

Arquitectura Legal y Pensamiento Critico: Desafios Peda-
gogicos y Estrategias Integradoras en un Contexto de IA
La asignatura Arquitectura Legal se presenta como una pro-
puesta tedrica intensiva, de contenido inédito para los estu-
diantes, quienes, sin conocimientos previos, deben desarrollar
un Proyecto Integrador desde el inicio de la cursada. Cada
proyecto responde a una problemética singular (contratos, res-
ponsabilidad, medianeria, seguros), abordable desde distintas
unidades teméticas, lo que implica que los alumnos trabajen
a ciegas hasta avanzar en los contenidos clave. Esta asincro-
nia entre teorfa y practica representa un desafio estratégico y
pedagdgico, especialmente en una asignatura cuatrimestral. La
incorporacion de IA, si bien con potencial como herramienta
de consulta, ha evidenciado un uso excesivo y acritico, con di-
ficultades para verificar fuentes y desarrollar interpretaciones
juridicas complejas. En este contexto, se disefiaron estrategias
personalizadas de acompafiamiento, seguimiento continuo y
ajustes pedagdgicos para estimular el pensamiento critico, la
autonomia intelectual, fomentando asi un aprendizaje transver-
sal y reflexivo en un campo esencial como la arquitectura legal.
CASTELLI DONNET, LUIS

Fashion Magazine

En el Proyecto Integrador de la asignatura Produccion de Modas
1, los estudiantes crean una revista de moda la cual refleja su
talento colectivo, creatividad y habilidades técnicas. Esta revista
no solo es una recopilacion de proyectos individuales y grupa-
les, sino una muestra de su capacidad para colaborar en equipo
y adaptarse a diversas tendencias y estilos. A través de fotogra-

fias inspiradoras, articulos informativos y andlisis de tendencias,
demuestran una comprension profunda de la industria de la
moda y su capacidad para comunicar ideas de manera efectiva.
DUSI, GIMENA

Armado de carpeta de produccion

En el marco de la asignatura de Produccién audiovisual Il ar-
mamos una carpeta de desarrollo de proyecto que nos permite
la bsqueda de financiacion a futuros inversores. Visualizando
productores, directores y detras de escena del cine actual. Co-
nociendo formas de producciones actuales y pasadas. Desa-
rrollando presupuestos y lugares de busqueda de financiacion,
COmMO ser concursos, muestras, festivales y demas.

GARCIA SASTRE, MARTIN

El marco teorico de los Talleres de Escritura para la cur-
sada de Comunicacion Oral y Escrita

El Proyecto Integrador de Comunicacion Oral y Escrita consiste
en la produccion de una historia familiar. Para llevarla adelan-
te, los/as estudiantes deben documentarse, tomar decisiones
de escritura, planificar, escribir, revisar lo escrito, para volver a
escribir. En ese contexto, durante la cursada se incorpora como
marco tedrico la propuesta de los talleres de escritura (Frugoni,
2006) para constituir al grupo como un colectivo de produccion
y revision en el que todos/as los/as integrantes participan de
todas las instancias de escritura: desde la planificacion hasta
la exposicion final. Los resultados y la experiencia se desarrolla
con muy buena recepcion y avances.

LAUFERMAN, PAULA

El Proyecto Integrador como practica de produccion y
colaboracion

En la cursada de Produccion de Moda | trabajamos con un Pro-
yecto Integrador que propone a los estudiantes el desafio de
producir en equipo, organizandose de forma colaborativa y a
distancia. Muchos de ellos estan dando sus primeros pasos en
la carrera, y esta instancia les permite experimentar una forma
de trabajo cercana a la realidad profesional. La virtualidad fue
una herramienta clave: sostiene el proyecto de manera sincrg-
nica, exigiendo un alto grado de compromiso, organizacion y
coordinacion. La gestion de tiempos, la construccion de cro-
nogramas comunes y la division clara de tareas son apren-
dizajes esenciales. Ademas, durante la cursada invitamos a
profesionales del rubro, quienes comparten su experiencia con
los estudiantes en primera persona. Estas charlas resultan pro-
fundamente enriquecedoras, abriendo el didlogo entre la teoria
y la préctica, y generando una instancia muy valorada por los
alumnos para conectar con el mundo real del disefio y la pro-
duccion de modas.
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LOPEZ, MAYRA

Imaginarios que se visten

A partir de la fuerza evocadora de la poesia, los estudiantes
Se sumergen en el universo de un poema escrito por un artista
latinoamericano para dar vida a una coleccion de moda. Cada
palabra, cada imagen sugerida en el verso es el punto de parti-
da para imaginar siluetas, texturas y colores que hablen el mis-
mo lenguaje que la poesia. Se trata de transformar emociones
en trazo, ritmo en forma e identidad en disefio. Esta propuesta
busca que la inspiracion no venga solo de la moda, sino del
arte, de nuestras raices, de aquello que no siempre se ve, pero
se siente. El resultado es una coleccion de figurines donde la
poesia se viste de cuerpo, y la moda se convierte en expresion
profunda de lo que somos.

ORDONEZ, ANGELICA

De la Idea al Mercado: Como el Marketing y la IA Redefi-
nen la Innovacion Disruptiva

¢ Como pueden las empresas lanzar productos y servicios que el
mercado adn no conoce, pero que los clientes necesitan? Esta
ponencia analiza el rol clave del marketing digital y la inteligen-
cia artificial en la identificacion de oportunidades innovadoras,
desde la generacion de ideas hasta la validacion de mercados
emergentes. Mediante casos reales y estrategias pedagogicas
aplicadas en la catedra de Comercializacion, exploramos como
herramientas como el andlisis predictivo, la automatizacion de
campanas y el machine learning permiten disefiar planes de
marketing mas dagiles y efectivos.

SILVA, ANAHI

Taller de Moda 1

Este Proyecto Integrador retine todos los contenidos trabajados
a lo largo de la cursada de Taller de Moda 1y propone un de-
safio creativo y técnico para los alumnos: desarrollar disefios de
indumentaria inspirados en un disefiador reconocido y, al mismo
tiempo, vinculado con un tema personal de libre eleccion. Cada
lamina presentada incluye un figurin de frente y de espalda,
representando un disefio que fusiona ambas inspiraciones (el
disefiador y el tema individual), logrando una propuesta original
y coherente. Los disefios incluyen al menos dos tipologias por
figurin y estan desarrollados aplicando los conceptos vistos en
clase, como: Representacion de la figura humana, estilizacion
del figurin, aplicacion de la teoria del color, uso de las leyes de
la Gestalt y inclusion de la escala de valores para generar volu-
men y contraste. Este trabajo busca no solo evaluar los cono-
cimientos técnicos, sino también fomentar la mirada personal,
reflexiva y estética de cada estudiante, permitiéndoles expresar
su creatividad con fundamentos solidos.

www.palermo.edu/semana

TROMBETTA, JIMENA

El uso de la reflexion artistica en tiempos de IA

En el Taller de Reflexion Artistica | se revisa el periodo histérico
propio de las vanguardias del siglo XX. Bajo esta asignatura se
cruza la historia de las vanguardias con su uso actual en artis-
tas latinoamericanos. A partir de ese vinculo los/las alumnos/as
reflexionan sobre sus ecos y relecturas dando una perspectiva
fundada y proveniente de la voz de la teoria que aporta a nu-
trir una lectura personal. En tiempos del uso de la inteligencia
artificial se brindan consignas que puedan discernir habilitarla
como herramienta que acomparie esa reflexion e investigacion
sin generar una pérdida de la autoria. Para esto es importante
en el ambito de clase dejar en claro la construccion de una au-
torfa sin perder la necesidad de también aclarar la importancia
de recurrir a la teorfa para construir una opinion fundada sobre
determinado tema.

REYES HENRIQUEZ, JUAN Y SANCHEZ, RAUL

Proyecto Viculacion con el medio, Lo Mendez Grafico
Durante el afio académico 2024, el proyecto “Lo Méndez In-
fografico” fue desarrollado en el marco de las asignaturas In-
dustrias Creativas, Tecnologia y Sociedad | y Il de la carrera
de Animacion Digital de la Universidad San Sebastian, sede
Concepcion. Esta iniciativa se adjudico un fondo concursable
de Vinculacion con el Medio, impulsado por la Direccién de Vin-
culacion con el Medio de la institucion, y se configuré como una
experiencia interdisciplinaria, formativa y colaborativa, orienta-
da a generar un aporte concreto al entorno local, promoviendo
aprendizajes significativos en los estudiantes y fortaleciendo el
vinculo entre la universidad y la comunidad.

Participaron los siguientes docentes: Buryaili, Andrea; Cha-
ro, Patricia; Cuadrado, Adriana; Gonzalez Lopez, Susa-
na; Lowden, Nicolas; Musumeci, Barbara; Noriega, Jor-
ge; Noya, Florencia; Parravicini, Marta; Petzold, Gaston;
Riesgo, Karina; Rotavista Hernandez, Hector Augusto;
lorii, Diego Fernando; Soliz, Arnold; Tonet, Lucas y Va-
loppi, Laura

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

CHARO, PATRICIA

Voluntariado UP

La propuesta del Voluntariado UP busca promover la participa-
cion activa de la comunidad universitaria en acciones solidarias
dentro y fuera de la institucion. A través de diversas actividades,
se da a conocer no solo la propuesta en si, sino también su de-
tras de escena: quiénes participan, como se organizan los en-
cuentros y qué impacto generan. Se destaca especialmente el
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Club del Tejido, una iniciativa que lleva mas de once afios vigen-
te, donde estudiantes, docentes y voluntarios se retinen durante
todo el afio para confeccionar prendas destinadas a nifios. Cada
encuentro es una oportunidad para compartir tiempo, afecto y
conocimientos, fortaleciendo los lazos entre los participantes.
CUADRADO, ADRIANA

El Proyecto Integrador de Modas IV. Libro-Album, ilus-
tracion y figurinismo

El Proyecto Integrador que propone la catedra consta de una
situacion problemética a resolver: elaborar un Libro-Album que
exprese el estilo propio de representacion del estudiante. La
catedra propone un dialogo permanente interdisciplinar entre la
ilustracion y el figurinismo para lograr que los estudiantes ad-
quieran identidad en su Proyecto. En el recorrido los estudiantes
conocen, ejercitan y experimentan distintos tipos de represen-
tacion, utilizan distintas herramientas y materiales y experimen-
tan en distintos soportes (fisicos y digitales). Dicho recorrido
se sustenta en un marco tedrico relativo a percepcion, teoria
del color, composicién y narracion visual. El objeto a proyectar
posee componentes obligatorios que pretenden en términos pe-
dagdgicos, que los estudiantes aprendan a como convertir un
partido tedrico en un partido grafico dentro del campo discipli-
nar. El punto de partida es el disefio de un cuerpo desnudo que
a lo largo de la cursada se convierte en un cuerpo vestido. De
esta manera comprenden y aplican la relacion entre creacion,
indumento, cuerpo, forma, dibujo y composicion.

GONZALEZ LOPEZ, SUSANA

Campaia de posicionamiento para una marca empren-
dedora

Los estudiantes exploran el mundo de la publicidad como pro-
ceso de comunicacion para desarrollar una campafa de posi-
cionamiento para una marca emprendedora, tanto en medios
tradicionales como digitales. Durante este proceso, los estu-
diantes descubren a los actores de la publicidad y las dinamicas
del negocio. De esta manera, el Proyecto Integrador promueve
un acercamiento académico hacia la comunicacion creativa y
estratégica. El proyecto aborda las estrategias de comunicacion
en los medios tradicionales y digitales y el funcionamiento de la
actividad publicitaria de manera integral. Los estudiantes eligen
y exploran la propuesta de un emprendimiento que les resulta
familiar, confeccionan un brief, realizan piezas graficas y desa-
rrollan una propuesta de medios.

MUSUMECI, BARBARA

Taller IV - Diseiio de revista

El Taller IV explora la tipologia editorial de publicaciones perio-
dicas. Iniciamos un proceso integral, desde la concepcion de
la idea hasta la materializacion de la revista. Se le propone al

estudiante realizar una investigacion de revistas ya existentes
en el mercado, y a través del andlisis y conceptualizacion de
la identidad el Proyecto Integrador plantea generar un redisefio
de la publicacion y su reproduccion. Desde el inicio, se define
el publico objetivo, la tematica y el estilo para desarrollar una
nueva identidad visual. El desafio que nos proponemos es redi-
sefiar la estructura de las paginas, la diagramacion y la jerarquia
visual para guiar la lectura y crear una experiencia inmersiva. A
lo largo de la cursada se brindan herramientas para crear publi-
caciones que logren cautivar al publico objetivo estudiando las
caracteristicas principales de este género periodistico.
PARRAVICINI, MARTA

¢Qué pone en juego la matematica en las carreras de
disefio?

Proponemos interpelar las cualidades que nos trae la matemética
en los diferentes momentos de los procesos creativos: ¢Con qué
se relaciona? ;Cudles son sus aliados y cudles sus obstaculos?
¢Qué lenguajes habilita? ¢Con qué juicios y creencias previas
nos encontramos al momento de su abordaje? ¢Qué geografia
permite los aprendizajes individuales y colectivos? Estas pregun-
tas guian la dinamicas pedagégicas en el aula, en busca de la
participacion consiente, cooperativa y creativa por parte de los
estudiantes. Invitamos a jugar una experiencia que habilite estas
reflexiones y compartir conclusiones 0 quiza avizorar que otras
ventanas interdisciplinarias son posibles de abrir.

PETZOLD, GASTON

Experiencia haptica. Corporalidad y manos

En el marco de las asignaturas Taller de Produccion V'y Ergono-
mia, la primera para la carrera de Disefio Industrial y la segunda
para la Licenciatura en Disefio, el desafio de estas asignatu-
ras consta en enfrentar al alumnado en reconocer y trabajar
en diferentes proyectos. La primera parte el desafio consta de
entender el espacio corporal entero, proyectando un disefio
de experiencia sensitiva que puede abarcar varios sentidos al
mismo tiempo. Estos espacios pueden constar de un recorrido
especifico y guiado para que esto suceda. El ambiente donde
se expondran estas experiencias también se encuentran en las
condiciones méas exigentes y variadas, desde los diferentes ti-
pos de usuarios hasta las distintas condiciones climaticas. En el
marco de este primer trabajo es donde se dan las clases tedri-
cas impartiendo los conocimientos. Ya en el segundo trabajo, el
proyecto reduce a minimo el sentido de la usabilidad del objeto
centrandose solo o casi en lo haptico del sentido. También se
espera un estudio mas especifico del usuario y un desarrollo
de prototipo funcional y final para poder realizar pruebas de
testing. En esta Gltima se testea con diferentes usuarios el de-
sarrollo del producto para realizar los ajustes finales y asi lograr
un producto cerrado en todos los aspectos de la ergonomia.
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RIESGO, KARINA

Modelos de Negocios de una Empresa B

La industria creativa comprende una amplia gama de activida-
des vinculadas con un sector de la economia que se basa en
actividades que generan valor a través de la creatividad, la inno-
vacion y la explotacion de la propiedad intelectual. Presentamos
un proyecto que tiene como objetivo guiar a una organizacion
en el proceso de obtencion de la Certificacion de Empresa
B, un reconocimiento internacional que valida el compromiso
de las empresas con altos estandares de desempefio social,
ambiental, transparencia y responsabilidad. A través de un en-
foque integral, se analizan las é&reas clave del negocio: gober-
nanza, trabajadores, comunidad, medioambiente y clientes. El
proyecto incluye un diagnéstico inicial, estrategias de mejora y
acompafiamiento en la implementacion de practicas sosteni-
bles y éticas. También se promueve una cultura organizacional
alineada con los valores del triple impacto: econdémico, social y
ambiental. Una empresa con certificacion B no solo fortalece la
reputacion y competitividad de la empresa, sino que la posicio-
na como agente de cambio en la construccion de una economia
mas justa, inclusiva y regenerativa. Este proceso es una opor-
tunidad para transformar la empresa desde dentro, generando
valor para todas las partes interesadas y contribuyendo activa-
mente al bien comdn. Los proyectos en las industrias creativas
con certificacion de Empresa B, no solo mejora su impacto, sino
que refuerza su autenticidad, reputacion e influencia cultural,
posicionandolos como un verdadero agente de cambio.

SOLIZ, ARNOLD

Proyecto Integrador: Espacios de Coworking (disefio,
materiales y documentacion)

El Proyecto Integrador de la asignatura Tecnologia 4, plantea
la planificacion y resolucion técnica de los espacios de trabajo
colaborativo; organizacién de usabilidad, materialidad y sis-
temas constructivos. Un espacio de coworking convencional-
mente responde a condicionamientos de identidad de marca
y requerimiento empresarial. No obstante, otro planteamiento
sugiere pensar la estructura morfoldgica, material y funcional
vinculadas a los usos y sus usuarios, actores fundamentales en
el sistema de trabajo colaborativo. Las necesidades de estos
protagonistas actdian como configuradores y conformadores del
espacio interior. La estrategia pedagdgica considera la observa-
cion e identificacion como herramientas de andlisis inicial, de-
terminando oficios y profesiones que puedan cohabitar; es des-
de alli, que el proyecto se resuelve conceptualmente, y contindia
su trayecto resolutivo técnicamente. Un proceso lo mas proximo
al escenario profesional y laboral en esta tipologia de proyectos.

www.palermo.edu/semana

TONET, LUCAS

Algo vino a ocupar un lugar en al aula, y no es precisa-
mente un estudiante

Las inteligencias artificiales llegaron al aula de disefio para que-
darse, y estan revolucionando la forma en que los estudiantes
aprenden, crean y piensan sus proyectos. Hoy, con un par de
clics o un prompt bien armado, se pueden generar imagenes,
conceptos o textos en segundos. Pero eso también plantea pre-
guntas incémodas: ¢hasta qué punto lo que entrega un alumno
es propio? ;Cuanto hay de pensamiento real y cuanto de piloto
automatico? La IA puede ser una aliada increible para poten-
ciar ideas, probar variantes o salir de un bloqueo creativo, pero
también puede volverse una muleta si no hay una mirada criti-
ca detras. En este nuevo escenario, el verdadero valor no esta
solo en lo que se produce, sino en como se decide, se filtra y
se construye un criterio. El tiempo vy la calidad ya no compiten
como antes, pero el compromiso con lo que se hace sigue sien-
do clave. En resumen: la 1A no viene a reemplazar la creatividad,
sino a ponerla a prueba.

VALOPPI, LAURA

Exploracion del Sashiko en la Intervencion Textil

En el marco de la asignatura Disefio de la carrera de Indumen-
taria, se ha desarrollado un curso que explora la aplicacion de
técnicas de intervencion textil inspiradas en el concepto de
Sashiko. A través de este enfoque, los alumnos han podido
experimentar con métodos tradicionales y contemporaneos de
manipulacion textil, integrando la estética y la filosofia del Sas-
hiko en sus propuestas de disefo. Los estudiantes han investi-
gado y aplicado diversas técnicas de Sashiko, como el bordado
y la costura, para crear piezas de indumentaria innovadoras y
conceptuales. Estos proyectos demuestran la capacidad de los
estudiantes para reinterpretar y recontextualizar el Sashiko en
el ambito del disefio de moda, fusionando tradicion y moder-
nidad en sus creaciones. En el foro, se presentan los trabajos
realizados por los alumnos, que reflejan la diversidad de enfo-
ques y la creatividad en la aplicacion de las técnicas de Sashiko.
Esta exposicion es una oportunidad para que los estudiantes
compartan sus procesos creativos y resultados con la comu-
nidad académica.

ROTAVISTA HERNANDEZ, HECTOR AUGUSTO Y IORII, DIE-
GO FERNANDO

Del aula al foro: Arquitectura como critica situada

La propuesta presenta una experiencia pedagdgica que articula
teoria critica, redes digitales y andlisis urbano en la formacion
arquitectonica. A través de ejercicios situados, los estudiantes
producen conocimiento sobre el habitar contemporaneo y sus
representaciones en plataformas digitales.
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Participaron los siguientes docentes: Alarcon, Pablo; Barbosa,
Vanesa; Betancourt Torres, Alejandro; Carballo, Manuel;
Cohen Arazi, Alejandro; Di Mare, Fabiola; Gonzalez, Maria
Paula; Henao Bermiidez, Juan Manuel; Arciniegas, Luis
Miguel; Becerra Alvarez, Edier; Lora Castillo, Maria Julia-
na; Sanchez Franco, Luis Fernando; Marandino, Natalia;
Napolitano, Adolfo; Odiard, Julia; Ogando, Alejandro; Re-
nis, Gaston; Robles, Betina y Torrado Maceiras, Jose

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ALARCON, PABLO

La inteligencia artificial como una herramienta mas

La IA es una herramienta potente como un acelerador en las
primeras fases iniciales del disefio de una marca pero es li-
mitada en lo que respecta a la creatividad, la estética, la ética
y lo legales. Los alumnos (disefiadores) siguen siendo los res-
ponsables de la conceptualizacion, la alineacion estratégica, el
refinamiento estético, la garantia de originalidad y la navegacion
de complejas consideraciones de éticas y legales. Estas son
las contribuciones exclusivamente del alumno, como disefiador,
que elevan un disefio funcional a un activo de marca signifi-
cativo e impactante. La idea es generar una relacion entre el
alumno y la IA de forma colaborativa.

BARBOSA, VANESA

Dinamica y experiencia de la catedra de Investigacion
de Mercados para la Alianza Francesa de Buenos Aires
Participar de un trabajo real para un cliente real (TRCR) no solo
es una experiencia excelente para el alumno, se transforma
en un entramado y montaje innovador para toda la dindmica
colectiva de la cétedra, incluido el docente. En la cursada de
Investigacion de Mercado los estudiantes elaboran un proyecto
de investigacion mixto (cualitativo y cuantitativo) punta a pun-
ta para la prestigiosa institucion Alianza Francesa de Buenos
Aires. Esta experiencia nos permite a partir de los hallazgos,
efectuar y presentar una propuesta a la marca que responda a
la problematica del negocio.

CARBALLO, MANUEL

Investigar en la era de la 1A

La inteligencia artificial generativa es una herramienta muy
valiosa que funciona muy bien para comenzar con los prelimi-
nares de una investigacion académica. El prompt con el que se
recomienda trabajar desde una asignatura en el marco acadé-
mico institucional debe, sin embargo, insistir en que se soliciten
fuentes a la herramienta de |A para ir a consultarlas de primera
mano. Durante le cuatrimestre, se les incita a los estudiantes
a leer las fuentes de primera mano, ellas podran no solamente

incluirse de manera correcta segun las normas APA de citado,
sino que ademas podran comprenderse en profundidad. De
nada sirve que repliquen autores, ideas y textos que muy bien
sugiere la IA si no comprenden el contenido que incluyen en
esas investigaciones.

COHEN ARAZI, ALEJANDRO

El Proyecto Integrador de Edicion Digital |

Mi asignatura tiene como objetivo de Proyecto Integrador la
realizacion de un cortometraje de produccion libre, con el foco
en la técnica de la edicion digital y en la intervencion digital de
la imagen. Para la concrecion del proyecto, hay un acompafa-
miento del proceso de creacion de cada estudiante a lo largo
de etapas definidas con el fin de lograr una carpeta de prepro-
duccion que sirva como guia para la edicién de la pieza final del
proyecto. La evaluacion de este proceso se realiza a lo largo de
las distintas instancias de creacion y atendiendo al desarrollo
de las capacidades de la técnica, encontrando en la entrega de
una carpeta de preproduccion, una instancia evaluatoria y de
balance. Luego, se pasa a la instancia de edicion del video final,
etapa en donde también se hace un seguimiento en un espacio
de consultoria.

GONZALEZ, MARIA PAULA

Mensajes periodisticos

El Proyecto Integrador consiste en la creacion de una revista di-
gital con contenidos escritos y visuales desarrollados a lo largo
de la cursada. La creacion y redaccion se realiza en relacion a
una tematica, marca, producto, emprendimiento local, a elec-
cion propia y vinculada a la disciplina del estudiante. El disefio
es personal, proponiendo que utilicen la plataforma Canva para
la realizacion de la revista. El proyecto debe contener, como
minimo, los géneros periodisticos trabajados en clase: cronica,
entrevista, opinion y noticia. Se pueden incorporar a eleccion
del alumno varios textos periodisticos.

MARANDINO, NATALIA

Design thinking. El disefio como proceso de investiga-
cion

El contexto virtual en el que vivimos hace que la busqueda de
soluciones a las probleméticas cotidianas se vuelva una cons-
tante. Mediante el planteamiento de una situacion, los estu-
diantes deben desarrollar una aplicacion movil como un pro-
ducto nuevo o la propuesta de mejora a una ya existente. Las
técnicas y metodologias desarrolladas a lo largo de la cursada
generan un espacio de reflexion para la definicion y compro-
bacion de estas problematicas planteadas. Luego elaboran un
informe que incluye las analiticas de todos los datos recopilados
en el proceso de investigacion y que se traducen en disefio (ui)
segun la plataforma seleccionada. Las técnicas y metodologias
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explicadas en la cursada se basan en la teorfa de Disefio Cen-
trado en el Usuario (DCU) y las metodologias que componen a la
User Experience (Ux) y la User Interface (Ui). El ciclo finaliza con
una produccion propia lista para presentar al cliente mediante
un pitch profesional de venta.

NAPOLITANO, ADOLFO

La materia como génesis: Arquitectura del Futuro,
Aprendizaje Activo

En linea con el compromiso de la Universidad de Palermo con
la innovacion educativa, que integra las mas recientes ideas,
herramientas tecnoldgicas y metodologias, proponemos un en-
foque pedagdgico que posiciona al estudiante en el epicentro
de la experiencia arquitectonica. El corazén de esta propuesta
radica en la profunda exploracion de un artefacto arquitectonico
existente. A partir de este riguroso caso de estudio, el alumno
no solo investiga y comprende la obra, sino que también desa-
rrolla una ampliacion de autoria propia, formulando y validando
hipotesis sobre la ldgica material y los sistemas constructivos
del referente. Este proceso, cuidadosamente guiado por el
cuerpo docente, permite al estudiante aplicar conocimientos
clave y desarrollar una mirada material consciente donde la
construccion espacial y la materialidad se entrelazan intrinse-
camente con la tecnologia. Esta metodologia no solo fomenta
la resolucion creativa de desafios técnico- constructivos, sino
que también impulsa una autoevaluacion critica, potenciada por
la integracion de herramientas de Inteligencia Artificial como un
catalizador para un aprendizaje mas profundo y transformador.
0GANDO, ALEJANDRO

Trabajos reales para clientes reales

¢ Como debe un modelista, abordar su trabajo, segun el pedido
del cliente o disefiador? La idea siempre es hacer trabajar a
los alumnos de una forma que sea la mas cercana a la real
dentro de una empresa. Tomando esta metodologia como idea
rectora del sistema pedagdgico en el que trabaja la cétedra, se
le presentan a los alumnos tres posibles casos de abordaje para
la resolucion de la molderia para prendas. O sea como podemos
pasar de la forma mas concreta y eficiente del plano bidimen-
sional al plano tridimensional, basandonos en las formas en las
que el mercado trabaja habitualmente: Desde una imagen de
un disefio determinado; desde la copia de una prenda original
y desde un geometral de un disefio especifico y su ficha de
producto.

RENIS, GASTON

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
Estamos atravesando una época, como nunca, donde la tec-
nologia, la comunicacion y, lo humano, se entrelazan casi en
forma permanente. La fotografia, objeto de ensefianza en nues-

www.palermo.edu/semana

tra asignatura, es una de las protagonistas y sus formas de pro-
duccion y reproduccion, se aceleran producto de los cambios
tecnoldgicos que también, afectan, no solo las formas tradicio-
nales de ver la fotografia, si no también que nos obliga a una
blsqueda permanente de evolucionar en la forma de construir
ese conocimiento, incluso, tratando de establecer una conexion
con los alumnos, que ya no son pacientes espectadores que
consumen material académico, si no, que deben convertirse en
constructores de un nuevo tejido, donde el desafio fundamental
es conectar los fundamentos de esa fotografia fundacional, la
actualidad que nos atraviesa y preparar a los estudiantes para
una realidad, que aun desconocemos.

ROBLES, BETINA

Disefo proyectual de escenografia y vestuario

En el Proyecto Integrador de Disefio proyectual de escenografia
y vestuario, los estudiantes exploran las dimensiones del es-
pacio, las proporciones del cuerpo humano y la construccion
de personajes y escenarios. A lo largo de este proceso, los
estudiantes desafian su imaginacion e implementan una me-
todologia racional y sistematica para la elaboracion de una ma-
queta que comunique una propuesta escénica y estética. De
esta manera, el proyecto promueve un acercamiento académico
hacia la creacion de escenarios escenograficos. A través de la
cursada realizamos la construccion de un set cinematografico,
un espacio escenografico. Abordando los conceptos morfologi-
cos, estructurales y artisticos de un espacio para el desarrollo
dramatico de una historia. Los estudiantes elaboran un plan de
filmacion respecto de la puesta escénica, los personajes y el
espacio disefiado para, finalmente, producir un video. De esta
manera los estudiantes se apropian de marcos conceptuales,
recursos creativos y herramientas de construccion que les po-
sibiliten disefar el espacio de un set de filmacion. Ademas, el
proyecto permite que los estudiantes reflexionen sobre el proce-
S0 creativo y comprendan al disefio del espacio y del vestuario
como una construccion en si misma en el contexto de una obra.
TORRADO MACEIRAS, JOSE

Instalaciones 1

El Proyecto Integrador de Instalaciones toma como cuestion
fundamental: formar y desarrollar la capacidad de los estu-
diantes que les permita llevar a cabo con eficiencia las tareas
pertinentes a la actividad tecnoldgica. El objetivo es integrar las
operaciones constructivas apropiadas y adquirir capacidades
para el disefio, proyecto y célculo de sistemas de instalacio-
nes, partiendo de los siguientes paradigmas: Sustentabilidad,
ahorro de energia, confort y seguridad en las construcciones
de edificios. La asignatura plantea la comprension de los sis-
temas y subsistemas, dentro del marco de disefio sustentable.
Eleccion de recursos técnicos involucrados en la construccion



IX FORO DE EXPERIENCIAS INNOVADORAS
538 PONENCIAS - 46 COMISIONES EN VIVO

de obra arquitectonica. La etapa analitica incluye el armado de
la documentacion grafica que permite la comunicacion entre el
profesional y los gremios intervinientes en la ejecucion de una
obra en funcién de las demandas previstas en el proyecto /
disefio arquitectonico.

HENAO BERMUDEZ, JUAN MANUEL; ARCINIEGAS, LUIS
MIGUEL; BECERRA ALVAREZ, EDIER; LORA CASTILLO,
MARIA JULIANA Y SANCHEZ FRANCO, LUIS FERNANDO
Jugando en Serio: Experiencias de Trabajo Dirigido y Ta-
lleres de Lego Serious Play en el Contexto Universitario
En el marco de los Encuentros FAVA 2024, se lleva a cabo el
proyecto “Jugando en Serio: Gamificacion Educativa con Lego”,
una iniciativa desarrollada por el Semillero de Innovacion,
Sostenibilidad y Tecnologia de la Facultad de Artes Visuales
y Aplicadas del Instituto Departamental de Bellas Artes. Este
proyecto, vinculado al Grupo de Investigacion Aisthesis, teoria
y creacion: practicas artisticas, estéticas contemporaneas y di-
sefio social, explora el uso de la metodologia Lego Serious Play
(LSP) como estrategia pedagdgica para fortalecer el aprendiza-
je colaborativo, la creatividad y la resolucion de problemas en el
ambito universitario. El propésito de esta propuesta es integrar
metodologias activas en la educacion superior, utilizando el jue-
go serio como una herramienta para potenciar la comunicacion,
el pensamiento critico y la co-creacion de conocimiento. La
metodologia LSP, ampliamente utilizada en contextos empre-
sariales e innovadores, es adaptada para enriquecer el proceso
de ensefianza y aprendizaje en disciplinas creativas. A través
de diversas actividades, tanto estudiantes como docentes ex-
ploraron nuevas formas de aprendizaje basado en proyectos,
participacion activa y construccion colectiva de soluciones.

Participaron los siguientes docentes: Albertoni, Pedro; Ba-
llesteros, Jeronimo; Bidegain, Lorena; Charo, Patricia;
Guio, Hernan; Fabbretti, Romina; Gallardo, Guillermo;
Jacobo, Marcela; Lazazzera, Constanza; Linck, Gabriel;
Valoppi, Laura y Vivono, Lara

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ALBERTONI, PEDRO

Riot Games Offscreen: Llevar una marca 100% digital al
mundo fisico

Durante el cuatrimestre, trabajamos con Proyectos Integradores
muy interesantes. En este caso, el proyecto se propone el de-
safio de pensar a Riot Games —empresa lider en videojuegos
como League of Legends y Valorant— desde una perspectiva
poco explorada: su presencia en el mundo fisico. El objetivo es
alejar a la marca del terreno exclusivamente digital y trasladarla

al plano tangible a través de estrategias de branding experien-
cial, retail design y eventos presenciales en Argentina. El di-
sefio de activaciones, pop-up stores y propuestas comerciales
permiten consolidar el vinculo emocional con los jugadores en
espacios reales. El proceso combina investigacion cultural, ana-
lisis de comunidad, estrategias de storytelling y disefio integral
aplicado. Se trabaja con metodologias &giles, herramientas de
IA generativa y se promueve una mirada critica sobre los limi-
tes entre lo virtual y lo fisico. La experiencia resulta clave para
comprender como una marca nativa digital puede expandir su
universo en otros formatos, reforzando su identidad y constru-
yendo nuevas audiencias.

BALLESTEROS, JERONIMO

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
Los estudiantes trabajan con el Proyecto Integrador de un edi-
ficio en torre hibrido en el contexto de una centralidad urbana
que incorpora la multiplicidad de funciones y la diversidad de
necesidades para satisfacer la demanda del entorno. Se afronta
la construccion de un objeto de arquitectura integro, confron-
tando una precisa condicion de “utilidad” programatica, en un
escenario publico, incorporando propuestas de estructuras,
tecnologias constructivas, comportamiento material e instala-
ciones de confort y sostenibilidad en un proyecto arquitecténico.
En este curso se aborda el desarrollo de un conjunto de dos
torres de 15.000m2 de 90m de altura con un 70% de uso de
vivienda multifamiliar y un el restante de usos complementarios
y semipublicos. Estas dos torres comparten la manzana en la
que se insertan pero se desarrollan individualmente por cada
alumna y alumno. El terreno debe liberar al menos el 50% para
uso publico. La manzana en la que se inserta es la comprendida
por las calles Guzman, Av. Dorrego, Rodney y Leiva. Lindero al
proyecto se encuentra el parque los andes y el Barrio Los Andes
conjunto de viviendas de Fermin Bereterbide, una referencia
arquitectonica y patrimonial que serd de gran interés para el
desarrollo publico de la propuesta.

BIDEGAIN, LORENA

Diseiio de stands — La ayuda de la IA

La presentacion propuesta, tiene como objeto compartir con
colegas desde la Catedra de Disefio Tridimensional |, la mane-
ra en que los estudiantes utilizan la inteligencia artificial. Las
nuevas tecnologias aumentan la necesidad de actuar con ima-
ginacion y planificar con cuidado desde el rol docente, sabiendo
que pueden ocurrir desafios impensados. De este modo, se pla-
nifica el cuatrimestre desarrollando los objetivos de aprendizaje
de cada instancia. Luego se decide cudles son las estrategias
de aprendizaje a utilizar. Pasando asi a disefar las actividades
de aprendizaje, las estrategias para evaluarlas y recién en este
paso, seleccionar y articular el uso de la Inteligencia artificial
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para cada etapa del proyecto. Como resultado se observa que
los estudiantes logran promover la colaboracién entre ellos,
compartiendo sus busquedas, generando debates en las clases
y potenciando el desarrollo profesional que brinda la interaccion
con la tecnologia.

CUNO, HERNAN

Subjetividad en la evaluacion de asignaturas proyec-
tuales

El tener criterios concretos para la evaluacion formativa, conte-
nidos especificos de aprendizaje y claridad en los objetivos, no
garantiza que la subjetividad del docente juegue un rol impor-
tante dentro de la decision en la rubrica de evaluacion. Cémo
evaluar proyectos practicamente opuestos en compromiso,
donde los estudiantes virtuosos se destacan por su capacidad
y los “remadores” por su esfuerzo. Mas alla de la tecnologia
que usen para sus trabajos y presentaciones, siempre encon-
traremos evidencias de aprendizaje. En este caso la 1A no es el
centro de atencion, ya que la catedra de Creacion Visual y su
Proyecto Integrador impulsan la mano propia de estudiante y
una clara proyeccion de su Unica identidad estética. Por ello,
invito a pensar cuestiones mas subjetivas al margen del virtuo-
sismo y la tecnologia.

FABBRETTI, ROMINA

Proyectos Integradores de la asignatura Comunicacion
de Moda il

Durante el dictado de la asignatura Comunicacion de Moda Il
en el primer semestre, el alumnado se destaca por la presenta-
cion de propuestas muy originales en los Proyectos Integrado-
res. Las alumnas optan por realizar un andlisis estratégico de
grandes firmas de moda con mucha historia y anclaje en lo local
y de caracter latinoamericano, tanto de Argentina como de Chile
y Colombia. Entre las marcas elegidas se destacan algunas de
trayectoria nacional: Maria CHER, Kosiuko, Caro Cuore, ELA.
Algunas méas audaces se identifican con firmas propias y/o vin-
culadas al reciclaje como American Mix y Trafico. Otras optan
por casos de firmas vinculadas a artistas y creadores de con-
tenido como Kosaf Studio, Demiracolo. También pudieron dar
cuenta de una fuerte vinculacion con celebrities e influencers
para afianzar el engagement de dichas marcas. El objetivo de
esta cursada es analizar y desarrollar una mirada critica sobre
la industria de la moda local y el rol del comunicador de moda
para proponer mejoras y concientizar a los usuarios de moda.
GALLARDO, GUILLERMO

Proyectos urbanos en clave pedagégica: desafios rea-
les, soluciones innovadoras

El Proyecto Integrador de la asignatura Urbanismo, Ambien-
te y Paisaje consistio en el desarrollo de un analisis territorial

www.palermo.edu/semana

con criterios propositivos, como base para la formulacion de
un proyecto urbano en un area especifica del partido de Tres
de Febrero. A través de visitas al sitio, contacto con referen-
tes gubernamentales y andlisis multiescalares, los estudiantes
identificaron problematicas reales y propusieron estrategias
para recomponer, poner en valor y mejorar el entorno urbano,
abordando dimensiones sociales, ambientales, espaciales y
de gestion. El trabajo incluyé diagnéstico territorial, definicion
de un poligono de intervencion, desarrollo de propuestas con
documentacion técnica y representacion grafica avanzada. La
posibilidad de dialogar con actores institucionales y de trabajar
sobre un territorio concreto favorecio un vinculo entre lo acadé-
mico y lo publico. Entre las experiencias destacadas, se explo-
ré también el uso de inteligencia artificial para la creacion de
herramientas de gestion de reclamos urbanos, como parte del
enfoque innovador de la cursada.

JACOBO, MARCELA

Disefio de espacios comerciales con recorridos expe-
rienciales

Para el Proyecto Integrador de la asignatura, los estudiantes
trabajan con un espacio comercial para una marca extranjera
que se emplaza en Palermo Soho. Se basa en un local con-
cept con un recorrido experiencial que incorpora una segunda
marca para optimizar el rendimiento comercial. Se presenta en
la exposicion el proyecto completo desde el andlisis de las mar-
cas, emplazamiento, idea rectora, zonificacion, plantas, cortes,
tratamiento de fachada, materialidad y disefio de equipamiento.
LINCK, GABRIEL

Proyecto Integrador sobre una marca/ONG con propo-
sito

En el Proyecto Integrador se utilizan las herramientas y técnicas
aprendidas durante la cursada, algunas de ellas como: el mapa
de empatia, el andlisis de tendencias, la busqueda de insights y
el desarrollo conceptual. Todo esto con el propésito de generar
campafas que persigan el bien publico y social, impactando
positivamente en las personas y ofreciendo nuevas perspectivas
sobre los problemas actuales.

VIVONO, LARA

Proyectos urbanos en clave pedagdgica: Desafios rea-
les, soluciones innovadoras

El Proyecto Integrador de la asignatura Urbanismo, Ambiente
y Paisaje consiste en el desarrollo de un anélisis territorial con
criterios propositivos, como base para la formulacion de un
proyecto urbano en un area especifica del partido de Tres de
Febrero. A través de visitas al sitio, contacto con referentes gu-
bernamentales y analisis multiescalares, los estudiantes identi-
fican problematicas reales y proponen estrategias para recom-
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poner, poner en valor y mejorar el entorno urbano, abordando
dimensiones sociales, ambientales, espaciales y de gestion. El
trabajo incluye diagnostico territorial, definicion de un poligono
de intervencion, desarrollo de propuestas con documentacion
técnica y representacion gréfica avanzada. La posibilidad de
dialogar con actores institucionales y de trabajar sobre un te-
rritorio concreto favorece un vinculo entre lo académico y lo
publico. Entre las experiencias destacadas, se explora también
el uso de inteligencia artificial para la creacion de herramientas
de gestion de reclamos urbanos, como parte del enfoque inno-
vador de la cursada.

Participaron los siguientes docentes: Astudillo, Milton; Bus-
tos, Gabriela; Cristofani, Alejandra; Firszt, Alejandro;
Girod, Gaston; Lodeiro, Ezequiel; Meza, Silvia; Noriega,
Jorge; Torrado Maceiras, Jose; Vallespir, Matias y Vispo,
Nicole

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ASTUDILLO, MILTON

Hablar con marcas y pensar con otros: el aula como es-
pacio de transformacion

En el marco de la materia Publicidad | nos enfrentamos a una
problemética cada vez mayor: estudiantes con dificultades para
leer, escribir y sostener procesos de pensamiento estratégico.
Este desafio se intensifica en una era atravesada por la hiper-
conectividad, el consumo fragmentado de contenidos, la cultura
de la inmediatez y las inteligencias artificiales generativas. For-
mamos el aula en un espacio donde el conocimiento se constru-
ye en didlogo con los demas. A partir de entrevistas con duefios
y creadores de marcas reales, 10s estudiantes desarrollan habi-
lidades sociales, de andlisis, oratoria, pensamiento estratégico
y creatividad, involucrandose con la realidad del mercado y los
desafios del entorno digital. Frente a las dificultades en lectura,
escritura y atencion, se proponen practicas que fomentan la
reflexion y la construccion colectiva del conocimiento. El trabajo
colaborativo, el debate y la conexion con casos reales permi-
ten que los y las estudiantes no solo aprendan a pensar como
publicistas, sino también a posicionarse como comunicadores.
Esta experiencia busca formar profesionales capaces de com-
prender el mundo que los rodea para transformarlo, integrando
la teorfa con la préctica y la técnica con el pensamiento critico.
GIROD, GASTON

Historia y Tendencias del Disefio 1

Historia y Tendencias del Disefio 1 es una asignatura terica
que aborda contenidos desde el periodo preindustrial hasta la
etapa previa a la Segunda Guerra Mundial. Inicialmente centra-

da en enfoques clasicos del hemisferio norte, a partir de 2012
se incorporaron temas vinculados al disefio latinoamericano vy,
desde 2020, al disefio argentino, los cuales se desarrollan con
mayor profundidad en el segundo nivel de la asignatura. Des-
de 2021 se unificaron los objetivos pedagdgicos, contenidos y
practicas entre los distintos docentes, promoviendo una mirada
integral. En 2023 se alinearon el formato de Proyecto Integrador
al ensayo académico, en consonancia con las metodologias uti-
lizadas en los seminarios donde los estudiantes desarrollan su
proyecto de graduacion. Se hace énfasis en el andlisis tematico,
el marco teorico y las relaciones conceptuales entre autores,
aplicando normas APA y estructuras formales que incluyen
indice, introduccién, desarrollo, conclusion y bibliografia. Este
afo, en el marco del Festival de Disefio, se propone en conjunto
con docentes del segundo nivel y la coordinacion de carrera,
el desarrollo de una pieza gréafica tipo infografia que sintetice
el contenido del ensayo y sirva como herramienta de exposi-
cion oral. Esta instancia permite visibilizar conceptualmente el
trabajo del taller por primera vez de forma gréfica y articulada.
LODEIRO, EZEQUIEL

Festival Musical

El Proyecto Integrador consiste en la creacion, produccion y
realizacion de un festival musical a escala profesional dentro
de los estandares actuales de la industria. Los alumnos de-
ben generar de manera grupal una propuesta artistica concreta
pensada y dirigida a un publico previamente identificado y esta-
blecido. Esta propuesta debe estar respaldada por una imagen
e identidad visual, la cual tienen que desarrollar para luego ser
comunicada mediante una estrategia a elaborar, utilizando dife-
rentes vias, recursos y tecnologias. Para tal fin deben asignarse
roles a cada integrante del grupo, hacer una investigacion de
mercado, ahondar en las diferentes variables de la industria,
lograr un acuerdo con una sala de conciertos y con los artistas
que van a presentarse, establecer un planeamiento, desarrollar
un presupuesto con su punto de equilibrio, buscar alianzas y
Sponsors que enriquezcan la propuesta.

MEZA, SILVIA

Proyecto Integrador Introduccion a la Didactica corres-
pondiente al Programa de Reflexion e Innovacion peda-
gogica

El Proyecto Integrador para la asignatura Introduccion a la Di-
dactica es un ensayo pedagdgico que tiene por objeto el ana-
lisis reflexivo sobre las teméaticas y probleméticas vinculadas
a la practica docente y de ensefianza que hayan sido objeto
de tratamiento durante la cursada. Consiste en la definicion de
un topico relevante de reflexion tedrica acerca las practicas de
ensefianza en el marco del curriculum por proyectos y el modelo
pedagdgico que propone el ciclo de asignatura. El ensayo se
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propone sistematizar - a través de la escritura académica - la
construccion del saber didactico vinculado con la practica de
en ensefianza universitaria en relacion con corrientes y concep-
ciones pedagdgicas y didacticas critico - reflexivas que funda-
menten las decisiones en torno de: estrategias de ensefianza y
aprendizaje, programacion de la ensefianza, construccion del
conocimiento disciplinar- profesional, tecnologia educativa del
disefio, evaluacion de los aprendizajes, entre otros.
VALLESPIR, MATiAS

Presentacion del Proyectos Integrador de mi asignatura
Proyecto consiste de un edificio en torre hibrido en el contex-
to de una centralidad urbana que incorpora la multiplicidad de
funciones y la diversidad de necesidades para satisfacer la
demanda del entorno. Se afronta la construccion de un objeto
de arquitectura integro, confrontando una precisa condicion de
“utilidad” programatica, en un escenario publico, incorporando
propuestas de estructuras, tecnologias constructivas, compor-
tamiento material e instalaciones de confort y sostenibilidad en
un proyecto arquitectonico. En este curso se aborda el desarro-
llo de un conjunto de dos torres de15.000m2 de 90m de altura
con un 70% de uso de vivienda multifamiliar y un el restante de
usos complementarios y semipublicos. Estas dos torres com-
parten la manzana en la que se insertan pero se desarrollan
individualmente por cada alumnay alumno. El terreno debe libe-
rar al menos el 50% para uso publico. La manzana en la que se
inserta es la comprendida por las calles Guzman, Av. Dorrego,
Rodney y Leiva. Lindero al proyecto se encuentra el parque los
andes y el Barrio Los Andes conjunto de viviendas de Fermin
Bereterbide, una referencia arquitectonica y patrimonial que
sera de gran interés para el desarrollo publico de la propuesta.

Participaron los siguientes docentes: Antunez, Monica; Bel-
tran Canepa, Giselle; Calcagno, Agustin; Churruarrin,
Agustina; Gonzalez, Luciana; Levy, Dario; Midon, Julian;
Milano, Laura; Moscoso Barcia, Yanina; Piterman, Ju-
lian; Severino, Matias y Vilarifio, Roberto

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ANTUNEZ, MONICA

Relaciones Publicas 3

En Relaciones Publicas 3 desarrollamos un Proyecto Integrador
en el que cada estudiante elige una marca y una institucion
diferentes, lo que fomenta el compromiso personal y la moti-
vacion por investigar en profundidad. A partir de esa eleccion,
elaboran un nuevo plan de comunicacion institucional que inclu-
ye: andlisis de la situacion actual, diagnostico y disefio de una
estrategia creativa para redes sociales. El proyecto contempla la
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produccion de contenidos especificos para medios digitales, un
podcast —cuyo disefio incorpora herramientas de inteligencia
artificial— y la seleccion estratégica de influencers, todo adap-
tado al pablico externo definido para cada caso.

BELTRAN CANEPA, GISELLE

Proyecto Integrador de la asignatura Planificacion de
campaiias |l

Durante el cuatrimestre trabajamos en la creacion de una App.
Este proyecto permite articular saberes, fomentar la creatividad
con compromiso social y explorar nuevas herramientas tecnold-
gicas en el aula. Durante este recorrido, enfrentamos desafios
pedagdgicos y estratégicos, que nos impulsan a incorporar In-
teligencia Avrtificial (IA) como un recurso clave. La IA no solo
agiliza procesos, sino que también abre nuevas posibilidades
de aprendizaje y colaboracion. Los estudiantes generan textos
e imagenes con A para apoyar iniciativas de ayuda social, bus-
cando impactar positivamente en la comunidad. Esta experien-
cia les permite desarrollar habilidades tecnologicas y reflexio-
nar sobre el uso ético de estas herramientas. El resultado del
proyecto es muy bueno, logrando Apps que cuentan con alta
factibilidad de aplicacion en el mercado digital.

ALCAGNO, AGUSTIN

Historieta - Narrativa secuencial

Durante la cursada de Creacion Visual 4, donde se trabaja el
armado de portfolio, se desarrollan seis paginas de historieta
junto a una portada como uno de los items del Proyectos Inte-
gradores. En las distintas clases se explican las caracteristicas
especificas de este tipo de narrativa visual, su lenguaje, compo-
sicion y proceso de produccion.

CHURRUARRIN, AGUSTINA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
En el Proyecto Integrador de mi asignatura, los alumnos de-
sarrollan cuatro prendas en las que aplican y transforman los
conocimientos adquiridos sobre molderia base, dando forma a
disefios propios y originales. Al finalizar, realizan una produccion
de fotos junto con un making off, donde se documenta todo el
proceso creativo y técnico detras de sus proyectos.
GONZALEZ, LUCIANA

Herramienta de comunicacion: Clipmood o corto de at-
maésfera animica y tono emotivo

Uno de los aportes de la direccion artistica cinematografica es
la creacion de atmdsferas contenidas en el espacio escénico
que disefiamos. Partimos de los personajes que son lo que
llevan adelante la accidn - podemos imaginar climas, tempe-
raturas, colores, texturas del entorno que los rodea, imaginar
el andar de cada uno, su aspecto fisico, su gesto, su postura,
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su velocidad, ligereza, pesadez, sus costumbres, creencias, el
tono de su voz. También determinamos una épocay un lugar en
donde suceden dichas acciones, el momento del dia y el tiempo
que transcurre. Es por eso que este cuatrimestre incorporamos
al Proyecto Integrador la herramienta del clipmood, (o corto de
estado de animo) con la que podemos establecer las diferentes
atmdsferas y tonos que se despliegan a lo largo de la narrativa.
El sonido y el montaje también participan ya que son elementos
de la puesta en escena cinematogréafica. Es una oportunidad de
plasmar la intencion del estilo cinematografico a través de la
expresion plastica de los planos.

LEVY, DARIO

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
Este cuatrimestre, motivado por la dindmica de trabajo del gru-
po de alumnos, y otro poco por el deseo de renovar mi pro-
puesta de presentacion del Proyecto Integrador, con la clasica
sucesion de escenas previamente ensayadas, nos embarcamos
en un trabajo de investigacion grupal. El propdsito es presentar
el trabajo con una estructura basada en el ejercicio de sinfin,
que en este caso denominamos “sinfin colectivo”, en el que
los alumnos entran y salen de escena, en una dindmica agil
y espontanea, ejercitando su capacidad de adaptacion e im-
provisacion, en base a normas pautadas previamente. Con un
formato entrenado en sucesivas clases, trocamos los conteni-
dos usuales de construccion de un personaje, fijacion de un
texto, memoria, etc. por uno nuevo en el que esos contenidos
entran en escena en una dosis distinta, condensados, como una
correntada que impulsa a los actores a resolver, junto con los
compafieros actores, en el aqui y ahora. Una escena de todos
y entre todos.

Participaron los siguientes docentes: Ballesteros, Jeronimo;
Barnavich, Lilian; Chachi Arias, Karla; Desiderio, Carla;
Diaz Arevalo, Maximo; Gabay, Gaston; Gonzalez, Adrian;
Leoz, Javier; Negro, Paula; Reinoso, Sebastian; Stordeur,
Macarena; Tidele, Jesica; Toloza, Amilcar y Usandivaras,
Belen

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BALLESTEROS, JERONIMO

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
Los estudiantes trabajan con el Proyecto Integrador de un edi-
ficio en torre hibrido en el contexto de una centralidad urbana
que incorpora la multiplicidad de funciones y la diversidad de
necesidades para satisfacer la demanda del entorno. Se afronta
la construccion de un objeto de arquitectura integro, confron-
tando una precisa condicion de “utilidad” programatica, en un

escenario publico, incorporando propuestas de estructuras,
tecnologias constructivas, comportamiento material e instala-
ciones de confort y sostenibilidad en un proyecto arquitectonico.
En este curso se aborda el desarrollo de un conjunto de dos
torres de 15.000m2 de 90m de altura con un 70% de uso de
vivienda multifamiliar y un el restante de usos complementarios
y semipublicos. Estas dos torres comparten la manzana en la
que se insertan pero se desarrollan individualmente por cada
alumnay alumno. El terreno debe liberar al menos el 50% para
uso publico. La manzana en la que se inserta es la comprendida
por las calles Guzman, Av. Dorrego, Rodney y Leiva. Lindero al
proyecto se encuentra el parque los andes y el Barrio Los Andes
conjunto de viviendas de Fermin Bereterbide, una referencia
arquitectonica y patrimonial que sera de gran interés para el
desarrollo publico de la propuesta.

BARNAVICH, LILIAN

Transformacion y Desarrollo de Producto

Presentacion del Proyecto Integrador de un alumno que consis-
te en la transformacion y desarrollo de una prenda a partir de un
modelo base. En la cursada se propone a los alumnos realizar
el recorrido desde la idea a la materializacion de un producto
pasando por todos los procesos productivos que requiere. El
alumno define el perfil de usuario, la situacion de uso, seleccio-
na telas, avios, la curva de color y realiza el desarrollo técnico
de la prenda que comprende el calculo de consumo de materias
primas, construccion, fichas de producto y costos. El proyecto
incluye la confeccion del prototipo que, dada la modalidad “sin-
cronica”, debe comunicar a través de iméagenes. En el Momento
4 analiza la evolucién y conclusiones del proyecto. Establece
las diferencias entre la planificacion original y el resultado de
la prenda obtenida, deduciendo las causas e imaginando los
cambios que deberia implementar para mejorar el proceso de
desarrollo y pieza final a futuro.

CHACHI ARIAS, KARLA

En la mente del consumidor: La planificacion de medios
como ventaja competitiva

Esta asignatura invita a los estudiantes a explorar el potencial
creativo de los medios tradicionales y digitales como herramien-
tas clave para construir campaias publicitarias impactantes. A
través del analisis del comportamiento del consumidor y el uso
de herramientas de planificacion y medicion de medios, se pro-
fundiza en la creacion de estrategias transmedia y contenido
relevante en plataformas online. El enfoque esta en desarrollar
propuestas competitivas, creativas y diferenciadoras que articu-
len medios offline y online. A lo largo del curso, los estudiantes
aplican lo aprendido en un Proyecto Integrador que simula un
caso real: definen un objetivo, realizan investigacion y desplie-
gan una campafia que combina planificacion y creatividad con
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presencia en diversos canales. La asignatura refuerza asf una
vision estratégica del ecosistema medidtico actual, posicionan-
do a la planificacion de medios como una ventaja clave en el
mundo publicitario.

DESIDERIO, CARLA

Propuesta de marca e inclusion de IA en el Momento Il
de la asignatura

El propdsito de la asignatura es que el alumno logre desarrollar
una coleccién de alta complejidad, inmersa en el proyecto de
un microemprendimiento, que responda satisfactoriamente al
target de mercado elegido y logren elaborar un proyecto en el
cual se reflejen los elementos identitarios o elementos del esti-
lo propio. Durante el cuatrimestre desarrollan el disefio de una
coleccion formada por varias lineas y series; y el disefio de un
isologotipo, packaging y showroom, que reflejen el adn o esen-
cia de la marca. Ademas, se analizan las tendencias para adap-
tarlas al proyecto. Para el Proyecto Integrador deben construir
tres prototipos con buena calidad de materiales y confeccion,
para poder vincularse con el campo profesional. La asignatura
participa en el programa de Proyeccion Profesional de la Facul-
tad de Disefio.

DIAZ AREVALO, MAXIMO

Taller I: Creacion de un sistema visual para un video-
juego

El Proyecto Integrador de esta asignatura consiste en el desa-
rrollo de un sistema visual para un videojuego que contiene un
subsistema de cuatro personajes con un desarrollo particular
de colores, tramas, texturas, escenarios e icono para cada uno
de ellos. Los estudiantes seleccionan una tematica de su in-
terés, exploran el universo morfoldgico y croméatico del tdpico
y a lo largo de la cursada trabajamos con experimentaciones
que les permitan abordar elementos basicos del disefio des-
de cada universo elegido. El proyecto es ambicioso y requiere
un seguimiento particularmente minucioso de cada propuesta
(ademas de acompafiamiento técnico), pero se llega a resulta-
dos interesantes y enriquecedores al abordar la morfologia y los
elementos bésicos de disefio desde la disciplina particular que
convoca a cada estudiante.

GABAY, GASTON

Propuesta a la organizacion objeto de estudio

Voy a presentar el proceso para entender, explicar y sugerir una
propuesta para una serie de situaciones que se encuentran en
una organizacion bajo andlisis. Dentro del marco de la planifi-
cacion académica de la asignatura Administracion. Durante las
clases, trabajamos de modo tal que los alumnos avanzan hacia la
toma de una posicion critica sobre el estudio realizado y el desa-
rrollo de sugerencias para resolver los problemas encontrados.
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GONZALEZ, ADRIAN

Una casa para un cliente real

En el marco del area de Disefio de Espacios, y dentro del tramo
final de la carrera Disefio de Interiores, se encuentra la asig-
natura Disefio de Interiores VI que forma parte del Programa
de Proyeccion Profesional. EI Proyecto Integrador a desarrollar
durante todo el cuatrimestre se trata del disefio completo de
una vivienda ubicada en una zona suburbana (barrio cerrado)
que debe responder a un perfil de usuario/cliente real que es
aportado por el alumno y puede ser un familiar o amigo. Ade-
mas, debe adecuarse y respetar las normativas determinadas
de medidas minimas y maximas, retiros, superficies, alturas.
El alumno realiza entrevistas las veces que sean necesarias
al cliente elegido para desarrollar una propuesta integral que
respete y tenga en cuenta sus necesidades y particularidades,
grupo familiar, ocupacion y costumbres. El terreno a emplazar
la vivienda es el mismo para todos los alumnos, con una medida
de 20x35m, permitiéndose construir en él una vivienda de pe-
rimetro libre segun restricciones y alturas maximas asignadas
por el docente. Con un maximo de 330m2 cubiertos + 102m2
semi cubiertos construibles, cada alumno desarrolla una pro-
puesta de disefio que responda a la problematica del cliente
desde el punto de vista morfoldgico, funcional y constructivo.
LEOZ, JAVIER

Volver a lo que ya esta totalmente inventado
Re-significar métodos clasicos de ensefianza donde la primer
parte se base en una formacion muy exhaustiva a partir de lo
tedrico y partir de esto ir explorando los efectos de estos co-
nocimientos contando con el actual horizonte de posibilidades
técnicas en articulacion con las practicas. El objetivo es explorar
una nueva posibilidad para que los Proyectos Integradores aspi-
ren a ser reemplazados por contenidos profesionales.
REINOSO, SEBASTIAN

El arte como texto: Modos de leer y escribir lo visual
Desde la primera clase en el Taller de Reflexion Artistica I
nos focalizamos en la lectura y la escritura como herramien-
tas fundamentales para reflexionar sobre el arte. Cada clase
se estructura a partir de dos dinamicas. La primera, funciona
como un verdadero taller tanto de escritura como de lectura,
abocado a la produccion del Proyecto Integrador consistente
en la elaboracion de un ensayo académico. La segunda, esta
dedicada al contenido de la planificacion, siempre integrado y
vinculado a las actividades del primer momento de la clase. De
esta manera, a lo largo del ciclo académico se trabaja a partir
de distintas plataformas y herramientas virtuales (Padlet, Goo-
gle Drive, Miro, Canva, Geneally etc.) que permiten actividades
colaborativas en torno a la lectura, y, sobre todo, la escritura.
Por ejemplo, el uso de pizarras colaborativas permite planificar
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la escritura del proyecto, crear mapas que introduzcan nudos y
ejes centrales del texto. A partir de esta herramienta, se pre-
tende romper con la pagina en blanco y tener una hoja de ruta,
siempre modificable, para avanzar en el Proyecto Integrador.
Lo interesante es que desde la pizarra se pueden pensar y vi-
sualizar estrategias en relacion a como presentar la disposicion
del texto. Detras de cada actividad propuesta en clase hay un
fundamento tedrico y didactico que tiene que ver con mi orien-
tacion: la idea que escribir es una herramienta de conocimiento
y un instrumento para reflexionar, escribir implica un proceso
cognitivo.

STORDEUR, MACARENA

Auditoria Comunicacional y Plan de Mejora para ONG
Los estudiantes de la asignatura Relaciones Publicas | realizan
una auditoria de comunicacion para una ONG de su eleccion,
con el objetivo de analizar y mejorar sus practicas. El enfoque
principal esta en tres areas clave: la identidad de la organiza-
cion, el manejo de crisis y el uso de nuevas tecnologias, como la
inteligencia artificial, para optimizar los procesos comunicacio-
nales. En cuanto a la identidad, los alumnos analizan la cohe-
rencia entre los valores, mision y vision con laimagen publica de
la ONG. En el manejo de crisis, se evaltia como la organizacion
responde ante situaciones adversas y se proponen mejoras.
Ademas, los estudiantes exploran como la inteligencia artificial
puede ser utilizada para mejorar la eficiencia en la gestion de la
comunicacion, como la automatizacion de respuestas, el ana-
lisis de datos y la creacion de contenido personalizado. Esto
permite a las ONG optimizar recursos y mejorar su interaccion
con los publicos.

TIDELE, JESICA

La relevancia del posicionamiento tedrico - estratégico
en los Proyectos de Graduacion

En la Catedra los proyectos de Seminario | se distinguen por la
innovacion de los recortes planteados y la capacidad de vincu-
lar el campo del disefio con problematicas actuales. Durante
la cursada, trabajamos especialmente en la relevancia del fac-
tor innovador dentro del campo académico, el posicionamien-
to tedrico, su justificacion y la relevancia de un desarrollo del
marco tedrico estratégico dentro del campo disciplinar. Este
cuatrimestre, emergen diversos temas desde el disefio de ex-
periencias inmersivas en museos la utilizacion de la IA como
herramienta disruptiva y de colaboracion, nuevas estrategias de
comunicacion y de observar la moda y la sostenibilidad aplicada
en diversos dmbitos del disefio. Todas las investigaciones tienen
una mirada endégena y exdgena con enfoque en el nuevo rol del
disefiador como problematizador en la busqueda de soluciones
contextualizadas en la era digital.

TOLOZA, AMILCAR

Proyecto Integrador: Diseio de mini serie de Indumen-
taria y planificacion de los materiales - Técnicas de Pro-
duccion |

Cada estudiante elige un tema para desarrollar una mini serie
de conjuntos de indumentaria. Primeramente, en base a dicho
tema, seleccionan imagenes, que luego finaliza en la creacion
de un moodboard de concepto. Posteriormente, realizan 5 pro-
puestas de conjuntos para un publico femenino, al tiempo en
que buscan los textiles acorde al concepto y al usuario. Realizan
también 5 texturas textiles que coinciden con el discurso pro-
puesto, y finalizan con el desarrollo de un rapport y su repeticion
en diferentes paletas de colores.

USANDIVARAS, BELEN

Introduccion al lenguaje visual

El Proyecto Integrador de este afio consta de una serie de tres
afiches, la adaptacion a formatos digitales (redes) y la creacion
de una pieza animada, que ayude a reforzar la comunicacion.
Los estudiantes trabajan con documentales sobre distintas te-
maticas -elegidos por mi-, asignados aleatoriamente a cada
uno. A partir de estos documentales y sus respectivas temati-
cas, cada uno debe que pensar e idear un evento -social, cultu-
ral, cientifico, y disefiar las piezas graficas nombradas anterior-
mente, con el fin de comunicar ese evento. Primero hacen foco
en el documental e investigar sobre los temas desarrollados
en el mismo. Y luego, debian decidir sobre qué idea/concepto
quieren trabajar. Les doy la posibilidad de que se “alejaran” del
documental en si, y lo tomen sdlo como inspiracion para desa-
rrollar el evento, o que lo consideren como eje principal, y hasta
como una de las actividades del evento ideado.

Participaron los siguientes docentes: Behrensen, Lorena;
Calvete, Natalia; Cervantes, Diego; Dos Santos, Floren-
cia; Firbeda Szuhi, Esteban; Giarrocco, Josefina; Pacio-
ni, Candela; Perez, Juan Manuel y Tallarico, Beatriz

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

CALVETE, NATALIA

Transformar una idea en solucion: Proyectos con impac-
to desde el aula

Durante este ciclo, propongo a los estudiantes identificar un
problema real de su vida cotidiana y desarrollar una solucion
posible. Lejos de tratarse de un ejercicio tedrico, el objetivo es
que visualicen sus proyectos como algo realizable y con impacto
directo en su entorno. De todas las propuestas, tres se destaca-
ron por su profundidad, compromiso y creatividad. Supieron dar
respuesta a problematicas reales y presentarlas con argumen-
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tos solidos, como si se tratara de productos listos para vender y
defender frente a inversores. Esta experiencia les permitio ejer-
citar habilidades clave como la empatia, el pensamiento critico,
la toma de decisiones y la comunicacion efectiva. Mas alla del
resultado final, lo valioso fue el proceso: cada paso los acerco
a una comprension mas préctica y tangible del trabajo por pro-
yectos. Una experiencia enriquecedora que conecto el aula con
la vida real y potencid el rol activo de los estudiantes.
CERVANTES, DIEGO

Disefo de Interiores V. Ambientaciones dentro de un
showroom

El Proyecto Integrador consiste en el disefio de una de las am-
bientaciones del Showroom de la empresa Elephant Design.
Dicha ambientacion es de caracter efimero ya que se renueva
periddicamente para exhibir nuevos productos y colecciones de
la empresa. Se trabaja la funcionalidad, estética y tecnologia
considerada en el disefio de stands. Asimismo, se emplea un
catalogo de materiales concreto y definido con el objetivo de
crear ambientaciones atractivas e innovadoras que trasciendan
el espacio de exposicion. La empresa Elephant Design requiere
el disefio de ambientaciones para exhibir los materiales y pro-
ductos que comercializa. Los requerimientos de la empresa,
vinculados a los objetivos de la asignatura, sustentan la razon
de trabajar junto a la firma. Las ambientaciones son temporales,
permitiendo mostrar los nuevos productos y colecciones. De
este modo se renueva el espacio, creando un disefio especifico
para cada ocasion.

DOS SANTOS, FLORENCIA

Escritura de un Guion Audiovisual

En esta asignatura conocemos y aplicamos todas las etapas de
la escritura audiovisual para llegar a la creacion de un Guion
Audiovisual de 6 minutos. Para ello se elige una tematica entre
todos los compaiieros y comienzan a desarrollar la idea. Este
cuatrimestre, decidieron desafiarse y optaron por escribir so-
bre viajes en el tiempo. Todos los guiones abordados desde
un estilo totalmente personal, dandole vida a sus personajes
y desarrollando el conflicto en sus diferentes etapas. También
con la ayuda de la IA, logan darles un rostro a sus personajes,
un estilo, crean ese mundo y locaciones que se imaginaban. Al
Ser un guion que no van a grabar, les da la libertad de escribir
todo lo que se imaginan en cuanto a objetos, espacios, crear
artefactos. Usando herramientas como tagline, lognline, storyli-
ne, sinopsis, escaleta y guion, pueden completar sus trabajos,
adquiriendo herramientas que les van a ser Utiles no solo para
cine, si no como emprendedores o0 simplemente para dar a co-
nocer sus trabajos. Estas mismas herramientas se utilizan en
marketing, en redes sociales y en publicidad.
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FIRBEDA SZUHI, ESTEBAN

Plantar un arbol, criar a un hijo, escribir un promp
Recordar el sentido y por qué lo hacemos es sensible a la cons-
truccion valiente y genuina. Entre el “se aprende en el trabajo”
y la escasez de transmitir sélo conocimiento, no hay escalas.
Las generaciones de estudiantes siempre pidieron sentido, pero
el contexto actual registra cambios de paradigmas en calibres
sin precedentes, mientras amortiguan suficientes inquietu-
des respecto al futuro, la ética e irrupciones presumibles de
(y con) la IA. Ensefiar es también aprender a abrir caminos.
No investigamos para producir papers, sino para acompafar
y transformar, lo que ocurra primero. Y entonces la pregunta
inagotable, ¢qué lugar ocupan las instituciones como andamios
de formacion profesional? Quizas corresponda pensar a las ins-
tituciones como lugar de invencion colaborativa, y no de mera
repeticion. Las nuevas generaciones no solo estudian, editan y,
sabiamente (de manera innata), cuestionan. Todo eso incluso a
velocidades mas cercanas a lo inmediato, en asistencia de las
variadas |A. Qué ilusion tan grande la de eclosionar Proyectos
Integradores con anclaje en problemas u oportunidades reales,
como expresion honesta de la experiencia formativa. En este
primer tercio del siglo XXI, la triada didactica (docente, alumno y
conocimiento) asume dichosa la responsabilidad de corregirse y
aprender. Todo el desafio de ayer se apreto a las inquietudes de
hoy, que con vehemencia presume ganarle al mafiana. La crea-
tividad finalmente (pero sin fin) tan humana, nos despierta casi
en clave de protesta contra “la rueda ya se inventd”. Después
de todo, siempre es el principio.

GIARROCCO, JOSEFINA

La profundidad detras de lo visual

En el Proyecto Integrador de Taller de Estilo e Imagen |, hay que
analizar e identificar la identidad de una marca seleccionada por
el alumno. En este caso, me interesa remarcar la importancia
de analizar y mirar mas alla de lo que esta a simple vista vi-
sualmente de la marca, de profundizar conceptualmente lo que
sucede en la marca.

PACIONI, CANDELA

Asesoria de imagen integral

El Proyecto Integrador en la asignatura Taller de Estilo e Ima-
gen Il tiene como objetivo brindar asesoramiento de imagen a
un cliente determinado. EI alumnado elige al comienzo de la
cursada el cliente con el cual trabajara en el recorrido del cua-
trimestre. A lo largo de las clases, los alumnos aprenden de ma-
nera tedrica y préctica (a través de trabajos en clases grupales,
individuales y de debate) distintos conocimientos a aplicar en la
intencion de transformar y/o mejorar la imagen de una persona.
Entre ellos: teoria del disefio, silueta de vestuario y silueta cor-
poral, colorimetria, fondo de armario, entre otros. A partir de la
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evaluacion de medio término los alumnos comienzan a proponer
(fundamentando sus elecciones a partir del marco tedrico dado)
cambios e incorporaciones en el vestir del cliente. Al final de
la cursada el alumno debe defender el andlisis realizado en la
primera mitad de la asignatura sumando la propuesta/transfor-
macion planteada al cliente en la segunda mitad concluyendo
en una asesoria de imagen integral.

PEREZ, JUAN MANUEL

Disenar desde el Sur: narrativas, trayectos y comunida-
des en tension

Durante la cursada trabajamos en torno a la escritura creativa
ligada fundamentalmente a la subjetividad y a la experiencia de
disefiadores y disefiadoras latinoamericanas en formacion. Es
asi que para generar las narrativas que forman nuestro Pro-
yecto Integrador y para lograr que hablen de nuestro quehacer
profesional y de nuestras identidades tenemos que poner en
cuestion nlicleos como la tradicion, la trayectoria, las herencias,
los mandatos, la disidencia, el quiebre, la migracion académica,
lo colectivo, los ensamblajes, las epifanias desde el tensionante
Sur Global. Cada concepto nos ofrece un punto de partida para
escribir, puntos de salida o plataformas de lanzamiento.
TALLARICO, BEATRIZ

La ruta del hilo

La ruta del hilo es un proyecto realizado en forma grupal por 4
estudiantes que a través de una aplicacién buscan conectar la
cultura y el arte del norte del pais con la industria del viaje, den-
tro del marco de la cétedra de la asignatura Comercializacion 1
virtual. Se destaca el desarrollo temético y el trabajo en equipo.

COMISION 27

Participaron los siguientes docentes: Calzon Heikel, Trinidad;
De Lara, Rocio; Dozo, Dardo; Forni, Florencia; Guidi, Es-
teban; Hertel, Paula; Minsky, Mariana y Pampillon, Ma-
riana

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

CALZON HEIKEL, TRINIDAD

El cuerpo y su Molderia

Para la asignatura de Taller de Moda VI, perteneciente a la ca-
rrera de Disefio Textil e Indumentaria, las bases que se toman
es lamolderia base masculina y la molderia base infantil. Dentro
del primer grupo, se hace énfasis en el corpifio base, pantalon
base (junto con sus bolsillos y pinzas correspondientes), camisa
y distintos cuellos, campera con capucha y buzo. Como ele-
mentos extras de la catedra se incluye también la realizacion de
molderia masculina de corbata y boxer (a peticion de los alum-
nos). En segundo lugar, sobre la molderia infantil se desarrollan

los moldes de remera base, pantalon base y vestido base. Como
extras, dentro de este segmento, se agregan las transforma-
ciones de pijama enterizo (derivado de la remera y pantalén) y
un overol (derivado del vestido base). Por ultimo en lo que res-
pecta moleria, se incluye un apartado en donde se contempla
la realizacion de la molderia de bebes. En ellos, se explican los
moldes de body, pantalon y batita. A su vez, en la asignatura
se encara la realizacion de las fichas técnicas. Estas mismas
se incluye la siguiente informacion: Geometrales a escala, des-
piece de molderia, especificaciones de cada molde, en que tela
seran confeccionados y cuales son los avios correspondientes.
Paralelo a este temario, se agregd una clase especifica acerca
de los costos variables para calcular sobre las mismas fichas.
En sintesis, la asignatura plantea las bases para la realizacion
de molderfa masculina y molderia infantil. En la catedra se estu-
dia desde la teoria de los textiles apropiados para cada prenda,
hasta su confeccion misma por parte de los alumnos. A su vez,
la presentacion final lleva a cabo la confeccion de tres prendas
transformadas masculinas y dos prendas transformadas infan-
tiles. En conjunto, se realizan las respectivas fichas técnicas y
su presentacion, y defensa del proyecto.

DE LARA, ROCIO

Paquete VIP

Los estudiantes exploran la estética de un disco musical a
eleccion, y crean un Paquete VIP a ser vendido en el hipoté-
tico recital de presentacion. El disco debe haber salido como
minimo hace 1 afio y como méximo hace 5, para trabajar con
estéticas actuales y experimentar todas las etapas involucradas
en la produccion gréafica. A lo largo de este proceso, elaboran la
entrada de coleccion que tiene un acabado especial, un pdster
tamafo A3 disefiado a 2 tintas, un folleto/fanzine impreso en
cuatricromia, el desarrollo de una pieza especial y el contenedor
del paquete VIP. Deben usar 3 papeles diferentes en el sistema
planteado. De esta manera, el Proyecto Integrador promueve
un acercamiento académico hacia proyecciones profesionales,
hacia el analisis de branding, ademas de buscar maneras de
mostrar su mirada particular como disefiadores en las eleccio-
nes que deberan ir tomando.

FORNI, FLORENCIA

Investigar en Diseiio y Comunicacion con Perspectiva de
Derechos

El desarrollo de una investigacion presenta diversas dificultades
en estudiantes ingresantes a carreras de la Facultad de Dise-
fio y Comunicacion. La eleccion del tema, por ejemplo, abre
un universo de posibilidades que es necesario delimitar hacia
proyectos que resulten viables de realizar en el marco de un
cuatrimestre, por parte de estudiantes de una asignatura in-
troductoria. Por esto, se orienta la eleccion del tema hacia el
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estudio exploratorio o descriptivo de emprendimientos, espacios
u objetos que integren nuevas tendencias, de acuerdo a lo esta-
blecido en el Proyecto Integrador. Pero ademas, se introduce en
clase la perspectiva de derechos humanos a partir de la lectura
de la Convencion de los Derechos de las Personas Mayores y la
Convencion de los Derechos del Nifio, y se pide que la eleccion
del tema tenga en cuenta a esas poblaciones. Como resultado
puede verse que las y los estudiantes identifican buenas practi-
cas en el campo del Disefio y la Comunicacion y desarrollan una
mirada empatica hacia poblaciones potencialmente destinata-
rias de sus trabajos como profesionales.

GUIDI, ESTEBAN

Comenzar a Gomunicar con Proposito

Relaciones Pdblicas | se presenta como una asignatura clave
en la formacion de los estudiantes, al introducirlos en los fun-
damentos teoricos y practicos de la disciplina. A través de una
propuesta pedagdgica activa y aplicada, se busca que com-
prendan la comunicacion estratégica y su rol en la gestion de la
reputacion en contextos diversos. El desarrollo de un Proyecto
Integrador les permite poner en practica los contenidos trabaja-
dos, abordando situaciones reales desde la planificacion hasta
laimplementacion de acciones de comunicacion. Esta experien-
cia no solo fortalece sus habilidades analiticas y creativas, sino
que también promueve una mirada emprendedora y profesional
desde los primeros pasos de la carrera.

HERTEL, PAULA

El Proyecto y la Normativa

Asi como existen diferentes expresiones locales para la arqui-
tectura, también la normativa urbana y de edificacion difiere
entre regiones, paises o incluso ciudades. Incorporar la nor-
mativa desde el momento cero del proyecto permite obtener
consistencia en todo el proceso, desde el proyecto inicial hasta
la operacion y mantenimiento del edificio. La propuesta es com-
prender sobre qué aspectos del proyecto impacta la normativa
mediante la adaptacion de un edificio construido en otro pais
a las normas urbanas y de edificacion de la Ciudad de Buenos
Aires. Asi, el edificio va mutando a lo largo del curso a medida
que se abordan los temas normativos. Esto permite internali-
zar el impacto de las regulaciones que afectan a un proyecto y
asi tomar contacto con las normas reales a las cuales deberan
ajustarse en la vida profesional en cualquier distrito donde se
ejerza la arquitectura.

MINSKY, MARIANA

La Produccion de un Proyecto Audiovisual

El propdsito del Proyecto Integrador de la asignatura es apren-
der los conceptos de toda la Produccion Audiovisual, y en es-
pecial la etapa de Pre - Produccion, que es, la que nace con la
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concepcion de la idea audiovisual hasta la implementacion de
aquellas herramientas que permitan su realizacion. Suele ser la
fase mas larga y compleja de todo el proceso de produccion,
en donde la toma de decisiones repercute directamente sobre
las etapas subsiguientes. Los estudiantes tendrdn a cargo la
realizacion de un plan audiovisual, desde el proyecto hasta el
tréiler, para que puedan incorporar en la préactica los conoci-
mientos tedricos, técnicos, discursivos y metodolégicos del
proceso productivo, junto con los elementos conceptuales que
les permita comprender y analizar las dimensiones de repre-
sentacion visual, sonora y narrativa de la produccion desde una
perspectiva integradora.

PAMPILLON, MARIANA

Taller de Modas V

La asignatura Taller de Modas V tiene como Proyecto Integrador
la realizacion de una prenda del rubro sastrero con fusion de
molderia oriental del libro pattern magic. Desde el inicio de la
cursada hasta el 50% se trabaja en la realizacion de molde-
rias base del rubro sastrero, luego se incorporan las molderias
orientales y llevando asi adelante el proyecto donde deben reali-
zar todo el proceso de una prenda. Esto nos direcciona perfecto
hacia la propuesta recibida al inicio del ciclo donde se incorpora
todo el tema relacionado a costos y tarifas del trabajo realizado.
Para llevar a cabo esta actividad los estudiantes documentan
los precios de los insumos que se utilizan para la realizacion de
la prenda en cuestion, utilizan fichas que usan en otras asig-
naturas, otros las que usan en los lugares donde trabajan y
también les proporciono una ficha orientativa; por otro lado les
comparto tablas de remuneraciones manejadas en la industria
y las tarifas por tipo de operacion. Con la informacion proceden
a realizar sus planillas de costo y esto genera un espacio de
reflexion y debate donde habia varios puntos de vista sobre las
tareas, los tiempos, la valoracion de cada actividad y el punto
de vista personal de cada estudiante sobre la actividad que me
resulta muy interesante y una actividad que sequiré profundi-
zando en los préximos semestres.

COMISION 28

Participaron los siguientes docentes: Gamerano, Josefina;
Fajgelbaum, Mariano; Gatto, Julieta; Maioli, Esteban;
Milicevic Gotti, Azul; Royan, Tamara y Soldano, Marcela
A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

CAMERANO, JOSEFINA

Ensefar a Disenar

En este nuevo marco de clases se planted el objetivo que el
estudiante ingresante pueda iniciar a desarrollarse en la expe-
riencia de disefar. ;,Como ensefiar a disefiar a alumnos ingre-
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santes? Para ello se trabaja durante todo el cuatrimestre en
la realizacion de un proceso creativo partiendo de un mismo
concepto para todos, su mundo interior y exterior. La practica
genera que desde un mismo concepto cada estudiante tenga no
solo una respuesta distinta sino también un punto de vista dis-
tinto. A través de los interrogantes ¢,Qué tengo para decir? ;Cudl
es mi mirada ante esto? es muy rico observar que frente a una
misma tematica, cada uno de ellos tiene una resolucion diferen-
te. Siguiendo con el proceso creativo desarrollan dos prototipos
envolventes, proyectando asi su idea en formato tridimensional.
FAJGELBAUM, MARIANO

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
En Disefio de Productos IV se trabaja el Proyecto Integrador en
torno al desarrollo de un producto, poniendo en foco la expe-
riencia de usuario, la relacién con su entorno y su desarrollo
técnico-productivo. En una primera etapa se realiza una inves-
tigacion que tiene como objetivo entender las caracteristicas
tipicas del producto a disefiar, como asi también su evolucion
y como los diferentes usuarios interacttian con el mismo. Lue-
go se generan estrategias como lineamiento del programa de
disefio, para pasar al desarrollo de propuestas concretas. La
evaluacion consiste en la generacion de paneles de presenta-
cion, planos técnicos segun normas IRAM y maqueta de estudio
a una escala determinada.

GATTO, JULIETA

Fotograf-1A

En la asignatura Taller de Fotografia | se trabaja con la reali-
zacion de una serie fotogréfica conceptual, abordando herra-
mientas técnicas y expresivas que permiten pensar y construir
imagenes. Como docente, acompafio a estudiantes de diversas
carreras en la formacion de una mirada visual propia. Este cua-
trimestre, el uso de Inteligencia Artificial en el aula abre nuevas
posibilidades: Creacién de moodboards, desarrollo conceptual,
simulaciones visuales y referencias que enriquecieron los pro-
yectos. Pero también trae preguntas valiosas: ¢qué es una ima-
gen hoy? ¢Qué lugar ocupa la fotografia cuando ya no es nece-
sario fotografiar? La IA no reemplaza lo fotografico, lo desafia,
lo expande, lo interroga. Y eso nos lleva a volver a lo esencial:
¢Desde donde y para qué creamos? Ensefiar fotografia hoy es
ensefiar a mirar. A elegir con conciencia. A crear con criterio y
a entender que el verdadero valor de una imagen sigue estando
en su intencion.

MAIOLI, ESTEBAN

El ensayo argumentativo como Proyecto Integrador

El desarrollo de habilidades de argumentacion fundada y dis-
cusion en torno a ideas resulta fundamental para la formacion
profesional de nuestros estudiantes. En el marco de la asigna-

tura Ciencias Economicas y Politicas se propone el disefio, la
planificacion y la escritura de un ensayo argumentativo en torno
a teméticas de orden politicas o econdmicas de actualidad. La
actividad implica la investigacion previa sobre el tema seleccio-
nado, la preparacion de los argumentos y contraargumentos y
el disefio del material de soporte que facilite la exposicion y la
argumentacion de las ideas. La presentacion pretende relatar
el desarrollo de esta experiencia de formacion en el marco del
aula virtual, resaltando los aspectos notables que adquiere esta
practica en este contexto especifico.

MILICEVIC GOTTI, AZUL

Proyecto Integrador: Programa estratégico de Relacio-
nes Publicas

En la asignatura Relaciones Publicas | se propone poner en
marcha la creatividad y elaborar un Plan estratégico de Comu-
nicacion como parte del area de Relaciones Publicas de una
empresa 0 compafiia internacional o que opere internacional-
mente. Se espera del alumno resolver, a través de distintas
etapas, un problema, situacion o necesidad de comunicacion
que se descubra en la investigacion preliminar de la empresa
elegida. Una vez identificada la necesidad, el alumno desarrolla
determinadas estrategias y objetivos comunicacionales con po-
sibilidades reales de implementacion. En el proceso de armado
del Proyecto Integrador se evalla la innovacion, la creatividad
de la propuesta y su correcta ejecucion. Asimismo, la incorpo-
racion de aportes bibliograficos, el estilo de redaccion, y la pre-
sentacion y expresion oral en las instancias correspondientes.
El objetivo de la materia es reconocer y comprender la funcion
de las Relaciones Publicas y sus alcances, articular contenidos
bibliograficos con el Proyecto propuesto, comprender y abordar
la préctica de la disciplina en la actualidad y la actividad que un
profesional de las Relaciones Publicas desempefia.

SOLDANO, MARCELA

Innovacion en Relaciones Publicas: Diagnostico, Estra-
tegia y Accion con ONGs como Laboratorio Vivo

En la asignatura Relaciones Publicas, transformamos la teoria
en accion a través de una metodologia centrada en la comuni-
cacion estratégica y el rol plblico de las organizaciones. Cada
estudiante selecciona una ONG real, se vincula directamente
con sus referentes y realiza un diagnostico profundo de su
identidad comunicacional: antecedentes, valores compartidos
y posicionamiento. A partir de ahi, identificamos problematicas
concretas, que son trabajadas en conjunto con las ONGs, y
desarrollamos propuestas innovadoras de mejora, adaptadas
a sus realidades. La dinamica del curso combina trabajo en
equipo y ejercicios experienciales: roles de voceros, creacion
de narrativas visuales y espacios de co-creacion que impulsan
la creatividad aplicada.
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Participaron los siguientes docentes: Andicoechea, Facundo;
Bayarres Paredes, Maria Sol; Claria, Pablo; Cosin, Flo-
rencia; Cristofani, Alejandra; Firszt, Alejandro; Lowden,
Nicolas; Marchetti, Lucia; Palmieri, Gabriel; Romero,
Juan Marcelo; Secul Giusti, Cristian; Traina, Martin; Va-
loppi, Laura y Yenni, Lorena

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ANDICOECHEA, FACUNDO

Pagina web personal - Identidad de marca y personal
En el Taller de Fotografia IV, abordamos aspectos técnicos de
la captura y la edicién de imagenes. En la cursada brindamos
herramientas que le permiten al alumno, mejorar su produc-
cion académica, y comercial en el caso de que ya estén dando
sus primeros pasos como profesionales. El Proyecto Integrador
consiste en la elaboracion de una pagina web, donde el alumno
ponga en ejercicio estas herramientas vistas en clase en una
seleccion de fotos, y ponga en préactica otras competencias
ligadas al disefio y la creacion visual. Al finalizar la cursada, el
objetivo es que el alumno tenga una mirada distinta acerca de
la postproduccion, y dimensione la importancia de los recursos
visuales de otras disciplinas en la construccion de su propia
marca.

BAYARRES PAREDES, MARIA SOL

Proyecto integrador

Este proyecto, realizado por una estudiante destacada, consiste
en el disefio de una vidriera conceptual para la marca Brow-
nie Planet, especializada en cookies artesanales. El objetivo
es representar visualmente los valores de la marca —ternura,
creatividad y cercania— mediante una propuesta lddica con
estética espacial. Se utilizan elementos como cohetes, planetas
y personajes-astronautas con caras de galleta, iluminados con
luz calida para generar una experiencia emocional y sensorial.
El proceso incluye la elaboracion de bocetos, seleccion de ma-
teriales accesibles (carton, telgopor y madera liviana) y el desa-
rrollo técnico del montaje e iluminacion. A lo largo del proyecto,
la autora reflexiona sobre el disefio como herramienta narrativa,
aprendiendo a equilibrar creatividad con funcionalidad. Esta
experiencia fortalece su capacidad de expresar conceptos abs-
tractos a través del espacio, demostrando cémo el interiorismo
puede comunicar una identidad de marca de forma.

COSIN, FLORENCIA

Redaccion e interaccion en el aula

A partir de esta primera experiencia como docente en Univer-
sidad de Palermo, me surge la necesidad de reflexionar sobre
los siguientes aspectos: El gran interés por parte del estudian-
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tado en la inclusién de herramientas IA para el desarrollo de
sus proyectos. Durante las clases encontramos fundamental
reflexionar sobre la dificultad de generar textos de redaccion
propia a partir de las investigaciones que generan los estudian-
tes partiendo de la busqueda de diferentes fuentes en redes
sociales. Como docentes, es necesario reforzar y desarrollar
nuevas estrategias para la inclusion de los dispositivos tecno-
I6gicos tratando de evitar la dispersion en el aula por el uso de
los mismos.

MARCHETTI, LUCIA

Desarmar para mirar distinto: Ejercicios de percepcion y
exploracion visual en Lenguaje Visual

En esta experiencia comparto una serie de ejercicios imple-
mentados en la asignatura Introduccion al Lenguaje Visual para
estudiantes ingresantes, que buscan agudizar la percepcion,
fomentar la empatia y despertar el pensamiento visual desde
una aproximacion sensible y lidica. A través del analisis de fo-
tografias y la creacion de retratos propios, collages intuitivos y
dindmicas de grupo, los alumnos exploran la imagen desde lo
personal y lo colectivo, fortaleciendo la capacidad de observar
con atencion y crear con intencion. Este enfoque promueve la
participacion activa, el trabajo colaborativo y la reflexion criti-
ca, integrando recursos analdgicos y digitales. La propuesta se
alinea con el modelo “otra forma de estudiar”, generando un
espacio de aprendizaje que pone en valor la creatividad, el juego
y la escucha como motores de construccion del lenguaje visual
desde una perspectiva humana e innovadora.

PALMIERI, GABRIEL

Analisis y Disefio de Estructuras 2

El Proyecto Integrador tiene como objetivo que los estudiantes
analicen y disefien estructuras en acero y madera, aplicando
conocimientos sobre esfuerzos, deformaciones y criterios de
dimensionamiento. A partir del proyecto arquitectonico de una
vivienda de PB+1, se desarrollan cuatro etapas: disefio estruc-
tural, andlisis de cargas, dimensionado de elementos y docu-
mentacion técnica. El proyecto promueve la comprension del
comportamiento mecénico de los materiales frente a esfuerzos
simples y combinados, y fomenta la resolucion de problemati-
cas estructurales reales. Los estudiantes elaboran esquemas,
planos, memorias de calculo y especificaciones técnicas, y
presentan sus avances en distintas instancias evaluativas. El
proceso culmina con una presentacion profesional ante una co-
munidad académica, donde se evaltian competencias técnicas
y comunicativas. Este proyecto se cursa en el tercer afio de la
carrera de Arquitectura y busca integrar teoria y practica en el
andlisis estructural.
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ROMERO, JUAN MARCELO

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
La experiencia pedagdgica que se lleva a cabo en la asignatu-
ra Materiales y Procesos |, consiste en comprender el aspecto
tecnoldgico del desarrollo de producto y analizar con criterio
materialidades y procesos, que involucran la fabricacion de un
producto metalico. Siempre a partir del analisis sistematico del
conocimiento y la investigacion, dirigidos hacia la produccion,
estudio de dispositivos, tecnologias y sistemas. De esta manera
se pretende comprender como llegar a desarrollar prototipos
funcionales, productos, servicios, y hasta modelos organizati-
vos para optimizar sistemas. También incorporar la simulacion
como un concepto fundamental para mejorar la productividad.
Los objetivos de esta experiencia son: Reconocer los distintos
tipos de materiales metalicos existentes, sus caracteristicas y
propiedades, como también la generacion de documentacion
técnica para su andlisis; indagar sobre los procesos de manu-
factura y tecnologias necesarias para la transformacion de la
materia prima en subproductos y productos finales. El Proyecto
Integrador consiste en llegar a materializar un elemento metali-
co que cumpla con la experiencia pedagdgica propuesta.
SECUL GIUSTI, CRISTIAN

Elegir desde el campo: La construccion del tema de in-
vestigacion

La asignatura Introduccion a la Investigacion, ubicada en el
primer afio de todas las carreras de la Facultad de Disefio y
Comunicacion, busca introducir a los/as estudiantes en la pro-
duccion académica desde una perspectiva situada en sus futu-
ros campos profesionales. En ese marco, el Proyecto Integrador
propone la exploracion de tendencias emergentes en disefio y
comunicacion. Desde ese plano, vale reflexionar sobre la elec-
cion de temas de investigacion por parte de los/as estudiantes
-vinculada a sus intereses, carreras y campos especificos- y
pensar de qué manera potencia su motivacion y promueve una
construccion adecuada de indagacion. En la presentacion se
abordan recursos, desafios y estrategias pedagdgicas desple-
gadas en el aula virtual para acompafar este proceso.

Participaron los siguientes docentes: Argaiiaraz, Carla; Be-
tancourt Torres, Alejandro; Destefanis, Daiana; Gonzalez
Asurey, Lucia; Lerner, Eugenio; Podesta, Martha Norma;
Rubio, Ayelen; Soares De Souza, Leticia; Spina, Maria
Laura; Vidakovich, Liliana y Zapata Uran, Claudia

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ARGANARAZ, CARLA

Propuesta de Incorporacion de Nuevas Tecnologias al
Taller

El Taller de Creacion VI integra nuevas tecnologias para po-
tenciar el proceso creativo, narrativo y productivo de los estu-
diantes. Se trabaja con Inteligencia Artificial para el andlisis de
guiones, impacto emocional y efectos visuales, mientras que el
uso de Big Data permite comprender audiencias y planificar la
distribucién. La produccion colaborativa en entornos virtuales
reproduce |dgicas reales de trabajo profesional. A su vez, se fo-
menta la creacion de contenidos adaptados a nuevos formatos
digitales (Instagram Reels, YouTube Shorts), lo que enriquece la
narrativa y fortalece las competencias de los estudiantes ante
un panorama audiovisual en constante transformacion.
DESTEFANIS, DAIANA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
En el actual escenario de transformacion digital, la aparicion
de herramientas de Inteligencia Artificial generativa plantea un
desafio central para las asignaturas orientadas a la produccion
textual. En Comunicacion Oral y Escrita, optamos por no excluir
su uso ni responder desde la prohibicion, sino integrarlas de
manera critica y pedagogica. Esta decision nos permite resigni-
ficar la escritura académica como un proceso mas amplio, que
no se limita a lo verbal, sino que incluye también la dimension
visual y multimodal. A través de la IA, los y las estudiantes ex-
ploraron nuevas formas de organizar ideas, jerarquizar informa-
cion y producir textos acompafiados de esquemas, infografias
0 recursos visuales. Este enfoque no solo favorece la inclusion
y la autonomia, sino que responde al modelo educativo de otra
forma de estudiar, al promover una alfabetizacion multiple que
articula escritura, disefio visual y pensamiento critico como he-
rramientas para una comunicacion mas significativa y actual.
GONZALEZ ASUREY, LUCIA

Produccion Autogestiva: La puerta de entrada al teatro
independiente para el actor profesional

Esta experiencia pedagdgica introduce a los y las estudiantes
al ambito del teatro independiente a través de la produccion
autogestiva, entendida como una herramienta clave para el de-
sarrollo profesional del actory la actriz en sus primeros pasos. A
lo largo del curso, se trabaja en la construccion de un mapa del
circuito teatral independiente, permitiendo a los participantes
identificar posibles espacios de insercion laboral y artistica. A
partir de propuestas practicas, se los guia en la proyeccion y
planificacion de sus primeros proyectos escénicos, promovien-
do una actitud proactiva y emprendedora. La asignatura propor-
ciona herramientas concretas para la gestion integral de espec-
taculos: desde la conceptualizacion, planificacion y armado de
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presupuestos, hasta la ejecucion y comunicacion de las obras.
Este enfoque fomenta la autonomia, el trabajo colaborativo y la
apropiacion de saberes fundamentales para desenvolverse con
solidez en el campo teatral contemporaneo.

LERNER, EUGENIO

Monopatin Urbano

El Proyecto Integrador para la asignatura de Disefio Industrial [V
aborda la tematica de “Disefio de Autor”, se desarrolla el disefio
y posterior fabricacion de un “Monopatin”, el cual es prototi-
peado para verificar su concrecion tecnoldgico-productiva de
baja escala. Este Proyecto integra los contenidos disciplinares
en una propuesta de disefio innovadora para el mercado de
consumo actual, trabajando diferentes ejes tematicos simulta-
neamente, como tendencias de disefio, semantica, ergonomia,
seguridad, tecnologia, materiales y comunicacion. Se hace hin-
capié en la resolucion de los detalles técnicos y sus vinculos.
El estudiante explora diferentes abordajes innovadores en pro-
ductos tecnoldgicos; profundiza los contenidos sobre semantica
de producto, lenguaje y comunicacion; desarrolla productos de
mediana complejidad productiva, comunicacional y operativa,
ademés de utilizar herramientas de comunicacion profesional
para la correcta exposicion del proyecto.

SOARES DE SOUZA, LETICIA

Imaginardesde el sur: Entre Latinoamérica, punk y fu-
turos posibles

Este cuatrimestre en Produccion de Moda | trabajamos con la
consigna de fusionar identidades latinoamericanas con los esti-
los punk y futurista. La propuesta es repensar la produccion vi-
sual desde una mirada situada, que se anime a tensionar, mez-
clar y proponer nuevos imaginarios. Nos preguntamos: ¢como
producir iméagenes que hablen desde nuestro territorio y nues-
tras raices? ¢Como usar la estética como forma de posiciona-
miento? Voy a compartir algunas reflexiones del proceso, pero
sobre todo mostrar el trabajo de los estudiantes: sus boards,
investigaciones y decisiones visuales, porque ahi es donde se
ve todo lo que aprendimos y construimos.

ZAPATA URAN, CLAUDIA

Tecnologia Ill

El espacio tiene como objetivo, culminar la cursada, con la
presentacion de una propuesta integral de disefio de nicleos
hamedos, bafos y cocinas, con sus respectivas instalaciones
técnicas, desarrolladas a lo largo del cuatrimestre. El Proyec-
to Integrador, se trata de un proyecto constructivo integral, los
estudiantes disefian una residencia estudiantil y sus ndcleos
himedos, teniéndose en cuenta, procesos de disefio y cons-
tructivos, que juntos, consiguen acercar al alumno al mbito de
las infraestructuras sanitarias en general, brindandole diferen-
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tes herramientas que le permitan una debida construccion en el
area del disefio y sus correspondientes instalaciones técnicas.

Participaron los siguientes docentes: Bregliano, Julieta;
Diez Urbicain, Pilar; Janower, Jessica; Jiménez Quimiz,
Carlos; Maiorano, Antonella; Olmos, Diego; Sena Shuler,
Marcos; Tagger Ribotta, Milena y Visciarelli, Cecilia

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BREGLIANO, JULIETA

Tecnologia y liderazgo en produccion de desfiles de
moda

En el marco de la asignatura Produccion de Moda II, los es-
tudiantes desarrollan Proyectos Integradores que consisten en
la planificacion y realizacion de un evento de moda en vivo. A
partir de una tematica y marca elegida por ellos, los alumnos
asumen roles especificos vinculados al mundo real de la pro-
duccion: Direccion general, coordinacion de pasarela, estilismo,
backstage, convocatoria de modelos, gestion de redes y dise-
fio de escenografia. Durante el proceso, trabajan de manera
colaborativa y resuelven desafios logisticos y creativos, incor-
porando herramientas digitales y estrategias de comunicacion.
El proyecto permite integrar contenidos de distintas disciplinas,
fomentar habilidades blandas como liderazgo y trabajo en equi-
po, y aplicar tecnologias emergentes, incluyendo inteligencia
artificial para el disefio de escenografias y materiales visua-
les. La experiencia reafirma el potencial de la educacion por
proyectos como una forma significativa y transformadora de
aprendizaje.

DIEZ URBICAIN, PILAR

Curvas espaciales, disefio de una forma conceptual

Se trata de generar un volumen tridimensional. El procedimiento
para el desarrollo de esta superficie volumétrica, surge a partir
de la intersecciones de dos 0 mas cuerpos geométricos traba-
jados en la cursada. La interseccion va a definir una curva es-
pacial como elemento significativo. Se establecen proporciones
y modos de interceptar los cuerpos y geometria de la operacion.
Concrecion final de la curva (por adicion o sustraccion). El resul-
tado del trabajo es un modelo tridimensional conceptual en la
cual debe estar resuelto tanto el aspecto constructivo (estruc-
tura geométrica, proporciones, dimensiones) asi como el as-
pecto configurativo (colores, transparencias, texturas vy brillos)
del volumen logrado. En el Proyecto Integrador los estudiantes
exploran la creacion de las formas tridimensionales complejas
a partir de la interseccion de cuerpos geométricos definidos.
Esta debe manifestar una relacion explicita tanto con las leyes
de generacion de la figura asi como con el marco conceptual
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elegido. A lo largo de este proceso, los estudiantes exploran y
analizan las curvas planas, curvas espaciales su construccion
geométrica y operaciones morfoldgicas complejas para avanzar
hacia la comprension espacial y generacion morfoldgica.
JANOWER, JESSICA

Aprendizaje a través de la experiencia

En la catedra promovemos el aprendizaje a través de la reali-
zacion de prototipos de objetos de dificultad media. Que expe-
rimenten todo el proceso de disefio: desde la idea, pasando al
boceto, maquetas réapidas; para ir definiendo todos los detalles
y pasar a los planos, disefio de uniones y especificaciones con-
cretas de la materia prima con la que se va a trabajar. Pos-
teriormente deben contactarse con fabricas o talleres para la
realizacion de dicho objeto. Esto los confronta con el mundo real
de la produccion en nuestro pais y de los cambios necesarios
a hacer en los disefios para poder realizar dichos prototipos.
En este cuatrimestre trabajamos con la premisa de realizar dos
veladores: uno de madera, y otro de metal. Los aprendizajes
en cuanto a trabajar con lo desconocido y mandar a realizar el
producto con procesos productivos reales es un gran desafio y
deja grandes ensefianzas. Sobretodo a resolver problemas ob-
jetuales y de materialidades desconocidas.

MAIORANO, ANTONELLA

Proyecto Integrador - Introduccion al Lenguaje Visual |
Dicto la asignatura de Introduccion al Lenguaje Visual | de ma-
nera sincronica, a pesar de la distancia virtual puedo relacio-
narme con los alumnos de manera dindmica y acorde a las po-
sibilidades que la misma me presenta. Usando como eje central
el programa de la asignatura para guiarlos paso a paso en el
proceso de su Proyecto Integrador, les ofrezco actividades en
clase donde tienen que usar la creatividad de manera expeditiva
saliendo de su zona de confort, intentado crear un ambiente
de trabajo de taller a través de la pantalla. Utilizamos videos
0 textos bibliogréficos para luego comentarlos entre todos y
que puedan sacar sus propias conclusiones para llevarlos de
manera directa a la teorfa que compete a la asignatura. Desde
mi lugar como docente priorizo desde la primera clase hasta
la Ultima que los alumnos puedan sentirse comodos y lograr
que se expresen con libertad superando sus propios obstaculos.
SENA SHULER, MARCOS

La Inteligencia Artificial no pasa desapercibida

Como egresado de las carreras Disefio grafico y la Licenciatura
en Disefio de la Universidad de Palermo, a su vez actual docente
ingresante de la misma casa, destaco la constante evolucion del
modelo pedagdgico utilizado. En ese sentido, las tendencias e
innovaciones socioculturales no pasan desapercibidas; como es
el caso de la inclusion de la Inteligencia Artificial, que ha llegado

para quedarse, evolucionar, estableciendo un contrato peda-
gdgico moderno y avanzado entre profesor-alumno, alumno-
profesor. De tal manera, esta relacion debe ser muy cautelosa,
integrarla de manera secuencial, diddctica y sistematicamente
coordinada dentro de los contenidos de la asignatura, como es
el caso de disefo tridimensional 1. En concordancia, s una
asignatura que incluye la realizacion de un Proyecto Integrador,
que confluye en la creacion, disefio y maquetacion digital/fisi-
ca de un stand que sera ubicado en un predio de exposicion;
por lo que el desafio es integrar el uso de inteligencia artificial
al proceso evolutivo del disefio del proyecto. En consecuencia,
se elabora una estrategia que permite a los estudiantes pen-
sar, elaborar e integrar la 1A a sus disefios, donde cada uno de
ellos tiene en las algunas consignas de la etapa, la posibilidad
de utilizar este tipo de herramientas. Para ello, se les indica el
procedimiento, el cual consiste en ensefiar y demostrar como
se realizan los prompts adecuados y mas asertivos o eficientes
para lograr convertir las ideas en concrecion, paso que resulta
muy fructifero en su integracion al proyecto. Concretamente, la
inclusion de texturas, tramas y modelos morfoldgicos, acompa-
fian el relato y luego la fundamentacion en los estudiantes, que
se muestran muy cémodos y motivados a la hora de hablar y
compartir lo realizado mediante con IA.

TAGGER RIBOTTA, MILENA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
Esta exposicion aborda mi primera experiencia en la modalidad
online asincrénica. Parto de la premisa de que la experiencia de
aprendizaje de la modalidad asincronica es altamente benefi-
ciosa, ofreciendo una modalidad practica y bien guiada que se
adapta a diversos ritmos y estilos de estudio. La flexibilidad in-
herente a esta metodologia permite a los estudiantes gestionar
sus tiempos, profundizar en los contenidos y desarrollar auto-
nomia en su proceso formativo. En el marco de esta primera ex-
periencia en la modalidad, mi mayor desafio radica en la cons-
titucion de una comunidad de aprendizaje solida entre pares. Si
bien las plataformas ofrecen herramientas para la interaccion,
la naturaleza no simultanea ni obligatoria de la comunicacion
puede dificultar la espontaneidad y la construccion de lazos
significativos entre los estudiantes. En esta presentacion invi-
to a reflexionar en torno a las posibilidades y herramientas de
crear didlogos mas fluidos entre estudiantes a fin de promover
la percepcion de pertenencia a la comunidad de la asignatura.
VISCIARELLI, CECILIA

Descubriendo la ensefanza de ilustracién de moda: de-
safios, aprendizajes y primeros pasos en el aula-taller
Esta fue mi primera experiencia dictando Taller de Moda I, don-
de la ensefianza de ilustracion se presenta como un verdadero
desafio debido a la diversidad de niveles entre los estudiantes:
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desde quienes se acercaban por primera vez a la disciplina
hasta aquellos con conocimientos previos. Guiar a los alumnos
en la representacion del cuerpo humano, las proporciones y la
aplicacion de técnicas especificas me llevo a repensar y adap-
tar mis estrategias pedagdgicas y recursos didacticos, siempre
con el objetivo de estimular la creatividad y la participacion
activa. Las principales dificultades surgen al ajustar los con-
tenidos para responder a las distintas necesidades del grupo y
mantener la motivacion constante. Sin embargo, el proceso es
enriquecedor, ya que me permite identificar oportunidades de
mejora y reafirmar la importancia de la flexibilidad, la empatia
y la escucha activa en la ensefianza de la ilustracion de moda.
JIMENEZ QUIMIZ, CARLOS

De la formacion en el aula a la proyeccion laboral: la
catedra de Portafolio como estrategia para el posicio-
namiento profesional

La presente propuesta expone la experiencia desarrollada en la
catedra de Portafolio con los estudiantes de la carrera de Dise-
fio de Interiores del Instituto Superior Tecnologico Sudamerica-
no de Guayaquil, posicionandola como una herramienta clave
para la transicion del dmbito académico al mundo profesional.

Participaron los siguientes docentes: Bechara, Ernesto; Bur-
set, Adrian; D’angeli, Liliana; D’lucca, Alejandro; Dozo,
Dardo; Escobar, Daniela; Fernandez, Felipe; Ferreyra,
Leticia; Guerrero, Daniela; Mardikian, Andrea; Marti-
nez Saez, Jimena; Riccardi, Matias; Siniawski, Romina;
Vaisberg, Diego; Vicente, Jorgelina y Weiss, Maria Laura
A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BECHARA, ERNESTO

Luz expresiva

Desde la catedra abordamos la exploracion y apropiacion del
discurso luminico y visual por parte de los intérpretes y creado-
res escenicos. Se orienta a los estudiantes a la busqueda del
camino hacia la abstraccion, lograda a través de recursos tec-
noldgicos concretos del campo de la luminotecnia. Utilizamos el
Proyecto Integrador como motor de investigacion y préactica pro-
fesional controlada desde el aula, generando trabajos grupales
de intervencion escénica, para poder realizar disefios luminicos
integrales y complejos. En el proyecto, los/las estudiantes ex-
ploran las posibilidades estéticas y expresivas de la luz, y de-
sarrollan una propuesta artistica para una puesta escénica. A
lo largo de este proceso, los/las estudiantes experimentan el
rol del iluminador y aprenden a utilizar diferentes tecnologias y
dispositivos para manipular las luces de un escenario. De esta
manera, Se promueve un acercamiento académico hacia el len-
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guaje compositivo de la luz. Se busca que los/las estudiantes
se apropien de las herramientas técnicas y estéticas que carac-
terizan la iluminacion teatral. Ademas, el proyecto les permite
que comprendan como ambientar un espacio escénico, y que
logren articular el uso artistico de la luz con las deméas précticas
profesionales, especialmente en su disciplina especifica.
BURSET, ADRIAN

El diagnadstico del grupo: seiales que iluminan el cami-
no del aprendizaje

El diagndstico grupal preciso que realizo en el cuatrimestre es
elemento transformador de la practica docente. Al profundizar
en las caracteristicas del grupo y articularlas con mi planifi-
cacion, descubro oportunidades inesperadas para potenciar su
desarrollo. La primera sefial clara surge cuando los estudiantes
-contra todo prondstico en una asignatura practica y en tiempos
de aparente desinterés por la lectura- comienzan a demandar
mas material de lectura. Esta paradoja me lleva a implemen-
tar una estrategia dual: ofrecer recortes precisos de los textos
clave para garantizar el acceso, mientras pongo a disposicion
el material completo para quienes quisieran profundizar. Este
articulo comparte cémo esa flexibilidad, nacida de observar
atentamente al grupo, genera mayor compromiso y permite
atender diversas necesidades de aprendizaje. La leccion es
contundente: cuando el diagndstico se convierte en brujula,
hasta las senales inesperadas se transforman en oportunidades
pedagdgicas valiosas.

D’ANGELI, LILIANA

Introduccion al conocimiento matematico

El Proyecto Integrador de la asignatura Introduccion al Pen-
samiento Matematico, “Arquitectura y Matematica”, propone
el andlisis de una obra de arquitectura desde un enfoque ma-
tematico - proyectual, abordando la relacion entre los marcos
geométricos, algebraicos y de calculo numérico. Los y las es-
tudiantes realizan indagaciones reflexivas sobre los proyectos
aplicando estos diversos marcos para situaciones concretas de
la disciplina. Se trata de un trabajo de integracion que permita
que exploren el espacio con diferentes lecturas: contextual, ti-
polégica, geométrica espacial, algebraica y métrica. A lo largo
de este proceso, aplican el rigor ldgico-analitico de la Matema-
tica para comprender y analizar el espacio como, asi también,
la sensibilizacion estética y de generacion - construccion del
disefio de las formas arquitectonicas.

D’LUCCA, ALEJANDRO

Campaias en Puntos de Venta 2025

Esta presentacion realiza un breve repaso por la planificacion
temporal y estratégica de la materia en cuestion. Aborda asi-
mismo los objetivos especificos y las expectativas sobre la
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produccion de los alumnos. Posteriormente se propone una
breve reflexion sobre la impronta propuesta por el docente, la
aceptacion que ésta tuvo en la comunidad estudiantil, un repaso
de trabajos ejemplares realizados y el feedback que recibio el
docente al finalizar la cursada por parte de los alumnos.

D0Z0, DARDO

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
En la Asignatura Comunicacion Oral y Escrita, ademas de llevar
adelante las etapas correspondientes a la investigacion y andli-
sis del Proyecto Integrador, también se realizan avances dentro
de la escritura de cada proyecto. De esta forma, los estudiantes
integran los contenidos transitados durante la cursada, dentro
de las consignas establecidas para evaluar y compartir en el
Foro de Integracion con cada grupo. Se establece, ademéas de
los lenguajes artisticos que aportan a la construccion de cada
proyecto, la fundamentacion del tema elegido que atraviesa
cada proyecto individual, con el fin de poder argumentar la elec-
cion del tema mas alla de la historia especifica que sera parte
esencial de cada narrativa. Se trata de poder tomar un espacio
de reflexion sobre los temas donde las y los estudiantes se sien-
ten comprometidos a tratar dentro de un espacio académico.
FERNANDEZ, FELIPE

Estrategias académicas para aproximarse al disefo de
mobiliario a paritr de la ensefianza

La Catedra Fernandez llega a su tercer cuatrimestre y a medida
que avanza se consolida mas su Proyecto Integrador y su pro-
posito en la ensefianza del disefio de mobiliario; es decir, las in-
tenciones de la catedra se fortalecen cada vez mas. La catedra
pretende apoyarse bajo tres pilares fundamentales: Estrategias,
posturas y contenidos. En esta nueva edicion del Foro de Céte-
dras y Experiencias Innovadoras, profundizaremos y ejemplifi-
caremos al respecto de estas perspectivas mencionadas.
FERREYRA, LETICIA

Proyectos Integradores con impacto real: investigacion,
decision y colaboracion potenciadas por IA

En la asignatura Técnicas de Investigacion, los estudiantes de-
sarrollan un Proyecto Integrador creando una consultora ficticia
para realizar investigaciones de mercado sobre productos o
servicios reales, con enfoque sustentable. Aplican herramientas
cuantitativas y cualitativas en un proceso que abarca analisis
diagndstico, encuestas, entrevistas y redaccion de informes
estratégicos. El proyecto articula conceptos teéricos con el ana-
lisis de tendencias, la lectura critica y la investigacion explorato-
ria de campo, enriquecidos mediante el debate en clase y apor-
tes colaborativos entre estudiantes, asistentes y docente. Se
promueve la apropiacion significativa de contenidos, vinculando
intereses personales con probleméticas reales del mercado. La

inteligencia artificial se incorpora como aliada pedagogica y
metodoldgica, utilizada para disefiar encuestas, analizar datos,
interpretar entrevistas, redactar informes, y desarrollar presen-
taciones y estrategias digitales. El principal desafio pedagdgico
radica en promover una alfabetizacion digital critica y acompa-
fiar el uso ético e innovador de la IA como herramienta para el
pensamiento estratégico y la toma de decisiones.

GUERRERO, DANIELA

Enseiar en aulas heterogéneas un perspectiva desde la
mediacion pedagogica

El objetivo es presentar una experiencia pedagdgica de la Facul-
tad de Disefio y Comunicacion, especificamente de la asigna-
tura Relaciones Publicas I, a la cual llegan a las aulas alumnos
que poseen caracteristicas distintivas respecto a sus saberes
previos, edades, carreras que cursan, asi como también de
distintos lugares de procedencia, con contextos socioculturales
diversos. ¢COmo promover que los alumnos sean auténomos y
activos en aulas heterogéneas? ;Qué estrategias de ensefianza
comunicativas debera considerar el docente, enfocandose en
sus competencias comunicacionales para que el clima de la
clase resulte participativo? ;La mediacion pedagdgica es el en-
foque didactico que promovera los aprendizajes socioculturales
que impulsaran a los alumnos a un aprendizaje mas estrecho y
significativo con sus précticas culturales heterogéneas?
MARTINEZ SAEZ, JIMENA

Misica 1: Creacion de una pieza musical a través de
los elementos trabajados en la catedra sobre lenguaje
musical

La asignatura acerca a los/las alumnos/as al lenguaje musical
através de una propuesta préctica. En clases teorico- practicas
se trabajan elementos técnicos de la misica y herramientas que
le faciliten a el/la estudiante su desarrollo musical y la creacion
de la obra estimulando su creatividad sin dejar de lado su estilo
personal. En este encuentro abordaremos las fortalezas y debi-
lidades que se encontraron en la implementacion del Proyecto
Integrador. Dado que la asignatura es practica y el nivel es ini-
cial, el uso de las nuevas tecnologias es algo que se encuentra
complejo de aplicar. Dicho esto, no se deja de lado la posibilidad
del uso de herramientas tecnolégicas como DAWSs o programas
de escritura musical. El proyecto concluye con la participacion
de los alumnos que hayan aprobado el Momento 3 en el festival
de musica organizados por la Facultad de Disefio.

SINIAWSKI, ROMINA

Publicidad |

Voy a compartir las experiencias del trabajo realizado en las
aulas de la asignatura Publicidad I. Cémo abordamos las nue-
vas tecnologias como la IA en una campafia de comunicacion
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y como la |IA hace que pueda mejorar la estrategia y cada una
de las piezas de comunicacion, esto se puede lograr para cual-
quiera de las modalidades de trabajo ya sea virtual o presencial.
VAISBERG, DIEGO

Alianzas creativas dentro del Proyecto integrador de
produccion profesional

Disefo de llustracion 1 es una de las Ultimas asignaturas de la
carrera de llustracion, y como tal debe preparar a los alumnos
para el ambito profesional y comercial. A partir de esta premisa,
desde hace un par de afios la cursada realiza Alianzas Creativas
con empresas y/o marcas que colaboran con la catedra, para
que los alumnos trabajen el Proyecto Integrador desde la Optica
del trabajo/oficio del ilustrador profesional, con posibilidades
reales de ingresar al mercado laboral. El caso a presentar es
el trabajo realizado por los alumnos junto a la empresa El Gato
Hojalata, para la edicion y publicacion de libros infantiles. La
editorial se acerco a la catedra con la necesidad de ilustrar un
proyecto y al cierre del cuatrimestre los alumnos presentaron
sus producciones en el formato de pitch, entre los cuales la
editorial selecciond 2 alumnos para comenzar una coleccion.
VICENTE, JORGELINA

Comunicacion Digital | / Disefio de Imagen y Sonido |

El Proyecto Integrador de la asignatura Comunicacion Digital | /
Disefio de Imagen y Sonido I, se basa en el disefio de la interfaz
de un sitio web de baja complejidad (cinco pantallas) para una
resolucion correspondiente a un tamafio de pantalla Desktop.
El primer punto consiste en el determinacion del sistema de
disefio (paleta cromatica, familias y jerarquia tipografica, sis-
tema de iconos y tratamiento de imagenes). El segundo punto
tiene relacion con la consistencia del sistema de reticula donde
se sostiene el contenido del sitio. El tercer punto trata sobre
la arquitectura de la informacion, analizando el sistema de na-
vegacion, teniendo en cuenta la taxonomia y la jerarquia del
contenido, donde deberan primar las condiciones Optimas de
usabilidad y accesibilidad. EI Gltimo punto es el desarrollo del
prototipo en figma, el mismo sera utilizado para defender las
decisiones de disefio sostenidas en la experiencia de usuario. El
tema serd libre y propuesto por cada alumno.

WEISS, MARIA LAURA

Contar con la IA

La inteligencia artificial puede ser una herramienta eficaz para
mejorar la redaccién tanto en contextos académicos como
profesionales. Puede asistir en el aprendizaje de normas orto-
graficas y gramaticales, ampliar el vocabulario utilizado, sugerir
modificaciones en el estilo y el tono de un texto, generar ideas
para escribir un buen titulo, adaptar la comunicacion a un pu-
blico determinado, asistir en busquedas bibliogréficas, sinteti-
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zar y organizar informacion, contribuir en el armado y puesta a
prueba de un cuestionario para una entrevista. Y tal vez lo mas
importante: esta tecnologia permite a los usuarios una mayor
autonomia en el desarrollo de la escritura. Solo hay que saber
coémo y cuéndo contar con ella.

Participaron los siguientes docentes: Alvarez Del Valle, Eu-
genia; Bello, Cecilia; Ciurleo, Evangelina; Delamer, Flo-
rencia; Diez, Solange; Drager, Maximiliano; Luppino,
Guido; Mekler, Dario; Pafundi, Daniela; Sestua, Valeria y
Slelatt Cohen, Pablo

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ALVAREZ DEL VALLE, EUGENIA

Proyecto Integrador: Publicidad I

El Proyecto Integrador de mi asignatura, Publicidad |, trata de
que los estudiantes aprendan a realizar un aviso publicitario
profesional, realizando los documentos que soportan el armado
de una pieza de comunicacion. Realizan tres briefs, para esto
deben antes investigar y plasmar esa investigacion en los docu-
mentos antes mencionados. Realizan un brief desde el lugar del
anunciante, dando informacion a la agencia de publicidad sobre
el producto que van a publicitar. Luego, desde el punto de vista
publicitario, realizan el brief de comunicacion y el brief creativo.
A partir de los planteos que desarrollan, disefian un aviso para
revistas de pagina completa y dos posteos para redes sociales,
siguiendo siempre el planteo estratégico presente los briefs.
Evallio la coherencia entre el planteo en los briefs y las pie-
zas de comunicacion. La mayor parte del trabajo lo generan
de forma grupal, pero el pitch y algunas piezas son de entrega
individual. También juntos nos preparamos para dar una bue-
na presentacion oral, algo muy importante en publicidad. En el
Momento 4, el trabajo desarrollado se visibiliza en una presen-
tacion de oral de dos minutos individual, con soporte visual. En
el primer cuatrimestre, ademas, realizamos una visita a la Usina
del Arte, para ver la muestra de Agatha Ruiz de la Prada, “40
afos de disefo y creatividad”. A partir de la visita los estudian-
tes desarrollaron una infografia individualmente, relacionando lo
visto en la muestra con los contendidos de la asignatura.
BELLO, CECILIA

Crear espacios para contemplar: Instalacion inmersiva
El Proyecto Integrador de Taller de Interiores Il propone una ins-
talacion espacial inmersiva y efimera, disefiada especificamen-
te para el Parque Mujeres Argentinas. Empleando morfologias
libres, los estudiantes conciben una estructura penetrable que
enriquece la percepcion del espacio y estimula experiencias
sensoriales basadas en movimiento, sonido y arte. A partir de la
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intuicion y la percepcion, integran loégica geométrica y sistemas
de representacion en cuatro etapas: analisis del sitio y referentes
artisticos o audiovisuales; desarrollo morfoldgico; definicion ma-
terial y estructural; y concrecion del disefio. El proceso incluye
croquis, maquetas, planos técnicos y presentaciones visuales.
La entrega final abarca carpeta conceptual, panel A2 y pitch
oral. Esta iniciativa fomenta una practica proyectual critica, ex-
perimental y contextual, fortaleciendo el vinculo entre el cuerpo,
el entorno y el pensamiento espacial como experiencia sensorial.
CIURLEO, EVANGELINA

Creatividad aumentada: IA generativa como aliada en la
construccion de ideas publicitarias

En la asignatura Creatividad Publicitaria, los estudiantes traba-
jan con herramientas de Inteligencia Artificial generativa para
potenciar ideas dentro del Proyecto Integrador. Parten de un
brief conceptual, desarrollan campafias graficas, spots de TV,
radio, streaming y medios digitales. Experimentan con prompts,
storytelling y generacion de imagenes. El proceso combina ana-
lisis de tendencias, pensamiento lateral y pruebas con IA. Mas
alla del resultado, la experiencia promueve una reflexion critica
sobre el futuro de la creatividad en un contexto de cambio tec-
noldgico. La integracion de herramientas emergentes, lejos de
reemplazar el pensamiento creativo, lo expande, y se alinea a la
perfeccion con “otra forma de estudiar”.

DELAMER, FLORENCIA

Creacion de una revista: Universo y cultura de la moda
En esta asignatura, nos sumergimos en el mundo de la moda.
Empezamos explorando la teoria del disefio, analizando el color
en las colecciones y los distintos tejidos y texturas que se utili-
zan. A medida que avanzabamos, nos adentramos en la historia
de la moda y su impacto en otras areas como el cine y el arte.
Analizamos detalladamente las colecciones, desde su organiza-
cion temporal hasta su presentacion en ferias internacionales.
También estudiamos la moda masiva, la alta costura y como las
tendencias influyen en cada una de estas areas. El Proyecto In-
tegrador de la asignatura consiste en la creacion de una revista
que analice una coleccion nacional y una internacional, explo-
ramos tendencias, siluetas, décadas, disefiadores, accesorios,
estilismo, paletas de colores y tipologias. Todo esto permite
entender mejor el lenguaje de la moda y su comunicacion de
forma enriquecedora que ayuda a comprender el proceso inte-
gral de creacion de un disefio y reconocer los estilos y enfoques
de disefadores tanto locales como internacionales.

DRAGER, MAXIMILIANO

Disefo e imagen de marcas

El Proyecto Integrador de esta asignatura tiene como objetivo
disefiar una marca y su sistema de identidad visual. El resultado

final se presenta en una pieza editorial denominada Manual de
Marca. A partir de la consigna propuesta, el estudiante aplica
los contenidos tedricos abordados en cada uno de los modulos
de la asignatura para generar un concepto comunicacional, que
luego se vera reflejado en el disefio de la marca desarrollada.
Los temas y actividades trabajados en cada clase brindan al
estudiante nuevas herramientas para avanzar en el proceso
proyectual y enriquecer su proyecto. Durante la ponencia, se
presentan trabajos realizados por los estudiantes a lo largo de
la cursada, con el propdsito de mostrar las etapas analitica,
conceptual, creativa y evolutiva de cada proyecto. Esta proyec-
cion permite visualizar el desarrollo progresivo de los trabajos,
evidenciando como la incorporacion de nuevas herramientas y
conocimientos impacta en el resultado final. Se expone el paso
a paso de cada etapa, acompafiado del andlisis y la argumen-
tacion correspondiente, para ofrecer una vision integral del pro-
ceso de disefio.

LUPPINO, GUIDO

La aplicacion del método de investigacion social

En nuestro proceso de armado del Proyecto Integrador de la
asignatura, nos focalizamos en poder estudiar, comprender y
aplicar metodologia de investigacion propia de las ciencias so-
ciales. Con una mirada desde la sociologia, intentamos que los
estudiantes puedan tomar la mayor parte de las herramientas
brindadas para aplicarlas a sus objetos de estudios, que se pre-
sentan como variados. Partiendo de la distancia de sus temas
de interés con los propios de las ciencias sociales, ellos/as to-
man la metodologia como modelo y sus herramientas para lle-
var a cabo una investigacion en el &mbito de interés que ellos/as
mismos proponen. La experiencia es muy positiva, en muchos
casos, donde el estudiantado puede valerse de los elementos
propios de la asignatura para hacer una trasposicion hacia sus
areas de interés, comprenden y valoran la importancia de poder
realizar una investigacion de caracter cientifico.

PAFUNDI, DANIELA

Proyecto académico Integrador de la asignatura Taller
de Reflexion Artistica |

En el Proyecto Integrador “Ecos de las vanguardias histori-
cas: Tendencias del Arte y del Disefio contempordneos”, 10s
estudiantes exploran la produccion artistica de un creativo o
un disefiador latinoamericano para producir un ensayo que
les permita integrar aprendizajes y practicas académicas con
sus proyecciones profesionales. A lo largo de este proceso, 10s
estudiantes analizan, desde una mirada critica y reflexiva, la
influencia que las histdricas vanguardias artisticas tienen en las
tendencias emergentes del Arte y del Disefio. Y, de esta mane-
ra, el proyecto promueve un acercamiento académico hacia los
roles del artista y el disefiador en la sociedad contemporanea.
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SESTUA, VALERIA

Ensayo Fotografico

El Ensayo fotografico se desarrolla a lo largo de todo el cuatri-
mestre y es de tematica libre. Las estudiantes deben desarrollar
conceptual y técnicamente el tema elegido mediante fotografias
y un texto. Clase a clase vemos como avanza su soporte con-
ceptual y como la técnica aprendida se va aplicando en cada
imagen que lo integra. El resultado de ambas cosas componen
el Proyecto Integrador.

Participaron los siguientes docentes: Gastaldo, Belen; Desi-
derio, Carla; Ferace Fuentes, Ornella; Firszt, Alejandro;
Hiriart, Mariano; Keszler, Roman; Maggi, Maria Elvira;
Nagel, Nancy; Nieto, Mariano; Olinhaus, Armando; Pugin,
Caterina; Tubio, Daniel; Valoppi, Laura; y Zotto, Silvia

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

DESIDERIO, CARLA

Inclusion de IA en cada etapa o momentos Il lll y IV del
Proyecto Integrador

En la asignatura Introduccion al disefio de vestuario, se aborda
al indumento como un lenguaje no verbal y su funcion comuni-
cacional dentro de la puesta en escena. Se trabaja la relacion
entre el vestuario, el equipo de trabajo y la actividad receptiva
del espectador. Los estudiantes realizan un analisis integral de
la obra, su autor, el contexto histérico y el género teatral al que
pertenece, desarrollando el universo conceptual de la historia,
sus tematicas y conflictos. Se analizan posibles vinculos con
problematicas contemporaneas y escenarios actuales de re-
presentacion. Ademas, se estudian los personajes principales
y secundarios, su vinculo dramético y funcional, y se definen
sus necesidades expresivas. A partir de este analisis, el estu-
diante construye un universo conceptual y estético propio, que
se articula con las necesidades del personaje. Finalmente, se
desarrollan los bocetos de vestuario, la caracterizacion, los de-
talles constructivos y materiales, y se justifica cada eleccion en
relacion con el relato.

FERACE FUENTES, ORNELLA

El diseio frente a problematicas sociales

Bajo nuestro rol como disefiadores conscientes del mundo que
habitamos, los alumnos eligen como punto de partida una pro-
blematica social que los interpele y a partir de la misma hacen
una bajada conceptual. Luego de pasar por varias etapas de-
finiendo aspectos pertinentes como color, textura, movimiento,
silueta, recursos constructivos; desarrollan series de baja y alta
complejidad compuestas por un prototipo rector y tres subordi-
nados, de los cuales se materializan el rector y un subordinado.
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Asi mismo, durante el transcurso de la asignatura, se proponen
herramientas de IA a los alumnos para simplificar ciertos pro-
cesos creativos, entendiendo como apropiarse de la tecnologia
para utilizarla a su favor y enaltecer sus Proyectos Integradores
a nivel visual, tanto en los bocetos como en la postproduccion.
KESZLER, ROMAN

Actualizacion del contenido disciplinar

Los Proyectos Integradores conforman los contenidos y los
objetivos curriculares a través de un desafio pedagdgico con
proyeccion profesional. En ese marco de ensefianza y apren-
dizaje, la actualizacion del contenido disciplinar se convierte
en una prioridad educativa de primer orden para asegurar la
relevancia, el sentido y la incidencia formativa de calidad del
proceso de elaboracion secuenciado y por etapas del proyecto.
Una de las estrategias posibles para asegurar la eficacia de la
operacion de actualizacion curricular consiste en contextualizar
el proyecto en el panorama disciplinar y profesional actual, con
una perspectiva exploratoria y critica, promoviendo la reflexion,
el debate y el posicionamiento interpelante e innovador de los
estudiantes. Al mismo tiempo, esa propuesta de abordaje pa-
rece completarse y ganar fuerza formativa y motivadora si la
entrada se consuma a través de preguntas que problematicen
el presente en su campo y sitlen, asi, la trayectoria que re-
cién comienza en la perspectiva de una indagacion. ;Como
puede alcanzar validez, confiabilidad, relevancia y proyeccion
profesional un Proyecto Integrador si no es aboradado desde
una actualizacion que consista en interpelar el estado actual
de la disciplina y el campo profesional, a partir de preguntas
que cuestionen hacia afuera y marquen un rumbo productivo al
interior de la realizacion del proyecto? La ponencia se propone
explorar el valor didactico y pedagdgico de la pregunta y la in-
dagacion del estado actual del campo profesional y disciplinar
como estrategia de actualizacion y abordaje.

MAGGI, MARIA ELVIRA

Diseiio y sociedad

El Proyecto Integrador de Introduccion al Lenguaje Visual se basa
en el disefio de un sistema de 3 afiches a partir de una tematica
cultural: cine, teatro, literatura. Como docente transmito a mis
estudiantes el gran impacto que tiene el disefio en la vida de las
personas, por eso trato de incorporar la dimension social durante
toda la cursada a través de la presentacion de afiches que mues-
tren los grandes temas que atraviesan la humanidad: guerras,
luchas de clase, injusticias, alimentacion, derechos individuales
y colectivos, entre otros. Siendo una asignatura de ingresantes y
comUn a varias carreras, mi propdsito es incentivarlos e indagar
sobre estas tematicas y comprender que el disefio es una he-
rramienta poderosa para el bien comun. Destaco la importancia
de los trabajos grupales, del intercambio y la retroalimentacion
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constante. En esta linea, al inicio de la cursada, les propongo a
mis estudiantes hacer un afiche grupal sobre cambio climatico
que es expuesto en la evaluacion del Momento 3.

NIETO, MARIANO

Uso de IA para el diseiio de posters promocionales

El Proyecto Integrador de esta céatedra consiste en trabajo gru-
pal de disefo y calculo de una carpeta de produccion de un cor-
to de ficcion, tarea que ocupa la totalidad del tiempo de cursada
del cuatrimestre. A partir de la necesidad de visibilizar el enor-
me volumen de trabajo desarrollado por los alumnos, surge la
estrategia pedagdgica del concurso de posters (o afiches) de las
peliculas desarrolladas en el proyecto. Dicho poster debe: 1) in-
troducirnos en la historia; 2) revelarnos el género cinematogra-
fico; 3) sintetizar la propuesta estética; 4) ofrecer un “gancho”
suficientemente atractivo como para que sintamos la necesidad
de saber mas. Ya que la nuestra no es una asignatura de disefio
gréfico, la herramienta IA ofrece la posibilidad de aplicar rapida
y eficazmente estos conceptos.

OLINHAUS, ARMANDO

Rediseiio de la identificacion visual de un espacio cul-
tural

Comunicacion y Disefio Multimedial | aborda el disefio de la
identidad visual desde una perspectiva integral, articulando
aspectos conceptuales, proyectuales y técnicos. La asignatu-
ra introduce al estudiante en el campo del disefio corporativo,
promoviendo el desarrollo de sistemas visuales aplicados a so-
portes impresos y digitales. A través del Proyecto Integrador, el
estudiante investiga, conceptualiza y redisefia la identificacion
visual de un comitente real, considerando la estrategia de co-
municacion, la conformacion de un sistema de media compleji-
dad y la elaboracién de un manual de normas de marca. El en-
foque metodoldgico se basa en el aprendizaje colaborativo y el
trabajo por etapas, con énfasis en la planificacion, la coherencia
del sistema y la capacidad de sintesis. La cursada promueve el
uso de herramientas profesionales, la reflexion critica sobre los
lenguajes visuales contemporaneos y la produccion de solucio-
nes graficas innovadoras y funcionales.

PUGIN, CATERINA

Comunicacion de Moda IV

El Proyecto Integrador que hacen en mi catedra es una editorial/
revista entre 26 a 30 paginas donde el alumno vincula temas
dados en clases con contenido que investigan y entregan clase
a clase. Ademas, entregan un segmento de tv, como comu-
nicadores de moda profesionales imaginando estar en vivo en
un programa de tv. Eligen algiin tema, lo arman y exponen con
imagenes, videos, etc. debatiendo con sus compaferos lo ex-
puesto. La asignatura es una practica escrita/oral donde clase

a clase presento un tema, lo explico (ya sea con videos en la
pantalla, o les llevo presentaciones con diapositivas) les doy
ejemplos, y luego es el momento de ellos ponerse a escribir
para luego pasar a exponer clase a clase. En este cuatrimestre
tuvimos de invitada a “Natta Asesora” una asesora de imagen
que vino a compartir experiencias, y a ensefarles a los estu-
diantes la combinacion de colores.

TUBIO, DANIEL

El Proyecto Integrador en etapas como modelo de eva-
luacion continua

LLa modalidad de etapas en la realizacion del Proyecto Integra-
dor es una forma interesante de evaluacion continua, que puede
reemplazar perfectamente a la incomprobable y casi siempre
arbitraria nota de concepto que, generalmente, esta muy conta-
minada con cuestiones subjetivas y con la proactividad o no de
cada estudiante. Sin necesidad de hacer un promedio taxativo,
la evaluacion de cada paso -etapa- del estudiante, nos puede
brindar un buen panorama del desarrollo del proceso de trabajo
de cada uno de ellos durante la cursada.

Participaron los siguientes docentes: Betancourt Torres,
Alejandro; Capli, Silvana; Curi, Emiliano; Franck, Valeria;
Medina, Natalia; Otero, Marcelo; Puyd, Jaqueline; Rot-
man, Mariano; Russo, Eduardo; Ventura, Guido y Vichoff,
Carlos

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

CAPLI, SILVANA

Descubriendo el Prompt en la Produccion Musical

Esta es una reflexion acerca de la ensefianza de las nuevas
tecnologias dentro del ambito de la Produccion musical, basan-
dose en los fundamentos de su incorporacion con fines edu-
cativos. La definicion de actualizaciones de Ultima generacion
dentro del aula, hace necesaria una estructura comunicativa
que permita impulsar, regular y discernir acerca de los usos de
la Inteligencia Artificial en funcion a la Produccion de contenido
para redes, imagenes, teasers que tengan caracteristicas origi-
nales. Esto pone en relieve la necesidad de ensefiar modos de
Prompteo (neologismo) eficaces, utilizando todos los recursos
virtuales que se encuentran a disposicion; previa seleccion por
parte del profesor, que les otorga el sentido pedagogico. La
creacion de un entorno propicio y el andlisis en grupo llevado a
cabo dentro del aula, permite que el estudiante se relacione con
la1A; comprendiendo la problematica de la coyuntura actual. Asi
desplegar su pensamiento reflexivo sobre la importancia y las
implicancias a la hora de crear contenidos de calidad y dentro
del marco de la produccion musical.
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CURI, EMILIANO

Lectura analitica, experimentacion y reformulacion del
proyecto arquitectonico

Los proyectos se desarrollan en el marco de una cultura dis-
ciplinar. Para ello se toma como punto de partida una obra de
arquitectura construida, en un marco geografico-temporal de-
terminado; se procede a su andlisis y diseccion, con el fin de
entender sus ldgicas internas, el analisis de las partes y el todo,
su espacialidad y la comprension de sus subsistemas (estruc-
tura, cerramientos, particiones). Este andlisis nos permite obte-
ner una lectura analitica del objeto de estudio, el cual propone
una manera de resolver los temas/problemas de arquitectura.
A partir de ello se inicia una instancia de experimentacion, in-
centivando la sensibilidad y la intuicion, ademas de la logica ya
planteada en la instancia anterior. Esta instancia logra alcanzar
una serie de resoluciones materiales (organizacion de la materia
en términos de forma, produccion y expresion) que conforman
el marco de lo que podemos llamar como “finalidades internas”.
A este “protoproyecto” se le suman algunas condicionantes ex-
ternas como son el terreno y el programa, en donde el alumno
debera enfrentarse a las nuevas necesidades que terminan de
conformar el proyecto arquitectonico.

MEDINA, NATALIA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
Mi presentacion recorre las tareas y el proyecto aulico que lle-
vo adelante en mi asignatura a lo largo de estos afios como
docente de la casa de estudios y como fue evolucionando con-
forme a las nuevas corrientes en comunicacion. Mis alumnas/
os trabajan sobre textos periodisticos, escribiendo cada uno de
los géneros afines, con contenido actual y reciente y que sea
de interés generacional y aplicativo para la carrera que estan
cursando. Lo que busco es que practiquen in situ, en la moda-
lidad aula-taller, para incorporar cada uno de los conocimientos
tedricos que figuran en el plan de estudios de manera inme-
diata y eficaz, con el fin de sumarles mas herramientas a la
voz escrita. El valor de la escritura es un espacio de mucho
pensamiento critico, blsqueda, sentido comin y sumamente
ludico. Lo interesante del caso es que la incorporen como una
herramienta que les permita desarrollarse en cualquier ambito
laboral y académico.

PUYO, JAQUELINE

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
En este proyecto, los estudiantes seleccionan una organizacion
(empresa) que haya atravesado una problemdtica significativa
con alto impacto en la opinién publica, ya sea por una crisis
reputacional, un conflicto interno, una denuncia publica o una
mala gestion comunicacional. A lo largo de las distintas fases
del trabajo, se analiza en profundidad el contexto de la proble-
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matica, sus consecuencias mediaticas y sociales, y la percep-
cién publica generada en torno a la organizacion. Con base en
ese diagnostico, se trabaja en el disefio de estrategias integrales
de comunicacion orientadas a recuperar la confianza, mejorar la
imagen institucional y generar vinculos sélidos con sus publicos
clave. El objetivo final es elaborar un plan de comunicacion que
contemple acciones tanto internas como externas, incluyendo
la relacion con los medios, redes sociales, vocerias, alianzas
estratégicas y mecanismos de escucha activa. Este proyecto
busca fomentar la capacidad critica, el andlisis del entorno y el
pensamiento estratégico, herramientas fundamentales.
VENTURA, GUIDO

Diseiar pensamiento: Historia, IA y aprendizaje activo
En una era marcada por la velocidad y la automatizacion, en-
sefiar Historia del Disefo exige nuevas estrategias. Esta charla
presenta una experiencia de aula en la que estudiantes co-
nectan referentes actuales con corrientes del siglo XX y XXI,
priorizando el analisis comparativo y la construccion de criterio.
Frente al uso creciente de herramientas de IA, el foco esta en
desarrollar habilidades interpretativas mas alla de las respues-
tas automaticas. El objetivo es que el aprendizaje suceda con la
tecnologia, pero no a través de ella, promoviendo un rol activo,
critico y situado por parte de cada estudiante.

VLCHOFF, CARLOS

Diseiio integral de un stand corporativo para la Expo
Universal 2025

El Proyecto Integrador abarca el disefio, planimetria y desarrollo
integral de un stand, planteado en el marco de una exposicion
integral, bajo el nombre de “Expo Universal 2025”. La tematica
es: 30 paises del mundo, elegidos por el docente, y asignados al
azar mediante un sorteo entre los alumnos. La consigna consis-
te en que ningln pais se repita, para tener y lograr mas alla de
las pautas de disefio comunes a todos los alumnos, encontrar-
nos con 30 propuestas estéticas y ambientaciones totalmente
diferentes. Mas alla del trabajo de investigacion sobre el pais
en si, se plantea un desafio extra; cada alumno debe elegir un
artista, un concepto, 0 un estilo -arquitectonico u otro- que sea
icono del pais, y representar el pais a través de ese artista elegi-
do. El trabajo, y los resultados fueron excelentes, gran variedad
de estilos, formas, colores, que se plasman desde el primer
“moodboard” hasta en las propuestas de planos y laminas, re-
sultando un trabajo atractivo visualmente, y bastante innovador
como propuesta. Creo que después del trabajo de cuatrimestres
anteriores este cuatrimestre fue muy diferente, logrando una
propuesta atractiva, de una tematica muy rica en el campo de la
investigacion de paises, sus artistas, y sus estilos.
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Participaron los siguientes docentes: Chardon, Belen; Delga-
do, Valeria; Furman, Pol; Gaitan, Macarena; Gatica Bim-
bi, Carla; Herrera, Diego; Jadull Dalton, Julieta; Menen-
dez, Mara; Pelliza, Mariana; Rolon, Vanesa; Sala, Maria
Florencia; Socolovsky, Paula y Valoppi, Laura

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

CHARDON, BELEN

Nuevos desafios en la educacion en el arte

La inclusion de la inteligencia artificial en la ensefianza del arte
plantea un desafio pedagdgico ineludible. En el marco del Pro-
yecto Integrador, donde los estudiantes desarrollan un ensayo
reflexivo y critico con estructura académica y normas APA, la
IA interpela tanto la produccion artistica como los modos de
investigacion y analisis. Si bien ofrece recursos para el acceso
a fuentes y organizacion del pensamiento, también tensiona la
autoria, la creatividad y la interpretacion, pilares del arte y el
disefio. En este contexto, formar en el uso consciente de he-
rramientas digitales implica promover una mirada critica que no
reemplace la reflexion estética ni la construccion de sentido.
La IA, entonces, requiere ser abordada como una herramienta
mas, no como sustituto del pensamiento, sino como una incor-
poracion que exige criterios, ética y autonomia.

DELGADO, VALERIA

Portfolio Profesional

Este Proyecto Integrador aborda el desarrollo del perfil personal
y académico de los alumnos comprendiendo la importancia del
porfolio profesional como instrumento para la insercion laboral.
Valorando asi la imagen personal del disefiador y reflexionan-
do sobre las fortalezas comunicativas del disefio en el porfolio
profesional. Es un proceso de introspeccion y busqueda de ha-
bilidades poco exploradas por los alumnos enfocando hacia las
necesidades del mercado. El proceso se desarrolla aplicando
los conocimientos adquiridos para la elaboracion y confeccion
del futuro porfolio profesional, identificando las fortalezas y de-
bilidades de los trabajos realizados en la carrera con una vision
critica e imparcial. Es importante dentro de la formacion profe-
sional abordar un enfoque integral de la presentacion, teniendo
dominio e interpretando el lenguaje propio de la comunicacion
visual. La asignatura Practica Profesional participa del Proyecto
Pedagogico Grafico Palermo, en donde el estudiante culmina la
cursada con la presentacion de un porfolio personal integrando
los trabajos realizados durante el transcurso de la carrera.
FURMAN, POL

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura -
Introduccion al Lenguaje Visual

El Proyecto Integrador de mi asignatura consiste en la produc-
cion de un sistema de 3 afiches de pelicula / evento cultural /
etc. Desde el principio, busco combinar la teoria con la practica
de manera simultanea. El formato de taller permite un intercam-
bio fluido de ideas y correcciones entre los estudiantes, lo que
se traduce en avances notables semana a semana. Identifica-
mos tres enfoques principales de trabajo: Algunos estudiantes
se sumergen en la investigacion y experimentacion visual, ex-
plorando diferentes opciones y estilos a lo largo del proceso.
Otros se enfocan en desarrollar sus talentos personales, como
la ilustracion o el retoque digital. Un tercer grupo, después de
explorar diferentes referencias y superar intentos frustrados,
logra encontrar su propio lenguaje y estilo tnico.

GAITAN, MACARENA

El Proceso como objetivo

La asignatura Taller de Modas Ill en mi cétedra, propone a los
estudiantes el desafio de disefiar y desarrollar una capsula de
cinco prendas, priorizando el proceso de aprendizaje por sobre
el resultado final. A lo largo del recorrido, se abordan los fun-
damentos del andlisis morfoldgico, la interpretacion de disefios,
el trazado de moldes base y sus transformaciones. Cada es-
tudiante investiga, prueba y ajusta, atravesando instancias de
reflexion critica, toma de decisiones y resolucion de problemas
reales del oficio. Se promueve la autonomia, el trabajo colabo-
rativo y el pensamiento técnico-creativo. Ademas, se enfatiza
la elaboracion de fichas técnicas como herramienta clave para
documentar, comunicar y profesionalizar cada etapa del proce-
so de disefio y produccion.

HERRERA, DIEGO

Largamos juntos a diferentes destinos

Cuando se trata de alumnos que hacen sus primeros pasos en
una carrera universitaria, la bisqueda y sus intereses suelen ser
arrolladores. Llegan con todo el impetu creativo y la carrera y
la Facultad misma se encargan de ir dandoles un cauce a esas
intenciones. El primer escollo es poder conformar un equipo con
desconocidos. Y el segundo es poder congeniar en el trabajo,
para que cada uno pueda dar lo mejor de si mismo y aportar asf
al todo. Muchas veces la tarea se vuelve ardua. Sin embargo,
el resultado por lo general nos pone en una situacion de gra-
ta sorpresa. El proceso avanza sin sobresaltos y los resultados
satisfacen. Luego no solo el producto resultante es interesante
sino también las dimensiones y alcances del proceso realizado.
De esto justamente se trata esta experiencia. De como un grupo
de desconocidos, de lugares diversos, se involucra con una idea
disparadora y producen obras de singular variedad.
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JADULL DALTON, JULIETA

Publicidad I

La cursada de Publicidad | es pensada como un laboratorio
creativo donde la autenticidad, el pensamiento critico, el apren-
dizaje del encuentro con el propio estilo, la legitimacion y la
participacion activa de los estudiantes fueron claves. A través
del Proyecto Integrador, cada estudiante desarrolla una cam-
pafia de posicionamiento para una marca emprendedora real,
combinando teoria y practica con un enfoque innovador. Se tra-
baja en la construccion del brief, entrevistas profundas, andlisis
de medios y desarrollo de conceptos creativos que reflejaran
problematicas reales. Ademas, se incorpora la inteligencia ar-
tificial como herramienta aliada en el proceso creativo, sin re-
emplazar el pensamiento estratégico ni la mirada humana. Las
clases incluyen actividades teatrales, trabajos grupales, juegos,
simulaciones, acciones BTL, y generacion de contenido 360°
para redes sociales. Esta propuesta busca formar publicistas
que piensen, cuestionen y se conecten con los mensajes que
construyen. En este foro se comparte la experiencia completa,
los desafios pedagdgicos y los aprendizajes clave de una cursa-
da que invita a los estudiantes a transformarse mientras crean.
PELLIZA, MARIANA

Escribir para contar: Del papel a la revista digital

En la catedra de Taller de Redaccion se trabaja la escritura des-
de una perspectiva practica y creativa, utilizando los géneros
periodisticos como eje central y sus actualizaciones a partir de
los nuevos medios. La propuesta esté orientada a que los es-
tudiantes desarrollen sus habilidades de redaccion, edicion y
organizacion de contenidos a través de la produccion de una
revista digital individual. A lo largo del cuatrimestre, exploramos
géneros como la cronica, la entrevista, la noticia, la editorial y
la columna de opinién, analizando sus caracteristicas y técni-
cas. A partir de ejercicios individuales y grupales, fomentamos
la escritura con proposito, claridad y estilo, asi como el trabajo
colaborativo y la revision entre pares. La revista digital y los
contenidos que se generan se convierten en un laboratorio de
experimentacion, donde los estudiantes articulan teoria y prac-
tica, y se apropian de herramientas narrativas y tecnoldgicas
para comunicar con impacto en distintos entornos.

ROLON, VANESA

Reformulacion del proyecto arquitectonico

En el marco de una cultura disciplinar, se desarrollan los pro-
yectos, para lo cual se toma como punto de partida una obra de
arquitectura construida en un marco geografico temporal deter-
minado. Con el fin de entender sus logicas internas, asi como la
comprension de sus subsistemas, se procede a su diseccion y
analisis (el todo y las partes, espacialidad, etc.), permitiendo de
esta manera realizar una lectura analitica del objeto de estudio,
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el cual propone una manera de resolver los temas/problemas de
la arquitectura. Se da inicio a una instancia de experimentacion,
que incentiva la sensibilidad y la intuicion, permitiendo alcanzar
una serie de resoluciones materiales (organizacion de la materia
en términos de forma, produccion, expresion) conformando lo
que llamamos “finalidades internas”. A este protoproyecto, se
le adicionan condicionantes externas (terreno, programa), y es
a través de la representacion analdgica (dibujo a mano como
recurso y herramienta de produccion y andlisis), que se propone
que el alumno se enfrente a nuevas necesidades que terminan
de conformar el proyecto arquitectonico.

SALA, MARIA FLORENCIA

Revistas e E-books innovadores para comunicar moda y
tendencias sociales

Como titular de la catedra Comunicacion de Moda I, propongo
como Proyecto Integrador el andlisis en profundidad de un tema
a eleccion, con el objetivo de generar un contenido que pueda
ser validado a través de los conceptos trabajados durante todo
el cuatrimestre. Uno de los principales desafios es acompafiar
a estudiantes provenientes de distintas carreras y en diferentes
etapas de formacion, observando como cada uno aborda su in-
vestigacion y elige el formato mas adecuado para comunicarla.
Alo largo del cuatrimestre, exploramos diversos soportes como
revistas online, e-books y otros formatos innovadores que sir-
ven de base para las producciones. Los temas elegidos por los
alumnos son sumamente variados: desde los movimientos mu-
sicales actuales, pasando por colecciones de disefiadores in-
ternacionales, hasta experiencias vinculadas al consumo cons-
ciente y la moda sustentable. Los estudiantes ingresantes, en
particular, sorprenden al incorporar nuevas herramientas digita-
les para dar dinamismo a sus presentaciones. Muchas de estas
tecnologias son novedosas incluso para mi, lo que nos lleva a in-
vestigar en conjunto y a aprender sobre plataformas que no solo
facilitan el trabajo, sino que también aportan una estética mas
actualy atractiva, alejandose del formato tradicional. En conclu-
sion, esta experiencia representa un valor agregado tanto para
quienes estamos acostumbrados a herramientas clasicas como
para mi como docente. El intercambio generacional potencia el
aprendizaje colectivo y refuerza la importancia de mantenernos
actualizados, abiertos al cambio y siempre dispuestos a seguir
explorando nuevos lenguajes y recursos tecnoldgicos.
SOCOLOVSKY, PAULA

Diseiar para habitar: repensar la ensefianza desde las
leyes de la interfaz

Durante la pandemia, la mediacion tecnoldgica nos obligd a
replantear no solo los soportes y materiales didacticos, sino
también las formas de ensefiar y aprender. Esta experiencia se
centra en incorporar las “Leyes de la interfaz” al disefio peda-
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gdgico, desafiando modelos tradicionales y abriendo paso a una
ensefianza mas inclusiva, interactiva y situada. La propuesta
combina curaduria de contenidos, mashup de ideas y uso de
herramientas como Genially, favoreciendo la hipertextualidad,
la accesibilidad y la participacion activa de estudiantes como
prosumidores. El trabajo colaborativo interdisciplinario permite
experimentar nuevas formas de construccion de conocimiento,
integrando diversidad cultural, neurodiversidad y software libre.
Asi, el aula deja de ser un espacio cerrado y unidireccional, para
transformarse en un entorno de didlogo y co-creacion. Esta re-
flexion propone una pedagogia renovada, anclada en el disefio
consciente de materiales y entornos, que responda a los cam-
bios sociales, culturales y tecnoldgicos contemporaneos.

COMISION 37

Participaron los siguientes docentes: Bustamante Godoy,
Sergio; Chiluiza Calderon, Carlos; Demichelis, Emilia;
Gallego, Mariano; Giao, Jessica; Hollman, Lucia; Lerner,
Eugenio; Pafundi, Karina; Perez, Lorena; Ruben, Paula;
Sasso, Paula; Toledo, Jimena y Velazquez, Javier

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BUSTAMANTE GODOY, SERGIO

Teorias de la Comunicacion en la pantalla: Aprendizajes
significativos desde la virtualidad

La propuesta presenta la experiencia desarrollada en el marco
del Proyecto Integrador de la asignatura Teorias de la Comuni-
cacion, centrada en el aprendizaje virtual y en el protagonismo
de los estudiantes como productores de conocimiento. A partir
de una metodologia que articula teoria critica, analisis de casos
y produccion de ensayos, se busca despertar el pensamiento
reflexivo a través de consignas disefiadas para acompafiar el
proceso de comprension, reelaboracion y apropiacion concep-
tual. La modalidad asincrdnica plantea desafios en términos de
vinculo pedagogico, seguimiento y motivacion, que fueron abor-
dados mediante herramientas de acompafiamiento personaliza-
do y estrategias que integran la pedagogia del cuidado. En esta
experiencia se exploran también los aportes de la inteligencia
artificial como soporte creativo y analitico, promoviendo una
mirada critica sobre su uso en procesos formativos. La presen-
tacion invita a reflexionar sobre cémo ensefar teoria en clave
innovadora, aun a través de pantallas.

DEMICHELIS, EMILIA

Desafios de la IA en la iniciacion a la Investigacion

Voy a compartir mi experiencia en la catedra de Introduccion a
la Investigacion. En el desarrollo de la asignatura, se presentan
tanto para los estudiantes como para la docente, desafios es-
tratégicos y pedagdgicos en el disefio y la implementacion del

Proyecto Integrador. Un foco central de mi presentacion es la
integracion de la inteligencia artificial, como herramientas para
potenciar el proceso de investigacion, la bisqueda y andlisis
de informacion, y la presentacion de resultados. También, re-
flexiono sobre como la 1A se incorpora al aula para enriquecer
el aprendizaje y preparar a los estudiantes para los desafios del
campo profesional, en linea con el modelo pedagdgico “otra
forma de estudiar” de la Facultad de Disefio y Comunicacion.
Finalmente, voy a presentar tres Proyectos Integradores desta-
cados desarrollados durante la cursada. Estos ejemplos con-
cretos ilustran de manera efectiva la aplicacion innovadora de
herramientas de inteligencia artificial en las distintas etapas del
proceso de investigacion, desde la formulacion de la pregunta
inicial hasta la presentacion de conclusiones.

GIAO, JESSICA

Proyecto Integrador: Organizacion Integral de un Evento
Empresarial

La propuesta pedagdgica de la asignatura Eventos Il se basa en
un enfoque practico, colaborativo y orientado a la experiencia
real del mundo profesional. A lo largo del cuatrimestre, los es-
tudiantes trabajan en equipos para llevar adelante un Proyecto
Integrador, que consiste en planificar y producir un evento em-
presarial desde cero. Durante el proceso, cada equipo define un
tipo de evento, elabora un concepto creativo, y aborda todas las
instancias de planificacion: pre-evento, evento y post- evento.
Esto implica desde la definicion de objetivos, publicos y crono-
gramas, hasta la busqueda y gestion de proveedores, disefio de
presupuesto, estrategia de comunicacion y planificacion opera-
tiva. Si bien pueden optar por un evento presencial o virtual, en
este cuatrimestre los tres equipos trabajan con clientes reales,
desarrollando eventos presenciales que les permiten aplicar
conocimientos de forma situada y contextual. Esta propuesta
busca no solo articular teoria y practica, sino también potenciar
habilidades como el trabajo en equipo, la toma de decisiones, la
gestion del tiempo y la creatividad.

PAFUNDI, KARINA

Exploracion Proyectual Inicial: Aprender arquitectura
haciendo

Taller de Arquitectura y Disefio | es la primera asignatura pro-
yectual de la carrera. Propone una aproximacion integral al di-
sefio arquitectonico, introduciendo herramientas conceptuales,
graficas y materiales a través de la produccion de proyectos
situados. La ensefianza se estructura en torno al andlisis de
obras de arquitectura, su descomposicion critica y la elabora-
cion de dispositivos espaciales. Se trabaja sobre la relacion en-
tre forma, estructura, materia, cuerpo y contexto, incorporando
progresivamente complejidad proyectual. El taller promueve el
pensamiento reflexivo, la experimentacion material y la comu-
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nicacion del proyecto mediante maquetas, planos, registros
fotograficos y audiovisuales. La metodologia combina clases
practicas, tedricas, debates y salidas de campo, favoreciendo
un aprendizaje activo y acumulativo. El Proyecto Integrador, eje
de la cursada, permite articular conocimientos y habilidades ad-
quiridas, fomentando la autonomia del estudiante. La propues-
ta se inscribe en una pedagogia situada, critica e innovadora,
centrada en la construccion colectiva de saberes proyectuales.
PEREZ, LORENA

Taller de Estilo e Imagen |

La presentacion desarrolla una observacion de la metodologia
implementada en los Proyectos Integradores de los alumnos del
Taller de Estilo e Imagen |, tomando en cuenta la referencia e
inclusion de la Al como parte del proceso de aprendizaje en el
primer cuatrimestre de 2025. La asignatura se dicta en for-
mato virtual asincrénico y los contenidos abordan el vinculo de
la moda con diferentes disciplinas de las artes cuyo proyecto
final es la composicion de un dossier fotografico de estilo. La
exposicion muestra los procedimientos de los alumnos para
desarrollar la produccion fotografica a partir del concepto de
marca, estilo y una disciplina artistica para recorrer de manera
visual y explicarla bajo un concepto. La metodologia de estudio
consiste en encuentros sincronicos y trabajo semanal a partir
de podcasts, bibliografia obligatoria y sugerida mas trabajo con
videos, fotografias y referencias que ejemplifican las disciplinas
abordadas.

RUBEN, PAULA

La empatia como herramienta pedagdgica

Como docente de Taller 1 en la carrera de Disefio Grafico de
la Universidad de Palermo, trabajo con estudiantes que recién
comienzan su recorrido académico. La mayoria tiene entre 19
y 20 afios, y algunos llegan con méas edad y experiencias diver-
sas. Esta pluralidad me lleva a pensar en el rol de la empatia
dentro del aula. Ensefar no es solo transmitir conocimientos:
también es escuchar, observar, contener y conectar. Entender
qué les pasa a nuestros alumnos, como llegan, qué los moviliza
o los bloquea, es parte del acto educativo. Propongo que como
docentes nos corramos del rol autoritario o distante y elijamos
mostraros cercanos, humanos, presentes. Empatizar no es
perder autoridad, es construir confianza. Desde ahi, podemos
acompafar con mas sensibilidad y formar disefiadores mas
conscientes, comprometidos y creativos.

SASSO, PAULA

Desarrollo de identidad visual

En el Proyecto Integrador de Multimedial | los estudiantes de-
sarrollan la identidad de una institucion y el comienzo de un
sistema grafico integral que es retomado en Multimedial Il. En

www.palermo.edu/semana

el cuatrimestre actual la identidad se desarrolla para un cliente
real, lo que promueve un espacio de exploracion y proyeccion
mas profundo y un entorno profesional real. En el proyecto los
estudiantes ejercitan y refuerzan una metodologia progresiva
y sistematica de disefio, comenzando por la investigacion y
relevamiento de informacion en torno a la institucion a traba-
jar, continuando con la busqueda de emergentes y la posterior
realizacion de la identidad coherente con el publico a la cual
va dirigida. A partir de esta identidad grafica y basandose en
el concepto generado, se desarrollan recursos morfologicos y
visuales que se utilizaran para piezas de papeleria institucional,
merchandising y sistema digital. De esta manera les permite a
los estudiantes articular aspectos conceptuales, morfoldgicos,
tipograficos y cromaticos fundamentales para la construccion
de una identidad visual solida, expresiva y funcional, acercan-
dolos a una practica competitiva en el mercado actual.
TOLEDO, JIMENA

Roles posibles y exploracion de la IA en el area proyec-
tual - la conceptualizacion y el desarrollo grafico

La inteligencia artificial puede integrarse al proceso proyectual,
especialmente en las etapas de conceptualizacién y desarro-
llo gréfico, ofreciendo a los estudiantes que recién se inician
una herramienta valiosa para expandir su campo creativo. La
IA facilita la generacion de ideas, la bisqueda de referencias
y la construccion de enfoques conceptuales a partir de los
propios relatos iniciales del estudiante. En la interaccion con
el modelo, el estudiante puede redefinir y afinar su propuesta,
comprendiendo mejor las dindmicas del proceso proyectual.
Herramientas como ChatGPT permiten articular narrativas,
definir conceptos, proponer denominaciones y funcionar como
interlocutores criticos que enriquecen la reflexion proyectual.
A su vez, la IA puede colaborar en la produccion de bocetos
graficos preliminares, aportando herramientas graficas. De esta
forma se potencia su capacidad analitica, mirada critica y prac-
tica creativa desde las primeras etapas del proceso.
VELAZQUEZ, JAVIER

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
Para la asignatura se plantea una Estrategia de Relaciones Pu-
blicas como Proyecto Integrador. El planteo de construccion del
proyecto se basa en la eleccion de una marca, analizar su situa-
cion comunicacional y plantear un nuevo mensaje a transmitir;
en base al cual se comienzan a utilizar diferentes herramientas
como prensa, influencers, eventos, estrategias de RR.SS. Las
herramientas elegidas quedan a criterio del estudiante acorde
a lo que considere pertinente u dptimo como soporte del nuevo
mensaje, es decir, puede utilizar todas, una o varias de las he-
rramientas presentadas en clase. El proyecto se secuencia en 3
instancias basicas: eleccion de una marca, andlisis e identifica-
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cion de problemas/oportunidades de mejora y planteo de objeti-
vos. Sobre estas 3 instancias se desprenden las propuestas del
estudiante quien decide qué herramientas utiliza y como. Desde
el Momento 1 hasta el Momento 2 se evalla la capacidad de
andlisis de los estudiantes y el criterio creativo y critico para la
eleccion e implementacion de las herramientas introducidas en
el aula. Durante este proceso el rol del docente es guiar a cada
alumno para completar la hoja de ruta planteada basandose en
los criterios de cada estudiante. A partir del Momento 3 se eva-
lta la correcta implementacion y justificacion de los objetivos
y propuestas tomando como base el andlisis realizado por el
alumnado. También se tiene en cuenta la calidad profesional de
la presentacion visual y la exposicion oral, etapa en la cual se
evidencia la proyeccion y plausibilidad del proyecto.

COMISION 38

Participaron los siguientes docentes: Galderon, Thais; Gon-
zalez Alvarado, Rodrigo; Incorvaia, Monica; Nieder-
maier, Alejandra; Piaggio, Marina; Ruiz De Arechavaleta,
Julian; Selem, Julieta; Spatola, lael; Tula, Facundo Y
Vitaliti, Romina

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

INCORVAIA, MONICA

El conocimiento de la historia de la fotografia para las
carreras de Disefio

Toda disciplina, en el ambito del disefio, requiere de un con-
texto que vehiculice el desarrollo de su tematica en funcion de
los contenidos programaticos. La fotografia resulta fundamen-
tal porque la imagen es la fiel representacion de un momento
de la historia que, si bien sesgada por la mirada del fotografo,
contiene elementos reales que confirman la existencia de ese
momento eternizado por la camara fotografica. El registro visual
permite conocer situaciones que abarcan tanto los universos
externos (ambientacion, indumentaria, lugares) como los ejes
sociales (estatus, origenes, cultura) que contribuyen al valor
identitario de cada region, pais o comunidad. Su valor docu-
mental reside tanto en las producciones realizadas por profe-
sionales reconocidos como en los archivos familiares los cuales,
muchas veces, contienen informacion fidedigna de ese acon-
tecer cotidiano. Dada esta circunstancia, resulta indispensable
preservar la memoria visual y colectiva, pues sera ésta la que
permita acrecentar el valor historico de cada sociedad.
NIEDERMAIER, ALEJANDRA

Acercamiento a la IA en textos e imagenes. Desafios

La IA se ha constituido en una herramienta con la que los
alumnos resuelven rapidamente sus inseguridades a la hora
de redactar textos. En la catedra, si bien lo mezclan con apre-

ciaciones personales y propias (porque la consigna asi lo pide)
el producto final resulta un hibrido correcto pero homogéneo,
enlatado y sin matices. Con respecto a la imagen, la utilizacion
de IA suele ser mas creativa, asegura cierto impacto visual a
pesar de que no siempre se aprecia el sentido de su utilizacion.
En la catedra se les muestran fotografos y fotografas que la uti-
lizan pero con una significacion muy clara y precisa y no como
un modo de crear imagenes de tinte surreal que se podrian
haber resuelto con un remix, heredero del collage vanguardista.
Estas primeras experiencias dan cuenta de la necesidad de ir
reflexionando y ajustando la utilizacion de la IA. Posiblemente
resulte importante entender que no nos debemos adaptar a la
tecnologia como tal sino internalizar que nada esta predeter-
minado sino que esta en funcion de la relacion/interaccion que
establecemos con ella.

PIAGGIO, MARINA

Resignificado de clases virtuales en épocas de Al

El uso de inteligencia artificial en la asignatura Publicidad Il
ha transformado las clases virtuales, optimizando procesos
de aprendizaje y fortaleciendo la participacion estudiantil. La
integracion de herramientas de IA ha mejorado el acceso a
contenidos, estimulado la creatividad y facilitado la generacion
de imagenes para campafias, lo que potencia la innovacion en
propuestas visuales. Ademas, se ha aplicado A para analizar
la participacion en clases sincronicas, identificar patrones y
proponer mejoras en el compromiso académico. La organiza-
cion de materiales en Blackboard, junto con clases grabadas
y recursos accesibles, permite una gestion mas eficiente del
aprendizaje. También utilizan sistemas de sintesis de conteni-
dos para facilitar el acceso a conceptos clave. En herramientas
como el Buyer Persona y el Mapa de Empatia, la IA ha poten-
ciado el andlisis estratégico. Se proyectan nuevos usos, como
el feedback automatizado, simulaciones inmersivas y analisis de
tendencias, consolidando la IA como recurso clave en la edu-
cacion digital.

SELEM, JULIETA

La evaluacion y los procesos de los Proyectos Integra-
dores con el uso de las nuevas tecnologias

Los estudiantes de Introduccion al Lenguaje Visual desarrollan
como Proyecto Integrador una serie de 3 afiches, adaptacio-
nes a redes y animacion de ese sistema grafico. Este proceso
durante la cursada se va avanzando y realizando devoluciones
clase a clase para evidenciar el proceso de la idea, el mensaje,
el lenguaje y los temas aprendidos aplicados a medida que las
vamos presentando durante el cuatrimestre. Este afio con es-
pecial énfasis se habilita y pone en palabras el uso de la IA en
las producciones. El desafio es que los estudiantes comprendan
que su uso es una herramienta, que no reemplaza ni saltea
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sus experimentaciones y busquedas de estilos y lenguajes, y
la estrategia es motivarlos a usar la inteligencia artificial en de-
terminada etapa, posterior a la creacion de la idea y de la bus-
queda de lenguajes visuales propios. El foco esté en el proceso
y en aduefiarse de las decisiones que toman para graficar sus
disefios. Para eso todas las clases hay correcciones en forma
grupal y se los estimula a que desarrollen una mirada critica en
Sus proyectos.

SPATOLA, IAEL

De la IA como tabii a la IA como herramienta: El uso cri-
tico de la inteligencia artificial en el aula

En el contexto de la asignatura Introduccion a la Investigacion,
se desarrolla una actividad para reflexionar sobre el uso de
herramientas de inteligencia artificial (IA) para la investigacion
cientifica. Aunque los estudiantes tienden a emplear la IA de
manera frecuente, a menudo ocultan este uso a los profesores,
lo que plantea interrogantes respecto a la confianza del vinculo
profesor-alumno y también acerca de los procesos de ensefian-
za. La asignatura, centrada en fomentar el pensamiento criti-
co y la evaluacion rigurosa de fuentes, propuso una actividad
que involucra la comparacion de dos modelos distintos de IA.
Cada estudiante formula consultas relacionadas con su tema
de investigacion y analiza las respuestas obtenidas, observando
que, en muchos casos, los modelos proporcionaron respuestas
diferentes. Ademas, se destaca como la redaccion de las pre-
guntas influye en los resultados generados. Esta experiencia
resalta la importancia de adoptar una postura critica frente a
las herramientas de |A, subrayando que deben ser evaluadas
por el juicio humano.

TULA, FACUNDO

Marketing en primera persona: Un Proyecto Integrador
desde lo real

El Proyecto Integrador de Comercializacion | propone que cada
estudiante desarrolle un plan de marketing completo para un
negocio real, propio o cercano, o defina desde cero un nuevo
emprendimiento. A lo largo del cuatrimestre, se avanza por eta-
pas articuladas con los contenidos de la asignatura: analisis del
entorno, segmentacion, investigacion de mercado, propuesta de
valor, estrategia y mix de marketing. Promoviendo pensamiento
estratégico, aplicacion practica y claridad comunicacional. La
propuesta busca que el marketing deje de ser solo teoria 0 un
gjercicio imaginativo, y se transforme en una experiencia viven-
cial, conectada con la realidad de los estudiantes, y orientada
a desarrollar competencias clave: andlisis, sintesis, creatividad,
empatia, planificacion y toma de decisiones.

www.palermo.edu/semana

Participaron los siguientes docentes: Aparici, Gabriela; Ba-
nicki, Nadia; Calderon, Thais; Feijoo, Laura; Gigante,
Andrea; Jourdan, Dafne; Keszler, Roman; Louro, Anahi;
Molinos, Joaquin; Pagano Ajolfi, Elisa; Rivas, Paloma;
Russo, Eduardo; Scollo, Milva y Valussi, Cristian

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

APARICI, GABRIELA

Edicion Digital 1

La asignatura Edicién Digital 1 se constituye como una instancia
de andlisis y reflexion de la etapa de postproduccion audiovisual
y su cruce con la tecnologia. Trabajamos y experimentamos con
diversas herramientas de edicion no lineal y edicién digital. Ob-
servamos e identificamos caracteristicas propias de diferentes
lenguajes audiovisuales. Realizamos ejercicios de edicion de so-
nido y exploramos el lenguaje audiovisual en el mundo artistico y
comercial. Como practica que integra y despliega las habilidades
y contenidos aprendidos en la cursada, elaboramos un material
audiovisual de alcance profesional, con base a una marca comer-
cial y la propuesta de un desarrollo creativo, utilizando el méto-
do de edicion en vivo o live cinema, para un evento presencial.
BANICKI, NADIA

Presentacion Proyecto Integrador Taller de Moda |

Para el desarrollo del Proyecto Integrador, los alumnos empie-
zan entendiendo el cuerpo humano para dibujar figurines en 3
vistas y poses que les sirvan como base. Luego deben elegir y
analizar un referente artistico, a partir del cual arman un mapa
conceptual para expandir el universo visual y con ello crear un
moodboard que servird de inspiracion para elegir uno o mas
conjuntos de disefio de moda a ilustrar. Se ilustra por medio de
un figurin en dos vistas que muestre con detalle el disefio, mas
un figurin “editorial” donde la técnica es mas experimental y
libre, con la condicion de que ayude a potenciar visualmente el
concepto que estan trabajando. Como anexo se requiere el ar-
mado de un “sketchbook” o cuaderno “bitacora” que los acom-
pafie en la cursada donde puedan experimentar, jugar con sus
conceptos y distintas técnicas o herramientas. La experiencia
en general es positiva y la respuesta de los alumnos me brinda
herramientas para modificar, mejorar y desarrollar nuevas for-
mas de comunicacion.

FEIJOO, LAURA

La IA en clase: Su integracion en procesos creativos y
criticos

El taller integra la inteligencia artificial (IA) como herramienta
complementaria en el proceso educativo, en sintonia con el
modelo pedagégico innovador de la facultad. La metodologia
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se organiza en dos ejes: el Proyecto Integrador “Ensayos sobre
la imagen”, donde los estudiantes desarrollan analisis reflexivos
individuales con la posibilidad de usar la 1A como colaboradora
que aporta perspectivas sin reemplazar la autoria del alumno;
y el proyecto de creacion artistica, que parte de una obra signi-
ficativa para cada estudiante, fusionando sensibilidad personal
y pensamiento critico. La IA se plantea como un referente que
enriquece el proceso creativo. Esta experiencia promueve un
didlogo entre la creatividad humana y la tecnologia, fortalecien-
do la postura critica e identidad creativa de los estudiantes. Con
el acompanamiento docente, aprenden a incorporar selectiva-
mente los aportes de la IA seguln su vision personal. Se espera
que esta interaccion potencie la autenticidad del proceso creati-
Vo y genere nuevas formas de reflexion contemporanea.
GIGANTE, ANDREA

Creacion Visual 1

El Proyecto Integrador consta de la realizacion de cinco ilustra-
ciones que narren una historia a través de la interaccion de un
personaje principal con uno secundario y con una accion o sen-
timiento. El desarrollo de este relato puede hacerse mediante el
uso de técnicas analdgicas. Para esto ejercitaremos con distin-
tas materialidades y técnicas (lapiz y tinta: linea, valor y tramas.
Paletas de color, armonias y claves. Lapices, marcadores, acua-
relas.) Participan de este proyecto las nociones de composicion,
estructura narrativa, encuadre y disefio de personaje.

LOURO, ANAHI

El Proyecto Integrador en modalidad asincrénica y con IA
Voy a compartir un breve recorrido del Proyecto Integrador de la
asignatura Publicidad 1 en modalidad asincrénica y de sus eta-
pas y momentos dentro del ciclo de asignatura. Se comparten
los proyectos grupales mas destacados del cuatrimestre. En el
desarrollo del armado de grupos virtuales para el desarrollo de
los proyectos se da cuenta de la predisposicion, organizacion
y autogestion de los estudiantes como pilares del aprendizaje
colaborativo. Ademas, con la incorporacion de las herramientas
de IA, y el rol del docente y de los estudiantes en el armado
de los proyectos permite compartir los logros de esta cursada.
MOLINOS, JOAQUIN

La importancia de una instancia de examen final

En nuestra asignatura de Emprendimientos Digitales I, mis
alumnos demuestran el valor de esta instancia a través de un
pitch oral que simula una presentacion real ante inversores. Este
Momento 4 no solo evalla el dominio del contenido, sino que
también impulsa el desarrollo de habilidades cruciales como la
comunicacion efectiva, el pensamiento critico, la capacidad de
sintesis y la resolucion de problemas bajo presion. Al defender
sus proyectos de emprendimiento digital, los estudiantes con-

solidan conocimientos, identifican debilidades y fortalecen su
confianza. La preparacion para este pitch los obliga a articular
sus ideas de forma clara y persuasiva, preparandolos para de-
safios futuros en el &mbito profesional. Este enfoque le permite
a los alumnos, como una experiencia de aprendizaje significa-
tiva, validar su rol fundamental en la formacion académica y
profesional como futuros profesionales.

PAGANO AJOLFI, ELISA

Taller de Reflexidn Artistica llI

El itinerario al que la asignatura invita inicia en lo que se conoce
como arte prehistorico y finaliza en la etapa medieval. Es decir
se realiza un recorrido por un periodo de tiempo en el que las
manifestaciones artisticas estaban implicadas en el desarrollo
mismo del sujeto como tal. La reflexion critica en torno al fe-
noémeno artistico, entonces, radica en entender al arte como
manifestacion de cultura humana. El abordaje de las teméticas
se realiza desde una reflexion sobre la evolucion del ser hu-
mano en sus varias dimensiones, pero primordialmente como
sujeto social capaz de producir sentidos. En este orden, resulta
inevitable el abordaje de procesos historicos. Cada cultura ha
producido diferentes objetos, edificios, rituales, escritos, etc. y
€s Un proceso cronoldgico que podemos entender su evolucion.
Ala hora de realizar un andlisis en el marco del aula, se fomen-
ta la observacion critica de los aspectos formales, funcionales
y simbdlicos de las manifestaciones culturales artisticas. No
obstante, y sin intencion de relegar este abordaje a un fichaje
historico, se busca enriquecer el analisis permanente contrapo-
niendo los contenidos culturales aprendidos a productos actua-
les. Es uno de los objetivos de la asignatura entender el caracter
representacional de los productos artisticos.

RIVAS, PALOMA

Diseiio de marca y manual de identidad

El Proyecto Integrador de la asignatura Disefio e Imagen de
Marcas consiste en el disefio de una marca y su respectivo
manual de identidad. Cada estudiante elige un club, hace una
investigacion y define emergentes conceptuales y graficos,
antes de comenzar con el redisefio y el desarrollo del manual
pagina a pagina. A lo largo de la cursada, se abordan conteni-
dos que los estudiantes aplican progresivamente en su proyecto
como, por ejemplo, forma, grilla constructiva, tipografia, grilla
modular, color y fotografia, entre otros. Se utilizan diversas he-
rramientas de la ensefianza, como el aula-taller, las colgadas
y las presentaciones visuales, para fomentar tanto la retroa-
limentacion entre docente y estudiante como la colaboracion
entre estudiantes y, ademas, ejercitar la autoevaluacion y la
autorreflexion. En el marco del Foro, se presenta la produccion
creativa de los estudiantes cuyos proyectos se destacaron por
su planteo conceptual y calidad técnica.
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VALUSSI, CRISTIAN

Prohibido Olvidar

Prohibido Olvidar es el Proyecto Integrador de la asignatura
Realizacion Audiovisual |y esta compuesto por seis cortometra-
jes, que abordan desde distintas miradas la guerra de Malvinas.
Cada corto propone una reflexion sobre la memoria, la sobera-
nia, el duelo y el olvido. Aunque cada corto es independiente al
otro en la narrativa, todos se unen con el relato de la guerra.
Los cortos que componen Prohibido Olvidar, han sido rodados
integramente en los Estudios de Jean Jaures.

COMISION 40

Paticiparon los siguientes docentes: Autorino, Damian; Ave-
na, Gioia Lucia; Becker, Lilia; Delle Sedie, Lorena; Di
Bastiano, Valentina; Giovannetti, Valeria; Murgia, Eliana;
Pafundi, Karina; Pons, Johanna; Sanchez, Miguel; Valla-
zza, Eleonora y Vasile, Diego

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

AUTORINO, DAMIAN

Periodismo en primera persona: crear y comunicar sin
ser periodista

En el Taller de Redaccidn, estudiantes de diversas carreras no
vinculadas al periodismo —como Publicidad, Disefio o Relacio-
nes Publicas— se sumergen en una experiencia intensiva y prac-
tica: crear su propio medio digital. A lo largo del cuatrimestre,
el aula se transforma en una redaccion viva, donde los alumnos
eligen un tema que los apasiona, desarrollan un blog, producen
contenidos (crénicas, entrevistas, notas informativas) y experi-
mentan con el lenguaje periodistico, tanto en formato escrito
como visual. El ejercicio no se limita a la escritura: los estu-
diantes exploran cémo conectar con su audiencia a través de
redes sociales, descubriendo el poder de comunicar de forma
clara, directa y creativa. Al final del proceso, no solo adquieren
herramientas narrativas y expresivas, sino también la confian-
za de haber construido un espacio propio desde cero. Muchos
contindian con sus blogs tras la cursada, ampliando el impacto
de esta experiencia mas alla del aula.

AVENA, GIOIA LUCIA

Tech - Natura

Esta experiencia pedagdgica se da en el marco de la asignatura
Materiales y Procesos Il de la Licenciatura en Disefio. Se busca
una tematica que sea de interés para estudiantes que ven de
manera mas integral el disefio llegando asi al concepto Tech-
Natura. Este tema abre a la investigacion tanto de tematicas de
tecnologias mas actuales, la concientizacion sobre el uso de la
tecnologia en pos de la naturaleza y a su vez su costado inver-
S0, en la tecnologia interviniendo en los procesos naturales. El
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estudiante segun su interés elige a un disefiador/a de vanguar-
dia que trabaje con esta tematica para entender como es su
proceso y a su vez como fuente de inspiracion. El resultado final
es una envolvente que dard lugar a una linea de indumentaria,
dentro de una coleccion. La IA fue incorporada desde el inicio,
con propuestas de ejercicios anexos, hasta pedidos concretos
de intervencion en el resultado final del Proyecto Integrador.
BECKER, LILIA

Del aula al Proyecto Integrador: Una propuesta centrada
en la aplicacion

Durante el cuatrimestre se utilizan distintas dindamicas partici-
pativas como nubes de palabras, Kahoot, ejercicios de opcion
mdltiple o verdadero/falso, que permiten reforzar los concep-
tos clave de manera activa. Luego, se desarrolla el contenido
planificado a través de una clase expositiva, acompafiada por
presentaciones realizadas en Canva. También se incorporan
recursos audiovisuales, como videos de YouTube, y el andlisis
de estudios de caso. Se trabaja especialmente con planes de
comunicacion reconocidos por los premios EIKON, con el ob-
jetivo de identificar diferentes formas de abordar situaciones
comunicacionales reales. Todos los contenidos se vinculan con
el desarrollo del Proyecto Integrador, por lo que se motiva a los
estudiantes a aplicar lo aprendido en cada clase en la construc-
cion de dicho proyecto.

DELLE SEDIE, LORENA

Experiencias Taller de Interiores |

Durante el primer cuatrimestre, los estudiantes de Taller de
Interiores | exploran y desarrollan su capacidad expresiva y
sensibilidad hacia la morfologia espacial, base fundamental del
disefio de interiores. A través de ejercicios practicos, se abor-
dan diversas técnicas de representacion, incluyendo dibujos
2Dy 3D, tanto analogicos como digitales, y la construccion de
maquetas tridimensionales. Este proceso permite a los alumnos
experimentar con el espacio y comunicar sus ideas, sentando
las bases para su formacion profesional.

DI BASTIANO, VALENTINA

Analisis de las tendencias actuales a partir de movi-
mientos culturales de nuestro pasado vinculados a la
indumentaria

Se les plantea un desafio a los alumnos: conocemos el dicho de
que “todo vuelve” y la indumentaria no se queda atras. En tor-
no a una materia de desarrollo morfolégico relacionado con los
indumentos, desde la catedra planteamos una forma de crear
un nuevo discurso a partir del analisis de nuestro pasado. Como
podemos habitar en nuestro presente si no entendemos los dis-
cursos del siglo pasado. Esta pregunta surge con una compleja
respuesta: crear un Proyecto Integrador vinculando el hoy y la
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historia del siglo XX a través de movimientos culturales sin caer
en las tendencias que consumimos dia a dia.

MURGIA, ELIANA

Seminario de Integracion |

En la cétedra concebimos la investigacion académica como una
oportunidad para explorar y aportar nuevas ideas al campo pro-
fesional, con énfasis en la curiosidad y el pensamiento critico. A
lo largo de la cursada, acompafiamos el desarrollo de proyectos
con anclaje en problematicas contemporaneas, articulando he-
rramientas metodoldgicas, posicionamientos tedricos y escritu-
ra académica. La formulacién de cada propuesta se trabaja en
instancias colectivas de retroalimentacion, orientadas a enri-
quecer la reflexion interdisciplinaria desde una base conceptual
solida y un compromiso profesional genuino.

PONS, JOHANNA

Del rector al disefio: El proceso creativo en Taller de
Moda il

En este espacio presento el ejemplo de dos Proyectos Inte-
gradores desarrollados por estudiantes de Taller de Moda Il
donde el punto de partida es una idea rectora personal que
cada alumno tradujo en una produccion de prendas propia. El
recorrido incluye investigacion conceptual, moodboard, figuri-
nes, desarrollo de moldes base, transformaciones y confeccion
de prendas. El uso de herramientas digitales, como Canva
para presentacion visual, Adobe lllustrator para geometrales,
y herramientas de A para potenciar inspiracion y referencias
visuales, permite enriquecer el proceso. A lo largo de la cursada
se promueve la autonomia creativa, la aplicacion técnica rigu-
rosa y la reflexion estética. Comparto cémo logramos sostener
este proceso en modalidad virtual sincronica, qué estrategias
pedagdgicas son necesarias para acompafiar a los estudiantes
en contextos diversos, y como los desafios se convirtieron en
herramientas de crecimiento. Una experiencia que demuestra
que disefio, tecnologia y sensibilidad pueden habitar el aula con
fuerza transformadora.

SANCHEZ, MIGUEL

Pensar la ensefianza y aprendizaje en tiempos de IA

En la practica aulica reflexiono como impacta la tecnologia y la
comunicacion de masas en los jévenes ingresantes y su interés
en la experimentacion a través de lo analégico camino a la In-
teligencia Artificial. La practica proyectual y su aprendizaje en
tiempos de IA nos interpela como docentes, el trabajo de taller y
el trayecto académico del estudiante nos plantea un nuevo de-
safio: generar aprendizaje bajo el nuevo recurso informéatico que
reduce la dificultad de los desafios del adentrarse en el pensa-
miento de disefio y el objeto de su aplicacion, ahorrando proce-
s0s para la resolucion de problemas proyectuales. Si bien en la

préctica profesional puede ser una herramienta de productividad
para disefiadores con trayecto ante la demanda de productos
de disefio, en el caso de un estudiante haciéndose de las pri-
meras herramientas conceptuales y proyectuales omitir los pa-
so0s intermedios que resuelve la IA, dandole las soluciones a los
problemas que trae el desafio de internalizar conocimiento para
resolver, al menos genera una pregunta: ;Se pierde algo impor-
tante con esta nueva herramienta de simplificacion de pasos?
VALLAZZA, ELEONORA

Direccion de Arte Audiovisual 2

Se compartiran las producciones relevantes del Proyecto Inte-
grador de Direccion de Arte Audiovisual 2. Como resultado de
un proceso de evaluacion continua durante el cuatrimestre en
donde los estudiantes van adquiriendo conceptos y aprendiza-
jes que aplican durante el desarrollo del proyecto. El proyecto
consiste en la realizacion integral de la Direccion de Arte de
un cortometraje libre en género y formato, con la condicion de
realizar una recreacion histérica.

VASILE, DIEGO

Campana de Relaciones Publicas

Para la presentacion del Proyecto Integrador de la asignatu-
ra, los estudiantes llevan a cabo una investigacion exhaustiva
sobre una empresa, personalidad, producto o servicio, con el
objetivo de disefiar una campafia de comunicacion efectiva. La
investigacion aborda todos los aspectos relevantes de la entidad
elegida, incluyendo la identidad, imagen, cultura organizacional,
estrategias de comunicacion, entre otros. Posteriormente, se
realiza un analisis FODA y se elabora un mapa de publicos para
diagnosticar la situacion en detalle. Con base en ese diagnds-
tico, se definen los objetivos de la campana, se establecen las
estrategias y tacticas necesarias para alcanzarlos, culminando
con un cronograma concreto de acciones. Es importante des-
tacar que los estudiantes tienen la oportunidad de aplicar los
conocimientos disefiando camparias para sus propios empren-
dimientos. Aquellos que no estan desarrollando sus proyectos
personales pueden observar de primera mano como se imple-
mentan estas campafas en el ambito profesional, teniendo en
cuenta las caracteristicas especificas de sus respectivas carre-
ras para aplicarlas de manera efectiva.

Paticiparon los siguientes docentes: Bertoni, Pamela; Cata-
logna, Lorena; Chevalier, Maria Cecilia; Garibotto, Clau-
dio; Lopez, Agustin; Olalde, Noelia; Pujadas, Maria; Ruiz
De Arechavaleta, Julian; Sasso, Paula; Sidoni, Carlos y
Turnes, Cecilia

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.
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BERTONI, PAMELA

¢Qué es el estilo? ;Como desarrollar la imagen personal?
Desarrollo del proyecto creativo de una produccion de moda
(para marca o editorial) con identidad autoral. Se realiza un
andlisis e interpretacion por escrito de una coleccion de un
disefiador y se lo vincula a tendencias de la moda, un icon,
artista o fotdgrafo/a, de los vistos durante la cursada, con el fin
explorar la mirada personal del estudiante como comunicador
y de generar propuestas innovadoras en el ambito de la moda
actual.

CATALOGNA, LORENA

Reto pedagdgico y cultural: Ensefiar a disefar una revis-
ta en formato fisico hoy

Ensefiar a disefiar una revista que sera impresa hoy, en un con-
texto donde muchos estudiantes nunca leyeron una y menos en
papel, es todo un desafio, lo que para nosotros era cotidiano,
para ellos puede ser algo completamente nuevo. Por eso, el
taller propone recuperar esa experiencia: tocar el papel, hojear,
entender como se construye una secuencia, como tomar una
decision de formato o de impresion puede contar tanto como
una imagen. Esa distancia con el objeto fisico que tienen los
alumnos de hoy requiere despertar una sensibilidad e interés
que no se puede formar solo desde la teoria, trabajamos con
ejemplos reales, y andlisis comparativos entre lo digital y lo
impreso, el objetivo es comprender sus particularidades: la na-
rrativa visual secuencial, el vinculo fisico con el lector, asi los
estudiantes descubren que el soporte impreso no es nostalgia,
sino una herramienta expresiva con caracteristicas tnicas. En
un mundo saturado de pantallas, el desafio es que los estudian-
tes reconozcan el valor del disefio editorial impreso como un
lenguaje propio, con posibilidades expresivas unicas. Se pro-
mueve una experiencia proyectual que requiere pensar, disefiar
y producir una revista con conciencia editorial.

CHEVALIER, MARIA CECILIA

El valor del rol del asistente en el aula

El rol del asistente de facultad es clave en el acompafiamiento
docente. No solo colaboran en lo practico —sobre todo cuan-
do los cursos son numerosos—, Sino que su mirada como
estudiantes avanzados enriquece profundamente la dindmica
de la cursada. Son puente entre docentes y alumnos: entien-
den ambas posiciones y logran transmitir inquietudes, dudas
y necesidades con empatia y claridad. Ademas, su experiencia
reciente como estudiantes les permite aportar feedback valioso
sobre qué funciond en otros afios, qué podria mejorarse 0 cémo
conectar mejor con los estudiantes actuales. Este rol también
representa una instancia formativa para quienes desean desa-
rrollarse en la docencia, ya que les permite observar, intervenir
y aprender en contexto real. Contar con asistentes compro-
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metidos potencia el trabajo del equipo docente y fortalece el
proceso de ensefanza. Por todo esto, tener asistentes en clase
no solo es recomendable: es una gran oportunidad para todos
los involucrados.

GARIBOTTO, CLAUDIO

El buen uso de la IA

En este primer cuatrimestre el principal objetivo en el dictado de
las clases de Introduccion a la Investigacion (tanto online, como
presencial) es el de incorporar la IA como una herramienta mas
para la realizacion del Proyecto Integrador de los estudiantes.
Para eso, el primer paso es poner el tema en discusion, para
que todos sepan que no se trata de algo prohibido sino que,
por el contrario, la propuesta de la Universidad, y con la que
yo coincido, es alentar su uso. Los alumnos que comparten
las diferentes IAs que ya estan usando actualmente, y con qué
objetivos. Hago especial hincapié en lo mas importante: que
tengan en cuenta que no siempre la informacion que obtengan
de alli es 100% exacta, por lo que deben ser criticos y tomarse
el tiempo de cotejarla con otras fuentes. Por dltimo, y en caso
de que efectivamente la usaran para alguna parte concreta de
la investigacion, les remarco la importancia de que sea citada
de forma correcta, ademds de que también le pidan a la IA-en
los casos pertinentes- que les informe en qué fuentes se basd
Su respuesta.

LOPEZ, AGUSTIN

Integracion de disefio y desarrollo web en la formacion
proyectual: una experiencia en Contenidos y Creatividad 2
En el marco de la asignatura Contenidos y Creatividad 2, perte-
neciente al segundo cuatrimestre de la carrera, los estudiantes
desarrollan como Proyecto Integrador un sitio web programado
con tecnologias como PHP y MySQL, complementadas con
HTML, CSSy JavaScript. La propuesta pedagdgica tiene como
objetivo que los estudiantes comprendan tanto la I6gica de co-
nexion a bases de datos como los fundamentos estructurales y
visuales del desarrollo web. Se trabaja con herramientas pro-
fesionales como Visual Studio Code, que incorpora funciones
asistidas por inteligencia artificial, promoviendo una aproxima-
cion actualizada al entorno profesional. La experiencia incluye
la incorporacion de etiquetas y recursos recientes de HTMLS5,
asi como el uso de bibliotecas contemporaneas para enrique-
cer la interfaz. Entre los desafios se destaca la adaptacion de
entornos de desarrollo en sistemas operativos diversos. Esta
experiencia pone en valor la convergencia entre creatividad,
tecnologia y actualizacion constante, en sintonia con el enfoque
innovador del modelo “otra forma de estudiar”.



IX FORO DE EXPERIENCIAS INNOVADORAS
538 PONENCIAS - 46 COMISIONES EN VIVO

OLALDE, NOELIA

Campaiia de Posicionamiento para una Marca Personal
de Arte

El Proyecto Integrador de mi asignatura, Publicidad 1, se tra-
ta de lanzar una campafia de posicionamiento de una marca
emprendedora local. Para ello los alumnos realizan en primera
instancia, una investigacion de marca a través de una auditoria
y andlisis del proyecto seleccionado y por otro lado, salen a la
calle a realizar entrevistas 1 a 1 para conocer de primera mano
el negocio. En esta primera parte, se les solicita a los estudian-
tes que graben la entrevista, sea presencial o por videollamada,
con el objetivo que la suban a su portfolio en formato Reel (en
breves minutos) a modo de resumen, ilustracion y registro de
lo que ha sido éste proceso. Con la informacion recolectada
pasan a la realizacion del brief publicitario para la proyeccion de
la campana a través de una presentacion visual + pitch y de un
video representativo en su portfolio. Luego trazan la estrategia
de los medios seleccionados tanto digitales como alternativas
innovadoras tradicionales a través de acciones BTL. Finalmen-
te ejecutan la campaia con coherencia, estilo, significacion y
estrategia. Uno de los trabajos mas distinguidos y relevantes,
es el proceso y proyecto de una alumna que ha seleccionado el
emprendimiento de una artista que vende cuadros, logrando un
resultado que destaca y asi mismo es coherente, estratégico,
auténtico y creativo. El proceso y el resultado final es visualizado
en su Portfolio final.

PUJADAS, MARIA

Experiencia Proyecto Integrador Disefio de Indumenta-
ria 1: Los 4 elementos

Para el proceso de creacion del Proyecto Integrador de la asig-
natura Disefio de Indumentaria 1, los alumnos eligen uno de los
4 elementos (aire, agua, fuego, tierra) como disparador para dar
inicio al proyecto. Luego, a través de un trabajo de investiga-
cion y un brainstorming de palabras y frases nace el concepto
personal, haciendo referencia al elemento en cuestion, tanto a
nivel metaférico como simbélico. Cada alumno realiza su propia
interpretacion y traduccion del elemento a través de un panel
de inspiracién y otro conceptual con una memoria descriptiva
en donde presenta su mensaje y vision personal desde 1o emo-
cional, racional y lo asociativo. La experiencia es muy positiva y
rica en muchos aspectos debido a la diversidad y particularidad
de cada trabajo. A pesar de que todos parten de los mismos
recursos de inspiracion, cada uno logra encontrar su propia voz
e impronta personal, apropiandose del Proyecto Integrador de
una manera absolutamente intima y personal. Entre algunos
titulos de los proyectos se encuentran: “Distancia invisible”
(Aire), “Raices incandescentes” (Fuego), “El caos de mi tormen-
to” (Agua), “Sustentabilidad en el campo” (Tierra), etc. En el
Instagram de la catedra hay una pequefia muestra de todo el

proceso que realizan los alumnos en cada una de las etapas del
Proyecto Integrador (Moodboards, texturas, series de disefios,
making off de prototipos, etc.).

SASSO0, PAULA

Desarrollo de identidad visual

En el Proyecto Integrador de Multimedial | los estudiantes de-
sarrollan la identidad de una institucion y el comienzo de un
sistema gréfico integral que es retomado en Multimedial Il. En
el cuatrimestre actual la identidad se desarrolla para un cliente
real, lo que promueve un espacio de exploracion y proyeccion
mas profundo y un entorno profesional real. En el proyecto los
estudiantes ejercitan y refuerzan una metodologia progresiva y
sistemadtica de disefio, comenzando por la investigacion y re-
levamiento de informacion en torno a la institucion a trabajar,
continuando con la busqueda de emergentes y la posterior
realizacion de la identidad coherente con el publico a la cual
va dirigida. A partir de esta identidad grafica y basandose en
el concepto generado, se desarrollan recursos morfoldgicos y
visuales que se utilizaran para piezas de papeleria institucional,
merchandising y sistema digital. De esta manera les permite a
los estudiantes articular aspectos conceptuales, morfologicos,
tipograficos y cromaticos fundamentales para la construccion
de una identidad visual sélida, expresiva y funcional, acercando-
los a una préctica competitiva en el mercado actual.

SIDONI, CARLOS

Introduccion al management artistico en la industria de
la misica

El eje de la asignatura Management Artistico 1 se denomi-
na “Mapa de la Industria de la musica”. El objetivo es que la
alumno/a comprenda los saberes sobre la comercializacion de
una artista en esta industria. El Proyecto Integrador apunta a
la creacion de un “Dossier de venta”, que es una pieza de tra-
bajo para la exposicion en modo pitching o la introduccion a
terceros. El/la alumno/a debe reconocer los diferenciales es-
téticos de su artista, evaluar sus posicionamientos en el mapa
cultural de su tiempo, los entornos productivos y los alcances
comerciales. Desde estos andlisis se aborda el rol del manager.
Se ven casos de artistas consolidados, se exploran narrativas y
poéticas especificas, se analiza las formas audiovisiuales y las
presentaciones en vivo para ver como se traduce en un pitch de
venta. Analizamos estrategias de expresion de un manager para
desglosar los elementos que revistan impacto en la comerciali-
zacion de los/las artistas.

TURNES, CECILIA

Actualizar el proceso

Cuestionar cémo afectan las nuevas incorporaciones tecnold-
gicas el proceso del estudiante y del docente en el marco del
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Proyecto Integrador resulta vital. La implementacion y explora-
cion de herramientas como la IA no solo desafia a los estudian-
tes sino también, al cuerpo docente. Repensar el espacio de la
asignatura para sostener el estimulo del estudiante e incluso
proponerle repensar su funcidn como futuro profesional es una
consigna que atraviesa el espacio educativo y de intercambio
que significa el aula. Explorar este recorrido en conjunto, ac-
tualizar los contenidos y promover nuevas experiencias, son
algunas de las necesidades en este nuevo contexto.

COMISION 42: CULTURA, ESPACIOS
Y TECNOLOGIAS INMERSIVAS [1]

Paticiparon los siguientes docentes: Arango Dominguez,
Nathalia; Baldeon Guzman, Medalith; Campo Daza Ca-
rolina y Vidal Ernesto

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ARANGO DOMiNGUEZ, NATHALIA

Hackaton de Facultad

La Facultad de Disefio, Comunicacion y Bellas Artes cada pe-
riodo lectivo, programa para todos los estudiantes una actividad
practica de solucion creativa. El ejercicio, se realiza de manera
interdisciplinar e intersemestral en un lapso de cinco dias, ba-
sado en una metodologia del aprender haciendo.

BALDEON GUZMAN, MEDALITH

Estrategias de Disefio Inclusivo desde el Aula

Se presenta una experiencia docente centrada en el desarrollo
de empaques inclusivos para juegos de mesa. A través de me-
todologias activas y enfoque en UX, se fomenta la empatia, la
creatividad y la inclusion desde la formacion en disefio grafico,
fortaleciendo el compromiso social del estudiante.

CAMPO DAZA, DIANA CAROLINA

Tecnologia, memoria y comunidad: un museo inmersivo
para una universidad altamente digital

El Museo Lili integra tecnologia, memoria y comunidad a través
de realidad virtual, mapping, multimedias infantiles y piezas 3D,
promoviendo inclusion y aprendizaje desde una universidad de y
para la comunidad. Una experiencia inmersiva desarrollada por
estudiantes en un entorno altamente digital.

VIDAL, ERNESTO

Del diseno artesanal a un arte-sanar del disefio.

La ponencia presenta reflexiones y autocriticas al desarrollo
de un taller de disefio bajo las dinamicas institucionales y su
cambio y evolucion a partir de abordajes propios de la tematica
curricular del taller: lo artesanal, lo cultural y lo local.
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COMISION 43: CULTURA, ESPACIOS

Y TECNOLOGIAS INMERSIVAS [2]

Paticiparon los siguientes docentes: Bergmann Borges
Vieira, Gabriel y Golbeich Trajano, Julio Cezar; Escobar
Alejandro; Irigoyen Changllio, Cesar Augusto Y Caldas
Vilchez, Maria Del Pilar; Marval, Carlos; Morales, Marco;
Noyola, Lorena Y Flores Zamorano, Emma Yanet y Ochoa
Perdomo, Valery Anayansi — Cole Turcios, Joan Maria —
Cruz Lozano, Miriam Dennisse

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BERGMANN BORGES VIEIRA, GABRIEL Y COLBEICH TRA-
JANO, JULIO CEZAR

Design Multimidia: Relato de Experiéncia Docente na
Formacéo de Designers

Esta proposta apresenta um relato de experiéncia docente no
ensino da disciplina de “Design Multimidia” do Curso de Ba-
charelado em Design da Universidade de Caxias do Sul (UCS).
ESCOBAR, ALEJANDRO

Fisica para Disefiadores

Durante 14 afios fui docente de Disefio Industrial en la Facultad
de Arquitectura y Disefo en la Universidad Pontificia Bolivaria-
na, de Medellin Colombia, y cuando empecé como docente,
tuve que adaptar la asignatura para transmitir los conceptos
fisicos, aplicados a objetos de disefio.

IRIGOYEN CHANGLLIO, CESAR AUGUSTO Y CALDAS VilL-
CHEZ, MARIA DEL PILAR

Del Lienzo al Espacio Arquitectonico

Esta propuesta ha sido desarrollada en un taller de arquitectura
para estudiantes de segundo ciclo. Se trata del desarrollo de un
proyecto de proto arquitectura (en tres dimensiones) inspirado
en el andlisis de una obra de arte extrayendo la geometria ocul-
ta de la misma.

MARVAL, CARLOS

La perspectiva Nadir: redescubriendo el techo como es-
pacio de disefio

Este ejercicio fue realizado por estudiantes de arquitectura de
la catedra Composicion basica. “Vista Nadir” nos obliga a ver
hacia arriba y no hacia abajo como acostumbramos a ver los
modelos de disefio arquitectdnico, una dimension distinta, una
vista que pasa desapercibida del espacio interior.

MORALES, MARCO

Disefo ancestral en movimiento

Una experiencia que integra 3 asignaturas, una pieza disefiada,
un tema innovador con identidad nacional, 150 estudiantes y
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a 10 profesores del primer ciclo de la Licenciatura en Disefio
Grafico de la Universidad de San Carlos de Guatemala.
NOYOLA, LORENA Y FLORES ZAMORANO, EMMA YANET
La Sustentabilidad como Diferenciador Tedrico en las
Licenciaturas de Disefio

El paradigma de la sustentabilidad replanted al disefio y resigni-
ficd de la labor del disefiador para la concepcion de soluciones
al deterioro ambiental, econémico y social. La integracion de la
sustentabilidad y sus 3 dimensiones en las mallas curriculares
es un diferenciador e innovador en ellas.

OCHOA PERDOMO, VALERY ANAYANSI; COLE TURCIOS,
JOAN MARIA Y CRUZ LOZANO, MIRIAM DENNISSE
Impulsando el Desarrollo Estudiantil a través de la Vin-
culacion con el Medio

Realizacion de proyecto piloto “Design Camp con Proposito”
donde 8 estudiantes de arquitectura colaboraron propuestas
mejora del Hogar de Nifios Emmanuel aplicando competencias
de disefo, creatividad y trabajo en equipo, construyendo pro-
puesta con la que se impactd positivamente el hogar de nifios.

COMISION 44: EXPERIENCIAS TRANSFORMADORAS
DE APRENDIZAJE

Paticiparon los siguientes docentes: Aux Moreno, Lorena
Jackeline; Candray, Carlos; Grimaldo Lopez, José Ale-
jandro - Castillo Nifio, Rosa Iridia — Garcia Frausto, Os-
car Fernando; Meneses Carlos, Fernando -Guillot Marin,
Andrea GCecilia - Pintado Vallejo, Rosa Adriana - Salazar
Altamirano, Cristina Alejandra; Perez Montoya, Alejan-
dra Maria - Rivera Ceballos, Pablo Andrés; Ramirez Mur-
ga, Marco Antonio; Reynel Joyja, Allisson Rita Y Szlif-
man, Mariel - Parlagreco, Maximiliano - Perez Morales,
Carmela

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

AUX MORENO, LORENA JACKELINE

Practica de Responsabilidad Social en contextos comu-
nitarios

La practica de responsabilidad social es un eje transversal en
UNIMINUTO, porque permite el acercamiento al trabajo comu-
nitario de los estudiantes desde los primeros semestre a través
de proyectos sociales de formacion.

CANDRAY, CARLOS

Del aula al mundo: cultura y proyeccion tipografica pro-
fesional

Experiencia docente que impulsa una nueva cultura tipografica
desde la formacion. Del boceto a la conciencia de autoria, se

promueve un enfoque estratégico y ético que transforma la ma-
nera en que los jovenes disefiadores se relacionan con la letra.
GRIMALDO LOPEZ, JOSE ALEJANDRO; CASTILLO NINO,
ROSA IRIDIA Y GARCIA FRAUSTO, 0SCAR FERNANDO
Una critica cultural al interiorismo mexicano: intus16
“Intus 16” es una plataforma colaborativa que aborda cémo la
percepcion y la identidad construyen argumentos en el dise-
fio. Plantea el papel del estudiante como generador de juicios
criticos ante las condiciones socioculturales que configuran la
practica del interiorismo en México.

MENESES-CARLOS, FERNANDO; GUILLOT MARIN, AN-
DREA CECILIA; PINTADO VALLEJO, ROSA ADRIANA Y SA-
LAZAR ALTAMIRANO, CRISTINA ALEJANDRA

Escuela Radical

La Escuela Radical es fundada el 01 de abril de 2019 y asume
que una excelente ruta hacia el conocimiento es a través de
la experiencia y la deconstruccion, desde la realidad misma, a
partir de sus mdltiples diversidades y sobre todo entendiendo la
importancia de las comunidades milenarias.

PEREZ MONTOYA, ALEJANDRA MARIA Y RIVERA CEBA-
LLOS, PABLO ANDRES

Leer para disefar

Exposicion de un modelo esquema de una cétedra innovado-
ra a través de la cual se ensefie a los estudiantes de Disefio
a leer criticamente, interpretando textos, discursos visuales y
entornos reales, a partir de los cuales se pueda disefiar con
responsabilidad social y desde el pensamiento sistémico.
RAMIREZ MURGA, MARCO ANTONIO

Rescate tipografico

Recuperacion del Patrimonio Tipogréfico en Santa Cruz: Regis-
tros y Diseno de Fuentes Digitales a través de la Investigacion
Histdrica.

REYNEL JOYJA, ALLISSON RITA

El Rol de la Animacion en la Sensibilizacion de las Bre-
chas de Género: Caso Animation Jam #8M en Toulouse
Lautrec

Esta ponencia destaca como la animacion puede ser una forma
de activismo que genera conciencia, didlogo y cuestionamiento
sobre las violencias que enfrentan las mujeres en el Per(, desde
el impulso de iniciativas educativas con enfoque en derechos
humanos.
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SZLIFMAN, MARIEL; PARLAGRECO, MAXIMILIANO Y PE-
REZ MORALES, CARMELA

Fulgores Liminales, una exposicion fisica y virtual de
Catedra Szlifman

Compartiremos la experiencia alrededor de Fulgores Liminales,
una exposicion fisica y virtual de proyectos desarrollados en Di-
sefo Transmedia Arte Contemporaneo, Cétedra Szlifman [Ex La
Ferla] UBA, FADU; realizada en Fundacion Andreani.

COMISION 45: HERRAMIENTAS Y

ESTRATEGIAS DIDACTICAS [1]

Paticiparon los siguientes docentes; Barbosa Guerrero, Ines
Ximena; Centeno Kurschunov, Melany; Gnecco, Rubby Y
Morén, Pablo; Martinez Gutierrez, Lina Maria Y Morales
Quintero, Jhon Esteban; Mora Rivera, Andrés E Insuasty
Sanchez, Andrea Nataly; Murcia, Bayardo; Murillo Rodri-
guez, Andrés Mauricio y Rios, Juan Pablo

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

BARBOSA GUERRERO, INES XIMENA

Nuestras narrativas objetuales como concepto de diseiio
Al interior de las aulas el abanico de temas que surgen para el
desarrollo de proyectos, se ha visto la importancia de investigar
y analizar como referentes la diversidad cultural latinoamericana
amplia en colores, sabores, costumbres y objetos y la caracte-
rizacion como objeto de estudio.

CENTENO KORSCHUNOV, MELANY

Gestion de emprendimientos culturales y creativos

La catedra de gestion de emprendimientos culturales y crea-
tivos retine a estudiantes de la Maestria en gestion y politicas
culturales de la Universidad Central de Venezuela con el propo-
sito de fortalecer sus ideas de emprendimiento y fortalecer sus
modelos de negocios.

GNECCO, RUBBY Y MORON, PABLO

Pabellones arquitectonicos y proyectos reales para el
aprendizaje profundo e impacto territorial

Se presentara el ejercicio de Pabellones arquitecténicos desa-
rrollado como estrategia de innovacion educativa en la que a
través de proyectos reales se genera un aprendizaje profundo
en los estudiantes y se busca impactar positivamente al territo-
rio de desarrollo de los proyectos.

MARTINEZ GUTIERREZ, LINA MARIA Y MORALES QUIN-
TERO, JHON ESTEBAN

El podcast y vodcast como herramienta de aprendizaje
de la publicidad

En esta presentacion, se muestran los resultados de un pro-

www.palermo.edu/semana

yecto aula colaborativo entre los estudiantes de Publicidad de
los cursos de Entornos Digitales y Radio Publicitaria. EI obje-
tivo principal fue desarrollar habilidades practicas en produc-
cion textual, audiovisual y sonora a través de la creacion de
podcasts y vodcasts con enfoque publicitario. Los estudiantes,
previamente, trabajaron en la investigacion, la escritura de guio-
nes, la pre produccion, produccion y postproduccion de cuatro
capitulos de podcasts y vodcasts. Cada capitulo incluyd una
curaduria de tematicas publicitarias, incluyendo invitados, na-
rrativas sonoras y creaciones graficas, demostrando un dominio
técnico y creativo sobresaliente. A través de este proyecto, los
estudiantes lograron desarrollar habilidades y competencias,
partiendo de la concepcion de ideas hasta la produccion final,
adquiriendo asi conocimientos en guionismo, edicion de audio y
video, disefio grafico y gestion de proyectos. Asi mismo el pro-
yecto fomentd la creatividad pues la combinacion de diferentes
perspectivas permitid la creacion de contenidos innovadores y
atractivos, explorando formatos emergentes contemporaneos
como los podcasts y vodcasts, adaptandose a las demandas
del mercado actual. Por ultimo, se detalla el proceso creativo,
los desafios enfrentados y los resultados obtenidos teniendo en
cuenta ejemplos concretos de los podcasts y vodcasts produci-
dos, asi como las herramientas y técnicas utilizadas.

MORA RIVERA, ANDRES Y INSUASTY SANCHEZ, ANDREA
NATALY

Red de Colectivos de Comunicacién RedCoCo

La Red de Colectivos de Comunicacion nace como resultado
de la puesta en practica de los cursos de Comunicacion para
el Desarrollo y el Cambio Social del Programa de Comunicacion
Social de la Universidad Mariana en Pasto (Narifio, Colombia),
vinculando estudiantes de cinco Instituciones Educativas.
MURCIA, BAYARDO

Captura de ilustracion fotografica multiespectral por
contraste en flores

En las catedras de fotografia en los primeros semestres aca-
démicos del programa, abordamos la estructura de las peli-
culas fotograficas, los comandos de ingenieria de la camara
y la quimica de su revelado, con una mirada mas cientifica,
entendiendo como y porqué se produce una imagen y ver la luz
desde la fisica cuantica, los espectros, los fotones, la energia, la
propagacion, leyes, propiedades y con todo el acervo cientifico
e histdrico que lleva su estudio. Al entrar en la fase digital en la
mitad del programa académico, igualmente abordamos la fisica
cuantica y espectral de la luz, con la experimentacion cientifica
que llevd a la invencion del sensor digital y su funcionamiento
como efecto fotoeléctrico y la fisica de la luz ahora capturada y
procesada con la electronica, da la captura de iméagenes de hoy.
Para finaimente en los semestres VIl y VIII del programa aden-
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trarnos en el uso de la cdmara fotogréfica como un instrumento
de registro cientifico, donde las ventajas de la posproduccion,
el uso de filtros especializados y las condiciones fisicas de la luz
no visible al ojo humano, nos permiten vislumbrar, en exteriores
con luz de sol y en estudio con iluminacion especializada, es-
cenas fotograficas que nuestros 0jos no ven y que sirven como
insumo para otras éreas cientificas del conocimiento.
MURILLO RODRIGUEZ, ANDRES MAURICIO Y Ri0S, JUAN
PABLO

La radionovela como una estrategia extracurricular para
la reflexion cinematografica

Las actividades extracurriculares y las acciones de flexibiliza-
cion curricular, requieren una estructura acorde a unas nece-
sidades identificadas en contextos particulares. En el presente
texto se hace un recorrido por la metodologia implementada
como parte de un ejercicio académico de desarrollo curricu-
lar con estudiantes de la Facultad de Artes y Humanidades del
Instituto Tecnologico Metropolitano de Medellin, en el que se
evidencia la importancia del disefio de una experiencia como
un ejercicio de ensefianza innovador, con esguemas que se
adaptan a las necesidades y potencian el aprendizaje de los
estudiantes.

COMISION 46: HERRAMIENTAS Y
ESTRATEGIAS DIDACTICAS [2]

Paticiparon los siguientes docentes: Antiinez Zambrano,
Miluska Lizet Y Ruiz Rodriguez, Claudia; Castillo Robles,
Leisy Viviana, Gallego Escobar, Francisco Y Restrepo
Henao, Nicolas; Sanchez Mazuera, Hector Fabio; Sans
Nontué - Obispo, Franco — Ravazzoli, Ignacio; Soto Hi-
dalgo, Cinthya Virginia; Terreni, Luciana y Trujillo Giral-
do, Liza Catalina

A continuacion se presentan algunos de los abstracts enviados.

ANTUNEZ ZAMBRANO, MILUSKA LIZET Y RUIZ RODRI-
GUEZ, CLAUDIA

Galeria Jurado: Catarsis Emocional en Contextos de
Aprendizaje Creativo

Galeria interactiva de piezas visuales donde estudiantes expre-
san sus emociones sobre el Jurado, un evento clave en su de-
sarrollo profesional. Los visitantes, también estudiantes, activan
su inteligencia emocional y comunicacion asertiva, promovien-
do la reflexion y la empatia mediante mensajes.

CASTILLO ROBLES, LEISY VIVIANA

De la unidad minima al edificio complejo

Guia al estudiante desde la escala intima hasta la urbana, ex-
plorando estructuras formales barra, torre y plataforma— para

consolidar el pensamiento arquitectonico mediante la composi-
cion y la tipologia, integrando saberes tectonicos y estereotomi-
cos de los talleres iniciales.

GALLEGO ESCOBAR, FRANCISCO

Metodologias activas en la enseianza de la teoria Na-
rrativa para el Profesional en Diseiio de la Institucion
Universitaria Pascual Bravo

El taller de creacion, el aprendizaje basado en retos y las me-
todologias activas fomentan la exploracion, la reflexion critica
y la produccion visual significativa, facilitando el logro de los
resultados de aprendizaje en contextos reales y creativos.
GALLEGO ESCOBAR, FRANCISCO Y RESTREPO HENAO,
NICOLAS

GeDi Master: El disefio como aventura lidica en la Insti-
tucion Universitaria Pascual Bravo

GeDi Master es un juego de rol educativo que transforma la
Gestion del Disefio en una aventura simbdlica y colaborativa.
Combina narrativa, estrategia y simulacion para ensefiar de for-
ma lidica en contextos académicos.

SANCHEZ MAZUERA, HECTOR FABIO

Experiencia pedagdgica

Se basa en un juego como herramienta pedagogica que sirve
como prueba de conocimiento para aplicar a estudiantes en
condicion de discapacidad cognitiva que se encuentran estu-
diando cursos de produccion grafica en el SENA, relacionado
en la especialidad de procesos de post prensa.

SANS, NONTUE; OBISPO, FRANCO Y RAVAZZOLI, IGNACIO
LUIS

Los esquicios como herramienta para potenciar el taller
proyectual

Aprender a gestionar y optimizar los tiempos es uno de los
grandes desafios de la cursada para ingresantes en las carre-
ras de disefio. El presente trabajo indaga en los esquicios como
forma de potenciar el trabajo en taller y los tiempos del proceso
proyectual.

SOTO HIDALGO, CINTHYA VIRGINIA

Innovacion en la ensefianza de la investigacion cienti-
fica en ciencias sociales a través de IA y herramientas
digitales

La implementacion de herramientas de inteligencia artificial
como el chat gpt y aplicativos como Padlet, Canva, Genially y
Prezi, junto a plataformas académicas como Mendeley y Tur-
nitin, esta revolucionando la ensefianza de cursos de investi-
gacion cientifica en facultades de ciencias sociales en uni-
versidades nacionales. Estos recursos facilitan la creacion de
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contenidos interactivos, mejoran la colaboracion y optimizan la
gestion de referencias y la deteccion de plagio. Como método
innovador, estas tecnologias no solo dinamizan el aprendizaje,
sino que también fomentan la participacion activa de los es-
tudiantes, fortaleciendo sus habilidades criticas y analiticas y
preparandolos para los desafios de la investigacion académica
contemporanea.

TERRENI, LUCIANA

Ensefianza de algoritmos estadisticos por computadora
basada en investigacion cuantitativa

En el contexto de la asignatura Algoritmos Estadisticos por
Computadora se llevaron adelante 3 proyectos de investiga-
cion cuantitativa que integraron contenidos especificos de la
estadistica inferencial. Este trabajo presenta la experiencia, los
resultados, las conclusiones y reflexiones finales.

TRUJILLO GIRALDO, LIZA CATALINA

Dosis Nomada como estrategia pedagdgicas de interna-
cionalizacion en los cursos

La Revista Digital DOSIS es un gjercicio tedrico practico donde
el estudiante explora lo editorial y audiovisual. En la edicion de
Dosis Nomada se abordo el tema de la migracion desde las di-
ferentes perspectivas de estudiantes Colombianos y Peruanos,
integrando la internacionalizacion en el aula.

www.palermo.edu/semana
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ABALLAY, DIEGO > p. 20

AFRICANO, LEANDRO > p. 9, 22
ALARCON, PABLO > p. 51

ALBERTONI, PEDRO > p. 53

ALVAREZ DEL VALLE, EUGENIA > p. 70
ALVAREZ GARDIOL, JOSEFINA > p. 18
ALVAREZ, FLORENCIA > p. 24
AMENEDO, GUSTAVO > p. 9
ANDICOECHEA, FACUNDO > p. 64
ANTUNEZ ZAMBRANO, MILUSKA LIZET > p. 89
ANTUNEZ, MONICA > p. 56

APARICI, GABRIELA > p. 80
APESTEGUIA, FERNANDA > p. 11
ARAGONE, MARIA FLORENCIA > p. 28
ARANGO DOMINGUEZ, NATHALIA > p. 86
ARATTA, MARTIN > p. 20

ARCINIEGAS, LUIS MIGUEL > p. 53
ARGANARAZ, CARLA > p. 65
ASTUDILLO, MILTON > p. 55

AUTORINO, DAMIAN > p. 82

AUX MORENO, LORENA JACKELINE > p. 87
AVEIRO, YAMILA > p. 13

AVENA, GIOIA LUCIA > p. 82

BALDEON GUZMAN, MEDALITH > p. 86
BALLESTEROS, JERONIMO > p. 53, 57
BANFI, LAURA > p. 31

BANICKI, NADIA > p. 80

BAR ON, ARIEL > p. 22

BARBOSA GUERRERO, INES XIMENA > p. 88
BARBOSA, VANESA > p. 51

BARNAVICH, LILIAN > p. 57

BASEZ, ALAN > p. 16

BAYARRES PAREDES, MARIA SOL > p. 64
BECERRA ALVAREZ, EDIER > p. 53

BECKER, LILIA > p. 82

BECHARA, ERNESTO > p. 68

BELTRAN CANEPA, GISELLE > p. 56

BELLO, CECILIA > p. 70

BENOIT, FEDERICO > p. 18

BERGER, DIEGO > p. 9

BERGMANN BORGES VIEIRA, GABRIEL > p. 86

BERNIS, LORENA > p. 11

BERTONI, PAMELA > p. 84
BETANCOURT TORRES, ALEJANDRO > p. 33
BETTENDORFF, ELSA > p. 12, 24
BIDEGAIN, LORENA > p. 53

BINDA, NOE > p. 35

BOBBIO, SUSANA > p. 38

BOERO, MERCEDES > p. 9

BRAND, PABLO > p. 26

BREGLIANO, JULIETA > p. 66

BRITEZ, TAMARA > p. 47

BRITOS, MAURICIO > p. 29

BUERO, MARTIN > p. 20

BURSET, ADRIAN > p. 68
BUSTAMANTE GODOY, SERGIO > p. 77
BUSTOS BREA, MARIA PAULA > p. 12
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CABRERA, SANDRA > p. 22

CALCAGNO, DANIELA > p. 31

CALDAS VILCHEZ, MARIA DEL PILAR > p. 86
CALVETE, NATALIA > p. 59

CALZON HEIKEL, TRINIDAD > p. 61
CAMERANO, JOSEFINA > p. 62

CAMPO DAZA, DIANA CAROLINA > p. 86
CANCIO, JOSE LUIS > p. 14

CANDRAY, CARLOS > p. 87

CANIZA, FERNANDO > p. 43

CAPLI, SILVANA > p. 73

CAPPETTA, CLARA > p. 16

CARBALLO, MANUEL > p. 51

CARDENAS, ANDREA > p. 39

CAROSSINO, CECILIA > p. 18

CASA, MARIELA > p. 45

CASTELLI DONNET, LUIS > p. 47
CASTILLO NINO, ROSA IRIDIA > p. 87
CASTILLO ROBLES, LEISY VIVIANA > p. 89
CASTILLO, MARIA DE LA PAZ > p. 41
CATALOGNA, LORENA > p. 84

CENTENO KORSCHUNOV, MELANY > p. 88
CERVANTES, DIEGO > p. 60

CICCOLELLA, FERNANDA > p. 26
CIURLEOQ, EVANGELINA > p. 71

COHEN ARAZI, ALEJANDRO > p. 51
COLBEICH TRAJANO, JULIO CEZAR > p. 86
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CHACHI ARIAS, KARLA > p. 57
CHAGNIER, FIORELLA > p. 43
CHAPOQUILLE, MARIA > p. 9
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FEIJOO, LAURA > p. 80
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FERNANDEZ, MARTIN > p. 38
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FIRBEDA SZUHI, ESTEBAN > p. 60
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FORNI, FLORENCIA > p. 61
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FUHRER, NOEMI > p. 19
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GABAY, GASTON > p. 58

GABRIEL, VICTORIA > p. 23

GAGO, PAULA > p. 29

GAGO, PAULA > p. 45

GAITAN, MACARENA > p. 75

GALLARDO, GUILLERMO > p. 54
GALLEGO ESCOBAR, FRANCISCO > p. 89
GALLEGO, DANIEL > p. 39

GARCIA FRAUSTO, 0SCAR FERNANDO > p. 87
GARCIA RECOARO, NICOLAS > p. 27
GARCIA SASTRE, MARTIN > p. 47
GARCIA, ALICIA > p. 42
GARIBOTTO, CLAUDIO > p. 84
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HOJENBERG, VANESA > p. 14, 30

INCORVAIA, MONICA > p. 79

INGERTO, MARIANO > p. 16

INSUASTY SANCHEZ, ANDREA NATALY > p. 88
I0RII, DIEGO FERNANDO > p. 50

IRIGOYEN CHANGLLIO, CESAR AUGUSTO > p. 86
IZAGUIRRE, MATIAS > p. 36

J.K.L

JACOBO, MARCELA > p. 36, 54
JADULL DALTON, JULIETA > p. 76
JAIMOVICH, MARIANO > p. 19
JANOWER, JESSICA > p. 67
JIMENEZ QUIMIZ, CARLOS > p. 68
JUAREZ, ESTEBAN > p. 10
JUSTER, LORENZO > p. 25
KESELMAN, RONY > p. 38
KESLER, FABIAN > p. 27
KESZLER, ROMAN > p. 72
LAGNA FIETTA, VALERIA > p. 40
LALLI, MARCELO > p. 15
LANDESMAN, JONATHAN > p. 17
LANDONI, PAULA > p. 21
LAUFERMAN, PAULA > p. 47
LEOZ, JAVIER > p. 58

LERNER, EUGENIO > p. 66
LESCANO, NATALIA > p. 45
LEVERONI, RENZO > p. 23

LEVY, DARIO > p. 57

LINCK, GABRIEL > p. 54
LODEIRO, EZEQUIEL > p. 55
LOMBARDI, CLAUDIA > p. 36
LOPEZ, AGUSTIN > p. 84

LOPEZ, FACUNDO > p. 42

LOPEZ, MAYRA > p. 48

LORA CASTILLO, MARIA JULIANA > p. 53
LOURO, ANAHI > p. 81

LUCANO, MARIANO > p. 44
LUPPINO, GUIDO > p. 71

MAGGI, MARIA ELVIRA > p. 72
MAIORANO, ANTONELLA > p. 67
MANCUSO, YANINA > p. 12
MANZANO, ALEJANDRO > p. 15
MARANDINO, NATALIA > p. 51
MARCHETTI, LUCIA > p. 64
MARTINEZ GUTIERREZ, LINA MARIA > p. 88
MARTINEZ RIVA, MALENA > p. 30
MARTINEZ SAEZ, JIMENA > p. 69
MARTINEZ, CONSTANZA LEDA > p. 42
MARTINEZ, LUCIANO > p. 40
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MARTINEZ, MARIA XIMENA > p. 17
MARTINEZ, SEBASTIAN > p. 19
MARUCA, LUCIANA LARA > p. 19
MARVAL, CARLOS > p. 86
MASSAFRA, MERCEDES 10
MEDINA MATTEAZZI, PAOLA > p. 13
MEDINA, NATALIA > p. 74

MELENDEZ MONTES DE OCA, RUBEN OSVALDO > p. 47

MENESES-CARLOS, FERNANDO > p. 87
MEZA, OFELIA > p. 21

MEZA, SILVIA > p. 55

MILICEVIC GOTTI, AZUL > p. 63
MINSKY, MARIANA > p. 62

MOLINA, NOEL > p. 15

MOLINA, NOEL > p. 25

MOLINOS, JOAQUIN > p. 81

MORA RIVERA, ANDRES > p. 88
MORALES QUINTERO, JHON ESTEBAN > p. 88
MORALES, MARCO > p. 86

MORON, PABLO > p. 88

MOSCOSO BARCIA, YANINA > p. 17
MOSQUERA, NICOLE > p. 32

MOYA, MATIAS > p. 40

MURCIA, BAYARDO > p. 88

MURGIA, ELIANA > p. 83

MURILLO RODRIGUEZ, ANDRES MAURICIO > p. 88

MURZI, VICTORIA > p. 42
MUSUMECI, BARBARA > p. 49

NAPOLITANO, ADOLFO > p. 52
NEMI YANEZ, CAMILA > p. 19
NIEDERMAIER, ALEJANDRA > p. 79
NIETO, MARIANO > p. 73

NIZ, JESICA > p. 25

NOMAN, MARCELA > p. 10
NORIEGA, JORGE > p. 36

NOYOLA, LORENA > p. 87

OBISPO, FRANCO > p. 89

OCHOA PERDOMO, VALERY ANAYANSI > p. 87
O0GANDO, ALEJANDRO > p. 13, 52
OLALDE, NOELIA > p. 85
OLINHAUS, ARMANDO > p. 73

ONORATO, ESTEFANIA > p. 15
ORDONEZ, ANGELICA > p. 48
OREJUELA, MERLYN > p. 46
ORELLANO, PABLO > p. 42

P.Q

PACIONI, CANDELA > p. 60

PAFUNDI, DANIELA > p. 71

PAFUNDI, KARINA > p. 77

PAGANO AJOLFI, ELISA > p. 81
PALMIERI, GABRIEL > p. 64
PALOMERA, JORGE > p. 40
PAMPILLON, MARIANA > p. 62

PARDO, MARIA DE LA VICTORIA > p. 19
PARLAGRECO, MAXIMILIANO > p. 88
PARRAVICINI, MARTA > p. 49

PAZ0S, CAMILA > p. 44

PEISAJOVICH, SARA > p. 37

PELLIZA, MARIANA > p. 76
PENTIMALLI, ATILIO > p. 34

PEREZ MONTOYA, ALEJANDRA MARIA > p. 87
PEREZ MORALES, CARMELA > p. 88
PEREZ, JUAN MANUEL > p. 61

PEREZ, LORENA > p. 78

PERRETTA, CRISTINA > p. 27
PETZOLD, GASTON > p. 49

PIAGGIO, MARINA > p. 79

PINTADO VALLEJO, ROSA ADRIANA > p. 87
PISNI, SAMANTA 10

PISTOLESI, LUCILA > p. 37

PONS, JOHANNA > p. 83

PORINI, FLAVIO > p. 41

POSE VILA, FIONA > p. 17

PUGIN, CATERINA > p. 73

PUJADAS, MARIA > p. 85

PUYO, JAQUELINE > p. 74

RAMIREZ MURGA, MARCO ANTONIO > p. 87
RATINOFF, ILEANA > p. 26

RAVAZZOLI, IGNACIO LUIS > p. 89

RECUNA, MARIALGEL > p. 11

REGGIANI, ANABELLA > p. 26

REINOSO, SEBASTIAN > p. 58
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RENIS, GASTON > p. 52

RESTREPO HENAO, NICOLAS > p. 89
REYES HENRIQUEZ, JUAN 48

REYNEL JOYJA, ALLISSON RITA > p. 87
RIESGO, KARINA > p. 50

Ri0S, JUAN PABLO > p. 89

RIPOLL, PAULA > p. 35

RIVAS, PALOMA > p. 81

RIVERA CEBALLOS, PABLO ANDRES > p. 87
ROBLEDO, DANIELA > p. 13

ROBLES, BETINA > p. 52

ROCHA, CAMILA > p. 21

ROLON, VANESA > p. 37, 76

ROMERO, JUAN MARCELO > p. 65
ROSSI, MARIANA > p. 28

ROTAVISTA HERNANDEZ, HECTOR AUGUSTO > p. 50
ROVAGNATI, ROMINA > p. 39
ROZENBAUM, DEBORAH > p. 30
RUBEN, PAULA > p. 78

RUIZ RODRIGUEZ, CLAUDIA > p. 89
RUIZ, MARISA ESTER > p. 32

RUSSO, EDUARDO > p. 35

SALA, MARIA FLORENCIA > p. 76

SALAZAR ALTAMIRANO, CRISTINA ALEJANDRA > p. 87
SANCHEZ FRANCO, LUIS FERNANDO > p. 53
SANCHEZ MAZUERA, HECTOR FABIO > p. 89
SANCHEZ, MIGUEL > p. 83

SANCHEZ, RAUL > p. 48

SANDLER, VALERIA > p. 17

SANS, NONTUE > p. 89

SASSO0, PAULA > p. 78, 85

SCALMANA, JEMIMA RUT > p. 11

SECUL GIUSTI, CRISTIAN > p. 65

SELEM, JULIETA > p. 79

SEMENZIN, LEONARDO > p. 32

SENA SHULER, MARCOS > p. 67

SESTUA, VALERIA > p. 72

SIDONI, CARLOS > p. 85

SILVA, ANAHI > p. 48

SINIAWSKI, ROMINA > p. 69

SOARES DE SOUZA, LETICIA > p. 66

SOCOLOVSKY, PAULA > p. 76
SOLDANO, MARCELA > p. 63
SOLIZ, ARNOLD > p. 50

SOTO HIDALGO, CINTHYA VIRGINIA > p. 89
SOTTO, VERONICA > p. 35
SPATOLA, IAEL > p. 80

SPINA, MARIA LAURA > p. 20
SPINACCI, PAULA > p. 23
STEINBERG, LORENA > p. 43
STIEGWARDT, ANDREA > p. 28
STORDEUR, MACARENA > p. 59
SZLIFMAN, MARIEL> p. 88

T.U.V

TAGGER RIBOTTA, MILENA > p. 67
TALLARICO, BEATRIZ > p. 61
TELLECHEA, RODRIGO > p. 26
TERRENI, LUCIANA > p. 90
TIDELE, JESICA > p. 59

TIFERES, MARIA > p. 11
TKALENKO, NADIA > p. 46
TOLEDO, JIMENA > p. 78

TOLOZA, AMILCAR > p. 59

TONET, LUCAS > p. 50

TORRADO MACEIRAS, JOSE > p. 52
TORRAS, RODOLFO > p. 30
TRABA, LAURA > p. 24
TRABUCCO, JUAN > p. 46

TRAD, JEUEL > p. 32
TROMBETTA, JIMENA > p. 48
TRUCCHI, PAULA > p. 35
TRUJILLO GIRALDO, LIZA CATALINA > p. 90
TUBIO, DANIEL > p. 15,73

TULA, FACUNDO > p. 80
TURDERA, MARIA ANDREA > p. 21
TURNES, CECILIA > p. 85
USANDIVARAS, BELEN > p. 59
USEGLIO, LEON > p. 18
VAISBERG, DIEGO > p. 70
VALOPPI, LAURA > p. 50
VALUSSI, CRISTIAN > p. 82
VALLAZZA, ELEONORA > p. 45, 83
VALLESPIR, MATIAS > p. 46, 56
VARELA, CLAUDIA > p. 28
VASILE, DIEGO > p. 83

95



96

IX FORO DE EXPERIENCIAS INNOVADORAS 2025

DOCENTES

V.W.X.V.Z

VELAZQUEZ, JAVIER > p. 78
VENTURA, GUIDO > p. 74
VERCESI, LUCIANO > p. 30
VESPA, EZEQUIEL > p. 33
VICENTE, JORGELINA > p. 70
VIDAL, ERNESTO > p. 86

VIDAL, MARCELO > p. 26
VISCIARELLI, CECILIA > p. 67
VISCIGLIO, GERALDINE > p. 24
VIVONO, LARA > p. 54

VLCHOFF, CARLOS > p. 74
WEISS, MARIA LAURA > p. 70
YANEZ MARTINI, LORENA > p. 13
ZAHALSKY, SONIA > p. 41
ZAMBORLINI, SILVANA > p. 13, 37
ZAPATA URAN, CLAUDIA > p. 66
ZEISING, MARINA > p. 43
ZUGOWITKI, VANINA > p. 39
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