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XVII CONGRESO LATINOAMERICANO
DE ENSENANZA DEL DISENO 2026

EI XVII Congreso Latinoamericano de Ensefianza del Disefio 2026, que se realizd en forma presencial y virtual
estuvo dirigido a docentes, autoridades académicas e investigadores que actuan en el campo del Disefio, las
comunicaciones y la creatividad y realizaron una experiencia significativa en investigacion, pedagogia, desarrollo
institucional, vinculo con la comunidad, proyeccion profesional, innovacion curricular, emprendimientos educativos
y/o impacto social y desean compartir con la comunidad académica internacional sus reflexiones y conclusiones,
sus logros y resultados.

El Congreso es organizado anualmente por la Facultad de Disefio y Comunicacion de la Universidad de Palermo como
coordinadora del Foro de Escuelas de Disefio que retine a mas de 450 instituciones educativas de Iberoamérica. La
organizacion del Congreso desde su creacion en el afio 2010 ha sido un paso significativo para el Foro de Escuelas
de Disefio, y expresa la consolidacion alcanzada en Latinoamérica por las instituciones educativas que acttian en
el campo del Disefio. Sus autoridades y profesores, en los Gltimos afios, han dado pasos concretos para compartir
experiencias, planificar acciones conjuntas, plantear tematicas relevantes, y concretar proyectos académicos, de
investigacion e institucionales destinados a enriquecer la formacion de los disefiadores del continente e impactar
favorablemente en la calidad del ejercicio profesional de todas las areas del Disefio.

El Congreso se plantea avanzar conceptualmente en dos lineas de desarrollo. Por un lado, la actualizacion de la agenda
de temas, en la reflexion compartida sobre problematicas comunes, en el intercambio de experiencias exitosas y el
andlisis de casos significativos. Por otro lado, es una oportunidad tnica de conocimiento institucional y personal,
de intercambio de materiales, de establecimiento de contactos y de elaboracion de proyectos interinstitucionales.
La publicacion académica internacional Actas de Disefio (ISSN 1850-2932) que edita la Facultad de Disefio y
Comunicacion como coordinadora del Foro de Escuelas ininterrumpidamente desde el afio 2006, retne todas las
contribuciones que los académicos envian a cada edicion del Congreso Latinoamericano de Ensefianza del Disefio.
Todos los contenidos completos de Actas de Disefio estan disponibles en forma libre y gratuita en:
www.palermo.edu ---> dyc ---> Publicaciones ---> Actas y en 0JS www.despace.com

La XXI Edicion de la Semana Internacional de Disefio en Palermo 2026 estuvo integrada por los siguientes diez
espacios:

XXI Encuentro Latinoamericano de Disefio

XX Plenario del Foro de Escuelas de Diseio

XVII Congreso Latinoamericano de Ensefianza de Diseiio
XI Gumbre de Emprendedores

XI Coloquio Internacional de Investigadores en Diseiio

X Foro de Experiencias Innovadoras

VI Foro de Diseiio Social y Sustentable

VI Networking DC

V Jornadas Interdisciplinarias Arquitectura

IA Forum

Los nueve espacios se desarrollaron simultdneamente en comisiones presenciales y virtuales en dos semanas,
desde el lunes 13 al viernes 17 de julio de 2026. Cada uno de estos espacios edita una memoria, en una edicion
especial de La Hoja de Disefio, con los expositores, sus instituciones y paises, y un abstract de su presentacion.
Todas las ediciones de La Hoja de Disefio pueden consultarse en:

www.palermo.edu ---> dyc ---> Publicaciones ---> Hojas de Disefio

La XVII Edicion del Congreso Latinoamericano de Ensefianza del Disefio 2026 se desarrolld en 13 comisiones
presenciales y 40 comisiones virtuales donde expusieron 471 académicos de la region y el mundo. A continuacion
se detalla la agenda completa del Congreso con sus comisiones y expositores y un abstract de cada presentacion:
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COMISION P1: INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Y ENSENANZA DEL DISENO
Coordinadora: Dafne Jourdan
Martes 14 de julio, 17:30 a 19:30 hs.

Diseiio, IA y desigualdad en la enseiianza actual
Maria Marta Victoria Algafaraz [Argenting]

La ensefianza del disefio enfrenta hoy desafios disruptivos
que trascienden la mera incorporacion de tecnologia. La
irrupcion de la inteligencia artificial y la mediacion digital,
aceleradas por la pandemia, transformaron la presencialidad
y los modos de aprender, poniendo en evidencia brechas
de acceso significativas en América Latina y Argentina. Este
trabajo analiza cémo la fascinacion por la produccion tec-
nologica —renders, modelos 3D, prototipos complejos—
puede oscurecer problemas fundamentales de igualdad y
participacion. Se reflexiona sobre la necesidad de repensar
estrategias pedagogicas que integren innovacion tecnoldgi-
ca sin perder de vista la equidad, garantizando que todos
los estudiantes puedan desarrollar competencias criticas y
creativas. A partir de experiencias regionales, se propone un
enfoque de ensefianza de disefio que articula ética, inclusion
y adaptacion a los desafios contemporaneos, poniendo en el
centro la igualdad de oportunidades como principio rector de
la formacion en la era de la 1A.

Curadoria gerativa: IA e autoria docente em Design e
Arquitetura

Roberta de Almeida de Freitas Pesso [Brasil]

Relato de minha experiéncia como docente de Design e
Arquitetura no uso de inteligéncia artificial generativa para
producdo de recursos didaticos — slides, resumos em au-
dio e jogos fisicos presenciais. O foco ndo esta no aluno
como usudrio de 1A, mas no professor como autor e curador
critico. Proponho o conceito de curadoria gerativa para des-
Ccrever 0 processo em que o material revisado pelo docente
se torna corpus para as etapas seguintes de geragao, multi-
plicando os recursos a partir de uma Unica fonte trabalhada
pela inteligéncia humana. O material filtrado pelo docente
ndo encerra 0 processo — ele o multiplica: os slides re-
visados tornam-se corpus para o roteiro de audio, para as
perguntas do jogo e para outras ramificagGes futuras, todas
convergindo para a mesma experiéncia de aprendizagem. O
advento das ferramentas de IA generativa abriu possibilida-
des pouco exploradas na literatura: 0 uso da IA ndo pelos
alunos, mas pelo proprio professor como instrumento de au-
toria didatica. Parto dessa perspectiva para descrever minha
experiéncia no ensino de Tipografia, disciplina de avaliagdo
por projeto com grande volume tedrico a ser absorvido para
embasar suas praticas. Desenvolvi trés elementos com Ge-

www.palermo.edu/dyc/semana

mini, Gamma e ElevenLabs: slides revisados criticamente,
resumos em audio disponibilizados no Spotify e o Tipoga-
me. O Tipogame é um jogo presencial no formato trivia, com
cartas de perguntas e tabuleiro, realizado no fechamento do
periodo. A participagdo foi voluntaria, sem peso avaliativo,
estruturada em disputa por equipes com premiagao simbd-
lica. Cerca de 70% da turma participou espontaneamente,
seja na disputa, seja como apoio a esta. Um dado inespe-
rado: 0s alunos passaram a usar 0s audios — até entdo
pouco acessados — para estudar para o jogo. Criou-se um
ciclo de estudo auténomo ndo programado. A produgdo das
cartas usou mesclagem de dados, acelerando a geragéo do
material fisico. Os trés recursos partiam do mesmo corpus
curado e convergiam para a mesma experiéncia de apren-
dizagem — o ciclo que nomeia o conceito proposto. Todos
os artefatos didaticos foram preparados com a metodolo-
gia Human on the Loop: defini parametros e fontes, revisei
resultados, corrigi vieses algoritmicos e descartei quando
necessario. Todo material recebeu crédito explicito ao uso
de IA e o processo foi compartilhado com os alunos como
pratica de letramento tecnolégico — incluindo discutir aber-
tamente os erros das ferramentas, transformando seus li-
mites em objeto pedagdgico. Um caso ilustrativo ocorreu na
disciplina de Historia da Arquitetura, que também lecionei:
a0 solicitar conteido sobre arquitetura colonial brasileira, o
modelo situou o inicio da arquitetura do pais na chegada dos
portugueses, apagando milénios de produgdo dos povos ori-
gindrios. A corregao exigiu prompt explicitamente orientado
por perspectiva decolonial — evidenciando que a curadoria
critica € uma responsabilidade intransferivel do docente.
A questdo da autoria perpassa toda a experiéncia. Floridi
(2023) demonstra que a IA age sem compreender 0 que
produz — agéncia sem inteligéncia. Borges (1944 2005),
em Pierre Menard, Autor do Quixote, mostrou que 0 mesmo
texto tem sentido radicalmente diferente conforme quem es-
creve, quando e com que bagagem. A IA gera textos sem
Sujeito, sem contexto proprio, sem intengdo. O professor que
cura, corrige e ressignifica 0 material gerado € o autor real
— e a transparéncia sobre esse processo &, ela mesma, um
gesto pedagogico. Os resultados obtidos motivaram o com-
partilhamento do modelo com outros docentes, associado a
um formulario de acompanhamento — iniciativa ainda em
andamento, que aponta para uma agenda colaborativa de
investigagdo sobre curadoria gerativa no ensino criativo.

IA y Comunicacion Visual: Redefiniendo la creatividad
y eficiencia en el mercado laboral

Juan Alejandro Baya Diaz [Bolivia]

La incorporacion de inteligencia artificial en los procesos de
comunicacion visual esta transformando las dindmicas de
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produccion creativa y los perfiles profesionales del disefio.
Este trabajo analiza la implementacion de herramientas de
inteligencia artificial en el desarrollo de campafas digitales y
su impacto en la optimizacion del flujo de trabajo dentro de
la practica publicitaria. A partir de la comparacion entre pro-
cesos tradicionales de produccion y metodologias asistidas
por inteligencia artificial, se observa una reduccion signifi-
cativa en tiempos operativos relacionados con la generacion
de recursos visuales, composicion grafica y adaptacion de
formatos. Esta optimizacion permite redistribuir el tiempo
hacia etapas estratégicas del proceso creativo, como el ana-
lisis, el brainstorming vy la ideacion conceptual. El estudio
plantea que la inteligencia artificial no sustituye la creativi-
dad humana, sino que amplifica sus capacidades al liberar al
diseniador de tareas repetitivas y operativas. En este sentido,
se propone reflexionar sobre como estas tecnologias pueden
integrarse en la formacion académica del disefio para pre-
parar a los futuros profesionales ante un ecosistema creativo
cada vez mas hibrido entre lo humano y lo algoritmico.

IA en la ensefianza de la Tecnologia y el Disefio
Rodrigo Goldsack [Argentina]

El presente ensayo analiza la irrupcion de la Inteligencia Arti-
ficial en la educacion superior, centrandose en la asignatura
Tecnologia Il de la Licenciatura en Disefio de la Comuni-
cacion Visual - FADU - UNL y en el proyecto de investiga-
cion CAI+D PI Tipo | 2024 “La Ensefianza del Disefio de
Experiencias en el Campo de la Comunicacion Visual. Tramo
II: Narrativas Multiples en Escenarios Expandidos”. Bajo la
premisa de la “informatizacion de la cultura” planteada por
Manovich, la IA se presenta como una etapa avanzada de
mediacion técnica que redefine la produccion simbdlica y las
competencias disciplinares. En este contexto, el disefio se
consolida como una profesion de alta sensibilidad tecnoldgi-
ca, donde la |A generativa permite crear contenidos inéditos
mediante el aprendizaje estadistico de patrones estéticos
complejos. La propuesta pedagdgica introduce el concepto
de Nooscopio como una herramienta de mediacion critica.
Definido como un instrumento para cartografiar los limites
de la IA, el Nooscopio permite desvelar a esta tecnologia y
situar al estudiante como un operador critico. Al comprender
que el machine learning funciona mediante algoritmos de
compresion y calculos estadisticos de grandes conjuntos de
datos, el alumno deja de percibir la herramienta como una
“mente” para verla como un proceso de vectorizacion del
mundo que requiere supervision humana. En el escenario
de Tecnologia Ill, se promueve un enfoque de metacogni-
cion y metaandlisis. La mediacion docente se operativiza a
través de rubricas que integran procesos reflexivos, alinean-
dose con las directrices de la UNESCO sobre el uso ético y

responsable de estas tecnologias. Finalmente, se destaca la
importancia de visibilizar la “heteromatizacion” —el trabajo
humano invisible tras los datos— para formar disefiadores
con una inteligencia antagonica. Este perfil profesional es
capaz de cuestionar los sesgos algoritmicos y reivindicar la
anomalia creativa frente a la estandarizacion técnica.

La incorporacion de la Inteligencia Artificial en la en-
sefianza audiovisual universitaria: apropiacion docen-
te como herramienta pedagégica

Dafne Jourdan [Argentina]

El proyecto de investigacion analiza la incorporacion de la
Inteligencia Artificial (IA) en la ensefianza de la Licenciatu-
ra en Comunicacidn Audiovisual en la Universidad de Pa-
lermo, centrandose en el nivel de apropiacion docente y su
uso como herramienta pedagdgica. Parte de la hipotesis
de que la IA se encuentra en una etapa experimental, con
una integracion atn incipiente en las practicas educativas.
El estudio busca comprender como los docentes utilizan
la 1A en procesos creativos y técnicos, como la generacion
de imdagenes, escritura de guiones y edicion audiovisual y
qué percepciones tienen sobre sus beneficios y riesgos. Se
identifican valoraciones positivas vinculadas a su potencial
creativo y técnico, pero también preocupaciones relacio-
nadas con la evaluacion, la autoria y la posible pérdida de
pensamiento critico en los estudiantes. Desde un enfoque
tedrico, se plantea que el impacto de la IA no depende de la
herramienta en si, sino de cdmo el docente la integra peda-
gogicamente. En este sentido, se destaca la necesidad de
formacion critica y uso responsable. Metodolégicamente, el
proyecto adopta un enfoque mixto, combinando encuestas,
y entrevistas a docentes, con el objetivo de relevar practicas
reales, analizar experiencias y comprender los desafios que
plantea la IA en la ensefianza universitaria audiovisual.

Saliencia visual paramétrica en pictogramas regulato-
rios: evaluacion computacional mediante inteligencia
artificial generativa

César Sagredo Aravena [Chile]

La presente investigacion explora el uso de inteligencia
artificial generativa para producir variantes del pictograma
regulatorio de advertencia por somnolencia, cuya incorpo-
racion en el envase de medicamentos fue recientemente
establecida por el Instituto de Salud Publica de Chile (ISP).
El objetivo central es evaluar la saliencia visual de dichas
variantes mediante un protocolo computacional original. El
estudio parte de una distincion funcional entre saliencia y
comprension semantica: en el contexto de la comunicacion
visual de riesgo, un pictograma debe ser percibido antes de
poder ser comprendido. Esta condicién previa, sin embargo,

XVII Congreso Virtual Latinoamericano de Ensefianza del Disefio 2026
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no es operacionalizada métricamente por la normativa inter-
nacional vigente (ISO 9186-1:2014), lo que constituye el va-
cio que esta investigacién busca cubrir. Se propone el Indice
de saliencia visual paramétrica (ISVP), un indice compuesto
por cinco métricas computacionales: contraste figura-fondo
(ratio Michelson, WCAG 1.4.11), complejidad estructural
(operador Canny), proporcion figura-fondo (segmentacion
Otsu), densidad negra y asimetria de masa visual (centroide
geométrico). EI ISVP evallia las condiciones formales de per-
cepcion visual que anteceden a la comprension semantica.
La IA genera variantes bajo tres niveles crecientes de espe-
cificidad instruccional; literal (N1), referenciado a la norma
ISO 9186-1 (N2) y técnico con orla y criterios de sintesis
para formatos reducidos (N3), tomando el pictograma ISP
Chile como baseline normativo. El estudio es exploratorio y
completamente computacional, sin evaluacion con usuarios,
y pretende contribuir como un protocolo replicable para la
evaluacion formal de iconografia.

A Experiéncia do Usuario (UX) no Ensino Presencial de
Design: Impactos na Experiéncia e Permanéncia Dis-
cente

Ailton Santos Silva [Brasil]

Este estudo investiga a experiéncia do estudante no ensino
presencial universitario de Design, a partir dos principios do
Design de Experiéncia do Usudrio, com foco na redugéo da
evasdo académica. Considerando que fatores como organi-
zacdo diddtica, clareza na comunicacdo, estrutura das ativi-
dades e interagdo em sala de aula impactam diretamente o
engajamento discente, a pesquisa analisa como a abordagem
centrada no usuario pode qualificar a experiéncia educacio-
nal. Metodologicamente, adota-se uma abordagem quali-
tativa, com observacdo de praticas pedagogicas, coleta de
percepcdes dos estudantes e andlise da jornada académica
em cursos de Design. Os resultados esperados incluem a
identificagdo de pontos criticos na experiéncia do estudante
e a proposicao de diretrizes para aprimorar praticas docen-
tes, tornando-as mais intuitivas, participativas e alinhadas
as necessidades dos alunos. Conclui-se que a aplicagdo de
principios de UX no ensino presencial pode contribuir para
a permanéncia e 0 sucesso académico no ensino superior.

Mediacion pedagdgica mediante novelas graficas ge-
neradas con IA

Adriana Suarez Eljure, José Jaime L. Tang Pinzon [Colombia]
La presente investigacion aborda la brecha cognitiva detec-
tada en estudiantes de disefio frente a la densidad de los
textos tedricos sobre semidtica e historia. Partiendo de la
premisa de que la alfabetidad visual es la lengua franca del
estudiante contemporaneo, se implementd una estrategia
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de transcreacion didactica: la transformacion de ensayos
tedricos complejos en novelas graficas educativas genera-
das mediante inteligencia artificial (IA). EI estudio, de corte
cualitativo y cuantitativo, analiza coémo la sustitucion del so-
porte textual tradicional por narrativas visuales secuenciales
redujo la resistencia al material de estudio y optimizo los
procesos de anclaje semantico. Los resultados demuestran
un incremento del 40 % en los indices de lectura voluntaria y
una mejora sustancial en el rendimiento académico prome-
dio de los grupos intervenidos.

COMISION P12: NARRATIVAS VISUALES,
GENERO Y CULTURA VISUAL
Coordinadora: Lorena Urcelay
Martes 14 de julio, 17:30 a 19:30 hs.

La construccion de la feminidad en la publicidad de
moda. Caso American Apparel y Diesel

Valentina Ardaya Peredo, Alejandra Guardia Manzur [Bo-
livia]

Este articulo analiza, desde una perspectiva semiética, como
ciertas campaiias de moda construyen representaciones de
feminidad mediante recursos visuales y lingliisticos que
sexualizan y objetivizan el cuerpo femenino. A partir de un
andlisis cualitativo de anuncios de American Apparel (2003—
2014) y de un caso actual de la marca Diesel, se identifican
patrones que naturalizan la feminidad como disponibilidad
erdtica. La discusion conecta tres ideas: el mito (Barthes), la
mirada masculina (Mulvey) y la cultura mediatica postfemi-
nista (Gill), todo esto para mostrar qué aspectos continiian
igual y cuales han tenido variaciones en la publicidad actual.

El Calzon en escena: analisis semiético de la evolucion
y discurso de género en el traje femenino del caporal
boliviano

Alejandra Paola Arteaga Orellana, Alejandra Guardia Man-
zur [Bolivia]

Este estudio aborda el como los calzones o hombachos fe-
meninos, que son usados en la danza folclérica nacional bo-
liviana del Caporal, fueron trascendiendo su funcion utilitaria
en los primeros afos de creacion de esta danza, yendo mas
alld de una prenda reconocible y representativa del cuerpo
femenino, pasando de ser una prenda de vestir a un potente
signo cultural y social, con un profundo camino de histo-
rias, estereotipos y reflejos de la situacion socio-econémica
y cultural del territorio boliviano. El calzdn, representativo del
arquetipo de la caporalita se analizara desde su evolucion
histdrica y simbolismo como agente de comunicacion de
actitudes, comportamiento y representacion social hasta la
actualidad.
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Videojuego para la divulgacion ambiental sobre el ca-
racol africano

Adrian Jaimes, Linda Contreras [Colombia]

El proyecto desarrolla un videojuego educativo para jove-
nes de 9 a 17 afios, buscando La proliferacion del caracol
africano constituye una problematica ambiental y sanitaria
de creciente preocupacion en distintas regiones de Colom-
bia, especialmente en territorios con condiciones climaticas
y urbanas propicias para su expansion. En este contexto,
la presente ponencia expone la pertinencia del videojuego
como estrategia de divulgacion ambiental, al considerar su
potencial para articular procesos de sensibilizacion, apropia-
cion del conocimiento y participacion juvenil mediante expe-
riencias interactivas. A partir de |a revision de antecedentes
sobre el impacto ecoldgico y sanitario de Achatina fulica,
asi como del papel de los recursos educativos digitales en
la formacion de conciencia ambiental, se plantea que los
videojuegos pueden configurarse como mediaciones con-
temporaneas eficaces para comunicar problematicas eco-
ldgicas de manera accesible, inmersiva y significativa. Se
argumenta, ademas, que la integracion del disefio visual, la
narrativa y la ambientacion sonora fortalece el vinculo emo-
cional del usuario con el contenido, favoreciendo la com-
prension de riesgos ambientales y la adopcion de actitudes
més responsables frente al entorno.

Perspectiva de género en la comunicacion grafica pu-
blicitaria ecuatoriana desde el rol del disefio

Claudia Natalia Moncayo Guijarro [Ecuador]

La relacion existente entre disefio publicitario y género en
Ecuador plantea una dindmica en conjunto de caracter
complementario. En el contexto ecuatoriano, la comunica-
cion grafica publicitaria contindia desempefiando un papel
determinante en la construccion de imaginarios sociales en
torno al género. La investigacion explora el papel del disefio
publicitario en la generacion de piezas comunicacionales
en Ecuador entre 2013 al 2023, debido a que en junio del
2013 entra en vigencia la Ley Organica de Comunicacion.
La hipotesis plantea que la comunicacion grafica publicitaria
ecuatoriana, aunque enmarcada en los principios de igual-
dad y no discriminacion establecidos en la Ley Organica de
Comunicacion del Ecuador, contintia reproduciendo estereo-
tipos de género y sexualizacion a través de decisiones de
disefio visual y discursivo. La investigacion se basa en una
metodologia cualitativa a partir de andlisis de contenido y la
observacion de la dinamica interdisciplinaria que integra al
disefio, publicidad y comunicacion, para analizar comparati-
vamente la representacion de la figura femenina.

La construccion del mito de la espiritualidad y la femi-
nidad en los conceptos visuales de albumes musicales
contemporaneos

Alexandra Morales Agreda Garcia, Alejandra Guardia Man-
zur [Bolivia]

La presente investigacion tiene como propdsito analizar la
construccion del mito de la espiritualidad y la feminidad en
los conceptos visuales de albumes musicales contempora-
neos, tomando como eje central El Mal Querer de Rosalia
(2018), The Divine Feminine de Mac Miller (2016) y Red
Moon in Venus de Kali Uchis (2023). A partir de un enfo-
que semidtico, se examina como ciertos elementos visuales
funcionan como signos culturales que construyen significa-
dos asociados a lo femenino y lo espiritual. Con base en los
aportes de Barthes, Peirce, Eco y Frith, se propone que es-
tos elementos no poseen un significado inherente, sino que,
mediante procesos de repeticion y circulacion cultural, se
consolidan como mitos que organizan la percepcion del pu-
blico, y ayudan a generar una narrativa que conecte con los
consumidores para generar ese vinculo. De esta manera, el
concepto visual de los albumes no solo acompafia la musica,
sino que participa activamente en la construccion de identi-
dad y en la forma en que el publico se relaciona con la obra.

Del cine como evento social al streaming como ha-
bito intimo: atributos de disefio y nuevos rituales de
consumo

Nataly Verénica Rodriguez Rivera [Espaia]

El presente proyecto propone analizar las transformaciones
en los ritos y habitos de consumo cinematografico a partir
de la transicion desde la asistencia a las salas de cine hacia
las plataformas de streaming, tomando como caso de es-
tudio las précticas de la generacion millennial en la ciudad
de Arequipa tras la crisis sanitaria del COVID-19. El interés
se centra en comprender como el desplazamiento desde el
ritual colectivo de la sala oscura hacia el hahito intimo y do-
méstico reconfigura las costumbres cotidianas, la vida social
y el uso del tiempo libre en el espectador contemporaneo.
En ese marco, la investigacion se pregunta de qué manera
los atributos de disefio de interfaz de la plataforma Netflix se
acoplan, modulan y capitalizan estos nuevos patrones ge-
neracionales post- pandemia para consolidar précticas de
consumo algoritmico continuo. El objeto de analisis no son
las audiencias de manera aislada ni la industria en abstracto,
sino las dindmicas y rituales de visualizacion mediados tec-
noldgicamente: como el servicio de Netflix interviene sobre
las costumbres locales y generacionales en el entorno are-
quipefio. A través de un enfoque cualitativo interdisciplinar,
la investigacion busca descifrar de qué manera la des-ritua-
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lizacion del espacio publico tradicional abre paso a nuevas
practicas de sociabilidad virtual y a modos de consumo com-
pulsivo o fragmentado en el entorno del hogar.

COMISION P2: EXPERIENCIAS
Y EVALUACION EN DISENO
Coordinadora: Pamela Marquez
Miércoles 15 de julio, 10:00 a 12:00 hs.

Disefiemos contra la sobreestimulacion: higiene cog-
nitiva y frugalidad interactiva

Laura Steffany Angulo Vergara [Colombia]

¢+Qué responsabilidad tiene el disefio frente a una sociedad
que no puede dejar de mirar la pantalla? Disefar interfaces
hoy implica una decision ética: sostener la atencion a cual-
quier costo o devolver el tiempo para pensar. Desde un mar-
co de higiene cognitiva y frugalidad interactiva, se exploran
principios como la pausa, el silencio funcional y la asincronia
€omo recursos estructurales del disefio, capaces de con-
trarrestar la sobreestimulacion y recuperar la profundidad
atencional del usuario.

Proyectos de grado en Diseiio Grafico: experiencia de
evaluacion bajo enfoque disefio—creacion en forma-
cion por ciclos propedéuticos

Heidy liceth Bravo Becerra, Daniella Villa Nieves [Colombia]
LLa Muestra de Proyectos de Grado del programa de Disefio
Grafico de la Institucion Universitaria de Barranquilla, ads-
crito a la Facultad de Ciencias, Educacion, Arte y Humani-
dades, se presenta como una experiencia de evaluacion que
culmina una formacion por ciclos propedéuticos (técnico,
tecndlogo y profesional). En el tramo final de su trayectoria,
los estudiantes desarrollan un proyecto de grado bajo enfo-
que disefio—creacion que integra tres componentes: un do-
cumento de investigacion proyectual que delimita problema,
contexto y usuario; un producto minimo viable (MVP) de di-
sefio grafico, desarrollado mediante iteraciones de ideacion,
prototipado y validacion con publico objetivo o expertos; y
una sustentacion ante jurado externo, evaluada mediante
ribrica. La Muestra opera como escenario de socializacion
académica y contraste con el ambito profesional, y contribu-
ye a consolidar competencias proyectuales, comunicativas y
reflexivas en los futuros disefiadores graficos.

Metodologias integradas para comunicar el paisaje: el
Barrio Flaminio, Roma

Fabiana Carbonari, Emanuela Chuavoni, Camila Martin,
Francesca Porfiri, Maria Belén Trivi [Argentina]

El trabajo propone reflexionar sobre el uso de metodologias
integradas para la comunicacion del paisaje. A partir de la
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conceptualizacion del tema, se presenta el caso de estu-
dio referido a la Plaza Melozzo da Forli y Perin del Vaga en
Roma, y su conocimiento directo a través del dibujo al na-
tural, entendido como parte constitutiva de dichas metodo-
logias integradas. Finalmente, se exponen los fundamentos
y los resultados de la experiencia didactica llevada a cabo
por estudiantes de Sapienza, Universita di Roma. Cabe des-
tacar la replicabilidad de la propuesta metodoldgica, lo que
permite establecer su proyeccion, tanto al contexto europeo
como al local.

El diseio y sus alrededores. Tres décadas de didactica
CEPEC

José Antonio Lioi [Argentina]

En el marco del décimo aniversario de la publicacion del libro
“El disefio y sus alrededores” (José A. Lioi - 2016) cobra
especial importancia la puesta en valor de un proyecto edu-
cativo tendiente a formar personas no s6lo en el campo pro-
fesional sino en un profundo sentido humanista. El Instituto
Superior CEPEC inici6 su actividad en la ciudad de Rosario
en el afio 1993, desde una metodologia didactica que no
busca solo técnicos, sino que pretende formar disefiadores
que conceptualicen y resignifiquen su hacer cotidiano y las
realidades que lo circundan. Luego de tres décadas de expe-
riencia, no se desconocen los riesgos que entrafia este de-
safio, pero desde el Instituto creemos que en él se encuentra
el motor que impulsa al debate productivo y la puesta en
comun de experiencias, teorias, saberes y valores.

El disefio detras de la educacion (disefio instruccional)
Tomas Piraino [Argentina]

Como se ve el disefio detras del educar? Mucho se habla
de educacion pero poco del rol del disefio. En un mundo en
donde el disefo instruccional y la industria e-learning toma
aun mas fuerzas que nunca, invito a frenar y a re-pensar
como imaginamos la educacion. Desde el design thinking
hasta el disefio de futuro podemos ponernos unos NuUevos
lentes cuando pensamos en los problemas educativos. Sea
desde el aula, el sistema 0 mismo, nuestra propia educacion.
Exploraremos las bases del disefio aplicado a la educacion,
como esta disciplina esta mas cerca de lo que creemos a la
educacion (casi inseparables). Y por supuesto: nos llevare-
mos mas que herramientas, perspectivas. Perspectivas de
como pensar como disefiadores.

Temas de investigacion en disefo: condicionantes
para su enunciado

Gustavo Eduardo Saucedo [Argenting]

El presente trabajo se propone identificar y analizar los te-
mas de investigacion en disefio, con énfasis en el disefio de
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la comunicacion visual, atendiendo a los condicionantes que
inciden en su enunciado. El estudio se centra en los intere-
ses manifestados por estudiantes de la Licenciatura en Di-
sefio de la Comunicacion Visual en el marco de la asignatura
Metodologia de la Investigacion, considerando este dmbito
como un espacio relevante de produccion y formalizacion de
problemas de conocimiento. El corpus esta constituido por
los Disefos de Investigacion elaborados durante seis edi-
ciones de la asignatura, entre 2020 y 2025. La propuesta
pedagdgica parte de concebir el disefio como un proceso
comunicacional; en consecuencia, los problemas y objetos
de disefio son entendidos como problemas y hechos comu-
nicacionales. Desde esta perspectiva, la investigacion en
disefio se inscribe en el campo de la investigacion en comu-
nicacion y se configura desde un enfoque interdisciplinario.
El andlisis permite reconocer que los temas enunciados no
solo responden a intereses individuales, sino que se encuen-
tran condicionados por multiples factores: los contextos so-
cioculturales especificos, los climas de época, el desarrollo
disciplinar, los avances tecnologicos, los movimientos so-
ciales, el giro ambiental, la memoria gréfica y los ambitos
de la practica profesional. En este sentido, los enunciados
tematizan el presente del disefio, revisitan el pasado reciente
y proyectan posibles lineas de indagacion. En conjunto, el
trabajo aporta a la comprension de los condicionantes que
estructuran la formulacion de temas de investigacion en di-
sefio, destacando su caracter situado y dinamico.

Del aula al escenario profesional: la construccion de
marcas de autor como eje pedagdgico en la formacion
en Diseiio de Indumentaria

Dorina Schechtel [Argentina]

El presente proyecto propone reflexionar y compartir una
experiencia pedagdgica desarrollada en la carrera de Disefio
de Indumentaria del Instituto Superior de la Bahia, centrada
en la construccion integral de proyectos finales de marca de
autor como instancia clave de formacion, profesionalizacion
y salida laboral. A lo largo del tramo final de la carrera, los
y las estudiantes desarrollan un proyecto que integra dise-
fio, identidad, produccion, gestion y comunicacion, mate-
rializado en una marca propia con colecciones disefiadas,
producidas y presentadas profesionalmente. Este proceso
culmina en dispositivos reales de visibilizacion —como el
desfile institucional— que funcionan como una vidriera
concreta hacia el mundo laboral, permitiendo a los futuros
disefiadores y disefiadoras posicionarse, validarse y darse a
conocer antes incluso de egresar. La propuesta pedagdgica
entiende al proyecto final no solo como una evaluacion aca-
démica, sino como un impulso estratégico: un puente entre
la formacion y el ejercicio profesional. Desde esta logica, el

Instituto asume un rol activo como acompariante, curador
y potenciador de los proyectos, fortaleciendo la autonomia
creativa, la toma de decisiones, el trabajo en equipo y la
responsabilidad profesional. La presentacion de estos pro-
yectos en el Congreso Internacional Ensefianza del Disefio
de la Universidad de Palermo se plantea como una exten-
sion natural de este enfoque. Asi como el desfile funciona
como plataforma escénica, el Congreso se propone como
una vidriera académica, conceptual y profesional, donde los
proyectos pueden dialogar con otros contextos educativos,
enriquecer la reflexion pedagdgica y posicionar a los estu-
diantes y a la institucion dentro del ecosistema del disefio
latinoamericano. Este proyecto busca compartir una mirada
sobre la ensefianza del disefio que apuesta a aprender ha-
ciendo, a la profesionalizacion temprana y a la generacion
de experiencias reales que permitan a los egresados salir
al campo laboral con un proyecto solido, identidad definida
y herramientas concretas para sostener su practica como
disefiadores y disefiadoras.

La evaluacion docente en la licenciatura de Disefio
Grafico Digital de la ULSA México bajo la Integracion
de estandares internacionales

Lissett Yadira Serra Gorjon [México)

En la actualidad, la formacion docente universitaria enfren-
ta el reto de estar actualizado en un contexto volatil, con
incertidumbre, complejo y ambiguo en varios entornos de
cambios vertiginosos, en los dmbitos tecnoldgicos, pedago-
gico y disciplinar. Estas exigencias se amplifican debido a
la rdpida evolucion de los entornos digitales, los lenguajes
visuales, metodologias agiles y las demandas del mercado
laboral. La relevancia de este estudio esta en reconocer que
la formacién docente es un proceso clave para la mejora de
la calidad educativa. En la que la formacion docente recae el
éxito o fracaso de los cambios e innovaciones de la practica
educativa. En un contexto global donde la educacion estd
en constante cambio, es fundamental contar con marcos
formativos que no solo sean efectivos, sino que también
promuevan un desarrollo profesional continuo y significati-
vo para los docentes. Los marcos de evaluacion del Reino
Unido y de Harvard son ampliamente reconocidos y ofrecen
perspectivas valiosas sobre la ensefianza de calidad. Este
estudio ayudara a proporcionar una vision mas clara sobre
como estas metodologias pueden integrarse o adaptarse a
nuestro contexto educativo en favor de la calidad. Palabras
clave: calidad educativa, habilidades docentes, saberes, es-
tandares internacionales, formacion permanente, practica
docente, produccion comunicativa y técnicas disciplinares.
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COMISION P3: NARRATIVAS VISUALES
Y REPRESENTACIONES CULTURALES
Coordinador: Marcelo Lalli
Miércoles 15 de julio, 12:30 a 14:30 hs.

El videoensayo como estrategia pedagdgica para el
analisis del discurso cinematografico en la educacion
universitaria

Cecilia Barga [Argentina]

El presente proyecto aulico propone incorporar el videoensa-
yo como estrategia pedagdgica para el andlisis del discurso
cinematografico en el ambito universitario. Surge a partir de la
observacion de que los estudiantes logran desarrollar analisis
escritos, pero presentan dificultades al momento de trasladar
ese pensamiento critico al lenguaje audiovisual. La propuesta
se implementara en la asignatura Discurso Audiovisual Il, de
las carreras Comunicacion Audiovisual y Direccion de Cine,
mediante una experiencia basada en aprendizaje por pro-
yectos, en la que los estudiantes realizaran un videoensayo
como instancia de evaluacion integradora. El trabajo consisti-
rd en analizar una obra, autor o problematica estética a partir
de una hipdtesis propia, utilizando recursos como montaje,
voz narrativa, fragmentos audiovisuales y sonido. El proyecto
tiene como objetivo explorar si esta modalidad favorece una
mayor articulacion entre teoria y practica, asi como una par-
ticipacion mas activa en comparacion con trabajos escritos
y proyectos integradores tradicionales. La investigacion se
inscribe en un enfoque cualitativo, exploratorio y descriptivo,
y se desarrollard como un estudio de caso. Se buscara ob-
servar aspectos como la construccion de la mirada critica, la
capacidad argumentativa, el uso del lenguaje audiovisual y el
nivel de apropiacion conceptual. Asimismo, se analizaran las
dificultades y posibilidades pedagogicas que surjan durante
la implementacion de la propuesta.

El comic digital como aporte a la valoracion cultural:
Cultura Inca Karanki

David Cazco, Paulo Aguirre [Ecuador]

La educacion desempefia un papel esencial en el desarrollo
integral de las personas, ya que promueve el pensamiento
critico, la creatividad y la sensibilidad cultural necesarias
para construir una sociedad mas justa, equitativa y cons-
ciente de su identidad. En este contexto, los procesos edu-
cativos y comunicacionales adquieren un rol trascendental
en la preservacion y revalorizacion del patrimonio cultural de
los pueblos originarios del Ecuador. Sin embargo, la globa-
lizacion, el auge de la tecnologia y la homogenizacion cul-
tural han generado un distanciamiento progresivo entre las
nuevas generaciones y las raices historicas que conforman
su identidad colectiva. En la provincia de Imbabura, el lega-
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do del pueblo Inca Karanki representa una de las herencias
mas significativas dentro del mosaico cultural ecuatoriano.
Este grupo ancestral, que formd parte del Tahuantinsuyo,
dejo huellas profundas en la organizacion territorial, las tra-
diciones agricolas, las practicas artesanales y las manifes-
taciones simbolicas que aln persisten en la memoria local.
No obstante, el conocimiento sobre esta cultura se ha visto
reducido a breves menciones en los textos escolares o0 a
relatos fragmentados transmitidos de forma oral, lo que evi-
dencia una brecha generacional y educativa en torno a la
valoracion de este patrimonio. Frente a este panorama, la
presente investigacion propone el uso del comic digital como
recurso educativo, artistico y comunicacional para la difu-
sion de la historia y cosmovision del pueblo Inca Karanki. El
comic, entendido como un lenguaje grafico-narrativo hibrido
que combina texto e imagen, posee un potencial didactico
significativo, pues facilita la comprension de contenidos his-
toricos mediante estructuras narrativas atractivas, visuales
y accesibles. En su formato digital, este medio se convierte
ademas en una herramienta contemporanea que integra tec-
nologia y cultura, posibilitando nuevas formas de aprendizaje
interactivo y experiencias inmersivas que dialogan con los
intereses de la juventud actual. El proyecto Karanki Huam-
bracuna, desarrollado en el marco de esta investigacion, se
plantea como una propuesta de disefio cultural aplicado, que
utiliza los principios del disefio grafico, la narrativa secuen-
cial y la comunicacion digital para reconstruir y reinterpretar
la historia del pueblo Inca Karanki desde una mirada estética
y pedagdgica. Su objetivo principal es fomentar la valoracion
del patrimonio inmaterial a través de un medio innovador,
fortaleciendo la identidad local y promoviendo el sentido
de pertenencia en las nuevas generaciones. Este enfoque
busca demostrar que el disefio, la ilustracion y la tecnolo-
gia pueden actuar de manera conjunta como vehiculos de
memoria y transformacion social, revitalizando tradiciones
ancestrales desde un enfoque contemporaneo, sostenible y
participativo. En sintesis, este trabajo no solo aborda la crea-
cion de un producto grafico, sino que plantea una reflexion
critica sobre el papel del disefio en la construccion del cono-
cimiento cultural. A través del comic digital, se propone una
nueva forma de narrar la historia local, donde la imagen, la
palabra y la tecnologia convergen para reactivar la memoria
colectiva y fortalecer los vinculos entre la educacion, la cul-
tura y la innovacion.

Minilabs en el taller: hacedores de experiencias de co-
municacion visual

Estefania Fantini, Mariana Torres Luyo [Argentina]

La propuesta focaliza en el interés por disefiar experien-
cias de ensefianza que promuevan un ‘practicum reflexivo’
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(Schon, 1998: 56), nodal en la configuracién del pensa-
miento proyectual. En este sentido, nos permite repensar los
espacios tradicionalmente dedicados a dar clases como am-
bitos de co-construccion de los aprendizajes bajo la premisa
de una ‘inteligencia repartida’ (Levy, 2004: 19). Asi, para
explorar la nocidn de género narrativo en la fotografia, pro-
ponemos la experiencia del set fotografico como red de mi-
nilabs construidos a partir de una serie de criterios basicos:
utilizacion de los elementos disponibles en el aula (tableros,
luz natural, luz artificial) y de objetos seleccionados por los
estudiantes en relacion con la busqueda fotografica que se
pretende realizar. Proponemos relatar la propuesta en térmi-
nos de ‘experiencia vibrante’ (Maggio, 2023) en tanto accion
practica “que sorprenda y conmueva” siempre “en tiempo
presente”, es decir, cambiante y transformable de acuerdo
a los propositos de la ensefianza y a la disponibilidad de los
estudiantes.

Lume: formas, cores e movimentos acendendo a ima-
ginacéo

Leticia Gomes Fagundes, Ana Beatriz Pereira de Andrade
[Brasil]

Esta pesquisa foi desenvolvida como Projeto de Concluséo
de Curso em Design (FAAC UNESP), apresentando como re-
sultado formal um produto gréfico editorial. O objetivo prin-
cipal foi desenvolver um livro utilizando técnicas de pop-up,
concebido como um objeto narrativo e sensivel que articula
técnicas de ilustracdo tradicional, experimentagdo analdgi-
ca, fazer manual e engenharia do papel. A inteng&o foi pos-
sibilitar ao usudrio uma experiéncia de leitura ludica, imagi-
nativa, fantastica e interativa. O projeto se estrutura a partir
do desenvolvimento de uma narrativa autoral centrada no
personagem LUME, um pequeno Ser que Se recusa a aceitar
0 vazio e inicia um processo de transformagéo criativa. A
histéria se desenrola em cendrios tridimensionais que tran-
sitam entre o figurativo e o abstrato, no sentido de propor
atmosferas visuais etéreas, considerando a interpretagéo do
leitor e estimulando a imaginag&o e a criago. No que tange
a estética, a base dialdgica contempla o abstracionismo es-
piritual e emocional, a partir da obra do artista russo Wassily
Kandinsky, no sentido de sugerir relages entre cor, forma
€ movimento enquanto linguagens sensiveis. Também se
aproxima das proposicoes do artista cataldo Joan Mird, cuja
producéo buscou romper a rigidez racional da arte moderna
ao recuperar a espontaneidade criadora e o olhar livre da in-
fancia. Neste sentido, ressaltam-se formas organicas, cores
primérias e simbolos cosmicos associados a imaginagéo e
ao inconsciente. Quanto a dimensdo espacial e estrutural,
foram estabelecidos didlogos com construcdes visuais do
artista grafico neerlandés M. C. Escher. A énfase considera

articulagdes entre I0gica, matematica e percepcdo a fim de
produzir espagos visuais complexos e inesperados. De ma-
neira semelhante, o desenvolvimento dos mecanismos pop-
up envolve raciocinio geométrico, planejamento estrutural e
experimentacéo material, aproximando processos artisticos
de operag0es logicas e construtivas. Também se colocam
em cena algumas questdes pedagdgicas com inspiragdo na
filosofia de “ser mais” formulada pelo educador brasileiro
Paulo Freire. Entende-se ser essencial compreender o ato
criativo como prética de liberdade e praxis transformadora.
Ainda foram consideradas perspectivas da arteterapia e in-
vestigagOes acerca de imagens do inconsciente, seguindo
a psiquiatra brasileira Nise da Silveira e o psiquiatra suico
Carl Jung, considerando o potencial simbdlico das formas e
narrativas visuais na elaboragdo imaginativa. A metodologia
projetual contemplou pesquisa tedrica, experimentagdo ma-
terial e prototipagem de mecanismos pop- up, explorando
possibilidades estruturais e narrativas do papel enquanto
meio expressivo. Quanto aos processos analdgicos e & ma-
terialidade do papel, LUME propde uma experiéncia que res-
gata o encantamento do toque, do tempo lento e da desco-
berta na relagdo fisica do usuario com o livro. Conclui-se que
0 projeto, ao investigar questdes em Design como linguagem
sensivel e artistica, amplia possibilidades de aproximacoes
entre Design e Arte com protagonismo na proposicéo de
multiplas experiéncias.

Mas alla de la pantalla: el objeto comiin y pensamien-
to visual en el cartel

David Jimenez [Ecuador]

La utilizacion de objetos encontrados en ejercicios de crea-
cion de carteles permite abordar el disefio grafico como
una préctica cultural, simbdlica y comunicacional. Desde la
perspectiva de Joan Costa (2022), “el cartel busca expre-
sar dos cosas a la vez: expresar una idea sorprendente y
comunicarla en un instante”. En este sentido, el objeto co-
tidiano se configura como un recurso pedagogico esencial,
no solo para el analisis y la comprension de la relacion entre
forma, significado y cultura visual, desplazando el exceso
de los entornos digitales como pantallas de computadoras
y dispositivos maviles, sino también para la elaboracion de
composiciones visuales diversas y expresivas, destacadas
por la solidez y riqueza de su sintaxis visual. El trabajo en
aula inicia con la asignacion de un tema a investigar y desa-
rrollar visualmente, para luego pasar a la recoleccion y anli-
sis semidtico de objetos comunes del entorno. Este ejercicio
busca identificar su funcion original, su carga simbdlica y
su potencial comunicacional. Al ser descontextualizado, el
objeto abandona su uso utilitario y se transforma en sig-
no visual, facilitando una lectura empdtica y culturalmente
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compartida, condicion esencial para la eficacia del men-
saje grafico Posteriormente, los estudiantes desarrollan un
cartel a partir de procesos manuales y analogicos como el
collage, la fotografia directa o la intervencion material. Es-
tas practicas incorporan la imperfeccion, el azar y la huella
autoral como valores expresivos, reforzando la dimension
humana del disefio frente a la estandarizacion visual propia
de los entornos digitales. Tal como sefiala Costa: “el car-
tel ensefia a mirar”. Por Ultimo, la adaptacion del cartel a
un formato digital permite reflexionar sobre la convivencia
entre lo manual y lo digital, evidenciando que la tecnologia
puede acompafar el proceso creativo, pero no sustituir la
interpretacion cultural ni la responsabilidad comunicativa
del disefiador.

Plano secuencia y sintaxis del cine argentino en el
siglo XXI

Marcelo Lalli [Argentina]

El escenario actual impone un espectro inédito para el
consumo audiovisual. EI montaje cinematogréfico, como
constructo de sentido, exige un recorte alternativo frente a
las posibilidades del medio. Las bases por las corrientes
filmicas del siglo XX, aguardan ser revisadas como una ca-
tegoria entre tantas de la actualidad. La continuidad cine-
matogréafica, como asi también, la consideracion del tiempo
real en el marco de la ficcion, imponen tajantes diferencias
respecto a referentes de los que son herencia. Tales diver-
gencias, poseen importantes consecuencias semiéticas en
el discurso del largometraje contemporaneo. El cine argen-
tino, a partir de la década del dos mil, cristalizo resoluciones
especificas de la ficcion, a través del plano secuencia, que
amerita un exhaustivo analisis, especificamente en con-
frontacion con la hegemonia estadounidense. Este proyecto
se enfocara en las implicaciones temporales de las sinta-
Xis actuales bajo marcos no solo de nuevas ficciones sino
de irremediables cambios en las estructuras formales del
plano cinematografico. En esta direccion, las primeras dos
décadas del milenio, fueron marco para la expresion del cine
argentino como innovacion en implementaciones novedosas
del tiempo real como instrumento del plano, concepto que
este proyecto pondrd en crisis bajo un exhaustivo abordaje
analitico del flujo temporal de la imagen en movimiento.

Historia das ‘Republicas’ e a importancia do carnaval
em Taquaritinga

Henrique Perazzi De Aquino, Rodolfo Nucci Porsani [Brasil]
Taquaritinga € uma pequena cidade brasileira, com aproxi-
madamente 50 mil habitantes. Situa-se na regido central do
interior do estado de S&o Paulo, 0 mais populoso do pais.
Localizada a cerca de 336 km da capital paulista, & con-

www.palermo.edu/dyc/semana

hecida como ‘Cidade Pérola’, fazendo parte de uma darea
com forte tradi¢do agricola. A cidade consolidou-se histo-
ricamente no auge do ciclo do café e hoje mantém uma
economia focada no setor agroindustrial e de servigos. Para
quem circula pela primeira vez as ruas, talvez a entenda
como sem grandes atrativos. Ha somente quatro edificios
na area urbana e um pequeno movimento de pessoas, com-
posto pelos proprios moradores. Tem tudo para que uma
visita ndo apresente nada de diferente da maioria de ou-
tras cidades interioranas com as mesmas caracteristicas.
No entanto, algo a difere para quem, além de circular por
ruas centrais, possui ‘algum faro’ para detectar singula-
ridades. Circulando pela Rua Campos Salles, no Centro,
algo destoa dos demais estabelecimentos. Alguns imoveis,
muito coloridos, chamam a atengdo e nestes a inscri¢ao:
‘Republica’. No Brasil, trata-se de uma denominagdo para
moradia comunitaria de estudantes universitarios, ao lon-
go da trajetéria académica. Surge a duvida: Onde estdo as
Universidades? A resposta a essa questdo é o fator prin-
cipal a tornar conhecida a cidade pais afora: o Carnaval.
No Brasil, 0 Carnaval é considerado a maior festa popular
nacional. Em muitas cidades, principalmente nas do interior,
perde a forga e a empolgag&o. Durante os cinco dias de
‘folia oficial’, a cada ano, hd menos atividades nas ruas e
saloes. Observa-se que em Taquaritinga ocorre o oposto. A
frase que melhor expressa o que la ocorre é dita por um dos
representantes do Setor de Cultura, vinculado a Prefeitura
Municipal: ‘Taquaritinga espera pelo Carnaval’. Explica-se
as ‘Republicas’, com suas cores, que chamam mais do que
a atencdo, representando o espirito a envolver o grande
numero de participantes para a festa. Nos locais, ocorre
uma das formas mais tradicionais de concentragdo popular,
mantida durante o ano todo. Algumas ‘Republicas’ mantém
atividades fixas e situagéo de funcionamento regularizada
junto ao Poder Publico Municipal. Taquaritinga, com aparén-
cia pacata, movimenta nas ruas, em dias de ‘pico’ da festa
carnavalesca, aproximadamente 40 mil pessoas festando
nas ruas. O espirito das tais ‘Republicas’ é de festa, algo
conquistado ao longo dos anos. Para a cidade, o Carnaval
é fonte de muito lucro, para muito além da folia. O foco da
investigacdo é o de apresentar como isso se da, os ricos
personagens que fizeram e fazem historia, € os locais con-
sagrados como marcantes e imprescindiveis durante o fes-
tejo. Considera-se fundamental, mapear as estratégias de
manutengdo da continuidade em atrair a atengdo popular.
Como ponto de partida, a proposta foi a de compilar de-
poimentos e registros histdricos, com foco na consolidacéo
das ‘Republicas’, como espacos de resisténcia cultural. As
‘Republicas’ de Taquaritinga se multiplicam a cada ano e
tornam-se protagonistas do carnaval da cidade. Entre as
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mais tradicionais, estdo DNA, CMS e, mais recentemente,
a Xiquita Bakana, que vém ganhando destaque pela orga-
nizacéo e pela estrutura oferecida aos folides. Impulsionam
decisivamente o Carnaval de Taquaritinga e elevam o padréo
da folia, com estrutura organizada, shows privados e con-
forto, transformando a festa em referéncia ja consolidada
como regional. As estruturas montadas para receber socios
e convidados demonstram intengéo direcionada a que o Car-
naval seja cada vez mais atrativo. Dentro das ‘Republicas’,
0 publico encontra alimentagdo, bebidas a vontade, conforto
e seguranga. Podem ndo ser o unico fator determinante do
sucesso do Garnaval, mas, certamente, 0 que mais leve o
nome da cidade quando se trata de festejos carnavalescos
paulistas. Taquaritinga ‘adotou’ estes espagos, tornando-se
impossivel um olhar indiferente diante dos mesmos.

Disefio de infografias y cartillas educativas sobre la
flora nativa de Guayaquil

Francisco Franco Saldafia, Genesis Landazuri Morejon
[Ecuador]

Esta investigacion explora al disefio grafico como herra-
mienta estratégica para la educacion ambiental, a través
de la elaboracion de infografias y cartillas didacticas sobre
la flora nativa de Guayaquil, desarrolladas en conjunto con
la Fundacion La Iguana, una organizacion que trabaja en la
conservacion y restauracion ecoldgica urbana, con la finali-
dad de fortalecer su programa “Gira Educativa”. El proyecto
nace a partir de la necesidad de traducir informacion cientifi-
ca sobre arboles nativos en recursos visuales claros, atracti-
vos y faciles de entender para un publico joven. Por medio de
revision documental, entrevistas con expertos y retroalimen-
taciones directas con usuarios, se establecieron criterios de
disefio enfocados en la jerarquia visual, la ilustracién, una
paleta cromatica contrastante y una diagramacion dinamica
que invita a explorar el contenido, no a evitarlo. El resultado
de esta investigacion no es solo una pieza grafica, sino una
herramienta educativa que busca despertar curiosidad, ge-
nerar conciencia y fomentar una relacion mas cercana entre
los jovenes y la naturaleza que los rodea, al mismo tiempo,
este estudio evidencia como la esquematica de la informa-
cion puede contribuir a la difusion de informacion cientifica
y a la sensibilizacion ambiental, fortaleciendo la conciencia
sobre la biodiversidad urbana.

COMISION P4: PEDAGOGIAS DEL DISENO
Y FORMACION PROYECTUAL
Coordinadora: Romina Rovagnati
Miércoles 15 de julio, 15:00 a 17:00 hs.

Pensamiento de disefio como competencia transver-
sal en contextos interdisciplinarios: El disefio como
estrategia para no disefiadores

Jessica Nathalia Ballesteros Romero, Javier Martinez [Co-
lombia]

Desde la perspectiva de otras disciplinas el disefio ha estado
histéricamente asociado a contextos predominantemente
creativos y artisticos, lo que ha limitado su comprension y
aplicacion como herramienta estratégica en otros campos
del conocimiento. En un escenario contemporaneo marca-
do por la creciente demanda de innovacion, esta limitacion
se vuelve critica y plantea una pregunta fundamental para
la educacion en disefio: ;Como el pensamiento de disefio
se convierte en una competencia transversal para quienes
no son disefiadores? En respuesta a este interrogante, la
presente contribucion propone una reflexion critica, susten-
tada en un proceso de experimentacion desarrollado bajo
el enfoque de research through design, sobre la ensefianza
del pensamiento de disefio en contextos profesionales multi-
disciplinarios, especificamente en el ambito de los servicios
legales corporativos. A partir de una investigacion en curso
en la Maestria en Innovacion y Disefio de la Universidad In-
dustrial de Santander, el disefio se aborda no solo como una
disciplina, sino como una herramienta estratégica transver-
sal y una capacidad de pensamiento susceptible de ser en-
sefiada, apropiada y aplicada por profesionales de diversas
areas. En este marco, se desarrolla e implementa un modelo
basado en enfoques de metodologias 4giles, Design Thin-
king y herramientas derivadas como Legal Design y el Legal-
Tech, que integra estrategias learnign by doing para la expe-
rimentacion y resolucion de problemas en un contexto real.
Através de este modelo, perfiles como economistas, aboga-
dos, administradores de empresas y disefiadores incorporan
principios como la centralidad en el usuario, la visualizacion
de procesos y la prototipacion de servicios, generando
transformaciones significativas en sus formas de andlisis,
toma de decisiones y disefo de soluciones. Los resultados
evidencian que el pensamiento de disefio se convierte en
una competencia transversal para profesionales sin forma-
cion en disefio, no solo como un conjunto de herramientas,
sino como una herramienta que potencia capacidades estra-
tégicas, fomenta la colaboracion interdisciplinaria y habilita
procesos de innovacion en sectores tradicionalmente ajenos
a esta disciplina, como el sector legal. Finalmente, se abren
nuevas preguntas sobre los alcances, limites y posibilidades
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del pensamiento de disefio en escenarios interdisciplinarios,
invitando a repensar el disefio como estrategia frente a los
desafios de transformacion digital y cultural en las organi-
zaciones.

La llustracion y aula invertida: estrategias visuales
para la innovacion pedagdgica en la ensefianza del
disefo

Hugo Barnaby Jiménez Cdrdova [Ecuador]

La presente ponencia analiza el potencial de la ilustracion
como recurso pedagodgico dentro del modelo de aula in-
vertida en la ensefianza del disefio. A partir de un enfoque
tedrico-practico, se exploran las posibilidades del lenguaje
visual como mediador del aprendizaje activo, favoreciendo
la comprension conceptual, la participacion estudiantil y
la autonomia en los procesos formativos. Se propone un
modelo metodoldgico que integra la produccion y analisis
de imagenes como estrategia didactica, orientada a trans-
formar la experiencia educativa tradicional hacia dinamicas
mas colaborativas, reflexivas e innovadoras en el contexto
de la formacion en disefio.

Videojuego educativo sobre la técnica artesanal del
barniz de Pasto

Cristian Felipe Diaz Botina [Colombia]

La técnica artesanal del Barniz de Pasto (Mopa-Mopa), re-
conocida por la UNESCO como Patrimonio Cultural Inmate-
rial de la Humanidad, enfrenta un desafio critico en el relevo
generacional. Las nuevas generaciones, inmersas en la
globalizacién y entornos digitales, han perdido contacto con
las tradiciones locales, poniendo en riesgo la continuidad
de este legado cultural. El presente proyecto de Investiga-
cion + Creacion tiene como objetivo disefiar un videojuego
dirigido a un publico joven que promueva el conocimiento,
la valoracion y la apropiacion de las técnicas artesanales
regionales, tomando como caso de estudio el Barniz de Pas-
to. El videojuego integra narrativas, mecanicas interactivas y
recursos del disefio grafico para despertar el interés juvenil
y fortalecer la identidad cultural. La metodologia combina
enfoques cualitativos, cuantitativos y etnograficos, mediante
entrevistas, talleres de co-creacion con artesanos y jovenes,
encuestas estructuradas y observacion participante, organi-
zados en tres fases: cartografiar, prototipar y documentar.
Los resultados parciales evidencian tanto la preocupacion
de los artesanos por el relevo generacional como el potencial
de los videojuegos para acercar a los jovenes al oficio. Los
estudiantes muestran interés en aprender mediante expe-
riencias interactivas, prefiriendo estéticas como el realismo
y el pixel art, y mecanicas de exploracion, retos progresivos y
personalizacion. Este estudio demuestra que los videojuegos

www.palermo.edu/dyc/semana

educativos pueden funcionar como puente entre tradicion y
tecnologia, contribuyendo a la preservacion del patrimonio
cultural y al aprendizaje significativo.

D-School: Design Thinking como base de la cultura de
innovacion universitaria

César Dominguez [Chile]

En 2018, Universidad Mayor de Chile desarrolla un conve-
nio con HPI Hasso Plattner Institute para crear la primera
D-School (School of Design Thinking) en Latinoamérica
aplicando los estandares internacionales de la GDTA Global
Design Thinking Alliance. D-School de Universidad Mayor se
ha transformado en una unidad clave del modelo académico
institucional, formando estudiantes, formando académicos,
generando programas académicos para profesionales, de-
sarrollando capacidades para organizaciones externas, y
generando un espacio de trabajo colaborativo para la trans-
formacion organizacional. La ponencia presentara el modelo
de trabajo de trabajo de D-School en Universidad Mayor y
presentara 3 casos clave de su rol como gestor del cambio
a través del Design Thinking.

Enseiiar teoria en carreras “del hacer”: experiencias
y reflexiones

Agustina Espino, Washington Bonilla [Uruguay]

Esta ponencia propone reflexionar sobre la ensenanza de la
teoria en el contexto de carreras de disefio caracterizadas
por un fuerte componente practico. Desde la experiencia
docente en la asignatura Teorias aplicadas al Disefio en la
Facultad de Disefio (Universidad ORT Uruguay), abordamos
los desafios, tensiones y estrategias implicadas en acercar
a los estudiantes a marcos tedricos desafiantes articulando
con la dimension creativa que define su formacion. A partir
de una metodologia cualitativa que incluye encuestas insti-
tucionales, entrevistas a estudiantes e informantes califica-
dos en la materia, se indaga en las percepciones sobre el
valor formativo de la teoria, las carencias detectadas en la
préactica profesional y el rol que juega el conocimiento te6-
rico en la construccion de identidad como disefiadores. El
trabajo busca contribuir al debate sobre cémo formar profe-
sionales capaces de integrar pensamiento critico, simbélico
y ético en sus procesos creativos, reconociendo la teoria no
como un saber accesorio, sino como un espacio de accion
y transformacion.

Aprender fazendo: reflexdes sobre experiéncias prati-
cas no ensino de Design
Franciele Forcelini [Brasil]
Este trabalho propde reflexdes sobre o aprender fazendo no
ensino de Design, a partir das contribuicdes de Richard Sen-
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nett em “O artifice”, que compreende o conhecimento como
resultado do engajamento manual, atento e continuo com a
matéria. Aprender, nesse sentido, ndo se restringe a apli-
cacdo de teorias, mas envolve a construgdo de habilidades
por meio da experimentagdo, da repeticdo, do erro e da re-
flexdo durante o proprio fazer. O estudo apresenta e discute
experiéncias realizadas com estudantes de cursos de Design
em oficinas praticas voltadas a concepgéo de facas por meio
da técnica de empilhamento de papel, nas quais o aprendi-
zado ocorreu a partir da manipulagéo do material e da reso-
lugéo de problemas concretos. As reflexdes evidenciam que
a aprendizagem acontece na pratica, em didlogo direto com
a matéria, envolvendo dimensdes corporais, sensoriais e so-
ciais, e reforcam a relevancia das oficinas manuais como
estratégias pedagdgicas para a formagao em Design.

Cultura snack y artes del agua en el Litoral

Isabel Molinas [Argentina]

Teniendo en cuenta la capacidad de los proyectistas de ubi-
carse en los bordes de su propia disciplina cuando abordan
un problema de Disefio, retomamos las diez pildoras de la
cultura snack, enunciadas por Carlos Scolari (2020), des-
de tres metéforas inspiradas en tres practicas acuaticas:
surfear, nadar y navegar. A partir de estas tres acciones,
habituales para quienes residen en el Litoral argentino, pro-
fundizamos en las estrategias del pensamiento proyectual
en tanto estilo de pensamiento, practica de disefio e inscrip-
cion en una ecologia de los medios. Cuando participamos en
las instancias de dialogo impulsadas por la Universidad de
Palermo, que concluyeron en el enunciado de las 130 Reco-
mendaciones para el Futuro del Disefio en América Latina,
argumentamos sobre la capacidad de los disefiadores para
poner en didlogo saberes provenientes de diferentes cam-
pos y gestionar un ecosistema mediatico (Scolari, 2024),
donde la aparicion de cada nueva tecnologia de la comu-
nicacion actualiza lugares comunes y confirma la necesidad
de producir un conocimiento todavia pendiente, integrado e
interdisciplinario. En dicho marco, identificamos cémo po-
tencia para pensar la formacion de las nuevas generaciones
al propio pensamiento proyectual, fundamento de la practica
de disefio, por su cualidad anticipatoria, capaz de brindarnos
confianza en contextos de incertidumbre. También suma-
mos la relevancia de promoverlo en escenarios expandidos,
no solo en tanto posibilidad de permear los bordes de lo
espacial aulico, sino también para aprovechar la potencia de
aquello que se instala en los limites y enriquece toda lectu-
ra analitica, entre-disciplinas, entre-saberes, entre-sujetos,
entre-imaginarios (Molinas y Fantini, 2025). En esta nueva
comunicacion, la reflexion se centra en un corpus de prac-
ticas de Disefio, producidas en las aulas universitarias de

la formacion de grado, con el propésito de indagar en los
formatos breves del Disefio, en ocasiones sostenidos por la
fuerza de un motor mediatico y por una destreza aprendida.
No obstante, también se ponen en juego saberes y haceres
que, cuando nos adentrarnos en las meganarraciones trans-
media, movilizan una resignificacion de dichos formatos. Es
alli donde las artes de la natacion y de la navegacion, en
tanto metaforas, nos ayudan a pensar en consignas que po-
tencian el desarrollo de la imaginacion y de la creatividad
en el campo especifico del Disefio. Como resultado de esta
préctica, destacamos la originalidad de las piezas disefiadas
y la puesta en didlogo de la produccion de los estudiantes
con la reflexion simultanea que queda registrada en sus bi-
tacoras.

Analisis del disefio como practica constitutiva en las
experiencias de consumo digital-fisico en la Ciudad
de Buenos Aires

Romina Rovagnati [Argentina]

La presente investigacion se propone examinar la reconfigu-
racion de los significados que los consumidores construyen
sobre su presencia y participacion en el espacio publico ur-
bano de Buenos Aires a partir de la integracion de interfa-
ces digitales en locales de retail, gastronomia y servicios. El
problema central radica en comprender como dispositivos
interactivos, pantallas y plataformas de compra mévil trans-
forman los modos en que los sujetos urbanos entienden,
habitan e interactdan en la ciudad, produciendo territorios
donde la materialidad fisica y lo inmaterial de las transaccio-
nes convergen en practicas cotidianas. Se busca analizar el
rol constitutivo del disefio en la produccion de estas nuevas
territorialidades, entendiendo que esta disciplina no es neu-
tral, sino una practica social que configura activamente los
procesos de identidad, pertenencia y relacion social en el
entorno contemporaneo.

Relacéo entre Estética Visual, Carga Cognitiva e Tem-
po de Permanéncia em Aplicativos Modveis: Um Estudo
Quantitativo com Jovens Universitarios

Ailton Santos Silva [Brasil]

Este estudo investiga a relagédo entre estética visual, carga
cognitiva e tempo de permanéncia em aplicativos moveis no
contexto de jovens universitarios. Fundamentado na Teoria
da Carga Cognitiva, o trabalho analisa como caracteristicas
visuais de interfaces influenciam o processamento cognitivo
e 0 engajamento do usudrio. A pesquisa adota abordagem
quantitativa com delineamento quase-experimental, no
qual participantes interagem com diferentes versdes de um
protétipo de aplicativo. A coleta de dados combina medi-
das subjetivas de percepcdo estética e carga cognitiva com
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registro objetivo do tempo de permanéncia. A andlise utiliza
estatistica descritiva, correlagdo e regressdo com teste de
mediacdo. Os resultados esperados indicam que interfaces
visualmente organizadas reduzem a carga cognitiva e au-
mentam o0 tempo de permanéncia, sugerindo que a esté-
tica atua como fator funcional na experiéncia do usudrio. O
estudo contribui para o campo do design de interagdo ao
fornecer evidéncias empiricas aplicaveis ao desenvolvimento
de interfaces moveis.

Tecnologia y pensamiento proyectual en la enseianza
del disefo

Cristian Eduardo Vazquez [Argentina]

Esta propuesta aborda la relacion entre la ensefianza de la
tecnologia y la construccion del pensamiento proyectual en
carreras de disefio en comunicacion visual, a partir de una
experiencia situada en el ambito de catedra. En el contexto
de las transformaciones tecnoldgicas contemporaneas, la
formacion en disefio plantea la necesidad de articular sa-
beres tecnoldgicos, proyectuales y conceptuales, recono-
ciendo al proceso proyectual como nucleo de la formacion
disciplinar. Sin embargo, en las practicas de ensefianza,
esta integracion no se consolida plenamente. En particular,
los contenidos tecnoldgicos tienden a organizarse de ma-
nera diferenciada respecto de los talleres de disefio, favo-
reciendo su abordaje como un conjunto de herramientas y
procedimientos desvinculados del proceso proyectual. Esta
situacion puede leerse, en términos de John Berger (1972),
como una forma de fragmentacion del conocimiento, donde
la tecnologia aparece como un “detalle” aislado que pierde
su sentido en relacion con el sistema proyectual. Desde una
perspectiva pedagogica, esta configuracion puede com-
prenderse como el resultado de determinadas decisiones
didacticas que, como plantea Edith Litwin, organizan modos
especificos de acceso y construccion del conocimiento, y
que en el campo del disefio han sido problematizadas por
autores como Mazzeo en relacion con las dificultades para
articular los saberes en las disciplinas proyectuales. A partir
de una experiencia de articulacion entre asignaturas de tec-
nologia y taller de disefio, se analizan los modos en que es-
tos saberes se integran —o se disocian— en la formacion
inicial, poniendo en evidencia las dificultades estructurales y
pedagdgicas que intervienen en este proceso. El trabajo se
inscribe en una investigacion doctoral en curso y propone
contribuir a la reflexion sobre la ensefianza del disefio, pro-
blematizando el lugar de la tecnologia en la formacion dis-
ciplinar y aportando elementos para pensar su integracion
como dimension constitutiva del pensamiento proyectual.

www.palermo.edu/dyc/semana

COMISION P5: DISENO DE MODA Y PEDAGOGIAS
Coordinadora: Agostina Curcio
Miércoles 15 de julio, 15:00 a 17:00 hs.

Memoria en sus manos: practicas, tensiones y con-
tinuidad de Las Randeras de El Cercado, Tucuman,
Argentina

Agostina Curcio [Argentina]

Esta ponencia explora el tejido artesanal mas alla de su fun-
cion utilitaria, entendiéndolo como un archivo cultural y una
herramienta de comunicacion simbdlica que articula dimen-
siones materiales e inmateriales. Se analiza la técnica de la
Randa en El Cercado, Tucuman, como un caso significativo
donde la transmision intergeneracional entre mujeres Sos-
tiene la identidad comunitaria. La investigacion examina las
tensiones entre el reconocimiento simbélico externo —ins-
titucional y de mercado—y las condiciones reales de conti-
nuidad de estos saberes ancestrales frente a las dindmicas
del disefio y la moda contemporanea.

La fundicién directa de organicos en la joyeria argen-
tina (2016-2026)

Mariana Giobando [Argentina]

La presente investigacion se propone indagar ;,como arti-
culan los disefiadores joyeros la técnica de fundicion direc-
ta de organicos dentro de su proceso de disefio, a fin de
comprender de qué manera dicha articulacion incide en la
construccion de un lenguaje proyectual propio en la joyeria
contemporanea argentina durante el periodo 2016-2026?
La investigacion busca aportar una mirada situada que vin-
cule proceso creativo, técnica y resultado material, contribu-
yendo tanto a la reflexion académica como al fortalecimiento
de las practicas profesionales en el campo. La hipdtesis sos-
tiene que en los casos analizados, las disefiadoras cons-
truyen un lenguaje proyectual propio a partir del uso de la
fundicion directa de organicos mediante la implementacion
de estrategias proyectuales —como la seleccion, interven-
cién, combinacion y composicion— que permiten transfor-
mar formas naturales preexistentes en piezas con identidad
autoral.

La moda en la historieta argentina. El caso Divito y su
rol de editor de moda en el hacer de sus Chicas

Sara Peisajovich [Argentina]

El proyecto tiene como objetivo estudiar la figura del ilus-
trador Guillermo Divito y rastrear sus gestos en relacion con
la figura de editora de moda, personaje fundamental en la
comunicacion de moda y en el devenir histdrico del sistema
de la moda. Asi, se intentara dar cuenta del lugar central en
la construccion de un estilo femenino en el vestir de la dé-
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cada del cuarenta y cincuenta en Argentina. En esa linea, se
despuntaran los rasgos mas significativos de su hacer artis-
tico y del modo en que sus Chicas bajaban linea en relacion
con el vestir, ampliando el abanico de posibilidades de la
vestimenta del momento. Guillermo Divito fue un personaje
central de la historieta argentina. Su taquillera produccion
Rico Tipo y Chicas a partir de 1944 marc6 un antes y un
después en los modos de hacer de la historieta y también
en la comunicacion de una época. Resulta interesante estu-
diar este caso que propondra un nuevo abordaje en relacion
con las practicas vestimentarias y la comunicacion de moda
desde la perspectiva nacional, al tratarse de un ejemplo pa-
radigmatico dentro de las revistas de historieta argentinas. A
su vez, estudiarlo en relacién con un nuevo modo de comu-
nicar moda en otro medio masivo de comunicacion como la
historieta sumard una arista menos investigada. A partir del
andlisis y estudio de dos casos concretos, la revista Chicas
de noviembre y diciembre de 1949 y 1951 respectivamente,
se dara cuenta de los motivos que ubican a Guillermo Divito
como el exponente masculino de la editora de moda.

Peggy Guggenheim: Uma mulher aficcionada a frente
do seu tempo

Ana Beatriz Pereira De Andrade, Leticia Victoria Da Sllva Al-
ves, Gabriel Clementino dos Santos, Flavia Geraldo Santos,
Henrique Perazzi De Aquino, Marina Ribeiro de Andrade
[Brasil]

A proposta da investigacdo ¢ apresentar a importante traje-
toria da colecionadora e mecenas Marguerite Peggy Gugg-
enheim. Nascida em Nova lorque, mudou-se para a Europa
aos 23 anos quando comegou a frequentar a boemia pari-
siense. Fez muitos amigos, hoje ilustres, que se transfor-
maram em companheiros de vida. Por conselho de Samuel
Beckett e Marcel Duchamp, inaugurou a Galeria Guggen-
heim Jeune em Londres. Verifica-se nas exposicoes iniciais
nomes como Jean Cocteau, Vasily Kandinsky e Yves Tan-
guy dentre outros. Na década de 40, retorna a Paris com
a intencdo de comprar um quadro por dia. Comprou obras
assinadas por Georges Braque, Salvador Dali, Robert Delau-
nay, Piet Mondrian, Francis Picabia e Fernand Léger. Devido
as invasdes nazistas, retorna para sua cidade natal, onde
inaugura o museu galeria Art of this Century. O espago, pro-
jetado pelo arquiteto austriaco Frederick Kiesler, tornou-se,
rapidamente, local de encontros e convergéncia da arte con-
temporanea. Exibiu jovens artistas dentre os quais Jackson
Pollock, cuja carreira foi incentivada e financiada por Peggy.
Na época, a colegao teve papel vital no primeiro movimento
artistico americano que se expande internacionalmente, ten-
do sido apresentada na Bienal de Veneza de 1947. Segundo
a critica, o Pavilhdo Guggenheim abrigou a retrospectiva

mais completa e coerente do Modernismo apresentada na
Europa. Peggy e sua colegéo se estabelecem no Palazzo Ve-
nier dei Leoni, em Veneza, sempre frequentado por artistas
e intelectuais. Parte da colegéo foi doada para o tio Solomon
Guggenheim em exibig&o, identificada, na sede de Nova
lorque. Segundo Peggy: Uma colegdo exige trabalho arduo.
Era o que eu queria fazer e transformei isso no trabalho da
minha vida. Eu ndo sou uma colecionadora de arte. Eu sou
um museu. Aprofundar investigagbes acerca desta mulher a
frente do seu tempo, promove ampliagdo do conhecimento
e compreensdo de movimentos artisticos fundamentais para
a construcdo da histdria visual e artistica da contempora-
neidade.

Formacion textil en contextos de movilidad humana:
mas que un oficio, una oportunidad de vida

Moénica Quimbiurco [Ecuador]

La presente propuesta analiza la formacion textil en contex-
tos de movilidad humana como una alternativa de inclusion
socioecondmica que trasciende el aprendizaje de un oficio.
Frente a las barreras laborales que enfrentan mujeres y
hombre con formacion profesional, la capacitacion se con-
vierte en una oportunidad real para reconstruir sus medios
de vida. El proceso implicd retos pedagdgicos al trabajar con
participantes de alto nivel académico y diversas trayectorias,
lo que exigid metodologias flexibles y un enfoque préctico.
En este contexto, aprender algo nuevo no es solo adquirir
una habilidad, es un acto de valentia, especialmente cuando
dicha habilidad permite generar ingresos desde las primeras
etapas del aprendizaje. Sin caer en la nueva esclavitud. Asf,
la formacion textil se consolida como una oportunidad de
vida, al fortalecer la autonomia, la dignidad y el emprendi-
miento.

Invisibilizacion y urgencia pedagogica de la ilustra-
cion técnica en la industria de la moda

Melina Rapiman [Chile]

Esta ponencia examina la invisibilizacion de la ilustracion téc-
nica de moda como disciplina especifica dentro del sistema
productivo de la industria del vestuario. A diferencia de la
ilustracion de moda artistica —cuya funcién es comunicar
atmosferas estéticas e ideales de feminidad—, la ilustracion
técnica opera en el campo del conocimiento constructivo de
la indumentaria: produce fichas técnicas, dibujos planos,
manuales y notaciones que hacen posible la materializacion
industrial de las prendas. La ponencia argumenta que esta
préctica, histéricamente marginalizada tanto en la historio-
grafia de la moda como en los curriculos de disefio, enfren-
ta hoy una crisis pedagogica agravada por la digitalizacion
acelerada y la pérdida del vocabulario técnico especializado
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en las nuevas generaciones de disefiadores. Recuperar la
ensefianza de la ilustracion técnica no es un gesto nostal-
gico, sino una necesidad estructural del sistema productivo
de la moda.

A importancia da moda circular representada através
da curadoria afetiva

Daniely Beatriz Silva Dalacqua, Betania Oliveira [Brasil]

0 artigo aborda a urgéncia de transitar do modelo predatdrio
e poluente do fast fashion para o consumo sustentavel e a
moda circular, demonstrando essa necessidade através da
criagdo pratica de uma revista de moda on-line intitulada
“Relicario”. Desenvolvido integralmente por estudantes,
0 projeto utilizou a criagdo editorial como uma metodolo-
gia ativa de ensino para ressignificar o papel das revistas
de moda, transformando-as em promotoras de tendéncias
efémeras em manifestos visuais de conscientizagdo social
e ambiental. Ao explorar 0s brechs como “relicarios ur-
banos”, curadoria afetiva, upcycling e resgate de técnicas
manuais como 0 croché, os alunos executaram desde a
pesquisa e redagdo de reportagens até a produgdo de um
editorial fotografico conceitual utilizando um acervo 100%
de segunda mdo. Como resultado, a pesquisa comprova a
viabilidade estética da sustentabilidade, consolidando o pro-
duto midiatico como uma ferramenta educacional capaz de
inspirar a sociedade a vestir-se com mais responsabilidade,
priorizando a preservagdo da memoria, a ética produtiva e a
reducdo drastica do desperdicio.

La ausencia de la historia de la moda en el Pert
Daniella Jael Terreros Roldan [Per(]

La ensefianza del disefio de moda en el Peru enfrenta un
reto estructural: la limitada presencia de cursos especia-
lizados en historia de la moda, particularmente aquella
vinculada a nuestro contexto peruano. Dicha ausencia no
responde a falta de interés institucional, sino a un proble-
ma mas profundo: en el pais existen pocos especialistas
dedicados exclusivamente a este campo, y la mayoria de
docentes debe cubrirlo desde disciplinas afines sin contar
con bibliografia suficiente ni con una tradicion académica
solida en la materia. Desde mi experiencia como historiadora
cultural e investigadora de la moda, considero valioso abrir
un espacio de reflexion sobre como estamos abordando la
historia de la moda en universidades e institutos. No se trata
de criticar, sino de visibilizar vacios conceptuales, metodo-
|dgicos y documentales que exceden a los centros de estu-
dio. Un eje fundamental serd recoger las percepciones de
los propios estudiantes: qué temas sienten que faltan, qué
periodos consideran relevantes, qué herramientas de inves-
tigacion quisieran incorporar y como estas brechas influyen

www.palermo.edu/dyc/semana

en sus procesos creativos y en su comprension del dise-
fio como fendmeno cultural. Sobre la base de lo expuesto,
resulta fundamental impulsar una historia de la moda mas
critica, situada y plural, en didlogo directo con la historia
cultural. Una perspectiva de este tipo permitiria a los futuros
disefiadores comprender el vestir como un territorio donde
convergen arte, sociedad, politica, identidad y cuerpo, y no
Unicamente como un ejercicio formal o estético.

COMISION P13: SEMIOTICA, ENSENANZA DEL
DISENO E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Coordinadora: Maria Alejandra Martinez
Miércoles 15 de julio, 17.30 a 19:30 hs.

Aprender tipografia diseiando: el cartel tipografico
como estrategia de apropiacion conceptual y experi-
mentacion visual

Heidy Liceth Bravo Becerra [Colombia]

La presente experiencia pedagdgica desarrollada en la
asignatura Tipografia del Programa de Disefio Grafico de la
Institucion Universitaria de Barranquilla tuvo como propdsito
favorecer el logro del Resultado de Aprendizaje RA2: “Crear
fuentes contemplando las bases de arquitectura, anatomia y
funcion tipografica”. Para ello se implemento una estrategia
de aprendizaje basada en proyectos donde cada estudian-
te investigd una fuente tipografica especifica y desarrollo
un cartel tipogréfico que comunicara sus caracteristicas
formales, funcionales e historicas. La experiencia articuld
procesos de investigacion, analisis visual, bocetacion y pro-
duccion grafica, permitiendo que los estudiantes aplicaran
conceptos relacionados con anatomia tipogréfica, clasifi-
cacion, familias tipogréficas, alineaciones, caja tipogréafica,
tracking, kerning e interlineado. Los resultados evidenciaron
una apropiacion significativa de los contenidos y una mejo-
ra en la capacidad de analisis y comunicacion visual de los
estudiantes.

La desmaterializacion del espacio como estrategia
de disefio en la generacion de experiencias sensoria-
les en espacios comerciales en América Latina entre
2020-2025

Carla Daniela Castillo Bravo [Ecuador]

Anivel global, el campo profesional del disefio ha enfrentado
cambios y transformaciones en su concepcion. Esto se ha
manifestado con gran impacto en el campo de la arquitectu-
ra y el disefio interior, donde la introduccion a la tecnologia
digital ha generado nuevas formas de concebir los espacios
interiores. La presente investigacion aborda la desmateria-
lizacion del espacio como una estrategia proyectual en la
configuracion de experiencias sensoriales dentro de es-
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pacios comerciales en América Latina durante el periodo
2020-2025. La investigacion busca comprender como la
desmaterializacion espacial emerge como una estrategia
proyectual capaz de reconfigurar la relacion entre el usuario
y el entorno, desplazando el énfasis desde lo tangible hacia
experiencias perceptivas. La tesis se centra en la desma-
terializacion espacial como una estrategia de disefio donde
los recursos tangibles e intangibles se integran para generar
atmdsferas perceptivas y emocionales. Asimismo, el pro-
yecto de investigacion busca contribuir a la generacion de
conocimiento situado dentro del contexto latinoamericano
contemporaneo.

Sintesis Visual en el taller Del signo minimo al ecosis-
tema narrativo

Francisco Gallego Escobar, Nicolds Restrepo Henao, Juan
Pablo Jaramillo Salazar, Paula Andrea Correa Montafio
[Colombia]

El taller “Del signo minimo al ecosistema narrativo”, desarro-
llado en el Congreso Internacional D al Cubo 2026, funciond
como un laboratorio de validacion practica para las teorias
de comunicacion y disefio visual. Este espacio permitio
observar como la reduccion formal de la caricatura puede
actuar como un catalizador para la comprension de proble-
maticas globales. El taller se constituye desde el proyecto de
investigacion-creacion “La obra del caricaturista Ariy su po-
tencial transmedial”, disefiado para rescatar y proyectar el
legado de Fabio Arias GOmez, “Ari”, mediante la innovacion
narrativa. La obra de Ari en el diario La Patria representa
un objeto de estudio vital para la memoria sociopolitica de
Colombia. El proyecto busca un modelo Transmedia, donde
cada plataforma aporta algo Unico. Los resultados iniciales
sugieren una tendencia clara en el interés por la satira po-
litica y social. El taller ratifica que la tecnologia no es el fin,
sino la oportunidad estratégica para revitalizar el patrimonio
cultural mediante sistemas narrativos que evolucionan y se
adaptan al usuario.

Construccion estética y semidtica en Puella Magi Ma-
doka Magica

Jose Pedro Heredia Eberhardt, Alejandra Guardia Manzur
[Bolivia]

Este trabajo realiza un andlisis del anime Puella Magi Ma-
doka Magica y el como la obra rompe con los estereotipos
tradicionales del género de chicas magicas mediante el con-
traste del disefio de personajes adorables y coloridos con
escenarios surrealistas y grotescos influyen al espectador.
Gracias a teorfas por parte de Saussure, Peirce y Barthes,
se examinan los elementos visuales, color, forma'y estilo ge-
neran una atmosfera de desesperanza. Describiendo y des-
componiendo aspectos del anime se llega a la consolidacion

del por qué la construccion estética formada por un sistema
semidtico rompe con los esquemas establecidos respecto a
las chicas magicas.

Analisis de la estructuracion sistémica del pensa-
miento proyectual en disefio grafico como mecanismo
de produccion de cultura visual durante la transicion
digital y la irrupcion de la inteligencia artificial en el
Peril entre 2010-2025

Marco Aurelio Ramos Chang [Per]

El disefio grafico no es una disciplina que se reduce a la
préctica; implica también, el desarrollo de un tipo de pen-
samiento denominado proyectual, que permite al disefiador
alcanzar desde la imaginacion la materializacion de aque-
llo que adn no se configura como realidad. EI pensamiento
proyectual no emerge como un acto aislado; es un proceso
constituido en su disefio como una estructura cognitiva, es-
tratégica y simbolica. El disefio grafico no solo produce ar-
tefactos, sino también conocimiento. Esta doble produccion
permite sostener que el artefacto visual porta codigos, sig-
nificados y decisiones proyectuales que pueden ser interpre-
tados, apropiados y resignificados por los sujetos. La cultura
visual emerge como una categoria que permite comprender
el alcance social del disefio grafico. El objetivo del proyecto
es analizar la estructuracion sistémica del pensamiento pro-
yectual en disefio grafico como mecanismo de produccion
de cultura visual en el Perti entre 2010 y 2025, organizando
conceptualmente las relaciones entre procesos cognitivos,
decisiones proyectuales, artefactos visuales, circulacion so-
cial, apropiacion simbolica e imaginarios culturales.

La Coautoria Hibrida: La IA como Potenciador en los
Procesos Creativos de Disefio, Artes y Arquitectura
Andres Felipe Roldan Garcia [Colombia]

En la actualidad, los procesos creativos en las facultades de
disefio, artes y arquitectura atraviesan una transformacion
radical impulsada por la integracion de herramientas de in-
teligencia artificial (IA). Sin embargo, persiste un vacio ético
y procedimental: el uso de estas tecnologias a menudo se
oculta o se subestima, omitiendo su rol como coautor, po-
tenciador o desarrollador critico de ideas. El reto productivo
y académico reside en la falta de marcos de referencia que
validen la intervencion de la IA. Existe un temor generaliza-
do al estigma del “plagio automatizado”, lo que impide un
reconocimiento honesto de como el algoritmo no solo eje-
cuta ordenes, sino que propone variaciones morfoldgicas
y soluciones estructurales que el intelecto humano, por si
solo, tardaria ciclos mas extensos en procesar. Esta invisibi-
lizacion limita la comprension real de la evolucion del oficio
creativo en el siglo XXI.
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Discurso visual del libro “Las Vidas de los Santos” y la
estética compartida con el catolicismo

Maria Claudia Velasquez Barrientos, Alejandra Guardia
Manzur [Bolivia]

El presente articulo analiza el discurso visual del libro ilustra-
do Las vidas de los Santos (Bardugo, 2020) como artefacto
hagiografico de ficcion que replica, adapta y en ocasiones
subvierte los codigos iconograficos del catolicismo historico.
A partir de un enfoque semiético apoyado en Saussure, Eco
y Foucault, se examinan diez ilustraciones representativas
del corpus, identificando atributos iconicos, gramética visual
sacra y funcion discursiva en cada figura. Los resultados
demuestran que la obra construye su propio sistema de
significacion sagrada mediante rasgos de reconocimien-
to culturalmente codificados, los cuales permiten al lector
identificar a las figuras ficticias como unidades culturales de
lo sagrado dentro del universo del Grishaverse, legitimando
el discurso fantastico mediante un cddigo preestablecido en
la tradicion religiosa occidental.

Estrategia de fortalecimiento de los resultados de
aprendizaje en el Programa de Diseiio Grafico

Daniela Villla Nieves, Heidy Liceth Bravo Becerra [Colom-
bia]

La evaluacion de los resultados de aprendizaje constituye
un proceso fundamental para garantizar la calidad de la
formacion en educacion superior. En el Programa de Dise-
fio Gréfico de la Institucion Universitaria de Barranquilla, la
medicion de estos resultados se realizd mediante proyectos
de aula desarrollados en diferentes asignaturas del plan
de estudios. Los hallazgos obtenidos permitieron identifi-
car fortalezas y oportunidades de mejora relacionadas con
competencias disciplinares, creativas y comunicativas de los
estudiantes. Como respuesta a este proceso de evaluacion,
se disefid e implementd un plan de mejoramiento académico
articulado con la novena edicion del evento internacional D
al Cubo 2026, cuyo eje tematico fue “Disefiar con Propdsi-
to”. A través de talleres, conferencias, masterclass, expo-
siciones y actividades de creacion, se generaron espacios
de aprendizaje complementarios orientados a fortalecer las
competencias que presentaron mayores necesidades de de-
sarrollo. La experiencia evidencid el potencial de los eventos
académicos y culturales como estrategias de apoyo al ase-
guramiento de la calidad educativa, al permitir la integracion
de procesos de evaluacion, formacion y mejora continua en
contextos de aprendizaje dinamicos, colaborativos e inter-
disciplinarios.

www.palermo.edu/dyc/semana

COMISION P6: ARQUITECTURA
Y EXPERIENCIAS ESPACIALES
Goordinador: Alejo Garcia de la Carcova
Jueves 16 de julio, 10:00 a 12:00 hs.

Unidad Cero: Cartografias del Aprendizaje en Primer
Ao de Arquitectura

Aurora Damke [Chile]

En el ciclo inicial de Arquitectura se implementd la Unidad
Cero, una metodologia aplicada a estudiantes de primer afio
que opera en tres asignaturas fundamentales del semestre:
Composicion, Lenguaje de la Arquitectura y Taller de Arqui-
tectura. Su proposito es doble: diagnosticar las habilidades
iniciales del estudiantado y medir su progreso al repetir
exactamente los mismos ejercicios al cierre del semestre.
La ensefianza de la arquitectura ha estado histéricamente
vinculada a practicas docentes que reproducen, de manera
intuitiva, los métodos con los cuales fue formado cada ar-
quitecto (Morales, 2020). Este modelo tradicional tensiona la
participacion activa del estudiante, pues la posicion fiscali-
zadora que suele asumir el docente en el proceso proyectual
dificulta la construccion de una comprension integradora del
aprendizaje, necesaria para cartografiar y expresar de ma-
nera pertinente las competencias fundamentales del primer
aflo de arquitectura. Tal como advierten Salazar y Schon,
esta dindmica instala al estudiante en un rol pasivo, donde
se espera que aprenda “haciendo”, pero sin explicitar los
procesos de reflexion que sustentan el disefio. Si bien el de-
bate sobre la necesidad de transformar la ensefianza de la
arquitectura ha atravesado gran parte del siglo XX, las modi-
ficaciones metodoldgicas han sido escasas y centradas prin-
cipalmente en el tipo de proyecto o contexto de estudio, mas
que en los procesos de observacion, analisis y pensamiento
critico. Por ello, resulta necesario consolidar practicas edu-
cativas que favorezcan un aprendizaje activo, donde el es-
tudiante construya conocimiento y el docente actie como
orientador del proceso. La introduccion de la Unidad Cero
permitid observar un desarrollo progresivo en habilidades de
observacion, abstraccion, comprension espacial, comunica-
cion gréfica y conceptualizacion. Paralelamente, entrego al
cuerpo docente una matriz clara para orientar estrategias de
acompafamiento diferenciadas. La repeticion de los ejerci-
cios al finalizar el semestre se confirmé como un mecanismo
pertinente para promover una reflexion critica, ya que facilita
que los estudiantes reconozcan su propio crecimiento y con-
soliden aprendizajes. A partir de los resultados, se concluye
que, aunque las competencias requeridas en primer afio son
diversas y complejas, la Unidad Cero opera no solo como
diagnostico, sino como un dispositivo pedagogico integral,
capaz de generar progresion, reducir brechas y fortalecer la
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transicion entre la exploracion inicial y la produccion arqui-
tectonica con mayor autonomia y rigor conceptual. La meto-
dologia se propone como un modelo replicable para planes
de estudio que buscan una formacion inclusiva, reflexiva y
sustentada en datos longitudinales. Esta experiencia se pre-
senta como un aporte metodoldgico para repensar el ingreso
a la arquitectura desde una pedagogia situada, comparada
y basada en evidencia.

El Mar como Aula: imaginar ciudades costeras res-
ilientes frente al cambio climatico. El caso del area
metropolitana La Serena-Coquimbo, Chile

Olivia Fox [Chile]

Esta ponencia presenta una reflexion sobre la experiencia
pedagdgica del taller de arquitectura “Proyecto contempo-
raneo y Programas Emergentes”, centrado en la exploracion
de los impactos del cambio climatico en el borde costero del
area metropolitana de La Serena—Coquimbo, Chile. Ante la
amenaza del aumento del nivel del mar y la creciente vul-
nerabilidad de las ciudades litorales chilenas, el taller pro-
puso repensar la relacion entre ciudad y mar mediante el
desarrollo de proyectos flotantes como ensayos de nuevas
formas de habitar en contextos de riesgo y transformacion
ambiental. La propuesta docente concibe la ensefianza de
la arquitectura como un laboratorio para imaginar futuros
resilientes, integrando metodologias basadas en la experi-
mentacion formal, la prospeccion territorial y la construccion
de prototipos con potencial de aplicacion. Desde un enfoque
académico-reflexivo, se entiende el proyecto arquitectonico
no solo como resultado técnico o formal, sino como herra-
mienta critica frente a los desafios contemporaneos del ur-
banismo en escenarios de incertidumbre climatica. El taller
se inscribe en la urgencia que afecta a las ciudades cos-
teras de Chile, donde estudios oficiales sefialan a la bahia
de Coquimbo como una de las zonas con mayor riesgo de
inundacién a futuro. En este contexto, el curso invito a los
estudiantes a especular sobre la posibilidad de “habitar el
mar”, explorando el urbanismo flotante, sistemas anfibios y
estructuras semiflotantes como alternativas de adaptacion
y expansion urbana. El concepto de maritorio permitié am-
pliar la mirada tradicional del territorio, integrando el océano
como un espacio productivo y cultural desde el cual redefinir
el habitar y abrir nuevas lineas de disefio para escenarios
climéticos futuros.

Proyecto rediseno de espacio para Expo Academias
LDG

Carlos Mendivil, Adolfo Félix Murrieta, Zyanya Lopez Aram-
buro, Claudia Erika Martinez Espinoza, Judith Mendivil
Gastelum [México]

Es un evento temporal con una duracion al publico de dos
a tres dias, presentado dos veces al afio al final de cada
ciclo escolar dentro de las instalaciones de ITSON. Nace
Expo Academias LDG, para atender la necesidad de crear
un espacio para la presentacion publica de una muestra
representativa de los mejores productos realizados en las
diferentes academias que integran el Programa Educativo
de Licenciado en Disefio Grafico del Instituto Tecnoldgico
de Sonora (ITSON) Llevado a cabo con pocos materiales y
recursos a disposicion, se tienen algunas limitaciones para
la museografia, en donde se optaba por el préstamo de me-
sas, mamparas y equipo de computo, ademas con ayuda de
materiales reciclables. Llevado a cabo con pocos materiales
y recursos a disposicion se tienen algunas limitaciones para
la museografia, en donde se optaba por el préstamo de me-
sas, mamparas y equipo de computo, ademas con ayuda de
materiales reciclables. Por medio del uso de software y TICs
accesibles y adecuadas en ese momento se logré publicar
proyectos de las academias, los cuales fueron expuestos en
un ambiente de facil acceso y usabilidad. Junto con la es-
trategia de difusion en redes sociales y medios internos al
ITSON se consiguiA® exitosamente la primera version virtual
de la anterior Expo Academias LDG. Los resultados fueron
positivo en redes sociales como Facebook y Youtube incre-
mentando la cantidad de visitantes al evento. Se obtuvo un
promedio al dia de 2,177.67 paginas visitadas, 505 visitas,
476.33 visitantes y 4.57 paginas visitadas por visitante. La
ubicacion del paises de los visitantes como primer lugar fue
México, Estados Unidos, Irlanda, Argentina, Espafa, Fin-
landia y Paises Bajos. La evolucion de la Expo Academias
LDG en modalidad virtual abrié muchas posibilidades que
solo con el uso de la tecnologia pudieron ser alcanzados,
como el llevar un historial, repositorio o registro de las obras
expuestas, un alcance global, sin barreras de comunica-
cion o temporalidad y un acercamiento con los estudiantes
y profesionales del disefio. Al regresar a la presencialidad
Expo Academias LDG continia con su version virtual para
que todo publico pueda disfrutar de este evento en cualquier
momento. Midiendo el impacto en ambas modalidades se
pudo observar un incremento del 301,71% en los usuarios
y un incremento del 272,11% en las vistas de pagina en la
modalidad hibrida online-offline. Ademas, mas de la mitad
de los usuarios pertenecen al estado de Sonora, sin embar-
go, se ha tenido presencia en Ciudad Juarez, Culiacan, Na-
v0joa, Los Mochis, Ciudad de México, Hermosillo, Guaymas
y Tijuana, asi como en otros paises como Estados Unidos,
Colombia, Espafia, Irlanda, Argentina, Costa Rica y Perd.
Como parte de los planes de mejora, se estima contar con
el mobiliario necesario para dar una mayor proyeccion y pro-
fesionalismo a la presentacion de los proyectos. Se aplicara

XVII Congreso Virtual Latinoamericano de Ensefianza del Disefio 2026

23



24

XVII CONGRESO LATINOAMERICANO DE ENSENANZA DEL DISENO 2026
COMISIONES

un mayor rigor selectivo con la finalidad de alcanzar mayores
estandares de calidad. La periodicidad del evento sera anual
y tendra mayor permanencia como estrategia para incluir
mas actividades. Se fortalecera el evento de inauguracion
con autoridades y medios institucionales y se hara entrega
publica de reconocimientos. La exposicion se dividira sutil-
mente por blogues. La entrada se destinara a Tecnologia,
con tres pantallas y un proyector. Las mamparas fungiran
como divisiones de ambiente y, a su vez, como soporte de
proyectos y textos de sala. En la parte central se hard la
transicion al bloque de Disefio y el fondo se destinara para
Negocios. De manera discursiva, a través de pequefios tex-
tos, se contextualizara sobre el quehacer del estudiante de
disefio en su paso por los distintos semestres. Es impor-
tante hacer presente el disefio en México y el talento local
por medio de la difusion y exposicion de proyectos. Resulta
fundamental contar con espacios propios para los estudian-
tes y que estos tengan la oportunidad de colaborar con su
comunidad y su formacion académica dentro del area del
disefio. De igual forma, los profesores pueden hacer uso de
estos espacios y crear diferentes estrategias didacticas que
fortalezcan la ensefianza y el aprendizaje de los alumnos.

Transectos del cielo: metodologia fenomenoldgica en
ensefianza arquitectonica

Macarena Mery Pereira [Chilg]

El taller inicial de Arquitectura propone reinterpretar el tran-
secto como herramienta de observacion fenomenoldgica del
paisaje. Tradicionalmente se ha utilizado para analizar capas
territoriales y urbanas. En este ejercicio nos trasladamos ha-
cia una dimension atmosférica: el cielo. En donde median-
te la division de tres estratos: boveda celeste, atardecer y
manto nocturno, los estudiantes desarrollan transectos que
registran transformaciones de 1a luz, el color, la densidad
atmosférica y la profundidad visual a lo largo del dia. Estos
registros incorporan la experiencia corporal del observador,
convirtiendo la percepcion en parte del método de analisis.
Los resultados evidencian mdltiples interpretaciones fe-
nomenoldgicas del cielo como paisaje vertical, mostrando
como el transecto puede actia como una herramienta me-
todoldgica abierta para explorar la relacion entre atmdsfera,
percepcion y espacialidad arquitectonica en procesos de
formacion inicial.

MetaTaller Arquitectura: laboratorio transversal de
innovacion

Tanya Larissa Pohl Campbell [Paraguay]

La presente ponencia expone el disefio e implementacion
de MetaTaller Arquitectura, un laboratorio transversal de in-
novacion aplicado a la ensefianza en el segundo ciclo de la
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carrera de Arquitectura, especificamente en las asignaturas
de Taller V'y Taller VI. La propuesta surge como respues-
ta a la necesidad de fortalecer la integracion de saberes,
el desarrollo de competencias digitales y la incorporacion
de metodologias activas en el proceso proyectual. En este
marco, MetaTaller Arquitectura se plantea como un espacio
de intercambio y experimentacion que complementa el taller
tradicional, promoviendo enfoques interdisciplinarios y dina-
micas de aprendizaje mas flexibles e innovadoras. Se desa-
rrolla un estudio piloto con un disefio cuasi-experimental,
trabajando con cuatro grupos del segundo blogue formativo
(Taller V'y VI). De estos, dos grupos implementan la meto-
dologia propuesta a través de MetaTaller Arquitectura, mien-
tras que los otros dos contintan con la modalidad tradicio-
nal, permitiendo establecer una comparacion de resultados.
El andlisis se centra en variables como la calidad del proceso
proyectual, la capacidad de articulacion transversal, el uso
significativo de herramientas digitales y el nivel de innova-
cion en las propuestas desarrolladas por los estudiantes. La
experiencia se enmarca en el desarrollo de una investigacion
doctoral en curso y busca generar evidencia sobre el impac-
to de estrategias pedagdgicas innovadoras, asi como apor-
tar un modelo transferible a la ensefianza de la arquitectura
en el ambito de la educacion superior.

La Bienal Panamericana de Arquitectura de Quito: el
discurso sobre el disefo arquitectonico en el Ecuador
Diego Javier Proafio Escanddn [Ecuador]

Las bienales y concursos de arquitectura se han consoli-
dado como espacios fundamentales dentro de la cultura
disciplinar, al constituirse como plataformas periddicas de
discusion, validacion y difusion de la produccion arquitecto-
nica. La presente investigacion doctoral busca caracterizar
el discurso legitimador de la Bienal Panamericana de Ar-
quitectura de Quito (BAQ) en torno al disefio arquitectonico
en el Ecuador, mediante el andlisis de los espacios, actores
y documentos vinculados al concurso Premio Nacional en
la categoria “Disefio Arquitectonico”, entre los afios 2004 y
2020. La investigacion parte de la premisa de que la BAQ ha
contribuido a establecer criterios, tendencias y paradigmas
sobre la produccién arquitectonica ecuatoriana. El estudio
se centra en el espacio del Concurso de la BAQ, debido a
que en él convergen los principales actores y documentos
capaces de establecer mecanismos explicitos e implicitos
de legitimacion disciplinar. La investigacion busca demos-
trar que la Bienal Panamericana de Arquitectura de Quito ha
operado como un dispositivo de legitimacion.
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Factor Local: Resiliencia cultural en contextos des-
centralizados

Mariano Ignacio Rojas [Argentina]

Factor local es una catedra electiva de la Universidad Cato-
lica de Salta que surge al reconocer la diversidad del con-
texto en comparativa con otras casas de estudios situadas
en ciudades mas industrializadas, en la cual se abordaron
elementos culturales de la provincia para generar propues-
tas de valor agregado a un sector clave para la economia re-
gional, el turismo. Como resultados se propusieron una serie
de tangibles e intangibles de disefio que fueron expuestos
en el Mercado Artesanal de la ciudad teniendo un gran re-
cibimiento por el publico, con propuestas innovadoras que
lograron trascender el espacio de un trabajo practico inter
facultad para generar oportunidades reales de aplicacion y
modelos de negocio basado en la experiencia para turistas.
El disefio y su lectura contextual fueron el factor clave para
la resiliencia y pueden convertirse en un motor diferenciador
para la region.

El mobiliario en el disefio interior: de la figuracion a
la abstraccion

Christian Geovanny Sigcha [Ecuador]

El presente articulo de reflexion analiza el teatro de los ob-
jetos como una estrategia narrativa multisensorial aplicable
al disefio interior y al estudio del mobiliario. Surgido en el
ambito museogréfico en la década de 1980, este enfoque
construye experiencias inmersivas mediante recursos como
iluminacion, sonido y narrativa, orientados a activar la per-
cepcion y la emocion del espectador. Desde un enfoque
cualitativo-interpretativo y a partir del andlisis documental
y la reflexion teorica, el articulo propone comprender el es-
pacio interior como un dispositivo narrativo y al mobiliario
como un elemento activo en la construccion de la experien-
cia espacial. Los resultados evidencian que esta perspectiva
permite superar una vision exclusivamente funcional del
mobiliario, incorporando dimensiones simbdlicas, atmosfé-
ricas y experienciales al proceso proyectual. Finalmente, se
concluye que el teatro de los objetos constituye un marco
conceptual pertinente para repensar el disefio interior con-
temporaneo y ampliar las lineas de investigacion sobre la
experiencia del habitar.

De lo intimo a lo colectivo: La influencia del Disefio
Interior en la configuracion urbana

Raquel Acosta Rosales, Franklin Homero Patifio Mendoza
[Ecuador]

El disefio interior en arquitectura esta tradicionalmente en-
focado en la organizacion funcional y estética de espacios
interiores. Sin embargo, investigaciones contemporaneas

reconocen que los espacios interiores desempefian un
papel significativo en la configuracion del entorno urbano.
Este articulo analiza la relacién entre interioridad, arquitec-
tura y ciudad, proponiendo que el disefio interior constituye
una interfaz espacial entre la escala intima del individuo y
la dimension colectiva del espacio urbano. A partir de una
revision sistematica de la literatura y de 3 casos de estudio
entre 2020 y 2025, se examinan los conceptos de inte-
rioridad urbana, experiencia espacial, continuidad interior-
exterior y escalas del disefio. Los resultados evidencian que
los espacios interiores, como atrios, galerias, estaciones
de transporte, centros culturales y equipamientos urbanos,
funcionan como extensiones del espacio publico e influyen
en las dindmicas sociales, culturales y economicas de la
ciudad. Asimismo, se propone un modelo conceptual que
explica la relacion multiescalar entre interior, arquitectura
y urbanismo. Finalmente, concluye que integrar el disefio
interior en los enfoques contemporaneos de planificacion
urbana permite comprender la ciudad como un sistema es-
pacial continuo en el que la escala doméstica y la experien-
cia interior influyen en la produccion de urbanidad.

La Estética de la Estatica

Luis Enrique Barrera Pefiafiel [Ecuador]

La investigacion analiza la expresividad estructural en las
edificaciones en altura proyectadas por los arquitectos
ecuatorianos Ovidio Wappenstein y Milton Barragan en la
ciudad de Quito entre 1970 y 1985, periodo asociado a la
consolidacion de la arquitectura tardo-moderna en Ecuador.
Basada en la triada vitruviana de firmitas, utilitas y venus-
tas, la tesis entiende la estructura no solo como un sistema
resistente, sino como un componente capaz de articular
espacialidad, forma y significado arquitectdnico. El estudio
se centra en edificios de mas de ocho niveles construidos
principalmente en hormigon armado, una tipologia que exige
una estrecha relacion entre arquitectura e ingenieria estruc-
tural. A partir del andlisis comparativo de variables como
escala, materialidad y configuracion morfo-estructural,
busca demostrar cdmo las decisiones técnicas participaron
activamente en la construccion de una poética arquitecto-
nica moderna adaptada a las condiciones sismicas, tecno-
l6gicas, economicas y culturales de Quito. La investigacion
responde a la escasa atencion que la historiografia local ha
otorgado a la estructura como recurso expresivo y genera-
dor de lenguaje arquitectdnico. Su hipétesis plantea que, en
la obra de Wappenstein y Barragan, la estructura trascien-
de su funcion técnica para convertirse en un componente
formal y simbdlico que materializa una reinterpretacion re-
gional de los principios del Movimiento Moderno. El mar-
co conceptual incorpora aportes de autores como Torroja,
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Nervi, Cardellach, Le Corbusier y Mies van der Rohe, quie-
nes reconocen la inseparabilidad entre estructura y forma.
Metodoldgicamente, adopta un enfoque cualitativo, analitico
e interpretativo basado en estudios de casos mdiltiples. A
través de la revision documental, la observacion directa y el
andlisis de fuentes graficas y técnicas, se busca identificar
como la estructura contribuy6 a la configuracion espacial,
formal y expresiva de la modernidad arquitectonica quitefia,
ampliando la comprension del tardo-modernismo latinoa-
mericano desde una perspectiva que integra técnica, forma
y contexto.

Analisis de la transformacion del diseiio interior como
contenedor de forma, funcion, tecnologia en espacios
de restaurantes de la ciudad de Quito y Cuenca dentro
del periodo 2018 a 2023

Paola Marcela Ochoa Fernandez [Ecuador]

La investigacion analiza la transformacion del disefio interior
de los restaurantes en las ciudades patrimoniales de Quito y
Cuenca entre 2018 y 2023. Ambas ciudades, reconocidas
como Patrimonio Cultural de la Humanidad, han experimen-
tado un crecimiento urbano y turistico que ha impulsado la
expansion de establecimientos gastronémicos, donde el di-
sefio interior adquiere un papel central en la construccion
de experiencias, identidad local y memoria colectiva. Los
restaurantes ya no responden Unicamente a necesidades
funcionales, sino que se convierten en espacios capaces de
transmitir valores culturales mediante la forma, la materia-
lidad y la ambientacion. El estudio se sitlia en un contexto
marcado por el reconocimiento internacional de ambas ciu-
dades en premios turisticos y por los cambios producidos
tras la pandemia, que obligaron a los establecimientos a
adaptar sus espacios y servicios para responder a nuevas
demandas de seguridad, bienestar y experiencia del usua-
rio. La investigacion busca comprender cémo se ha trans-
formado el disefio interior en términos de forma, funcion y
tecnologia durante este periodo. La hipétesis plantea que los
restaurantes han evolucionado hacia estéticas hibridas que
combinan estilos diversos, integran materialidades locales
y globales, incorporan espacios mas flexibles y abiertos, y
revalorizan materiales vernaculos en didlogo con recursos
industriales y criterios de sostenibilidad. Asimismo, se sos-
tiene que la organizacion funcional ha privilegiado espacios
adaptables y centrados en el usuario. La investigacion res-
ponde a una vacancia en los estudios sobre disefo interior
de espacios gastronémicos, tradicionalmente enfocados en
el comportamiento del consumidor. Su relevancia radica en
aportar conocimientos sobre la relacién entre forma, funcion
y tecnologia, asi como en comprender como el disefio inte-
rior influye en la experiencia, permanencia, satisfaccion y fi-
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delizacion de los usuarios. De este modo, busca contribuir al
desarrollo de metodologias de disefio comercial aplicables
tanto en el ambito académico como profesional, fortalecien-
do la identidad y el posicionamiento de los establecimientos
gastronomicos.

COMISION P7: DISENO SOCIAL E INNOVACION
Coordinadora: Bernardita Brancoli
Jueves 16 de julio, 10:00 a 12:00 hs.

Disefio social en contextos vulnerables

Alejandra Basta, Joanna Nicole Angulo Cabrera, Samuel
Argote Dominguez, Camila Laura Ayllon Centellas, Elke
Bause Melgar, Ana Paula Castellon Chavez [Bolivia]

El presente trabajo de investigacion analiza el proceso de
disefio de imagen corporativa desarrollado para la Legion
de Lucha Cochabambina Contra el Céancer (LLCC), una
organizacion sin fines de lucro ubicada en la zona sur de
la ciudad de Cochabamba, Bolivia. La institucion ofrece
servicios gratuitos de deteccion temprana de céancer de
mama y Utero a mujeres en situacion de vulnerabilidad; sin
embargo, la ausencia de una identidad visual consolidada y
de estrategias de comunicacion efectivas limitaba severa-
mente su alcance poblacional. A través de una metodologia
proyectual de disefio, se construyd un sistema de identidad
visual que permite visibilizar la existencia y los servicios de
la organizacion, contribuyendo a reducir las barreras de ac-
ceso a la salud preventiva. Los resultados evidencian que el
disefio grafico, entendido como disciplina estratégica, pue-
de operar como agente de transformacion social al articular
comunicacion, visibilidad institucional y accién comunitaria
en salud publica.

Quipisca-Chile, patrimonio visual de Arte Rupestre
Bernardita Brancoli [Chilg]

El propésito principal de este proyecto es difundir y posi-
cionar, en el ambito académico y profesional del disefio, los
resultados de la investigacion desarrollada en la localidad
de Quipisca, comuna de Pozo Almonte, region de Tarapa-
ca, El objetivo general consiste en visibilizar el potencial del
disefio como herramienta estratégica para la revitalizacion
del patrimonio grafico y territorial, promoviendo proce-
sos de resignificacion cultural, fortalecimiento identitario
y desarrollo local sostenible a partir del arte rupestre y la
memoria comunitaria. La investigacion aborda a Quipisca
como un caso paradigmatico para el estudio del patrimo-
nio cultural y la memoria territorial. Situada a 2.100 metros
sobre el nivel del mar y a 112 kilémetros de lquique, esta
comunidad andina se emplaza en un territorio de profunda
significacion histdrica y visual. Su nombre, proveniente del



XVII CONGRESO LATINOAMERICANO DE ENSENANZA DEL DISENO 2026
COMISIONES

quechua y traducido como “lugar de carga”, remite tanto
a su rol estratégico en las rutas de intercambio ancestral
como a la densidad simbdlica que resguarda en su paisaje,
sus vestigios rupestres y sus practicas culturales vigentes.
Desde esta comprension integral del territorio, la ponencia
propone una intervencion desde el disefio editorial, visual y
experiencial orientada a articular patrimonio, comunidad y
proyeccion contemporanea en tanto, promueve la investiga-
cion aplicada en disefio con enfoque territorial, intercultural
y participativo. Se inscribe en una perspectiva que entiende
el disefio no solo como disciplina proyectual, sino como me-
diador cultural capaz de generar dispositivos de interpre-
tacion, comunicacion y activacion patrimonial. Asimismo,
dialoga con los ejes de innovacion social, sostenibilidad y
vinculacion con el medio, al proponer metodologias colabo-
rativas que integran saberes locales, practicas ancestrales
y herramientas contemporaneas de disefio para la cons-
truccion de narrativas identitarias situadas.

Desarrollo de envases biodegradables a partir de bo-
rra de café: un enfoque de produccion circular situada
Camila Castro Grinstein, Sebastian Benavidez [Argentina]

En los Ultimos afios, los biomateriales han emergido como
alternativas prometedoras a los plasticos convencionales.
Sin embargo, gran parte de su desarrollo contina replican-
do modelos lineales de produccién bajo una narrativa de
sostenibilidad, evidenciando una brecha persistente entre
innovacion material y transformacion sistémica. Este es-
cenario plantea un desafio especifico para la ensefianza
del disefio: ¢como formar profesionales capaces de operar
sobre sistemas complejos y no solo sobre objetos? Este
trabajo presenta una experiencia pedagégica basada en
investigacion a través del disefio, desarrollada en el ambito
universitario, que propone a los biomateriales no solo como
sustitutos materiales, sino como dispositivos para repensar
sistemas de produccion y consumo desde una perspectiva
situada, circular e interdisciplinaria La investigacion se de-
sarrolla en el contexto de un campus universitario concebi-
do como un “laboratorio vivo”, donde los flujos materiales,
las précticas cotidianas y la diversidad disciplinar coexisten
en proximidad. A partir de este encuadre, se disefid una
metodologia de relevamiento situada que integra mapeo
de flujos de residuos, andlisis de actores y observacion de
practicas de uso. Esta metodologia permite a los estudian-
tes comprender y operar sobre sistemas reales, articulan-
do dimensiones técnicas, sociales y ambientales. El caso
de estudio se centra en la cafeteria universitaria, donde el
relevamiento permitio identificar la borra de café como un
flujo residual significativo (10 kg dia) y como oportunidad
de disefio. A partir de este diagndstico, se desarrolld un

proceso interdisciplinario que involucré estudiantes y do-
centes de Biotecnologia, Disefio Industrial y Disefio Textil,
promoviendo el cruce de saberes y la construccion de un
lenguaje comun. La propuesta pedagdgica se estructuro en
torno a ciclos iterativos de experimentacion material, proto-
tipado y evaluacion, donde el hacer funciona como medio de
investigacion y aprendizaje. En este proceso, el prototipado
no solo valida propiedades técnicas, sino que habilita la in-
tegracion de saberes, la exploracion sensorial y la reflexion
critica sobre el rol del disefio en la transicion hacia modelos
mas sostenibles. Los resultados muestran que la articula-
cion entre relevamiento situado e interdisciplina favorece
el desarrollo de nuevas materialidades contextualizadas, al
tiempo que fortalece competencias clave en la formacion en
disefio, tales como el pensamiento sistémico, la capacidad
de operar en contextos complejos y la toma de decisiones
informadas por el entorno. Este trabajo contribuye al campo
de la educacion en disefio al proponer un modelo pedago-
gico replicable que integra andlisis de sistemas reales, de-
sarrollo material y colaboracion interdisciplinaria. Mas alla
de la innovacion en biomateriales, el aporte central radica
en demostrar como el disefio puede ensefiarse como una
practica situada, capaz de activar transformaciones en es-
calas locales con proyeccion hacia sistemas mas amplios.

De Ingreso a Egreso: Analisis preliminar de la configu-
racion de los perfiles estudiantiles en los programas
de Disefio

Cristian Felipe Diaz Botina, Jennyfer Alejandra Castellanos
Navarrete, Aura Mireya Uscategui de Jiménez [Colombia]
Introduccion El proyecto surge de la necesidad de com-
prender como el curriculo de los programas de Disefio
Grafico e Industrial de la Universidad de Narifio configura
en la practica del aula diversos perfiles de egreso. Desde
las teorias practica, procesual y socio-critica del curricu-
lum, se reconoce que dichos perfiles no son estaticos ni
prescriptivos, sino que se construyen progresivamente se-
gun experiencias, intereses y estilos de aprendizaje de los
estudiantes, asi como por las acciones docentes y las condi-
ciones institucionales. Entender esta dinamica es clave para
fortalecer y reorientar los procesos curriculares hacia una
formacion mas pertinente y contextualizada. Objetivo Deter-
minar las caracteristicas de la evolucion en la configuracion
de los perfiles estudiantiles durante el curso de las carreras
de Disefio Grafico y Disefio Industrial de la Universidad de
Narifio. Metodologia La investigacion es cualitativa, de ca-
racter descriptivo-explicativo y con enfoque hermenéutico.
Se aplicd un disefio flexible y emergente, fundamentado en
la Teoria Fundamentada para la interpretacion de datos. -
Instrumentos: andlisis documental de los PEP de ambos
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programas, encuestas, entrevistas semiestructuradas, ta-
lleres y focus groups. - Poblacion: estudiantes y docentes
de los programas, incluyendo semilleros de investigacion.
- Andlisis de datos: codificacion abierta y axial, analisis cua-
litativo de contenido, construccion de categorias inductivas
y sistematizacion en matrices. Para difundir resultados se
usara la metodologia agil Sprint en el disefio de un artefacto
interactivo que visualice y comparta la propuesta metodold-
gica. Principales resultados Se aplico el Test de Kolb (Lear-
ning Style Inventory), reconocido por identificar estilos de
aprendizaje. Permiti¢ evaluar como los estudiantes proce-
san informacion, toman decisiones y enfrentan experiencias
formativas. En Disefio Grafico participaron 97 estudiantes:
predoming el estilo reflexivo (62 %), seguido de activo (15
%), pragmatico (14 %) y tedrico (8 %). Esto sugiere una pre-
ferencia por observar y analizar antes de actuar, privilegian-
do el contexto visual y comunicativo. En Disefio Industrial
(30 estudiantes) también prevalecio el reflexivo (50 %), pero
con distribucion mas equilibrada: activo (20 %), pragmatico
(17 %) y teorico (13 %). Se evidencia mayor disposicion a la
experimentacion practica y conceptualizacion técnica. Dis-
cusion Los hallazgos muestran que reflexion critica y andlisis
S0N rasgos comunes, acordes con la naturaleza proyectual
del disefio. No obstante, el peso de los estilos activo y teérico
en Disefio Industrial refleja una orientacion mas dinamica y
experimental, propia del prototipado y la resolucion técnica.
En contraste, el énfasis en la observacion en Disefio Grafico
subraya la necesidad de promover actividades practicas que
equilibren sus fortalezas analiticas. Estas diferencias ofre-
cen claves para ajustar estrategias pedagdgicas y favorecer
un balance entre reflexion, accion y conceptualizacion. Con-
clusiones - El Test de Kolb mostrd que ambos programas
comparten una base reflexiva dominante, fortaleza para el
andlisis critico, pero desafio para diversificar la ensefianza.
- El mayor equilibrio en Disefio Industrial sugiere que incluir
dinamicas mas activas en Disefio Grafico enriqueceria la
formacion y prepararia mejor para escenarios colaborativos.
- Integrar estos hallazgos en la configuracion de los perfiles
estudiantiles permitira un curriculo mas flexible y adaptado a
las necesidades reales de aprendizaje, fortaleciendo la cali-
dad de la formacion profesional.

Pfizer School: Enseianza del Design Thinking para el
liderazgo de la innovacion social en salud

César Dominguez [Chile]

(Cada afio resulta mas frecuente informarse sobre violencia
y agresiones ocurridas al interior de hospitales y recintos de
salud producto de la enorme brecha de informacion y falta
de oportunidades de colaboracion entre pacientes y médi-
c0s, dejando a los pacientes y sus familias sometidos a una

www.palermo.edu/dyc/semana

profunda sensacion de vulnerabilidad y aparente abandono
por falta de dialogo y herramientas. Pfizer toma este contex-
to como un desafio personal a partir del cual busca entregar
herramientas a los pacientes para transformar los de meros
afectados a convertirse en parte de la solucion a través de
su unidad de Patient Advocacy. Incluir design Thinking en
los procesos de innovacion de fundaciones y ONGs, per-
mite fomentar la participacion social y trabajo colaborativo
en procesos de co-creacion de soluciones creativas a los
problemas humanos con un alto nivel de compromiso y res-
ponsabilidad social, buscando su bienestar y mejorar la ca-
lidad de vida de las comunidades, los usuarios y su entorno
directo. Con este objetivo se crea Pfizer School, la primera
escuela de liderazgo creativo en salud para grupos de de-
fensa de pacientes de toda Latinoamérica quienes asumen
el compromiso de implementar los aprendizajes adquiridos
en sus respectivos promoviendo la viralizacion de la expe-
riencia.

Configuracion grafica del packaging de alimentos ul-
traprocesados y la construccion de la percepcion de
lo “saludable” en consumidores de Quito entre 2014
y 2024

Jaime Guzman Martinez [Ecuador]

La investigacion analiza como la configuracion grafica del
packaging de alimentos ultraprocesados comercializados
en Quito entre 2014 y 2024 construye la percepcion de
lo “saludable”, mas alla de la informacion nutricional real.
Plantea que el envase funciona como un sistema de comu-
nicacion visual que prioriza elementos persuasivos —como
color, tipografia, imagenes, forma y materialidad— sobre el
etiquetado nutricional, favoreciendo decisiones de compra
basadas en atajos cognitivos. Desde la semidtica del disefio,
la teoria del procesamiento dual y la clasificacion NOVA, el
estudio sostiene que la materialidad y la dimension simbdlica
del envase influyen en asociaciones de calidad, naturalidad y
salud. Mediante un andlisis gréfico del packaging y un estu-
dio de percepcion con consumidores, la investigacion busca
comprender estas dindmicas y aportar recomendaciones
para el disefio y las politicas publicas, orientadas a fortale-
cer la visibilidad y eficacia de la informacion nutricional en el
contexto regulatorio ecuatoriano.

Innovacion impulsada por el disefio en el contexto del
disefio de indumentaria: analisis bibliométrico y de-
teccion de vacancias estratégicas

Carla Orozco Espinosa [Ecuador]

La presente ponencia expone los avances de una investi-
gacion doctoral centrada en la innovacion impulsada por el
disefio en el ambito de la moda e indumentaria. El estudio
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parte de la premisa de que, si bien la relacidn entre disefio
e innovacion ha sido ampliamente abordada en la literatura,
persisten vacancias en torno al disefio entendido como he-
rramienta estratégica para la transformacion organizacional
y competitiva del sector. Metodoldgicamente, se desarrolld
una revision sistemética de literatura en las bases de datos
Scopus y Web of Science (WOS), seleccionadas por su au-
toridad y validez académica. Se empled la busqueda avan-
zada en la coleccion principal, restringiendo los resultados a
articulos cientificos, capitulos de libro y libros, y excluyendo
actas de conferencias. La estrategia de busqueda —reali-
zada en inglés para ampliar el alcance— incluy6 los térmi-
nos Fashion, Design e Innovation, junto con sindnimos como
clothing, textile, garment y apparel, combinados mediante
operadores booleanos (AND OR). La recuperacion inicial
arrojo 1857 documentos. Tras la depuracion de duplicados
(66 registros) y la revision de titulos y resimenes para veri-
ficar su pertinencia, el corpus final quedd conformado por
1494 publicaciones. El analisis bibliométrico se realizd me-
diante el software VOSviewer, que permiti6 identificar cuatro
clusteres tematicos: (1) innovacion en el area de disefio, vin-
culada al desarrollo de producto, digitalizacion y produccion
textil; (2) innovacion orientada a la sostenibilidad, centrada
en impacto ambiental, ciclo de vida y economia circular; (3)
innovacion en modelos de negocio, relacionada con estra-
tegia, competitividad y creacion de valor; y (4) innovacion
centrada en el comportamiento del consumidor, incluyendo
nuevas formas de consumo y tecnologias inteligentes. Los
resultados evidencian una concentracion significativa en
sostenibilidad y tecnologia, mientras que se observa una
menor problematizacion del disefio como eje estratégico
integrador. Esta vacancia abre un campo de reflexion para
reconfigurar el disefio como motor articulador de innovacion
sistémica en la industria de la moda.

Discursos y visiones de futuro en el diseiio de comu-
nicacion de startups financiadas por Startup Chile
entre 2010-2019

Cristian Aguilar Navarrete [Chile]

A nivel global, y localmente también en Chile, se ha experi-
mentado un incremento de los emprendimientos dinamicos
de base tecnoldgica — startups. En este contexto surge
en Chile una aceleradora publica de este tipo de emprendi-
mientos, llamada Startup Chile, financiada por CORFO. La
pregunta de investigacion general es ;Qué decisiones del
proceso proyectual conforman la ideologia de las startups
financiadas por Startup Chile entre 2010 y 20207 La pri-
mera hipdtesis de trabajo es que el disefio discursivo de las
startups funciona como un sistema de reglas semanticas
que expresa una ideologia sobre la innovacion y el desarro-

llo. La segunda hipétesis plantea que funciona un sistema
de reglas semanticas que naturaliza una vision de mundo
tecnocratica. La tercera hipotesis sostiene que los discursos
de las startups sostienen mitos fundacionales que reprodu-
cen y actualizan la utopia tecnocratica. El aporte de esta
investigacion esta en la interseccion del campo de Disefio y
Futuros, reflexionando sobre las propuestas de imaginarios
que presentan a la sociedad.

COMISION P8: PEDAGOGIAS DEL DISEfNO
Y FORMACION PROYECTUAL
Coordinadora: Veronica Méndez
Jueves 16 de julio, 12:30 a 14:30 hs.

Analisis comparativo entre la formacion académica y
la empleabilidad de los egresados de la Universidad
José Cecilio del Valle

Omar Hernandez Villalobos [Honduras]

La investigacion analiza la relacién entre la formacion por
competencias profesionales y las demandas del mercado
laboral en egresados de la Licenciatura en Disefio Grafico
y Comunicacién Corporativa de la Universidad José Ceci-
lio del Valle, en Tegucigalpa, Honduras, durante el periodo
2020-2025. El estudio surge de la necesidad de evaluar la
pertinencia del plan de estudios frente a las dinamicas ac-
tuales del sector productivo y creativo, considerando posi-
bles brechas entre las competencias adquiridas en la forma-
cion académica y las requeridas en el ejercicio profesional.
Se sustenta tedricamente en el aprendizaje social y expe-
riencial, la teoria de competencias y el modelo de graduate
capital, que amplia la comprension de la empleabilidad al
integrar dimensiones técnicas, humanas, sociales, cultura-
les, identitarias y psicoldgicas. También incorpora aportes
sobre el perfil profesional, la insercion laboral y la economia
creativa, destacando la transformacion del rol del disefiador
en contextos digitalizados e influenciados por la inteligencia
artificial generativa. Metodolégicamente, la investigacion
adopta un enfoque mixto con alcance descriptivo y analitico,
orientado a describir las competencias formativas desarro-
lladas en la carrera, identificar las demandas del mercado
laboral local y analizar la empleabilidad de los egresados a
partir de dicha relacion. Como fuentes primarias se con-
templa la participacion de egresados, empleadores y do-
centes vinculados al area de disefio grafico y comunicacion
corporativa; mientras que las fuentes secundarias incluyen
documentos curriculares, investigaciones previas y estudios
sobre empleabilidad y competencias profesionales. Las téc-
nicas de recoleccion de informacion comprenden encues-
tas, entrevistas semiestructuradas y analisis documental,
permitiendo contrastar la formacion académica con las
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exigencias actuales del sector creativo y corporativo. Los
antecedentes revisados evidencian una tension constante
entre la formacion académica y la realidad laboral en Amé-
rica Latina, especialmente en lo relacionado con habilidades
digitales, estratégicas y transversales. En este contexto, el
estudio busca aportar evidencia empirica sobre el caso hon-
durefio, contribuyendo a la discusion sobre la actualizacion
curricular, la empleabilidad y el fortalecimiento del vinculo
entre la universidad y el sector productivo en el campo del
disefio grafico y la comunicacion corporativa.

El afiche como objeto cultural: metodologias de dise-
fio aplicadas a la creacion de un cartel tributo musical
David Jimenez, Sebastian Quimiz [Ecuador]

Este trabajo presenta una experiencia formativa desarrolla-
da en la asignatura “Fundamentos del Disefio I”, de la carre-
ra de Disefio Gréfico de la Universidad Catélica de Santiago
de Guayaquil, centrada en la creacion y redisefio de un afi-
che tributo musical sobre el cantante The Weeknd, tomando
como referente y punto de partida el lenguaje visual de Peter
Bankov. EI proyecto surge de una problemdtica frecuente
en la ensefianza inicial del disefio grafico: la tendencia de
los estudiantes a priorizar decisiones compositivas intuiti-
vas por encima de una comunicacion visual fundamentada
y argumentada. Ante ello, se plantea una metodologia que
incorpora investigacion, analisis, conceptualizacion, experi-
mentacion y validacion profesional. La propuesta se desa-
rrollé desde un enfoque cualitativo, con alcance explorato-
rio, descriptivo y proyectual. Se emplearon como técnicas
la revision bibliografica, el analisis de referentes visuales,
el registro del proceso creativo y una entrevista semiestruc-
turada al disefiador Andrew Lewis, cuya retroalimentacion
permitid revisar criticamente la primera version del afiche.
A partir de este proceso, el estudiante identificé problemas
de saturacion visual, falta de claridad conceptual y debilidad
en la jerarquia compositiva. El redisefio final evidencio una
mejora en la coherencia entre concepto, recursos graficos
y mensaje, mediante una composicién mas sintética, una
paleta cromatica controlada y una tipografia mas expresiva.
Como resultado, el proyecto demuestra que la ensefianza
del disefio se fortalece cuando el aula promueve procesos
metodoldgicos donde investigar, justificar y redisefiar for-
man parte del aprendizaje. Asi, el afiche deja de ser solo
una pieza estética para convertirse en un producto cultural
y en un ejercicio pedagogico que aproxima al estudiante a
desafios reales del campo profesional.

www.palermo.edu/dyc/semana

Integracion del enfoque Cognitivo-Emocional en el
taller de disefio

Javier Martinez, Steffy Ballesteros [Colombia]
Tradicionalmente, el Disefio Emocional ha explicado la re-
lacion entre las personas y los objetos a partir de las res-
puestas del usuario, es decir, desde lo que se siente frente
al producto. Sin embargo, este enfoque suele dejar de lado
el origen de esas respuestas: las creencias que las gene-
ran. Esta contribucion propone un marco metodoldgico que
articula el enfoque Racional Emotivo Conductual (TREC) de
Albert Ellis con los tres niveles de procesamiento defini-
dos por Donald Norman (visceral, conductual y reflexivo),
aplicado al disefio estratégico de producto. La propuesta
se implementd mediante un taller con estudiantes de Dise-
fio Industrial, enfocado en el desarrollo de productos para
mascotas. Durante el ejercicio, los estudiantes emplearon
el modelo ABC de la TREC para identificar creencias irra-
cionales en situaciones de uso. A partir de esto, tradujeron
la “disputa” de dichas creencias en decisiones de disefio
concretas, organizadas segun los niveles de procesamiento
propuestos por D. Norman. Para evaluar la coherencia entre
la intencion proyectual y la percepcion de los usuarios, los
conceptos desarrollados fueron sometidos a un anélisis de
sentimientos asistido por inteligencia artificial, a partir de
valoraciones realizadas por pares. Los resultados muestran
que incorporar la reestructuracion cognitiva desde las eta-
pas iniciales de ideacion permite tomar decisiones de disefio
menos arbitrarias y mas fundamentadas. En consecuencia,
los productos desarrollados integran atributos que no solo
responden a funciones précticas, sino que también median
de forma mas precisa la experiencia emocional del usuario.
Se concluye que este enfoque ofrece una herramienta ope-
rativa y evaluable para disefiar productos con mayor consis-
tencia en su impacto emocional.

Enseiiar a investigar en diseino desde una perspectiva
situada

Verdnica Méndez [Argentina]

La ensefianza de la investigacion en carreras de disefio pre-
senta el desafio de articular enfoques metodoldgicos pro-
venientes de las ciencias sociales con las particularidades
de las précticas proyectuales. Con frecuencia, la formacion
investigativa se centra en la incorporacién de técnicas o
procedimientos metodoldgicos, sin problematizar suficien-
temente las condiciones epistemoldgicas desde las cuales
se produce conocimiento en el campo del disefio. En este
contexto, la nocién de conocimiento situado ofrece un mar-
co conceptual pertinente para repensar la ensefianza de la
investigacion en disciplinas creativas y proyectuales. Desde
esta perspectiva, el conocimiento no se concibe como una
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representacion neutral y universal de la realidad, sino como
una construccion que emerge de contextos historicos, ins-
titucionales y culturales especificos. Autoras como Donna
Haraway y Sandra Harding han destacado la importancia de
reconocer el caracter situado del conocimiento, subrayando
que toda produccion tedrica y metodoldgica se encuentra
atravesada por posiciones epistemoldgicas, practicas socia-
les y relaciones de poder. A partir de este marco conceptual,
la ponencia reflexiona sobre la ensefianza de la investigacion
en el desarrollo del Proyecto de Graduacion en carreras de
disefio, entendiendo este espacio académico como una ins-
tancia de formacion en la construccion de problemas de in-
vestigacion, la identificacion de vacancias disciplinarias y la
articulacion entre teoria, contexto y practica proyectual. Se
propone, en este sentido, pensar la ensefianza de la investi-
gacion en disefio desde una perspectiva situada que permita
a los estudiantes reconocer la dimension contextual de los
problemas que abordan y producir conocimiento disciplinar
relevante para los desafios contemporaneos del disefio.

Un componente clave para la mente de un disefiador
Guadalupe Muchevicz, Lucia Carboni [Argentina]

Los procesos proyectuales en la formacién en disefio expo-
nen a los estudiantes a la incertidumbre, el error y la frustra-
cion, aspectos que inciden directamente en su aprendizaje y
en la construccion de su identidad profesional. Este trabajo
propone abordar estas experiencias desde la epistemologia
de la virtud, poniendo el foco en el desarrollo intencionado
de la virtud intelectual de la perseverancia como componen-
te clave de la mente del disefiador. A partir de los aportes
de Nathan King y Jason Baher, se presentan experiencias
pedagdgicas situadas en dos asignaturas proyectuales de
la Licenciatura en Disefio, donde la perseverancia se trabaja
como una disposicion que permite sostener el esfuerzo con
sentido, interpretar los obstaculos como parte del aprendi-
zaje y permanecer activamente en el proceso creativo. Se
analizan estrategias didacticas vinculadas al feedback, la
reflexion sobre el propio proceso y la valoracion del reco-
rrido proyectual, destacando el rol docente en el modela-
do de estas virtudes. Se concluye que integrar las virtudes
intelectuales al disefio pedagagico fortalece una formacion
profesional mas consciente, critica y adaptativa.

El uso de la Lengua Extranjera Inglés en un contexto
interdisciplinario global

Alfredo Nufiez [Argenting]

El Programa Global Scholars, de Global Cities, es una pro-
puesta de trabajo global cooperativo entre diferentes nifios y
nifas entre 9 y 14 afos alrededor del mundo. Cada afo en
base a una tematica propuesta con un curriculum estable-

cido se propone analizar, investigar y generar intercambio
entre alumnos de diferentes ciudades del mundo a traves e
una plataforma segura utilizando la lengua adicional Inglés
como instrumento de comunicacion. Cada propuesta culmi-
na con un proyecto de Acicidn comunitaria que se socializa.
Docentes reciben capacitacion e intercambio continuo entre
colegas.

Variables y Habilidades blandas ante la herencia ra-
cionalista

Mariano Ignacio Rojas [Argentina]

Gran parte de nuestros planes de estudio y modelos de en-
sefianza del disefio son racionalistas. Esto tuvo sentido en la
época en que importamos la educacion del disefio y tuvimos
una sdlida productiva pero el complejo contexto actual, son
otras las variables que mueven el mercado. Somos consumi-
dores de productor no por su funcionalidad y resolucion téc-
nica de problemas y necesidades, sino mas bien por deseos
y expectativas que tenemos como usuarios. En ese margen,
las variables denominadas blandas del disefio cobran mucha
mas relevancia por aproximarse a aspectos psicoldgicos y
de identidad que reflejamos en el uso de los objetos. Las
denominadas habilidades blandas también cobran mayor
relevancia al momento de entrar en un mercado profesional
del disefio en el cual debemos diferenciarnos. La ponencia
abordara esta tension con esquemas de reconstruccion de
las competencias actuales, modelo del cual soy autor.

0 uso da Inteligéncia Artificial no desenvolvimento de
projetos de Design no ensino superior: apoio metodo-
légico ou substituigao criativa?

Ailton Santos Silva [Brasil]

A crescente insercdo da Inteligéncia Artificial (IA) no cam-
po do Design tem provocado transformagdes significativas
nos processos projetuais e, consequentemente, no ensino
superior da area. Ferramentas baseadas em IA generativa
passaram a integrar etapas como ideag&o, produgéo visual,
prototipagem e desenvolvimento de interfaces, oferecen-
do maior agilidade e ampliagdo de possibilidades criativas.
Entretanto, observa-se que muitos estudantes de Design
recorrem diretamente a geragdo automatizada de solugdes
visuais, reduzindo etapas fundamentais do pensamento
projetual, como experimentagdo, construgdo conceitual e
desenvolvimento autoral. Nesse contexto, o presente artigo
discute 0 uso da Inteligéncia Artificial no desenvolvimento
de projetos de Design no ensino superior, problematizan-
do seus limites entre apoio metodoldgico e substituicdo
criativa. A pesquisa propde uma reflexdo critica acerca do
impacto dessas tecnologias na formag&o do designer con-
temporaneo, especialmente no que se refere a autonomia
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criativa, ao pensamento critico e a aprendizagem baseada
em processos. Metodologicamente, o estudo caracteriza-se
como uma pesquisa exploratoria de abordagem qualitativa
e quantitativa, realizada por meio de revisdo bibliografica e
aplicagdo de questionario com estudantes de cursos supe-
riores de Design. Espera-se compreender de que maneira
a IA pode atuar como ferramenta de suporte ao processo
projetual sem comprometer a construgéo cognitiva e autoral
dos estudantes. Os resultados pretendem contribuir para o
debate sobre 0s desafios pedagdgicos, éticos e metodoldgi-
cos relacionados a incorporagao da A no ensino de Design
contemporaneo.

Tejiendo caminos

Moira Meana [Argentina]

El taller “Tejiendo Caminos” es una propuesta de aprendiza-
je solidario dirigida a estudiantes de segundo afio del nivel
secundario, orientada a promover la participacion comuni-
taria y la construccion de ciudadania activa. A lo largo del
proyecto, los estudiantes se vinculan con una institucion de
apoyo escolar (Talita Kum), identifican necesidades concre-
tas y disefian acciones solidarias para dar respuesta. Or-
ganizados en grupos, desarrollan diversas iniciativas: con-
feccion de mantas tejidas para donacion y produccion de
objetos (escarapelas y lamparas con materiales reciclados)
y venta de alimentos para recaudar fondos. Lo obtenido se
destina a la compra de Utiles escolares para los nifios de
la institucion. El proyecto se complementa con encuentros
presenciales, en los que los estudiantes coordinan espacios
ludicos y celebraciones de cumpleafios, fortaleciendo el vin-
culo con la comunidad. La propuesta integra el hacer, la
reflexion y el compromiso social, promoviendo habilidades
como el trabajo colaborativo, la empatia y la creatividad al
servicio del bien comun.

La relacion entre las mallas curriculares de interio-
rismo enfocadas al disefio de espacios comerciales
en grado y posgrado y las practicas profesionales en
Cuenca -Ecuador- entre el 2004 a 2025

Felipe Andrés Ochoa Guerrero [Ecuador]

La investigacion analiza la relacion entre la formacion aca-
démica y la practica profesional del disefio de interiores en
espacios comerciales en la ciudad de Cuenca, Ecuador,
entre 2004 y 2025. El estudio parte de la premisa de que
la preparacion del disefiador de interiores se construye a
través de la articulacion entre los programas de grado, las
especializaciones de posgrado y las exigencias del ejercicio
profesional. En este contexto, se examinan las propuestas
académicas de la Universidad de Cuenca, la Universidad
del Azuay y la Universidad Catélica de Cuenca, instituciones

www.palermo.edu/dyc/semana

que han contribuido al desarrollo y consolidacion de esta
disciplina en el ambito local. La investigacion busca identifi-
car como han evolucionado los contenidos curriculares, las
metodologias de ensefianza y los programas de especiali-
zacion, asi como su relacion con las demandas contempo-
raneas del sector comercial. A través de una comparacion
entre la formacion académica y la practica profesional, pre-
tende detectar coincidencias, brechas y oportunidades de
mejora en la preparacion de los disefiadores de interiores.
La problematica se centra en comprender de qué manera
las carreras de grado y posgrado se vinculan con las prac-
ticas profesionales en el disefio de espacios comerciales.
La hipdtesis plantea que este campo se encuentra mas
estrechamente relacionado con las perspectivas desarrolla-
das desde la academia. Asimismo, se propone analizar el
impacto de los programas de posgrado en el desempefio
profesional y la aplicacion de metodologias proyectuales en
contextos reales. Enmarcada en la linea de investigacion
sobre ensefianza de disciplinas proyectuales, la tesis bus-
ca aportar al fortalecimiento tedrico y metodoldgico de la
formacion en disefio de interiores. Su relevancia radica en
contribuir a una mayor integracion entre teoria y practica,
promoviendo modelos formativos que respondan a las nece-
sidades del mercado, la innovacion y el ejercicio profesional
contemporaneo en espacios comerciales.

COMISION P9: IDENTIDAD CULTURAL
Y PATRIMONIO EN EL DISENO
Coordinadora: Luz del Carmen Vilchis Esquivel
Jueves 16 de julio, 15:00 a 17:00 hs.

Disefio de un manual didactico sobre los juegos tradi-
cionales ecuatorianos

David Cazco [Ecuador]

En el Ecuador, los juegos tradicionales constituyen un pa-
trimonio cultural inmaterial de gran valor historico, social y
educativo que, en las Ultimas décadas, ha sido progresiva-
mente desplazado por el avance acelerado de la tecnologia
y la adopcion de modelos ltdicos ajenos a la identidad local,
especialmente en los contextos infantil y juvenil, tanto urba-
nos como rurales. El juego, entendido como una actividad
inherente al ser humano y presente en todas las culturas
desde tiempos ancestrales, cumple un papel esencial en
el desarrollo psicomotor, cognitivo, afectivo y social, ade-
mas de ser un derecho fundamental del nifio reconocido
por organismos internacionales. Desde esta perspectiva, la
revalorizacion de los juegos tradicionales requiere no solo
su rescate conceptual, sino también la implementacion
de estrategias contemporaneas que permitan su difusion,
comprension y apropiacion social. En este contexto, el di-
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sefio grafico se posiciona como una herramienta clave para
articular los saberes culturales, pedagogicos y comunicacio-
nales, al transformar contenidos educativos en mensajes vi-
suales claros, atractivos y funcionales. A través de principios
como la composicion, la jerarquia visual, la tipografia y el
color, el disefio gréafico facilita la organizacion de la infor-
macion, mejora la experiencia de aprendizaje y promueve
la interaccion activa de los usuarios. La investigacion bi-
bliografica y el analisis didactico-metodoldgico sustentan la
elaboracion de un manual didactico e interactivo, concebido
desde el disefio grafico como un recurso educativo innova-
dor que integra texto, imagen y estructura visual, orientado a
fortalecer la identidad cultural, estimular la lectura y fomen-
tar la participacion de docentes, estudiantes y familias. De
esta manera, el disefio grafico no solo cumple una funcion
estética, sino que se convierte en un agente pedagdgico y
social que contribuye a la preservacion del patrimonio ludico
ecuatoriano y al desarrollo integral del ser humano en una
sociedad contemporanea.

Diseiio, Cultura, Identidad y Territorio: Game Books y
TTRPG como motor de soberania cultural I.U. Pascual
Bravo

Francisco Gallego Escobar [Colombia]

Este texto reflexiona sobre el papel del disefio narrativo,
los gamebooks y los juegos de rol de mesa TTRPG como
vehiculos para enfrentar los procesos de homogeneizacion
cultural que afectan a las identidades locales en contex-
tos latinoamericanos. A partir de los proyectos Narrativas
emergentes y juegos de rol: ldentidades locales en esce-
narios transmedia y Narrativas Interactivas: Disefio desde
la Cultura y el Territorio, desarrollados desde el grupo de
investigacion ICONO de la Institucion universitaria Pascual
Bravo. Se plantea que las narrativas culturales no solo deben
ser preservadas como patrimonio, sino reactivadas median-
te formatos contemporaneos que permitan su apropiacion,
reinterpretacion y circulacion entre nuevas generaciones. La
propuesta parte de una preocupacion central: en un entorno
globalizado, las narrativas locales, los mitos, las leyendas
y las memorias territoriales tienden a ser desplazadas por
imaginarios dominantes de alcance global. Frente a esta
problemética, los TTRPG y los gamebooks ofrecen posibi-
lidades significativas, pues convierten al lector o jugador en
agente activo de la narracién. En lugar de recibir la cultu-
ra como contenido cerrado, los participantes la habitan, la
interpretan, toman decisiones dentro de ella y contribuyen
a su transformacion simbolica. Desde esta perspectiva, el
disefio se entiende como una practica de mediacion cultural
capaz de construir sistemas narrativos, ludicos e interacti-
vos donde la identidad no aparece como una representacion

estdtica, sino como una experiencia dindmica. Los juegos
de rol permiten la creacion colectiva de ficciones sociales
situadas, mientras que los gamebooks transforman la lectu-
ra en una practica de decision y consecuencia. Ambos for-
matos fortalecen la soberania cultural al ofrecer estructuras
para que las comunidades narren, jueguen y resignifiquen
sus propios mundos desde el territorio. El texto propone,
en consecuencia, comprender los gamebooks y los TTRPG
como dispositivos pedagogicos, creativos y culturales que
amplian las formas de ensefianza del disefio, promueven la
apropiacion de memorias locales y abren caminos para pen-
sar la creacion narrativa como una estrategia de resistencia,
innovacion y soberania cultural

Christian Dior: Desenhando sonhos

Ana Beatriz Pereira De Andrade, Leticia Victoria Da Sliva
Alves, Gabriel Clementino dos Santos, Marina Ribeiro de
Andrade, Fldvia Geraldo Santos [Brasil]

Christian Dior, que veio a tornar-se um dos maiores nomes
da Alta Costura mundial, nasceu em 1905 na drea rural de
Grenoble (Normandia). Membro de familia de classe sdcio
econdmica alta, entrou no “universo da Moda” apds tentar
carreira diplomatica. A juventude em Paris foi marcada por
amizades “construidas segundo as leis misteriosas de afini-
dades eletivas, de acordo com o enunciado por Goethe”. Um
simples grupo, formado por pintores, escritores, musicos e
estilistas. Em 1928, abre a Galeria Bonjean que abrigou ex-
posicdes de artistas como Picasso, Braque e Matisse, den-
tre outros. No ano seguinte, na Galeria Pierre Colle, inaugura
uma mostra especifica de obras surrealistas. Apds a morte
de sua mae, que abala as financas da familia, Christian,
como prefere ser chamado, comegca a trabalhar como ilus-
trador para “Maisons” de Alta Costura e periddicos parisien-
ses. Foi convidado por Piguet como estilista, quando tem a
curiosidade agugada, no sentido de “conhecer o misterioso
meio pelo qual uma ideia se transforma em vestido.” Entre
1941 ¢ 1946, é convidado a ser estilista na Maison Lelong,
onde assume, de forma definitiva, sua “nova profissdo”. Em
parceria com o industrial Marcel Boussac funda, em 1946, a
Maison Dior. Até os dias de hoje, esta localizada na Avenue
Montaigne nimero 30. O espago contava com trés ateliés
que comportavam 85 funcionarios. No ano seguinte, foi
apresentada a primeira colegao Primavera-Verdo, incluindo o
langamento do perfume Miss Dior. Foi quando a editora che-
fe da revista Harper’s Bazaar “nomeia” o estilo “New Look”.
A “piece de résistance” da colecéo foi o “Tailleur Bar”. Os
primeiros passos para 0 que viria a ser uma revolugéo na
moda, foram dados pela modelo Tatiana Kousnetzoff, apeli-
dada por Monsieur Dior como Tania, que é protagonista da
“feminilidade personificada”. Christian busca inspiragdes na
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infancia para as duas linhas — “en 8” e “Corolle” — com a
intenc&o de demonstrar ser um aficionado pela silhueta fe-
minina. A colecdo foi uma retomada de folego na moda, que
estava submissa a escassez da Segunda Guerra Mundial.
Foram 95 pegas apresentadas, cuja “construgdo” deman-
dava metros e metros de tecido e cerca de 150 horas de
trabalho. Uma das intengdes simbdlicas, foi a de devolver as
mulheres o sonho de um guarda-roupas volumoso, colorido
e feminino. Ao longo de sua vida, Christian aperfeigoou 0s
“tailleurs” e seus sucessores agregaram a pega mdltiplas
interpretagées. Monsieur Christian Dior recebe, em 1950,
a condecoragéo da Legifo de Honra, 0 que impulsiona sua
carreira por toda a Europa, Estados Unidos e a inauguragao
de uma filial, réplica da Maison, na Venezuela. Trés anos,
apos a fundagao da Maison Dior, a equipe, Somente em Pa-
ris, era composta por 900 pessoas. Christian Dior morre
em 1957. Antes de tornar-se “La Galerie Dior”, a Maison
passa por 6 sucessdes no cargo de Diretor Criativo, incluin-
do os nomes de Yves Saint Laurent e John Galliano. “Com
uma narrativa cenografica Unica, La Galerie Dior encarna o
espirito da alta-costura parisiense, perpetuando a memoria
deste endereco historico.” A presente investigagao conside-
ra dois fatos iconicos, colocados em cena no ano de 2026.
O primeiro trata da mostra inaugurada na Fondation Alaia,
intitulada “Christian Dior Azzedine Alaia: Deux Grands Mai-
tres de la Haute Couture”. Alaia iniciou sua carreira em Paris
como assistente de Dior, embora por curto espago de tem-
po. Ambos se autodenominavam “costureiros” e dividiam
convicgdes comuns acerca do “oficio”. O segundo fato, trata
do atual Diretor Criativo da Maison Dior. Jonathan Anderson,
considerado um visionario, que é o primeiro a trabalhar com
todas as colecbes (femininas, masculinas e de Alta Costu-
ra). Ao assumir o cargo, declarou: “Sempre me inspirei na
valiosa histéria desta Maison, em sua profundidade e empa-
tia. N&o vejo a hora de trabalhar em conjunto com seus len-
darios ateliés para escrever o proximo capitulo desta histdria
incrivel.” Para marcar os langamentos do ano, as vitrines,
espalhadas por todas as lojas Dior do mundo, apresentam
um olhar ludico para o passado. Reinterpretam as caixas,
“Colifichets”, utilizadas na primeira vitrine da Avenue Mon-
taigne. Os espagos séo preenchidos com caixas empilhadas
de forma instavel, carregadas por “mensageiros equilibris-
tas”, enquanto modelos acrobaticas as abrem e revelam o0s
itens contidos no interior. Apresentam mesclas de colegdes
masculinas, femininas e de Alta Costura como forma de
demostrar o respeito da nova Direcdo as tradigdes. Assim,
ressalta-se a importancia de tecer aspectos e momentos da
trajetoria de um autodenominado costureiro cujo nome des-
enhou sonhos ao longo dos séculos XX e XXI: Christian Dior.

www.palermo.edu/dyc/semana

Mensajeros Positivos

Leila Leandra Prencis [Argentina]

Propuesta pedagogica basada en el disefio de experiencias
y el storytelling a través de “Bitacoras de viaje”. El proyecto
traduce los lineamientos cientificos de la Terapia Dialécti-
co Conductual (DBT) al universo simbdlico de El Principito,
brindando a los adolescentes herramientas analdgicas para
la regulacion emocional, el Mindfulness y la mejora de sus
vinculos reales. Una invitacion abierta a repensar las aulas
de nivel secundario, demostrando de forma practica que el
bienestar juvenil también puede ser disefiado.

Argentina. Entrevistas a 11 diseiadores de la Segun-
da Posguerra

Sergio Rybak [Argentina]

En Argentina no se han realizado investigaciones sobre la
historia del disefio grafico, salvo algunas excepciones: Un
mundo feliz de la Dra. Marcela Gené, La travesia de la forma
de la Dra. Veronica Devalle y Historia del disefio grafico del
Dr. Ricardo Blanco, en el tomo X| de la Historia del Arte
Argentino de la Academia Nacional de Bellas Artes. Como
resultado, en las diferentes historias del disefio gréfico que
se dictan en las diversas instituciones de nuestro pais, es
muy dificil organizar un saber basico acerca del tema por
falta de investigaciones y, ademas, porque sélo Edgardo Gi-
ménez, Radl y Ronald Shakespear y “Palito” Gonzalez Ruiz
han escrito y editado sobre su enorme y talentosa obra. Esta
investigacion pretende ser exploratoria y prospectiva para
intentar llenar parte del vacio existente entre los nombres
de algunos de los disefiadores fundantes de la disciplina y
sus obras.

Articulando Diseiio para la Transicion y politicas pu-
blicas en sistemas culturales

Paola Trocha [Colombia]

La creciente complejidad de los desafios socioculturales ha
impulsado la emergencia de nuevos enfoques de disefio,
entre ellos el Disefio para la Transicion y las perspectivas
contemporaneas del disefio de politicas publicas. Sin em-
bargo, el grado en que estos campos se articulan entre si
sigue siendo limitado, especialmente frente a problematicas
que involucran sistemas culturales complejos. Esta investi-
gacion presenta una revision combinada, de carécter biblio-
meétrico y critico, orientada a mapear y analizar la relacion
entre el Disefio para la Transicion y el disefio de politicas
publicas. A partir de datos provenientes de bases académi-
cas de alto impacto, el estudio identifica tendencias de pu-
blicacion, autores clave, clisteres tematicos y patrones de
produccion de conocimiento. Sobre esta base, se desarrolla
una interpretacion critica de las brechas entre ambos cam-
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pos, destacando la persistencia de modelos tecnocraticos y
universalistas en el disefio de politicas publicas, asi como
la limitada incorporacion de la pluralidad de saberes y dina-
micas territoriales. Esta desconexion resulta particularmente
problemética en el abordaje de sistemas culturales, como el
patrimonio culinario, donde convergen practicas locales, co-
nocimientos tradicionales e institucionalidad publica. En este
sentido, se plantea la necesidad de articular estos dominios
mediante marcos tedricos y metodoldgicos capaces de abor-
dar la complejidad cultural desde una perspectiva sistémica
y situada. El trabajo contribuye a la consolidacion de una
agenda de investigacion emergente en la interseccion entre
disefio y politica publica, ofreciendo una base para el desa-
rrollo de enfoques orientados a transiciones socioculturales
en contextos latinoamericanos.

Las marcas, el sentido de identidad y su impacto en
la consciencia

Luz del Carmen Vilchis Esquivel [México]

Desde los griegos hasta las teorias contemporaneas de las
necesidades, se acepta que los individuos requieren reco-
nocerse, primero a si mismos, en una aceptacion tacita de
sus cualidades y aptitudes, de sus limitaciones e inconve-
nientes. Después, estd la exigencia de la otredad, es de-
cir, la identificacion con los seres humanos que nos rodean
es la adquisicion de certeza acerca de la pertenencia a un
espacio y un tiempo, a diversos grupos que nos definen y
acotan socialmente. La identidad es el conjunto acoplado de
caracteristicas de un individuo o grupo que se constituyen
como un sistema simbdlico y de valores, con base en el cual
se encaran situaciones cotidianas. Es un tamiz que sustenta
su andlisis y comprension. Es el digesto que cada persona
lleva a cabo de los indicios de proceder, comunicados por
diversas vias sociales. Cada uno asimila estos principios
conforme a su experiencia y su conciencia individual. (Bal-
zat, 2002). Es con base en lo anterior que el presente texto
presenta una reflexion acerca del impacto de las marcas en
la consciencia de los individuos. Esta investigacion es impor-
tante porque vivimos, desde la transversalidad semidtica, en
la semiosfera, es decir, en el mundo de los signos en el cual
nos vemos bombardeados constantemente por identidades
cuyas iteraciones propician el apropiacionismo de parte de
los perceptores de mensajes, objetos o espacios, es decir,
de lo disefiado. S6lo basta observar las ventas de las marcas
mas importantes y a los consumidores para ver el relevante
esfuerzo por mimetizarse con ellas, por portarlas con orgullo
como parte de una identidad que no es la propia pero que
caracteriza a los seres sociales en la actualidad. 2 La nega-
tividad de lo distinto da forma y medida a una mismidad. Sin
aquella se produce una proliferacion de lo igual. Lo mismo

no es idéntico a lo igual, siempre aparece emparejado con
lo distinto. Por el contrario, lo igual carece de contrincante
dialéctico que lo limitaria y le daria forma: crece convirtién-
dose en una masa amorfa. (Han, 2022, p. 11) Con base en
lo anterior es que se plantea como objetivo de este texto evi-
denciar las secuencias en las que una marca hace inmersion
en la consciencia de los individuos hasta transformarse en
un elemento subyacente del ser social. Para ello, metodold-
gicamente se consideran principios transdisciplinarios entre
el disefo, la psicologia social y la mercadotecnia.

Experiencia transmedia en la construccion de memo-
rias en el Ecuador en espacios museograficos

Patricia Villagomez, Claudia Amancay Fernandez [Ecuador]
La presencia extendida de nuevos medios, formatos na-
rrativos y el rol activo de las audiencias ha propiciado la
emergencia de préacticas comunicacionales que demandan
participacion, inmersion y co- creacion. Este escenario
plantea a los museos el desafio de superar modelos tradi-
cionales, insuficientes para responder a las nuevas formas
de relacion entre visitantes, espacios, objetos, dispositivos
digitales y contenidos. En este contexto, la narrativa trans-
media se consolida como un paradigma comunicacional
que transforma la relacidon entre publicos, contenidos e
instituciones culturales mediante la expansion de relatos en
multiples plataformas y formatos. La investigacion se situa
en la interseccion entre narrativa transmedia, museografia
y memoria, con el proposito de contribuir al desarrollo de
un campo emergente en la convergencia entre transmedia y
museografia. Busca responder qué aportes genera la adop-
cién de narrativas transmedia en los museos de Quito vin-
culados a la construccion de la memoria. La hipétesis plan-
tea que estas narrativas reconfiguran la experiencia de los
publicos al generar procesos de apropiacion simbdlica que
atraviesan distintos soportes y plataformas, ampliando las
formas de acceso y participacion y configurando un ecosis-
tema museografico donde se crean, extienden y resignifican
sentidos. El estado de la cuestion evidencia estudios sobre
memoria, disefio de la informacion y narrativas transmedia
en espacios museograficos, destacando al museo como un
espacio vivo de articulacion entre visitantes y patrimonio.
Asimismo, se identifican vacancias relacionadas con la par-
ticipacion, accesibilidad, co-creacion y el estudio de la me-
moria colectiva en entornos digitales emergentes. El marco
tedrico se inscribe en el paradigma cualitativo interpretativo
e incorpora aportes de Bourdieu, Arfuch, Escobar, Castells,
Jenkins, Scolari, Lévy, Jelin y Halbwachs sobre campo, di-
seflo, cultura digital, narrativa transmedia y memoria colec-
tiva. La investigacion considera como antecedentes la Ley
Orgénica de Cultura de Ecuador (2016) y el contexto pos-
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pandemia, que acelerd la digitalizacion y la hibridacion de
experiencias museograficas. El estudio se desarrollara entre
2026y 2027 en museos y centros culturales del Sistema de
Museos y Espacios Culturales de Quito con presencia activa
en plataformas digitales.

Fotolivros: Design, Cultura e Identidade: da subjetivi-
dade a materialidade

Rogerio Zanetti Gomes, Antdnio Barizon [Brasil]

0 Projeto Fotolivros é desenvolvido de modo interdisciplinar
no 6° periodo (terceiro ano) do curso de Design Grafico da
Universidade Estadual de Londrina (UEL), integrando as dis-
ciplinas Design Fotografico, Design Editorial e Editoragéo. O
projeto tem como eixo temdtico Design, Cultura e Identidade
— da subjetividade a materialidade, estimulando a reflexao
critica e autoral dos estudantes. Parte-se da compreenséo
do fotolivro como um artefato editorial complexo, no qual a
concepgao conceitual orienta as diretrizes visuais, narrati-
vas e técnicas do projeto. Nesse sentido, 0 processo envol-
ve desde a definicdo do conceito, linguagem fotografica e
identidade visual até o aprofundamento nas especificidades
do design editorial e da produgdo grafica. A materializag&o
do projeto ocorre na disciplina de Editoragdo, responsavel
pela formatacéo final e preparagdo do fotolivro. A temati-
ca Design, Cultura e Identidade ¢é estimulada por meio de
textos e referéncias provenientes de diferentes campos da
cultura brasileira, ampliando o repertério dos estudantes
e possibilitando a delimitagdo de recortes identitarios nos
quais possam se reconhecer. Dessa forma, o projeto incen-
tiva a construgdo de propostas autorais, articulando reflexdo
conceitual, experimentacdo visual e rigor técnico- editorial.

Andlisis de la relacién entre el disefio de interiores
para proyectos de vivienda social y la apropiacion
funcional - cultural de sus usuarios en la ciudad de
Cuenca en los aiios 2008 al 2015

Diana Paulina Mejia Coronel [Ecuador]

La investigacion aborda la relacion entre el espacio interior
de la vivienda social y el sentido de apropiacion de sus usua-
rios en la ciudad de Cuenca, Ecuador, durante el periodo
2008-2015. Parte del reconocimiento de que los progra-
mas gubernamentales de vivienda social han contribuido a
reducir el déficit habitacional mediante modelos estandari-
zados que, en muchos casos, no responden plenamente a
las necesidades y dindmicas de las familias beneficiarias.
Como consecuencia, los usuarios realizan adaptaciones y
modificaciones en sus viviendas, evidenciando procesos de
apropiacion vinculados a factores sociolégicos, culturales y
funcionales. El estudio toma como punto de partida el afio
2008, cuando se reconoce constitucionalmente el derecho
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a una vivienda digna y se fortalece la gestion estatal de
proyectos de vivienda social. Asimismo, considera el afio
2015 como un momento de transformacion en el sistema
de financiamiento habitacional. En este contexto, Cuenca
Sse presenta como un escenario pertinente debido a su alta
densidad poblacional y a la significativa presencia de pro-
yectos de vivienda social. La investigacion surge también
de experiencias académicas vinculadas al mejoramiento de
espacios interiores en viviendas de familias de bajos recur-
s0s, donde se observaron estrategias de adaptacion para
cubrir necesidades basicas como almacenamiento, des-
canso y convivencia. Estas practicas despertaron el interés
por comprender como los usuarios se apropian de espacios
limitados y cémo transforman el interior de sus viviendas.
La hipétesis plantea que la apropiacion funcional-cultural
del disefio interior en la vivienda social se caracteriza por
adecuaciones orientadas a satisfacer necesidades bésicas.
Para ello, se analizaran las politicas habitacionales, los fac-
tores que influyen en las decisiones de transformacion y la
relacion entre las necesidades de los usuarios y las modifi-
caciones realizadas en los espacios interiores. La relevancia
del estudio radica en aportar al disefio de interiores una
perspectiva poco explorada sobre la vivienda social, incor-
porando ademas una mirada socioldgica que permita com-
prender la diversidad de usos y apropiaciones de espacios
arquitectdnicamente similares. Asimismo, busca contribuir
al debate sobre las politicas de vivienda y la importancia del
disefio interior en la planificacion habitacional.

El régimen emblematico-digital de la marca grafica
municipal ecuatoriana: analisis sociosemiotico-dia-
cronico en Gobiernos Auténomos Descentralizados de
Costa, Sierra y Amazonia, 2014-2025

Maria Fernanda Soto Ayala [Ecuador]

La incorporacion de inteligencia artificial generativa en los
procesos de ideacion esta reconfigurando las dinamicas del
brainstorming en la formacion y practica contemporanea del
disefio. Estas herramientas amplian la produccion inicial de
alternativas, aceleran la asociacion de conceptos y facilitan
la exploracion de rutas visuales en tiempos reducidos. Pero
junto con esas potencialidades emerge una tension que
esta investigacion se propone examinar: cuando el primer
estimulo creativo proviene del algoritmo, el pensamiento di-
vergente cede terreno sin que el disefiador lo advierta, las
ideas empiezan a parecerse, a repetirse, y la autonomia pro-
yectual se estrecha silenciosamente. La neurociencia cogni-
tiva respalda que este no es solo un problema pedagogico,
sino profundamente cognitivo. Desde un enfoque mixto que
integra andlisis de distancia semantica vectorial, protocolos
think-aloud y observacion etnografica, esta investigacion



XVII CONGRESO LATINOAMERICANO DE ENSENANZA DEL DISENO 2026
COMISIONES

examina dichos fendmenos en sesiones de brainstorming
con estudiantes de Disefio Grafico de la ESPOCH, Ecuador,
fundamentando un protocolo de ideacion critico-aumentada
con implicaciones directas para la pedagogia del disefio en
América Latina.

COMISION P10: TECNOLOGIAS DIGITALES
E INMERSIVAS
Coordinador: Wenceslao Zavala
Jueves 16 de julio, 15:00 a 17:00 hs.

Tecnologias inmersivas y disefio desde una perspec-
tiva de género: mujeres estudiantes como agentes de
innovacion interdisciplinaria

Eugenia Alvarez Saavedra, Francisco Lopez Cortes [Chile]
La presente ponencia expone una experiencia de investiga-
cion interdisciplinaria entre las carreras de Disefio y Pedago-
gia en Biologfa de la Universidad de La Serena (Chile), orien-
tada a integrar tecnologias de modelado 3D e inmersivas en
la formacion universitaria. El estudio analiza como mujeres
estudiantes de Disefio, en el contexto de la asignatura Pro-
yecto de Titulo, migran sus propuestas desde bocetos bidi-
mensionales hacia prototipos digitales tridimensionales va-
lidados en contextos cientificos y educativos, desarrollados
en el Laboratorio de Investigacion e Innovacion Tecnolégica
para la Educacion en Ciencias (LITECC) de la Universidad de
La Serena. La investigacion, de cardcter cualitativo y explo-
ratorio, se desarroll con estudiantes de las cohortes 2023,
2024 y 2025, mediante técnicas de observacion partici-
pante, entrevistas abiertas y procesos sistematicos de va-
lidacion interdisciplinaria de prototipos junto a especialistas
en ciencias y educacion. Los resultados evidencian que la
incorporacion de modelado 3D, impresion 3D y aplicacio-
nes de realidad aumentada y virtual fomenta aprendizajes
significativos, fortalece la colaboracion interdisciplinaria y
promueve el empoderamiento tecnoldgico femenino, posi-
cionando a las estudiantes como agentes activas de innova-
cion en contextos académicos y cientificos. Se concluye que
esta integracion no solo fortalece la formacion proyectual y
la calidad de los resultados de aprendizaje, sino que también
contribuye a la reduccion de brechas de género en ambi-
tos tecnologicos, al desarrollo de practicas educativas mas
equitativas y a la consolidacion de modelos formativos inter-
disciplinarios pertinentes para los desafios contemporaneos
de la educacion superior.

Entornos Virtuales y Realidad Extendida como Herra-
mienta Educativa en la Formacion Universitaria

José Antonio Cera Ramos, Jorge Luis Candelario Alavez
[México]

Esta ponencia presenta una investigacion desarrollada por
un equipo multidisciplinario sobre la aplicacion de tecnolo-
gias de realidad extendida en la educacion superior, espe-
cificamente en los campos del Disefio Industrial y la Inge-
nieria Eléctrica Electronica. EI estudio aborda los retos en
los procesos de ensefianza- aprendizaje y la transferencia
de conocimientos al entorno profesional, proponiendo el uso
de herramientas inmersivas como estrategia para fortalecer
la formacion académica. Como parte de esta investigacion,
se utilizd equipo mediante un proyecto institucional aproba-
do en la UNAM FES Aragon, bajo el titulo: “La inteligencia
artificial generativa como herramienta para elaborar las ac-
tividades escolares en la FES Aragon, UNAM”, con nimero
de registro 1T101325. En el drea de Disefio Industrial, se
desarrollaron trabajos en los que los alumnos interactdan,
aprenden y disefian con el apoyo de diferentes softwares
que les permitieron visualizar entornos virtuales, modelos y
animaciones tridimensionales. Estas experiencias se lleva-
ron a cabo mediante el uso de realidad aumentada y reali-
dad virtual, a través de dispositivos méviles, computadoras
y gafas de realidad virtual, manteniendo siempre un enfoque
aplicado y creativo que fortalezca la practica disciplinar. En
este sentido, a través de estas practicas se favorecen la
adquisicion e implementacion de nuevos conceptos ligados
a los medios digitales, la interaccion, la comunicacion y la
accesibilidad que tienen los usuarios comunes. De manera
complementaria para la carrera de Ingenieria Eléctrica Elec-
tronica, desde un enfoque interdisciplinario, se desarrollo un
proceso de digitalizacion de un espacio fisico de la Facul-
tad de Estudios Superiores Aragén, mediante técnicas de
fotogrametria, con el objetivo de construir un entorno virtual
tridimensional que funcionara como base para experien-
cias educativas inmersivas. El espacio seleccionado, una
pequea plaza del campus universitario, fue escaneado y
procesado por los alumnos utilizando software especializa-
do, optimizando posteriormente el modelo 3D para su inte-
gracion en un entorno interactivo desarrollado en Unity. Este
entorno virtual se concibe como un metaverso educativo,
accesible mediante dispositivos de realidad virtual, que per-
mite explorar, interactuar y analizar espacialmente el entorno
digitalizado. La propuesta busca ampliar las posibilidades de
ensefianza y aprendizaje mediante experiencias inmersivas
que favorezcan el aprendizaje experiencial, el pensamiento
espacial y el desarrollo de competencias digitales avanza-
das. Asimismo, el proyecto evidencia el potencial de estas
tecnologias para su aplicacion en distintas areas del disefio
y disciplinas afines, promoviendo nuevas formas de repre-
sentacion, experimentacion y comprension del espacio, tan-
to real como virtual. Los resultados evidencian el potencial
de los entornos virtuales y las tecnologias inmersivas como
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herramientas pedagogicas innovadoras, capaces de ampliar
las posibilidades de ensefianza y aprendizaje en el contexto
universitario latinoamericano.

Materioteca textil para aprendizaje de fabricacion di-
gital en moda

Paula Corrales, Antonia Francisca Briones Gomez, Fernan-
da Carvajal Castro, Damidn Espinoza Morgado, Fernanda
Isadora Ferreira Tello, Catherine Lawrence Benavides,
Antonia Martinez Sandoval, Maria Angélica Nufiez Varas,
Maria Ignacia Reyes Ossandon, Florencia Salin [Chile]
Proyecto de investigacion desarrollado durante 2025y 2026,
orientado a la exploracion pedagdgica para la creacion de
una materioteca textil. Mediante la intervencion de diversos
textiles, se desarrolla un proceso de investigacion aplicada
junto a estudiantes de segundo afio de pregrado de la carre-
ra de Disefio de Imagen de Universidad UNIACC (Chile). La
exploracion de metodologias pedagdgicas experimentales
en torno a la fabricacion e intervencion textil mediante herra-
mientas digitales es guiada por la académica Paula Corrales,
con la colaboracion de la docente Maria Angélica Nufiez y la
estudiante Fernanda Ferreira. Como resultado, se proyecta
el desarrollo de una materioteca concebida como un sistema
de codigo abierto, destinada a servir de base para la experi-
mentacion avanzada de estudiantes y docentes.

La permanencia del saber sastrero en la formacion del
disefiador de indumentaria

Sheila Desireé Freue [Argentina]

El propdsito de esta investigacion es analizar el curriculum
de la materia de Taller de Modas V (molderia sastrera), de
la Universidad de Palermo, durante el 2025 hasta la actua-
lidad, para comprender la formacion académica de un dise-
fiador en el area de la sastreria femenina. Ya que la materia
se muestra en un formato artesanal y clasico, siendo que en
la actualidad se utilizan herramientas digitales, tales como la
IA (inteligencia artificial) para desarrollar el dictado de clases
y la produccion de los alumnos. De modo tal, de comprender
el fendémeno de la sastreria, los cambios que se originan o
no entorno a la IA'y sus efectos en el ambito de la formacion
del disefiador. Como asi también, se observara como este
mismo fendmeno de la molderia sastrera es brindado por
cursos de capacitacion para entender como este adn se pre-
senta con una dindmica diferente al de una carrera de grado,
centrado en el saber hacer.

De la estrategia de negocio al disefio de requerimien-
tos en tecnologia

Jhon Alexander Garcia Camargo [Colombia]

La ensefianza tradicional de la ingenieria de software suele
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presentar el levantamiento de requerimientos como un pro-
ceso lineal de “recoleccion de deseos”, alejado de la estrate-
gia de negocio y la incertidumbre del entorno. Esta ponencia
presenta el proyecto “Systemic Bridge”, una metodologia de
ensefianza implementada en el séptimo semestre de Inge-
nieria de Sistemas que integra marcos de Product Discovery
combinados con el rigor del modelado BPMN 2.0 y estan-
dares de disefio digital. EI modelo propone un esquema de
aprendizaje basado en proyectos que sitla al estudiante en
la toma de decisiones bajo incertidumbre, lo lleva a bus-
car la optimizacion de procesos mediante diagramas “As- Is
To-Be” y culmina en la especificacion técnica de historias
de usuario bajo criterios “INVEST” para su posterior proto-
tipado. Los resultados preliminares indican que el uso de
prototipos de baja fidelidad como herramienta de control de
calidad aumentan la trazabilidad entre el negocio y la arqui-
tectura del proceso, transformando adicionalmente el rol del
estudiante de un ejecutor técnico a un consultor estratégico
capaz de mitigar riesgos de valor y viabilidad antes del desa-
rrollo de productos digitales.

Disefio de futuros: Analisis comparativo de los enfo-
ques y practicas de disefio asociados al futuro entre
2013 y 2025

Geovanny Gavilanes Pando [Ecuador]

La investigacion se establece dentro de un marco epistemo-
l6gico que observa al disefio como disciplina y busca inves-
tigar los enfoques de disefio asociados al futuro entre 2013
y 2025. La tesis identifica multiples enfoques para la accion
disciplinar del disefio orientada al futuro y propone sistema-
tizar los discursos fundacionales, analizar los procesos de
aplicacion que emergen al operar dichos enfoques en el Sur
Global y categorizar las controversias y tensiones. La investi-
gacion se orienta a comprender la configuracion de los pos-
tulados tedricos y los discursos sobre los enfoques de disefio
asociados al futuro desde el posicionamiento del Sur Global.

De la dicotomia a la integracion: Investigacion para la
creacion en el disefio multimedia

Ignacio Llafia [Chile]

Se identifican problematicas centrales en la formacion de di-
sefio multimedia: dicotomia entre ciencia y arte, desarticula-
cion entre herramientas de evaluacion y enfoque disciplinar,
falta de sistematizacion en metodologias de investigacion
propias del disefio. Se propone un modelo enfocado en el
desarrollo de investigacion + creacion (1+C) que alinee asig-
naturas, criterios evaluativos y herramientas investigativas
pertinentes a la disciplina. Un modelo que reconozca que
investigacion rigurosa y creacion estética son complemen-
tarias, no antagonicas.
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Evaluacion del disefio gamificado como recurso pe-
dagadgico en la educacion técnica y tecnoldgica del
Ecuador

Eduardo Alberto Navas Alarcén [Ecuador]

La educacion técnica y tecnoldgica en Ecuador enfrenta im-
portantes retos relacionados con la motivacion estudiantil,
la actualizacion metodoldgica y la necesidad de incorporar
herramientas innovadoras que permitan fortalecer el apren-
dizaje practico. Frente a estas necesidades, la gamificacion
surge como una estrategia pedagdgica capaz de transfor-
mar los procesos de ensefianza-aprendizaje mediante la
integracion de dindmicas propias del juego en contextos
educativos. La investigacion desarrollada por Eduardo Na-
vas analiza el impacto del disefio gamificado en la simula-
cion de experiencias reales y en la experiencia de usuario de
estudiantes del Instituto Superior Tecnoldgico Tungurahua
durante el periodo 2023-2024 (Navas, 2024).

Disenar para Cuidar: Experiencias Inmersivas en Rea-
lidad Extendida para la Educacion en Enfermeria

Jhon Alexander Pulido Achagua, Hector Adolfo Bernal
Sandoval, Mora Suarez Leidy Johana, Ivan Rodrigo Lopez
Benavides, Maurel Astrid Mufioz Zemanate, Jhonattan
Quevedo Tabares [Colombia]

El proyecto “Disefar para Cuidar: Experiencias Inmersivas
en Realidad Extendida para la Educacion en Enfermeria”
propone una aproximacion interdisciplinaria orientada a
transformar los procesos tradicionales de formacion clinica
mediante el disefio de experiencias educativas inmersivas
apoyadas en tecnologias de realidad virtual, realidad au-
mentada y simulacion digital. La investigacion, desarrollada
bajo un enfoque de Investigacion-Accion, integra las areas
de enfermeria, disefio grafico y tecnologia educativa con el
propdsito de construir escenarios de aprendizaje interacti-
vos, contextualizados y centrados en el estudiante. La pro-
puesta surge ante la necesidad de disminuir la brecha entre
la ensefianza teorica y la practica clinica real, favoreciendo el
fortalecimiento de competencias técnicas, comunicativas y
de toma de decisiones en contextos simulados de alta fideli-
dad. Para ello, el proyecto incorpora procesos de co- disefio
interdisciplinar, revision de literatura cientifica, construccion
narrativa, disefio de experiencias de usuario y desarrollo de
prototipos mediante herramientas de modelado 3D, captura
audiovisual 360° y tecnologias inmersivas. Mas alla de la
incorporacion tecnoldgica, el proyecto plantea una reflexion
sobre el papel del disefio en la representacion del cuidado
y en la construccion de nuevas formas de aprendizaje en
salud. Desde esta perspectiva, los ambientes inmersivos
son concebidos como espacios pedagogicos capaces de
promover experiencias significativas, reflexivas y emocio-

nalmente contextualizadas. Actualmente, la investigacion se
encuentra en fase de produccion y validacion de prototipos
con participacion activa de estudiantes y docentes de enfer-
meria. Se espera que el proyecto contribuya al desarrollo de
modelos replicables de disefio educativo inmersivo aplica-
bles a diferentes contextos académicos y disciplinas de las
ciencias de la salud.

Narrativas profesionales y construccion de identidad
laboral. Del storytelling a la accién: cémo construir un
pitch profesional accionable

Patricia Relats [Argentina]

En contextos laborales contemporaneos, la comunicacion
profesional se ha vuelto una competencia central. Sin em-
bargo, en estudiantes de comunicacion préximos a gra-
duarse se observa una dificultad significativa; no logran
comunicar con claridad qué los diferencia ni hacia donde
quieren orientar su trayectoria. La creciente mediacion tec-
nologica ha desplazado ciertas practicas de interaccion di-
recta, promoviendo el desarrollo de nuevas habilidades, pero
debilitando otras que generaciones anteriores consideraban
bésicas, como la exposicion oral, la toma de posicion y la
construccion de vinculos profesionales en contexto. En para-
lelo, la expansion del storytelling ha reforzado una dimension
discursiva que, en muchos casos, no se traduce en accion.
Los estudiantes logran construir relatos sobre si mismos,
pero encuentran dificultades para sostenerlos en decisiones
concretas, mucho menos en un plan de accion. La investiga-
cion analiza un corpus de estudiantes entre 2021 y 2025, a
partir de tres momentos de la cursada: relato declarativo, in-
terpretativo y en accion. Se observa que gran parte no logra
sostener la instancia final, evidenciando dificultades para
responder preguntas clave sobre su recorrido y proyeccion
profesional. El objetivo es sistematizar una metodologia que
permita transformar el relato en una herramienta de accion,
articulando comunicacion, decision y practica profesional.

COMISION P11: DISENO Y ARTE
Coordinador: Gaston Girod
Jueves 16 de julio, 17:30 a 19:30 hs.

La reconfiguracion de las practicas del disefio grafico
publicitario limefio ante la virtualizacion de sus sopor-
tes entre 2015 y 2025

Miguel Bernal [Per(]

Hace casi un siglo, Walter Benjamin proponia que las nuevas
tecnologias de reproduccion transformarian la naturaleza de
la obra de arte. Inspirada en esa premisa, esta investiga-
cion identifica y analiza la reconfiguracion de las practicas
del disefio grafico publicitario en Lima entre 2015 y 2025,
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ante la virtualizacion de sus soportes. El concepto central
es la virtualizacion de Pierre Lévy, entendida como el des-
prendimiento de la grafica respecto de su soporte fisico. Se
distinguen dos momentos de cambio: la autoedicion y el
desplazamiento de los soportes fisicos hacia las pantallas
moviles. La investigacion identifica una vacancia conceptual
y geogréfica, justifica el recorte temporal y espacial, y ana-
liza las précticas del disefio en cuatro dimensiones: creati-
va, estética, arte final e iteracion en la validacion. La tesis
sostiene que la virtualizacion transforma el arte final en un
archivo abierto a variaciones y busca aportar conocimiento
sobre el contexto latinoamericano.

Mas que un punto de vista: la construccion visual del
desnudo artistico

Belén Castaldo [Argenting]

Este proyecto de investigacion analiza comparativamente
las representaciones del cuerpo femenino en la fotografia
artistica de Argentina y México entre 1930 y 1960, a partir
del estudio de las obras de Annemarie Heinrich y Manuel
Llaé en el caso argentino, y de Lola. Alvarez Bravo y Manuel
Alvarez Bravo en el caso mexicano. El trabajo parte de la
premisa de que la fotografia no constituye un registro obje-
tivo de la realidad, sino una construccion visual atravesada
por la subjetividad, el habitus cultural y el género del autor.
Desde esta perspectiva, se indaga de qué modo el género de
quien produce la imagen incide en las decisiones formales y
simbolicas que configuran el desnudo artistico, planteando
que los fotdgrafos varones tendieron a reproducir una mirada
objetualizante, sustentada en la logica del capital erdtico y la
mirada masculina, mientras que las fotografas elaboraron
representaciones mas humanizadas y sensuales del cuerpo
femenino, ancladas en una mirada empatica que tensiond
los imaginarios hegemanicos del periodo.

La digitalizacion audiovisual como problema de dise-
flo. Remediaciones del patrimonio filmico en Argenti-
na (1999-2017)

Pamela Gionco [Argentina]

La investigacion analiza la digitalizacion retrospectiva del
patrimonio audiovisual argentino como un problema de di-
sefio. Este proceso comprende la conversion de peliculas
originalmente producidas en soporte fotoquimico a formatos
digitales que permiten su circulacion en DVD, television digi-
tal, plataformas de streaming y salas de proyeccion digital.
El estudio se centra en las decisiones tomadas durante la
postproduccion digital, como la correccion de color, la re-
duccion de grano o la estabilizacion de imagen, que generan
nuevas versiones de las obras y modifican sus caracteristi-
cas originales. En este sentido, la investigacién aborda las
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remediaciones como transformaciones que influyen en la
construccion de la memoria audiovisual contemporanea. El
periodo estudiado se extiende entre 1999 y 2017, desde la
declaracion de emergencia del patrimonio filmico argentino
mediante la creacion de la CINAIN hasta la obsolescencia
comercial del soporte filmico tras el cierre del dltimo labora-
torio cinematogréafico del pais. Durante estos afios se desa-
rrollaron diversos proyectos de recuperacion y digitalizacion
impulsados por organismos estatales, instituciones cultu-
rales y organizaciones civiles. La pregunta central indaga
como se desarrollaron estos procesos en el marco de siste-
mas sociotécnicos que articulan infraestructuras, practicas
y decisiones de disefio. La hipotesis sostiene que la digi-
talizacion se apoyo en infraestructuras privadas sostenidas
por recursos publicos y que las estrategias de remediacion
implementadas introdujeron nuevos desafios para la pre-
servacion audiovisual a largo plazo. Desde una perspectiva
transdisciplinaria, el estudio integra aportes de los estudios
cinematograficos, la arqueologia de los medios, los estudios
sociales de la tecnologia y las teorias del disefio. Mediante
un enfoque cualitativo, andlisis documental y entrevistas,
busca reconstruir los sistemas sociotécnicos involucrados y
comprender la digitalizacion como una préctica de disefio
que reconfigura la memoria audiovisual argentina.

Azzedine Alaia: Costureiro, escultor e colecionador
Ana Beatriz Pereira De Andrade, Leticia Victoria Da Sllva Al-
ves, Gabriel Clementino dos Santos, Flavia Geraldo Santos,
Marina Ribeiro de Andrade [Brasil]

A proposta da investigagdo é apresentar um panorama da
trajetoria de Azzedine Alaia. Os recortes estabelecidos res-
saltam a postura e caracteristicas de Alaia enquanto cos-
tureiro, escultor e coleccionador. Na intengdo de contribuir
para a histéria do Design e da Moda, acredita-se que tais
singularidades prossam propor multiplas reflexdes e des-
dobramentos. Em 1956, Paris recebe o tunisiano Azzedine
Alaia que chega a Capital da Moda com apenas uma carta
de recomendag&o na bagagem. Aficcionado por Moda, a
partir da leitura atenta das paginas da Revista Vogue, 10go,
torna-se um dos principais alfaiates colaboradores de Chris-
tian Dior. A formagdo em escultura, na Ecole des Beaux-Arts
de Tunis, se materializa nas criagdes autorais a partir dos
anos 80 quando apresenta suas primeiras colegoes. Alaia
se autodefine costureiro e ndo estilista. Tinha convicgbes
pessoais das quais ndo abria mado. Nao seguia o calenda-
rio oficial da moda, apresentando colegdes quando sentia
a perfeigdo. As pecas foram consideradas obras de arte,
demonstrando habilidades técnicas singulares. Cortes, em-
bora clasicos, colocavam em cena uma nova forma de vestir
0 tradicional. Alaia foi considerado um escultor do corpo,
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propondo roupas atemporais que modelavam e, ao mesmo
tempo, sustentavam a silueta feminina. Na ocasido, foi con-
siderado um precursor do estilo slow fashion. No inicio dos
anos 90, imagina criar uma fundag&o em sua casa no bairro
do Marais em Paris. O sonho se concretiza em 2007, quando
foi inaugurada a Fundacéo Alaia. Além de acervo, oriundo
de aquisicbes em leildes ou doagdes, constituido por pegas
assinadas por diversos estilistas, promove exposi¢ées tem-
porarias com énfase em dialogos entre artistas.

Botanica en tramas: Procesos morfoldgicos en la re-
presentacion figurativa y abstracta de la forma
Verdnica Rainaudo, Claudia Robson [Argenting]

Dentro del marco de la asignatura Forma y Representacion
de la carrera de Lic. en Disefio de la Comunicacion Visual
de FADU-UNL, se desarrolla una préctica que permite a los
estudiantes atravesar un proceso creativo integral, queremos
exponer estos procesos que pudimos recopilar en esta expe-
riencia didactica. Pretendemos abordar el estudio de la forma
desde una perspectiva morfologica, explorando la represen-
tacion y transformacion visual de elementos naturales, en un
trayecto que transcurre desde la observacion sensible hasta
la produccion de piezas editoriales. Esta propuesta parte de
la recopilacion y andlisis de formas organicas encontradas en
el entorno natural, y culmina en el disefio de sistemas grafi-
cos aplicados a una coleccion de libros. Esta actividad didac-
tica se sustenta en saberes adquiridos previamente, como la
teoria de la Gestalt, el estudio de las armonias del color, la
composicion visual, los grados de iconicidad, texturas, mddu-
los y estructuras compositivas. Se trata, en definitiva, de un
recorrido que articula lo sensible con lo técnico, lo individual
con lo colectivo, y lo manual con lo digital.

Mobiliario Argentino 4.0

Diego Amaya [Argentina]

El objetivo general de la investigacion consiste en analizar el
impacto de la Industria 4.0 (cuarta revolucion industrial) en
la usabilidad del mobiliario de disefio desarmable en Argen-
tina durante el periodo 2010-2025, focalizando en cémo las
tecnologias emergentes modifican los procesos proyectua-
les, las formas resultantes y los modos de uso del producto.
Se busca determinar el modo en que las nuevas tecnologias
fisicas y digitales de la Industria 4.0 influyen en la disciplina
proyectual del disefio autoral de mobiliario desarmable en
Argentina. Asimismo, analizar el impacto de las transforma-
ciones tecnoldgicas en los procesos de disefio autoral sobre
la produccion de nuevas formas en el mobiliario desarmable
y describir de qué manera inciden la disciplina proyectual y
la produccion de nuevas formas en la usabilidad de estos
productos de caracter desarmable.

Articulacion y tensiones entre saberes técnicos ar-
tesanales y proyectuales del disefio en el mobiliario
contemporaneo argentino (2001-2023)

Gaston Girod [Argenting]

La tesis doctoral plantea el analisis de las formas de articu-
lacion entre los saberes técnico artesanales y los saberes
proyectuales de disefio en el disefio de mobiliario contem-
poraneo argentino en el periodo 2001-2023. Se plantea
que la incorporacion de técnicas artesanales en el disefio
de mobiliario contemporaneo se entienden como un feno-
meno complejo donde surgen interacciones entre distintos
regimenes de conocimiento. Estos a su vez atravesados por
diferentes tensiones culturales, discursivas, productivas y
epistemoldgicas.

Una disciplina hibrida: reflexiones sobre la joyeria en-
tre arte, disefio y artesania

Jorge Montalban Blanco [Espaiia]

La propuesta aborda los desafios pedagogicos que plantea
la ensefianza de disciplinas situadas entre el arte, el dise-
fio y la artesania, tomando la joyeria contemporanea como
caso de estudio. A partir de mi formacion en Bellas Artes,
mi experiencia docente y mi investigacion doctoral, la co-
municacion reflexiona sobre como orientar la ensefianza de
préacticas creativas que no encajan plenamente en catego-
rias disciplinares cerradas. Asimismo, se utilizaran como
ejemplo diversos programas formativos contemporaneos
que integran disefio y artesania, asi como la necesidad de
desarrollar modelos educativos capaces de combinar sabe-
res materiales, pensamiento critico, tecnologias emergentes
y practica proyectual.

COMISION A19: DISENO DE MODA Y TEXTIL
Coordinadora: Bernardita Brancoli
Lunes 27 de julio, 10:00 - 12:00hs

Anecdotario textil: disefio pedagégico de estrategias
colaborativas

Mabel Arellano Luna, Valeria Guerrero Garduiio [México)

El estudio de las artes ofrece al ser humano una amplia
gama de beneficios tanto educativos como de desarrollo
personal, ya que fomenta la creatividad, la sensibilizacion
y el proceso de identificacion cultural. Ademas, facilita la
comprension de la realidad y genera pensamiento critico,
en este, el estudiante posee la capacidad de formular cues-
tionamientos y, en muchos casos, tiene la oportunidad de
responderlos, lo que también contribuye al desarrollo de jui-
cios (Secretaria de Educacion Publica, 2024, 7:07). Dicho en
otras palabras, la educacion artistica, en su esencia, tiene
el potencial de moldear el desarrollo humano y fomentar el
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pensamiento critico. Sin embargo, la educacion artistica di-
reccionada a la plastica, posee un sesgo determinado desde
una perspectiva individualista. En este contexto, el productor
se encuentra capacitado para llevar a cabo todas las fases
del proceso creativo, incluyendo la produccion, distribucion,
gestion cultural y econdémica necesarias para su sustentabi-
lidad. Las practicas artisticas socialmente comprometidas,
en un momento se integran a lo institucional y educativo.
En el &mbito educativo, se retoma como propuesta para ge-
nerar practicas ludicas mediante disefios de proyectos que
permitan la participacion de la comunidad estudiantil de la
mano de los docentes, visibilizando la importancia social
del arte, debido a que es una herramienta politica y social
que puede ser tema de ensefianza. Derivado de lo anterior,
esta importante estrategia metodoldgica y ludica se retoma
en las aulas para el desarrollo de obras artisticas textiles.
Debido a que el arte textil ha tomado diversas vertientes
de produccion, muchas de estas se han encaminado a la
creacion de manera colaborativa. La cual poseen multiples
competencias individuales y beneficios sociales. Cada una
de estas competencias se va desarrollando por etapas y en
medida que las estudiantes se van enfrentando a nuevos re-
tos en el desarrollo del proyecto. El trabajo colaborativo en el
arte resuelve problematicas publicas, los cuestionamientos
en torno a estas tematicas surgen dentro del contexto de
lo cotidiano (Palacios, 2009). El objeto de estudio de esta
propuesta es el desarrollo de una instalacion de 1.50 m2
—como réplica de las casitas de juego para nifios—. Esta
propuesta esta construida de memorias de las estudiantes,
enmarcadas en la infancia y adolescencia.

Territorios, disefio de modas y diversidad

Tania Ausecha [Colombia]

El presente estudio es el resultado de la investigacion lla-
mada Diversas dimensiones y aprehensiones del territorio,
la moda y la diversidad. Esta articulada a una multiplicidad
de teorias y nociones sobre el territorio que nos permiten
comprender como el territorio y la moda se han retroalimen-
tado y se manifiestan en las propuestas de disefio de los
estudiantes de disefio de modas en la ciudades de Medellin
y Bogota de la Corporacion Unificada Nacional CUN, tenien-
do presente que, aunque la moda sea un sistema masivo
en la actualidad, cada pais incluso cada region desde sus
particularidades geograficas han desarrollado internamen-
te dindmicas que le son propias. El estudio se basa en 3
ejes propuestos por Raffestin, refiriéndose a operaciones de
apropiacion del espacio: “se reducen analiticamente a tres
operaciones estratégicas: division o particion de superficies
(maillages), implantacion de nudos (noeuds) y construc-
cion de redes (réseaux). Desde la perspectiva del disefio,

www.palermo.edu/dyc/semana

se describen procesos de apropiacion espacial y practicas
espaciales desarrolladas por los estudiantes de disefio de
modas durante los procesos creativos de sus semestres
que confluyen y articulan sus propuestas y que en términos
pedagdgicos ayudan a comprender los diversos recorridos,
influencias e incluso contingencias que influyen los procesos
de creacion de los estudiantes

Istrumentos de aprendizagem para moda

Isabel Bieger, Jodo Barata, Sara Vaz [Portugal]

0 ensino da moda tem enfrentado, ao longo do tempo, 0s
seus desafios. Para que a aprendizagem seja efetiva, é fun-
damental promover uma maior proximidade entre o proces-
S0 de ensino e o universo dos estudantes, estabelecendo
conexdes significativas que favoregam uma troca fluida e
produtiva entre docentes e discentes. Neste artigo, apre-
senta-se uma proposta metodoldgica criativa, que incorpo-
ra 0 uso do objeto Tangram como recurso pedagogico no
desenvolvimento de um projeto de moda. A metodologia foi
aplicada em disciplinas como Modelagem, Atelier de Moda e
Design de Moda, no sentido de otimizar a aquisi¢do de com-
peténcias técnicas e criativas no contexto do ensino remoto.

Analisis competencial de los estudios de Disefio de
Moda en Espaiia

Alicia Bonillo Calero [Espania]

La ensefianza del disefio de moda en Espafia se encuentra en
un punto de inflexion. Aunque el marco normativo vigente —
RD 633/2010, Orden 26/2011, LOMLOE y legislacion edu-
cativa derivada— establece una base estructural coherente,
resulta insuficiente para afrontar los retos contemporaneos
del sector. Este estudio realiza un andlisis critico de las com-
petencias actuales de las ensefianzas superiores de disefio
de moda y detecta carencias en tres ejes fundamentales: la
ausencia de competencias relacionadas con el cuerpo (antro-
pometria, ergonomia, bionica), la integracion periférica de la
sostenibilidad y la escasa incorporacion de tecnologias digi-
tales emergentes. Desde un enfoque apoyado en la pedago-
gia critica, la epistemologia del disefio y el Disefio de Futuros,
la investigacion combina andlisis documental, observacion
docente y revision especulativa para evaluar la coherencia
entre el curriculo oficial y las practicas educativas reales. Los
resultados sefialan la necesidad de reconfigurar el aula como
laboratorio expandido donde experimentacion, sostenibilidad
y ética articulen el aprendizaje proyectual. Como aportacion
principal, se propone la incorporacion de una competencia
especifica que vincule cuerpo, materia y sostenibilidad, avan-
zando hacia modelos formativos inclusivos, regenerativos y
culturalmente criticos, respaldados por experiencias docen-
tes que evidencian su potencial transformador.



XVII CONGRESO LATINOAMERICANO DE ENSENANZA DEL DISENO 2026
COMISIONES

Repensando o ensino de modelagem e confeccao de
vestuario: diretrizes para materiais digitais para a
pratica de atelié

Carolina Carioni Amorim, Joana Casteleiro Alves Pitrez Fe-
rreira, Benilde Reis [Brasil]

Esta comunicagdo apresenta uma proposta de diretrizes pe-
dagdgicas para o desenvolvimento e uso de materiais digitais
no ensino superior de Design de Moda, com foco nas areas
de modelagem e confecgdo do vestudrio. A proposta resulta
de uma investigagdo empirica realizada em contexto real de
aula, que envolveu a comparagédo entre materiais digitais e
suportes tradicionais em atividades praticas de construgao
de protétipo de vestuario. A analise combinou dados de um
estudo quase-experimental com registos de observagéo
participante, permitindo identificar padroes relacionados
com a autonomia dos estudantes, a gestdo do tempo em
aula, as formas de mediagdo docente e os modos de uti-
lizag&o dos recursos de apoio. A partir destes resultados,
foram sistematizadas orientagdes organizadas em trés eixos
complementares: concepcao e design dos materiais, estra-
tégias de utilizacdo em sala de aula e integragdo curricular
e institucional. A proposta evidencia que materiais digitais
concebidos de forma interativa, sequencial e alinhada com
a pratica profissional podem apoiar a progressao autbnoma
dos estudantes, favorecer a continuidade da aprendizagem
fora da aula e permitir uma gestao mais eficiente do tempo
presencial. A comunicagdo pretende contribuir para a dis-
cussdo sobre o papel dos recursos digitais no ensino técnico
e pratico do design, oferecendo um conjunto de orientagdes
transferiveis para contextos de ensino em atelié.

Innovacién Educativa en la Moda un Enfoque desde la
Neuroeducacion

Martha Constanza Martinez Martinez [Colombia]

La presente ponencia tiene como objetivo presentar una pro-
puesta metodoldgica para la formacion de emprendedores
en la industria de la moda, basada en el disefio de un Am-
biente Virtual de Aprendizaje (AVA) fundamentado en la neu-
roeducacion. El modelo se plantea como una alternativa a
los enfoques tradicionales, integrando tecnologia, experien-
cia emocional y un enfoque humanista en los procesos de
ensefanza-aprendizaje. La propuesta introduce el concep-
to de domos sensoriales de aprendizaje, concebidos como
una metéafora de la estructura cerebral, cuya organizacion
simula conexiones neuronales (dendritas y axones) con el fin
de favorecer la integracion, organizacion y consolidacion del
conocimiento en entornos virtuales. Asimismo, se destaca el
rol del docente como mediador cognitivo y emocional, quien
orienta experiencias de aprendizaje significativas a partir de
la comprension del funcionamiento cerebral y su aplicacion

pedagdgica. En este sentido, la investigacion articula dise-
fio, educacion y neurociencia como ejes interdisciplinarios,
aportando a la construccion de entornos virtuales mas in-
mersivos, estructurados y centrados en el aprendizaje, es-
pecialmente en el campo del disefio de moda.

Ergonomia e a moda na pods-graduacdo brasileira:
uma revisao de escopo

Cdssia Matveichuk Chernev, lara Sousa Castro [Brasil]
Esta revisdo de escopo apresenta uma visao panoramica da
produgcéo cientifica brasileira, pertinentes a dissertaces de
mestrado e teses de doutorado, explorando como a ergo-
nomia esta sendo aplicada no design de moda no ambito
da pesquisa de pds-graduacdo brasileira e reconhecendo
lacunas e possibilidades para novas investigages. Utilizou-
Se 0 passo a passo de Tricco et al. (2018), com trés strings
diferentes para as buscas relacionadas ao tema no Catélogo
de Teses e Dissertagdes da Capes, em novembro de 2025,
sem recorte temporal. O critério de inclusio para esta in-
vestigacao foi: pesquisas que envolviam todas as areas da
ergonomia dentro do desenvolvimento do produto de design
de moda e vestimentas ocupacionais e taticas, abrangen-
do ferramentas e metodologias e estudos de materiais com
testes de percepgéo durante o uso. Os critérios de exclusdo
foram: andlises ergondmicas do trabalho que néo resulta-
ram em diretrizes para o desenvolvimento de produtos do
vestudrio, estudos de materiais sem testes de percepgdo
durante 0 uso e pesquisas relacionadas a area do design de
produto. A busca revelou 54 resultados, 45 dissertagdes e
9 teses, entre 0s anos de 2004 e 2024, com maior concen-
tracdo na area de design. Concluiu-se, através da andlise
desse conjunto de pesquisas, que a ergonomia em design
de moda na pos-graduacdo brasileira se consolidou, sobre-
tudo, como ergonomia do produto de vestuario com énfase
em vestibilidade, antropometria, conforto fisico e adequagéo
a contextos especificos de uso. Ao mesmo tempo, emergem
com forga crescente as dreas cognitivas e afetivas, espe-
cialmente em estudos com idosos, mulheres em climatério,
pessoas com deficiéncia e usuarios de produtos intimos,
bem como uma preocupagdo com métodos projetuais e en-
sino, que insere a ergonomia na formagéo e na pratica dos
designers. Palavras-chave: Ergonomia; Design de Moda;
Pos-graduacdo; Revisdo de escopo.

Interdisciplinaridade entre estética, moda e danca
Ak& Mbyja Pinheiro Lopes [Brasil]

A proposta desta comunicagao é baseada em um relato de
experiéncia que foca na disciplina de Historia e Estética da
Danga 2 do Curso de Licenciatura em Danga do Instituto
de Ciéncias Humanas, Comunicacdo e Artes (ICHCA) da
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Universidade Federal de Alagoas (UFAL) do semestre letivo
2026.1, que ocorre no Campus A. C. Simdes, em Maceid,
capital do Estado brasileiro de Alagoas. A disciplina corres-
ponde a um componente obrigatdrio do Projeto Pedagdgico
do Curso e esta sendo ministrada conjuntamente comigo
¢ a professora Doutora Noemi Mello Loureiro Lima. Com
0 intuito de apresentar aspectos histéricos e modernos da
danca, a disciplina promove tais caracteristicas por meio de
conteddos relativos ao corpo, ao movimento e a produgéo
cultural. E neste ponto que a parceria com a moda promove
o olhar estético por meio da caracterizagdo somatica, diante
do padrdo corporal, do figurino e da percepgéo historica da
roupa para 0 movimento na danca. Os aspectos histdricos
do modernismo tém sido pontualmente caracterizados com
aspectos da estética do momento e da indumentaria. Além
disso, tém sido realizadas praticas corporais com movimen-
tos e intengdo para a danga que promovem o olhar para a
escolha estatica do figurino a ser utilizado.

Consultoria de moda masculina no contexto de uma
disciplina

Aka Mbyja Pinheiro Lopes, Thalita Tavares Silva de Almei-
da [Brasil]

Este resume corresponde a um relato que ocorreu na disci-
plina de Experimento Pratico do curso técnico em Produgéo
de Moda da Escola Técnica de Artes (ETA) da Universidade
Federal de Alagoas (UFAL), que ocorreu em 2024. Para a
conclusdo da disciplina, foi realizado um projeto que tinha
como objetivo geral confeccionar uma pega de roupa e um
look completo, compreendendo a necessidade do cliente
escolhido quanto a composicéo e harmonia de elementos
para vestimenta, com o servigo de personal closet e, assim,
desenvolver uma produgao que o representasse, enaltecen-
do suas caracteristicas fisicas e subjetivas. Dessa maneira,
buscamos os seguintes objetivos especificos: a) Entrevistar
o cliente com o intuito de obter informagdes sobre suas es-
colhas pessoais relativas a sua vida social e seu modo de
vestir e quais sdo seus maiores desafios para compor seus
looks; b) montar composictes de diferentes roupas e aces-
s0rios, considerando o servigo de personal closet; e ¢) criar
um look completo, baseando-se nas escolhas do cliente e
informagdes obtidas ao longo do processo de consultoria
de imagem.

www.palermo.edu/dyc/semana

COMISION A2: PATRIMONIO E IDENTIDAD VISUAL
Coordinador: Ibar Federico Anderson
Lunes 27 de julio, 10:00 - 12:00hs

La Silla Latinoamericana

Ibar Federico Anderson, Gaston Girod [Argenting]

Este estudio analiza la evolucion del disefio de la silla en la
Republica Argentina como una secuencia de transformacio-
nes paradigmaticas andlogas a las descritas por Thomas
S. Kuhn en La estructura de las revoluciones cientificas
(1962). Mediante un enfoque cualitativo hermenéutico, se
examinan tres casos embleméticos —Ila silla matera, la silla
B.K.F. y la silla Aro—, todos inscritos en el Orden Social
Liberal Americano, pero correspondientes a tres estéticas
sucesivas: no-moderna (proto-racionalista), moderna (neo-
racionalista) y posmoderna (eclecticista). El andlisis se basa
en las categorias propuestas por Jordi Llovet (1979), quien
adapto criticamente los conceptos semioldgicos de Jean
Baudrillard al ambito del disefio industrial. Llovet distingue
cuatro valores constitutivos del objeto disefiado: (1) valor-
de-uso-funcional (lo Util), (2) valor-de-signo- estético (lo
bello), (3) valor-de-uso-simbolico (lo simbolico) y (4) valor-
de- cambio-capitalista (lo econdmico). A estas categorias,
el estudio incorpora un quinto valor emergente: el valor-de-
uso-socio- ambiental, que integra sostenibilidad ecoldgica,
justicia social y revalorizacion de saberes locales. Los resul-
tados muestran que la silla matera ejemplifica una fase de
ciencia normal kuhniana (artesanal), en la que los valores
funcional, estético y simbdlico aparecen unificados. La silla
B.K.F., en cambio, encarna una revolucion paradigmatica
kuhniana (industrial), caracterizada por la fragmentacion de
dichos valores y la hegemonia del valor de cambio. Final-
mente, la silla Aro ilustra una nueva crisis del paradigma
kuhniano (industrial) y la gestacion de un paradigma hibrido-
sostenible (semi-industrial, semi- artesanal), donde los valo-
res se reintegran de forma critica y ética. El estudio confirma
que el objeto cotidiano —en este caso, la silla— funciona
como un documento material de las revoluciones histdricas,
en el que se disputan visiones del mundo, modos de pro-
duccion y relaciones sociales.

Registros cromaticos y formales en la exploracion de
paisajes culturales

Rafael Angel-Bravo [Colombia]

El estudio de paisajes culturales y lugares de memoria, a
través de la exploracion fotogréfica, abre la puerta al re-
conocimiento de diversos procesos, fenémenos y contex-
tos vinculados a la preservacion del patrimonio cultural y la
configuracion de identidades culturales, abordados desde
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la investigacion y la creacion. El registro visual de patrones
cromaticos, elementos formales y objetuales, en lugares de
memoria y paisajes culturales, ofrece al disefio, las artes
visuales y ramas afines, gran variedad de espacios poten-
cialmente enriquecedores para el ejercicio académico e
investigativo, desde la labor docente y con estudiantes, en-
tendiendo colores y formas, desde una dimension cultural.

Khespy: Identidad y tensiones en el arte urbano boli-
viano como expresion critica e irreverente

Fernanda Barral [Bolivia]

El presente trabajo propone una aproximacion al trabajo de
Khespy, colectivo de arte urbano activo en las ciudades de
La Paz y El Alto, cuyas intervenciones en el espacio publico
se caracterizan por una estética irreverente y una marcada
critica a las tensiones sociales y culturales del contexto ur-
bano boliviano. Mas que una figura individual, Khespy pue-
de entenderse como una préctica colectiva y anonima que
utiliza el arte urbano como medio de comunicacion visual,
generando imagenes que dialogan con la vida cotidiana. Sus
obras representan personajes y escenas del paisaje urba-
no popular, como vendedoras, perros callejeros y espacios
cotidianos, incorporando ademds elementos de la cultura
tiahuanacota en relacion con el mundo tecnoldgico actual.
Esta combinacion evidencia procesos de hibridacion cultural
entre la modernidad urbanay las tradiciones aymaras y que-
chuas, reflejando tensiones identitarias contemporaneas. La
investigacion busca comprender estas intervenciones como
dispositivos de critica social y cultural que transforman el
espacio publico en un lugar de reflexion sobre identidad,
cultura y pertenencia. El estudio se desarrolla desde una
perspectiva interdisciplinaria que articula disefio, arte urba-
no y activismo grafico, tomando como referencia tedrica a
Garcia Canclini y comparaciones con practicas internaciona-
les, como Banksy, planteando la pregunta disparasdora de
la investigacion ;es Khespy el “Banksy boliviano”?

Reconhecimento Legal do Design de Interiores e Am-
bientes: analise do contexto brasileiro e perspectivas
internacionais

Elaine Batista Braga, lara Sousa Castro [Brasil]

Este trabalho de mestrado examina o processo de recon-
hecimento legal da profissdo de Design de Interiores e Am-
bientes no Brasil, em perspectiva comparada com contextos
internacionais. O estudo adota como referéncia a Lei n°
13.369 de 2016, que reconheceu a atividade no pais, € 0
Projeto de Lei n®2.375 de 2022, que propde a definigéo do
nivel de formagdo exigido para o exercicio profissional, bem
como a criagdo de mecanismos de fiscalizagdo por meio

de conselho de classe. A investigagio busca compreender
0s alcances, limites e implicagbes dessas iniciativas para
a consolidacdo e valorizagdo da categoria profissional. O
percurso metodoldgico integra analise documental e revisdo
bibliografica, associadas a um estudo comparativo dos dife-
rentes modelos de reconhecimento, regulagéo e organizagao
profissional em paises de distintos contextos, incluindo Ar-
gentina, Estados Unidos, Espanha, Portugal, Inglaterra, Qué-
nia, Filipinas e Australia. Espera-se que o trabalho contribua
para o aprofundamento do debate sobre o reconhecimento
e a regulamentagdo profissional, oferecendo subsidios para
reflexdes académicas e institucionais no campo do Design
de Interiores e Ambientes. Palavras-chave: reconhecimento
profissional; regulamentacéo profissional; Design de Interio-
res e Ambientes; legislagdo; andlise comparativa; politicas
profissionais.

Modelo semiotico para el analisis de la caricatura
politica contemporanea

Juan Pablo Jaramillo Salazar, Paula Andrea Correa Mon-
tafio [Colombia]

La presente investigacion propone el desarrollo de un mode-
lo conceptual aplicado a la obra del caricaturista colombiano
Fabio Arias Gmez, conocido como Ari; cuya validez puede
extenderse al andlisis de caricaturas de caracter politico
con estrategias visuales afines. El estudio parte del reco-
nocimiento de un lenguaje visual minimalista, cuya eficacia
comunicativa radica en su capacidad de incidir en la opinion
publica mediante la sintesis y la claridad del mensaje. Desde
el punto de vista metodoldgico, se plantea una triangulacion
tedrica que articula tres dimensiones complementarias: una
dimension estructural, fundamentada en la relacion signi-
ficado- significante de Saussure (1945); una dimension
pragmatica, apoyada en la triada icono-indice- simbolo de
Pierce (1987); y una dimension interpretativa, basada en los
conceptos de enciclopedia y lector modelo desarrollados por
Eco (1994). A ello se suma el andlisis formal de la imagen,
sustentado en aportes de Moles (1991), Dondis (2017) y Vi-
llafafie (2006), particularmente en la relacion con la teoria
de la informacion y la sintaxis visual. En este contexto, la
claridad comunicativa de Ari no se fundamenta en el uso
técnico de la representacion, sino en la legibilidad del men-
saje, el uso estratégico del espacio negativo y un bajo nivel
de iconicidad. Finalmente, el modelo conceptual propuesto
permite comprender como la sintesis visual se configura
como herramienta critica de denuncia publica, especialmen-
te pertinente en escenarios contemporaneos caracterizados
por la saturacion informativa.
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Del buril al vector: sistematizacion y vectorizacion del
mate burilado del Valle del Mantaro como estrategia
de preservacion grafica

Pavel Navarro [Per(]

La presente investigacion tiene como propuesta desarrollar
una estrategia integral de preservacion del patrimonio grafi-
co andino mediante el uso de herramientas del disefio con-
temporaneo. Titulada “Del buril al vector: Sistematizacion y
vectorizacion del mate burilado del Valle del Mantaro como
estrategia digital de preservacion grafica y transferencia al
disefio contemporaneo”, se centra en el andlisis del mate
burilado como un sistema visual complejo que trasciende su
dimensién artesanal para constituirse como un archivo de
memoria cultural. Este estudio reconoce que los grabados
elaborados en comunidades como Cochas Chico y Cochas
Grande contienen narrativas visuales que representan la
vida cotidiana, las practicas productivas, las festividades y
la cosmovisidn andina, configurando una gramética visual
que funciona como medio de transmision de conocimiento
y de identidad colectiva. No obstante, la permanencia de
estos repertorios en soportes fisicos limita su documen-
tacién sistematica, su analisis estructural y su proyeccion
en el campo del disefio. Frente a esta problematica, la in-
vestigacion propone un proceso metodoldgico que articula
el registro visual, el andlisis iconografico y la vectorizacion
digital de los patrones graficos, con el objetivo de construir
un repositorio visual patrimonial. Este repositorio permitira
no solo la preservacion del lenguaje grafico, sino también
su reinterpretacion en nuevos contextos de disefio como la
ilustracion digital, el disefio textil, la animacion y los motion
graphics. En este sentido, el disefio se posiciona como un
mediador cultural que vincula los saberes tradicionales con
las tecnologias contemporaneas, promoviendo la valoriza-
cion del patrimonio, el reconocimiento de la autoria artesanal
y la generacion de nuevas posibilidades de innovacion visual
desde una perspectiva culturalmente situada.

Identidad grafica y organizacion politica: un analisis
de los signos identificadores en los movimientos fe-
ministas surgidos en Argentina (2015-2022)

Ignacio Ravazzoli [Argentina]

A diferencia de los modelos tradicionales de identidad corpo-
rativa, basados en la estandarizacion formal y la estabilidad
del signo, los movimientos sociales feministas desarrollan
formas de identificacion visual descentralizadas, participa-
tivas y abiertas a la reapropiacion colectiva. En este mar-
co, los signos graficos no actian Unicamente como marcas
institucionales, sino como dispositivos de reconocimiento
compartido que se transforman a través de su circulacion
simultanea en el espacio publico y en la web. Siguiendo esta

www.palermo.edu/dyc/semana

l6gica, la presente investigacion busca analizar el funciona-
miento de los signos identificadores utilizados por estos mo-
vimientos feministas surgidos en Argentina (2015- 2022),
con foco en la diversidad de logos existentes. El propdsito
es comprender como la identidad grafica se articula con
las formas de organizacion politica y social propias de es-
tas experiencias colectivas. La investigacion examina como
estos signos adquieren eficacia identificadora aun cuando
no responden a los criterios técnicos clasicos del disefio de
marca, asi como las diferencias entre identidades visuales
mas abiertas y proliferantes y otras mas sedimentadas y
sintetizadas. En este sentido, el estudio busca aportar una
reflexion critica sobre las categorias tradicionales del disefio
de identidad visual, ampliando la comprension del disefio
grafico activista y de las formas contemporaneas de cons-
truccion colectiva de identidades.

Diseiio y patrimonio religioso, investigacion-creacion
en formacion activa

Yolima Sanchez Royo, Carolina Calderén Franco [Colombia]
Esta ponencia expone el desarrollo metodoldgico del proyec-
to de investigacion-creacion en disefio enfocado en el macro
proyecto “inventario del patrimonio mueble e inmueble de
la Didcesis de Pereira”, en el cual la formacion académica
se articula directamente con el trabajo de campo y la pro-
duccion de conocimiento y estrategias de divulgacion. Desde
los fundamentos tedricos, se aborda el patrimonio religio-
S0 como una dimension material e inmaterial que integra
arquitectura, objetos litlrgicos y practicas simbolicas, en-
tendidas desde la investigacion-creacion como un proceso
proyectual, objetual, interpretativo y transdisciplinar, en este
contexto, el disefio grafico, editorial, fotografico y audiovi-
sual, se posiciona como un mediador entre el conocimiento
técnico y la experiencia cultural. Por lo anterior, la metodo-
logia implementada se estructuro en tres momentos; obser-
vacion y registro en campo, analisis visual y documental y
sintesis conceptual aplicada a la creacion de productos, en
este proceso, la participacion estudiantil fue fundamental,
no solo en la recoleccion de informacion mediante fotografia,
medicion y fichas técnicas, sino también en la construccion
de sentido a partir de la imagen, la discusion colectiva y
la interpretacion simbdlica del patrimonio. Como resultado
de este ejercicio, emergio la metéafora de la luz como eje
articulador del proyecto, permitiendo abordar el patrimonio
desde tres dimensiones, arquitectonica, objetual y simbdlica,
esta metdfora oriento las decisiones narrativas, editoriales y
audiovisuales, dando lugar a productos como un libro, una
exposicion virtual y un documental, evidenciando desde la
experiencia al disefio como herramienta de formacion, inves-
tigacion y mediacion cultural, destacando el valor del trabajo
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interdisciplinar y la participacion activa de los estudiantes en
procesos de reconocimiento y visibilizacion del patrimonio.

COMISION A10: DISENO Y COMUNICACION VISUAL
Coordinadora: Sheila Freue
Lunes 27 de julio, 12:30 - 14:30hs

Go-creacion y pensamiento de disefio en la ensefianza
de la identidad visual: experiencia interinstitucional
UNIMINUTO-UNILLANOS

Susana Basto Rodriguez [Colombia]

El presente ensayo analiza una experiencia pedagégi-
ca basada en la co-creacion y el pensamiento de disefio,
desarrollada entre estudiantes de Comunicacion Visual de
UNIMINUTO vy el Programa de Mercadeo de UNILLANOS. El
proyecto tuvo como objetivo disefiar la identidad visual del
evento Dia del Marketing, incluyendo propuesta creativa y
piezas gréficas para su divulgacion. A partir de un enfoque
de aprendizaje situado y trabajo colaborativo, los estudian-
tes enfrentaron un reto real, integrando teoria y practica en
contextos profesionales. La experiencia evidencia el valor de
las metodologias activas en la ensefianza del disefio y su
impacto en el desarrollo de competencias creativas, estra-
tégicas y relacionales.

Pensamiento de diseno y metodologias agiles en pro-
yectos de comunicacion visual con impacto territorial
Susana Basto Rodriguez [Colombia]

Experiencia pedagogica desarrollada con estudiantes de VII
semestre del programa de Comunicacion Visual de UNIMI-
NUTO - Villavicencio, en la asignatura Gestion de Proyectos
de Comunicacion Visual. El ejercicio integro la metodologia
Design Thinking y herramientas agiles para el disefio de la
identidad visual de la Granja Agroecoldgica UNIMINUTO, ar-
ticulada a la Agenda Regional UNIMINUTO y a la iniciativa
Corredor Ecologico. La experiencia se desarrolld mediante
aprendizaje basado en proyectos reales, vinculando a un
cliente institucional y promoviendo el trabajo colaborativo, el
pensamiento critico y la resolucion de problematicas territo-
riales desde el disefio. El proceso permitio fortalecer habili-
dades técnicas y blandas en los estudiantes, evidenciando
el potencial del disefio como herramienta de transformacion
pedagdgica y social.

Intervenciones de fotografias Ornitoldgicas autécto-
nas de Cucuta aplicadas en la campaiia Inteligencia
Vial

Ligia Maria Delgado Martinez, Juan Sebastian Nifio Arias
[Colombia]

El proyecto de investigacion surge de la articulacion entre el

semillero Ideamos y la asignatura Proyecto Integrador de la
FESC, con el proposito de integrar la investigacion forma-
tiva con la creacion grafica. Se enfoca en la riqueza de la
avifauna de Cucuta, entendiendo que Colombia es uno de
los paises con mayor biodiversidad del mundo, y utiliza este
contexto como punto de partida para fomentar el sentido
de pertenencia, la cultura regional y la conciencia ambien-
tal en los estudiantes. A partir de estudios de avistamiento
realizados en la Universidad Francisco de Paula Santander,
las aves se abordan no solo como objeto de estudio des-
de la ornitologia —rama de la zoologia dedicada al estudio
de las aves—, sino también como referentes simbdlicos
para la construccion de mensajes visuales con impacto so-
cial. El proyecto plantea que, asi como el comportamiento
de las aves refleja dindmicas de adaptacion a los cambios
del entorno, también puede servir como analogia para re-
flexionar sobre probleméaticas humanas, como la seguridad
vial y el respeto por la vida. En este sentido, se plantean
campafias graficas que integran ilustracion y mensajes de
concientizacion, evidenciando el potencial del disefio como
herramienta pedagogica y social. Como resultados parcia-
les, los estudiantes han avanzado en diversos productos que
articulan investigacion y disefio, tales como la camparia de
inteligencia vial basada en especies locales, capsulas infor-
mativas como Aves de mi Tierra para promover el turismo,
propuestas graficas como billetes ilustrados inspirados en la
biodiversidad regional, albumes de stickers sobre las aves
del campus, planes de comunicacion digital en redes socia-
les y souvenirs turisticos. Estas propuestas reflejan como,
desde la academia, es posible desarrollar camparias multi-
funcionales que fortalezcan la apropiacion del territorio y la
divulgacion del patrimonio natural, consolidando la idea de
que Cucuta es cultura.

Didactica de la tipografia: experiencias y paradigmas
en carreras generalistas

Renato Echegaray, Agustina llari, Mercedes Nicolini, Clau-
dia Robson, Evangelina Marelli, Camila Rochetti, Leandro
Ruffini [Argentina]

La presente ponencia se propone compartir y analizar expe-
riencias pedagdgicas centradas en la ensefianza de la tipo-
grafia dentro del contexto emergente de las carreras de di-
sefio con enfoque generalista. Tradicionalmente, la tipografia
ha consolidado su corpus tedrico y practico en el marco de
las licenciaturas en Disefio Grafico y Comunicacion Visual.
Sin embargo, el despliegue de nuevos planes de estudio
integradores en instituciones como la Universidad Catdlica
de Cordoba demanda un pensamiento situado que supere
la mera transpolacion de contenidos tradicionales para dar
paso a un paradigma propio. Se describen y analizan dos
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experiencias curriculares correlativas desarrolladas en la
Facultad de Arquitectura y Disefo. La primera de ellas se
sitta en el segundo afio, dentro del espacio Ldgicas For-
males y Representacion Il. Aqui, el abordaje se centra en
la dimension morfoldgica, donde los estudiantes exploran la
tridimensionalidad a partir del reconocimiento exhaustivo de
las variables formales del signo (modulacion, ejes, termina-
les y proporciones). El resultado es un objeto que amalgama
el andlisis técnico con una representacion tridimensional
expresiva, permitiendo que el estudiante comprenda la letra
no solo como informacion, sino como forma en el espacio.
La segunda experiencia se desarrolla en el tercer afio, en la
asignatura Disefio y Comunicacion. En esta instancia, el foco
se desplaza hacia la semantizacion tipografica con proposi-
tos comunicacionales complejos. Los estudiantes abordan
el desafio de representar conceptos sensoriales abstractos
como la combinacion de sabores y texturas inexistentes me-
diante la ilustracion tipografica. Esta etapa se destaca por
la integracion de diversas tecnologias, incluyendo el uso de
Inteligencia Avrtificial como técnica ilustrativa, 1o que obliga
a los alumnos a gestionar la forma, el color y la apariencia
de las superficies bajo un objetivo comunicativo especifico.
A través de estos casos, la ponencia concluye que la in-
tegracion de la tipografia en entornos generalistas no solo
es posible, sino necesaria para formar disefiadores capaces
de articular lenguajes bi y tridimensionales, audiovisuales y
editoriales bajo una mirada proyectual integral. Se espera
que estas reflexiones aporten nuevas estrategias didacticas
para la construccion de una identidad disciplinar adaptada a
las demandas académicas contemporaneas.

Autorregulacion del aprendizaje en estudiantes de
educacion a distancia y disefio de estrategias

Maria Paula Fernandez Torres, Carolina Agustina Klein [Ar-
gentina]

En contextos de gran crecimiento de la Educacion a Distan-
cia se comienzan a hacer visibles nuevas formas de compor-
tamiento, acceso a la educacion y uso de las herramientas
tecnoldgicas que comienzan a transformar los escenarios.
A partir de ello es que merece la pena relevar esos cam-
bios para comenzar a disefar estrategias de ensefianza que
permitan que el aprendizaje se desarrolle de forma sélida,
autoregulable y sostenida en el tiempo.

Comunicacion visual, antes y después

Andrés Felipe Garcia Gonzdlez, Angie Nikol Ortiz Artundua-
ga, Angie Tatiana Rojas Olarte [Colombia]

Nuestra propuesta analiza el cambio del pensum de la carre-
ra comunicacion visual en la Uniminuto.

www.palermo.edu/dyc/semana

Modelo de evaluacién formativa en la critica del dise-
fio de proyectos creativos

Alejandra Hernandez Alvarado [México]

En el Taller de Investigacion para Proyectos de Disefio Gra-
fico, los alumnos de 9.° periodo participan en la defensa
de su proyecto creativo, derivado de sus investigaciones en
diversos temas de comunicacion visual, mediante exposicio-
nes frente a grupo. Esta participacion dentro del taller gene-
ra tension psicoldgica ante las opiniones de sus pares dirigi-
das a su trabajo, asi como acerca de lo que cada uno debe
externar con sus observaciones. El modelo de evaluacion
formativa considera el uso de formulario estructurado como
un andamiaje cognitivo que permite al estudiante aprender
a observar profesionalmente una propuesta de disefio gra-
fico a fin de evaluarla. Esta propuesta no solo contribuye al
pensamiento critico y la metacognicion, sino que ademas
promueve la seguridad psicoldgica mediante el anonimato;
pues al contestar el cuestionario digital, el alumno se centra
en la critica del objeto de disefio y no en la persona. Los
participantes se perciben a si mismos con mayor seguridad
para externar y recibir comentarios que, al ser atendidos,
elevan la calidad de su proyecto. En un ambiente respetuo-
S0, inclusivo y creativo.

Alianza interinstitucional: Disefio grafico PUCP y SER-
NANP - Conservacion y Biodiversidad

Isabel Hidalgo, Victor Ynami, Andrea De La Cruz [Per(]

A partir de tres experiencias docentes en el primer afio de
la carrera de Disefio Grafico de la Pontificia Universidad Ca-
tolica del Perti PUCP, articuladas mediante una alianza in-
terinstitucional con el Servicio Nacional de Areas Naturales
Protegidas por el Estado SERNANP, se propone la vincula-
cion sinérgica de tres cursos clave: Tipografia, llustracion y
Disefio Editorial. Estas asignaturas se sirvieron mutuamen-
te, construyendo un flujo de aprendizaje continuo donde la
base fundamental y conceptual de la letra alimentd la crea-
cion de imagenes y la diagramacion final del soporte. Esta
integracion fortalecio las competencias de los estudiantes
bajo un enfoque de disefio social y educativo. Asimismo,
la experiencia demuestra la importancia de conectar la
academia con instituciones que velan por la conservacion
y la biodiversidad. Como resultado, esta experiencia cola-
borativa evidencia que el aprendizaje del disefio adquiere
un valor real cuando se transforma en una herramienta de
sensibilizacion colectiva, capaz de educar al publico sobre
la proteccion del patrimonio natural peruano.

En Defensa del Color
Ricardo Victoria Uribe, Sandra Alicia Utrilla Cobos [México]
En afios recientes se ha notado una tendencia en el disefio,
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en sus diferentes vertientes, donde cada vez es mas noto-
ria el uso de una muy reducida paleta de color, incluso en
juguetes para nifios. Las razones detras de esta tendencia
pueden variar, desde una preferencia hacia el minimalismo,
una respuesta contracultural a las estéticas de décadas an-
teriores, costos de produccion o simplemente las ideas de
consumo y estilo de vida visual promovida en redes sociales.
El buen disefio no tiene por qué ser solo colores neutros
porque son mas financieramente idoneos de producir. El
color es un elemento intrinseco de cualquier disefio, uno
que le da personalidad, identidad, puede indicar funcién,
0 un legado cultural. México es un pais multifacético, rico
en su contribucion por la cultura y sus combinaciones de
color; el uso de colores frios y calidos; podemos decir que
el color es parte inmanente en un sistema signico y esto no
es privativo del disefio de productos. Si un disefio se des-
liga de la subjetividad y de la hermenéutica lingliistica, no
se conforma el todo, pierde fuerza en su dicho. El color es
cuestion de identidad, se puede mencionar que derivan de
dos periodos: el preshipanico, y el posrevolucionario. ¢Pue-
de la colorimetria sustraerse de los disefios industriales en
México, de la educacion del disefio, cuando es lo que otorga
la identidad? Ningun color se abstiene de significado, des-
pierta sentimientos, por lo que el continuar con el disefio de
productos basados en la semidtica, estética, antropologia,
comunicacion, es un arte, una interaccion entre la filoge-
nesis y cultura. La identidad de los productos en México,
permite ubicar la procedencia tanto geografica como en el
tiempo, diferencia a comunidades y naciones, como parte
de la herencia cultural, ha sido una plataforma y origina-
lidad en el disefio de productos, marca la diferencia para
originar productos competitivos, auténticos, con identidad,
no por nada hemos visto en el campo de la moda que han
sido inspirados por mativos preshipanicos; la identidad debe
plantearse de manera estratégica y pedagogica como par-
te de la cultura mexicana. El objetivo de esta ponencia, es
analizar las posibles razones detras de este fenomeno y la
importancia de contrarrestarlo tantoa cademciamente como
en la préctica laboral, en aras de mantener la expresividad
en el disefio

Diseio Grafico para el Museo: Reivindicando la visua-
lidad de las artes populares en el siglo XXI. Reflexio-
nes desde una experiencia académica

Claudia Valenzuela Sudrez [Per]

El museo de Artes y tradiciones Populares Luis Reppeto Ma-
laga (MATP) es un museo universitario fundado en 1979 que
alberga una de las mas grandes colecciones de arte popular
de todo el Perl. La propuesta desde el Disefio Grafico es
estudiar el acervo patrimonial del museo, resignificarlo y

reimaginarlo para vincular la coleccion, por un lado, con las
y los estudiantes de Disefio, como posibilidad y campo de
estudio e investigacion; y por otro lado a su publico objetivo,
a través de la realizacion de una campafia de comunicacion
visual, desde afiche hasta piezas digitales y de merchandi-
sing, una experiencia académica desarrollada en un horario
del curso de Introduccion al Disefio Grafico de la Pucp.

COMISION A24: DISENO Y TERRITORIO
Coordinadora: Victoria Gabriel
Lunes 27 de julio, 15:00 - 17:00hs

Modelos de Economia Circular en la Industria del Cal-
zado de Guero en Gordoba (Version Pedagogica)
Tristana Barseghian [Argentina]

Este proyecto investiga las oportunidades de intervencion
desde el disefio y el marketing para desarrollar modelos de
economia circular en el sector industrial del calzado casual
femenino en Cdrdoba. A través de un enfoque cualitativo y
exploratorio, se busca identificar estrategias circulares en
cada etapa de la cadena de valor, estableciendo interrela-
ciones con otros sistemas productivos para mejorar la com-
petitividad y sostenibilidad local. Como base fundamental,
el estudio se propone elaborar un marco tedrico conceptual
sélido sobre los modelos y estrategias de economia circu-
lar aplicables a esta industria, analizando su vinculo directo
con las précticas proyectuales y comerciales. La investiga-
cion toma como referencia los principios de la Fundacion
Ellen MacArthur — eliminar residuos, circular productos y
regenerar la naturaleza— vy el enfoque del H2H Marketing,
que prioriza el bien comin y la sostenibilidad. A partir de la
caracterizacion del contexto industrial cordobés y el andlisis
de casos, se pretende delinear un modelo adaptado a las
particularidades del cuero, optimizando el uso de materiales
y fomentando la innovacion social y ambiental frente al sis-
tema lineal tradicional.

Habitar el disefio: Experiencias de aprendizaje territo-
rial en el Consultorio Visual y Audiovisual de General
Roca

Maria de los Angeles Belaunzaran [Argentina]

El Consultorio de Disefio Visual y Audiovisual es un proyecto
de extension universitaria que articula a la Licenciatura en
Disefio Visual (UNRN) con la USEP del Municipio de General
Roca. Su objetivo es fortalecer a los emprendedores de la
economia social y solidaria que carecen de herramientas de
comunicacion visual, brindandoles asesoramiento en iden-
tidad, packaging y estrategias audiovisuales para mejorar
su posicionamiento. Desde la perspectiva pedagdgica, este
espacio funciona como un puente entre la academia y el
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territorio, permitiendo a los estudiantes aplicar sus conoci-
mientos en contextos reales. Asi, se potencia tanto el desa-
rrollo econdmico local como la formacién de profesionales
del disefio con una mirada ética, situada y comprometida
con su entorno.

Diseiio en comunidad. Experiencias educativas en te-
rritorio

Rosa Maria Benitez, Susana Navarrete Martinez, Danae Pe-
rez Velasco, Luis Fernando Ruiz Cuevas [México]

Esta propuesta articula una narrativa que documenta el tran-
sito de los estudiantes de disefio por el estado de Hidalgo,
México. Comienza con los compafieros de primer semestre
en el Valle del Mezquital, quienes experimentan el trabajo del
bordado y de la fibra del ixtle y comparten sus saberes direc-
tamente con las artesanas. La experiencia contintia con es-
tudiantes de quinto semestre en un festival por la laguna de
Tecocomulco, donde el disefio se desplaza hacia su funcion
social y pedagdgica mediante talleres infantiles que dialogan
con el entorno del humedal, para finalmente culminar en Ix-
miquilpan, donde el contraste entre la resistencia fisica de
la fibra de ixtle y la complejidad iconografica del exconvento
permite a los participantes integrar los principios de la sus-
tentabilidad. Asi, la experiencia se consolida no solo como
una visita académica, sino como un proceso de “compar-
tencia” donde las expectativas individuales se transforman
en alcances colectivos, redefiniendo el papel del disefiador
como un mediador sensible entre el patrimonio, la materia y
la comunidad.

Entre la fé y sabor: Stand Gastronémico Inspirado en
la Semana Santa

Cecilia Patricia Miranda Campos [Bolivia]

La presente propuesta académica surge a partir de un con-
curso de disefio de stands gastronomicos inspirado en la
tradicion de los platos tipicos en la Semana Santa en Sucre.
La actividad tuvo como finalidad fortalecer las habilidades
creativas y proyectuales de los estudiantes mediante la apli-
cacion de conceptos de disefio interior, identidad cultural y
ambientacion tematica. Como resultado del proceso, una
de las propuestas fue seleccionada para su construccion y
ejecucion, permitiendo desarrollar un espacio funcional des-
tinado a la degustacion de productos y platos tradicionales
de la temporada. El stand integré elementos estéticos, cul-
turales y gastronémicos, reflejando la esencia de la Semana
Santa sucrense y promoviendo la valorizacion de las tradicio-
nes locales a través del disefio.

www.palermo.edu/dyc/semana

Miradas periféricas: género y narrativa audiovisual
ecuatoriana

Mariela Coral [Ecuador]

La ponencia propone una aproximacion critica a las relacio-
nes entre género y visualidad en el cine popular ecuatoria-
no, entendiendo la narrativa audiovisual como un espacio
de produccion simbolica donde se configuran imaginarios
sociales sobre el cuerpo, la identidad y la marginalidad.
Desde una perspectiva tedrica interdisciplinaria, se exploran
los modos en que la imagen cinematogréfica articula mira-
das, roles y tensiones de género en contextos periféricos,
sin asumir una lectura homogénea ni esencialista de dichas
representaciones. El andlisis se apoya en herramientas del
analisis filmico y los estudios visuales para reflexionar so-
bre la funcion de la mirada, la organizacion narrativa y la
construccion simbdlica del cuerpo femenino en produccio-
nes audiovisuales populares. Mas que presentar resultados
cerrados, la ponencia enfatiza el valor del cine popular como
campo de observacion cultural, donde coexisten précticas
de reproduccion simbolica y gestos de resignificacion. Final-
mente, se plantea que estas narrativas audiovisuales permi-
ten pensar el cine popular ecuatoriano como un espacio de
negociacion estética y cultural, relevante para comprender
las dindmicas contemporaneas del género en el dmbito vi-
sual latinoamericano.

Mujeres del manglar: Valorizacion y salvaguardia de
saberes patrimoniales, memoria y oficios tradiciona-
lesa traves de narrativas inclusivas

Mariela Coral, Antonio Vera [Ecuador]

El proyecto documenta y visibiliza los saberes productivos
tradicionales de las mujeres de la comuna Las Gilces, po-
niendo en valor practicas como la evisceracion de la pincha-
gua, la produccion artesanal de sal, la agroecologia y el tu-
rismo comunitario. Estos oficios, transmitidos de generacion
en generacion, son parte del patrimonio cultural inmaterial
y de la memoria social y ambiental del territorio. Mediante
disefio participativo, narrativas visuales y enfoque de género,
la iniciativa reconoce estas practicas como expresiones de
resistencia femenina y cuidado ecosistémico, fortaleciendo
su transmision, sostenibilidad y el rol protagénico de las mu-
jeres en la preservacion del manglar como espacio de vida e
identidad colectiva.

El rol del disefio en la inclusion social de futbolistas de
sectores populares argentinos

Victoria Florencia Gabriel [Argentina]

La presente investigacion analiza el rol del botin de futbol
como un objeto simbdlico en la construccion de identidad,
pertenencia y distincion entre adolescentes de 12 a 16 afios
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que practican futbol en el Club Atlético San Lorenzo de
Almagro. El estudio parte de la necesidad de comprender
como los jovenes significan y valoran el calzado deportivo
dentro de sus dinamicas sociales y deportivas, especial-
mente en contextos de sectores populares. El foco no esta
puesto Unicamente en la desigualdad material, sino en cémo
el botin adquiere sentidos vinculados al estatus, la perte-
nencia y la diferenciacion social. La investigacion busca
identificar como estas representaciones se construyen a
partir de la influencia de marcas lideres como Nike y Adi-
das, de la estética de referentes futbolisticos y de los dis-
cursos presentes en la cultura deportiva actual. Se plantea
como hipatesis que el botin supera su funcion practica y se
convierte en un simbolo que refuerza imaginarios sociales y
procesos de inclusion o exclusion simbdlica. Metodoldgica-
mente, se combinan herramientas cualitativas y cuantitati-
vas, como entrevistas, encuestas y analisis documental. El
objetivo final es generar conocimiento que permita repensar
el disefio deportivo y proponer lineamientos para un botin
culturalmente inclusivo, accesible en términos econdmicos,
sociales y culturales, promoviendo integracion y equidad en
el futbol infantil.

Diseiio y Patrimonio: Confluencias del disefio grafico
en los lenguajes visuales del Carnaval de Negros y
Blancos de Pasto (2000-2024)

Gabriel Lasso Guerrero, Mauricio Montenegro [Colombia]
La tesis doctoral analiza las confluencias del disefio grafico
en los lenguajes visuales del Carnaval de Negros y Blancos
de Pasto, Colombia, entre 2000 y 2024. La investigacion
se ubica en la interseccion entre disefio, patrimonio cultural
inmaterial y cultura festiva, con el propdsito de comprender
como las practicas gréficas, las tecnologias de represen-
tacion y las relaciones de colaboracion entre disefiadores,
artesanos y cultores han incidido en la configuracion con-
temporanea de la visualidad carnavalesca. El Carnaval es
entendido como un sistema cultural complejo donde conver-
gen memoria colectiva, identidad territorial, institucionalidad
patrimonial, economia local y produccion simbdlica, por lo
que sus imagenes son abordadas como artefactos cultura-
les que condensan relaciones sociales, disputas de sentido
y formas histdricas de imaginar el territorio. EI problema
surge de la escasa comprension del papel que el disefio
grafico ha desempefiado en la transformacion reciente de
los lenguajes visuales del Carnaval. Aunque existen estudios
sobre la historia de la fiesta, sus dimensiones rituales, eco-
nomicas y patrimoniales, se ha profundizado menos en la
incidencia de las practicas profesionales del disefio, las tec-
nologias digitales, los recursos de ilustracion y las dindmicas
colaborativas. La investigacion se pregunta como confluye

el disefio grafico en los lenguajes visuales del Carnaval y
de qué manera esta confluencia redefine el rol profesional
del disefiador y los rasgos identitarios de la fiesta. La hi-
potesis sostiene que el disefio grafico impulsa la evolucion
del lenguaje visual patrimonial, redefine al disefiador como
mediador cultural y fortalece la colaboracion con artesanos,
cultores y creadores en un contexto de transformaciones
culturales, institucionales y tecnoldgicas. El objetivo general
consiste en analizar esta confluencia a partir de la evolu-
cion formal de los artefactos visuales, la transformacion del
rol del disefiador y las colaboraciones que generan nuevos
rasgos identitarios. EI marco tedrico articula aportes de los
estudios sobre culturas hibridas, patrimonio cultural, histo-
ria cultural de las imagenes y pensamiento proyectual, inte-
grando perspectivas de Garcia Canclini, Burke, Bonsiepe,
Margolin y Buchanan, entre otros. Metodoldgicamente, la
investigacion adopta un enfoque cualitativo, interpretati-
vo y naturalista. Se analizan piezas graficas del Carnaval,
trayectorias de disefiadores y experiencias de colaboracion
mediante analisis visual, entrevistas, revision documental y
Teorfa Fundamentada constructivista. Los avances prelimi-
nares evidencian un transito desde registros visuales mas
documentales hacia composiciones digitalizadas y patrimo-
nializadas, asi como la creciente importancia de procesos
colaborativos donde convergen saberes artesanales, me-
morias locales y recursos graficos contemporaneos. La
tesis sostiene que el disefio grafico contribuye activamente
a reconfigurar los lenguajes visuales, las formas de autoria
y las maneras de comprender el patrimonio, proponiendo
una lectura del disefio como mediacion cultural situada y
como espacio de articulacion entre tradicion, innovacion y
creacion colectiva.

El disefio participativo como estrategia para abordar
los desafios proyectuales

Fernando Rosellini [Argentina]

El disefio participativo se presenta como una estrategia cla-
ve para afrontar los desafios de las disciplinas proyectuales,
y la carrera de Disefio Industrial de la FAUD-UNC constituye
un caso paradigmatico donde esta practica se cruza con
tensiones institucionales, académicas y pedagdgicas. Este
escrito parte de reconocer que la aplicacion de modelos
participativos requiere una profunda adaptacion a los terri-
torios especificos, especialmente en contextos de vulnerabi-
lidad socioecondmica donde es necesario integrar los sabe-
res locales y las dindmicas propias de cada comunidad. En
este sentido, se recupera el argumento de Arturo Escobar
sobre disefio situado y pluriverso como marco orientador. Se
sefiala que, si bien en la FAUD existen céatedras con mira-
da extensionista principalmente en Arquitectura, en Disefio
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Industrial persiste una cultura académica centrada en la di-
mension técnica y productiva, lo que dificulta la incorpora-
cion de procesos colaborativos con organizaciones sociales.
Esta tension entre la academia y las demandas concretas
de las comunidades constituye uno de los nodos criticos de
andlisis. La investigacion recupera el legado historico del
disefio participativo: desde las cooperativas escandinavas
y el disefio comunitario norteamericano, hasta las adapta-
ciones latinoamericanas como Favela Bairro, para proponer
lineamientos que articulen estos antecedentes con la rea-
lidad local. Se retoman también los aportes conceptuales
de Manzini, Sanders Stappers, Papanek y Margolin, quienes
han desarrollado marcos metodoldgicos para la cocreacion
de productos con comunidades. Finalmente, la ponencia ex-
plora el rol del disefiador industrial como posible facilitador
de procesos participativos orientados a generar soluciones
materiales que mejoren la vida cotidiana y fortalezcan el te-
jido social, introduciendo ademas la dimension politica del
disefio y la importancia de entender el proceso proyectual
€omo un acto colectivo.

Metodologia participativa para el disefo circular en
emprendimientos rurales

Xinia Varela Sojo, Luis Carlos Araya-Rojas, Marcela Cube-
ro-Ugalde [Costa Rica]

Esta ponencia expone la metodologia utilizada por el Tecno-
l6gico de Costa Rica para introducir el disefio circular en em-
prendimientos rurales de la provincia de Limon. El enfoque
se centra en la mediacion pedagdgica mediante herramien-
tas visuales y de autogestion, como dinamicas de reflexion
sobre la practica emprendedora y la circularidad. Estos ins-
trumentos permitieron a mujeres del sector de artesanias,
manualidades y bisuteria identificar acciones circulares que
ya aplicaban de forma intuitiva —como la optimizacion de
recursos— Yy diagnosticar brechas criticas en la seleccion
de materiales y el fin de vida de sus productos. El objetivo es
compartir un modelo de extension universitaria bidireccional
que prioriza la co-creacion y el saber practico del territorio
sobre la transferencia tradicional de conocimiento.

Mural interactivo Comuna 14. Exploraciones materia-
les creativas a partir del aprovechamiento de residuo
de botellas PET

Ernesto Vidal [Colombia]

La cultura material se construye a partir de las expresiones
de una comunidad y de los recursos y saberes del territorio.
Diversas probleméticas de tipo social, econdmicas y poli-
ticas han influido en que sectores marginados y olvidados
de nuestra sociedad (comunidades vulnerables) sean esce-
narios propicios para el desarrollo de fenémenos como la

www.palermo.edu/dyc/semana

apropiacion cultural, o la falta de identidad. Lo anterior a su
vez, se refleja en el consumo indiscriminado de productos
que generan desechos y contaminacion al entorno urbano.
Sumado a lo anterior, estos sectores carecen de oportuni-
dades de formacion, ocupacion laboral y relacionamiento
cultural que les permitan enfrentar de manera digna los
diferentes retos cotidianos. En este sentido, son pocos los
escenarios participativos que permiten que estas comuni-
dades vulnerables reflexionen sobre su entorno y construyan
su propia identidad a partir de reconocerse en sus objetos y
expresiones culturales cotidianas. El vinculo entre la cultura
material y el disefio, a partir de la conexidn entre el territorio,
los recursos y los saberes de una comunidad, plantea es-
cenarios de transformacion e intervencion desde realidades
propias, permitiendo nuevas perspectivas desde la creacion
y exploracion material. En este contexto, el enfoque metodo-
l6gico desde el Disefio Circular busca generar consciencia
sobre nuestro impacto en el planeta tierra a partir redefinir
lo que implica el crecimiento y desarrollo de una sociedad,
particularmente desde la mirada y abordaje de la sostenibi-
lidad. repercutiendo en beneficios para toda la sociedad y,
especialmente, para el medio ambiente. La ponencia pre-
senta los resultados del proyecto de investigacion desde el
trabajo cocreativo junto con las comunidades vulnerables
del sector nororiental de Bucaramanga (Comuna 14), para
la realizacion de procesos de experimentacion en torno a
la configuracion de un mural interactivo como a partir de
procesos y escenarios creacion sensorial y emocional como
forma de resignificacion de nuestra identidad y cultura mate-
rial, ademds de permitir ofrecer una mirada critica y posibles
soluciones creativas a las problematicas de esta comunidad

COMISION A31: INVESTIGACION
Y CULTURA AUDIOVISUAL
Coordinadora: Mariana Pelliza
Lunes 27 de julio, 15:00 - 17:00hs

El metaverso y la transformacion de la divulgacion
cientifica universitaria

David Bermuidez Taborda, Jairo Madrigal Argaez [Colombia]
El presente articulo académico expone el potencial del me-
taverso como estrategia innovadora para la divulgacion de
ciencia, tecnologia e innovacion en el entorno universitario,
tomando como referencia los proyectos de la Facultad de
Artes y Humanidades del ITM. Desde una revision tedrica
y casos aplicados, se describen los beneficios, desafios y
oportunidades de la integracion de ambientes virtuales in-
mersivos en la educacion y divulgacion, resaltando su aporte
a la democratizacion del conocimiento y el acceso a entor-
nos colaborativos.
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“Eu vejo vocé”: Cartografia dos afetos em Avatar -

0 caminho da agua (2022)

Alessandro Felippe [Brasil]

0 presente ensaio propde uma triangulagdo reflexiva entre
antropoceno, psicanalise e neoliberalismo, versando possi-
bilidades de novas atuagdes de designers frente ao colapso
ambiental iminente. A espinha dorsal da reflex&o séo os afe-
tos que atravessam 0s corpos dos cartografos ao assistirem
ao filme Avatar - Caminho da Agua, sobretudo durante a
cena na qual um ndo humane, denominado tulkun, € aniqui-
lado por humanes (Brum, 2021) para extragéo do “elixir da
vida eterna”. Enquanto considerag@es, a segunda narrativa
filmica da série Avatar faz um sobrevoo acerca de diferentes
afetos presentes no Antropoceno, no sentido de afetar a au-
diéncia por meio de posturas ético-politicas diante do fend-
meno global que sensibilizam ampliagdes de cosmovisoes
em um planeta ferido (Silva e Silva, 2022), apostando no
resgate da ancestralidade como forma de coabitar mundos
em [reJnascimentos; os afetos cartografados séo: ansieda-
de, impoténcia, medo, resisténcia, desanimo e unido, sem,
contudo, haver uma ordem hierdrquica; entendemos que tal
reflexdo ¢ um contribudo para o ensino contemporaneo do
design por apresentar novos desafios que impulsionam no-
vas descobertas.

Extra, Extra: Cultura Do Cancelamento Em A Queda
(2021), De Gloria Groove

Alessandro Felippe [Brasil]

0 texto da contorno a tendéncia nomeada como cultura do
cancelamento ilustrada no videoclipe A Queda, de Gloria
Groove, langado em 2021. Metodologicamente, a abor-
dagem € qualitativa com objetivos descritivos; vale- se da
Revisdo Bibliografica, da Teoria Fundamentado nos Dados e
da Andlise Qualitativa de Dados para compreender o fend-
meno com amparo na abordagem psicanalitica. Sublinha-se
a relevancia da reflexdo critica de complexos movimentos
socioculturais catalisados pela democratizagéo do acesso e
uso de midias sociais digitais, juntamente com a ascensao
narcisica da ideia de sujeito desde a Modernidade observada
com preponderancia no espirito do tempo contemporaneo
atravessado pelo neoliberalismo, além do estudo critico para
a formag&o e o0 ensino em design. As pistas de resultados
indicam que a cultura do cancelamento é um conceito em
disputa por meio de diferentes abordagens tedrico-metodo-
|6gicas, a estética critica ofertada aos publicos de interesse
em relagdo a tematica da cultura do cancelamento, a hiper
valorizagdo narcisica do sujeito por meio da construgdo de
significados sobre quedas, fracassos e deslizes e, por fim,
0s constantes incentivos de inclinag&o para o consumo de
narrativas de fracassos de personagens nacionais e inter-

nacionais com intensa exposicao publica digital a partir da
I6gica algoritmica.

Interseccionalidade e campo publicitario: analise do
video-manifesto Meu Melhor Defeito (Papel Caneta,
2018)

Alessandro Felippe, Juliana Petermann [Brasil]

0O presente texto apresenta um mapa de pesquisas que ver-
sam sobre a perspectiva interseccional no campo publicita-
rio brasileiro por meio da andlise do video-manifesto Meu
Melhor Defeito, promovido pelo coletivo Papel Caneta em
2018. Por meio de revisdo bibliogréfica e andlise qualitativa
de dados, a cartografia propde conexdes entre o discurso
do video analisado com pesquisas recentes que apresentam
questdes interseccionais (raca, classe, género, idade, loca-
lizagdo geografica, peso, dentre outros aspectos relevantes)
na Ultima década (2016-2026). A cartografia ¢ valorativa ao
passo que apresenta para estudantes (tanto de publicidade,
quanto de design) desafios contemporaneos do mercado de
trabalho, possibilitando a formacéo de profissionais criticos
por meio do incentivo ao denominado capital interseccional.

Cultura snack y artes del agua en el Litoral

Isabel Molinas [Argentina]

Teniendo en cuenta la capacidad de los proyectistas de ubi-
carse en los bordes de su propia disciplina cuando abordan
un problema de Disefio, retomamos las diez pildoras de la
cultura snack, enunciadas por Carlos Scolari (2020), des-
de tres metéforas inspiradas en tres practicas acuaticas:
surfear, nadar y navegar. A partir de estas tres acciones,
habituales para quienes residen en el Litoral argentino, pro-
fundizamos en las estrategias del pensamiento proyectual
en tanto estilo de pensamiento, préctica de disefio e inscrip-
cion en una ecologia de los medios. Cuando participamos en
las instancias de dialogo impulsadas por la Universidad de
Palermo, que concluyeron en el enunciado de las 130 Reco-
mendaciones para el Futuro del Disefio en América Latina,
argumentamos sobre la capacidad de los disefiadores para
poner en dialogo saberes provenientes de diferentes campos
y gestionar un ecosistema medidtico (Scolari, 2024), donde
la aparicion de cada nueva tecnologia de la comunicacion
actualiza lugares comunes y confirma la necesidad de pro-
ducir un conocimiento todavia pendiente, integrado e inter-
disciplinario. En dicho marco, identificamos como potencia
para pensar la formacion de las nuevas generaciones al pro-
pio pensamiento proyectual, fundamento de la practica de
disefio, por su cualidad anticipatoria, capaz de brindarnos
confianza en contextos de incertidumbre. También sumamos
la relevancia de promoverlo en escenarios expandidos, no
s6lo en tanto posibilidad de permear los bordes de lo es-
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pacial dulico, sino también para aprovechar la potencia de
aquello que se instala en los limites y enriquece toda lectura
analitica, entre-disciplinas, entre-saberes, entre-sujetos,
entre-imaginarios (Molinas y Fantini, 2025). En esta nueva
comunicacion, la reflexion se centra en un corpus de prac-
ticas de Disefio, producidas en las aulas universitarias de
la formacion de grado, con el proposito de indagar en los
formatos breves del Disefio, en ocasiones sostenidos por la
fuerza de un motor medidtico y por una destreza aprendida.
No obstante, también se ponen en juego saberes y haceres
que, cuando nos adentrarnos en las meganarraciones trans-
media, movilizan una resignificacion de dichos formatos. Es
alli donde las artes de la natacion y de la navegacion, en tan-
to metaforas, nos ayudan a pensar en consignas que poten-
cian el desarrollo de la imaginacion y de la creatividad en el
campo especifico del Disefio. Como resultado de esta prac-
tica, destacamos la originalidad de las piezas disefiadas y la
puesta en didlogo de la produccion de los estudiantes con la
reflexion simultanea que queda registrada en sus bitacoras.

La gamificacion como dispositivo emocional en el am-
bito laboral

Mariana Pelliza [Argentina]

La presente investigacion analiza la gamificacion como dis-
positivo emocional en el &mbito laboral argentino entre 2020
y 2026, a partir de un estudio multicaso en empresas de la
industria de la belleza. En un contexto de transformacion del
trabajo, se indaga como estas practicas, en tanto disposi-
tivos que articulan motivaciones y sentidos, intervienen en
la construccion de pertenencia, compromiso e implicacion
subjetiva. Desde un enfoque cualitativo, se examinan las
experiencias de L'Oréal, Procter Gamble y Natura, integran-
do las percepciones de distintos actores organizacionales.
El marco tedrico articula aportes de los Game Studies, la
sociologia, la comunicacion y el disefio. Se sostiene que la
gamificacion reconfigura los modos de involucramiento en
el trabajo, desplazando el énfasis hacia el reconocimiento
simbdlico, la participacion y la produccion de sentido en las
organizaciones.

La opinion publica y el peso sobre la justicia. Caso Fer-
nando Baez Sosa. ¢Justicia real o justicia mediatica?
Maria Candelaria Santillan [Argentina]

El asesinato de Fernando Baez Sosa ocurre el 18 de enero
de 2020 fuera del boliche Le Brick en la ciudad balnearia
de Villa Gesell, Pcia de Buenos Aires, cuando un grupo de
rugbiers ataca y da muerte al adolescente con un asesina-
to previsiblemente premeditado. La investigacion del caso
Fernando Baez Sosa sugiere que la extrema mediatizacion y
la presion de la opinion publica precondenaron a los impu-
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tados, condicionando el proceso penal. La hipdtesis central
indica que la alta visibilidad mediatica, sumada a la deman-
da social de justicia ejemplar, presiond al poder judicial hacia
una condena perpetua, ignorando en parte la presuncion de
inocencia. La cobertura constante y la movilizacién social
crearon un clima de «precondena» medidtica, aumentando
el reproche social y ejerciendo presion sobre los jueces. La
investigacion del caso Fernando Béez Sosa (2020) evidencia
una fuerte presion de la opinion publica y los medios, que
espectacularizaron el crimen y aceleraron la bisqueda de
justicia, influyendo en la celeridad del proceso y el debate
sobre la pena maxima (perpetua) ante una sociedad conmo-
vida. Esta investigacion ayuda a comprender como la justicia
penal se enfrenta al desafio de impartir decisiones técnicas
en contextos de alta demanda social, promoviendo debates
necesarios sobre la objetividad del sistema y la necesidad de
gvitar la “justicia por mano propia” mediatica.

La preproduccion como eje creativo: El cuaderno de
campo en proyectos artisticos universitarios

Eva Santin Alvarez [Espaia]

En la ensefanza artistica superior, el proceso creativo es
mucho mas que un medio para alcanzar un resultado final.
Esta propuesta pone el foco en la fase de preproduccion
como eje del aprendizaje, destacando el uso del cuaderno
de campo como herramienta metodoldgica para documentar
todo el recorrido de un proyecto: desde las primeras ideas
y referencias hasta la experimentacion, los errores y los ha-
llazgos inesperados. Este enfoque refuerza la capacidad de
reflexion analisis, convirtiendo el proceso en una memoria
viva que proporciona al alumnado una comprension mas
profunda de su propio aprendizaje. Asimismo, esta metodo-
logia supone una postura critica frente al uso indiscriminado
de herramientas de inteligencia artificial, y la inmediatez que
promueven. El cuaderno de campo se posiciona como una
defensa de la creatividad “a fuego lento”, la autoria cons-
ciente y la creacion genuina. Al valorar el proceso de trabajo
sobre el producto terminado, los estudiantes desarrollan
habilidades esenciales como la investigacion y la resolucion
de problemas, fomentando una relacion ética con la tecno-
logia. Este planteamiento ofrece un modelo pedagdgico que
prioriza el aprendizaje integral y el desarrollo personal en la
formacion de artistas e investigadores.

Mundo Post Mortem - La Trayectoria de un Proyecto
Transmedia Independiente

Mariana Yeates, Ana Beatriz Pereira de Andrade [Brasil]
Mundo Post Mortem es un trabajo centrado en la creacion
de una guia conceptual para una historia transmedia origi-
nal. El objetivo es construir un mundo inmersivo con elemen-
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tos visuales y tematicos consistentes, incluyendo disefio de
personajes, escenarios y objetos. Este documento servira
como base solida para el desarrollo de futuras narrativas
en diferentes plataformas multimedia, inspiradas en fran-
quicias como el Universo Cinematografico de Marvel (MCU)
y Pokémon, pero todas creadas de forma independiente

COMISION A01: IA EN ENSENANZA DEL DISENO
Coordinadora: Sheila Freue
Lunes 27 de julio, 17:30 - 19:30hs

Curadoria gerativa: IA e autoria docente em Design e
Arquitetura

Roberta de Almeida de Freitas Pessoa [Brasil]

Relato de minha experiéncia como docente de Design e
Arquitetura no uso de inteligéncia artificial generativa para
producdo de recursos didaticos — slides, resumos em au-
dio e jogos fisicos presenciais. O foco ndo esta no aluno
como usuario de IA, mas no professor como autor e curador
critico. Proponho o conceito de curadoria gerativa para des-
crever 0 processo em que o material revisado pelo docente
se torna corpus para as etapas seguintes de geragéo, multi-
plicando os recursos a partir de uma Unica fonte trabalhada
pela inteligéncia humana. O material filtrado pelo docente
ndo encerra 0 processo — ele o multiplica: os slides re-
visados tornam-se corpus para o roteiro de dudio, para as
perguntas do jogo e para outras ramificages futuras, todas
convergindo para a mesma experiéncia de aprendizagem. O
advento das ferramentas de A generativa abriu possibilida-
des pouco exploradas na literatura: o uso da IA ndo pelos
alunos, mas pelo proprio professor como instrumento de au-
toria didatica. Parto dessa perspectiva para descrever minha
experiéncia no ensino de Tipografia, disciplina de avaliagio
por projeto com grande volume tedrico a ser absorvido para
embasar suas praticas. Desenvolvi trés elementos com Ge-
mini, Gamma e ElevenLabs: slides revisados criticamente,
resumos em audio disponibilizados no Spotify e o Tipogame.
0 Tipogame é um jogo presencial no formato trivia, com
cartas de perguntas e tabuleiro, realizado no fechamento do
periodo. A participagdo foi voluntaria, sem peso avaliativo,
estruturada em disputa por equipes com premiacao simbo-
lica. Cerca de 70% da turma participou espontaneamente,
seja na disputa, seja como apoio a esta. Um dado inespe-
rado: os alunos passaram a usar os audios — até entdo
pouco acessados — para estudar para o jogo. Criou-se um
ciclo de estudo auténomo ndo programado. A producio das
cartas usou mesclagem de dados, acelerando a geragao do
material fisico. Os trés recursos partiam do mesmo corpus
curado e convergiam para a mesma experiéncia de apren-

dizagem — o ciclo que nomeia o conceito proposto. Todos
os artefatos didaticos foram preparados com a metodolo-
gia Human on the Loop: defini pardmetros e fontes, revisei
resultados, corrigi vieses algoritmicos e descartei quando
necessario. Todo material recebeu crédito explicito ao uso
de IA e o processo foi compartilhado com 0s alunos como
pratica de letramento tecnolégico — incluindo discutir
abertamente os erros das ferramentas, transformando seus
limites em objeto pedagdgico. Um caso ilustrativo ocorreu
na disciplina de Historia da Arquitetura, que também lecio-
nei: ao solicitar contetido sobre arquitetura colonial brasilei-
ra, 0 modelo situou o inicio da arquitetura do pais na che-
gada dos portugueses, apagando milénios de produgéo dos
povos origindrios. A correcdo exigiu prompt explicitamente
orientado por perspectiva decolonial — evidenciando que
a curadoria critica € uma responsabilidade intransferivel do
docente. A questdo da autoria perpassa toda a experiéncia.
Floridi (2023) demonstra que a IA age sem compreender
0 que produz — agéncia sem inteligéncia. Borges (1944
2005), em Pierre Menard, Autor do Quixote, mostrou que
0 mesmo texto tem sentido radicalmente diferente confor-
me quem escreve, quando e com que bagagem. A |A gera
textos sem sujeito, sem contexto proprio, sem inteng&o. O
professor que cura, corrige e ressignifica o material gerado
¢ 0 autor real — e a transparéncia sobre esse processo
é, ela mesma, um gesto pedagogico. Os resultados obti-
dos motivaram o compartilhamento do modelo com outros
docentes, associado a um formulario de acompanhamento
— iniciativa ainda em andamento, que aponta para uma
agenda colaborativa de investigagdo sobre curadoria gerati-
va no ensino criativo.

Implementacion de la IA en la ensefianza del disefio
Modesto Arce [Bolivia]

La implementacion de la inteligencia artificial (IA) en la en-
sefianza del disefio transforma los procesos educativos al
introducir herramientas que potencian la creatividad, la per-
sonalizacion del aprendizaje y la resolucion de problemas.
La A facilita el analisis de datos para comprender el progre-
S0 del estudiante, genera propuestas visuales en tiempo real
y optimiza la toma de decisiones en proyectos de diseno.
Ademas, permite simular escenarios, adaptar contenidos a
diferentes estilos cognitivos y fomentar la colaboracion en-
tre docente y alumno. Su integracion no solo moderniza la
practica pedagégica, sino que también prepara a los futuros
disefiadores para un entorno profesional cada vez mas digi-
talizado y automatizado.
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Gamificacion narrativa con Chatbots y LLM para estu-
diantes de Disefio Grafico

Edier Becerra Alvarez, Georgi Carrillo [Colombia]

La presente investigacion se materializa en el sistema
Grafiguia mediante la integracion de una narrativa simbo-
lica que transforma el proceso de desarrollo del trabajo de
grado en una experiencia inmersiva. A través del asistente
virtual Manchita, el estudiante asume el rol de “explorador
en camino”, mientras el chatbot acttia como guia inteligente
que plantea misiones, retos creativos y escenarios de de-
cision organizados en episodios progresivos. La estructura
narrativa se articula con mecanicas de gamificacion como
niveles, medallas, puntos y desafios, orientadas a fortalecer
la motivacion intrinseca, la curiosidad y el sentido de logro.
Estos elementos se combinan con una construccion épica
del aprendizaje, donde cada interaccion contribuye a una
travesia significativa que resignifica el proceso investigativo
y proyectual desde una dimensién emocional y simbdlica.
En términos de resultados, la implementacion piloto con
estudiantes de disefio grafico evidencia impactos positivos
en la motivacion, el compromiso y la autonomia. Se repor-
ta una mayor claridad en la formulacion de los proyectos,
incremento en el uso auténomo de recursos normativos y
una disposicion mas activa para revisar y reorganizar ideas.
Asimismo, la experiencia narrativa y conversacional favore-
ce la apropiacion del proceso académico, consolidando al
asistente como un mediador pedagdgico que complementa
la labor docente mediante acompafiamiento continuo y per-
sonalizado.

Trabalhando com IA generativa na educagao

Iran Das Merces [Brasil]

A palestra apresenta como a Inteligéncia Artificial generativa
pode ser aplicada de forma pratica e estratégica no contexto
educacional. O foco esta em compreender as possibilidades
que essas ferramentas oferecem para professores, estu-
dantes e gestores, explorando usos como apoio a criagéo
de contetdos, personalizagdo da aprendizagem, estimulo a
criatividade e otimizacdo de tarefas administrativas. Além
disso, discute os desafios éticos, pedagdgicos e de uso
responsavel da tecnologia, ressaltando a importancia de
manter o protagonismo humano no processo de ensino e
aprendizagem.

Docente Aumentado 2.0: Disefio Curricular, Etica y Ga-
mificacion en la Era de la IA Generativa

Marco Antonio Echegaray Yépez [Perl]

En 2026, la educacion superior enfrenta una disrupcion sin
precedentes: la transicion de la bisqueda de informacion
al dialogo con sistemas de inteligencia artificial generativa.

www.palermo.edu/dyc/semana

Este estudio presenta un modelo integral de transformacion
pedagdgica que supera el enfoque instrumental de la 1A y
la integra como socio cognitivo estratégico en el redisefio
curricular universitario. La propuesta introduce el concepto
de Docente Aumentado, una evolucion del rol tradicional que
articula tres dimensiones clave: creatividad estructurada,
conexion con datos en tiempo real y rigor académico basado
en fuentes verificadas. A través de un modelo metodoldgico
propio —que combina Aprendizaje Orientado a Proyectos
(AOP), gamificacidn avanzada e ingenieria de prompts bajo
el framework PAER— se demuestra como la IA puede: Es-
calar la personalizacion del aprendizaje sin sacrificar pensa-
miento critico. Transformar la evaluacion del producto final
hacia la evaluacion del proceso cognitivo. Reducir carga
operativa docente para priorizar acompafiamiento formativo.
Blindar la calidad académica mediante entornos de IA de
fuente cerrada. El estudio incluye: Disefio de silabos gami-
ficados estructurados por niveles y desafios. Simulaciones
de “stress test pedagogico” para prevenir automatizacion
superficial del aprendizaje. Rubricas de evaluacion espe-
cificas para uso ético y critico de IA. Casos aplicados en
contextos universitarios latinoamericanos. Lejos de plantear
la A como amenaza o simple herramienta, esta investiga-
cion la posiciona como catalizador de una nueva arquitectura
didactica basada en el principio Human-in-the-loop, donde
la tecnologia automatiza la instruccion y el docente preserva
la ensefianza. La ponencia ofrece un marco replicable para
facultades que buscan actualizar sus modelos formativos
con estandares internacionales de innovacion educativa,
manteniendo integridad académica, pensamiento critico y
profundidad disciplinar.

IA en el Taller de Diseio Generativo: Estrategias para
explorar, filtrar y decidir con criterio

Ramdn Galvis Centurién [Colombia]

Esta ponencia presenta una metodologia para integrar inte-
ligencia artificial en el taller de disefio generativo mediante
ciclos iterativos de generacidn—curaduria—verificacion. Se
propone un conjunto de estrategias docentes para ampliar
el espacio de alternativas sin diluir el criterio proyectual: (1)
exploracion guiada por reglas y restricciones, (2) filtrado por
criterios explicitos y rubricas de proceso, y (3) decision sus-
tentada en evidencia (coherencia geométrica, desempefio,
factibilidad material y narrativa). La metodologia enfatiza la
agencia del estudiante, la trazabilidad de las decisiones y la
evaluacion del proceso por encima del resultado visual, for-
taleciendo aprendizajes transferibles al ejercicio profesional.
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IA en la ensefianza del disefio: experiencias y tensio-
nes

Agustina Gonzalez, Monacchi Celina, Julieta Scarfone
Barragan [Argentina]

La disciplina proyectual se ha constituido histéricamente
como un campo de articulacion entre pensamiento teorico,
desarrollo proyectual y herramientas técnicas, en una dina-
mica de retroalimentacion constante. Sin embargo, la incor-
poracion reciente de herramientas de inteligencia artificial
(IA) en el aula ain no ha sido plenamente problematizada,
en parte debido a la velocidad de desarrollo y actualizacion
de estas tecnologias, que tensiona los tiempos de reflexion
pedagdgica. Esta ponencia analiza la incorporacion de IA en
dos espacios pedagogicos de la carrera de Disefio Industrial
de la Universidad Nacional de Mar del Plata: Pensamiento
Contemporaneo Il (area histdrico-social) y Disefio Nivel 4 del
Taller Vertical de Disefio Textil (area proyectual). A partir de
un enfoque comparativo, se examinan las tensiones, dife-
rencias y oportunidades que emergen en relacién con los
procesos de aprendizaje, el desarrollo del pensamiento criti-
co Yy la reconfiguracion de los roles docente y estudiantil. El
trabajo se inscribe en un contexto en el que la IA ya forma
parte de las practicas de los estudiantes, muchas veces de
manera no problematizada. En este marco, su incorporacion
en el aula no se plantea como una innovacion instrumental,
sino como una estrategia pedagdgica orientada a mediar,
explicitar y complejizar dichos usos. En el taller proyectual, la
IA se integra principalmente en instancias de visualizacion y
comunicacion, potenciando la calidad de las representacio-
nes, pero generando tensiones en relacion con la factibilidad
téenica y el proceso material. En el espacio histdrico, tam-
bién se incorpora como herramienta para la generacion de
imagenes, aunque a partir de definiciones previas sobre las
caracteristicas de los artistas y sus producciones, mediante
la elaboracion y ajuste de prompts en un proceso iterativo
orientado a construir un resultado intencionado, evitando
la aceptacion inmediata de la primera respuesta generada.
Asimismo, se incorpora la perspectiva estudiantil a partir de
un testimonio y su correspondiente registro de uso, que per-
mite problematizar la IA tanto como herramienta de apoyo
como posible atajo, evidenciando diferencias en sus modos
de apropiacion segun el tipo de materia y el momento de la
trayectoria formativa. A partir del andlisis conjunto, se iden-
tifican problematicas vinculadas a la simplificacion de con-
tenidos, la veracidad de la informacién, la reproduccion de
sesgos Y la posible pérdida de instancias de reflexion critica.
En este sentido, se propone pensar la 1A no como un reem-
plazo, sino como un dispositivo que exige nuevas formas de
mediacion pedagdgica y una alfabetizacion critica situada en
la formacion en disefio.

IA'y disefio: como sostener el aprendizaje significativo
en entornos automatizados

Silvia Hernandez [Argentina]

La ensefianza del disefio enfrenta el desafio de trascender
la transmisidn de contenidos para centrarse en experiencias
que permitan al estudiante apropiarse del proceso de dise-
fiar. El aprendizaje significativo se construye desde la accion,
la curiosidad y la toma de decisiones. Sin embargo, 1a in-
corporacion de inteligencia artificial introduce una tension:
acceder a resultados sin atravesar el proceso. Esta ponencia
propone repensar las practicas pedagogicas a partir de tres
ejes —experiencia, curiosidad y decision— para sostener
el aprendizaje significativo en entornos automatizados, inte-
grando la IA como un recurso que potencie el pensamiento y
la construccion de criterio.

Diseiio con y de prompts: riibrica de literacidades en IA
Antonnione Franco Leone Ribeiro, Luiz Anténio Ribeiro
[Brasil]

El trabajo conceptualiza el prompt como artefacto de disefio
de informacion y de lenguaje. Diferencia disefio con prompts,
entendido como uso de |A para producir artefactos, y dise-
fio de prompts, entendido como proyecto del enunciado que
organiza proposito, restricciones, jerarquia, criterios, trazabi-
lidad y responsividad. Con base en andlisis conceptual, lec-
tura critico-analitica de literatura sobre prompt engineering
y Al literacies, proponemos una rubrica evaluativa para for-
mar prompt designers sin reducir la practica a optimizacion
técnica. Retomamos la lectura de Bajtin sobre las obras de
Dostoievski como analogia para pensar la arquitectura dis-
cursiva de la interaccion con chatbots, observando como se
configuran posiciones de usuario, ethos enunciativo, persona
algoritmica, expectativas de respuesta y responsabilidades
en la escena conversacional. Asi, la ribrica propuesta articu-
la disefio de informacion, mediacion discursiva y Al literacies,
orientando précticas centradas en aprendizaje, autoria y con-
trol humano, no en automatizacion.

Experiencias transmedia en la ensefianza del disefio
basico: oportunidades de transformacion pedagogica
en tiempos de IA

Luis Alberto Lesmes Sdenz, Héctor Castelblanco Mendieta
[Colombia]

La ensefianza del disefio basico enfrenta hoy un conjunto de
tensiones asociadas a la persistencia de contenidos, referen-
tes y estructuras curriculares que han variado poco frente a
las transformaciones del campo profesional, la consolidacion
de la cultura digital y la incorporacion creciente de tecnolo-
gias basadas en inteligencia artificial. En muchos programas
de disefio, los talleres iniciales continlian organizandose a
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partir de modelos pedagogicos heredados, cuya vigencia y
pertinencia resultan cada vez mas discutibles en relacion
con las condiciones contemporaneas de produccion, circu-
lacion y mediacion del disefio. Esta ponencia presenta los
resultados finales de un proyecto orientado a analizar la
ensefianza del disefio basico mediante la implementacion
de experiencias transmedia concebidas desde una planifi-
cacion pedagogica de enfoque constructivista. EI proyecto
partio del reconocimiento de que las transformaciones tec-
noldgicas no solo introducen nuevas herramientas, sino que
inciden de manera estructural en la organizacion del proceso
formativo, en la temporalidad del aprendizaje, en las dinami-
cas de evaluacion y en los modos de construccion de co-
nocimiento propios del disefio. Desde esta perspectiva, las
pedagogias transmedia se asumieron como un marco para
articular contenidos, actividades y experiencias de aprendi-
zaje a través de mdltiples medios y entornos, favoreciendo
trayectorias formativas mas flexibles y coherentes con los
modos contemporaneos de aprender y disefiar. Mas que
la incorporacion aislada de recursos digitales, el proyecto
propuso una reconfiguracion del proceso de ensefianza del
disefio basico, atendiendo a la relacion entre teorfa, practica
y reflexion. La ponencia discute los principales hallazgos del
proyecto, asi como sus alcances y limitaciones, y propone
criterios pedagogicos para la planificacion, implementacion
y evaluacion de experiencias transmedia en cursos iniciales
de disefio, en un contexto marcado por la presencia crecien-
te de la inteligencia artificial en la educacion.

La neurodiversidad como innovacion: Co-disefio asis-
tido por IA

Aura Munera Monsalve [Colombia]

El proyecto “La neurodiversidad como innovacion: Co-disefio
asistido por IA” tiene como proposito disefar, implementar y
evaluar un modelo pedagdgico inclusivo orientado a fortale-
cer la autonomia académica, la participacion y los procesos
de aprendizaje de estudiantes con autismo en los ciclos téc-
nico, tecndlogo y profesional del programa de Disefio Grafico
de la CUN — Regional Tolima. Frente a las barreras comuni-
cativas y organizativas que limitan a estos estudiantes en
entornos creativos, esta investigacion propone transitar de
una vision de déficit a la valoracion de la diferencia cognitiva
como un motor de innovacion disruptiva, fundamentando-
se en el activismo creativo y en referentes de disefio social
como La Casa de Carlota. La metodologia, de enfoque mixto
y anclada en la etnografia inclusiva y la investigacion-accion
participativa, se estructura incorporando la Inteligencia Arti-
ficial (IA) de manera transversal a través de tres ejes estraté-
gicos fundamentales: IA como herramienta de investigacion
y produccion. Mapeo automatizado de intereses: Mediante

www.palermo.edu/dyc/semana

el andlisis ético de informacion (textos, imagenes y conver-
saciones), la IA se utilizara para identificar las motivaciones
e intereses profundos de los estudiantes con autismo, o que
permitira personalizar los estimulos visuales y las dinamicas
durante las sesiones de co-disefio. Tutor conversacional es-
pecializado: Se desarrollara e implementara un asistente de
IA conversacional que funcionard como un entorno seguro
para el estudiante, liore de la presion social del aula. Este
tutor estara enfocado especificamente en la investigacion
en disefio grafico, permitiendo al alumno resolver dudas,
repasar instrucciones y reforzar conceptos de manera autd-
nomay a su propio ritmo. En definitiva, la integracion del co-
disefio y estas tecnologias busca desmantelar las barreras
de aprendizaje para consolidar una cultura académica mu-
cho mas equitativa. Los resultados generaran un repositorio
institucional transferible de recursos accesibles y practicas
de innovacion que potencien el talento profesional y la voz
propia de los disefiadores neurodivergentes.

Materializacion digital de propuestas reflexivas sobre
la propiedad intelectual y el plagio local a través del
aprendizaje experiencial

Constanza Reveco, Camila Reveco [Chile]

En la cotidianeidad local es frecuente observar casos de pla-
gio vinculados al desconocimiento de la autoria de personas
dedicadas al ambito creativo, a pesar de que, actualmente,
existe un reconocimiento legal por el trabajo de los profesio-
nales que desarrollan productos intangibles. Las practicas
de plagio asociadas a la falta de respeto por estos productos
se exponen diariamente sin sancion, lo que contribuye a su
normalizacion dentro de la sociedad. Como consecuencia,
dejan de percibirse como un ejercicio inadecuado desde el
punto de vista cultural y moral. En este sentido, lo habitual
termina imponiéndose sobre los esfuerzos que sustentan la
propiedad intelectual y los derechos destinados a proteger
las invenciones del intelecto humano, transgrediendo a los
individuos que impulsan la creacion y la innovacion. El objeti-
Vo de este estudio es presentar un caso de experiencia aca-
démica de disefo realizado en 2025 en Concepcion, Chile,
en la cual estudiantes universitarios recopilaron y analizaron
casos concretos que vulneran la proteccion de la propiedad
intelectual y generan beneficios econémicos a nivel local,
con el fin de concientizar posteriormente a las personas de
su entorno acerca de las implicancias éticas y legales de
estas practicas. Metodoldgicamente, el trabajo se susten-
ta en el aprendizaje experiencial, mediante el cual, a través
de la praxis y la observacion de campo directa, y bajo un
enfoque eminentemente cualitativo, los estudiantes reflexio-
nan y aplican lo aprendido. Los resultados de la actividad se
relacionan con animaciones digitales originales en las que
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se plasma y piensa criticamente sobre la reproduccion in-
debida de obras creativas, tomando como referencia casos
especificos de la ciudad de Concepcidn, con el fin de poner
en valor el trabajo de disefio.

Innovacion en la formacion técnica: fabricacion digi-
tal aplicada a la luteria de guitarras, violines y chelos
Radl Alfredo Vargas Delgado, Sergio Soto Henao [Colom-
bia]

Experiencia formativa orientada a la ensefianza técnica de
la fabricacion de instrumentos musicales de cuerda —gui-
tarras, violines y chelos— mediante la integracion de pro-
cesos tradicionales de luteria con tecnologias de fabricacion
digital, como impresoras 3D y ruteadoras CNC. La propues-
ta se desarrolla en ambientes de formacién técnica, promo-
viendo el aprendizaje practico basado en proyectos, el dise-
fio asistido por computador (CAD), la manufactura digital y
el ensamblaje funcional de prototipos. El proceso formativo
incluye el modelado paramétrico, la fabricacion de moldes
y componentes estructurales, asi como la aplicacion de cri-
terios acusticos, ergondmicos y estéticos. Esta metodologia
fortalece el desarrollo de competencias técnicas, digitales y
productivas, optimizando tiempos de fabricacidn y mejoran-
do la calidad del producto final. Como resultado, se obtienen
instrumentos funcionales que evidencian el impacto positivo
de la fabricacion digital en la formacion técnica y en la mo-
dernizacion de los procesos artesanales tradicionales.

COMISION A32: INVESTIGACION
Y CULTURA AUDIOVISUAL
Coordinador: Gustavo Ameri
Lunes 27 de julio, 17:30 - 19:30hs

De la Curaduria al Control: IA Agéntica, Algoritmos y
Finanzas en el Ecosistema Musical

Gustavo R. Ameri [Argenting]

Esta investigacion analiza la transformacion del ecosistema
musical en la actualidad, centrandose en como la arquitec-
tura financiera de las Major Labels opera como una “cura-
duria invisible”. Se postula que el elevado apalancamiento
financiero y la presion por el servicio de deuda (especial-
mente en modelos de Leveraged Buyout) fuerzan una tran-
sicion desde el desarrollo artistico de largo plazo hacia la
generacion de “Basura Funcional”: contenido de baja com-
plejidad disefiado exclusivamente para optimizar regalias y
minimizar el skip-rate. El estudio profundiza en la irrupcion
de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG), la cual repre-
senta en abril del 2026, el 44% de las subidas diarias en
plataformas, y como esta tecnologia es utilizada como una
herramienta de desapalancamiento financiero que desplaza

el valor econdmico del creador humano hacia el proveedor
tecnoldgico. A través del andlisis de los balances de las “Big
Three” y el funcionamiento del back de Spotify, se identifica
el fendmeno del “Default Estético”, donde la musica se re-
duce a un activo de liquidez. Finalmente, se reflexiona sobre
la “soberania atencional” del usuario frente a la optimizacion
conductual de las plataformas, planteando la necesidad de
analizar nuevas estrategias de gestion de la propiedad inte-
lectual y modelos de ensefianza en industrias culturales que
reconozcan esta mutacion ontoldgica de la obra artistica.

Representaciones queer en el archivo fotografico de
la Fundacion Klemm (1960-2000)

Sebastian Alejandro Gallo, Alejo Dillor, Juan Manuel Her-
ndndez, Luciana Jankilevich [Argenting]

El proyecto SIFADU de la Catedra Gallo propone analizar
las representaciones marica queer presentes en el acervo
fotografico de la Fundacion Federico Jorge Klemm, para es-
tudiar como esas imagenes construyen diversidad, deseo,
cuerpo y disidencia en el patrimonio cultural argentino, y
como el disefio puede leerlas, documentarlas y comunicar
sus sentidos desde una perspectiva critica. En la cursada,
los estudiantes realizan relevamiento del acervo y de la his-
toria institucional, andlisis visual y documental de obras vy
muestras, elaboracion de matrices y grillas de lectura, en-
trevistas a artistas, curadores y referentes, y como trabajos
finales producen informes criticos y piezas visuales o edito-
riales. La metodologia combina andlisis visual, documental
y contextual aplicado a trabajos finales concretos, por lo que
la categoria queer no queda en el plano abstracto sino que
se pone a prueba en fichas, comparaciones, entrevistas y
producciones situadas. Se trabajara con la cohorte 2026-1
porque permite implementar desde el inicio del ciclo lectivo
los instrumentos ya pilotados en 2025 y evaluar su transfe-
rencia pedagdgica en una cursada completa, fortaleciendo
la formacion en investigacion, el aporte del disefio al estudio
del patrimonio y la apertura institucional a archivos y me-
morias disidentes.

Estas comodamente desplomado: La sensibilidad po-
litica de Friccion durante la postdictadura argentina
Cristian Eduardo Secul Giusti [Argentina]

El proyecto analiza la estética enunciativa y discursiva de un
corpus de canciones seleccionadas de Friccion, una banda
de rock-pop argentino activa en la segunda mitad de los
afos 80, con el fin de repensar configuraciones sensibles,
climas afectivos y experiencias urbanas situadas en la pos-
dictadura argentina. El estudio busca indagar expresiones,
imaginarios espaciales y modulaciones afectivas que dia-
logan con transformaciones socioculturales del periodo. A
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partir de un corpus acotado de ocho canciones pertene-
cientes a los dlbumes Consumacion o consumo (1986) y
Para terminar (1988), se exploran figuras recurrentes como
la desconexidn individual, la aceleracion maquinica, el en-
cierro mediatico y la precariedad vincular. Estos campos
semanticos posibilitan analizar la produccion de subjetivi-
dades atravesadas por tensiones entre apertura y clausura,
contacto e incomunicacion, libertad y control. En términos
metodoldgicos, se incluye una perspectiva cualitativa basa-
da en un andlisis de las canciones y contemplando la identi-
ficacion de modalidades de enunciacion, intertextualidades
y lecturas comparativas. La seleccion de las liricas responde
a criterios de densidad discursiva, tematizaciones, variacio-
nes y discusiones ligadas a imaginarios tecnourbanos. Al
respecto, la indagacion procura aportarle al campo de Di-
sefio y Comunicacion un abordaje de estéticas, memorias
sensibles y experiencias sociales situadas en contextos his-
toricos de transformacion.

La representacion de la naturaleza en el cine argenti-
no contemporaneo

Micaela Belén Martos [Argenting]

La incidencia de la naturaleza en las imagenes audiovisua-
les constituye un campo de interés con relevantes aportes
estéticos y tedricos. La presente investigacion se inscribe en
el cine argentino contemporaneo, particularmente en films
como La muerte no existe y el amor tampoco (Fernando
Salem, 2019), Los sonambulos (Paula Hernandez, 2019) y
La novia del desierto (Cecilia Atan y Valeria Pivato, 2017).
En ellos, los espacios abiertos, alejados de la urbe, se con-
figuran como umbrales en los que los personajes son afec-
tados por la naturaleza. En este sentido, interesa pensar de
qué modo estos espacios dejan de funcionar como fondo
paisajistico para intervenir en la experiencia de l0s sujetos,
afectando sus modos de percepcion y reconfigurando sus
vinculos. Estas espacialidades aparecen inicialmente como
lugares de recreacion y ocio, por fuera de la cotidianidad,
pero se constituyen como zonas fronterizas que devienen
espacios de pasaje y descubrimiento, donde se trasto-
can identidades y vinculos afectivos. El trabajo se orienta
a analizar la construccion de las imagenes en movimiento
en estos films. En este marco, se entiende la naturaleza no
como fondo paisajistico sino como un espacio de afeccion y
transformacion que interviene en la experiencia de los suje-
tos, particularmente en relacidn con cuerpos femeninos. El
andlisis se inscribe en los estudios visuales en didlogo con
perspectivas de género y espacio, incorporando dimensio-
nes sonoras y hapticas.

www.palermo.edu/dyc/semana

Develando el inconsciente colectivo técnico: el imagi-
nal y la experiencia audiovisionaria en México
Emnesto Pesci Gaytan, Miguel Angel Espinoza Camacho
[México]

A partir del supuesto hipotético de que el vacio imperante en
el registro del imaginal zacatecano es reflejo de la ausencia
de significados colectivos mas amplios a nivel nacional, se
determinara si efectivamente existe una matriz comun de la
experiencia cinematografica mexicana o si predominan las
particularidades regionales. El objetivo es cartografiar las
experiencias audiovisionarias en salas de cine de México
estudiando distintos casos en contextos urbanos contras-
tantes. Medioldgicamente, se introduce la categoria de in-
consciente colectivo técnico, entendido como la inscripcion
del espacio arquitectonico y tecnoldgico en la memoria de
los asistentes. Asimismo, se incorpora el andlisis publici-
tario para comprender como la recepcion cinematografica
fue moldeada por dinamicas culturales y econdmicas lo-
cales. Metodoldgicamente, la investigacion se orienta a lo
cualitativo para llevar a cabo observacion participante y
entrevistas semiestructuradas que permitan comprender la
profundidad de la inteligencia colectiva técnica y recuperar
testimonios de las dindmicas sociales del ritual cinemato-
grafico. Se complementa, como conclusion, con una estra-
tegia de mapeo participativo, donde los propios testimonios
geolocalizan las salas desaparecidas, para construir y alojar
los resultados en una pagina web como un archivo digital
—una plataforma de preservacion y consulta del imaginal
mexicano— inspirado en el concepto de Atlas Mnemosyne
de Aby Warburg.

Del aula al mercado: Metodologias experienciales
para la ensefanza del diseiio, la publicidad y el mer-
cadeo en entornos contemporaneos

Cesar Guillermo Rubio Amaya [Colombia]

Este articulo analiza la implementacion de metodologias ex-
perienciales en la ensefianza del disefio, la publicidad y el
mercadeo, en respuesta a la desconexion entre los modelos
pedagdgicos tradicionales y las dinamicas del entorno pro-
fesional contemporaneo. A partir de la experiencia docente
en el programa de Publicidad y Mercadeo de la Fundacion
Universitaria San Martin, se propone un enfoque basado en
el aprendizaje activo mediante retos, la integracion de ten-
dencias digitales, la simulacion de contextos profesionales,
la gamificacion y el desarrollo de ejercicios de marketing
en vivo. Estas estrategias permiten trasladar la ldgica del
mercado al aula, promoviendo la participacion, el pensa-
miento estratégico y la produccion creativa aplicada. Los re-
sultados evidencian mejoras significativas en el compromiso
estudiantil, la calidad de las propuestas y la construccion de
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portafolios profesionales. Se concluye que la ensefianza en
estas disciplinas debe orientarse hacia modelos dinamicos
que articulen teoria y practica en contextos reales de crea-
cion y comunicacion.

Enunciacion politica en TikTok y fendmenos de reto-
ma: analisis de las cuentas oficiales de los candidatos
a legisladores porteiios del 2025

Lorena Steinberg [Argentina]

La ponencia se inscribe en un proyecto de investigacion
UBACYT (2023-2025) que analiza fenémenos discursi-
vos en contextos de hipermediacion. Retomando a Veron,
se sefiala que el discurso politico tradicionalmente se es-
tructuraba en torno a instituciones como partidos, Estado y
medios masivos, que mediaban entre politica y ciudadania.
Sin embargo, en la actualidad, la comunicacion politica se
reconfigura por la irrupcion de las redes sociales, donde
los actores politicos interactdan directamente con los ciu-
dadanos, fusionando las figuras de ciudadano, consumidor
y seguidor. En esta nueva etapa de mediatizacion digital,
las ldgicas de las plataformas condicionan la construccion
discursiva y la visibilidad politica. El estudio propone anali-
zar comparativamente como los candidatos a legisladores
portefios construyen su enunciacion en TikTok durante la
campana electoral de 2025, enfocandose en narrativas so-
bre la mejora de la Ciudad de Buenos Aires. Se selecciona
esta plataforma por su masividad y su capacidad de ge-
nerar cercania mediante contenidos breves, especialmen-
te entre jovenes. El contexto electoral —marcado por alta
indecision y baja participacion— influye en las estrategias
discursivas, orientadas principalmente a captar al parades-
tinatario mediante recursos visuales y de contacto mas que
mediante propuestas programéticas. En este sentido, el
discurso politico privilegia la emocionalidad, la imagen y la
proximidad, en detrimento de argumentaciones mas com-
plejas. Finalmente, el trabajo analiza las retomas discursivas
a partir de categorias de transtextualidad (intertextualidad,
hipertextualidad y paratextualidad), mostrando coémo la
mediatizacion digital redefine los modos de legitimacion
politica y dificulta la construccion de identidades colectivas
estables, en un entorno donde la circulacion y la visibilidad
son centrales. Este proceso del desplazamiento del discurso
politico a las redes es sumamente significativo para trabajar
con los estudiantes en el marco del ecosistema mediatico
contemporaneo.

Las artes visuales como estrategia pedagogica: desa-
rrollo de habilidades a través del “Mar de insectos”
Ana Cecilia Bermudez Rosales [Honduras)

Inspirados en la obra “Nube Negra” del artista mexicano

Carlos Amorales, invasion masiva de miles de mariposas de
papel negro (mas de 30.000 en exposiciones posteriores)
que cubrieron paredes y techos de la galeria Yvon Lambert,
Nueva York (2003 - 2007) generando una atmdsfera fas-
cinante e inquietante, se ejecutd el taller tedrico - practico:
“Mar de Insectos” como una practica educativa en el marco
del trabajo final del diplomado: Ensefianza de las artes vi-
suales en contexto de riesgo de exclusion social (7° ed -
2025) coordinado por la Universidad Nacional Auténoma de
Honduras (UNAH). Dicha préctica tuvo lugar en la Escuela
Santa Teresa de Jesus en Tegucigalpa, Honduras, asociada
a la fundacion ACOES (Asociacion Colaboracion Esfuerzo
Solidario), que es un centro educativo de caracter gratuito
y de ayuda social. El objetivo es realizar una adaptacion de
la obra “Nube Negra” en ambientes escolares replicando
diferentes tipos de insectos que se identifican en la zona.
La actividad se enfoco en los as estudiantes del 5to grado
que pertenecen al segundo ciclo de educacion basica de la
jornada matutina y rondan entre los 10 a 12 afios de edad.
En términos de posicion de clase, representan los sectores
medios en contexto de pobreza 68.8%, pobreza extrema
44.2% anclado a la desocupacion urbana 10.1% (Instituto
Nacional de Estadistica -Honduras [INE], 2021). Los prin-
cipales resultados de este taller es la creacion de una obra
colaborativa que estimulo el ingenio y la inventiva, la explo-
racion de diversas técnicas para el armado y ensamblado
de piezas que fortalecio la motricidad fina, y por dltimo, el
fomento de diversas estrategias para organizar, planificar y
resolver problemas en el proceso creativo.

COMISION A39: DISENO Y PEDAGOGIA
Coordinadora: Maria Alejandra Martinez
Lunes 27 de julio, 17:30 - 19:30hs

Gamificacion y Pensamiento Matematico: Una Expe-
riencia con Minecraft Education

John Mario Chica Rodriguez [Colombia]

La presente propuesta sistematiza una experiencia peda-
gogica desarrollada en el Colegio Los Comuneros Oswaldo
Guayasamin (Bogotd), centrada en el disefio de entornos in-
mersivos para el fortalecimiento del pensamiento matemati-
co en educacion primaria. Partiendo de un diagnéstico que
evidencio brechas criticas en la capacidad de abstraccion
y modelado de los estudiantes, se disefid una estrategia
basada en la gamificacion utilizando Minecraft Education
como andamio cognitivo. A través de una metodologia de
Investigacion Accion Pedagdgica (IAP), se implementaron
tres escenarios virtuales orientados a los pensamientos va-
riacional, numérico y espacial. Los hallazgos, validados en
un articulo cientifico derivado, demuestran que la integra-
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cion de interfaces lidicas permite transformar el error en
una oportunidad de iteracion y disefio, eliminando la ansie-
dad matematica y potenciando la autonomia. La experiencia
concluye que el disefio intencionado de mundos virtuales no
solo mejora el desempefio competencial, sino que redefine
el rol docente como un arquitecto de experiencias de apren-
dizaje significativas en la era digital.

Resiliencia ambiental aplicada en el desarrollo de
proyectos de disefio grafico con enfoque sostenible
desde la universidad

Sayshy Ching [Panamd]

La investigacion explora la integracion de la sostenibilidad
y las implicaciones ambientales en el disefio gréafico, des-
tacando el papel de las universidades panamefas en la
formacion profesional responsable. Con un enfoque des-
criptivo y métodos mixtos (revision, observacion y encues-
ta a profesionales), se detectaron serias deficiencias en el
conocimiento y la aplicacion de practicas sostenibles, asi
como brechas formativas. Se concluye que la dicotomia
entre la practica tradicional y las metodologias sostenibles
exige fortalecer estrategias para la preservacion ambiental
y la mejora de la calidad de vida. El estudio se centra en
el andlisis critico de estos paradigmas en un contexto de
resiliencia socioambiental.

El disefio como experiencia sensorial y narrativa en
procesos de enseiianza creativa

Keila Mishel Cortez Aroca [Bolivia]

La propuesta aborda el disefio como una experiencia senso-
rial, narrativa e interactiva dentro de los procesos de ense-
fianza creativa. A través de ejercicios desarrollados en aula
y proyectos experimentales vinculados a la encuadernacion,
la ingenieria en papel y los objetos editoriales interactivos,
se reflexiona sobre el valor de lo tactil y lo fisico en la forma-
cion de estudiantes de disefio. En un contexto cada vez mas
digitalizado, la propuesta busca revalorizar los procesos ma-
nuales y experimentales como estrategias pedagogicas que
fomentan la exploracion material, el pensamiento narrativo
y el aprendizaje significativo en el aula. La ponencia incluira
referencias visuales y ejemplos de piezas interactivas desa-
rrolladas desde metodologias précticas y creativas.

Disefio universal y accesibilidad desde la universidad
Monica De La Barrera Medina [México]

El Disefio Universal (DU), iniciado en la arquitectura en los
anos setenta por Ron Mace, promueve entornos que pue-
dan ser utilizados por el maximo nimero de personas, re-
conociendo la diversidad funcional y criticando los modelos
uniformes basados en un usuario promedio. La aplicacion

www.palermo.edu/dyc/semana

de este enfoque a la educacion, conocida como Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), transforma la concep-
cion de los procesos de ensefianza, evaluacion, recursos
y metodologias, incorporando la diversidad como norma.
La investigacion se centra en problematicas compartidas y
en la promocion del trabajo multidisciplinario en el Centro
de Ciencias del Disefio y de la Construccion (CCDyC) de
la Universidad Autonoma de Aguascalientes, considerando
disciplinas como arquitectura, interiorismo, disefio indus-
trial, urbanismo y disefio grafico. Se analiza la accesibilidad
de los espacios educativos, su adecuacion a personas con
discapacidad y las oportunidades de mejora en el disefio
universitario, con el objetivo de aproximarse a la igualdad
de oportunidades y responder a los retos de una sociedad
diversa. Datos del Censo 2020 del INEGI muestran que en
Aguascalientes cerca del 17% de la poblacion presenta
alguin tipo de discapacidad, evidenciando la necesidad de
adaptar los entornos educativos a la diversidad y reforzar
la responsabilidad social y ética del disefio. Victor Papanek,
disefiador y promotor del DU, plantea diversas preguntas:
¢Cudles son las dificultades a las que se enfrenta una per-
sona con discapacidad en la universidad? ;Qué espacios se
tienen habilitados en la Universidad bajo los principios de
Disefio Universal?;Cual es la experiencia de las personas
con discapacidad que son parte de la Universidad?. En este
sentido ¢ Es posible mejorar la accesibilidad en los espacios
educativos?sCuéles consideran que son las oportunidades
de mejora para los espacios de la universidad?;Qué tan
preparada esta la Universidad para atender aspectos de ac-
cesibilidad y disefio universal?

Design Critique como ejercicio pedagdgico en la en-
sefianza del diseifio grafico

Diana Echeverria [Honduras]

Este proyecto dulico propone el Design Critique como un
gjercicio pedagdgico estratégico para fortalecer la autono-
mia en estudiantes de Disefio Grafico. Bajo la premisa de
que el disefio se ensefia mediando el proceso de pensa-
miento y no meramente evaluando el resultado final, la pro-
puesta busca trascender la subjetividad estética y reducir la
dependencia del juicio docente. El sustento tedrico integra
el aprendizaje social de Vygotsky, utilizando el didlogo como
un andamiaje para alcanzar la Zona de Desarrollo Préximo, y
la practica reflexiva de Donald Schén, donde la critica actla
como una conversacion reflexiva con los materiales. Este
marco se inscribe en la Teoria del Disefio de Comunicacion
Visual de Jorge Frascara, aportando criterios de funcionali-
dad y eficacia comunicativa. Metodoldgicamente, se adopta
un enfoque cualitativo de investigacion-accion, empleando
guias de observacion, bitacoras de decisiones y registros
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audiovisuales. Estos instrumentos conforman un corpus
empirico disefiado para registrar la evolucion de la toma de
decisiones en la asignatura de Tipografia. El aporte principal
radica en la sistematizacion de un modelo de critica cola-
borativa que transforme el aula-taller en un ecosistema de
construccion de conocimiento y criterio profesional reflexivo.

Experiencia de Ateneo con Docentes: La funcion de la
investigacion en la formacion

Federico Laje [Argenting]

La propuesta de Ateneo destinada a los Profesorados de
Nivel Inicial y Primario de la Unidad Académica Rio Turbio
(UNPA) se inscribe en el proyecto de investigacion “La fun-
cion de la investigacion en la universidad y su relacion con la
formacion docente en la UART (2010?2018)”. Este proyecto
indaga los modos en que la produccidn de conocimiento se
articula o tensiona con los procesos de formacion inicial
docente en el nivel superior, atendiendo a las particularida-
des del contexto institucional. En este marco, el Ateneo se
configura como una clinica de analisis tedrico-metodolégico
orientada al estudio de episodios, documentos, politicas
y précticas institucionales que permiten problematizar el
lugar de la investigacion en la formacion docente. Se pro-
pone abordar tanto dimensiones histéricas como actuales,
recuperando transformaciones en las politicas educativas,
los dispositivos de evaluacién académica y las dinamicas
propias del campo universitario. La propuesta busca gene-
rar un espacio de reflexion critica y situada, promoviendo la
articulacion entre marcos te?ricos y experiencias concretas
del ambito educativo. Asimismo, se orienta a fortalecer la
comprension del papel de la investigacion en la formacion
docente, favoreciendo la construccion de miradas analiticas
que permitan interpretar y resignificar las practicas educati-
vas en contextos especificos.

Seminarios, reflexiones sobre lo alternativo desde la
mirada docente

Maria Laura Tsuru [Argenting]

El seminario es un método asociado tradicionalmente a
espacios tedricos por vincular lecturas, interpretacion e
intercambio, singularidades de este formato. Pero limitar
una forma por asociacion o tradicion en tiempos donde el
cambio, la diversidad y la incertidumbre son caracteristicas
que atraviesan realidades -por mencionar dos que motivan
la presente reflexion como la formacion en disefio y la mis-
ma préctica profesional-resulta cuestionable, de la misma
manera que fortalecer y valorar las potencialidades del mé-
todo entendiendo que también hay vigencias y permanen-

cias, invita al andlisis desde estas dualidades para enmarcar
las oportunidades que la modalidad presenta en el actual
planteo del espacio Teoria del Disefio, actual denominacion
Investigacion y Critica del Proyecto en el marco de un nuevo
plan de estudios en Disefio Industrial, FAUD UNC: - El cam-
bio como constante, aunque parezca paraddjico, es una cla-
ve para comprender que existen gradaciones y escalas. Un
cambio no siempre es sustancial o, mejor contextualizado,
el cambio en un aspecto no implica un nuevo formato, sino
la adaptacion de esa modalidad a determinada circunstan-
cia. El seminario como método es valioso y necesario para
la formacion profesional y especificamente, en disciplinas
proyectuales como el disefio donde el andlisis, la deteccion
de oportunidades y la critica con efectivo sentido constructi-
vo hacia la busqueda de soluciones e innovaciones resultan
imprescindibles. En los dltimos afios, la modalidad semina-
rio en el espacio Teoria del Disefio ha cambiado en algunos
aspectos como la seleccion de lecturas, acercando distintas
posturas sobre escenarios actuales y proximos de autores
que trascienden al campo especifico en concordancia a un
disefio que es transdisciplinario y que también se va reconfi-
gurando en alcances y posibilidades como profesion.

La pedagogia Bauhaus y su vigencia en la ensefianza
actual

Jossely Urbay Aguirre [Per(]

La presente investigacion analiza la relacion entre la Peda-
gogia Bauhaus y las Estrategias de Ensefianza— Aprendizaje
en la educacion superior en disefio, ante la necesidad de
superar modelos pedagdgicos tradicionales poco vincu-
lados a la practica creativa. El estudio adopta un enfoque
cuantitativo, correlacional y no experimental, aplicado a
estudiantes de Disefio de Interiores de una institucion de
educacion superior en Lima. Los resultados evidencian una
correlacion positiva significativa entre los principios Bau-
haus —aprendizaje activo, integracion teoria—practica e
interdisciplinariedad— y la efectividad de las estrategias de
ensefianza, reflejada en mayores niveles de participacion,
comprension y autonomia del estudiante. Sin embargo, se
identifican limitaciones en la articulacion institucional de es-
tos enfoques, 1o que sugiere que el reto no es pedagégico,
sino estructural. El estudio aporta evidencia empirica que
reformula la Pedagogia Bauhaus como un modelo vigente
e innovador, aplicable a la educacion superior contempora-
nea, y plantea su incorporacion estratégica como base para
el redisefio curricular y la mejora de la calidad educativa en
carreras creativas.
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COMISION A11: DISENO Y COMUNICACION VISUAL
Coordinadora: Agostina Curcio
Martes 28 de julio, 10:00 - 12:00hs

Miradas Indelebles de Prismagif

Yoel Acosta, Pamela Perea [Perl]

En Latinoamérica, los desafios de la alfabetizacion visual
son profundos. Vivimos rodeados de imagenes, pero pocas
veces aprendemos a leerlas criticamente. La educacion
formal suele priorizar la palabra escrita, relegando el pen-
samiento visual a un segundo plano. Es urgente ensefiar a
mirar con conciencia, a reconocer los discursos de poder
detras de las imagenes y a crear desde nuestras propias
realidades. La alfabetizacion visual debe ser también una
herramienta de emancipacion aprender a mirar, desde
nuestras memorias y nuestras cicatrices. EL aprendizaje en
red Los colectivos artisticos se han convertido en una forma
de escuela expandida. Son espacios donde la ensefianza
ocurre sin jerarquias, donde la practica compartida se vuel-
ve aprendizaje. En ellos, la conversacion sustituye a la clase
magistral, y la empatia reemplaza la competencia. Estos es-
pacios reafirman que educar no es imponer un modo de ver,
sino habilitar maltiples maneras de mirar. En los colectivos
se ensaya una pedagogia de la escucha, donde todos ense-
fian y todos aprenden, buscamos colectividad, colaboracion
y por supuesto decentralizar El Grupo de Investigacion Fo-
tografica Prisma GIF surge como respuesta a la necesidad
percibida por un grupo de fotografos de contar con espa-
cios, tanto fisicos como intelectuales, para discutir aspectos
fundamentales del arte fotografico. Este colectivo reline a
nueve fotdgrafos con visiones diversas, pero con un objetivo
comun, explorar la naturaleza de la imagen visual desde la
perspectiva de sus creadores para promover una reflexion
sobre la practica fotogréfica contemporanea. Actualmente,
Prisma GIF se enfoca en paises como Per(, Venezuela, Co-
lombia y México, estableciendo conexiones significativas en
el ambito de la fotografia autoral y facilitando el intercambio
cultural entre estos paises. Ademas, ha consolidado alian-
zas estratégicas con instituciones y fotdgrafos en Espafia,
Estados Unidos, Argentina y Chile. Miradas indelebles como
practica educativa Miradas indelebles surge como un archi-
Vo Vivo de voces, imagenes y pensamientos en torno a la
fotografia de autor. Cada entrevista es una leccion, una ven-
tana hacia la experiencia de otros creadores que reflexio-
nan sobre su hacer y su entorno. El proyecto propone una
educacion horizontal, sensible y abierta. No se trata solo de
documentar, sino de generar memoria visual compartida, de
construir conocimiento desde la conversacion y la diversi-
dad de miradas. Educar también es conmover La ensefianza
artistica no se sostiene Unicamente en el contenido, sino en
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la capacidad de generar una experiencia emocional y senso-
rial. EI aprendizaje ocurre cuando algo nos toca, cuando una
imagen o una palabra deja huella. La educacion se convierte
en una forma de encuentro. Las imagenes no solo informan,
también transforman, abren preguntas sobre quiénes so-
mos, qué recordamos y como habitamos el mundo.

Estrategia pedagdgica de traduccion visual literaria
desde el disefio editorial

Farid Camilo Blanco Gonzalez [Colombia]

La ponencia analiza una estrategia pedagégica desarrollada
en la asignatura de Disefio Editorial, en la cual estudiantes
reinterpretaron obras literarias latinoamericanas mediante
posteres editoriales tipo diptico comic. A partir de trabajos
basados en Aura, Cien afios de soledad y Como agua para
chocolate, se reflexiona sobre el uso del layout, la reticu-
la, la secuencia narrativa, la imagen, el color y la tipografia
como recursos para fortalecer la lectura critica y la traduc-
cion visual literaria. La experiencia articula literatura, disefio
editorial y pedagogia del disefio, permitiendo que los es-
tudiantes transformen contenidos narrativos complejos en
composiciones graficas de gran formato. De esta manera,
el disefo editorial se plantea como una herramienta forma-
tiva para desarrollar pensamiento visual, sintesis narrativa,
argumentacion grafica y comprension cultural desde el aula.

Filosofia y diseio: la triada aristotélica en la comuni-
cacion visual

Margoth Calle Cafiaviri [Bolivia]

El disefio grafico, mas alla de la estética, es un acto de per-
suasion visual que integra razon, emocion y credibilidad. La
triada aristotélica constituye un marco filosofico atemporal
para comprender como la comunicacion visual puede ser
clara, emotiva y confiable. Esta ponencia, derivada de una
investigacion de maestria en estética, plantea que el disefio
gréfico es una forma contemporanea de retorica capaz de
transformar mensajes en experiencias éticas y memorables,
siempre que el logos, pathos y ethos se articulen de manera
equilibrada.

Semillero de investigacion aplicada en content mar-
keting, comunicacion estratégica y posicionamiento
de marca

Javier Castro Medina, Neider Samuel Rivera Herrera [Co-
lombia]

La propuesta plantea la creacion del semillero StratoMind,
adscrito al grupo de investigacion IGNITION y vinculado al
programa de Disefio Grafico de la Facultad de Disefio y Co-
municacion. El semillero estara orientado a la investigacion
aplicada en content marketing, comunicacion estratégica,
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publicidad, disefio del mensaje visual y posicionamiento de
marca. Su proposito es fortalecer las competencias investi-
gativas de los estudiantes mediante el analisis de organiza-
ciones reales, iniciando con la empresa Amatt Denim como
caso de estudio. A partir de este contexto, los estudiantes
podran diagnosticar la comunicacion de la marca, analizar
sus publicos, estudiar su presencia digital y disefiar estrate-
gias de marketing de contenidos coherentes con sus necesi-
dades. La propuesta busca aportar a la cultura investigativa
institucional, promover la produccion académica estudiantil
y generar articulacion con el entorno empresarial mediante
estudios de caso, revisiones bibliograficas, ponencias, arti-
culos, informes, asesorias y prototipos comunicacionales.

Registros ailicos. Dialogos entre investigacion, do-
cencia y produccion

Santiago Ivan Esquibel, Federico de la Fuente, Silvia Patri-
cia Oliva [Argentina]

El presente trabajo aborda el desarrollo y publicacion de
proyectos desarrollados en la Catedra Disefio Industrial Il B
de la FAUD-UNC durante 2025, centrados en el disefio de
un sistema de mobiliario escolar para escuelas secundarias
publicas de Cdrdoba, enmarcado en un proyecto de investi-
gacion Consolidar SECYT. Se abordaron problematicas pro-
ductivas, pedagogicas y espaciales vinculadas al aula. Las
propuestas buscaron innovar tipoldgicamente mediante cri-
terios ergonémicos, tecnoldgicos y funcionales, consideran-
do materiales, procesos y dindmicas institucionales. El tra-
bajo incluyd instancias de exploracion conceptual y espacial,
promoviendo soluciones integrales orientadas a transformar
y dinamizar los entornos educativos contemporaneos.

Relatos graficos: Ensefianza de narrativa transmedia
y cOmic

Alejandro Folga, Claudia Espinosa, Estela Lopez, Ethel Mir
[Uruguay]

En la Ultima década la narrativa transmedia y el comic emer-
gen como formatos discursivos de una enorme potenciali-
dad para la creacion y la divulgacion de relatos. La experien-
cia pedagogica desarrollada en 2025 en el curso optativo
“ldea y Transmedia” estuvo dirigida a estudiantes de distin-
tas carreras vinculadas al disefio de la FADU. La propuesta
consistio en la construccion de narrativas transmedia para
desarrollar historias populares vinculadas al barrio Goes,
en Montevideo (Uruguay). Como resultado, los estudiantes
generaron relatos graficos que fueron difundidos mediante
redes sociales, trascendiendo el @mbito académico y pro-
moviendo el vinculo con la comunidad.

Reinterpretacion artistica como estrategia en fotogra-
fia publicitaria

Cristian Eduardo Fuentes Pedrozo [Colombia]

Este micro ensayo analiza la reinterpretacion de obras ar-
tisticas como estrategia pedagogica para la produccion de
fotografia publicitaria en estudiantes de disefio. A partir de
gjercicios de traduccion visual, se exploran composicion,
iluminacion y narrativa para integrar productos contempora-
neos en escenas inspiradas en el arte clasico. La propuesta
fortalece el pensamiento creativo, la apropiacion estética y
la capacidad de conceptualizacion en contextos formativos
actuales.

Periferia tipografica: comercializacion e identidad en
el Cono Sur

Vicente Laménaca Tarallo [Uruguay]

La investigacion analiza el vinculo entre la construccion
de identidad tipografica regional y la comercializacion de
tipografias del Cono Sur entre 1999 y 2018. La hipdtesis
general sostiene que existe una tension entre la identidad
tipografica y la comercializacion internacional ya que las es-
trategias de construccion de identidad desarrolladas por el
gremio y la academia proponen la valoracion de aspectos
culturales locales que son neutralizados por las dinamicas
de comercializacion impuestas desde el mercado. El objeti-
vo es dar cuenta de esta relacion tensionada analizando sus
implicancias, las influencias entre ambos extremos y su im-
pacto en la produccion tipografica regional. La investigacion
se enmarca en el Cono Sur—Argentina, Chile, Uruguay—y
aborda la tipografia como mercancia simbdlica atravesada
por relaciones de poder economico y cultural. La identidad
tipografica regional es comprendida como proceso de ac-
tivacion y legitimacion de recursos culturales, articulando
identidad y comercializacion mediante las disputas por le-
gitimacion y visibilidad dentro del campo tipogréfico global.

Articulaciones morfoldgicas y rasgos estéticos del
kitsch y neokitsch en carteles ganadores de bienales
internacionales (2012-2025)

Julia Andrea Mena Freire [Ecuador]

La investigacion analiza las articulaciones morfologicas y los
rasgos estéticos del kitsch y el neokitsch en el cartelismo
contemporaneo, a partir de un corpus de 139 carteles so-
ciales premiados en bienales internacionales entre 2012 y
2025. Parte de la premisa de que el cartel constituye un
soporte donde convergen multiples discursos visuales y ma-
nifestaciones culturales, lo que permite observar la presen-
cia y evolucion de estas estéticas en la produccion gréfica
contemporanea. El estudio se fundamenta principalmente
en los aportes tedricos de Abraham Moles, quien define el
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kitsch a partir de caracteristicas como la inadecuacion for-
mal, la acumulacion de elementos, la busqueda del disfrute
inmediato, la mediocridad como estandar de produccion y
el confort simbdlico. Por su parte, el neokitsch es entendido
como una evolucion consciente y autorreferencial que reu-
tiliza deliberadamente los recursos del kitsch dentro de las
dinamicas culturales de la posmodernidad. Los resultados
evidencian una predominancia del neokitsch en la compo-
sicion, la tipograffa y la organizacion visual de los carteles
analizados. Se identifican estrategias de fusion de lenguajes
graficos, jerarquizacion de elementos y articulacion cons-
ciente de recursos considerados tradicionalmente inapro-
piados. En contraste, el kitsch mantiene presencia en la
profusion cromatica, la iconografia figurativa y los recursos
orientados al impacto emocional inmediato. La investigacion
confirma que no existen casos de cartel completamente
kitsch dentro del corpus premiado, sino manifestaciones
hibridas donde los rasgos kitsch son reinterpretados, es-
tilizados o ironizados por el neokitsch. Asimismo, demues-
tra que esta estética ha alcanzado legitimidad en espacios
internacionales de prestigio, convirtiéndose en un lenguaje
visual capaz de integrar elementos populares, criticos, emo-
tivos y simbdlicos. Los hallazgos permiten concluir que el
neokitsch se ha consolidado como una tendencia dominante
en la sintaxis visual contemporanea, reflejando transforma-
ciones culturales, comunicacionales y estéticas propias de
la sociedad actual.

COMISION A22: DISENO Y TERRITORIO
Coordinadora: Valeria Delgado
Martes 28 de julio, 10:00 - 12:00hs

Reflexiones en el contexto de los modelos de desarro-
llo, el emprendimiento sostenible y la identidad visual
Jaime Alzérreca Pérez, Santiago Andre Cossio [Bolivia]

El Taller Il GB de Disefio Grafico y Comunicacion Visual de
la Universidad Mayor de San Simén en Cochabamba Bo-
livia, asumi6 un desafio que hoy resulta ineludible: pensar
el emprendimiento no como una salida rapida al mercado,
sino como un proyecto de desarrollo sostenible con raices
territoriales. Desde una investigacion de enfoque fenome-
noldgico, las y los estudiantes se detuvieron a mirar los
modelos de desarrollo que han marcado nuestra historia y,
sobre todo, a preguntarse qué tipo de futuro quieren ayudar
a construir. En ese cruce aparecieron como brijula los 17
Objetivos de Desarrollo Sostenible, la economia circular y la
industria naranja, no como consignas, Sin0 COMO Marcos
practicos para orientar decisiones de disefio, produccion,
comunicacion y gestion. En el proceso se comprendié que
emprender con sostenibilidad implica disefiar impactos: re-
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ducir desperdicios, cuidar el agua y la energia, elegir ma-
teriales responsables, pensar en ciclos de vida, fortalecer
economias locales y dignificar los vinculos comunitarios.
Bajo esa ldgica, la identidad visual dejé de ser un “acabado”
estético para convertirse en una herramienta estratégica:
una forma de declarar propésito, transparentar compro-
misos y hacer legible el valor social y ambiental de cada
iniciativa. La identidad se entendié como voz propia naci-
da del territorio y de la memoria, capaz de narrar origen,
practicas y futuro, y de sostener coherencia entre lo que el
emprendimiento dice y lo que efectivamente hace. Muchos
de estos proyectos avanzan hoy hacia su implementacion y
han sido evaluados por WWF Internacional, lo que refuer-
za una idea central: la sostenibilidad no se demuestra con
discursos, se verifica en criterios, indicadores y decisiones
concretas, la experiencia, mas que un ejercicio académico,
fue un aprendizaje de transicion: el disefio como puente en-
tre investigacion y accion, entre comunidad y futuro, con un
colectivo humano actuando como agente de cambio y en-
tendiendo que emprender sosteniblemente es, en el fondo,
una forma de cuidar la vida mientras se construye economia
con sentido.

Aplicacion del ecodisefio y la fabricacion digital para
democratizar la energia en territorios rurales

David Bermtidez Taborda, Edwin Mufioz Mejia [Colombia]
La obra de disefio “Turbina Energia Renovable” mantiene
una vinculacién directa y significativa con la ensefianza y la
educacion del disefio. El investigador responsable, ademas
de contar con formacion avanzada en desarrollo sostenible
y experiencia comprobada como docente universitario en
talleres industriales y mantenimiento, participa activamente
en la gestion formativa y la transferencia de conocimiento,
integrando tecnologias de Industria 4.0 y sostenibilidad en
procesos pedagogicos orientados a la ingenieria y el disefio.
#8203; La propuesta también se articula con la formacion
en educacion superior, pues el equipo cuenta con profesio-
nal y magister en educacion capaz de gestionar proyectos
académicos y cientificos relacionados con propiedad inte-
lectual y derechos de autor, asi como la visibilidad ante MIN-
CIENCIAS de grupos interdisciplinarios que abarcan desde
la educacion basica hasta el ambito universitario y empre-
sarial. El historial de los responsables registra asesorias
especializadas, coordinacion de centros de investigacion y
direccion de areas académicas, aportando experiencia en
procesos de acreditacion, extension universitaria y docente
del curso de metodologia de investigacion en el programa
de Ingenieria en Disefio Industrial, donde se logra ese vin-
culo ciencia, tecnologia e innovacion. En el contexto espe-
cifico del Instituto Tecnoldgico Metropolitano de Medellin y
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la Institucion Universitaria Pascual Bravo, los investigadores
participan en el grupo de investigacion de Artes y Humani-
dades y el grupo GICEI, desarrollando proyectos en la linea
de Investigacion + Creacion. Genera productos innovadores
tanto de nuevo conocimiento como tecnoldgicos y de divul-
gacion publica del disefio, incluyendo obras digitales, soft-
ware y contenidos audiovisuales. Ademas, la obra propuesta
como prototipo funcional de turbina hidraulica materializa la
sinergia entre disefio, manufactura avanzada y sostenibili-
dad, integrando metodologias pedagdgicas activas en todo
el proceso, lo que fortalece el vinculo educativo y el impacto
en la formacion de futuros profesionales.

Senalética en contextos andinos: disefio, oralidad y
comunidad

Karla Betancourth [Ecuador]

La propuesta explora la naturaleza multifacética de la sefia-
|ética, enfatizando su importancia cultural, social y politica,
especialmente en contextos andinos donde las tradiciones
orales y las practicas locales influyen en el disefio. Se des-
taca la importancia de considerar la sefialética como un sis-
tema flexible y contextualizado que va mas alla de la simple
sefializacion e incluye la participacion comunitaria, la rele-
vancia cultural y la accesibilidad, posicionandola como una
infragstructura que moldea las experiencias espaciales y las
interacciones sociales. Se detalla también las metodologias
integrales para disefiar una sefialética efectiva, abarcando
etapas desde la organizacion y conceptualizacion de la in-
formacion hasta la creacion de prototipos, la validacion y
el mantenimiento, a la vez que enfatizan la necesidad de
enfoques multidisciplinarios y sensibilidad contextual para
crear espacios inclusivos y significativos. Los conceptos cla-
ve son: ¢Como se puede adaptar la sefialética para reflejar
mejor las tradiciones orales y las practicas culturales loca-
les? ¢ Cudles son los pasos clave para desarrollar un sistema
de sefalética inclusivo para la comunidad en un espacio cul-
turalmente significativo? Se redacta una guia detallada para
disefiar un sistema de sefialética accesible y culturalmente
respetuoso en un pueblo histdrico andino.

Disefio de una estrategia educativa para potenciar las
capacidades de creatividad e innovacion en las em-
presas MYPE Salvadoreias

Silvia Cardona [E| Salvador]

Este estudio ofrece una estrategia educativa para desarro-
llar las capacidades creativas e innovadoras en un taller de
aceleracion cuyas participantes sean adultas de la econo-
mia naranja y plateada; y al mismo tiempo propietarias de
una micro o pequefia empresa, siendo el tema central el
proceso del disefio de un producto que represente la cul-

tura e identidad salvadorefia. La metodologia investigacion
accion, ayudd a la interaccion cercana y activa entre la in-
vestigadora y la poblacion de estudio, apoy6 la deteccion
de las necesidades reales a través de pruebas digitales de
autodiagndstico de las participantes en los temas de creati-
vidad, innovacién y conocimientos en procesos de disefio; y
facilito el analisis del entorno empresarial MYPE salvadore-
fio e institucional con el uso de mapas mentales; brindando
como resultado los parametros que determinaron la linea
base de las empresarias. Todos estos insumos inspiraron el
disefio de la estrategia educativa con aprendizaje basado en
competencias o que impulsd la creacion del prototipo del
taller que potencid la creatividad e innovacion a través de la
Metodologia de Design Thinking Centrado en el Humano y
las respectivas herramientas utilizadas en cada una de las
fases del proceso. Asimismo, se contd con la validacion del
proceso por las mismas empresarias, quienes confirmaron
la efectividad del taller y la oportunidad de obtener no solo
un crecimiento creativo e innovador, sino también de su au-
toconfianza al creer mas en sus decisiones personales y en
su determinacion de poder implementar los nuevos conoci-
mientos en sus empresas. Ademds, otra ventaja del taller es
la capacidad de replicarse por todas aquellas personas que
tengan el rol de mentores e instructores dedicados a impar-
tir talleres de aceleracion en temas de disefio de productos
para empresarios de los sectores de la economia naranja,
por ejemplo gastronomia y tecnologia.

Trabajo informal femenino y ergonomia: un abordaje
etnografico desde la formacion en Disefio

Caridad Gonzalez Maldonado, Montalvo Piloso Paulette
Alejandra [Ecuador]

El comercio informal en Quito constituye un espacio laboral
donde numerosas mujeres indigenas y migrantes desarro-
llan actividades de venta ambulante mientras cargan de
forma continua a sus hijos pequefios. Esta investigacion
analiza dichas condiciones de trabajo desde una perspectiva
ergondmica, abordando los trastornos musculoesqueléticos
asociados al porteo infantil prolongado como insumo para la
reflexion y la ensefianza del disefio con enfoque social. En el
estudio se utiliza una metodologia de enfoque mixto, de tipo
descriptivo- exploratorio, que integra observacion de campo
in situ y la aplicacion del Cuestionario de Disconfort Muscu-
loesquelético de Cornell (CMDQ) a 15 mujeres comerciantes
informales. Los resultados evidencian jornadas laborales de
entre 8 y 11 horas, con cargas infantiles de entre 7 y 14
kg, alta prevalencia de dolor lumbar, cervical, en hombros,
caderas y situaciones de ausentismo laboral. Asimismo, se
identifican condiciones inadecuadas de descanso infantil
en el espacio publico. Estos hallazgos permiten visibilizar
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e incorporar problematicas reales del trabajo informal ur-
bano como casos de estudio en la ensefianza del Disefio,
promoviendo una formacion critica orientada al analisis er-
gondmico, al fomento de la investigacion para el disefio, al
desarrollo de un disefio social y responsable; asi como a
la generacion de alternativas de mejora contextualizadas y
co-participativas.

Valparaiso imaginado: la infancia como territorio
creativo del disefio

Verdnica Henriquez [Chile]

Experiencia pedagogica que consistio en el desarrollo de un
proyecto creativo en el cual estudiantes de primer afio de la
carrera de Disefio de la Universidad de Playa Ancha (UPLA)
se vincularon con nifios y nifias de la Escuela Naciones Uni-
das del mismo sector. El propdsito fue disefiar personajes
de fantasia inspirados en elementos naturales asociados a
la identidad territorial de Valparaiso y en contenidos trans-
versales del curriculo de Ensefianza Basica en Chile. La
iniciativa promovié el aprendizaje situado, la creatividad
aplicada y el disefio con sentido comunitario y colaborativo.

Disenar para enseiiar: el aula como territorio del di-
sefio

Verénica Henriquez [Chile]

El presente ensayo versa sobre la experiencia creativa de-
nominada “Disefio de recursos didacticos para la Escuela
Naciones Unidas de Playa Ancha”; en la que estudiantes de
tercer afio de la carrera de Disefo de la Universidad de Playa
Ancha (UPLA) crearon y elaboraron un conjunto de mate-
riales didacticos para uso educativo a partir de las necesi-
dades de los nifios y nifias y los requerimientos especificos
planteados por el grupo de Asistentes de Aula del citado
establecimiento. A partir de un levantamiento de necesida-
des inicial y de la consideracion de las caracteristicas de
la poblacion beneficiaria (estudiantes de Educacion Basica)
se disefiaron recursos duraderos, reutilizables, faciles de
limpiar, no téxicos, sustentables y de bajo costo en un pro-
ceso de creacion marcado metodoldgicamente por el cruce
metodoldgico entre ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos)
y DT (Design Thinking o “Pensamiento de Disefio”); con-
virtiendo el espacio del aula en un territorio de creacion y
reflexion compartida entre escuela y universidad.

Diseiio e involucramiento social. Aprendizaje proyec-
tual basado en la experiencia

Maria Agustina llari [Argentina]

La propuesta indaga en la ensefianza del Disefio en préc-
ticas de involucramiento social desde una perspectiva
centrada en las propuestas de ensefianza basada en la
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experiencia. Desde este planteo, se reflexiona sobre el as-
pecto metodoldgico a través de la categoria construcciones
metodoldgicas (Edelstein, 1996 [2011][2023]) en practicas
de involucramiento social en la LDCV FADU UNL o, dicho
de otro modo, propone una reconstruccion del método en
dichas practicas y sus efectos en el aprendizaje proyectual
en términos de practica reflexiva (Edelstein,2011). En este
marco, surge interrogantes sobre como son las construc-
ciones metodoldgicas cuando se plantean précticas de
involucramiento social en el aprendizaje proyectual donde
cambian las logicas procesuales, se incluyen a otros acto-
res que se desempefian en ambitos no universitarios y se
modifican los escenarios de aprendizaje. Estos “modos de
hacer disefio” mas alineados a las perspectivas de disefio
colaborativo interpelan nuestras practicas de ensefianza en
la educacion superior. Las mismas demandan un enfoque
experiencial donde la practica y la reflexion se entrelazan
para generar un aprendizaje significativo y comprometido
con la transformacion social. Se recupera la nocién de en-
sefianza basada en la experiencia (Dewey 1916 [1998]1938
[1958]) por plantear similitudes con la practica profesional
ya que permite a los estudiantes apropiarse de las logicas
disciplinares caracterizadas por el “aprender haciendo”.
A partir de una serie de interrogantes, la investigacion se
centra en los modos en que se desarrollan estas estrate-
gias y como se construye conocimiento a partir de dichas
practicas para la formacion de disefiadores responsables
(Frascara, 2018). En este recorrido se recupera un corpus
de andlisis de Experiencias desarrolladas en la Licenciatura
en Disefio de Comunicacion Visual de la FADU-UNL durante
el afio 2023 y 2024 con el objetivo de develar su sentido
y las dimensiones que implican estas estrategias desde la
autoria docente.

COMISION A30: PATRIMONIO E IDENTIDAD VISUAL
Coordinadora: Marina Piaggio
Martes 28 de julio, 10:00 - 12:00hs

Aproximaciones visuales para la exploracion y estu-
dio de paisajes culturales

Rafael Angel-Bravo [Colombia]

El estudio de paisajes culturales y lugares de memoria, a
través de la exploracion fotografica, desarrollando un regis-
tro formal y cromatico de expresiones, patrones y entornos
diversos, abre un amplio horizonte de tematicas y posibilida-
des en torno a la investigacion y la creacion, para disciplinas
afines al disefio y las artes visuales. La exploracion de estos
territorios permite a estas disciplinas emprender nuevas
aproximaciones 0 abordajes, desde lineas de investigacion
relacionadas con el patrimonio cultural y la configuracion de
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identidades culturales, con el registro de formas, colores,
texturas, objetos, personajes y lugares.

Taller de Serigrafia René Portocarrero: cultura grafica
en el contexto cubano

Gabriela De Laurentis, Ana Coelho, Felipe Correia [Brasil]
Este articulo analiza, como estudio de caso, la trayecto-
ria del Taller de Serigrafia René Portocarrero (La Habana,
1983) y sus transformaciones institucionales, técnicas y
culturales. Inserto en el contexto politico-econémico cuba-
no, el taller integra la tradicion del cartel revolucionario con
la autonomia de la serigrafia. La oficina operd como una es-
trategia de adaptacion técnica frente a las crisis materiales,
subvirtiendo la escasez de insumos en un lenguaje visual de
resistencia y preservacion de la memoria grafica. El estudio
contribuye al debate sobre cultura material e historia del di-
sefio en América Latina.

Exploracion y analisis de las motivaciones de los con-
sumidores en la adquisicion de productos que revalo-
rizan la identidad cultural local en Argentina

Claudia Di Paola, Agustina Martinez Azpelicueta, Andrea
Fabiana Moratti Serrichio [Argentina]

Desde la catedra de Mercadotecnia Aplicada de la carrera
de Disefio en Comunicacion Visual de la Facultad de Artes
de la Universidad Nacional de La Plata, se promueve una
ensefianza del disefio vinculada no solo a la produccion vi-
sual, sino también a la comprension critica del mercado y
de los contextos socioculturales contemporaneos. A partir
de una investigacion sobre las motivaciones que llevan a
consumidores argentinos, especialmente de la Generacion
Z, a valorar productos y servicios asociados a identidades
culturales locales, se busca reflexionar sobre nuevas opor-
tunidades para el gjercicio profesional del disefiador. En un
escenario atravesado por la globalizacion, la hiperconectivi-
dad y la revalorizacion de lo local, emergen nichos donde el
disefio, el branding y la comunicacion estratégica adquieren
un rol central en la construccion de valor simbdlico. Este
enfoque invita a los futuros disefiadores a desarrollar una
mirada analitica y estratégica, capaz de identificar tenden-
cias, interpretar consumos emergentes y generar propues-
tas culturalmente relevantes.

La impresion expandida: nuevas rutas del disefio con-
temporaneo

Omar Duarte Ballén [Colombia]

La transformacion tecnoldgica de la impresion ha ampliado
sus posibilidades expresivas y funcionales, integrando ma-
teriales innovadores, interaccion y convergencia digital. Esta
ponencia analiza como estos cambios reconfiguran el dise-

fo grafico contemporaneo y plantea la necesidad de forta-
lecer la formacion académica para responder a escenarios
donde lo impreso deja de ser soporte pasivo y se convierte
en experiencia activa.

Ancestral

Carlos Mauricio Palacios Soto [Colombia]

La ensefianza del patrimonio cultural en las facultades de
disefio suele enfrentar un desafio critico: la desconexion
emocional y creativa de las nuevas generaciones frente a
contenidos percibidos como memoristicos 0 puramente
historicos. ANCESTRAL surge como una respuesta peda-
gdgica disruptiva que transforma al estudiante de un re-
ceptor pasivo de datos arqueoldgicos en un investigador y
creador activo. La propuesta se fundamenta en la teoria de
la reconversion cultural de Néstor Garcia Canclini, propo-
niendo un puente entre el legado prehispanico colombiano
y las narrativas contemporaneas del entretenimiento, como
los videojuegos y la fantasia. El nicleo de la experiencia
consiste en el disefio de un criptido ancestral: una criatu-
ra original que nace de una investigacion profunda en las
colecciones del Museo del Oro y el estudio de la simbologia
de culturas como la Muysca, Tolima o Tairona. Respecto
de la metodologia y los resultados, el proceso se desarrolla
en cuatro fases clave: 1. Investigacion y Moodboard: Cura-
durfa visual de fuentes primarias y arte precolombino. 2.
Narrativa: Construccion del origen, habitat y significado del
personaje bajo un lente fantéstico. 3. Disefio de Personaje:
Experimentacion anatomica basada en la estética ances-
tral. 4. Produccion transmedia interactiva: Creacion de una
ilustracion digital de alta fidelidad y su publicacion como
experiencia de realidad aumentada con animacion sonora
asistida por Inteligencia Artificial #8232;. El resultado tras-
ciende la identificacion de formas; los estudiantes logran
una apropiacion critica, siendo capaces de hibridar y dotar
de nuevo significado a la cosmovision antigua en un contex-
to de disefio actual. Con un alcance de éxito del 100% en el
grupo participante, Ancestral demuestra que el patrimonio
no es una reliquia del pasado, sino una fuente viva de inno-
vacion para el disefio contemporaneo.

Ver y pensar la ciudad en streaming

Yeimis Milton Palomino Pichihua [Per(]

Las plataformas de streaming del tipo TV on demand son
parte de la cultura global. Esta modalidad de entretenimien-
to ha calado hondo en el publico nacional, se estima que
el 32% de los peruanos emplea de 2 a 6 horas semana-
les en plataformas como Netflix, Amazon Prime, Apple TV,
HBO, entre otras (Omnicom, 2025). En consecuencia, son
medios de informacion relevantes que crean subjetividades
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0 estereotipos capaces de explicar la sociedad peruana
y por ende sus ciudades. El uso de series y peliculas en
la educacion superior dinamiza el proceso de ensefianza-
aprendizaje, puesto que conecta la teoria académica con la
realidad social de manera intuitiva, es decir, sin la interme-
diacion de conceptos abstractos (Cerdan Martinez, 2018).
Los recursos audiovisuales fomentan una actitud reflexi-
va y empoderamiento de los estudiantes ante problemas
sociales actuales. En el ambito del planeamiento urbano,
estos recursos muestran fendmenos socioculturales com-
plejos y su relacion con la regulacion del paisaje urbano.
El docente emplea deliberadamente estos ejemplos para la
comprension de situaciones reales, las cuales son dificiles
de explicar mediante textos escritos (Nijhuis et al., 2017).
Experiencia didactica La experiencia se fundamenta en una
actividad denominada “Spoiler Urbano”, aplicada en cursos
formativos de especialidad como Urbanismo |y Urbanismo
II. Asignaturas que buscan introducir a estudiantes en las
teorfas de la ciudad y los instrumentos regulatorios con-
temporaneos. En este sentido, el estudiante es invitado a
elegir una serie favorita o la serie que actualmente viene
siguiendo. Asimismo, se solicita analizar la trama general y
las escenas particulares desde la dptica de las teorias desa-
rrolladas en clase. El reto es descubrir la mayor cantidad de
estos conceptos en el desarrollo de la serie, para lo cual se
solicita no perder el enfoque fisico-espacial puesto que los
acontecimientos se desarrollan en un “lugar” concreto. Fi-
nalmente, se desarrolla una presentacion publica donde se
muestran los descubrimientos en una exposicion oral soste-
nida por presentaciones del tipo diapositiva o fragmentos de
video. A continuacion, se detalla una pequefia muestra de la
diversidad de series y conceptos urbanos relacionados. Last
0Of Us: Ciudades en declive y la renaturalizacion de los es-
pacios urbanos. Bridgerton: Espacios publicos y residencias
palaciegas y segregacion socioeconomica en las grandes
metropolis. Dark: Ciudades intermedias, bosques urbanos
y compatibilidades de usos industriales. Gossip Girl: Segre-
gacion urbana, proximidad urbana para las élites, movilidad
urbana dominada por el automdvil. Bonus Track Peruano:
“Al fondo hay sitio (AFHS)” y el mito de la movilidad social
en el Per(l. Bonus Track Peruano: “Misterio”, los barrios po-
pulares y teoria de los cristales rotos.

Todos Santos: disefio, memoria y narrativa cultural en
el aula

Juan José€ Salas Mayta, Alejandra Abigail Montano Men-
doza, Nathalie Brenda Ramirez Olivera, Alejandra Maria
Rene Garcia Ordonez, Luciana Garces Amador, Daniela
Fernanda Espinel Chalco, Karen Selena Quispe Arancibia,
Camila Nazaret Solano Flores [Bolivia)

www.palermo.edu/dyc/semana

Todos Santos: disefio, memoria y narrativa cultural en el
aula presenta una experiencia pedagégica desarrollada con
estudiantes de disefio que explora la tradicion boliviana de
Todos Santos como fuente de aprendizaje creativo, reflexion
cultural'y produccidn visual. A partir de investigacion cultural
y andlisis simbolico, los estudiantes reinterpretan elementos
de esta festividad —memoria, ritual, identidad y relacion
con los ancestros— para transformarlos en propuestas vi-
suales contemporaneas. El proyecto integra técnicas tradi-
cionales de representacion grafica con herramientas digita-
les actuales, incorporando el uso del anaglifo como recurso
visual que permite generar experiencias perceptivas e in-
mersivas dentro del proceso de disefio. La experiencia pro-
pone el aula como un espacio de exploracion cultural donde
el disefio funciona como herramienta para comprender, pre-
servar y resignificar tradiciones locales. El proyecto fomenta
el pensamiento critico, la experimentacion técnica y la cons-
truccion de identidad desde el disefio. La presentacion com-
parte el enfoque metodoldgico, las estrategias pedagdgicas
utilizadas y los resultados obtenidos, evidenciando como la
cultura y la memoria colectiva pueden convertirse en moto-
res de innovacion en la ensefianza del disefio.

El disefio mas alla de la pantalla: Ecosistemas de ex-
periencia

Julian Salcedo Maldonado [Colombia]

El presente trabajo introduce el Modelo del Ecosistema de
Experiencia Centrada en las Personas (MEECP), una pro-
puesta conceptual que reencuadra el rol del disefio en la
era digital. El modelo articula cinco niveles de escala ex-
periencial — micro, meso, macro, meta y magno — que
van desde las microinteracciones de una interfaz hasta
los sistemas sociotécnicos que condicionan toda expe-
riencia humana con la tecnologia. El argumento central es
que ninguna decision de disefio existe de manera aislada:
cada eleccion micro esta inscrita en sistemas mas amplios
que la condicionan y que, a su vez, ella transforma. Esta
perspectiva dialoga con investigaciones consolidadas en el
campo, incluyendo el trabajo de Hassenzahl (2010) sobre
la experiencia como fendmeno emergente, el Fogg Beha-
vior Model (2009) sobre disefio persuasivo, y los principios
holistas del disefio de servicios formulados por Stickdorn y
Schneider (2010). EI MEECP propone una vision integrado-
ra que permite a disefiadores, investigadores y educadores
comprender las implicaciones éticas, estratégicas y sociales
de sus decisiones, con especial atencion a los desafios que
plantea la integracion de sistemas de inteligencia artificial
en el diseo de experiencias.
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El maximalismo en el modelado 3D de personajes: una
propuesta creativa para el desarrollo de identidades
visuales complejas

Diego Fernando Toro Gutiérrez [Colombia]

El maximalismo se ha consolidado como una tendencia
contemporanea dentro del disefio y modelado de persona-
jes digitales, caracterizada por la incorporacion de mdltiples
elementos visuales, formas complejas y una elevada carga
narrativa. Este ensayo analiza la aplicacion del maximalis-
mo en la creacion de personajes tridimensionales mediante
Blender 3D, destacando las fases de conceptualizacion,
modelado, escultura digital, texturizado y presentacion final.
Se aborda como la acumulacion intencionada de detalles,
accesorios, patrones y elementos ornamentales permite
construir personajes con una identidad visual solida y alta-
mente expresiva. Asimismo, se examina el valor pedagégico
de esta tendencia en los procesos de ensefianza del disefio
tridimensional, al fomentar la creatividad, el pensamiento
visual y la experimentacion artistica. Finalmente, se re-
flexiona sobre la influencia del maximalismo en la industria
del entretenimiento digital y sobre las posibilidades futuras
que ofrecen las tecnologias emergentes para la creacion de
personajes cada vez mas complejos e inmersivos.

COMISION A09: DISENO Y COMUNICACION VISUAL
Coordinadora: Valeria Delgado
Martes 28 de julio, 12:30 - 14:30hs

Modelos para el diseiio de la comunicacion grafica
Martha Patricia Alcaraz Flores [México]

Los modelos de comunicacion, parten de la nocion general
que remite a una representacion en pequefia escala de ob-
jetos 0 procesos, y plantean una estructura o un flujo organi-
zado de acciones, que ejemplifican las condiciones Optimas
para efectuar una actividad, en este caso, para garantizar
una comunicacion efectiva, que generalmente se plasma
de forma visual, mediante esquemas teoricos que definen
los elementos y su relacionamiento dentro de un proceso
dialdgico. Los modelos de comunicacion como puntos de
referencia para la comprension de las interacciones huma-
nas, suelen funcionar en dos vias, como representaciones
de la realidad, o como ideales y aspiraciones de una realidad
a construir, y en cualquiera de ambos casos, los modelos
encuentran su principal utilidad, en la extraccion de un frag-
mento del mundo para su estudio y reflexion. Por lo ante-
rior, esta aportacion busca realizar un recorrido sobre los
principales modelos aplicables a las disciplinas creativas de
orden visual, y encontrar los puntos de convergencia Utiles
para el reconocimiento del contexto, la caracterizacion de

los usuarios y los publico, asi como la retroalimentacion de
los procesos de disefio y de co-creacion, entre otros.

Repositorio visual para preservacion de la historia del
diseiio grafico de un pais

Daniela Barra [Ecuador]

La creacion de un repositorio de la preservacion de la histo-
ria del disefio grafico en el Ecuador es el rescate patrimonial
que trasciende el archivo digital. Su relevancia se basa en
tres pilares: 1. Narrativa Cultural: permite construir una na-
rrativa visual rescatando hitos, técnicas (como la litografia)
y autores que plantearon una identidad del Ecuador antes
de la globalizacion digital; 2. Recurso Académico y Creati-
vO: sirve como referente para investigadores y estudiantes y
fomentan una estética conectada con el contexto histdrico
y social nacional; 3. Preservacion Historica: documenta la
evolucion del disefio y las primeras imprentas hasta la pro-
fesionalizacion del disefio, evitando la pérdida definitiva de
archivos fisicos vulnerables. En conclusion, este repositorio
actua como un puente entre el pasado fisico y el futuro crea-
tivo. De esta manera se garantiza que el legado visual del
Ecuador sea accesible, estudiado y valorado.

Mediaciones del saber: el disefio instruccional como
dispositivo editorial para la construccion de experien-
cias de aprendizaje

Vanina Beviglia [Argentina]

La creciente complejidad en la produccion, circulacion y
apropiacion del conocimiento en contextos educativos con-
temporaneos exige repensar las figuras que intervienen en
estos procesos. En este marco, la presente ponencia propo-
ne conceptualizar el disefio instruccional como un disposi-
tivo editorial que opera en la construccion de experiencias
de aprendizaje, articulando dimensiones propias del disefio,
la edicion y la pedagogia. El problema que orienta este tra-
bajo radica en la persistente reduccion del disefio instruc-
cional a una funcion técnica o instrumental, centrada en la
organizacion de contenidos y la planificacion de secuencias
didacticas. Frente a ello, se plantea la siguiente pregunta:
$como pensar el disefio instruccional como una préctica de
mediacion que no solo organiza saberes, sino que también
interviene en la produccion de sentido y en la configuracion
de modos de lectura y aprendizaje? Se sostiene como hi-
pétesis que el disefio instruccional puede ser comprendido
como un dispositivo editorial en tanto despliega operaciones
analogas a las del campo de la edicién: seleccion, jerar-
quizacion, secuenciacion, adaptacion y puesta en forma
de los contenidos en funcion de un destinatario situado.
Estas operaciones no son neutrales, sino que configuran
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recorridos posibles de lectura, delimitan interpretaciones y
habilitan —o restringen— determinadas formas de apro-
piacion del conocimiento. EI marco teorico articula, por un
lado, los aportes de Roger Chartier en torno a las practicas
de lectura y las mediaciones materiales del texto, junto con
las nociones de paratexto desarrolladas por Gérard Genet-
te. Por otro, se recuperan modelos del disefio instruccional
(Robert Gagné; Walter Dick y Lou Carey), en didlogo con
perspectivas pedagdgicas criticas como la de Paulo Freire,
que permiten pensar la ensefianza como practica situada y
transformadora. Metodoldgicamente, se propone un analisis
conceptual que pone en relacion operaciones editoriales y
decisiones de disefio instruccional, con el objetivo de iden-
tificar regularidades, tensiones y potencialidades en la con-
figuracion de materiales y entornos de aprendizaje. Como
resultado, se busca contribuir a una redefinicion del disefio
instruccional como practica de mediacion cultural, capaz de
intervenir no solo en la organizacion del contenido, sino en
la produccion de experiencias de aprendizaje significativas.
Esta perspectiva permite desplazar la mirada desde la mera
transmision hacia la construccion de sentidos, habilitando
un enfoque mas critico y reflexivo sobre las practicas edu-
cativas contemporaneas.

Disefiar para comprender: analisis de un instructivo
desde los principios del disefio de informacion

Diana Duran [México]

Este trabajo se inscribe dentro del area de disefio de infor-
macion y se centra en el andlisis de materiales instructivos
como artefactos fundamentales en la mediacion del conoci-
miento, especialmente en entornos educativos. Desde una
perspectiva interdisciplinaria, se invita a reflexionar sobre
como los procesos de disefio impactan directamente en la
comprension, interpretacion y utilizacion de la informacion
por parte de los usuarios. El estudio comienza con la premi-
sa de que los materiales didacticos no son tnicamente so-
portes visuales o contenedores de contenido, sino sistemas
complejos donde entrelazan decisiones cognitivas, comuni-
cativas y estéticas. Estas decisiones moldean la forma en
que los usuarios se relacionan con la informacion, afectando
tanto la claridad del mensaje como la efectividad en su asi-
milacion. En este contexto, el trabajo propone un enfoque
metodoldgico fundamentado en la observacion estructu-
rada y el andlisis sistematico de un artefacto instructivo,
entendido como un objeto de disefio que orienta acciones
especificas. Mediante este enfoque, se pretende descubrir
como los principios de disefio de la informacion se reflgjan
en la practica y cdmo impactan en la experiencia del usua-
rio. El analisis se centra en tres dimensiones fundamenta-
les, en primer lugar, la dimension cognitiva, que examina

www.palermo.edu/dyc/semana

los procesos mentales que intervienen en la comprension
de la informacion, incluyendo la percepcion, la memoria y el
reconocimiento. En segundo lugar, la dimensién comunica-
tiva, enfocada en la claridad del mensaje, la organizacion del
contenido y la capacidad del artefacto para guiar acciones
especificas. Por ultimo, la dimension estética, que conside-
ra la organizacion visual, la jerarquia y la coherencia grafica
como elementos esenciales para facilitar la lectura y 1a inter-
pretacion. A partir de este enfoque integral, el estudio pone
en evidencia que la efectividad de un material instructivo no
depende unicamente en la exactitud de su contenido, sino
también en la forma en que se organiza y se presenta. La
interaccion entre el texto e imagen, la segmentacion de la
informacion, de la secuencialidad de las instrucciones y la
organizacion visual son factores clave que pueden tanto dis-
minuir como aumentar la carga cognitiva del usuario. Ade-
mas, se plantea que el disefio de la informacion posee una
dimension ética, ya que su objetivo es reducir la confusion,
prevenir errores y favorecer la autonomia del usuario. Desde
esta perspectiva, el disefiador no solo se encarga de organi-
zar la informacion, sino que también influye en la manera en
que las personas acceden al conocimiento y lo utilizan en si-
tuaciones especificas. Finalmente, este trabajo se relaciona
con la investigacion en el campo educativo, especialmente
en el disefio de materiales didacticos para la ensefianza de
inglés en la infancia. En este contexto, entender como se
organizan los artefactos informativos facilita la creacion de
recursos mas claros, accesibles y eficaces, adaptados a las
capacidades cognitivas de los usuarios. En conjunto, esta
propuesta tiene como objetivo fomentar la reflexion sobre
los métodos de produccion sobre los métodos de produc-
cion en el disefio. Resalta la relevancia de incorporar pro-
cesos metodoldgicos de andlisis que faciliten la evaluacion
y mejora de la calidad de los materiales informativos, todo
desde una perspectiva centrada en el usuario.

Disefiar la experiencia: tramas proyectuales en el
inicio de la formacion en Disefio de la Comunicacion
Visual

Flavio René Giarratana Narvdez, Mercedes Nicolini
[Argentina]

El presente trabajo expone la experiencia de ensefianza-
aprendizaje desarrollada en el marco de la asignatura
Practica Proyectual Integrada (PPI), como instancia intro-
ductoria del recorrido formativo de la Licenciatura en Disefio
de la Comunicacion Visual (FADU-UNL). En este contexto,
el trabajo se focaliza en el rol del mddulo Proyecto como
eje estructurante, entendiendo la formacion inicial como
una experiencia disefiada a partir de tramas que articulan y
entrelazan saberes, practicas y sentidos. Desde la reciente
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reformulacion del plan curricular se ha consolidado un mar-
co pedagdgico que articula dispositivos proyectuales inte-
gradores tanto al inicio como al cierre de la carrera. En este
sentido, la PPI se configura como un espacio de ambienta-
cion universitaria y de iniciacion disciplinar, organizado en
torno al desarrollo de un proceso de aprendizaje basado en
la experiencia (Dewey, 1916) que vincula las dreas de Dise-
fio, Ciencias Sociales y Humanidades, y Tecnologia. La pro-
puesta didactica se basa en una estrategia unificadora que
promueve el desarrollo de un proyecto a partir de la identi-
ficacion y abordaje de problematicas de la comunicacion vi-
sual en un contexto cultural y urbano contemporaneo. Des-
de el area de Disefio se introducen los fundamentos sobre
la proyectualidad, los lenguajes visuales y los sistemas de
representacion; Ciencias Sociales y Humanidades aportan
marcos para comprender la comunicacion como practica
social e histdrica y los procesos de significacion; mientras
que Tecnologia incorpora la dimension técnica, material y
ambiental del disefio. Estas articulaciones configuran una
trama que habilita una comprension articulada e integral del
campo disciplinar del Disefio. La experiencia promueve una
mirada sensible y critica como punto de partida del proce-
so proyectual, incentivando la construccion de problemas
y el desarrollo de respuestas fundamentadas, asi como la
autonomia vy la reflexion sobre las practicas. Se concluye
que disefiar la experiencia formativa desde una logica de
integracion proyectual no solo fortalece la coherencia del
trayecto formativo, sino que ademas favorece la construc-
cion temprana de una mirada disciplinar desde el disefio con
orientacion hacia el abordaje de la complejidad.

Innovacion en la recoleccion de informacion en aulas
de disefio grafico

Paola Pimienta, Edier Becerra, Sara Campos [Colombia]

La recoleccion de informacion en educacion suele apoyarse
en instrumentos estandarizados que limitan la participacion
y la pertinencia cultural, especialmente en disciplinas como
el disefio grafico. Esta ponencia propone una estrategia inno-
vadora que redefine estos procesos mediante la integracion
de herramientas digitales, lenguaje contemporaneo y enfo-
ques analiticos. El método parte de la definicion de variables
clave asociadas a la experiencia estudiantil, como percep-
cion, emociones y toma de decisiones. Se implementa un
ecosistema de recoleccion basado en Google Forms y Miro,
que transforma cuestionarios tradicionales en experiencias
interactivas y visuales. Como aporte central, se plantea la
adaptacion de la escala Likert a formatos visuales propios
del entorno digital actual, incluyendo el uso de memes como
recurso de identificacion cultural, mejorando la comprension
y la calidad de las respuestas. Finalmente, los datos obte-

nidos se integran en procesos de analitica educativa, per-
mitiendo retroalimentar decisiones pedagogicas y mejorar la
experiencia de aprendizaje en contextos de disefio gréafico.

Codigos del diseiio

Agustin René Solano Andrade [México]

El disefio no es solo una préctica técnica, sino una actividad
criticay compleja que articula el conocimiento a profundidad
de varios cddigos de los elementos de un objeto de disefio,
desde esta perspectiva, se hace una propuesta teérico-me-
todoldgica que permite disefiar, entender y evaluar objetos
desde una perspectiva critica e integral. Esto es, la pro-
puesta que se presenta se articula como un modelo tedrico,
pero también metodoldgico, permitiendo que el disefiador
piense en el objeto de disefio desde ambas materias. Este
trabajo desarrolla cada uno de los siete Cddigos del disefio
(morfoldgico, cromatico, semidtico-estético, ergondmico, de
materiales, tipografico y de imagen), ofreciendo otra manera
de acercarse al Disefio y a la creacion de sus objetos.

Metalenguaje en el proceso de diseiio grafico
Monserrat Tamayo Parra, Salvador Fierro Silva [México]

El disefiador grafico constantemente se encuentra inmer-
so en la ampliacion de sus horizontes creativos, lo que lo
motiva a buscar referencias y continuar nutriendo su co-
nocimiento, en ocasiones la respuesta grafica aparece
de manera inmediata en la mente, integrada en su propio
proceso de aprendizaje y experiencia formativa, pero hace
falta profundizar en significados y temas desconocidos para
poder combinar la experiencia grafica con la resolucion de
problemas y proyectar mensajes claros. El presente trabajo
tiene como objetivo analizar cémo el metalenguaje opera
como una herramienta creativa dentro del proceso de di-
sefio grafico y de qué manera el conocimiento de temas
ajenos o poco familiares, como la inclusion, contribuye a la
apropiacion de un lenguaje visual empatico. Cuando la teo-
ria se articula con la practica, propicia una vivencia directa,
el aprendizaje se consolida y se traduce en mensajes visua-
les mas responsables y pertinentes, capaces de comunicar
de manera efectiva valores de inclusion que favorecen la
participacion social. Desde un enfoque cualitativo y reflexi-
V0, se analizan las experiencias que vivieron los alumnos de
disefio grafico al interactuar con la comunidad Down; por
medio del modelo de observacion, se analizan los proce-
S0, decisiones y recursos visuales que, empleados en la
construccion del mensaje grafico, resultan formativos para
la préctica del disefio. En este sentido, el analisis del meta-
lenguaje se consolida como una estrategia para fortalecer la
toma de decisiones y la construccion de mensajes graficos
con mayor intencion y claridad comunicativa.
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Proyecto Wayruru: Experiencia multicultural de peda-
gogia del disefio implementada en ilustracion

Heiler Bladimir Torres Fuentes [Colombia]

Esta propuesta dinamiza experiencias pedagdgicas de pro-
yecto de aula a partir de la autonomia y comprension que
genera un laboratorio de disefio en el campo de la llustra-
cion. Es gestionado interculturalmente porque retne a dos
instituciones como son la Universidad Nacional de Colombia
sede Amazonia y en Bogota la Universidad Colegio Mayor
de Cundinamarca con el programa Disefio Digital y Multi-
media, especificamente la asignatura llustracién Avanzada.
Desde este contexto se hace una propuesta de disefio entre
estas dos estancias, como usuario o cliente se gestiona la
quimica farmacéutica Adriana Jiménez, quien ademas de
vivir en la region amazdnica realiza una introspeccion del
conocimiento farmacéutico Y cultural de los pueblos origi-
narios, desarrollando la propuesta de productos farmacéu-
ticos Wayruru. teniendo en cuenta estas instancias se da
el reto de disefio acudiendo al uso de herramientas digi-
tales, como computadoras y los programas de disefio, al
uso de teléfonos moviles que tiene instalada la aplicacion
WhatsApp que comunmente es utilizada para comunicarse,
pero en este caso sirve para compartir informacion, hacer
seguimiento del proceso y también para responder a algo
muy importante dentro de la filosofia del cliente como es
el valor de la oralidad, también se da importancia al reto
de desarrollar una estrategia de disefio responsable con el
medio ambiente ya que el proyecto lo exige. A partir de las
conversaciones que se tienen con el cliente se consigue una
aproximacion a la creacion de cliente para que éste entienda
en alguna medida como es una comunicacion efectiva con
el disefador-ilustrador. En cuanto al disefio se hace énfasis
al enfoque Disefio Centrado en el Usuario (DCU) el cual tie-
ne la caracteristica de abarcar o invitar a tantas disciplinas
como la propuesta amerite 0 gestione, encontrando que con
esta participacion se pueda conseguir una mejor propuesta
de productos y o servicios, porque ayuda a identificar con
mayor facilidad las necesidades, deseos e incluso las limi-
taciones del usuario-cliente sin que este se vea forzado a
cambios de comportamiento o pensamiento con respecto
a sus necesidades de disefio, pero si le aporta estrategias
de usabilidad de los productos realizados a manera de ilus-
tracion para que sean utilizados en los escenarios que este
determine. Por ltimo el DCU encontrara durante el proceso
experiencias significativas que aportan a los participantes
del proyecto herramientas y metodologias para implementar
en proximas oportunidades. Con todo esto se busca hacer
una aproximacion pedagogica del estudiante al sector pro-
ductivo, para que este entienda las particularidades que
puede tener un cliente y por lo tanto cada uno exige pensar
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en una estrategia de dialogo diferente y tiene necesidades
de disefio particulares. En este proyecto se abordan temas
como: llustracion realista infogréfica narrativa Disefio Dise-
fio centrado en el usuario. Disefiar con el usuario. Disefiar
para el usuario. Creacion de usuario. Green design Pedago-
gia Ensefanza para la comprension Ensefianza de las artes
Disefio con dispositivos moviles. Escuela sin aulas.

Identidad visual en coros: analisis semiotico y estra-
tegia

Kerry Velasco [Ecuador]

Esta ponencia propone una mirada investigativa sobre como
la identidad visual influye en la percepcion, el prestigio y la
accesibilidad del canto coral. Desde la experiencia coral en
la Casa de la Cultura Nucleo del Guayas, analizaremos pie-
zas de comunicacion (afiches, programas, redes, fotogra-
fia y codigos de presentacion) como signos culturales que
construyen significado y segmentan audiencias. Se presen-
tara una metodologia aplicable para disefiadores: auditoria
visual, andlisis semittico (tipografia, color, retdrica visual),
mapeo de audiencias, entrevistas breves y sintesis de ha-
llazgos en un sistema grafico con lineamientos estratégicos.
El objetivo es abrir debate profesional sobre tradicion, eliti-
zacion, memoria visual y cémo disefiar para ampliar audien-
cias sin borrar la identidad cultural del coro.

COMISION A23: DISENO Y TERRITORIO
Coordinadora: Agostina Curcio
Martes 28 de julio, 12:30 - 14:30hs

Disefio, territorio y universidad publica: sistematiza-
cion de impactos en una experiencia triadica

Jaime Alzérreca Pérez [Bolivia]

Entre 2022 y 2025, las experiencias en los contextos de La
Maica, Parada Cero y Sacaba en Cochabamba Bolivia, fue-
ron mostrando que el disefio grafico cuando se compromete
con la lectura del territorio puede ir mucho méas alld de la
resolucion formal. Este proyecto, sistematiza ese recorrido
desarrollado desde la universidad publica boliviana, donde
las Representaciones Sociales, en el sentido de Moscovici
y Jodelet, ayudaron a reconocer formas de sentido comin
territorial; mientras que las toporepresentaciones en didlogo
con Yi-Fu Tuan, permitieron identificar afectos, tensiones,
rechazos y apegos vinculados al lugar. Esa mirada hizo vi-
sible la vocacion territorial de cada caso y desde alli fue
posible construir el concepto para una identidad visual de
lugar para luego proyectarla en sefialética pensada no solo
para dirigir, sino también para educar en cultura ciudada-
na. Ese primer momento abrié un segundo: la socializacion
con actores civiles, la circulacion académica en espacios
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indexados y la formacion de estudiantes que empezaron a
entender que mirar la sociedad y su territorio también es
una forma de intervenir; en esa articulacion se reconoce el
triple impacto, social, cientifico y formativo y desde ella se
perfila una guia metodoldgica capaz de replicarse en otras
realidades semejantes. Palabras clave: Representaciones
sociales, toporepresentaciones, identidad visual de lugar,
triple impacto, guia metodoldgica.

Diseiio, territorio y memorias femeninas desde la car-
tografia social

Mariela Coral, Maria Raquel Freire Bravo, Marcela Raquel
Trivifio Tauriz [Ecuador]

Esta ponencia presenta una experiencia de disefio situado
desarrollada a partir de procesos de cartografia social con
mujeres de una comunidad de manglar en la costa ecuato-
riana. La propuesta se enfoca en el mapeo colectivo como
practica relacional que permite explorar vinculos entre te-
rritorio, memoria y practicas cotidianas, reconociendo el
rol de las mujeres como portadoras de saberes y agentes
activas en la configuracion del espacio. El proceso se cons-
truy6 mediante dinamicas participativas, talleres creativos y
gjercicios visuales colaborativos, que propiciaron la emer-
gencia de relatos espaciales, simbolos locales y narrativas
territoriales. Desde esta experiencia, el arte cartografico
se entiende como una practica expresiva que trasciende la
funcion representacional del mapa y se posiciona como un
medio para narrar el territorio desde lo vivido. La ponencia
reflexiona sobre el potencial del disefio para activar proce-
s0s de escucha, mediacion y traduccion visual en contextos
comunitarios, destacando su aporte a la construccion de
memorias colectivas, a la valoracion del patrimonio cultural
inmaterial y a la incorporacion de enfoques de género en
practicas creativas vinculadas al territorio.

Resistencia a la mercantilizacion en el Carnaval de
Negros y Blancos de Pasto

Gina Maria Hidalgo [Colombia]

Esta investigacion analiza las transformaciones en la gestion
econdmicay cultural de los artistas del Carnaval de Negros y
Blancos de Pasto (Colombia) frente a los crecientes avances
de los procesos de mercantilizacion del Patrimonio Cultural
Inmaterial. EI estudio conceptualiza las estrategias de mul-
tiesfuerzo: alianzas de colaboracion reciproca entre colec-
tivos coreograficos y emprendimientos locales que operan
como mecanismos de resistencia cultural, dinamizadores de
posicionamiento de marca y exploracion artistica interdis-
ciplinaria. Mediante una metodologia cualitativa de analisis
documental de redes sociales y entrevistas semiestructu-
radas, se examinard el caso de estudio la alianza entre el

colectivo coreografico Indoamericanto y la marca Cupacan
Joyeria entre 2018 y 2022. El trabajo cuestiona como estas
alianzas estratégicas configuran modelos de gestion auto-
noma que desafian la dependencia de entidades estatales y
operadores logisticos. Los hallazgos demuestran que, ante
la insuficiencia de los modelos de redistribucion oficial, los
artistas capitalizan los saberes tradicionales y la simbolo-
gia del festejo para generar nuevas fuentes de ingresos sin
comprometer la integridad estética de la obra y del festejo.
Se concluye que el marketing colaborativo y la co-creacion
artistica permite captar recursos y visibilidad desplazando
la retribucion comercial y la exposicion invasiva de marcas
comerciales fuera de la Senda del Carnaval. Palabras clave:
Carnaval de Negros y Blancos; Marketing colaborativo; Re-
sistencia cultural; Patrimonio Cultural Inmaterial.

Pedagogias del disefio para economias creativas y
patrimoniales

Claudia Marsella Molina Dorado [Colombia]

La propuesta desarrolla una pedagogia del disefio orientada
a la creacion y fortalecimiento de proyectos productivos ar-
tesanales que integran economias naranja y purpura desde
una perspectiva comunitaria, identitaria y patrimonial. Se
analizan metodologias educativas que articulan saberes
tradicionales, sostenibilidad econdmica y procesos de in-
novacion social, promoviendo modelos de ensefianza que
impulsan la estabilidad, viabilidad y competitividad de em-
prendimientos creativos. El enfoque combina aprendizaje si-
tuado, gestion cultural y disefio estratégico para consolidar
ecosistemas productivos basados en el Patrimonio Cultural
Inmaterial, la creatividad y el cuidado colectivo.

Diseiio y patrimonio cultural inmaterial en el eje andi-
no Aproximacion fenomenoldgica a sistemas simbali-
cos contemporaneos en Colombia, Bolivia y Argentina
Claudia Marsella Molina Dorado, Rémulo Andrés Gallego
Torres [Colombia]

El proyecto analiza el papel del disefio en la mediacion del
patrimonio cultural inmaterial (PCI) en el eje andino —Co-
lombia, Bolivia y Argentina— en el contexto de la expansion
de infraestructuras digitales globales. Parte del reconoci-
miento de una transformacion estructural: los saberes ar-
tesanales circulan en plataformas que operan bajo logicas
de extraccion de datos, generando procesos de colonialidad
digital y pérdida de soberania informacional. A partir de una
revision critica del estado del arte, se identifican cinco va-
cios estructurales — informacional, econdmico, digital, ge-
neracional y narrativo— que evidencian la ausencia de mo-
delos que articulen estas dimensiones de forma integrada.
Como respuesta, el proyecto propone un modelo de archivo
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vivo comunitario orientado a la soberania informacional del
PCI, que reconfigura al artesano como agente de gobernan-
za de sus datos y saberes. Dado su alcance de tres meses,
la investigacion se desarrolla como un piloto metodoldgico,
centrado en el disefio conceptual y la validacion preliminar
del modelo. Su aporte radica en establecer una base trans-
ferible para futuras fases de implementacion en contextos
del Sur Global.

Cartografias criticas desde la imagen y el folclore di-
gital

Nuria Rey Somoza [Espana]

El contexto de vidas hiperconectadas online es el entorno
idéneo para poner en marcha investigaciones que relacio-
nan transversalmente los aspectos sociales, culturales, ar-
tisticos y comunicativos. Los contenidos gréaficos, imagenes
digitales y mecanismos sociodigitales para la interaccion
son protagonistas en las experiencias cotidianas y, por tan-
to, pueden ser también pilares para estudiar fenémenos que
arrojen datos relevantes para profundizar en las problema-
ticas o necesidades sociales. Y, asi enmarcar el folclore di-
gital como un universo que retrata los malestares colectivos
actuales. Sobre este tema se plantea un proyecto de inves-
tigacion que reflexiona en torno a las formas de expresion y
experiencia social en el audiovisual expandido y la red digital
y, a su vez, propone un andlisis cualitativo y artistico que
pueda dar lugar a interpretaciones visuales de los vinculos
comunicativos. Para ello, se contempla un proceso de inves-
tigacion y produccion artistico-grafica donde las principales
estrategias vislumbren tres casos de estudio en Argentina
entre los afios 2021-2025 vy, después, las cartografias cri-
ticas puedan interpretar los elementos comunicativos y de
folclore digital en redes sociales y espacios online sobre
€s0s casos. Las claves metodoldgicas para el analisis desde
la cultura visual son formulas narrativas como la relatoria
gréfica, la webnografia y los mapeos.

El café como artefacto para intercambio social y cul-
tural

Julidgn Matias Roldan [Argentina]

Esta investigacion se propone analizar el café como arte-
facto cultural y articulador social caracteristico de la ciu-
dad de Buenos Aires de mediados de siglo XX, tomando
como caso de estudio el Florida Garden durante la década
de 1960. Situado a escasos metros del Instituto Di Tella y
de la Galeria del Este, este café constituy¢ un foro publico
privilegiado donde convergid la vanguardia artistica portefia
que hicieron de sus mesas un espacio cotidiano de produc-
cion, debate y sociabilidad. Se pretende desplazar el foco
de analisis desde los espacios institucionales del arte hacia
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los espacios informales de la vida urbana, reconociendo en
estos Ultimos una funcion activa en la configuracion de la
cultura. Se espera demostrar que el Florida Garden no fue
un mero escenario pasivo, sino un dispositivo espacial que,
desde su arquitectura vidriada, produjo condiciones espe-
cificas de visibilidad, intercambio y creacion. El alcance de
la investigacion comprende el periodo 1962- 1970, desde
la inauguracion del local hasta el declive del proyecto ins-
titucional del Di Tella. Es fundamental incorporar al estudio
de la arquitectura, el disefio y la cultura urbana el analisis
de aquellos espacios que, sin ser formalmente instituciones
culturales, operan como verdaderos laboratorios de la prac-
tica artistica urbana.

Eco Memorias Ceramicas. Dispositivos ceramicos hi-
dricos enfocados en el bienestar de los polinizadores
de la Universidad del Valle-Colombia.

Sandra Silva [Colombia]

Este es un proyecto de creacion que se interesa en potenciar
las relaciones bioculturales que emanan dentro del campus
de la Universidad del Valle, sede Meléndez, a partir de la
produccion de artefactos y experiencias ceramicas que
sirven como interfaces de pensamiento ambiental, como
herramienta para la construccion de practicas artisticas
bioestéticas y como vehiculo para memorar la biodiversidad
de un territorio en el que confluye una porcion del jardin
planetario. Se trata de un entorno que integra lo natural y
lo cultural, en el cual interactlian seres vivos de distintas
especies animales, vegetales y humanas.

Integracion entre la artesania y nuevas técnicas de
fabricacion digital a partir de procesos co-creativos
en Bucaramanga, Santander (2025-2026)

Ernesto Vidal [Colombia]

El problema de investigacion gira en torno al concepto de
Neoartesania o Artesania 3.0, entendiendo este término
como la unién entre los saberes tradicionales artesanales,
la conceptualizacion desde el disefio y el arte, y el uso de
nuevas metodologias y tecnologias para la generacion de
productos innovadores. Este abordaje plantea un escenario
complejo lleno de tensiones y complejas relaciones, particu-
larmente desde el dmbito cultural respecto a la preservacion
de la identidad cultural. En el escenario local, ejemplificado
mediante los artesanos de Bucaramanga (Santander), re-
conocidos a nivel nacional por la calidad de sus trabajos y
materias primas, esta relacion y conjuncion desde la prac-
tica real, evidencia brechas significativas debido particular-
mente al acceso y comprension de las nuevas tecnologias,
asi como la dificultad de encontrar formas adecuadas de
incorporar dichas tecnologias dentro del proceso artesanal
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tradicional, sin desvirtuar aspectos como la identidad, el tra-
bajo manual o el impacto social de los procesos artesanales.

COMISION A17: ARQUITECTURA Y ENSENANZA
Coordinador: Alejandro Murga
Martes 28 de julio, 15:00 - 17:00hs

IbDesign: a experiéncia de uma liga académica como
laboratério de pratica profissional em arquitetura e
design

Patricia Abreu [Brasil]

As ligas académicas vém se consolidando como impor-
tantes espagos de aprendizagem complementar ao ensino
superior, aproximando os estudantes de graduacdo das
demandas reais do mercado profissional e estimulando o
desenvolvimento de competéncias técnicas, criativas e de
gestdo. A Liga Académica de Arquitetura de Interiores do
Centro Universitario Ibmec Belo Horizonte (IbDesign) foi
criada com o propésito de proporcionar experiéncias prati-
cas aos estudantes de Arquitetura e Urbanismo, funcionan-
do como um ambiente de experimentagdo que se aproxima
da dindmica de um escritorio real. Ao longo dos Ultimos
quatro semestres, a IbDesign desenvolveu uma série de ini-
ciativas que contribuiram para consolidar sua atuagéo como
um espaco de formagéo pratica. Destacam-se projetos de
arquitetura de interiores destinados a comunidade académi-
ca, projetos de decoracéo natalina para empresas parceiras
€ a criagdo de contelidos para redes sociais. A experiéncia
mais recente ocorreu em parceria com a Liga de Robotica
do Ibmec (Ibbot), por meio do desenvolvimento do projeto
“Ibby”, demonstrando o potencial da colaboragdo interdisci-
plinar na construgdo de soluges inovadoras.

De la experimentacion material al proyecto arquitec-
tonico inicial

Maria del Pilar Caldas Vilchez, César Augusto Irigoyen
Changllio [Peru]

La presente experiencia pedagdgica se desarrolla en los
primeros ciclos de la carrera de Arquitectura y se centra en
la utilizacion de materiales no convencionales como herra-
mienta didactica para la creacion de composiciones espa-
ciales. El objetivo principal es estimular en el estudiante la
exploracion sensorial, la creatividad y la comprension tem-
prana del espacio arquitectonico, mas alla del uso tradicio-
nal de materiales constructivos normativos. La metodologia
aplicada combina ejercicios practicos de experimentacion
material — como carton, textiles, plasticos reciclados, pa-
pel, fibras naturales y elementos reutilizados— con proce-
s0s de andlisis espacial, maqueta conceptual y reflexion cri-
tica. A través del trabajo manual y la manipulacion directa de

los materiales, os estudiantes desarrollan nociones funda-
mentales de escala, forma, textura, luz, vacio y estructura,
fortaleciendo su pensamiento proyectual desde una aproxi-
macion ludica y exploratoria. Los resultados evidencian una
mejora significativa en la capacidad de abstraccion, expre-
sion espacial y autonomia creativa del estudiante, asi como
un mayor compromiso con el proceso de aprendizaje. Esta
experiencia demuestra que el uso de materiales no con-
vencionales en los primeros ciclos favorece una formacion
integral, sensible y critica, sentando bases sdlidas para el
desarrollo del proyecto arquitectonico en etapas posteriores
de la carrera.

Convergencia Curricular entre Arquitectura y Gastro-
nomia_ Implementacion del Modelo MIES

Rixi Estrada Arteaga, Valery Ochoa Perdomo [Honduras]
La afinidad histdrica entre la arquitectura y la gastronomia
se ha consolidado como un eje fundamental para proyectos
sociales y culturales, actuando como un facilitador pedagé-
gico que integra la precision técnica con la creatividad. Sin
embargo, la simple coexistencia fisica de ambas facultades
no garantiza por si sola una colaboracion interdisciplinar
efectiva. Por esta razon, se disefié el Modelo de Integracién
Espacio-Sabor (MIES), una propuesta metodoldgica que ar-
ticula actividades integradoras en la evaluacion formativa y
sumativa para disefiar experiencias espaciales alimentarias.
Este modelo se fundamenta en cinco dimensiones comunes
identificadas mediante un andlisis comparativo: educativa,
cultural, profesional, ambiental y empresarial. La primera
fase de implementacion del modelo MIES se centrd en una
actividad de investigacion cualitativa interdisciplinar apli-
cada a las etnias Lenca y Garifuna de Honduras. En esta
experiencia participaron estudiantes de las asignaturas de
Teoria de la Arquitectura y Turismo e Historia de la Gastro-
nomia, quienes se organizaron en cuatro equipos de trabajo
conjuntos. El objetivo principal fue explorar la relacion entre
el entorno construido y el patrimonio alimentario, utilizando
la Teoria Fundamentada como enfoque reflexivo- propositivo
para identificar como el estilo de vida de estas comunidades
se manifiesta en su cultura y tradiciones. Para estandarizar
el proceso, los alumnos utilizaron una plantilla de investi-
gacion compartida que facilitd la revision documental y la
realizacion de entrevistas a conocedores de estas culturas.
Esta herramienta guio a los equipos a través de un analisis
integral que incluy la ubicacion geogréafica, la cosmovi-
sion y los ritos de las etnias. Mientras los estudiantes de
arquitectura profundizaron en el programa de espacios, la
materialidad y las técnicas constructivas tradicionales, los
de gastronomia se enfocaron en los ingredientes, las téc-
nicas de coccion y los platos tipicos, logrando una com-
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prension holistica del territorio y su gente. Los resultados
de esta convergencia curricular demuestran que es posible
innovar en las metodologias de ensefianza-aprendizaje me-
diante espacios de experimentacion conjunta. Al integrar la
sostenibilidad, el emprendimiento y la identidad cultural en
proyectos competitivos, se potencia significativamente el
aprendizaje experiencial y la empleabilidad de los futuros
egresados. La leccion mas relevante de este ejercicio es
que la colaboracion interdisciplinar estructurada no solo for-
talece el perfil profesional, sino que también prepara a los
estudiantes para los retos actuales en sectores estratégicos
como el turismo y la hospitalidad. Este proyecto piloto con-
firma que la separacion tradicional entre disciplinas limita el
potencial creativo en el nivel educativo. Implementar el mo-
delo MIES permite que el estudiante deje de ser un receptor
pasivo y se convierta en un generador de contenido con un
fuerte sentido de pertenencia y responsabilidad social. La
experiencia acumulada con las culturas Lenca y Garifuna
sirve ahora como base para expandir esta metodologia a las
diversas asignaturas identificadas con potencial de colabo-
racion en ambas carreras.

Metodologia BIM aplicada al proceso proyectual ar-
quitectonico FAU-URP 2025-I

Vanessa Patricia Hoyos Dulanto [Per(]

Este estudio presenta una experiencia de innovacion pe-
dagdgica aplicada en la asignatura Expresion Arquitec-
tonica IV de la FAU-URP (2025-I), orientada a integrar la
metodologia BIM al proceso proyectual arquitectonico en
entornos digitales. A partir de la reestructuracion de las
Unidades 1y 2, se incorporaron herramientas como Archi-
cad, BIMcloud—Teamwork y entornos colaborativos en red,
vinculadas progresivamente a las etapas de investigacion,
conceptualizacion, desarrollo, validacion y comunicacion
del proyecto. La experiencia evidencia que el uso del BIM,
comprendido como sistema informacional y no solo como
herramienta de modelado, permite articular la toma de deci-
siones proyectuales mediante procesos de parametrizacion,
interoperabilidad y trabajo colaborativo. En este marco, los
principios del pensamiento computacional —como la des-
composicion, la abstraccion, la iteracion y la logica algo-
ritmica— se integran al proceso de disefio, favoreciendo
un enfoque sistémico, iterativo y adaptativo. Los resultados
muestran una evolucion desde un aprendizaje instrumental
hacia un aprendizaje metodoldgico y reflexivo, fortaleciendo
competencias proyectuales, digitales y colaborativas, asi
como la comprension del disefio como proceso sistémico.
Se propone asi una articulacion entre metodologia BIM, pro-
ceso proyectual y formacion por competencias, en corres-
pondencia con las demandas de la transformacion digital en
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la arquitectura y el contexto de la industria 4.0.

Nota: Esta propuesta fue ganadora del primer lugar en el
Concurso de Innovacion Pedagégica 2025 de la Universidad
Ricardo Palma, Lima.

Légicas proyectuales en viviendas urbanas y extraur-
banas en Lima

Vanessa Patricia Hoyos Dulanto, Monica Amelia Fuentes
Rocha, Manuel Guillermo Tisoc Yupanqui [Per]

Esta investigacion tiene como tema el andlisis de las logicas
proyectuales aplicadas a la vivienda urbana y extraurbana
en Lima, Per, en relacion con sus condicionantes internos
y externos, los procesos proyectuales y las expresiones de
la morfologia y el lenguaje arquitectonico, en el contexto de
transformacion digital entre 1998 y 2024. Se busca com-
prender como las logicas proyectuales tipologistas, con-
textualistas, fenomenologistas y tecnologistas estructuran
modos de proyectar diferenciados en los &mbitos urbano y
extraurbano de Lima. Asimismo, se explora como estas 10-
gicas han sido reconfiguradas por el impacto progresivo de
las herramientas digitales. La investigacion parte de la pre-
gunta: ;Como se conciben los modos de proyectar viviendas
urbanas y extraurbanas en Lima, Perd, entre 1998 y 2024?
La hipotesis plantea que los modos de proyectar la vivien-
da urbana y extraurbana responden a logicas proyectuales
diferenciadas que integran los condicionantes internos y
externos del proyecto, generando morfologias y lenguajes
arquitectonicos diversos y adaptativos en el contexto de la
transformacion digital.

El habitat mestizo como matriz de analisis patrimo-
nial en la arquitectura Latinoamericana: El enfoque de
historia Il (FAUD, UNMdP)

Pablo Mastropasqua, Octavio Garcia Bazano, Eric Kosoblik
[Argentina]

El Taller de Historia de la Arquitectura de la FAUD, UNMdP,
tiene como objetivo introducir a los estudiantes en la pro-
blematica particular de la construccion del habitat latinoa-
mericano en todas sus escalas. Nuestro espacio de Historia
Il lleva esta exploracion a un nivel de profundidad critico.
El foco estad puesto en la investigacion de los procesos de
hibridacion y la consecuente conformacion de un habitat
mestizo y su patrimonio en la region. Este analisis no es solo
historico, sino integral, abordando la forma singular en que
se articulan La pedagogia de la hibridacion La ensefianza
de la Historia de la Arquitectura en el Cono Sur ha estado
histéricamente signada por una mirada eurocéntrica o, en su
defecto, por una compartimentacion estanca entre lo “pre-
colombino”, lo “colonial” y lo “moderno”. Desde el Taller de
Historia de la FAUD, UNMdP, proponemos una ruptura con
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esta genealogia lineal. El concepto de habitat mestizo no se
presenta solo como un objeto de estudio, sino como una ma-
triz epistemoldgica. Entendemos que la arquitectura latinoa-
mericana no es una copia degradada de modelos transat-
lanticos, sino un proceso de sintesis critica donde la forma,
la técnica y el territorio se funden en una realidad nueva.

Habitar la mente: como el entorno habitacional mol-
dea la experiencia humana

Cynthia Estefania Montes Villalva [Ecuador]

La ponencia Habitar la mente: cdmo el entorno habitacional
moldea la experiencia humana propone incorporar los apor-
tes de la neuroarquitectura en la ensefianza de la arquitec-
tura, ampliando la comprension del espacio mas alla de sus
dimensiones fisicas. A partir de una revision teérica, se evi-
dencia que el entorno construido actua como un modulador
de procesos emocionales, cognitivos y fisioldgicos, a través
de variables como la luz natural, las visuales, el ruido y la
calidad ambiental percibida. Se abordan conceptos como el
estrés ambiental, la restauracion atencional y 1a biofilia, que
explican la relacion entre entorno y bienestar. Como aporte,
se plantea la necesidad de integrar una perspectiva neuro-
sensorial en los procesos formativos, orientada a disefiar
espacios que promuevan la salud mental y la calidad de vida.

Estrategias creativas de aprendizaje situado: aula
expandida desde la movilidad urbana en arquitectura
Jhonny Ivan Oporto Berrios, Jhonny Ivdn Oporto Berrios
[Bolivia]

El articulo analiza una experiencia de movilidad urbana tra-
bajada como aula expandida en el Taller de Disefio Arqui-
tectdnico V de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la
Universidad Técnica de Oruro, con el objetivo de compren-
der como este dispositivo incide en el aprendizaje creativo
situado en la formacion de arquitectos. Desde un enfoque
cualitativo, interpretativo y de estudio de caso, se disefio
un dispositivo pedagégico hibrido estructurado mediante el
modelo ADDIE y los principios de Merrill, que articuld reco-
rridos urbanos guiados y auténomos, bitdcoras de campo,
mapeos colaborativos, cartografias criticas, ribricas analiti-
cas, diarios reflexivos y foros en plataforma digital. Sobre un
horizonte epistémico sustentado en pensamiento complejo,
pedagogia urbana y educacion para la sostenibilidad, los
resultados evidencian transformaciones en la lectura criti-
ca del territorio, el desarrollo de una creatividad proyectual
situada, la conformacion de comunidades de aprendizaje
urbano y el fortalecimiento de la sensibilidad socioambien-
tal y de la ciudadania critica, junto con tensiones ligadas a
tiempos curriculares y logistica de recorridos. La discusion
subraya la relevancia de integrar ciudad, movilidad y disefio

instruccional en escuelas de arquitectura latinoamericanas
y concluye con recomendaciones para docentes y gestores
curriculares, asi como con lineas futuras de investigacion
sobre impactos de largo plazo y transferibilidad del dispo-
sitivo.

Del dato al relato: el viaje como herramienta de apren-
dizaje en arquitectura

Pavel Sanchez, Juan David Atuesta Reyes [Colombia]

La ponencia reflexiona sobre el viaje académico como he-
rramienta de aprendizaje en la formacion en arquitectura,
entendiéndolo como un dispositivo pedagdgico que trans-
forma el dato empirico en relato critico. A partir de expe-
riencias intersemestrales, se analiza como la observacion
directa, el dibujo y la fotografia, junto con el registro escrito,
permiten a los estudiantes interpretar el territorio y construir
narrativas espaciales significativas. Estas herramientas de
representacion operan como mediadoras entre experien-
cia y pensamiento proyectual. El viaje se concibe no solo
como desplazamiento fisico, sino como proceso cognitivo
que articula experiencia, analisis y sintesis, fortaleciendo la
lectura del contexto, la memoria visual y la construccion de
conocimiento situado.

COMISION A34: DISENO SENSORIAL Y CUERPO
Coordinadora: Cristina Amalia Lopez
Martes 28 de julio, 15:00 - 17:00hs

Sensorium: epistemologias sensibles y disefio soste-
nible desde la propiocepcion corporal

David Bermudez Taborda, Jairo Madrigal Argaez [Colombia]
Este ensayo explora la nocién de Sensorium como un marco
epistemoldgico para el disefio contemporaneo, enfatizan-
do la percepcion corporal y las ecologias sensibles como
mediaciones entre materia, tecnologia y pensamiento. A
partir de la fenomenologia de la percepcion (Merleau-Ponty,
1945) y el enfoque ecoldgico de Gibson (1979), se plantea
una comprension del disefio como una extension sensorial
que traduce la experiencia en conocimiento. Articular los
fundamentos tedricos, implicaciones pedagdgicas y pers-
pectivas sostenibles, permiten repensar el disefio como un
campo cognitivo, relacional y ambientalmente consciente.
Se propone que el Sensorium actua como una infraestruc-
tura perceptiva en la cual el cuerpo, la técnica y el entorno
se interconectan, generando nuevas formas de sensibilidad
y sostenibilidad en la practica del disefio.
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El transito reflexivo hacia la evolucion: la construc-
cion consciente del aprendizaje

Cristina Amalia Lopez [Argentina]

En una época caracterizada por la inmediatez, la hiperco-
nectividad y la fragmentacion del conocimiento, la educa-
cion enfrenta el desafio de volver a colocar en el centro al
ser humano y su capacidad reflexiva. El aula, como espacio
simbolico y fisico, puede convertirse en un laboratorio de
conciencia donde se ejercite el pensamiento critico, la co-
laboracion y la autorreflexion. El docente cumple un rol de
mediador y guia, no como transmisor de certezas, sino como
facilitador de procesos de busqueda. La educacion reflexiva
fomenta la curiosidad, la pregunta y la duda, comprendidas
como motores de la evolucion intelectual. En este sentido,
el transito reflexivo se manifiesta en la practica educativa,
cuando el estudiante deja de ser un receptor pasivo y se
convierte en sujeto epistémico. Este cambio paradigmatico
implica valorar la experiencia como fuente legitima de cono-
cimiento y promover la integracion entre teoria y practica.

El diseiio como puente o barrera para la inclusion
Sebastian Malizia [Argentina]

El disefio nunca es neutral: cada decision metodologica tie-
ne el poder de levantar o derribar barreras sociales. Histori-
camente, la disciplina del disefio operd bajo la busqueda de
una “normalidad” estadistica que aliena a gran parte de la
diversidad humana. Frente a esto, se vuelve imperativo un
cambio de paradigma que distinga la accesibilidad (enfoca-
da en normas y resultados) y el disefio universal (solucio-
nes rigidas de “talle Unico”), del disefio inclusivo, entendido
€OmMOo un proceso que aborda la discapacidad no como un
problema de salud personal, sino como un desajuste inte-
ractivo generado por el entorno. Bajo la premisa de “resolver
para uno y extender a muchos”, se analiza el impacto del
Espectro de Personas desarrollado por Kat Holmes. Disefar
para exclusiones permanentes genera innovaciones que be-
nefician a una escala exponencial de la poblacion afectada
por limitaciones temporales o situacionales. Este enfoque
tedrico se valida mediante un caso pedagogico practico:
el codisefio de una aplicacion bancaria para adultos ma-
yores. Al confrontar las dificultades de usuarios reales, los
estudiantes rompen con el disefio autorreferencial. Las in-
terfaces resultantes —claras, minimalistas y enfocadas en
lo esencial— optimizan la experiencia de uso para toda la
poblacion en contextos cotidianos de prisa o baja visibilidad.
En conclusion, el disefio inclusivo no se presenta como un
acto de caridad, sino como una inversion ética y estratégica
para el futuro comudn, asumiendo que todas las personas
somos, inevitablemente, usuarios temporalmente capaces.

www.palermo.edu/dyc/semana

Entornos Virtuales para la enseianza y aprendizaje
del diseiio en el ITM

Alejandra Maria Perez Montoya [Colombia]

Exposicion y socializacion del aula maestra, que es un pro-
totipo en realidad virtual disefiado como un entorno para los
procesos de ensefianza y aprendizaje del disefio en el Insti-
tuto Tecnoldgico Metropolitano; en el cual se han dispuesto
estratégicamente objetos, mobiliario y recursos fisicos y
tecnoldgicos, con la intencion especifica de explorar como
el entorno de clase puede ser concebido como un espacio
para incentivar emociones positivas que fortalezcan y po-
tencien los procesos cognitivos favoreciendo el aprendizaje.

Practicas divergentes en la enseiianza del disefio en
el ITM

Alejandra Maria Perez Montoya, Juan Pablo Parra Arcila
[Colombia]

Exposicion de una obra procesual que esquematiza las
préacticas divergentes de la ensefianza del disefio en el ITM.

Extension Digital para el Acompaiamiento Integral
del Estudiante de Doctorado

Miriambelen Aldana Pirela [Espaiia]

El presente proyecto desarrolla PhiBi, una extension digi-
tal concebida para el acompafiamiento integral de los es-
tudiantes de doctorado, articulando la gestion académica
y el bienestar emocional desde una perspectiva empatica,
situacional y accesible. Su origen se fundamenta en la
constatacion de que la experiencia doctoral, aunque inte-
lectualmente enriquecedora, suele estar atravesada por
altos niveles de estrés, ansiedad, sindrome del impostor
y sobrecarga de trabajo, lo que impacta negativamente
en la salud mental del estudiantado y en la calidad de su
desempefio académico. Mediante una investigacion mixta
que combind cuestionarios y sesiones de cocreacion con
doctorandos de distintas disciplinas, se identificaron necesi-
dades prioritarias en cuatro areas: gestion flexible de tareas
y proyectos, bienestar integral y autocuidado, acompania-
miento adaptativo mediado por inteligencia artificial y acce-
sibilidad contextual y situacional. A partir de estos hallazgos,
la metodologia Design Thinking gui6 el proceso a lo largo
de las fases de empatizar, definir, idear, prototipar y validar,
asegurando que la propuesta respondiera a las realidades
situadas y cambiantes de los usuarios. El resultado es PhiBi,
una extension que integra funcionalidades de planificacion
académica con moédulos de apoyo emocional, un chatbot
de acompafiamiento y opciones de accesibilidad situacio-
nal, todo ello disefiado bajo principios de empatia, respeto a
la autonomia y amabilidad en la interaccion. Su objetivo es
transformar la narrativa del doctorado de una experiencia de
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mera supervivencia hacia un proceso de thriving, en el que
el estudiante pueda crecer personal y profesionalmente en
condiciones mas humanas y sostenibles.

Corporeidades mediadas

Arcadio Alexander Aldana Rincon, Diaz Molina Luis
Alexander, Gonzdlez Santos Erinson Fernando, Menjura
Cucunuba Ana Ximena [Colombia]

Esta propuesta presenta las reflexiones sobre el eje teori-
co y los resultados parciales del proyecto de investigacion
Corporeidades mediadas, fundamentado en la estética, la
percepcion, la tecnologia y el humanismo digital. El proyec-
to aborda las manifestaciones culturales contemporaneas
desde el cuerpo como mediador entre la experiencia senso-
rial y la imagen digital, como clave para analizar practicas
cotidianas, culturales, laborales y creativas en la intersec-
cion entre lo fisico y lo virtual. Desde enfoque el cuerpo se
concibe como un dispositivo cultural donde se relacionan
dimensiones estéticas, tecnoldgicas y simbdlicas, que se
reconfiguran en espacios hibridos de comunicacion. El
proyecto analiza la corporeidad como espacio de construc-
cion cultural y sensible, la alteridad como reconocimiento
de multiples formas de presencia y la imagen digital como
territorio simbdlico que redefine las formas de representa-
cion y relacion social. Desde el humanismo digital, propone
una lectura critica de estas transformaciones, situando el
cuerpo como una interfaz viva dentro multiples medios y
formas perceptivas. El proyecto igualmente aplica con la
comunidad estudiantil, diversas metodologias, talleres y re-
flexiones criticas sobre estos ejes, resultando en procesos
creativos que abordan diversos aspectos del Disefio Visual
y la comunicacion, pretendiendo aportar a la ensefianza del
disefio una epistemologia de la sensibilidad, articulada me-
diante la investigacion-creacion y el Aprendizaje Basado en
Proyectos, promoviendo metodologias interdisciplinarias, y
tecnologica acorde a los contextos contemporaneos.

El movimiento corporal como restaurador del proceso
creativo

Mariel Beltran [Alemania]

Este estudio investiga como el movimiento corporal puede
ser una fuente de conocimiento profundo y una guia hacia
procesos creativos mas conscientes dentro del campo del
disefio. Surge a partir del modelo de taller desarrollado en
el marco de mi maestria orientada a futuros sustentables,
donde se aplico la técnica de presencia social del U-Lab, ba-
sada en lainteligencia corporal y el Liderazgo desde el futuro
emergente. La investigacion parte de la hipdtesis de que el
cuerpo, al ser percibido como un sistema sensible e interco-
nectado, puede revelar informacion valiosa para la toma de

decisiones creativas y sostenibles. Durante las experiencias
del taller, los participantes exploraron movimientos corpo-
rales como medio de autoconocimiento, identificando blo-
queos personales y emocionales que influyen en su practica
profesional. Los resultados muestran que esta conexion cor-
poral propicia una mayor claridad interior, empatia y aper-
tura hacia nuevas perspectivas de disefio. Los disefiadores
reportaron sentirse mas presentes y alineados con sus va-
lores, incorporando la intuicién corporal dentro del resto del
taller. En conclusion, el estudio demuestra que la conciencia
corporal no solo enriquece la practica del disefio, sino que
también fomenta una comprension mas profunda de la in-
terdependencia entre mente, cuerpo y entorno, promoviendo
decisiones regenerativas y socialmente responsables.

COMISION A29: PATRIMONIO E IDENTIDAD VISUAL
Coordinadora: Maria Alejandra Martinez
Martes 28 de julio, 17:30 - 19:30hs

El diseio de objetos en la linea costera urbana y la
identidad cultural a partir del tsunami 2010 en la ciu-
dad de Viiia del Mar

Wolfgang Alejandro Breuer Narvdez [Chile]

La presente investigacion doctoral aborda las relaciones en-
tre los disefios de objetos de uso publico de areas costeras,
en torno al desarrollo de la cultura y las précticas sociales, a
lo largo de la linea de costa afectada por eventos naturales
como los tsunamis. En Chile, las ciudades costeras tampoco
escapan a esta condicion de renovacion. Es en este contex-
to que ocurrid el terremoto tsunamigénico 8.8Mw de 27 de
febrero del 2010 que cambia profundamente la dindamica de
vida de la poblacion de todo Chile. La delimitacion del &rea
de estudio empirico se define como la linea de disefio coste-
ro urbano (LDCU). La pregunta de investigacion es ¢Como la
relacion del disefio y el territorio se incluyen en la identidad
cultural en la linea costera urbana de uso publico, a partir
del tsunami del 2010 en Vifia del Mar? El objetivo general es
comprender la identidad del borde costero posterior al tsu-
nami 2010, a partir del andlisis de la relacion de los objetos
de disefio publico en la linea costera urbana.

El artefacto como régimen de ordenamiento semidti-
co: hacia un modelo de creacion de interfaces multi-
modales desde el acto performativo

Julidn Santiago Delgadillo Aponte [Colombia]

El punto de partida es la observacion de que, al comunicar-
nos a través de dispositivos técnicos contemporaneos, se
pierde sistematicamente informacion no verbal fundamental
que si esta presente en las interacciones presenciales cara
a cara. El autor argumenta que esta pérdida no correspon-
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de a un simple fallo técnico que pueda solucionarse con
mayor resolucion, sino que es una propiedad estructural
fundamental de los dispositivos. EI artefacto tecnologico
funciona como un “régimen semiético monomodal” que
separa la comunicacion en canales independientes y para-
lelos (como texto, audio y video), descartando de manera
inevitable la informacion que solo existe cuando multiples
modos se presentan de forma integrada y simultanea du-
rante un acto performativo. Tedricos como Kittler y Galloway
fundamentan que estos protocolos digitales dictan y contro-
lan estrictamente qué puede comunicarse y de qué manera.
La investigacion se ubica en la interseccion de tres areas
disciplinares: la ciencia, el disefio de la comunicacion y el
arte. Se apoya sdlidamente en los conceptos de multimoda-
lidad, comprendiendo que la comunicacion humana natural
integra todos los sentidos a la vez, y en la teoria del acto
performativo de Austin, la cual establece que la forma en
que Se enuncia un mensaje es una parte inseparable de
su contenido. Para abordar esta problemética, se propone
una metodologia integradora de “investigacion- creacion”, la
cual articula en didlogo constante la teoria con la practica.
Este riguroso proceso consta de cuatro fases: fundamen-
tacion tedrico-critica, analisis etnografico multimodal, dise-
fio y desarrollo de prototipos criticos, y una sintesis final.
Como resultado integral, el proyecto entregara un sistema
de cuatro partes: una tesis escrita, un modelo conceptual
de creacion de interfaces multimodales, una serie de pro-
totipos fisicos que materializan la teoria y la documentacion
de los actos performativos evaluados. El objetivo Ultimo es
reconfigurar la arquitectura de los artefactos tecnoldgicos
para integrar genuinamente la comunicacion no linglistica.

Analisis del diseio de informacion como dispositivo
mediador de acceso a la informacion publica entre
2011-2025 en instituciones publicas uruguayas
Ximena Insua [Uruguay]

Esta investigacion analiza el papel del disefio de informa-
cion como dispositivo mediador entre la disponibilidad de
la informacion publica y su acceso efectivo por parte de la
ciudadania en instituciones publicas uruguayas entre 2011
y 2025. El estudio se inscribe en el contexto de las politicas
de transparencia, gobierno abierto y gobierno digital impul-
sadas en Uruguay, que ampliaron la produccion, publicacion
y acceso a datos e informacion institucional. Sin embargo, la
mera disponibilidad de la informacion no garantiza su com-
prension ni su uso, lo que situa al disefio de informacion y a
la visualizacion de datos como elementos clave para traducir
la complejidad institucional en representaciones comprensi-
blesy utiles. La investigacion parte de la hipdtesis de que las
decisiones visuales, discursivas, estructurales y de interfaz
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influyen en las condiciones de interpretacion y apropiacion
ciudadana. Propone analizar cémo se materializa la infor-
macion publica y caracterizar las configuraciones de disefio
que pueden favorecer o limitar su comprension y utilizacion.

Grabados de la ciudad de Guayaquil: Modos de visua-
lidad, conocimiento y mecanismos en la construccion
de las imagenes de las expediciones del siglo XVl
Félix Jaramillo Valle [Ecuador]

Durante el siglo XVIII se produce un notable impulso explo-
ratorio para registrar el conocimiento de estos territorios. La
investigacion se propone realizar el andlisis de los testimo-
nios escritos y visuales de dos de las mas importantes ex-
pediciones espafolas que arribaron a Guayaquil en el siglo
XVIII, mediante la descripcion iconogréfica e identificacion
de los modos de visualidad, conocimiento y mirada politica
de los grabados realizados como medio para mostrar las
miradas europeas sobre América y su incidencia en las pro-
pias miradas del imaginario guayaquilefio. El papel que se
les asigno a las imagenes de lo observado y vivido por estas
dos expediciones cientificas es fundamental para entender
como se construyo la visualidad de la ciudad ante los ojos
de Europa. El nlcleo del problema consiste en examinar las
modalidades particulares de visualizacion del mundo ibe-
roamericano, cuestionando como las representaciones ico-
nicas se apoyan en la confianza de la vista y en las image-
nes grabadas como fuentes de conocimiento e instrumentos
de poder y dominio.

Narrativa en laimagen grafica presidencial de Menem
Carolina Agustina Klein [Argentina]

La presente investigacion se desarrolla en un contexto en
el cual prima la convergencia mediatica y las plataformas
digitales adquieren un sol central en la produccion de sen-
tido politico. Asi, podemos decir que las audiencias estan
imbricadas en un rol activo donde la circulacion y resignifi-
cacion de contenidos que se hacen presentes dando lugar
al nuevo prosumidor (Scolari, 2013; Jenkins, 2008). En este
contexto, la comunicacion politica es un espacio en el cual
se construyen identidades y legitimidades insertadas en
un escenario de disputa simbdlica. En este sentido resul-
ta pertinente recuperar al autor Carl Schmitt (2009), quien
expone el relato amigo-enemigo produciendo una relacion
de antagonismo. Esta idea organiza las relaciones sociales
y politicas que son llevadas también en la actualidad donde
esta disputa se traslada al entorno digital y redes sociales.
La actual politica se imbrica en plataformas digitales donde
la circulacion de discursos, imagenes y emociones ocupa un
lugar central en la produccion de sentido politico. De esta
forma, Chang Yanez y Estrella Chang (2025) sefialan que las
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plataformas digitales favorecen la viralizacion de contenidos
cuyo contenido es principalmente emocional.

Analisis de la representacion de la interaccion en vi-
deojuegos independientes latinoamericanos

Laura Amalia Martinez Alcantar [México]

En las Ultimas décadas, el videojuego se ha establecido
como un medio de comunicacion complejo, cuya capacidad
para articular mundos narrativos trasciende sus funciones
ltdicas. Dentro de este ecosistema, la narrativa ambiental
Se erige como un eje rector que organiza la experiencia del
jugador, transformando el espacio virtual en un sistema de
significacion. El presente trabajo se centra en el género point
& click como un campo de estudio privilegiado para analizar
estas dinamicas. El estudio se propone analizar cdmo, en
los videojuegos independientes latinoamericanos desarro-
llados entre 2010 y 2025, los componentes de la gramatica
visual son empleados para representar dicha interaccion.
Asimismo, se pretende analizar como la gramatica visual
responde al contexto situacional de la narrativa ambiental
en los videojuegos independientes point & click. El presente
trabajo se fundamenta en tres principales enfoques epis-
témicos: la Psicologia Cognitivo-Conductual, la Semidtica
Estructural y la Ludonarrativa, abordando la interaccion, la
gramatica visual, la narrativa ambiental y los videojuegos.

Marca Pais Bolivia propuestas

Ada Rosa Rodrigo Sandoval [Bolivia]

El marco académico seria: Las propuestas de marca pais -
Bolivia, se desarrollaron en el marco de la materia imagen e
identidad corporativa de la carrera de Disefio Grafico y Pro-
duccion Crossmedia de la Universidad Franz Tamayo, con
estudiantes de séptimo semestre (Ulitmo afio). El marco me-
todoldgico usado fue creado basado en un enfoque practico,
buscando generar un aprendizaje basado en proyectos, que
buscaba representar la identidad gréfica de un pais para
representarlo a sus propios habitantes y turistas, y también
para fomentar el comercio internacional. Se trabajo en gru-
pos de dos a tres personas, con un tiempo aproximado de
dos semanas de trabajo (desde el bocetaje hasta la pre-
sentacion final del proyecto en aula) La presentacion sera
virtual, ya que yo resido en la ciudad de Santa Cruz, Bolivia.
Para la presentacion dispongo imagenes del proyecto para
proyectar en pdf. Quedo atenta a sus comentarios.

El disefio de marca como estrategia en la comunica-
cion multimedial de instituciones financieras ecuato-
rianas entre 2019-2024

Fausto Daniel Santos Tapia [Brasil]

Esta investigacion analiza el disefio de marca como recurso

estratégico de comunicacion multimedia en el sector finan-
ciero ecuatoriano entre 2019y 2024, mediante una compa-
racion entre la banca tradicional y las cooperativas de origen
indigena. Parte de la premisa de que las marcas son cons-
trucciones culturales y sistemas de significado que articulan
dimensiones visuales, discursivas, tecnologicas y sociales,
especialmente en contextos de transformacion digital. El es-
tudio se sittia en un periodo marcado por la implementacion
de politicas de digitalizacion, la aceleracion tecnoldgica de-
rivada de la pandemia y la expansion de la inteligencia arti-
ficial, factores que modificaron las formas de comunicacion
institucional y de vinculacién con las audiencias. Frente a
este escenario, la investigacion examina como las entidades
financieras construyen confianza, identidad y pertenencia a
través de sus estrategias de branding digital. Los hallazgos
preliminares evidencian diferencias significativas entre am-
bos modelos. Mientras los bancos tradicionales privilegian
estéticas asociadas a la solidez, estabilidad y rendimiento fi-
nanciero mediante paletas sobrias y lenguajes corporativos,
las cooperativas indigenas incorporan simbolos, colores y
narrativas vinculadas a valores comunitarios y cosmovisio-
nes culturales. Esta distincion revela que el disefio de mar-
ca funciona como un espacio de mediacion cultural donde
convergen diferentes visiones econdmicas y sociales. Desde
un enfoque cualitativo e interpretativo, la investigacion con-
tribuye al campo del disefio grafico al proponer una lectura
intercultural del branding financiero, entendiéndolo como
una practica estratégica capaz de construir significado, for-
talecer vinculos sociales y representar identidades diversas
en los entornos digitales contemporaneos.

El disefio como dispositivo de legitimacion cultural:
gestion del disefio e industria cultural en los e-sports
de KRU Esports

Lina Sofia Yu [Argentina]

La presente investigacion aborda el fendmeno de los e-
sports en Argentina desde la perspectiva de la Gestion del
Disefio, analizando como estos espacios digitales se con-
solidan como modelos de industria cultural. A través del
estudio del caso KRU Esports en la escena competitiva de
Valorant, se examina de qué manera la gestion del disefio
opera como dispositivo de legitimacion cultural y como ese
proceso tensiona las definiciones clasicas de industria cul-
tural en el contexto argentino. La investigacion propone que
el disefio no es un elemento decorativo sino una practica
que articula identidad, comunicacion, comunidad y valor
simbolico en el desarrollo de los e-sports latinoamericanos.
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COMISION A38: GESTION CURRICULAR
E INSTITUCIONAL
Coordinadora: Alejandra Guardia-Manzur
Martes 28 de julio, 17:30 - 19:30hs

0 Dilema do Ensino de Design: A Urgéncia da Pratica e
da Experiéncia Profissional na Formacao do Designer
Gabriel Bergmann Borges Vieira [Brasil]

A proliferag&o de cursos de design em diversos formatos e a
crescente busca por metodologias de ensino-aprendizagem
contrastam com uma preocupante lacuna: a auséncia de
designers com experiéncia pratica e formagdo académica
adequada no corpo docente. A partir do texto publicado no
Foroalfa, refletindo sobre a eficacia de “ensinar design sem
designers”, levantando o debate sobre como desenvolver a
aplicago pratica em um processo de ensino-aprendizagem
quando professores e alunos podem estar no mesmo esta-
gio de construgéo do conhecimento. A atividade visa explo-
rar as implicages dessa realidade para a qualidade da for-
magdo profissional, a seguranga dos graduados no mercado
de trabalho e a propria integridade da disciplina do design
bem como inspirar a busca por modelos pedagdgicos que
permitam aos educadores manter uma pratica profissional
ativa e, assim, oferecer uma orientagao de projeto mais rica
e relevante. Ao confrontar o risco de reduzir o design a uma
mera técnica de produgio visual, a proposta visa fortalecer
a disciplina e garantir que o design continue sendo uma for-
ca transformadora na América Latina.

0 Design do Futuro do Design

Gabriel Bergmann Borges Vieira, Ana Valquiria Prudencio
[Brasil]

Esta atividade apresenta relato de experiéncia docente de
disciplina de Topicos Avangados em Design, do Curso de
Design da Universidade de Caxias do Sul. O tema de trabal-
ho abordado foi a construcdo de cendrios para o futuro do
design, com a discussdo do papel e a natureza do design
nas proximas décadas. Quais serdo as novas demandas éti-
cas, sociais e ambientais que moldardo a pratica do desig-
ner? E, fundamentalmente, como o ensino do design deve
se adaptar para preparar 0s profissionais para um futuro
ainda em construcao? Serdo compartilhados insights de de
cenarios futuros, tendéncias emergentes e as competéncias
essenciais que os designers precisardo desenvolver para
ndo apenas responder ao futuro, mas projeta-lo.

Laboratorio Tecnolégico y de Educacion del Disefio,
CAMILLEH

Roberto Cabrera Olea [Chile]

La presente ponencia propone la transicion del disefio ba-
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sado en la manufactura hacia la Poiestopia: un modelo de
creacion agencial donde la tecnologia no es una herramien-
ta externa, sino un exocortex pedagdgico. Se introduce la
Metodologia del Disefio Cretastasico, un marco pedagdgico
que utiliza interfaces cerebro-computadora (BCI) y la IA de
Resonancia Fractal para formar al Disefiador-Constructor
Agencial bajo el sistema CAMILLEH (Conciencia de Aper-
tura Mental en Imagen y Lenguajes no Lineales para la
Evolucion Humana). Se presenta el Laboratorio CAMILLEH
como una instancia fisica y experimental dentro de la fa-
cultad, disefiada para que el estudiante de grado opere en
el Infinacto —un espacio de flujo de posibilidades mate-
riales infinitas—. A través de la IA de Resonancia Fractal
(Tecnologia propietaria RPI: 2026-A-1527), el laboratorio
permite el ejercicio de la Semasiografia (escritura de signifi-
cados directos) y la Decohergrafia (reduccion de la latencia
entre pensamiento y manifestacion). EI objetivo es que el
alumno transite del quot;hacer quot; al quot;permitir quot;,
gestionando su propia fenomenologia y responsabilidad ter-
modinamica. Esta propuesta busca el desarrollo evolutivo
del humano, utilizando la tecnologia como un instrumento
para un desarrollo integral y de conciencia, transformando
las relaciones sociales en una nueva sociedad respetuosa
basada en el amor y el sentir como potencias y competen-
cias energeéticas, proyectivas y creativas.

Modelo pedagadgico para el desarrollo de OVAS de ma-
terias instrumentales bajo resultados de aprendizaje.
Caso Diseiio Visual Universidad de Caldas

Carolina Calderon Franco, Yolima Sanchez Royo [Colombia]
Los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVAS) se han conso-
lidado como herramientas fundamentales en la educacion
superior, especialmente debido al acelerado proceso de
virtualizacion de los entornos educativos. No obstante, ga-
rantizar su efectividad, usabilidad y accesibilidad contintia
representando un desafio significativo. En este contexto, el
andlisis y la comprension de las necesidades y la pertinen-
cia pedagdgica de determinados contenidos académicos,
propios de programas de formacion profesional presencial,
motivan la reflexion sobre como trasladar dichos contenidos
hacia escenarios virtuales atractivos, interactivos y acordes
con las actuales dinamicas de acceso a la informacion.
Esta necesidad favorece el desarrollo de Objetos Virtuales
de Aprendizaje en asignaturas instrumentales, como es el
caso de la catedra Herramientas Digitales | del Programa
de Disefio Visual de la Universidad de Caldas. A partir de
esta indagacion, se plante6 una serie de fases orientadas
al cumplimiento del objetivo principal de la investigacion:
generar un modelo pedagogico que permita aplicar de ma-
nera efectiva procesos de virtualizacion en asignaturas ins-
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trumentales, articulados con resultados de aprendizaje en
Colombia. Asi, se propone un modelo iterativo compuesto
por seis fases: Fase 1. Identificacion de la necesidad Anali-
sis de la realidad educativa actual y revision curricular des-
de una propuesta hibrida, considerando el contexto de un
programa académico de disefio con modalidad presencial.
Fase 2. Revision del contexto colombiano Analisis de la ofer-
ta de educacion virtual en programas de Disefio Visual en
Colombia, atendiendo su realidad pedagdgica y educativa,
asi como los lineamientos relacionados con los resultados
de aprendizaje establecidos por el Ministerio de Educacion
Nacional. Fase 3. Propuesta pedagdgica y tecnoldgica Dise-
fio de una propuesta pedagogica basada en competencias
y en la estructura tecnoldgica de la Universidad de Caldas,
considerando aspectos normativos, limitaciones técnicas y
criterios de accesibilidad que respondan a las necesidades
de virtualizacion. Fase 4. Desarrollo del prototipo Disefio y
desarrollo del prototipo virtual de la asignatura Herramientas
Digitales | del Programa de Disefio Visual de la Universidad
de Caldas. Fase 5. Evaluacion de usabilidad Evaluacion de
la usabilidad del prototipo mediante el software Face Rea-
der, con el proposito de analizar la experiencia y respuesta
de los usuarios frente al entorno virtual desarrollado. Fase
6. Conclusiones y andlisis Interpretacion de los resultados
obtenidos y formulacién de conclusiones orientadas a for-
talecer los procesos de virtualizacion en asignaturas instru-
mentales.

Solugdes com Design: briefings reais no ensino uni-
versitario

Gisela Costa Pinheiro Monteiro, Mayanne Fernandes,
Ignez Coutinho Jorge Lima, Ricardo Pereira Gongalves
[Brasil]

0 presente artigo apresenta o projeto de extensao “Solugdes
com Design”, desenvolvido no curso de Desenho Industrial
da Universidade Federal Fluminense (UFF), como uma pro-
posta de aproximagdo entre universidade e comunidade
por meio da criagdo de um banco pdblico de demandas e
briefings estruturados. O estudo analisa o desenvolvimento
de um site voltado a catalogagdo continua de problemas,
situacOes e oportunidades identificadas no entorno social
da universidade, transformando solicitacdes dispersas em
contelidos acessiveis para atividades de ensino, pesquisa e
extensdo. A metodologia adotada baseia-se na estruturagéo
de fichas padronizadas, na realizagéo de visitas técnicas e
na organizagéo de demandas reais com potencial de apli-
cacdo em disciplinas e Trabalhos de Conclus&o de Curso. A
proposta fundamenta-se em fase de pilotagem iniciada em
2025, na qual foram testados formatos de catalogagdo e
modelos de articulagdo com atividades académicas. Como

resultado, o projeto evidencia o potencial do uso de platafor-
mas digitais como instrumentos de mediagéo entre territorio
e ensino de design, contribuindo para a construgéo de prati-
cas pedagdgicas mais conectadas as realidades locais e as
demandas contemporaneas da sociedade. Conclui-se que a
organizagao publica e continua de briefings pode ampliar o
repertorio projetual dos estudantes e fortalecer a integragéo
entre extensdo universitaria e formagdo em design.

Design, Espaco e Pertencimento: Estratégias Pro-
jetuais para o Vinculo dos Estudantes no Ambiente
Universitario

Gabriela Dias, Fernanda Henriques [Brasil]

As universidades podem ser compreendidas como sistemas
espaciais complexos, semelhantes a pequenas cidades, nos
quais convivem individuos de diferentes origens culturais,
sociais e etdrias, compartilhando infraestruturas, servicos
e experiéncias cotidianas. Nesse contexto, o design assu-
me papel central na mediacdo da relagdo entre os estu-
dantes e 0 espago universitario, influenciando diretamente
a orientagdo, o conforto, a interagéo social e o sentimento
de pertencimento. Este trabalho pretende discutir, a partir
de uma revisdo bibliografica, como estratégias de design
(especialmente do ambiente construido, do design da in-
formagéo e da experiéncia do usuério) contribuem para o
fortalecimento do vinculo dos estudantes com a universida-
de. Sdo analisados estudos que abordam desafios psicos-
sociais enfrentados pelos universitarios, com destaque para
0s estudantes ingressantes, cujos primeiros contatos com
0 campus Sdo decisivos para a construgdo de memorias
afetivas e para sua adaptagdo académica. O texto também
discute iniciativas institucionais que favorecem a integragéo
e a participagéo ativa dos estudantes, como monitorias
académicas e projetos de comunicagdo universitaria, en-
tendidos como dispositivos de design organizacional e co-
municacional que ampliam o engajamento e a sensagéo de
pertencimento. Além disso, s&o apresentadas contribuigées
do design biofilico no ambiente universitario, evidenciando
como a presenca de elementos naturais, a valorizagdo da
luz natural e a criagao de espacos dinamicos e ao ar livre im-
pactam positivamente a experiéncia espacial, despertando
emogc0des como satisfacdo, relaxamento e encantamento. A
partir dessas analises, argumenta-se que o design, ao arti-
cular aspectos funcionais, simbélicos e emocionais do es-
pago, constitui um elemento estratégico para a construgéo
de ambientes universitarios mais legiveis, acolhedores e
humanizados, capazes de promover bem-estar, autonomia
e identificagdo dos estudantes com o campus.
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Dialogos em design: intercambio de saberes e prati-
cas pedagadgicas no ensino do design

Adriana Dornas, Rafael Neder Barroca, Bruna Finelli,
Barbara Lima Falqueto [Brasil]

0 evento Didlogos em Design, promovido pelo curso de
Design da Universidade FUMEC, foi concebido como uma
atividade académica voltada a ampliacdo do repertdrio
critico, cultural e profissional de estudantes e docentes.
A iniciativa buscou aproximar o ambiente universitario das
dindmicas contemporaneas do design, promovendo trocas
com pesquisadores e profissionais e estimulando reflexdes
sobre os desafios e responsabilidades sociais da area. A
programacdo incluiu palestras, mesas- redondas, oficinas
praticas e apresentagdes académicas, abordando temas
COMO Processos criativos, cultura visual, inovagéo e traje-
tdrias profissionais. Entre os destaques, estiveram debates
sobre interdisciplinaridade, design autoral e experiéncias
de egressos, além de oficinas voltadas ao desenvolvimen-
to de habilidades praticas, como fotografia, prototipagem
e ilustragdo. Fundamentado na compreensdo do design
como campo interdisciplinar e socialmente comprometido, o
evento dialoga com autores que destacam seu papel estra-
tégico na mediacdo entre tecnologia, cultura e sociedade. A
proposta pedagdgica priorizou uma abordagem participati-
va, incentivando o pensamento critico e a construgdo cole-
tiva do conhecimento. Como resultado, observou-se maior
engajamento dos estudantes e fortalecimento da relagéo
entre formagédo académica e pratica profissional. O evento
evidencia o potencial de iniciativas que articulam ensino,
pesquisa e extensdo, contribuindo para uma formagdo mais
critica e alinhada as demandas contemporaneas do design.

Diseio en red: actividad colaborativa entre UNNOBA
y UNL

Cecilia Fladung, Agustina Fonti, Sofia Ginestra, Merce-
des de los M. Nicolini, Estefania Schneider, Maria Joa-
quina Turdo [Argentina]

La actividad colaborativa tuvo como propdsito fortalecer el
intercambio académico, pedagdgico y cultural entre estu-
diantes de Disefio de la Comunicacion Visual de la Facultad
de Arquitectura, Disefio y Urbanismo de la Universidad Na-
cional del Litoral y la Escuela de Tecnologia de la Universidad
Nacional del Noroeste de la Provincia de Buenos Aires. En
este marco, los equipos de catedra articularon un espacio
de trabajo conjunto orientado a promover la reflexion critica,
la experimentacion proyectual y la construccion colectiva del
conocimiento, a partir de los puntos de convergencia entre
las planificaciones de ambas instituciones. El enfoque me-
todologico se sustentd en las “experiencias puente” (Lion,
2020), integrando dimensiones vivenciales, digitales y pre-
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senciales en procesos dindmicos de ensefianza y aprendi-
zaje. En este marco, el abordaje de una problematica social
actual operd como eje articulador para analizar perspectivas
locales, comprender la incidencia del contexto en las pro-
puestas de disefio y favorecer el didlogo interdisciplinario.
El objetivo general fue promover una experiencia de inter-
cambio centrada en la reflexion y resolucién proyectual de
una problematica concreta, integrando diversos enfoques
pedagdgicos y metodoldgicos, fomentando una mirada cri-
tica sobre el rol del disefio, el trabajo interdisciplinario y el
desarrollo de habilidades de comunicacion y colaboracion
en entornos virtuales. La modalidad de trabajo fue hibrida,
combinando encuentros virtuales con instancias presencia-
les. Incluy6 trabajos practicos, clases tedricas conjuntas,
tutorfas y equipos mixtos. Como resultado, los estudiantes
desarrollaron propuestas —digitales, graficas y espacia-
les— vinculadas a identidades locales, diversidad cultural,
sostenibilidad y espacios publicos, como: la Asociacion por
los Derechos Humanos de Pergamino, la iniciativa Zurciendo
el planeta, el proyecto Comunicar salud, la Bienal de Arte
Joven, el encuentro de Ictiologia y los 40 afios de FADU.
La evaluacion se realizd de manera conjunta mediante una
ribrica que contempld la investigacion sobre el tema, la
toma de partido conceptual, la estrategia comunicacional, la
narrativa transmedia, el sistema visual, 10s recursos graficos
y constructivos de cada propuesta.

Entre letras e cidade: design e tipografia latino-ameri-
cana em experiéncias educativas no urbano de Goia-
nia (Brasil)

Nicolas Gualtieri [Brasil]

A apresentacdo propde compartilhar uma experiéncia edu-
cativa desenvolvida a partir do didlogo entre design, tipo-
grafia latino- americana e cidade, tomando como campo
de investigacdo o espaco urbano de Goiania (Brasil). A fala
parte das agBes realizadas no projeto de extensdo Metila
— Memodria e Tipografia Latino-americana, desenvolvido na
Universidade Federal de Goias (UFG), que articula préticas
de observacao, registro fotogréfico e andlise de tipografias
presentes no cotidiano urbano. A proposta centra-se na ca-
talogagdo e andlise de fotografias de tipografias urbanas,
compreendidas ndo apenas como registros visuais, mas
como dispositivos pedagdgicos que ativam memdria cultu-
ral, educacdo artistica e reflexdo critica sobre o design no
contexto latino- americano. Ao percorrer cartazes, letreiros
e inscrigles tipograficas populares da cidade, a experiéncia
educativa estimula estudantes a reconhecerem o urbano
como espago de aprendizagem, produgéo de conhecimen-
to e construcao de repertorios visuais situados. Durante a
apresentacdo, serdo discutidas as estratégias metodoldgi-
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cas visuais adotadas no projeto, que integram olhar atento,
fotografia, leitura tipografica e escrita narrativa, enfatizando
0 potencial dessas praticas para o ensino de design e para
a formacao de uma consciéncia critica e decolonial. A expe-
riéncia evidencia como a educacgao em design pode valorizar
saberes locais, visualidades populares € memdrias urbanas
frequentemente marginalizadas pelos discursos hegeméni-
cos. A fala também aborda os desdobramentos pedagdgi-
cos, culturais e tecnoldgicos da iniciativa, como a criagdo
de acervos visuais digitais, a experimentacao tipografica
autdctone e o desenvolvimento de ferramentas educativas
voltadas a preservagdo e a reinterpretagdo contemporanea
desses repertorios urbanos. Nesse contexto, o design é
apresentado como campo de mediagéo cultural, capaz de
articular educacéo, memoria, territdrio e cidadania. Por fim,
a apresentacéo propde refletir sobre os desafios e poténcias
do design e da educagéo na relagéo com a sociedade urba-
na contemporanea, destacando como a aproximagao entre
tipografia popular, praticas educativas e cidade contribui
para a valorizagdo da diversidade visual latino-americana e
para a construcdo de repertorios interculturais sensiveis as
realidades locais.

Excursiones. Fanzines para reinventar lecturas y es-
crituras universitarias

Sara Guitelman, Analia De Matteo, Valeria Lagunas,
Manuel Vidal Moreta [Argentina]

“Excursiones, donde nos vinimos a encontrar” es una co-
leccion de fanzines que ensaya la apertura de una zona ain
inexplorada en la que se articulan nuevas formas de pensar,
sentir, leer y escribir en artes, disefio, cultura visual. La co-
leccion surge en 2025 como una convocatoria impulsada
por el equipo de investigacion Disefios de disenso (IHAAA,
Facultad de Artes, Universidad Nacional de La Plata), inte-
grado por docentes de Disefio en Comunicacion Visual C y
de Historia del Arte. Desde alli, el fanzine se asume como un
gesto editorial y pedagogico: un modo de producir y poner
en circulacion pensamiento desde registros heterogéneos.
La convocatoria se caracteriza por su apertura al interior y
exterior de la universidad, convocando a docentes de otras
catedras, facultades y universidades, a editores, producto-
res graficos y agentes afines. Esta diversidad de voces es
constitutiva del proyecto porque habilita relatos que pro-
mueven la interdisciplinariedad y manifiestan las vertigino-
sas dindmicas de la cultura visual del presente. Buscamos
la produccion de narraciones en sincronia con los modos de
leer de las nuevas generaciones de estudiantes. Excursio-
nes esta destinada a poner en circulacion materiales de lec-

tura novedosos y disruptivos, proyectados a partir de proce-
dimientos que se inscriben en Idgicas de ver y leer actuales.
Si bien es insumo para la ensefianza en artes y disefio, su
sentido trasciende la universidad. Los fanzines circulan en
version impresa y digital, entre el dmbito de la Facultad de
Artes y mas alla del espacio universitario. Los 31 titulos edi-
tados en 2025 son de acceso libre y estan alojados en el
sitio del Instituto de Historia del Arte Argentino y Americano
(IHAAA). El formato fanzine convoca la introspeccion y ha-
bilita registros discursivos verbales y visuales disimiles. Es
una invitacion a hablar desde subjetividades diversas para
que podamos transformar curiosidades, gustos y pasiones
propias en pensamiento critico acerca de lo que hacemos.
A modo de archivo catdlogo multiple, reunir ideas en torno
a la produccion tedrica, la lectura académica y la practica
docente y estudiantil. Cada autor elige de qué hablara su
fanzine. La produccion de cada entregable estd a cargo de
los autores (tanto la edicion del contenido verbal visual como
su disefio). La reproduccion impresa y la sistematizacion de
las portadas con la identidad de Excursiones estd a cargo
del equipo de investigacion. La propuesta es tan libre como
libre es el registro de un fanzine. Sin embargo, distribuimos
un documento con orientaciones basicas sobre su formato.
Afo a afio se reabrira la convocatoria, por lo que resultara
un catlogo abierto, siempre en movimiento.

Diseiio de informacion aplicado en laminas cientificas
sobre artropodos

Gerardo Luna-Gijon, Ana Zazil Lara Contreras, Jaqueli-
ne Mata Santel, Mariana Sanchez Olguin [México]
Vivimos en una cultura inmersa en codigos graficos que nos
permiten relacionarnos con la informacion, asi, la comunica-
cion de la ciencia adquiere mayor efectividad cuando lo que
decimos lo hacemos mediante una forma visual. Esta inves-
tigacion surge a partir de detectar un area de oportunidad
en la practica del disefio, pues debido a muchas convergen-
cias tanto sociales como culturales, se da una sinergia en
donde el disefio de explicaciones visuales mediante laminas
cientificas que apoyen la comunicacion de la ciencia esta en
auge. El objetivo de este proyecto es estudiar la naturaleza
narrativa e ilustrada de las laminas cientificas, para pro-
poner desde el disefio de informacion una estrategia para
elaborar visualizaciones eficientes para la comunicacion de
la ciencia. Se presentan los avances de un proyecto que
desarrolla una serie de laminas cientificas para un libro de
comunicacion de la ciencia sobre artropodos de Zacapoa-
xtla, Puebla.
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Comunicacion publica de la ciencia mediante ilustra-
cion cientifica e infodisefo

Gerardo Luna-Gijon, Ana Zazil Lara Contreras, Jaqueli-
ne Mata Santel, Mariana Sanchez Olguin [México]

La sociedad occidental tiene una gran preferencia hacia la
imagen, tan es asi que podemos decir que vivimos en una
cultura visual, la cual aprovecha una plétora de diversos ti-
pos de graficos que permiten relacionarnos en distintos ni-
veles con la informacion. Esto nos dice que la comunicacion
de la ciencia adquiere un enorme potencial de efectividad
cuando lo que decimos lo hacemos mediante una forma vi-
sual. La ilustracion cientifica es informacion visual especia-
lizada, que por medio de un storytelling posee un potencial
lidico que tiene un impacto en la memoria, facilitando el
comunicar un tema complejo y la formacién de nuevo cono-
cimiento. Sin embargo, se requieren mas estudios acerca de
los mecanismos que producen una experiencia informativa
exitosa dentro de la comunicacion de la ciencia, especifica-
mente para comprender el funcionamiento de la ilustracion
cientifica al incorporarse en explicaciones visuales para
producir una divulgacion accesible al publico. Se presenta
en este proyecto avances de un caso de estudio sobre el
desarrollo de ilustraciones cientificas de varios artropodos
de Puebla, México.

COMISION A1: DISENO INDUSTRIAL, METODOLOGIA
Y FORMACION PROYECTUAL
Coordinador: Ibar Federico Anderson
Miércoles 29 de julio, 10:00 - 12:00hs

Bidimensionalidad metodolégica de la produccion del
disefio: claves para el aula

Lorena Noyola, Emma Yanet Flores Zamorano [México]
Uno de los desafios actuales en la ensefianza del disefio
consiste en precisar la diferencia entre las metodologias
orientadas a la teorizacién y conceptualizacion del disefio
y aquellas indispensables para su produccion. La necesidad
de un proceso riguroso que permita complejizar el disefio en
relacion con lo social, lo cultural y lo contextual suele ver-
se opacada por la centralidad otorgada a las metodologias
de produccion en el aula. En las licenciaturas en disefio se
prioriza con frecuencia una teoria vinculada a la técnica y la
tecnologia; sin embargo, un disefio producido sin una com-
prension adecuada del contexto sociocultural esta destinado
a no cumplir plenamente su funcion. Este trabajo plantea
claves para que esta separacion entre dichas dimensiones
sea superada a través de una dicotomia integradora para
mejorar la ensefianza del disefo y los productos resultados
del mismo.

www.palermo.edu/dyc/semana

Enseiiar y enseiar Morfologia en disciplinas proyec-
tuales

Moriana Abraham, Soledad Simin [Argentina]

El trabajo de catedra que realizamos en Morfologia | y Mor-
fologia Il de la Facultad de Arquitectura Urbanismo y Disefio
de la Universidad Nacional del Litoral, estd fundado en la
relacion del disefio con la morfologia y de ésta con el disefio
industrial. Sudjic (2009) que opina que “los objetos no estan
en el vacio, sino que forman parte de una compleja coreo-
grafia de interacciones. El disefio es el instrumento para
crear la percepcion de nuestra propia identidad, ya sea ésta
civica, politica, econémica o personal. Entonces no es solo
el significado del disefio lo que importa. Si combinamos la
perspectiva tecnoldgica (el cémo) y el contexto cultural en el
que opera el disefio (el que), obtendremos una herramienta
particularmente poderosa para observar y comprender el
mundo”. En otras palabras, el disefio es una construccion
de lenguajes y significados que se manifiestan a través del
estudio y produccion de formas. Este lenguaje de los objetos
asume una responsabilidad funcional referida a la presta-
cion de usos de un objeto y una responsabilidad significativa
que comprende las distintas aspiraciones sociales y valores
culturales en él proyectadas y que muchas veces exceden a
su funcion esencial. Los objetos, como portadores de signi-
ficados, expresan sus mensajes a través de diversas formas.
Al interpretar estos mensajes, podemos reconstruir la his-
toria humana y sus necesidades, descubriendo asi nuevas
perspectivas para observar y comprender nuestro entorno y
crear a partir de una mirada morfoldgica las percepciones
posibles. En el ambito de las comunidades académicas de
las disciplinas proyectuales, es fundamental comprender
que el proceso de ensefianza-aprendizaje se centra en el
hacer y que la articulacion entre la educacion y la profe-
sion es un tema complejo. Ronald Barnett (2004) considera
que “las habilidades construyen siempre a las capacidades
y ellas comportan un logro valedero para nuestros recur-
S0S humanos y sus respuestas eficaces, comprometidas,
llenas de inteligencia y sabiduria”. Los saberes disciplinares
relacionados a la practica morfologica se encuentran en
continua transformacion debido a las multiples influencias
que los contienen, se resignifican y han determinado a lo
largo de su construccion y consolidacion, etapas muy varia-
das que dejaron su impronta en los modos de concebir los
perfiles profesionales. La morfologia es una disciplina pro-
yectual inherente a las carreras de disefio y se ha afianzado
de manera tal que podemos reconocer sus contribuciones
a la investigacion, exploracion y experimentacion del cono-
cimiento de la forma habilitando a que los que se involucran
con ella lo hagan de manera abarcativa y multidisciplinar.
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El uso de una metodologia de administracion de pro-
yectos adaptada al disefio

Alejandra Alfaro Suzan [México]

El objetivo general es explorar los beneficios del uso de una
metodologia de administracion de proyectos adaptada a la
gestion de proyectos de disefio en contextos de ensefianza.
Lo que hace este proceso diferente es que previo a em-
pezar el proceso de disefio tradicional hay un proceso de
planeacion que facilita la gestion, parte de la Administracion
del proyecto, que lo define y clarifica. Esta metodologia es
adaptada, porque es parte de la metodologia del Project
Management Institute. Retomamos los elementos que son
mas Utiles para un Proyecto de Disefio y tienen también
pequefias modificaciones para hacerlas mas digeribles
para los alumnos de industrias creativas. El libro de Admi-
nistracion de Proyectos en que me baso es “Kloppenborg,
T. J. (2015). Contemporary project management (4th ed.).
Cengage Learning.” En gestion de proyectos, la planeacion
es uno de los procesos fundamentales porque establece el
alcance, los objetivos, las actividades, los recursos, el tiem-
po y los riesgos del proyecto. Al definir estos elementos con
anticipacion, la planeacion proporciona una base clara para
coordinar, monitorear y tomar decisiones durante la ejecu-
cion, lo cual facilita la gestion del proyecto (Project Manage-
ment Institute, 2021; Kloppenborg, 2015).

Experiencia de Disefio Industrial, con alumnos de la
Escuela Técnica

Ibar Federico Anderson [Argentina]

En un contexto educativo marcado por la transicion desde
los modelos pedagdgicos heredados de la Industria 2.0 ha-
cia los desafios de la Industria 4.0, la ensefianza del disefio
técnico en las escuelas secundarias técnicas argentinas
enfrenta la necesidad de renovarse sin perder su rigor disci-
plinar. En la Escuela Técnica Nacional N° 2 “Independencia”
de Concordia, Entre Rios, esta transformacion se materializa
en proyectos interdisciplinarios que vinculan el dibujo téc-
nico, la historia del arte, la tecnologia digital y la identidad
latinoamericana. Uno de estos proyectos embleméticos es
el disefio de la silla Curuxu, cuyo nombre proviene del vo-
cablo guarani que alude a la constelacion de la Cruz del
Sur —referente astronémico, cultural y simbdlico del he-
misferio sur— e incorporado en emblemas regionales como
la bandera del MERCOSUR. Este mobiliario no es solamente
un ejercicio de representacion técnica o de modelado tridi-
mensional; constituye una propuesta pedagdgica que busca
articular la creatividad con la precision del lenguaje gréfico,
la reflexion histdrica con la innovacion tecnoldgica, y la iden-
tidad local con los lenguajes del disefio industrial contem-
poraneo. A través del uso de herramientas digitales como

SketchUp, impresion 3D y metodologias de prototipado rapi-
do, los estudiantes no solo aprenden a representar objetos,
sino a concebirlos dentro de una ldgica de disefio integral:
desde la idea generadora hasta su materializacion fisica.
Este proceso se alinea con normativas educativas naciona-
les y provinciales, y demuestra que es posible transformar
el aula en un laboratorio de innovacion donde la identidad
regional se proyecta hacia el futuro tecnoldgico.

Aplicacion conceptual de las Estructuras Modulares
Micaela Anabel Delaloye, Dana Laura Dietz [Argentina]
La investigacion se centra en uno de los ejes conceptuales
abordados en la catedra de Forma y Representacion, Estruc-
turas Modulares, en la Licenciatura en Disefio en la Comuni-
cacion Visual, FADU UNL. Se analizan los principios de este
concepto, sus aplicaciones generales en arquitectura, disefio
industrial y disefio grafico — incluyendo indumentaria, ti-
pografia, murales y packaging—, para luego focalizar en la
aplicacion de estos principios por los estudiantes en traba-
jos practicos de la catedra. El objetivo principal es observar
como los alumnos comprenden, interpretan y materializan
los principios de la estructura modular, utilizando como base
tedrica los planteamientos de Wucius Wong, complementa-
dos por la perspectiva de Guillermo Gonzalez Ruiz.

El rol del disefio en la valorizacion de objetos reuti-
lizados

Maximiliano Drager [Argentina]

En este trabajo de investigacion se analiza el rol del disefio en
la valorizacion de objetos producidos a partir de materiales
reutilizados en el corredor ferial de San Telmo entre 2023 y
2026, abordando al disefio simultdneamente como practica
técnica, produccion de significados y condicion de posibili-
dad para el empleo autogestionado en la economia popular
urbana. En un contexto de crisis econémicas recurrentes,
precarizacion laboral y expansion de estrategias de subsis-
tencia basadas en el reciclaje y 1a reutilizacion de residuos,
la tesis se centra en los “objetos vernaculos mestizos” que
emergen de la recoleccion, clasificacion y transformacion de
materiales como madera, metal, vidrio, carton o textil, para
su posterior comercializacion en ferias autogestivas (Manzi-
ni, 2025; Pegels et al., 2021; Blanco, 2020). Mediante una
biografia objetual y un enfoque pluridimensional del objeto
(De Ponti, 2016)., el estudio reconstruye la trama sociotécni-
ca que vincula materia recuperada, operaciones proyectua-
les, semiosis y generacion de ingresos, mostrando cémo el
disefio contribuye a reconfigurar el valor material y simbolico
de los residuos y a sostener formas de trabajo asociativo y
autoorganizado en los margenes del mercado formal.

XVII Congreso Virtual Latinoamericano de Ensefianza del Disefio 2026

89



20

XVII CONGRESO LATINOAMERICANO DE ENSENANZA DEL DISENO 2026
COMISIONES

Productividad versus calidad en el aula de disefio y
la industria

Sebastian Giraldo [Colombia]

La industria del disefio exige cada vez mas velocidad y “pro-
ductividad”: multiples entregas en plazos minimos, equipos
reducidos y expectativas de respuesta inmediata ante cam-
bios constantes. Cuando esa ldgica se traslada sin filtro al
aula de disefio, aparecen briefs urgentes, sobrecarga de
entregas y una presion por “hacer mas con menos” que
puede vaciar de sentido la experiencia formativa y relegar la
reflexion critica a un segundo plano. Esta ponencia propo-
ne abrir un espacio de interrogacion sobre qué entendemos
por productividad y por calidad cuando ensefiamos disefio,
y qué lugar le damos al tiempo, al error y a la profundidad
en los procesos de aprendizaje. Mas que ofrecer un con-
junto de técnicas, la presentacion invita a los educadores
a revisar sus propios criterios de evaluacion, las sefiales
que envian a los estudiantes cuando privilegian la cantidad
de piezas sobre la construccion de criterio, y las tensiones
que viven al intentar responder a las demandas del mercado
desde la responsabilidad pedagdgica.

Del problema complejo al aprendizaje integrado: fun-
damentos del trabajo interdisciplinario

Norma Alejandra Gonzélez Vega, Ana Margarita Avila
Ochoa, José Luis Gonzalez Cabrero [México]

La Facultad del Habitat de la Universidad Auténoma de San
Luis Potosi, tiene como una de sus principales preocupacio-
nes la formacion integral de sus egresados. Esto se refleja
en el Perfil de Egreso que destaca la capacidad del egre-
sado para trabajar de manera interdisciplinaria y gestionar
cambios responsables en el entorno habitable, con miras a
la sustentabilidad. Para ello la institucién promueve el abor-
daje de problemas reales con el fin de sensibilizar a los es-
tudiantes sobre aspectos que contribuyan al desarrollo del
sentido de comunidad. El Taller Interdisciplinar de Disefo es
clave para alcanzar este objetivo, a través de dos enfoques:
el Disefio participativo, donde la democratizacion del cono-
cimiento implica involucrar a las comunidades en el proceso
de disefio de espacios publicos y edificios, evitando la toma
decisiones unilaterales y promoviendo la participacion de la
comunidad. Y el desarrollo del pensamiento y trabajo inter-
disciplinar, en el cual el estudiante que esta por concluir
su formacién comparte y colabora con las otras disciplinas
del disefio, para abordar problemas complejos de caracter
social, que le permitan poner en juego sus conocimientos
en interaccion con otras disciplinas. Aqui presentamos la
estrategia pedagogica que se disefia para que el alumnado
aborde proyectos complejos de indole social de forma inter
y transdisciplinaria. Este documento, resalta el proceso de

www.palermo.edu/dyc/semana

trabajo en el desarrollo de la Innovacion social, via un pro-
blema complejo y un reto interdisciplinar en didlogo con la
sociedad, lo que le permite ofrecer respuestas sensibles,
pertinentes, factibles y necesarias. Se comparte el proceso
que va desde la seleccion y construccion del tema de carac-
ter complejo, el proceso de trabajo en aula y fuera de ella, el
retro del trabajo colaborativo, los instrumentos didacticos y
los mecanismos de seguimiento y evaluacion que nos per-
miten dar seguimiento al trabajo, desarrollo de habilidades y
pensamiento interdisciplinar. La innovacion social y la cola-
boracidn son elementos clave en el disefio orientado al cam-
bio social y la inclusion. Implica resolver problemas sociales
mediante enfoques creativos y colaborativos, como la crea-
cioén de productos accesibles o programas educativos inclu-
sivos. El desafio de educar en la practica interdisciplinaria
implica fomentar la constante exposicion y el intercambio de
conocimientos y experiencias entre los participantes. Com-
partir saberes y haceres basados en problemas sociales y
superar enfoques fragmentados y desconectados de la rea-
lidad cotidiana. El taller interdisciplinar es un trabajo realiza-
do fundamentalmente por el alumnado, desde una dinamica
disciplinar, interdisciplinar y transdisciplinar, que, dentro de
los estudios de la innovacion social, se enfoca en el campo
del desarrollo urbano y regional, la comunicacion, el objeto
y el habitat. El taller adopta la interdisciplinariedad auxiliar o
metodoldgica y la interdisciplina instrumental, que ocurren
cuando una disciplina utiliza el método de otra 0 se apoya
en los hallazgos de disciplinas diferentes. El conocimiento
transdisciplinario no excluye las disciplinas existentes, sino
que se nutre de ellas para enriquecerlas, superando los limi-
tes y el predominio de los enfoques disciplinarios. Los pro-
yectos complejos abordados nacen de la prioridad de inter-
cambiar conocimientos en entornos de aprendizaje mutuo,
enriqueciendo la cultura humana a través del dialogo y la
convivencia. No todos los problemas requieren un enfoque
interdisciplinario; la integracion disciplinaria puede no ser
necesaria. El trabajo interdisciplinar es relevante para pro-
blemas complejos, y los problemas sociales comunitarios lo
son, por lo cual, el Taller Interdisciplinario disefia y construye
una estrategia pedagogica que permite a los alumnos de-
sarrollar este pensamiento y habilidades interdisciplinarias,
a la par que diagnostican, proponen y dan viabilidad a so-
luciones factibles a la sociedad. El Taller tiene un impacto
significativo en la comunidad y la sociedad, abordando as-
pectos como la accesibilidad, seguridad, salud, educacion,
marginacion, territorialidad, cultura y cohesion social.

Balance
Carlos Gutierrez, Giovanni Barrera Torres [Colombia]
Como resultado del proyecto de investigacion “Pensamiento
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sistémico de disefio. Interrelaciones transdisciplinares entre
los componentes de la Linea de Investigacion de Disefio y
Materiales del Instituto Tecnoldgico Metropolitano”, en la obra
Balance, aparecen reflejados los principios de disefio. Sime-
tria bilateral, en donde al trazar un eje horizontal o vertical se
obtiene el reflejo simétrico. Ritmo, a partir del movimiento
visual. Contraste, generado por la disposicion de los colores.
Proporcion, con el manejo de los tamarios de las diagonales.
Textura, no solo tactil sino también visual. Color, al presentar
propuestas de generacion de nuevas combinaciones. Estruc-
tura, representada por la forma como se sostienen los hilos
en el tejido y la aparicion de elementos adicionales al hilo
como los palos de bambu aportando sostén al tejido. Ba-
lance se concibe con la intencion de estudiar las relaciones
existentes entre los elementos que conforman una estructu-
ra. Es asi como se definen intencionalmente los colores, la
posicion de estos, la técnica de tejido (Sprang) y la puntada
a utilizar. La técnica genera un tejido de red, eldstico. La
puntada genera cruces de colores. Los colores al mezclase
producen nuevas sensaciones de colores, unos mas claros,
otros mas resaltados, y otros, colores nuevos -como el ver-
de en los cruces de azul y amarillo-. Las diagonales en azul
llevan la mirada al centro de la obra incluyendo movimiento.

Didactica de la fisica aplicada al disefio industrial
Claudio Hansberg Pastor, Humberto Angel Albornoz
Delgado [México]

El presente trabajo expone una propuesta de innovacion
educativa desarrollada en el marco del proyecto PAPIME
Didactica de Principios de Fisica en Disefio Industrial, con
el objetivo de transformar la ensefianza de conceptos fun-
damentales de fisica en la formacion de disefiadores indus-
triales del Centro de Investigaciones de Disefio Industrial de
la UNAM. El tema tratado se centra en la exploracion de una
estrategia didactica utilizada en la asignatura Funcion para
fomentar la percepcion de algunos principios de fisica a tra-
vés de una combinacion de materiales didacticos tangibles y
digitales. La intencion es abordar el estudio de los principios
de la fisica desde un enfoque profundo y significativo, en
contraste con la ensefianza tradicional, que suele presen-
tarlos de forma desvinculada del mundo que nos rodea, di-
ficultando asi su aplicacion en la préactica proyectual. Para
lograrlo es fundamental el disefio y desarrollo de prototipos
interactivos como herramientas de aprendizaje, que permi-
ten la experimentacion directa de fendmenos fisicos rele-
vantes para la disciplina. Se disefiaron algunos materiales
didécticos para la asignatura Funcion en colaboracion con
estudiantes de la asignatura de Disefio para la Educacion.
En la que se integra una dindmica de aprendizaje activo
orientada a la resolucion de problemas reales presentes en

la resolucion de proyectos de disefio. Los estudiantes no
s6lo aportan ideas desde la comprension de los fendmenos
a estudiar, también desde su experiencia como estudiantes.
De esta manera se cierra el circulo virtuoso trazado en el
Proyecto PAPIME, pues los alumnos que participan en los
proyectos de esta asignatura han cursado previamente la
otra. Los resultados preliminares de la estrategia didactica
evidencian una mejora en la comprension conceptual por
parte de los estudiantes, lo que incide en su capacidad para
vincular la teoria fisica con decisiones de disefio. Asimis-
mo, se observa un incremento de emociones positivas, que
se reflejan en una mayor participacion en la construccion
grupal del conocimiento a través de la interaccion con los
prototipos y una intencion genuina por comprender los fe-
némenos a analizar. Se percibe que el uso de prototipos
didacticos mediante la estrategia pedagdgica propuesta
constituye una innovacion educativa que favorece la articu-
lacion entre teoria y préctica, con potencial para replicarse
en otros contextos de educacion del disefio. Esta propuesta
contribuye al desarrollo de modelos pedagdgicos interdisci-
plinarios que integran ciencia y disefio desde una perspec-
tiva aplicada, ofrece un modelo replicable que contribuye
a la formacion de disefiadores industriales en contextos
latinoamericanos, integrando ciencia y practica proyectual.

Experiencias académicas en estudiantes de la carrera
de Diseifio industrial

Gabriel Angel Rosete Lima, Eduardo Santillan Gutiérrez
[Argentina]

La investigacion en la praxis del disefio industrial trasciende
la mera recoleccion de datos para consolidarse como un
gjercicio de empatia y rigor intelectual, cuyo fin es decodifi-
car las realidades de los actores sociales y mitigar el riesgo
de alienacion entre la solucion proyectada y su contexto.
Bajo esta premisa, el presente estudio explord las dinamicas
investigativas en la formacion de estudiantes de la Univer-
sidad de Colima, empleando un enfoque cuantitativo que
permitié vislumbrar un cambio de paradigma en la discipli-
na. Los hallazgos revelan una transicion significativa de la
creacion de artefactos hacia el disefio de experiencias, con
un 51.4% de la muestra enfocandose en el servicio como
objeto primordial, apoyandose predominantemente en la
metodologia Design Thinking y en el uso de la entrevista y
la encuesta como puentes de comprension humana. Este
panorama académico subraya que la investigacion en dise-
fio no solo busca validar objetos, sino articular un didlogo
coherente entre la teoria y la préactica, donde la exploracion
y la validacion son los pilares de una responsabilidad profe-
sional compartida.
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COMISION A26: DISENO Y TERRITORIO
Coordinadora: Romina Rovagnati
Miércoles 29 de julio, 10:00 - 12:00hs

Semillero Punto D: Investigacion Formativa, Diseio
Transformador e Innovacion Social

Sandra Patricia Carvajal Cantor [Colombia]

El Semillero de Investigacion Punto D del programa Dise-
fio Gréfico de la Fundacion Universitaria del Area Andina,
propone un modelo innovador de investigacion formativa en
disefio que da énfasis en la construccion de procesos cola-
borativos, criticos y contextualizados. Se concibe como un
ecosistema de co-creacion que integra estudiantes, docen-
tes, egresados y actores externos en el desarrollo de solu-
ciones reales con impacto sociocultural. Su principal aporte
radica en entender el disefio como un proceso sistémico,
donde la investigacion—creacion articula experimentacion,
pensamiento critico y compromiso social. Esta perspectiva
se concreta en siete grupos tematicos que abordan de ma-
nera holistica el quehacer del desde la gestion, emprendi-
miento creativo, innovacion editorial, Food Media, Cultura
gastronomica, lenguaje audiovisual, percepcion y disefio,
disefio participativo, Disefio de informacion, Disefio ge-
nerativo e inteligencia artificial, haciendo que el semillero
actle de manera prospectiva y resignifique el sentido de la
investigacion — creacion en los estudiantes. En el semestre
actual se logré una inscripcion de 87 estudiantes de todos
los semestres. Se encuentra en construccion el Modelo
de Valoracion Procesual, que redefine la evaluacion como
acompafiamiento pedagdgico, promoviendo la flexibilidad, el
aprendizaje desde la incertidumbre y una ética del cuidado
que trasciende lo antropocéntrico. Asi, el semillero fortalece
la autonomia, el trabajo colaborativo y la responsabilidad
social del disefiador. En sintesis, el Semillero de Investiga-
cion Punto D se consolida como una practica académica
innovadora que integra investigacion, creacion e innovacion
con enfoque social, aportando un modelo replicable para la
formacion en disefio en contextos contemporaneos.

Empatia educativa

Manuel Ignacio Garcia Aviles, Darwin Suarez [Ecuador]
Aplicar un Entorno educativo inclusivo mediante el uso de
programas virtuales y recursos técnicos, que garantice una
participacion integral y equitativa de los estudiantes. Plan-
teamiento del problema En los contextos educativos actuales
se observa una limitada incorporacion de la empatia como
eje transversal del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta
situacion se manifiesta en dificultades en la convivencia es-
colar, baja participacion estudiantil y escasa atencion a las
dimensiones emocionales y sociales del aprendizaje, 1o que
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incide negativamente en el desarrollo integral de los estu-
diantes. La ausencia de practicas pedagdgicas basadas en
la empatia educativa dificulta la construccion de entornos
inclusivos, donde se reconozcan y valoren las diferencias
individuales, los ritmos de aprendizaje y las realidades so-
cioculturales del estudiantado. En consecuencia, se generan
barreras que afectan la equidad, la participacion y el clima
escolar. Frente a esta problematica, resulta necesario im-
plementar estrategias educativas que fortalezcan la empatia
como elemento fundamental para promover una educacion
inclusiva, equitativa y humanizada. Justificacion La empatia
educativa es un componente esencial para el desarrollo de
relaciones interpersonales positivas y para la construccion de
ambientes de aprendizaje inclusivos. Su fortalecimiento per-
mite mejorar la convivencia escolar, favorecer la participacion
activa de los estudiantes y atender de manera mas efectiva la
diversidad presente en el aula. Este proyecto se justifica por
la necesidad de integrar la empatia en la practica pedagogica
a través de estrategias didacticas apoyadas en recursos téc-
nicos y entornos virtuales, los cuales facilitan la interaccion,
la reflexion y el aprendizaje colaborativo. De este modo, se
busca contribuir al fortalecimiento de una educacion centrada
en la persona, que responda a los desafios actuales del sis-
tema educativo y promueva una formacion integral, equitativa
y respetuosa de la diversidad. Objetivo general: Fortalecer la
empatia educativa mediante la implementacion de estrategias
pedagdgicas apoyadas en recursos técnicos y entornos vir-
tuales, que promuevan una participacion integral y equitativa
de los estudiantes. Objetivos especificos: Promover el reco-
nocimiento y la valoracion de las emociones propias y de los
demas dentro del entorno educativo. Implementar estrategias
pedagagicas que fomenten la participacion activa y el respeto
a la diversidad. Utilizar recursos técnicos y entornos virtuales
como apoyo para el desarrollo de practicas educativas inclu-
sivas. Favorecer un clima escolar basado en la empatia, la
colaboracion y la equidad. Propuesta La propuesta consiste
en desarrollar una experiencia pedagégica orientada al for-
talecimiento de la empatia educativa mediante la aplicacion
de actividades reflexivas, dinamicas colaborativas y el uso
de recursos técnicos y entornos virtuales accesibles. Estas
estrategias permitiran generar espacios de didlogo, escucha
activa y participacion, en los que los estudiantes puedan ex-
presar sus ideas, emociones y experiencias de manera res-
petuosa y constructiva. El rol del docente sera el de mediador
del aprendizaje, promoviendo un enfoque empatico e inclusivo
que atienda las necesidades y caracteristicas del grupo. La
propuesta busca consolidar practicas pedagogicas replica-
bles que contribuyan a la construccién de entornos educati-
vos mas humanos, inclusivos y participativos, fortaleciendo la
equidad y la convivencia escolar.
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InCore: una experiencia para estrechar la brecha en-
tre academia y sector productivo

Laura Liliana Gonzalez Saiudo, Lina Maria Zapata [Co-
lombia]

Esta ponencia presenta la sistematizacion de la experiencia
InCore como un modelo de articulacion entre academia y
sector productivo. A partir del trabajo con organizaciones
reales, el semillero permite que los estudiantes de merca-
deo apliquen sus conocimientos en escenarios concretos,
fortalezcan competencias investigativas, creativas y de ges-
tién, y aporten soluciones a necesidades empresariales del
entorno. La propuesta busca evidenciar cdmo InCore contri-
buye a estrechar la brecha entre la formacion universitaria y
las dinamicas reales del sector productivo, generando una
relacion de doble via: estudiantes que aprenden haciendo y
organizaciones que se benefician del talento joven, la inves-
tigacion aplicada y nuevas miradas estratégicas.

Casaprisma

Dayra Carolina Ibafiez Cely [Colombia]

Casaprisma se consolida como un espacio colaborativo y
creativo para la generacion, transferencia y aplicacion del
conocimiento, promoviendo una interaccion constante en-
tre la comunidad académica y el sector externo, desde un
enfoque de proyeccion social, innovacion, gestion del cono-
cimiento e investigacion aplicada. Su propdsito es construir
una cultura de disefio orientada a la transformacion social,
que responda de manera critica y creativa a los desafios
contemporaneos de los sectores productivos, culturales y
sociales.

Experiencias vivenciales y contextos culturales en un
entorno glocal

Sialia Karina Mellink Méndez [México]

Empleando como elemento significativo “el objeto” u “arte
instalacion” y aplicando alguna de las manifestaciones de
“el performance” los estudiantes generaron piezas de in-
tervencion publica en donde el espectador fuese un par-
ticipante activo de la obra. Ademas, la solicitud didactica
indicaba que la pieza abordara algiin tema contemporaneo
de inclusion social planteando un mejor futuro o sociedad
mediante el respeto. Para generar su propuesta, los estu-
diantes estuvieron expuestos a la obra de diversos artistas
de Arte objeto, Arte instalacion, Performance, asi como
compartieron con dos artistas ensenadenses de la corpo-
reidad, Ana Daessle y Marisol Ibarra, en dicho foro también
tuvieron la oportunidad de desarrollar un titere explorando la
capacidad del objeto para significar experiencias humanas.
La pieza aqui presentada se titula “Fast Fashion en el aire”
propuesta por un equipo de 4 estudiantes multidisciplinario,

de las carreras de Disefio Grafico (Aritzaith Ambrosio y Su-
hey Ibarra), Mercadotecnia (Andrea Pacheco) e Ingenieria
Mecanica (Raquel Haro), y aborda como tema la posible es-
clavitud contemporanea de la industria del fast fashion, in-
dicando que su problematica opera como un sistema global
que reproduce explotacion laboral a diferentes escalas. A
nivel internacional, el Global Slavery Index (Walk Free Foun-
dation, 2023) registra que en paises como Bangladesh,
China e India millones de trabajadores, incluyendo menores
de edad, laboran en condiciones de explotacion extrema,
teniendo salarios por debajo del minimo vital, con jornadas
de mas de 12 horas en espacios insalubres. Particularmente
en Ensenada, Baja California, México se expuso un caso que
refleja dichas dinamicas de abuso, en el que organismos
internacionales como Organizacion Internacional del Trabajo
(QIT), Organizacion Internacional para las Migraciones (OIM)
y el Alto Comisionado de las Naciones Unidas para los Re-
fugiados (ACNUR) investigan a la empresa Lather Fashion
por trata laboral al retener los pasaportes de trabajadores
nicaragiienses obligandolos a vivir dentro de la planta y sin
otorgarles salarios fijos (Baja News, 2025). Tristemente,
esta situacion se vuelve invisible para el consumidor final,
por lo que se requiere evidenciar el verdadero costo humano
detras de cada prenda generada. Este proyecto se inspira
en artistas que han utilizado el arte para denunciar la explo-
tacion laboral, la produccion masiva y la deshumanizacion
detrés de la moda, tales como, Elina Chauvet, Lucy Horta,
Andrea Zittel y el colectivo Fashion Revolution. La obra se
concibe como una pieza de arte instalacion participativo,
“en el que las prendas, mas alla de ser objetos de consumo,
se convierten en testimonios visibles de la explotacion labo-
ral silenciada por la industria de la moda rapida” (Ambrosio,
et.al.). Se intervino un pasillo de la escuela (CETYS Univer-
sidad campus Internacional Ensenada), con ropa colgada en
un “tendedero” gesto cotidiano y familiar que buscaba ge-
nerar cercania y curiosidad en el pdblico. Sin embargo, tras
esa primera lectura, cotidiana y agradable, se encuentra una
siguiente capa de significacion, mas sutil y profunda, para
observarla el espectador debe acercarse e interactuar con
la pieza, descubriendo en ellas etiquetas intervenidas, que
revelan informacion vinculada a la explotacion laboral en la
moda rapida. La obra provoca una ruptura emocional que va
de la sorpresa inicial a la incomodidad y de la curiosidad al
cuestionamiento. Pretende, en el mejor de los casos, pasar
del acto pasivo de la contemplacion a un acto activo de toma
de conciencia comprometiendo al espectador con el origen
de lo que viste y conectandolo con las vidas invisibles que
sostienen la industria del fast fashion. Algunas de las reac-
ciones del publico confirmaron la fuerza emocional y critica
de la pieza, la cual provocd conciencia sobre un problema
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internacional, que pudiésemos pensar lejano, a partir de una
escena cotidiana en la que se aprecia la interconexion de
nuestras propias prendas con un problema social que se
sigue procurando invisibilizar.

Practica de produccion de eventos especiales
Mariesther Mufioz [Puerto Rico]

Los estudiantes del Sagrado Corazon ejercen practicas so-
bre temas estudiados en clases, llevando a soluciones de
problemas hasta producir un evento especial al final del
semestre. La presentacion mostrard el proceso del grupo,
las dificultades y soluciones presentadas para lograr un
producto final donde se incluye al publico que disfrute del
evento especial planificado y trabajado por los estudiantes.

European Futures Literacy Incubator for Research and
Transformation (E-FLIRT): un ecosistema transdisci-
plinar para jovenes investigadores

Graciela Padilla Castillo, Elisa Brey, Maria Prieto Mufiiz
[Argentina]

E-FLIRT es un programa transdisciplinar de formacion e in-
cubacion, financiado en concurrencia competitiva por UNA
Europa, y disefiado para dotar a la nueva generacion de in-
vestigadores de competencias en alfabetizacion de futuros y
prospectiva, permitiéndoles abordar de forma mas creativa
y responsable los desafios sociales complejos. A través de
iniciativas locales en KU Leuven, University of Edinburgh,
Universidad Complutense de Madrid y Universidad de Hel-
sinki, el programa integra metodologias de futuros en la
formacion doctoral y posdoctoral, combinando el acompa-
fiamiento de personal investigador sénior con la experimen-
tacién basada en escenarios y la reflexion colaborativa. Los
talleres conjuntos sirven a los partners para alinear concep-
tos, herramientas y principios éticos en toda la red, mientras
que un taller final de coescritura permite consolidar resulta-
dos y aprendizajes compartidos. Mas alla de sus objetivos
educativos inmediatos, E-FLIRT actlia como incubadora es-
tratégica, preparando el terreno para una red doctoral com-
petitiva 0 una propuesta de investigacion en Horizon Europe
que genere plazas financiadas y oportunidades a largo plazo
para jovenes investigadores comprometidos con sociedades
futuras mas sostenibles, inclusivas y compasivas.

Semilla compartida

Diego Alejandro Rodriguez Rubio, Maria Alejandra Gi-
raldo Giraldo, Maria Paula Gomez Cardona, Nicolas Es-
teban Robayo Mosquera [Colombia]

Semilla Compartida es una propuesta de innovacion edu-
cativa y disefio social que busca fortalecer el aprendizaje
vivencial en la Escuela Rural Caicedo, ubicada en San An-
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tonio del Tequendama. A través de la metodologia COROLA
CIP, el proyecto integra participacion comunitaria, sosteni-
bilidad e innovacion frugal para crear una huerta sensorial
con componente teatral, donde los nifios aprenden median-
te el juego, los sentidos, el cuidado del entorno y el trabajo
colaborativo. La propuesta incluye recursos pedagdgicos y
graficos como guias, cartillas, fichas, roles, personajes y
sefialética, disefiados para apoyar a la docente y motivar
la participacion de los estudiantes. En conjunto, el proyecto
convierte el territorio rural en un espacio vivo de aprendi-
zaje, fortaleciendo la relacion entre escuela, comunidad,
naturaleza e identidad local.

COMISION A36: DISENO E INVESTIGACION
INTERDISCIPLINAR
Coordinadora: Erika Rivera Gutiérrez
Miércoles 29 de julio, 10:00 - 12:00hs

Design Analitico e Critico: Praticas de Reflexéo e Agdo
Gabriel Bergmann Borges Vieira, Gustavo Luiz Pozza
[Brasil]

0 design contemporaneo, especialmente em contextos de
complexidade social, ambiental e tecnoldgica, exige muito
mais do que habilidades projetuais e dominio de ferramen-
tas. Exige uma postura analitica e critica capaz de questio-
nar pressupostos, colocar em questdo praticas estabeleci-
das e imaginar futuros alternativos. Esta atividade discute
sobre “design analitico e critico” como campo de reflexdo e
acdo, considerando o design ndo apenas como solugéo de
problemas, mas como prética de investigacdo, questiona-
mento e proposicao de cendrios.

Artografia e cartografia: Metodologias de pesquisa
em arte e design

Claudia Carvalho Gaspar Cimino, Juliana Marcondes
Bussolotti [Brasil]

0 presente estudo apresenta um recorte da pesquisa de
doutorado que estd sendo desenvolvida no Programa de
P6s-Graduagéo em Educagdo, Conhecimento e Sociedade
da Universidade do Vale do Sapucai — UNIVAS, Brasil. Bus-
ca refletir sobre a artografia e a cartografia como meto-
dologias de pesquisa académica, levando em consideracéo
sua abordagem conceitual e processual. A artografia € uma
forma de Pesquisa Educacional Baseada em Arte (PEBA)
que surgiu nos Estados Unidos, entre os anos 1970-1980.
Associada ao método da cartografia, que ¢ um método
inventivo e processual, possibilita explorar mdltiplas co-
nexdes, alinhando-se a proposta rizomatica de Deleuze e
Guattari, na qual a realidade é percebida como um sistema
em constante transformagao. O método cartografico ndo se
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prende a regras, mas apresenta pistas e diretrizes a serem
analisadas e observadas pelo pesquisador, que participa da
pesquisa realizando uma intervengéo na realidade. Por suas
principais caracteristicas, os métodos artograficos e carto-
graficos se tornam adequados quando o objeto de estudo
aponta para uma analise e acompanhamento de processos
e de producdo de subjetividade, o que € o caso de criacbes
e praticas em artes e design.

Entre ver e desenhar: a janela transparente como dis-
positivo de construcéo do olhar

Gisela Costa Pinheiro Monteiro, Kaique Ladoga Pereira
Silva, Jennifer Sabino dos Santos [Brasil]

O presente artigo apresenta uma experiéncia didatica
desenvolvida na disciplina Desenho de Observagdo da
Graduagéo em Design. A proposta investiga o uso de uma
moldura de retroprojetor com transparéncia, utilizada pelos
estudantes como uma “janela transparente” para o desenho
de observagdo de construgdes arquitetdnicas. O dispositivo
busca favorecer a percepgdo do espago a partir da obser-
vagdo direta, reduzindo a interferéncia do conhecimento
prévio sobre o objeto representado e enfatizando a relagéo
entre ver e desenhar como pratica mediada. Nesse sentido,
0 exercicio contribui para a compreensdo da transposicao
do espaco tridimensional para o plano bidimensional a partir
da observagdo guiada pelo enquadramento. A experiéncia é
inspirada na gravura associada a Albrecht Direr perspective
device e em seus dispositivos de construgdo da perspec-
tiva, nos quais a formacdo da imagem é mediada por um
enquadramento estrutural do campo visual, reforcando a
compreensdo do desenho como processo de construgéo
operado por dispositivos, e ndo apenas como copia direta da
realidade. Os estudantes utilizam a moldura para enquadrar
0 espago e transpor as principais linhas estruturais da arqui-
tetura observada para o suporte. O procedimento é antece-
dido por exposicao tedrica e demonstragdo do método, sen-
do complementado por registro fotografico como forma de
documentagéo e reflexdo do processo. O uso de materiais
reaproveitados de retroprojetores introduz uma dimenséo
de experimentagéo material e sustentabilidade no ensino do
desenho. Como resultado, a experiéncia evidencia o poten-
cial do dispositivo como mediador do ensino da perspectiva
e da percepgdo espacial, promovendo uma aprendizagem
situada e corporal. Observa-se o fortalecimento da relagdo
entre olhar, gesto e construgdo gréfica. Conclui-se que a
“janela transparente” opera como um dispositivo didatico
que reconfigura o ensino do desenho de observagao ao in-
tegrar corpo, espago e técnica em uma pratica expandida.

Docencia, extension e investigacion: articulaciones y
disefio

Silvina Amalia Herrera [Argentina]

La presente ponencia tiene como propdsito presentar la pro-
puesta destinada a afianzar el equipo de colaboracion entre
docentes y estudiantes de la UNRN con el Museo Provincial
Carlos Ameghino, de la ciudad de Cipolletti. Las acciones
programadas surgieron en el marco del proyecto de Inves-
tigacion “Producciones del disefio grafico regional: tiempo,
espacios y discursos”, a raiz del diagnostico efectuado con
respecto al sistema de comunicacion visual del museo. En
este sentido, no solo se advirtio la coexistencia de dos logo-
tipos, sino la ausencia de un sistema de comunicacion visual
acorde con las necesidades de la institucion, razon por la que
propone esta instancia de trabajo e intercambio destinada al
redisefio del logotipo del museo y a la elaboracion de una
propuesta de identidad visual del mismo, en el marco de un
Programa de Trabajo Social. La propuesta surgio en el con-
texto del Proyecto referido y forma parte del accionar coordi-
nado por docentes de distintas asignaturas de la Licenciatura
en Disefio Visual y del equipo de investigacion, como una
instancia articuladora de las tres funciones esenciales de la
universidad: docencia, extension e investigacion. EI objetivo
general del PTS consiste en promover en los estudiantes la
internalizacion de la funcion social del disefio, enfatizando
el trasfondo ético de la practica profesional desarrollada
en contextos concretos con probleméticas especificas de
la comunidad y de sus instituciones, sobre todo publicas.

0 carater projetual por tras dos mecanismos pop-up
da engenharia do papel

Julia Machado Faial, Gisela Costa Pinheiro Monteiro
[Brasil]

Esse estudo é desenvolvido a partir dos livros moveis, ar-
tefatos gréficos compostos por mecanismos de papel que
se revelam e desaparecem como uma magia ao folhear
uma publicagdo deste tipo. Seu encantamento € associado
ao efeito visual das estruturas, também conhecidas como
mecanismos pop-up. O presente estudo propGe investigar o
carater projetual envolvido na construgao dessas estruturas
mecanicas. A partir da reviso bibliografica comparativa de
Hiner (1985) e Birmingham (2019) s&o estudados os prin-
cipios do pop-up enquanto engenharia do papel, mapeando
as etapas de producdo grafica e os principais mecanismos,
dentre basicos e avangados. A partir dessa andlise, 0 estudo
busca compreender de que maneira 0 dominio da producédo
gréfica pode contribuir na formacdo do designer para a
criacdo de projetos deste tipo, ampliando possibilidades de
aplicagéo para além do livro e alcangando outros campos do
design de produto.
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Instructional Design and STEAM for inovation in edu-
cation

Lucas Mendes, Ricardo Morais Lopes, Ivan Santos [Brasil]
The objective of this study of concept reviews is to esta-
blish connections that approximate instructional design and
STEAM, aiming to prospect project possibilities that impact
education in a novel way. To achieve this goal, a non-syste-
matic literature review was conducted, focusing on specific
topics and guiding questions. The sources utilized throug-
hout the development of this research can be rigidly classi-
fied in four categories, each one bringing different levels of
strength, applicability and credibility to educational projects
and technical development. The analysis of the revised texts
aimed, firstly, to comprehend important components of the
two academic fields, their historical factors, benefits and
fundamentals. Next, we selected aspects that answered the
following questions: What is the importance of STEAM in
education, regarding generated career impacts and oppor-
tunities for students? What are the possibilities and benefits
of using Instruction Design methods in STEAM educational
projects and which frameworks would be more appropria-
te? The results present relevant data about the STEAM’s
impact in students’ careers and opportunities, with referen-
ced examples from Brazil. Additionally, it was possible to
identify benefits and possibilities to use Instructional Design
methods to amplify a project’s impact. Especially when as-
sociated with Design Thinking and other methodological
approaches, the examples found in literature lean towards a
synergy with current technology. In conclusion, it is possible
to point out a natural predisposition for joint use of these two
fields, in the creation of projects and educational technolo-
gies with the potential to significantly improve the impacts
on students educational outcomes.

Pensando las practicas educativas en el profesorado
de Educacion Inicial desde muiltiples lenguajes
Mayra Monti [Argentina]

Nos interesa pensar en las experiencias estéticas que se
propician a los nifos y nifias y ello nos remite a repensar
ciertas cuestiones necesarias a revisar y profundizar en la
formacion docente, ya que como dice Hargreaves (1991:
p.21) “los procesos estéticos y creativos no se limitan de
ningtin modo a los temas artisticos”.

Entre dados e decisdes: Um modelo integrado de Ges-
tao de Aprendizagem no Design

Everaldo Pereira, Vinicius da Silva Carvalho [Brasil]

Este artigo apresenta uma investigagdo sobre a gestéo das
aprendizagens no curso de Design do Instituto Maua de
Tecnologia, tomando como recorte o ciclo avaliativo institu-
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cional entre 2023 e 2025. Busca-se compreender de que
modo a andlise sistematizada de dados de aprendizagem
pode orientar acOes estratégicas de melhoria continua e
promover maior alinhamento pedagdgico. Para isso, adotou-
se uma abordagem metodoldgica mista, composta por le-
vantamento documental, andlise de indicadores de desem-
penho institucional, entrevistas com egressos e aplicagéo
de simulados. Os resultados indicam que o uso integrado
de dados internos e externos como instrumento de gestéo
favorece processos de revisdo curricular, o aperfeicoamento
das préticas docentes e 0 aumento do engajamento discen-
te. O estudo apresenta ainda um modelo de ciclo avaliati-
vo integrado, articulando diagndstico, planejamento, agéo,
andlise e intervencdo pedagdgica, ressaltando o papel da
gestdo académica como processo orientador de tomadas de
decisdo, para além da mensuragdo de desempenho.

El impacto de la transformacion digital y el diseio en
la Didactica

Natalia Janet Ruiz Diaz [Argentina]

Ante la aparicion de la digitalizacion los educadores se han
visto en la necesidad de repensar la didactica en términos
de ensefianza no solo para dar respuesta a nuevas formas
de subjetividad sino para promover la apropiacion de nuevas
habilidades. Esto ha puesto en escena la imperante impor-
tancia del disefio. Qué es el disefio, por qué tenemos que
aprender a disefiar y que herramientas tenemos hoy para
pensar el uso de la cultura digital. Es en este sentido que
la didactica afronta un nuevo desafio: incorporar el disefio
digital en la agenda educativa.

La practica fotografica alternativa como experiencia
reflexiva en el taller

Mariana Torres Luyo, Estefania Fantini [Argentina]

La fotografia alternativa constituye una dimension esencial
en la experimentacion visual contemporanea, explorando el
registro de la imagen mediante diversos recursos quimicos
y emulsiones de origen tanto sintético como natural. Esta
disciplina no solo rescata técnicas fotograficas historicas,
sino que las resignifica en el contexto actual, permitiendo
posibilidades creativas que los medios digitales convencio-
nales suelen limitar. En este sentido, la presente propuesta
analiza de manera detallada una serie de practicas de en-
seflanza centradas en la experiencia fotografica alternati-
va y sus mdltiples potencialidades expresivas. Al integrar
procesos artesanales, como los antotipos, se fomenta un
aprendizaje significativo donde el estudiante interactua di-
rectamente con la materia. De este modo, la produccion de
la imagen se transforma en un espacio de reflexion critica
sobre la tecnologia, la temporalidad del proceso artistico y
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la sostenibilidad, promoviendo una formacién integral que
valora tanto el resultado estético como el proceso técnico y
conceptual de la creacion.

Hospitalidades en disefio: conexiones, saberes y
aprendizajes desde el trabajo colaborativo

Maria Martha Tsuru [Argentina]

En el espacio curricular denominado hoy Investigacion y Cri-
tica del Proyecto de la carrera de Disefio Industrial en FAUD
UNC, trabajamos desde la metodologia de investigacion-
accion proyectual, entendida como un proceso en el cual
observar, analizar y proyectar constituyen un ciclo continuo.
Este enfoque concibe al disefio como una préctica capaz de
producir conocimiento situado, en didlogo con problemati-
cas reales, actores concretos y contextos especificos, y en
la que cada hip6tesis, andlisis y ensayo proyectual forma
parte del proceso investigativo. En este sentido, la investi-
gacion no precede al proyecto ni se limita a fundamentarlo:
se construye en la practica, mediante la formulacion de in-
terrogantes, la exploracion de posibilidades y el desarrollo
de condicionantes o premisas que orientan la intervencion
proyectual. Lo distintivo de este tramo del taller fue la arti-
culacion entre las lecturas disparadoras y la presencia de
profesionales provenientes de otro campo disciplinar. Esta
conjuncion abrid una perspectiva lateral que permitié pro-
fundizar las nociones de hospitalidad, hostilidad y cohabi-
tacion (Avila, 2017), y evidencié cémo estos conceptos
adquieren densidad cuando se vinculan con investigaciones
cientificas situadas. Esta convergencia entre teoria y exper-
ticia externa amplio el marco desde el cual los estudiantes
pudieron leer, analizar y proyectar durante el proceso.

COMISION A15: ARQUITECTURA Y ENSENANZA
Coordinadora: Monica Avelar Bribiesca
Miércoles 29 de julio, 12:30 - 14:30hs

La investigacion como espacio de formacion en Ar-
quitectura

Laura Gurria, Florencia Grillo [Argentina]

El Centro de Estudios de Habitat y Vivienda, que inicialmente
fue creado bajo la denominacion de Equipo para el Estudio
de la Vivienda en el afio 1981, comenz6 sus actividades de
manera ininterrumpida en 1985, y adoptd su actual deno-
minacion en 2016. Actualmente, desarrolla actividades de
investigacion, extension y formacion, enfocadas en el ha-
bitat y vivienda social con un enfoque integral. En el afio
2022 el equipo del CEHAVI, definid una nueva investigacion,
considerando que la misma proporcionara un espacio de
formacion para futuros profesionales que podrian integrarse
laboralmente en oficinas técnicas del estado o dar sus pri-

meros pasos en la investigacion, en un tema que propuesto
en un espacio optativo no lograria captar el interés del estu-
diantado. Dicha investigacion partié de la hipétesis de que,
en desarrollos de viviendas financiadas por el Estado en
Rosario, la preocupacion por la dimension cuantitativa sos-
laya aspectos cualitativos vinculados al desarrollo urbano-
habitacional sostenible. Su objetivo general es analizar las
estrategias de sostenibilidad urbana, en habitat social, en
el contexto de un drea de desarrollo urbano reciente, como
es el caso del Parque Habitacional Ibarlucea. La investiga-
cién se planted a partir de observar con preocupacion un
desarrollo de 4.500 viviendas, en un area de borde urbano
de Rosario, que comprende 150 hectéreas, pues retoma-
ba modelos de intervencion a gran escala que resultaron
problematicos para la ciudad A instancia de la FAPYD se
llamd a concurso con un cupo reducido, para realizar tareas
de colaboracion durante un afio, pero dado el nimero de
aspirantes, logramos que siete se sumaran a nuestro tra-
bajo. Desde la premisa “aprender haciendo”, ellas y ellos
fueron incorporados a los equipos liderados por un docen-
te-investigador, coordinados por la direccion del proyecto.
En paralelo se desarrollaron una serie de charlas sobre
aspectos metodoldgicos, tedricos-conceptuales, referidos
al enfoque de las investigaciones del CEHAVI y sobre ese
proyecto en particular. Ademas de participar -con voz- en
las reuniones de coordinacion de tareas y debates; visitas
al barrio y entrevistas realizadas a vecinos y técnicos. Seis
de las y los estudiantes que comenzaron su colaboracion
en 2023, al concluir el periodo establecido por la facultad,
solicitaron ser incorporados al proyecto para continuar has-
ta su finalizacion en diciembre de 2026. Desde entonces
han contribuido en las tareas desarrolladas en las cuatro
etapas de la investigacion- que ya se encuentra en su etapa
final- asi como participado de eventos cientificos difundien-
do los avances de la misma. En 2025 una de las estudiantes
obtuvo una beca del Consejo de Interuniversitario Nacional,
para desarrollar un proyecto propio, derivado del proyecto
del centro, mientras que algunos se han incorporado a pa-
santias en oficinas técnicas del estado vinculadas al tema
de estudio, otros han capitalizado la experiencia para poder
presentar su proyecto final de carrera.

Transformacion digital y pensamiento computacional
en las competencias de Disefio Arquitectonico
Vanessa Patricia Hoyos Dulanto, Monica Amelia Fuen-
tes Rocha, Manuel Guillermo Tisoc Yupanqui [Per(]
Este estudio analiza el impacto del pensamiento computa-
cional y las herramientas de transformacion digital en el de-
sarrollo de competencias proyectuales en asignaturas de Di-
sefio Arquitectonico Integral de la FAU-URP (2023-2024),

XVII Congreso Virtual Latinoamericano de Ensefianza del Disefio 2026

97



98

XVII CONGRESO LATINOAMERICANO DE ENSENANZA DEL DISENO 2026
COMISIONES

a partir de experiencias pedagagicas en los ciclos 3, 8 y
10. Se identificaron herramientas como BIM, Inteligencia
artificial, disefio generativo, realidad extendida (RV RA) y
plataformas colaborativas, integradas progresivamente al
proceso proyectual. La investigacion evidencia que estas
herramientas, alineadas con principios del pensamiento
computacional - como la descomposicion, la abstraccion,
la iteracion y la I6gica algoritmica-, favorecen un enfoque
sistémico, iterativo y adaptativo del disefio. Favoreciendo el
logro de competencias como la creatividad, el pensamiento
critico, la resolucion de problemas y la comunicacion efec-
tiva. Se propone asi una articulacion entre tecnologia, pro-
ceso de disefio y modelo educativo por competencias, en
consonancia con el contexto formativo de la industria 4.0.

Learning environment classification methods: a case
study in Brazil

Lucas Mendes, Carlos Victor Rosa De Lima, lvan Santos
[Brasil]

In the book “Learning Spaces” by Diana Oblinger (2006), a
method is presented for classifying and evaluating learning
spaces based on how they are used. The present case stu-
dies, such as the University of Indiana, Harvard University,
and the implementation of SCALE-UP rooms, highlight the
concept of “informal places.” In these examples, informal
spaces were modified to improve the users’ learning expe-
rience. These interventions transformed transition spaces
into useful environments for interaction and work. As a re-
sult, these spaces reportedly became frequented and helpful
to students. This research aims to evaluate how the spaces
in UFJF's Arts and Design Institute can integrate these con-
cepts of “informal places.” It analyzes how each environment
is used for learning through “making”, “talking”, or “reflec-
ting. This approach opened space to reflect on the imple-
mentation of changes to the space. Through the observation
of how students occupy the space and make use of what is
given to them, the method proposed was replicated in each
of the building’s 65 spaces, so that it could be classified by
its use and allow for observing how the formal spaces satis-
fied the students’ needs and how the informal ones could be
adapted for formal use. It was possible to identify opportuni-
ties in underused spaces around the building that, with a few
interventions, such as rearranging furniture and adding more
seating options, could make studying more convenient and
learning more comfortable for users.

El Dilema del Urbanista: Debate Etico-Politico y Juego
de Roles

Valery Anayansi Ochoa Perdomo [Honduras]

Esta ponencia presenta una innovacién didactica basada

www.palermo.edu/dyc/semana

en la confrontacion doctrinaria (Cartas de Atenas 1933 vs.
2003) para abordar conflictos reales en centros histdricos
latinoamericanos. A través del juego de roles entre tecno-
cratas y antropologos, los estudiantes de arquitectura de-
sarrollan pensamiento critico sobre gentrificacion, comercio
informal y sostenibilidad. La experiencia demuestra cémo el
abandono de la neutralidad pedagogica fomenta una vision
humanista y politica del disefio urbano, transformando la
teorfa en manifiestos de accion directa aplicables a realida-
des locales complejas como la de Tegucigalpa, su ciudad.

La enseiianza del disefio a través de la expresion ur-
bana del graffiti

Aleida Rojas Barranco, Angel Martinez Lopez, Akemi
Hernandez [México]

La presente ponencia reflexiona sobre el potencial de la ex-
presion urbana como recurso pedagdgico en la ensefianza
del disefio. Se plantea que el entorno urbano, con sus mura-
les, grafitis, tipografias callejeras e intervenciones visuales,
funciona como un aula expandida donde convergen creativi-
dad, identidad y critica social. A través del analisis de estas
manifestaciones, los estudiantes pueden desarrollar una
mirada mas sensible y critica hacia su entorno, compren-
diendo el disefio no solo como una disciplina estética, sino
también como un medio de comunicacion y transformacion
social. De esta forma, se propone integrar la observacion,
interpretacion y reinterpretacion del espacio urbano dentro
de las metodologias educativas del disefio, promoviendo
una formacion mas consciente, participativa y vinculada con
la realidad colectiva.

Paradigma de la Didactica sistémica e interdisciplina-
ria en el diseiio arquitectonico

Juan Andrés Sanchez Garcia, Daniela Scarleth Curti
Isidro [México]

La ensefianza contemporanea del disefio arquitectonico en-
frenta el desafio de responder a contextos cada vez mas
complejos, caracterizados por la interaccion de variables
sociales, ambientales, tecnoldgicas y culturales. En este
escenario, el proyecto arquitectonico se replantea desde
la Teoria de sistemas como un sistema abierto capaz de
articular mltiples disciplinas en la construccion de solucio-
nes integrales. Experiencias académicas desarrolladas en
diversas universidades evidencian que la incorporacion de
enfoques interdisciplinarios fortalece la formacion del es-
tudiante, al superar modelos tradicionales centrados en la
intuicion proyectual y transitar hacia procesos fundamen-
tados, criticos y argumentados tedricamente. El objetivo de
este trabajo es analizar y sistematizar una estrategia peda-
gdgica basada en la integracion de la teoria de sistemas y
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la interdisciplinariedad en la ensefianza del disefio arquitec-
tonico, orientada a la generacion de propuestas sustenta-
das en argumentos provenientes de diversos campos del
conocimiento. Esta metodologia fomenta que el estudiante
interrelacione saberes como la ecologia, la sociologia, la
ingenieria y la estadistica, construyendo una base teérica
solida que respalde sus decisiones proyectuales. Asimismo,
el trabajo presenta ejemplos concretos de la construccion
de paradigmas arquitectonicos en trabajos de fin de carre-
ra, donde se expone la metodologia aplicada, la secuencia
|6gica para arribar a la solucion de disefio y la manera en
que se estructura el proceso proyectual desde una perspec-
tiva sistémica. Los hallazgos demuestran que este enfoque
permite consolidar una logica de disefio mas robusta, en la
cual la representacion grafica funciona como un dispositivo
de sintesis que traduce la complejidad interdisciplinaria en
propuestas coherentes. Se identifica una mejora significa-
tiva en la capacidad critica, analitica y argumentativa del
estudiante, asi como en la generacion de soluciones origi-
nales, contextualizadas y replicables. Ademas, se reconoce
una apertura hacia nuevas lineas de investigacion en disefio
arquitectonico, derivadas de la integracion de multiples pa-
radigmas y marcos tedricos. El impacto de esta propuesta
radica en la construccion de una metodologia aplicada, va-
lidada y robusta que contribuye a mantener el disefio arqui-
tectonico como un paradigma complejo. Esta metodologia
se materializa en una fisonomia formal que no solo destaca
por su originalidad, sino también por su eficiencia y capa-
cidad de evidenciar la integracion de diversos paradigmas
en el proceso de disefio. En conclusion, la integracion de
la teoria de sistemas en la ensefianza del disefio arquitec-
tonico configura un paradigma emergente que posiciona al
proyecto como un nodo articulador de conocimientos, capaz
de responder de manera innovadora, rigurosa y prospectiva
a probleméticas complejas, consolidando nuevas rutas para
la formacion y la investigacion en disefio de arquitectura.

Estrategias pedagogicas basadas en datos: SIG y ges-
tién urbana centro Tradicional de Pereira

Alejandro Sepulveda Valencia [Paraguay]

Esta ponencia presenta una reflexion pedagogica sobre la
implementacion de Sistemas de Informacion Geografica
(SIG) en el taller de disefio arquitectonico y urbano. Se siste-
matiza la experiencia académica desarrollada en el taller de
arquitectura 2022 en la Universidad Catdlica de Pereira, en-
focada en la intervencion del Centro Histdrico de la ciudad.
LLa metodologia se estructurd trasladando al aula dos expe-
riencias previas del docente: los modelos tedricos de huma-
nizacion del espacio publico derivados de una investigacion
de maestria (caso Cali) y la formulacién del componente

urbano del Plan Especial de Manejo y Proteccion - PEMP
(caso Manizales). La ponencia incluye la visualizacion de los
resultados proyectuales de los estudiantes, evidenciando la
aplicacion practica de las metodologias propuestas. El ejer-
cicio permitié validar cémo la transferencia de resultados
de investigacion y la aplicacion de instrumentos normativos
reales, facultan al estudiante para trascender la intuicion,
fundamentando sus decisiones en determinantes urbanas
objetivas.

La inmersion como nueva frontera en la ensefianza
del diseio arquitectonico

Bethsy Liliana Serrano Marifio [Per]

La ensefianza del disefio arquitectonico enfrenta hoy el de-
safio de trascender la representacion bidimensional para
situar al estudiante dentro del espacio que imagina. Este
trabajo explora la inmersion —entendida como experiencia
cognitiva, sensorial y emocional— como frontera emergen-
te en la formacion arquitectonica. A partir de la aplicacion
de estrategias inmersivas en talleres iniciales, se analiza
como la Realidad Aumentada (RA) y la Realidad Virtual (RV)
transforman la comprension del espacio, la escala y la rela-
cion cuerpo—entorno, permitiendo al estudiante habitar sus
propias ideas proyectuales. La propuesta articula referentes
tedricos del aprendizaje experiencial de Kolb, la teoria de los
registros semioticos de Duval y la inteligencia espacial de
Gardner, integrados en un modelo metodologico donde la
percepcion, la emocion y la accion convergen. Se presen-
tan resultados cualitativos obtenidos de experiencias piloto
en talleres de primer afio, donde los estudiantes transitan
del plano al volumen a través de secuencias inmersivas, la
traduccion simbdlica y la experimentacion digital. Los ha-
llazgos evidencian un incremento en la comprension de las
relaciones espaciales y una mayor implicacion emocional
con el proceso creativo. Se concluye que disefiar dentro del
espacio redefine la ensefianza del disefio arquitectonico: el
aula se convierte en laboratorio perceptivo y el estudiante
en explorador de realidades hibridas, donde la inmersion
no es solo una herramienta tecnoldgica, sino una nueva
poética pedagdgica. Palabras clave: aprendizaje inmersivo,
ensefianza del disefio, realidad aumentada, pensamiento
espacial, pedagogia arquitectonica.

El espacio accesible como experiencia formativa en
arquitectura

Natalia Cardona Rodriguez, Agnes Madeley Zapata Va-
rela, Maria Victoria Castafio Sierra [Colombia]

La formacion en arquitectura no ocurre Unicamente en el
aula: se produce en la experiencia cotidiana de los espa-
cios que se habitan, se recorren y se interpretan. En este
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sentido, el entorno universitario no es un soporte neutro
del aprendizaje, sino una dimension activa de la formacion
disciplinar. Este trabajo presenta los avances de una inves-
tigacion que examina la accesibilidad fisica y la conectividad
en instituciones universitarias distritales de Medellin, con el
propdsito de comprender como las condiciones materiales
del espacio educativo configuran experiencias formativas
diferenciadas y producen formas concretas de aprender —
y de imaginar— la arquitectura. El estudio articula analisis
espacial, evaluacion de accesibilidad al medio fisico y ob-
servacion de practicas de uso y circulacion, entendiendo el
campus como territorio vivido donde se materializan —o se
tensionan— los principios de inclusion, equidad y derecho
al espacio. Desde esta perspectiva, la accesibilidad deja de
entenderse Unicamente como cumplimiento normativo para
asumirse como experiencia encarnada que modela percep-
ciones del habitar, criterios de disefio y posicionamientos
éticos frente al entorno construido. Se propone asi com-
prender el espacio accesible como experiencia formativa,
capaz de revelar coherencias y contradicciones entre o que
la arquitectura ensefia y lo que materialmente posibilita. El
espacio universitario emerge, entonces, como un laborato-
rio cotidiano donde la formacion arquitectonica se produce
tanto en el proyecto y el discurso como en la vivencia con-
creta de sus condiciones de acceso, transito y permanencia.

Pabellones arquitectonicos, comunidades e impacto
territorial

Rubby Gnecco, Juan Pablo Mordn Riveira, Jorge Andrés
Ortiz Rodriguez [Colombia]

Investigacion sobre el aprendizaje experiencial mediante la
construccion de pabellones a escala real con disefio partici-
pativo y ejecucion técnica en territorio para la generacion de
aprendizaje profundo en los estudiantes y apropiacion so-
cial. Se exponen resultados de impacto social que fortalecen
el vinculo entre academia, técnica constructiva y desarrollo
comunitario.

COMISION A08: DISENO Y COMUNICACION VISUAL
Coordinadora: Romina Rovagnati
Miércoles 29 de julio, 12:30 - 14:30hs

Cuando los espacios aprenden a hablar: experiencias
pedagdgicas desde la visualidad, la memoria y el te-
rritorio

Diomer Alejandro Palacio Miranda [Colombia]

El proyecto se desarrolla como una experiencia académica
con estudiantes de Disefio Grafico, orientada a la resignifi-
cacion simbdlica de la arquitectura mediante la articulacion
entre lenguaje visual y andlisis semictico. La propuesta parte

www.palermo.edu/dyc/semana

de comprender la arquitectura no nicamente como estruc-
tura funcional, sino como un sistema de signos que comuni-
ca memorias, relaciones de poder, usos sociales y experien-
cias histdricas, susceptibles de ser leidas e interpretadas
desde el disefio. A través de un ejercicio pedagdgico guiado,
los estudiantes abordan espacios arquitectonicos con alta
carga simbdlica como textos visuales. El proceso integra
observacion del entorno, registro fotografico, andlisis se-
midtico y produccion grafica, permitiendo identificar signos
arquitectonicos —materialidad, recorridos, limites, huellas
del uso— vy reinterpretarlos mediante recursos del disefio
gréfico. En este cruce, la semidtica aporta herramientas de
lectura critica, mientras que el disefio opera como mediador
visual para la construccion de nuevas narrativas sobre el es-
pacio. La experiencia no persigue resultados formales defi-
nitivos, sino el fortalecimiento de competencias académicas
como la lectura visual, el pensamiento critico y la produc-
cion simbolica en estudiantes de disefio. De este modo, el
aula se configura como un laboratorio pedagdgico donde el
disefio grafico, apoyado en la semidtica, permite resignificar
la arquitectura y reflexionar sobre su papel en la construc-
cion de memoria, identidad y experiencia educativa.

Disefio grafico como lenguaje simbdlico: resignificar
el espacio para comprender el texto

Diomer Alejandro Palacio Miranda [Colombia]

En la educacion superior, particularmente en los programas
de disefio, la comprension lectora de textos especializados
continda siendo un desafio significativo. La densidad con-
ceptual, el lenguaje técnico y abstracto, asi como la escasa
incorporacion de recursos visuales didacticos, dificultan una
apropiacion profunda y significativa del conocimiento. Ante
este escenario, el disefio grafico se plantea como una he-
rramienta pedagdgica con alto potencial transformador, al
ofrecer estrategias visuales que median entre el texto técni-
coy el lector. Estas estrategias permiten traducir, simplificar
y resignificar la informacion, facilitando su comprension y
favoreciendo procesos de aprendizaje mas accesibles y sig-
nificativos. Desde esta perspectiva, laimagen deja de ser un
elemento meramente decorativo para consolidarse como un
lenguaje visual capaz de activar la reflexion critica, estimular
la interpretacion profunda y fortalecer el pensamiento sim-
bélico. En este marco, el proyecto Disefio Grafico en Accion:
Innovacién Visual para Fortalecer la Comprension Lectora
en la Educacion Superior propone una metodologia funda-
mentada en la investigacion-creacion, que integra la explo-
racion simbélica del entorno, la produccion visual y el disefio
de materiales gréficos adaptados a contextos académicos
especializados. La experiencia desarrollada en la Institu-
cion Universitaria Pascual Bravo demuestra como el disefio



