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X FORO DE EXPERIENCIAS Y CATEDRAS INNOVADORAS
DISENO, COMUNICACION Y CREATIVIDAD

El Foro de Experiencias y Catedras Innovadoras en Disefio, Comunicacion y Creatividad realizd su décima
edicion en el marco de la XXI Semana Internacional de Disefio en Palermo 2026, desde el lunes 13 hasta el viernes
17 de julio de 2026.

La primera edicion del Foro se realizo en julio del 2017. Desde entonces, este Foro académico se convirtid en el
marco del encuentro, la vinculacion y la proyeccion de los profesores de nuestra facultad.

Asi, en este Foro los profesores reflexionan sobre las dimensiones del proyecto integrador, presentan sus mejores
experiencias, los recursos mas significativos y las producciones mas relevantes propias y de sus estudiantes desde
una mirada innovadora. El Foro de Experiencias y Catedras Innovadoras es un espacio de aprendizaje entre pares,
de enriquecimiento profesional, de intercambio de experiencias y estrategias significativas en el campo de la ense-
fianza. En palabras de algunos coordinadores, el Foro permite focalizar la manera de abordar diferentes situaciones
e indagar en construir herramientas y practicas innovadoras enumeradas en la reflexion.

Los profesores son, desde una perspectiva innovadora, lideres y protagonistas del crecimiento, la consolidacion y la
proyeccion, de la calidad académica en sus carreras tal como se observa en la Facultad de Disefio y Comunicacion
de la Universidad de Palermo y en la region.

Los docentes son los responsables de la actualizacion, de las tendencias y la vigencia de los contenidos, de la
motivacion a las nuevas generaciones en la formacion de los profesionales y de la renovacion de las metodologias
de ensefianza en el marco del Modelo Pedagdgico DC.

En el Foro participan los docentes de todas las areas de Disefio, Comunicacion y Creatividad de la region, de
instituciones —tanto formales como no formales—, las experiencias, con recursos o con producciones significativas
propias o de sus estudiantes para compartir con sus pares de Argentina, de la regién y del mundo. También, parti-
cipan representantes y/o autoridades de universidades, escuelas y carreras interesadas en compartir sus proyectos
y propuestas institucionales.

El Foro de Experiencias Innovadoras se organiza en comisiones. Cada expositor presenta los Proyectos Integradores
de sus asignaturas.

La XXI Edicién de la Semana Internacional de Disefio en Palermo 2026 estuvo integrada por los siguientes diez
€spacios:

XXI Encuentro Latinoamericano de Diseifio

XX Plenario del Foro de Escuelas de Diseio

XVII Congreso Latinoamericano de Ensefianza de Diseiio
XI Cumbre de Emprendedores

XI Goloquio Internacional de Investigadores en Disefio

X Foro de Experiencias Innovadoras

VIl Foro de Disefio Social y Sustentable

VI Networking DC

V Jornadas Interdisciplinarias Arquitectura

IA Forum

Estos espacios se desarrollaron simultaneamente en comisiones. Cada uno de estos espacios produce una memo-
ria, en una edicion especial de La Hoja de Disefio, con los expositores, sus instituciones y paises, y un abstract de
su presentacion. Todas las ediciones de La Hoja de Disefio pueden consultarse en www.palermo.edu ---> dyc --->
Publicaciones ---> Hojas de Disefio.

La X Edicion del Foro se desarrollé en 47 comisiones donde expusieron 546 académicos. Las comisiones fueron
coordinadas por los siguientes profesores: Guido Alvarez, Gioia Avena, Verénica Bittar, Cecilia Carossino, Diego
Cervantes, Yamina Grumbaum, Constanza Lazzazera, Juan David Pardo, Gaston Petzold, Maria Pujadas, Paula
Sasso, Emesto Sanchez y Maria Laura Weiss.

En el Modelo Pedagdgico DC la interaccion, la reflexion y la formacion de los docentes es fundamental, ya que
estas practicas reflexivas no sélo ayudan a concretar la propuesta pedagégica sino también promueven cambios y
transformaciones que mejoran los procesos de ensefianza y de aprendizaje.
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COMISION 1 - DIMENSION CURRICULAR
Albertoni, Pedro; Altieri, Denise; Costa, Gabriela Lorena; Davila, Carolina; Del Grecco, Andrea; Donzis, Vanesa; Fernandez,
Ailen; Lara, Josefina, Massafra, Mercedes; Perez, Lorena; Rovagnati, Romina y Sabadin, Martina > p. 8

COMISION 2 - DIMENSION PROFESIONAL

Aveiro, Yamila; Galaz, Maria Lucrecia; Gallardo, Guillermo; Janower, Jessica; Juricich, Cesar; Makovitz, Juan Manuel; Man-
cuso, Yanina; Pifieiro, Maria Belen; Pisni, Samanta; Rodriguez Morera, Nicolas; Sanchez, Delfina; Sandler, Valeria; Santar-
siero, Sol y Vitaliti, Romina > p. 10

COMISION 3 - DIMENSION PEDAGOGICA
Boic, Fiamma Del Mar; Gallino, Martin; Gatica, Carla; Gonzalez, Gabriel; Hernandez Etcheverry, Santiago; Noman, Marcela;
Orieta, Ariel; Pace, Griselda; Puyo, Jaqueling; Recuna, Mariangel; Semenzin, Leonardo y Soares De Souza, Leticia > p. 12

COMISION 4 - DIMENSION MOTIVACIONAL
Cervantes, Diego; Genaisir, Melisa; Ghisolfo, Alvaro; Medina, Natalia; Molina, Noel; Rivarola, Larisa; Vergili, Alicia y Vivono,
Lara>p. 13

COMISION 5 - DIMENSION COMUNICACIONAL
Corno, Matias Andres; Cowper, Maria Celina; Destefanis, Daiana; Keselman, Rony; Moscoso Barcia, Yanina; Moya, Matias;
Puga, Maria Victoria; Rodriguez Soifer, Solange y Ronzani Soler, Sheila > p. 15

COMISION 6 - DIMENSION PRODUCTIVA
Andres Rojas, Andrea; Bernis, Lorena; Curcio, Agostina; ljelman, Cynthia; Jaimovich, Mariano; Mufioz, Stefania; Niz > p. 16

COMISION 7 - DIMENSION CONTEXTUAL
Ameri, Gustavo Rodolfo; Capli, Silvana; Di Baja, Florencia; lurcovich, Patricia; Meza, Ofelia; Reveron, Dayana; Riccardi,
Matias y Stiegwardt, Andrea > p. 19

COMISION 8 - DIMENSION CURRICULAR
Aratta, Martin Javier; Carossino, Cecilia; Carou, Marcela; Fernandez, Sabrina; Forni, Florencia; Juster, Lorenzo; Mosconi,
Abril; Rubio, Clara y Sanchez, Milagros > p. 20

COMISION 9 - DIMENSION PROFESIONAL
Arduini Amaya, Claudia; Autorino, Damian; Bittar, Veronica; Charo, Patricia; Ferrari Sanchez, Federico; Garcia Recoaro,
Nicolas; Landoni, Paula; Murgia, Eliana; Nufio Amoedo, Pablo; Saravia, Mercedes y Scalmana, Jemima Rut > p.

COMISION 10 - DIMENSION PEDAGOGICA
Belloni, Melina; Cristofani, Alejandra; De Marcos, Romina; Gomez Velardez, Debora; Nagel, Nancy; Pafundi, Daniela; Pardo,
Guillermo; Sidoni, Carlos; Spinacci, Paula y Torrado Maceiras, Jose Manuel > p. 24

COMISION 11 - DIMENSION MOTIVACIONAL
Fortunato, Rodrigo; Lauferman, Paula; Marcolini, Marcela; Ruiz De Arechavaleta, Julian; Saenz Valenzuela, Macarena; Vico,
Soledad; Vidal, Marcelo y Vilarifio, Roberto. > p. 25

COMISION 12 - DIMENSION COMUNICACIONAL

Alberdi, Isabel; Churruarrin, Agustina; Fernandez, Gonzalo; Lalli, Marcelo; Lanuto Paez, Ana; Ordofiez, Angelica; Santapau,
Maria Cecilia; Santillan, Maria Candelaria; Wegbrait, Daniela y Zamborlini, Silvana > p. 26

www.palermo.edu/semana
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COMISION 13 - DIMENSION PRODUCTIVA
Britos, Mauricio; Casaburi, Laura; Chidichimo, Pablo; Fernandez Erramouspe, Pedro; Kantor, Marisa; Laborda, Joaquin;
Martinez Riva, Malena; Martinez, Constanza; Pafundi, Karina; Pak, Clara y Selem, Julieta > p. 28

COMISION 14 - DIMENSION CONTEXTUAL
Avena, Gioia Lucia; Bachetti, Mauricio; Calzon Heikel, Trinidad; Capurro Gerez, Regina Lucia; Imach, Mijal; Izaguirre, Matias;
Ravazzoli, Ignacio y Tesoriere, Pablo > p. 29

COMISION 15 - DIMENSION CURRICULAR
Apesteguia, M. Fernanda; Bobbio, Susana; Bracht, Axel; Chagnier, Fiorella; Di Nuzzo, Maria Emilia; Diez Urbicain, Pilar;
Reggiani, Anabella; Tellechea, Rodrigo; Trucchi, Paula y Valenzuela, Martin > p. 31

COMISION 16 - DIMENSION PROFESIONAL
Agadia, Karina; Binda, Noemi; Cappetta, Clara; Da Silva Lorenz, Mariana; Denizio, Mariana; Giovannetti, Valeria; Gnocchi,
Paula; Rolon, Vanesa; Rozenbaum, Deborah y Vespa, Ezequiel > p. 33

COMISION 17 - DIMENSION PEDAGOGICA
Blardone, Maria; Bongarra, Constanza; Demone, Silvana; Gallego, Daniel Marcelo; Galli, Ludmila; Grabina, Federico y San-
chez, Ernesto > p. 35

COMISION 18 - DIMENSION MOTIVACIONAL
Bracaccini, Florencia; Busto, Lucia; Fabbretti, Romina; Figalo, Daiana; Genovese, Sofia; Lagna Fietta, Valeria y Lescano,
Natalia > p. 36

COMISION 19 - DIMENSION COMUNICACIONAL
Cardenas, Andrea; Fajbuszak Bercum, Mariela; Farre, Luciana; Ferrari, Carla; Gonzalez, Jimena; Gonzalez, Pelayo; Lopez,
Facundo; Lucano, Mariano; Rossi, Mariana; Surijon, Florencia y Tevez, Maximiliano > p. 37

COMISION 20 - DIMENSION PRODUCTIVA
Castillo, Maria De La Paz; Fernandez, Maria Ines; Freue, Sheila; Martinez, Constanza Leda; Murzi, Victoria; Pasqualini,
Florencia; Viglione, Maria y Zeising, Marina > p. 39

COMISION 21 - DIMENSION CONTEXTUAL
De Rose, Diego; Diez, Solange; Fernandez, Rocio Celeste; Fisscher, Vanesa; Nemi Yafiez, Camila; Peisajovich, Sara; Sestua,
Valeria; Stoccafisso, Violeta y Valoppi, Laura > p. 40

COMISION 22 - DIMENSION CURRICULAR
Amenedo, Gustavo; Cancio, Jose Luis; Carballo, Manuel; Desimone, Guillermo; Glasserman, Marisa; Gonzalez Lopez, Susa-
na; Manzano, Alejandro; Noya, Florencia y Soliz, Arnold > p. 42

COMISION 23 - DIMENSION PROFESIONAL
Andicoechea, Facundo; Castelli Donnet, Luis; Ciurleo, Evangelina; Di Mare, Fabiola; Gonzalez, Maria Paula; Hollman, Lucia
Daniela; Orejuela Duarte, Merlyn; Petzold, Gaston y Tito, Natalia > p. 43

COMISION 24 - DIMENSION PEDAGOGICA

Balanovsky, Daniela Java; Ballarella, Debora; Cohen Arazi, Alejandro; Colicchio, Maria Paz; Diaz, Pablo; Izquierdo, Carolina;
Linck, Gabriel; Monsalve, Martin; Podesta, Martha Norma; Pugin, Caterina y Robles, Betina > p. 45
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COMISION 25 - DIMENSION MOTIVACIONAL
Barbosa, Vanesa; Condano, Gustavo; Freitas, Magdalena; Manzi, Gustavo; Marandino, Natalia; Rodriguez, Teo; Stordeur,
Macarena y Torres, Marcelo Adrian > p. 46

COMISION 26 - DIMENSION COMUNICACIONAL
Buryaili, Andrea; Calderon, Ornella; Cuadrado, Adriana; Fernandez, Marcelo; Marco, Celina; Piccioni, Giuliana; Salvatierra,
Jimena; Scher, Cecilia; Sierra, Araceli y Socolovsky, Paula > p. 48

COMISION 27 - DIMENSION PRODUCTIVA

Aballay, Diego; Aguerre, Natalia; Barga, Cecilia; Beltran, Monica; Bidegain, Lorena; Bucciero, Paula; Catalogna, Lorena;
Chiluiza Calderon, Carlos; Ciccolella, Fernanda; Ferreyra, Leticia; Fridman, Martin; Garcia, Daniela Tamara; Gigante, Andrea;
Guerrero, Daniela; Kesler, Fabian Victor; Levy, Dario; Sbert, Natalia; Schlamp, Gaspar y Visciglio, Geraldine > p. 50

COMISION 28 - DIMENSION CONTEXTUAL

Alloatti, Cesar; Carreras, Fabian; Di Pasqua, Damian; Drisner, Hernan; Follari, Marcelo; Jasovich, Mariana; Lopez, Mayra;
Martinez Saez, Jimena; Muscarsel Isla, Maria Laura; Ontiveros, Qori Wamancha; Roldan, Julian; Rossi, Veronica Lucia;
Soldano, Marcela; Soria Piola, Daiana; Spatola, lael; Spina, Maria Laura; Tonet, Lucas y Trombetta, Jimena > p. 53

COMISION 31 - DIMENSION PEDAGOGICA

Abdala, Lucila; Ballesteros, Micaela; Barnavich, Lilian; Diaz Urbano, Dolores; Fajgelbaum, Mariano; Ferme, Federico; Fer-
nandez Mendez, Martin; Firbeda Szuhi, Esteban; London, Sofia; Lopez, Milena; Lopez, Santiago; Martinez, Maria Alejandra;
Sala, Maria Florencia; Sanchez, Delfina; Silva, Mariel; Urcelay, Lorena y Vallazza, Eleonora > p. 56

COMISION 32 - DIMENSION MOTIVACIONAL

Behrensen, Lorena; Buero, Martin; Calvete, Natalia; Chaparro, Maria Belen; Gabay, Gaston; Gatto, Julieta; Gomez Garcia,
Delfina; Iznaola Cusco, Raquel; Mardikian, Andrea; Martos, Micaela; Monfazani, Ana Lia; Olivato, Aldana; Sparta Fuchs,
Valentina; Szaszak, Ulla; Tagger Ribotta, Milena y Vilches, Sofia > p. 59

COMISION 33 - DIMENSION COMUNICACIONAL

Barragan, David; Ciccone, Agustina; Cicero, Daniela; Contreras, Agustina; Hertel, Paula; Leveroni, Renzo; Marcello, Martina;
Orsi, Valeria; Otero, Marcelo; Pacioni, Candela; Piergiovanni, Manuel; Roude, Luciana; Soria, Andres; Tallarico, Beatriz;
Tognoli, Giuliana y Toloza, Amilcar > p. 62

COMISION 36 - DIMENSION CURRICULAR
Aguilar, Laura; Argafaraz, Carla; Lares, Federico; Pardo, Juan David; Silva, Anahi y Zamborlini, Silvana > p. 65

COMISION 37 - DIMENSION PROFESIONAL
Aragone, Maria Florencia; Arrese, Sol; Baretta, Monica; Incorvaia, Monica; Martinez, Rodolfo S.; Milano, Laura; Romero,
Juan Marcelo; Smart, Fiona; Sotto, Veronica y Zaninetti, Constanza > p. 65

COMISION 38 - DIMENSION PEDAGOGICA
Biasotti, Maria Paula; Claria, Pablo; Firszt, Alejandro; Lowden, Nicolas Eduardo; Ruben, Paula; Rubio Ayelén; Valussi, Cris-
tian y Zapata Uran, Claudia > p. 67

COMISION 39 - DIMENSION MOTIVACIONAL

Gonzalez, Gustavo; Kruk, Roman; Lara, Josefina; Orlando, Natalia; Palmieri, Gabriel; Ruiz De Arechavaleta, Julian; Sanchez,
Miguel; Vargas, Paula y Vasile, Diego > p. 68

www.palermo.edu/semana
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COMISION 40 - DIMENSION COMUNICACIONAL
Abbas, Amira; Agra, Florencia; Galassi, Ema; Gianetti, Paula; Lopez, Agustin; Luppino, Guido; Martinez, Luciano; Massi,
Hector y Sasso, Paula > p. 70

COMISION 41 - DIMENSION PRODUCTIVA

Alonzo, Camila; Alvarez Del Valle, Eugenia; Burset, Adrian; Bustos, Gabriela; Desalvo, Sebastian; Drager, Maximiliano;
Grunbaum, Yamila; Medina Matteazzi, Paola; Mekler, Dario; Pache, Venus; Parravicini, Marta Susana y Porfiri, Federico
>p.71

COMISION 42 - DIMENSION CONTEXTUAL
Calderon, Thais; Cardoso, Martina; D’angeli, Liliana Rosa; Escobar, Daniela; Espinos, Sofia y Gabriel, Victoria > p. 73

COMISION 43 - DIMENSION CURRICULAR
Frankel, Paula; Hoffman, Matias; Hollman, Lucia Daniela; Negri, Maria Luz; Piaggio, Marina; Pujadas, Maria; Reinoso, Se-
bastian; Siciliano, Magdalena; Traba, Laura; Vaisberg, Diego y Zambrano, Brianda > p. 74

COMISION 44 - DIMENSION PROFESIONAL
Chantir, Rodrigo; Delgado, Valeria; Diez Ojeda, Ximena; Maiorano, Antonella; Ogando, Alejandro y Solis, Mariana > p. 76

COMISION 45 - DIMENSION PEDAGOGICA
Badagnani, Pablo; Calderdn, Thais; Diez Urbicain, Pilar; Domenichelli, Gabriel; Feijoo, Laura; Landesman, Jonathan; Nieder-
maier, Alejandra; Robledo, Daniela; Trabucco, Juan Trabucco y Tula, Facundo > p. 78

COMISION 46 - DIMENSION MOTIVACIONAL
Banfi, Laura; Chardon, Belen; Lopez, Cristina Amalia; Riesgo, Karina y Usandivaras, Belen > p. 79

COMISION 47 - DIMENSION COMUNICACIONAL
Bettendorff, M. Elsa; Clemenceau, Muriel; Curi, Emiliano; Duarte, Christian; Martinez, Maria Ximena; Negro, Paula; Schen-
querman, Azul; Vespa, Erica y Weiss, Maria Laura > p. 81

COMISION 48 - DIMENSION PRODUCTIVA
Acorinti, Mariela; Africano, Leandro Pablo; Calcagno, Agustin; Concha Jaramillo, Ximena; Jourdan, Dafne; Lescano, Manue-
la; Nieto, Mariano; Olinhaus, Armando y Tobaldo, Manuela > p. 82

COMISION 49 - DIMENSION CONTEXTUAL
Calderon, Thais; Davidian, Natalia; Demichelis, Emilia; Desiderio, Carla; Fernandez, Felipe; Guidi, Esteban; Herrera, Diego;
Louro, Anahi lvana; Minsky, Mariana; Pasantes, Maria Teresa; Useglio, Leon y Vairo, Josefina > p. 84

COMISION 50 - DIMENSION CURRICULAR
Becker, Lilia; Castellani, Ximena; Cesario, Eduardo; Clotet, Natacha; Dominguez Leon, Josefina; Ferraro, Serena; Gonzalez
Cansell, Marcela; Landesman, Jonathan; Molinos, Joaquin; Moreno Roca, Misha y Ratinoff, lleana > p. 85

COMISION 51 - DIMENSION PROFESIONAL

Antunez, Monica; Aparici, Gabriela; Bello, Cecilia; Castaldo, Belen; Dozo, Dardo; Kiektik, Cecilia; Moron, Martina; Scollo,
Milva y Velazquez, Javier > p. 87

X Foro de Experiencias Innovadoras 2026
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A continuacion se presentan las ponencias de docentes y
académicos que presentaron sus propuestas para exponer
organizadas en 47 comisiones. El listado de expositores
se organiza por nimero y nombre de comision y en orden
alfabético del expositor.

Debido a eventos institucionales, se realizaron modificacio-
nes en la organizacion de las comisiones y algunas fueron
eliminadas. Cada titulo es el nimero de la comision y la di-
mension abordada (de la 1 a la 51).

COMISION 1 - DIMENSION CURRICULAR

Participaron los siguientes docentes: Albertoni, Pedro;
Altieri, Denise; Costa, Gabriela Lorena; Davila, Caro-
lina; Del Grecco, Andrea; Donzis, Vanesa; Fernandez,
Ailen; Lara, Josefina; Massafra, Mercedes; Perez, Lo-
rena; Rovagnati, Romina y Sabadin, Martina.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ALBERTONI, PEDRO

La inteligencia artificial como aliada en el aula y
puente hacia el futuro laboral

Laincorporacion de la inteligencia artificial en el &mbito edu-
cativo representa una oportunidad para transformar los pro-
cesos de ensefnanza y aprendizaje. Lejos de reemplazar el rol
docente, la IA se posiciona como una herramienta que po-
tencia la personalizacion del aprendizaje, optimiza tiempos
y facilita el acceso a contenidos dinamicos € interactivos.

ALTIERI, DENISE

Investigar como practica reflexiva

La presente ponencia sistematiza la experiencia pedagdgica
en la asignatura Introduccioén a la Investigacion, cuyo desafio
central radica en ensefiar metodologia a perfiles de multiples
disciplinas. Para desarticular la recepcion pasiva de la teoria,
la catedra adopta una dinamica de aula-taller que transfor-
ma el aprendizaje en una practica situada. El eje vertebrador
de la cursada es el Proyecto Integrador, un dispositivo que
fomenta la proyeccion profesional al exigir la gestion real de
tiempos y recursos, el trabajo colaborativo con roles defi-
nidos y la comunicacion de resultados en registros orales,
escritos y visuales. El proceso metodoldgico culmina con la
elaboracion de un ensayo. Esta instancia final de escritura
abandona el formalismo académico para consolidarse como
un espacio donde la técnica investigativa se vuelve pensa-
miento critico, demostrando que investigar funciona como
una herramienta ineludible para la formacion de profesiona-
les reflexivos de cualquier campo profesional.

www.palermo.edu/semana

COSTA, GABRIELA LORENA

Sincronismo vegetal

Inspirados en la Naturaleza Vegetal, se desarrollan texturas
bidimensionales y tridimensionales para luego comenzar
con las envolventes conceptuales materializadas con tela,
primeros pasos de los alumnos con el volumen que cubre un
cuerpo humano y analizando recorridos visuales, proporcio-
nes y demas. En paralelo desarrollan biomateriales, donde
van descubriendo las limitaciones del material para incluirlo
en el desarrollo de la envolvente.

Primer acercamiento a producciones fotograficas de sus
propios disefios conjugando lo conceptual con lo matérico
y estético. Los alumnos que ya estan avanzados en sus ca-
rreras de Licenciatura en Disefio, valoran el hecho de tra-
bajar con sus manos en la realizacion de costuras simples
y la manipulacion textil, como asi también la curiosidad de
adentrarse en nuevas materialidades como los biomateriales
aplicandolo a sus planteos proyectuales.

DAVILA, CAROLINA

La entrevista como practica profesional temprana en
la enseianza de la investigacion

El proceso pedagdgico se concibe como un espacio donde
el conocimiento técnico converge con la identidad del es-
tudiante. Al situar sus pasiones personales en el centro de
la curricula, el aprendizaje se transforma en un proceso de
descubrimiento, permitiendo que cada Proyecto Integrador
sea un testimonio de su singularidad.

DEL GRECCO, ANDREA

De la idea a la accion: aprender haciendo en Proyec-
tos Comerciales |

Bajo esta mirada, el docente acttia como un puente que valida
y potencia esa impronta personal, creando un ecosistema de
intercambio y mentoria que no solo mejora los resultados aca-
démicos, sino que también fortalece la confianza del futuro
profesional. El resultado es un portfolio que no solo demuestra
competencias, sino que cuenta una historia: 1a del estudiante
y su capacidad de dotar de sentido al conocimiento.

DONZIS, VANESA

Moda phygital e inteligencia ambiental: el futuro de la
investigacion de mercados

Este Proyecto Integrador transforma la materia en un labo-
ratorio de innovacion a través del desarrollo de marcas de
moda digital para el escenario global de 2026. Los estu-
diantes investigan y validan comercialmente propuestas
que integran prendas fisicas sustentables con inteligencia
artificial, biofeedback, Internet de las Cosas (loT) y realidad
extendida (AR/VR).
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Mediante una metodologia mixta, implementan investiga-
ciones cualitativas y cuantitativas -focus groups y encues-
tas- para recolectar datos empiricos y contrastar hipdtesis
en contextos reales. La propuesta dialoga con los habitos de
las generaciones Z y Alpha, vinculados con la autoexpresion
digital, el bienestar y la sustentabilidad. Finalmente, cada
estudiante traduce los hallazgos obtenidos en una camparia
publicitaria transmedia y un plan de medios estratégico.

FERNANDEZ, AILEN

De la teoria a la redaccion: la revista digital como
proyecto integrador en la formacion de profesionales
de la moda

Esta experiencia presenta el desarrollo de una revista digi-
tal como proyecto integrador en una asignatura vinculada a
la comunicacion y el periodismo de moda. A partir de una
metodologia de aprendizaje basada en proyectos, los estu-
diantes asumen roles profesionales de redactores, editores
y directores creativos, aplicando contenidos tedricos en si-
tuaciones de produccion reales. Durante el proceso trabajan
diversos géneros periodisticos —noticia, cronica, columna,
entrevista e informacion de prensa, entre otros géneros pe-
riodisticos—, junto con herramientas de identidad editorial,
disefio y comunicacion visual. La propuesta busca trascen-
der la ensefianza fragmentada de conceptos para promover
la toma de decisiones, el pensamiento critico y la construc-
cion de una voz editorial propia. EI proyecto culmina con
la presentacion de una revista digital completa, concebida
como un producto comunicacional integral. La experiencia
invita a reflexionar sobre el aprendizaje activo, la vinculacion
entre teoria y préctica y el rol de los proyectos integradores
en la formacion de futuros profesionales de la comunicacion.

MASSAFRA, MERCEDES

Habitar dinamico en la vivienda colectiva

La vivienda colectiva constituye un campo de exploracion
proyectual que permite reflexionar sobre nuevas formas de
habitar la ciudad contemporanea. En este sentido, el Taller
propone pensar la arquitectura como una disciplina dinami-
ca y sustentable, capaz de acompafiar las transformaciones
urbanas, sociales y culturales de cada época. Entendemos la
arquitectura como una practica flexible, adaptativa y cerca-
na; una arquitectura que alberga, contiene y refugia.

Toda propuesta debera ser, ante todo, habitable, no sélo
desde una dimension funcional, sino también a partir de la
construccion de cualidades espaciales capaces de reinter-
pretar necesidades, servicios y paisajes. Un espacio habita-
ble es aquel que favorece la apropiacion, construye memoria
y establece vinculos significativos entre las personas y su
entorno.

Los proyectos integradores abordaran las problematicas del
habitar doméstico como un campo de investigacion proyec-
tual. El trabajo se desarrollara en el barrio de Villa Urquiza,
dentro de un poligono de quince manzanas delimitado por
las calles Holmberg, Echeverria, Juramento, Lugones y La
Pampa, en las inmediaciones de la plaza Zapiola.

Nos interesa explorar las relaciones entre interior y exterior,
asi como la definicion de espacios intermedios que actlien
como mediadores entre lo publico y lo privado, entre lo
abierto y lo contenido.

PEREZ, LORENA

Entre tiempos

Explorar qué sucede cuando el pasado y el presente se su-
perponen. ;Y si el tiempo no fuera una linea recta? ¢Y si
distintas épocas convivieran en un mismo momento?

Los estudiantes de Disefio de Indumentaria 3 desarrollan
una coleccion que nace “entre tiempos”, en el cruce perso-
nal entre una referencia del pasado y el presente. La historia
de la moda se convierte asi en un archivo vivo, activo y dis-
ponible para ser reinterpretado desde el presente.

Disefar entre tiempos implica tensionar referencias, trabajar
con capas temporales y construir una identidad que no per-
tenece a un Unico momento, sino que surge del didlogo entre
distintos contextos y miradas.

ROVAGNATI, ROMINA

La big idea: Trascendencia de marca y articulacion
de métodos creativos

La propuesta introduce a los estudiantes en la redaccion
publicitaria y el lenguaje propio de la disciplina. A lo largo
de cuatro etapas, el proceso parte de la Idgica de agencia,
desarrolla la estrategia y culmina en la produccion de una
campafa multiplataforma como Proyecto Integrador. Para
ello, se trabajan técnicas creativas, se aplica el pensamiento
lateral y se aborda el brief como estimulo para la generacion
de ideas. En una segunda etapa, el foco esta en la redaccion
para medios audiovisuales, la creacion de slogans y el ana-
lisis de casos exitosos a nivel nacional e internacional. Los
estudiantes finalizan disefiando diversos formatos publicita-
rios, experimentando con técnicas de escritura y métodos
creativos, y comunicando sus ideas con un tono innovador.
Ademas, incorporan herramientas de inteligencia artificial
que potencian su desempefio y favorecen su insercion en el
mercado profesional actual.

SABADIN, MARTINA

Publicidad desde la practica: estrategias reales para
emprendedores en el primer aiio de carrera

El Proyecto Integrador de Publicidad 1 se desarrolla desde
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una dimension pedagdgica, profesional, productiva y digital,
proponiendo una introduccion a la publicidad vinculada a ex-
periencias reales de emprendedores y marcas personales.
Los estudiantes trabajan de manera individual en el desarro-
llo de campafias de posicionamiento para emprendimientos
reales, realizando entrevistas, investigaciones y estrategias
adaptadas a necesidades concretas.

La dindmica de cursada propone que distintos alumnos
trabajen sobre un mismo emprendimiento, favoreciendo el
intercambio, el debate y la construccion colectiva de ideas
entre pares. Este enfoque fortalece el pensamiento critico,
la reflexion y la toma de decisiones estratégicas dentro del
proceso creativo.

Ademas del desarrollo conceptual y estratégico, el proyecto
incorpora producciones fotograficas y audiovisuales realiza-
das por los estudiantes, permitiendo materializar las cam-
pafias y acercarlas a formatos profesionales y contempo-
raneos. Asimismo, se integra el uso de inteligencia artificial
como herramienta de apoyo creativo y estratégico, promo-
viendo un uso critico de prompts y contenidos generados
digitalmente dentro del proceso de aprendizaje.

COMISION 2 - DIMENSION PROFESIONAL

Participaron los siguientes docentes: Aveiro, Yamila; Ga-
laz, Maria Lucrecia; Gallardo, Guillermo; Janower,
Jessica; Juricich, Cesar; Makovitz, Juan Manuel;
Mancuso, Yanina; Pifieiro, Maria Belen; Pisni, Sa-
manta; Rodriguez Morera, Nicolas; Sanchez, Delfina;
Sandler, Valeria; Santarsiero, Sol y Vitaliti, Romina.
A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

GALAZ, MARIA LUCRECIA

Objetivos y alcances de un proyecto integrador

El Proyecto Integrador constituye el trabajo practico final en
el que cada estudiante aplica los conocimientos de patrona-
je, confeccion, textiles y avios estudiados en Taller de Modas
Il para materializar una prenda o conjunto propio.La primera
etapa consiste en el desarrollo de la molderia base trabajada
previamente en Taller de Modas II, que luego se transfor-
ma para alcanzar el disefio y la silueta buscados.Una vez
concretados los moldes, se desarrollan geometrales y fichas
técnicas que registran los materiales y avios necesarios para
el proyecto. También se realiza un panel visual que retne el
concepto, los materiales utilizados y fotografias del prototi-
po, ya sea en formato de lookbook o produccidn fotografica.

www.palermo.edu/semana

GALLARDO, GUILLERMO

Estrategia Urbana Integral

Se propone el andlisis y la intervencion urbana en la Ciudad
de Buenos Aires, abordando los desafios contemporaneos
de la ciudad y, asimismo, contemplando los proyectos en
curso. A partir de una estrategia urbana integral, los estu-
diantes desarrollan un proyecto de escala acotada que ar-
ticula distintas escalas. El proceso se estructura en cuatro
etapas: relevamiento y diagnéstico urbano multiescalar, de-
finicion del poligono de intervencion, elaboracion de una pro-
puesta urbana sostenible, equitativa e innovadora, y analisis
critico con oportunidades de mejora. El proyecto fomenta la
reflexion sobre los aspectos sociales, ambientales, econdmi-
cos e institucionales del desarrollo urbano, asi como el uso
de herramientas cartograficas, técnicas y visuales. La pro-
puesta final se presenta mediante instancias de evaluacion
progresivas y una presentacion profesional que fundamenta
las decisiones proyectuales y su sostenibilidad.

JANOWER, JESSICA

Concreciones, como materializar una idea

Desde la catedra se propone realizar dos prototipos de por-
tavelas en diferentes materiales, esta vez: metales y plasti-
cos.Con esto se busca que el alumno recorra por multiples
maneras de abordar la problematica proyectual, logrando
que adquiera herramientas, procesos de disefio, formas de
explicar su idea en 2d y 3d, tiempos, costos. Sobre todo en-
tender la relacion entre materialidad, procesos productivos
y l0s objetos.

JURICICH, CESAR // VITALITI, ROMINA

Catedra Streaming / entrevistas con estilo

Esta propuesta pedagdgica innovadora articula la teoria de
los géneros discursivos trabajados en Comunicacion Oral y
Escrita, con la practica ficcional y audiovisual a partir del
streaming. Fundamentada en Bajtin y Guber, la experiencia
transforma la materia en un laboratorio de transposicion
creativa: tras entrevistar en vivo a distintos invitados, 10s es-
tudiantes detectan un conflicto latente y escriben un cuento
desde la potencialidad de cada personaje, combinando la
experiencia vivida con la construccion de un universo ve-
rosimil (Aristételes). Como integracion final, el proceso se
convierte en una experiencia audiovisual propia: los alumnos
producen y graban su propio formato de streaming. En este
hito, asumen el rol de realizadores disefiando la estética, el
guion y la construccion de preguntas criticas. Asi, la materia
consolida un doble aprendizaje: la capacidad de crear sen-
tido en la pagina escrita y el dominio activo de la comunica-
cion digital contemporanea.
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MAKOVITZ, JUAN MANUEL

Blog periodistico sobre tema vinculado con la carrera
Durante la cursada, los alumnos seleccionan un tema gene-
ral vinculado con su carrera y a un interés personal, a partir
del cual desarrollan cuatro actividades que luego se integran
en un trabajo final.Las tareas parciales consisten en la escri-
tura de una noticia, una cronica, una critica y una entrevista
realizada a un especialista relacionado con el tema elegi-
do. Posteriormente, los estudiantes retoman estos articulos
para construir su Proyecto Integrador.El trabajo final consiste
en la creacion de un blog periodistico digital, en el que se in-
corporan los textos producidos junto con recursos graficos,
visuales y estilisticos abordados en clase, con el objetivo de
desarrollar un producto editorial coherente y atractivo para
los lectores.

MANCUSO, YANINA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

Durante la cursada, los alumnos redisefian la identidad de
dos hoteles de Chile. Las clases combinan teoria y practica,
organizadas en etapas progresivas que dan como resultado
la realizacion del Proyecto Integrador. A lo largo del proceso
se abordan instancias de indagacion, reflexion, experimen-
tacion y disefio. Los estudiantes investigan hoteles existen-
tes para conocer su entorno y los elementos que los con-
forman, asi como las caracteristicas especificas del hotel
asignado, su versatilidad y limitaciones. Una vez definida la
temdtica, comienzan el redisefio del signo mediante bocetos
y pruebas de tipografia, color y morfologia. El resultado final
se materializa en un manual de marca que incluye el signo
principal, variables de uso, cromatica, composicion técnica
y restricciones. Finalmente, se desarrollan aplicaciones vin-
culadas con la tematica, incluyendo propuestas orientadas
a personas con discapacidad y al perfil profesional del es-
tudiante.

PINEIRO, MARIA BELEN

Investigar para proyectar: el ensayo como dispositivo
de formacion en Historia de la Arquitectura

La experiencia pedagdgica se centra en incorporar la inves-
tigacion como practica activa dentro de la formacion en ar-
quitectura, entendiendo el ensayo no sélo como un producto
académico, sino también como un ejercicio profesional. A
través del Proyecto Integrador, los estudiantes construyen
una pregunta de investigacion, desarrollan un marco teérico
y elaboran un ensayo critico sobre problematicas de la arqui-
tectura contemporanea, con especial foco en Latinoamérica.
El proceso se organiza en etapas —delimitacion del objeto,
problematizacion, andlisis y redaccidn— que reproducen

una légica metodoldgica propia de la practica disciplinar.
La propuesta se completa con instancias de socializacion,
como foros y presentaciones, que consolidan una comuni-
dad de aprendizaje y fomentan la argumentacion. De este
modo, el ensayo se posiciona como una herramienta para
pensar, producir y comunicar arquitectura.

PISNI, SAMANTA

¢Diseio conceptual o sintonia con la IA? Reflexiones
sobre el proceso y la narrativa en la era generativa
Esta exposicion reflexiona sobre la practica docente en el
disefio de personajes para videojuegos en la Universidad de
Palermo, analizando el impacto de las herramientas de In-
teligencia Artificial generativa en el proceso proyectual. Con
el fin de robustecer el marco conceptual de los estudiantes,
se integrd a una escritora invitada para abordar la estructu-
ra narrativa del “camino del héroe”. Si bien esta estrategia
potencié proyectos con un fuerte diferencial educativo y
modular, la tendencia generalizada evidenci6 un desplaza-
miento del disefio reflexivo hacia el “pimponeo” con la IA,
resultando en estéticas homogeneizadas y una alarmante
resistencia a transitar el proceso formal. Frente a produc-
ciones técnicamente correctas pero carentes de decisiones
morfoldgicas, topograficas o de sistemas visuales profun-
dos, cabe problematizar el rol pedagégico actual: ;debemos
corrernos a un costado y evaluar prompts, o mutar hacia un
rol donde el foco principal sea ensefar procesos y convencer
sobre el valor del pensamiento proyectual?

SANTARSIERO, SOL

Motivacion en la asignatura

La eleccion de un tema de eleccion propia para el desarrollo
del proyecto integrador, moviliza a los estudiantes a buscar
informacion, interesarse y producir material con proyec-
cion a futuro. EI solo pensar que las piezas producidas en
el entorno de la cursada pueden transformarse en piezas
que circulen fuera del ambito universitario, tiene sumo poder
motivacional para ellos. Los motiva que los disefios creados
en la asignatura, formen parte de su porfolio personal, y,
que cada pequeno movimiento los vaya construyendo como
disefiadores, encontrando su estilo y criterio propio, ese
que los destaca del resto plantando el sello propio. Como
docentes, es de suma importancia destacar la correccion
personalizada y el apoyo ante el desacierto, la posibilidad de
entender que el error puede convertirse en oportunidad. En
un entorno tan cargado de informacion virtual, es de suma
alentarlos a transitar eventos artisticos de variada indole de
manera presencial, para hacer crecer su inspiracion y su
mundo creativo.
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COMISION 3 - DIVENSION PEDAGOGICA

Participaron los siguientes docentes: Boic, Fiamma Del
Mar; Gallino, Martin; Gatica, Carla; Gonzalez, Gabriel;
Hernandez Etcheverry, Santiago; Noman, Marcela;
Orieta, Ariel; Pace, Griselda; Puyo, Jaqueline; Recuna,
Mariangel; Semenzin, Leonardo y Soares De Souza,
Leticia.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BOIC, FIAMMA DEL MAR

El aula taller como espacio de construccion colecti-
va: estrategias docentes para promover el aprendi-
zaje significativo

La exposicion abordara el aprendizaje significativo dentro del
aula taller, poniendo el foco en el rol del docente como me-
diador del desarrollo cognitivo y de las dindmicas grupales.
A partir de la heterogeneidad presente en el aula, se reflexio-
nara sobre distintas estrategias participativas que permitan
favorecer la interaccion entre los estudiantes, desarticular
grupos preexistentes y construir un espacio colectivo de
confianza y colaboracion. Para esto considero importante
tener en cuenta como los saberes previos, las motivaciones
individuales y las experiencias de cada alumno pueden inte-
grarse al proceso de ensefianza para enriquecer el aprendi-
zaje propio y el de sus pares. También pensar el aula como
un espacio plural de responsabilidades compartidas, donde
aprender implique cuestionar, dialogar y expandir las propias
capacidades intelectuales, generar un nuevo punto de vista
distinto al que tenian previamente valorando el contexto, a
sus pares y al docente.

GONZALEZ, GABRIEL

El contraste entre la representacion técnica y la re-
presentacion plastica de diseiio

Si bien se comprende y se toma en cuenta que el nerviosis-
mo es un factor l6gico y normal durante la entrega o expo-
sicion de un trabajo ante un tribunal, resulta preocupante
la falta de rigor normativo y terminologia especifica al mo-
mento de confeccionar y consultar una carpeta técnica.Esta
falencia se presenta como una paradoja: existe una gran ini-
ciativa por implementar nuevas herramientas de expresion
digital o artistica, donde el alumnado se siente méas comodo,
pero se posterga la parte “dura” estricta del dibujo y lengua-
je técnico. Sin quitarle importancia a la plasticidad visual,
sumamente valiosa, pero no debe reemplazar la precision
técnico proyectual que requiere el ejercicio profesional. Base
fundamental con la cual se comunicaran durante su recorri-
do profesional.

www.palermo.edu/semana

HERNANDEZ ETCHEVERRY, SANTIAGO

Empezar desde el medio

En mi primera experiencia como docente comencé a mitad
de cuatrimestre. Yo fui alumno de la facultad y entiendo la
incertidumbre que habia en el momento por el caos que eso
significaba. Esta experiencia me marco porque tuve que
plantearle a los alumnos un camino lineal de un mes para lo-
grar cumplir con el Pl, fue muy duro por el cambio de ritmos
que buscaba lo que significaba ademas, utilizar programas
nuevos como lllustrator y After Effects, pero también estar
dispuestos a generar los elementos para grabar un stop
motion en algunos casos. Finalmente logré comandar a un
grupo de personas a realizar un proyecto del que estuvieran
orgullosos y donde la mayoria pueda destacar, pero también
a comprender el estado de cada uno/a para poder motivarlos
a seguir clase a clase con su proyecto a pesar de todos los
inconvenientes.

NOMAN, MARCELA

La luz como elemento del disefio

El proyecto comienza con una investigacion de campo, don-
de los estudiantes observan y analizan la luz en distintos
contextos, registrando sus hallazgos mediante documenta-
cion visual y conceptual. A partir de esta experiencia, selec-
cionan una caja arquitecténica para intervenir y desarrollan
una propuesta espacial trabajando la zonificacion, las circu-
laciones y la colorimetria, con el objetivo de definir estrate-
gias luminicas acordes a la tematica elegida. En una segun-
da etapa, profundizan en la resolucion técnica del proyecto
mediante la elaboracion de planos con célculos de lux v
[imenes, ademas de la seleccion de artefactos y fuentes de
iluminacién adecuadas para cada espacio. Posteriormente,
desarrollan la documentacion técnica completa, incluyendo
planos eléctricos con tableros, medidores y circuitos, inte-
grando la iluminacidn interior, exterior y de fachada. Como
cierre, disefian una luminaria exclusiva para el local inter-
venido. La experiencia les permitio comprender la luz como
una herramienta proyectual esencial, integrando aspectos
conceptuales, técnicos, funcionales y estéticos.

ORIETA, ARIEL

¢La gestion se estudia o se vive? Gomo conectar la
academia con la realidad de la profesion

En la materia Gestion del Proyecto y del Estudio nos hicimos
una pregunta clave: ,como hacemos para que lo que pasa
en la calle impacte directo en el taller? La realidad nos pasa
por arriba si nos quedamos solo en la teoria tradicional. De
€50 voy a hablar en la jornada de Experiencias Innovadoras:
de cdmo rompimos el molde para armar un modelo hibrido.
Una dindmica donde los estudiantes no solo disefian, sino
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que entienden el valor real de lo que producen, se vinculan
con marcas, incorporan problematicas concretas y se co-
nectan con el dia a dia de la profesion, tanto desde la obra
como desde los estudios de arquitectura. Una propuesta que
combina el método de pensamiento académico con la ges-
tion real del estudio, del proyecto y las habilidades blandas
necesarias antes de recibirse.

PACE, GRISELDA

El Romanticismo: la creacion de la libertad

Si bien se comprende y se toma en cuenta que el nerviosis-
mo es un factor I6gico y normal durante la entrega o expo-
sicion de un trabajo ante un tribunal, resulta preocupante
la falta de rigor normativo y terminologia especifica al mo-
mento de confeccionar y consultar una carpeta técnica. Esta
falencia se presenta como una paradoja; existe una gran ini-
ciativa por implementar nuevas herramientas de expresion
digital o artistica, donde el alumnado se siente mas comodo,
pero se posterga la parte "dura” estricta del dibujo y lengua-
je técnico. Sin quitarle importancia a la plasticidad visual,
sumamente valiosa, pero no debe reemplazar la precision
técnico proyectual que requiere el ejercicio profesional. Base
fundamental con la cual se comunicaran durante su recorri-
do profesional.

PUYO, JAQUELINE

Opinidn publica en las organizaciones

En este proyecto, los estudiantes deberan seleccionar una
organizacion que haya atravesado una problematica signifi-
cativa con alto impacto en la opinion piblica, como una cri-
sis reputacional, conflicto interno, denuncia publica o mala
gestion comunicacional. A lo largo de las distintas fases, se
analizara el contexto de la problematica, sus consecuencias
medidticas y sociales, y la percepcién publica generada
en torno a la organizacion. Con base en ese diagnostico,
se trabajara en el disefio de estrategias integrales de co-
municacion orientadas a recuperar la confianza, mejorar la
imagen institucional y generar vinculos con publicos clave.
El objetivo final es elaborar un plan de comunicacion que
contemple acciones internas y externas, incluyendo relacion
con medios, redes sociales, vocerias, alianzas estratégicas y
mecanismos de escucha activa. El proyecto busca fomentar
la capacidad critica, el analisis del entorno y el pensamiento
estratégico en los estudiantes.

RECUNA, MARIANGEL

Produccion de Moda 3: Catedra Recuna

La dimension profesional atraviesa toda la propuesta peda-
gdgica de la materia. A lo largo del cuatrimestre, los es-
tudiantes desarrollan cada instancia de entrega (Momentos

1, 2, 3y 4) como si fueran productores y directores crea-
tivos frente a un cliente real. La cursada propone pensar
experiencias de marketing experiencial vinculadas al lujo
latinoamericano mediante pop-ups, instalaciones efimeras y
activaciones inmersivas como estrategias de comunicacion
de marca.

Las correcciones se orientan a que las ideas no queden Uni-
camente en un plano conceptual o estético, sino que puedan
materializarse de manera verosimil y realizable. Por eso, se
trabaja sobre coherencia conceptual, produccion operativa,
presupuestos, permisos, logistica, espacialidad, circulacion
y viabilidad técnica. Asimismo, se fomenta el desarrollo de
herramientas profesionales de comunicacion, la desperso-
nalizacion de textos y pitches orales, el uso de terminologia
especifica, la construccion de briefs, renders y campafas
visuales, construyendo una mirada integral sobre la produc-
cion contemporanea de experiencias.

SOARES DE SOUZA, LETICIA

Narrar desde la imagen

En la asignatura de Produccion de Moda | trabajamos sobre
identidad, storytelling visual y produccion integral de moda.
La cursada articula instancias teoricas y practicas orienta-
das a reflexionar sobre las imagenes que creamos, consu-
mimos y los discursos que las atraviesan. Estos contenidos
se trasladan al Proyecto Integrador, que culmina en una
produccion fotografica basada en un recorte tematico lati-
noamericano. A lo largo del proceso, los estudiantes desa-
rrollan investigacion conceptual, estilismo, direccion de arte
y narrativa visual, incorporando herramientas de semidtica
para construir estéticas simbdlicas. La materia promueve la
ampliacion de los universos visuales y culturales de los es-
tudiantes mediante el analisis de referentes y la exploracion
estética.

COMISION 4 - DIMENSION MOTIVACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Gervantes, Diego;
Genaisir, Melisa; Ghisolfo, Alvaro; Medina, Natalia;
Molina, Noel; Rivarola, Larisa; Vergili, Alicia y Vivono,
Lara.
A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

CERVANTES, DIEGO

Estrategias para potenciar la motivacion, creatividad
y comunicacion a través del Proyecto Integrado

La exposicion tiene como objetivo reflexionar sobre las estra-
tegias que favorecen la motivacion del estudiante mediante
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el desarrollo de la creatividad y la innovacion. Se promueve
una vision del disefio que trasciende los aspectos fisicos del
espacio, partiendo de una idea conceptual como eje rector
del proyecto.

A partir de este enfoque, los estudiantes desarrollan pro-
puestas que integran forma, color, materiales y equipa-
miento, respondiendo a un programa de necesidades y a
una temdtica especifica. El proyecto integrador se plantea
como una instancia de apropiacion significativa del cono-
cimiento, donde los contenidos curriculares se aplican de
manera practica y reflexiva para materializar una propuesta
de disefio.

Asimismo, la exposicion aborda la importancia de fortalecer
las habilidades comunicacionales, fomentando la presenta-
cién, argumentacion y comunicacion efectiva de ideas, asi
como la capacidad de transmitir con claridad el valor, los
objetivos y el impacto del Proyecto Integrador.

GENAISIR, MELISA

Coleccion de Tejidos: Tejido Plano y de Punto

El Proyecto Integrador consiste en la creacion de una co-
leccion de tejidos de punto y plano, inspirada en una serie
0 pelicula y dirigida a un publico especifico. A través de un
proceso exhaustivo de seleccion de hilados y materiales, los
estudiantes desarrollan aproximadamente 22 muestras uti-
lizando telar y dos agujas. Posteriormente, con esos tejidos
confeccionan una mini coleccion de prendas, las cuales son
presentadas en figurines y acompafnadas de geometrales
que muestran las proporciones y detalles de las piezas.

A lo largo del proyecto, los alumnos adquieren conocimien-
tos sobre los procesos productivos de la industria textil y las
distintas tecnologias utilizadas para la creacion de textiles.
Aprenden a diferenciar tipos de hilados (retorcidos y de fan-
tasia) y a desarrollar fichas técnicas de materiales, hilados y
tejeduria. Ademas, se implementa la técnica de fotomontaje
para visualizar como quedarian las prendas con los tejidos
en un contexto real.

GHISOLFO, ALVARO

Cinco proyectos mobile para pensar UX desde nece-
sidades reales

En esta presentacion se compartiran 5 proyectos de apli-
caciones moviles realizados por estudiantes de la materia
UX: Experiencia de Usuario. Cada propuesta parte de una
tematica cercana, reconocible y muy variada entre si —de-
porte social, estrés académico, storytelling en redes, venta
de bienes raices y streetwear— y desarrolla una solucion
digital pensada a partir de las necesidades, habitos y expec-
tativas de sus usuarios.

Los proyectos permiten recorrer distintas etapas del proceso
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de disefio centrado en las personas: investigacion, definicion
del problema, ideacion, prototipado, evaluacion e iteracion.
También se pondra en valor el trabajo colaborativo de los
equipos, la toma de decisiones durante el desarrollo y la
manera en que cada propuesta fue ajustandose a partir de
devoluciones, pruebas y nuevos hallazgos.

Esta charla busca mostrar los resultados finales, mas alla
de compartir también los aprendizajes del proceso: como
se construye una experiencia de usuario clara, coherente y
significativa.

MEDINA, NATALIA

Proyecto innovador - Taller de Redaccion de Moda

La presentacion recorrerd el proyecto aulico desarrollado en
Taller de Redaccion de Moda y su evolucion a lo largo de los
afios, en didlogo con las transformaciones contemporaneas
de la comunicacion.

Los estudiantes trabajan sobre textos periodisticos, y produ-
cen distintos géneros con contenidos actuales y relevantes
segun sus intereses y disciplinas. La propuesta se desarro-
lla bajo la modalidad aula-taller, promoviendo una practica
constante que permite incorporar de manera inmediata los
conocimientos tedricos previstos en el plan de estudios.

La escritura se aborda como un espacio de pensamiento
critico, busqueda, creatividad y exploracion. A lo largo del
proceso, 10s estudiantes la incorporan como una herramien-
ta fundamental para desenvolverse tanto en dmbitos acadé-
micos como profesionales.

MOLINA, NOEL

Presentacion de una Propuesta de Disefo de Indu-
mentaria

Taller IV es una materia correspondiente al segundo cuatri-
mestre de la carrera de Disefio de Indumentaria. El Proyecto
Integrador propone que cada estudiante pueda consolidar
una busqueda estética personal y construir una propuesta
con identidad propia, capaz de comunicar una mirada au-
toral dentro del universo de la moda. La materia aborda al
disefiador/a no solo como creador/a de productos para la
industria, sino también como generador/a de un lenguaje
visual y conceptual. En este recorrido, el dibujo de figuri-
nes funciona como una herramienta central para pensar,
desarrollar y transmitir una propuesta de disefio. La cursada
invita a experimentar, explorar distintas posibilidades gra-
ficas y ampliar los modos de representacion, entendiendo
que no existe una Unica manera correcta de dibujar o di-
sefiar. El proceso creativo se construye desde la busqueda
individual, la prueba, el error y el descubrimiento de una voz
visual propia.
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RIVAROLA, LARISA

Las motivaciones y experiencias de alumnos como
insumo pedagdgico

En el marco del X Foro de Céatedras, la presente reflexion
se enmarca en dos dimensiones: pedagogica y motivacio-
nal. En términos pedagdgicos, planteamos recursos valiosos
para introducir en el dmbito académico a quienes realizan
su primer contacto con la universidad. Esto, ademas, lo
consideramos en relacion directa con las motivaciones de
los estudiantes en la eleccion de carrera. Proponemos un
trabajo aulico a partir del abordaje de motivaciones indivi-
duales, experiencias y actores locales, entendiendo que la
proximidad con la realidad estimula una participacion activa
que resulta en la emergencia de preguntas cuya autentici-
dad y cardcter intuitivo son esenciales para la incorporacion
de contenidos. Ello permite que se produzca un intercambio
que habilita una dindmica dialdgica orgénica, que margina
inseguridades y estimula la expresion de la propia voz. En
este sentido, las inquietudes de los y las estudiantes tienen
una relevancia central en tanto son producto de su propia
estructura de sentido.

VERGILI, ALICIA

Registro del aula virtual: Herramientas digitales y es-
trategias de acompafiamiento

Llevar un taller de redaccion universitaria a las pantallas re-
presenta un desafio enorme. En este espacio el rol del profe-
sor no consiste en impartir una clase magistral teérica, sino
€en guiar un proceso bajo el enfoque de “aprender haciendo”.
Desde esta perspectiva, la escritura no se concibe como un
producto terminado, sino como un trabajo artesanal y social
que el estudiante construye borrador a borrador, mediante
la produccion activa, individual y colectiva, y la correccion
reflexiva que se hace en cada clase.

El paso a la virtualidad obliga al docente a reformular las
reglas del juego. Para eso fue necesario trasladar el debate
espontaneo del aula hacia un modelo de sincronia organi-
zada y co-creacion en tiempo real. Si bien, al principio, la
distancia digital puede percibirse como un entorno lejano,
el verdadero reto pedagogico del profesor radica en dotar a
€se espacio de sentido.

La tecnologia no debe usarse como un simple canal para
transmitir informacion, sino como un puente de acompafa-
miento constante. De esta forma, el aula virtual se convirtio
en un espacio dindmico donde el trabajo propio del estu-
diante y el apoyo del docente transformaron la ensefianza de
la escritura y el desarrollo del Proyecto Integrador.

COMISION 5 - DIMENSION COMUNICACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Gorno, Matias An-
dres; Cowper, Maria Celina; Destefanis, Daiana; Ke-
selman, Rony; Moscoso Barcia, Yanina; Moya, Ma-
tias; Puga, Maria Victoria; Rodriguez Soifer, Solange
y Ronzani Soler, Sheila.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

COWPER, MARIA CELINA

El enriquecimiento del alumno, a todo nivel, en Taller
Integral Il

El desarrollo del Proyecto Integrador de Taller Integral Il le
aporta un enriquecimiento al alumno que va mucho mas alla
de un tema de disefio.

Por supuesto tienen que disefiar, en este caso, un jardin,
usando la vegetacion dada en clase; al igual que mobiliario,
materiales y luminarias aptas para exterior.

Pero en este Proyecto ademas aprenden a dibujar especies,
a pintar, a redactar una memoria descriptiva clara y envol-
vente, a separar en silabas las palabras, a armar un indice,
a usar correctamente un escalimetro, a pedir cotizaciones
para presupuestar, a expresarse y pararse correctamente al
defender sus entregas, a tener una coherencia visual en el
armado de laminas y despierta en cada alumno o realza ain
mas una fascinacion por el mundo vegetal.

Por eso se llevan, al finalizar la cursada, mucho mas que
s6lo disefar.

DESTEFANIS, DAIANA

La entrevista como practica profesional temprana en
la enseianza de la investigacion

Esta presentacion se centra en la entrevista como uno de los
recursos que mejor permite visibilizar la dimension profesio-
nal de Introduccion a la Investigacion. Su ensefianza dentro
de la cursada promueve no solo la comprension de una téc-
nica de trabajo de campo, sino también el desarrollo de ca-
pacidades vinculadas con la escucha activa, la formulacion
estratégica de preguntas, la interpretacion de discursos y la
produccion de informacion original.

A partir de experiencias de aula y de Proyectos Integradores,
se busca mostrar como los estudiantes incorporan una he-
rramienta que excede el &mbito académico y dialoga con fu-
turas précticas en comunicacion, disefio, audiovisual y rela-
ciones publicas. En este sentido, la materia se proyecta como
un espacio de formacion que inicia a los alumnos en modos
de indagacion propios de sus disciplinas, reforzando la arti-
culacion entre investigacion, practica y mundo profesional.
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KESELMAN, RONY

Operaciones y fases creativas en el aula

La presentacion abordara las fases de incorporacion de
marcos tedricos orientados a la praxis creativa, con el pro-
posito de facilitar que los estudiantes identifiquen y desa-
rrollen sus capacidades expresivas y amplien sus recursos
artisticos. Estas herramientas se articulan posteriormente
en el desarrollo del Proyecto Integrador.

MOSC0SO BARCIA, YANINA

Presentacion del Proyecto Integrador de Técnicas de
Produccion Il

Se trata de disefiar y producir piezas textiles con variedad de
materiales, empleando técnicas de tejeduria plana, asi como
desarrollar una ficha técnica de cada tejido que incluya los
datos necesarios para permitir su produccion a mayor escala.
A partir de la eleccion de un tema que funcione como rector
y disparador de ideas, se desarrollara una investigacion ted-
rica y un relevamiento visual que permitira realizar un recorte
del cual se tomaran materialidad, recursos estilisticos y pa-
leta de colores. Se deberan disefiar y producir una serie de
tejidos planos, acompafiados de informacion que contenga
los datos necesarios para su produccion mediante distintos
métodos de tejeduria plana.

MOYA, MATIAS

Estrategias dinamicas en la ensefianza de la Admi-
nistracion

La presente exposicion reflexiona sobre las estrategias pe-
dagdgicas implementadas para conectar los marcos tedricos
fundamentales con las demandas practicas de los Proyectos
Integradores. El desafio aulico radica en transformar con-
ceptos abstractos de gestion y estrategia en herramientas
analiticas concretas y aplicables por los estudiantes. Se exa-
minaran metodologias activas que fomentan el pensamiento
critico, la toma de decisiones y la autonomia del alumno en
el desarrollo de sus propuestas académicas. Se compartira
un balance de los logros alcanzados, las dificultades metodo-
|6gicas observadas y los desafios futuros para consolidar un
aprendizaje significativo y alineado con el proyecto integrador.

RODRIGUEZ SOIFER, SOLANGE

Proyectos Integradores como Experiencias de Pro-
duccion Real: IA, Prototipado y Comunicacion Profe-
sional

La propuesta busca explorar como los estudiantes desa-
rrollan pensamiento critico, autonomia, capacidad de argu-
mentacion y construccion de portfolio mediante dindmicas
de produccion aplicadas a contextos auténticos. Asimismo,
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se reflexiona sobre el nuevo rol docente como guia estraté-
gico en procesos donde la creatividad, la retroalimentacion
continua y la apropiacion tecnoldgica conviven con desafios
gticos y comunicacionales.

RONZANI SOLER, SHEILA

Campaiia de Comunicacion en Prensa Digital

Las alumnas encarnan un rol dentro del gabinete de prensay
Se posicionan como nexo entre una marca de moda nacional
y los medios de comunicacion con el objetivo de crear una
Campafia de Comunicacion Digital en Prensa como Proyec-
to Integrador. La primera etapa consta de un Relevamiento
de Marca en el cual las futuras comunicadoras de moda
se sumergen en el universo de la marca, reconociendo su
historia, mision, vision, valores y diferencial, entre todos los
aspectos que forman parte de su comunicacion integral. La
segunda etapa requiere una Proyeccion de Campafia donde
se traza un objetivo general, se establece una linea editorial
y una seleccion de medios de comunicacion idéneos para di-
fundir su Campafa de Prensa. La tercera etapa consta de un
Plan de Accion donde se definen los objetivos especificos, la
idea estratégica y las acciones de comunicacion creativas.
Se determina el publico objetivo, los buyer persona y figuras
publicas especificas para la campafia. La cuarta y Gltima
etapa se basa en el Desarrollo de la Camparia donde se
aplican las herramientas de prensa y se disefian los conte-
nidos y mensajes personalizados para los diferentes canales
y medios de comunicacion elegidos. Se crea un calendario
de difusion y se determinan los instrumentos de medicion y
control para constatar la efectividad de la Campafa presen-
tada como Proyecto Integrador.

COMISION 6 - DIMENSION PRODUCTIVA

Participaron los siguientes docentes: Andres Rojas, An-
drea; Bernis, Lorena; Curcio, Agostina; ljelman,
Cynthia; Jaimovich, Mariano; Muiioz, Stefania; Niz,
Jesica; Pardo, Maria De La Victoria; Pelliza, Mariana;
Tidele, Jesica y Velez, Carolina.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ANDRES ROJAS, ANDREA

Proyecto integrador, area negocios, creacion de un
proyecto creativo y rentable

Durante toda la cursada, los estudiantes elaboraran un plan
de negocios completo. Su desarrollo se llevara a cabo en
distintas etapas, que seran evaluadas y validadas progresi-
vamente. En una primera fase, se identificaran necesidades
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0 problematicas del mercado —o inquietudes propias— que
no cuenten con una solucion adecuada en la oferta actual.
Posteriormente, se realizard una investigacion para analizar
y validar la oportunidad detectada. Una vez aprobada la idea,
se avanzara en la construccion de la identidad de marca, el
andlisis de la competencia, la definicion del pablico objetivo,
la evaluacion de la viabilidad econémica y el desarrollo de
contenidos para comunicacion.

Como cierre del proyecto, los estudiantes presentaran un
plan de negocios integral acompafiado por una presentacion
visual orientada a potenciales inversores.

BERNIS, LORENA

Proyecto Integrador de la Asignatura Laboratorio 2
En la materia Laboratorio 2, los estudiantes profundizan
en el desarrollo web mediante el uso de tecnologias como
HTML5, CSS3, Bootstrap, PHP y bases de datos, aplicando
estos conocimientos en un proyecto integrador de caracter
profesional. Durante la cursada, cada estudiante desarrolla
un sitio web responsive para un emprendimiento real, es-
tableciendo contacto directo con el/la emprendedor/a para
relevar necesidades, recopilar informacion y disefiar una
solucion digital acorde a un contexto concreto.

El proyecto incorpora funcionalidades dinamicas como ges-
tion de productos o servicios, formularios interactivos y al-
macenamiento de informacion en base de datos, permitien-
do abordar un desarrollo completo tanto en frontend como
en backend. A lo largo del proceso, se promueve ademas
el uso de herramientas de inteligencia artificial como apoyo
para la generacion de contenidos, optimizacion de codigo
y resolucion de problemas. La propuesta fortalece compe-
tencias técnicas, autonomia, creatividad y la vinculacion con
situaciones reales del ambito profesional.

CURCIO, AGOSTINA

Mas alla de la técnica: cuando lo profesional entra
al aula

Se presenta la experiencia de la materia Disefio de Autor
junto a Vicunha para reflexionar sobre el aprendizaje situa-
do como pilar de la formacion académica. Mas alla de los
contenidos especificos del denim, la vinculacion con actores
de la industria —Vicunha y Lavadero EI Lucero— permite
al estudiante transitar un aprendizaje distinto: trato con pro-
veedores, adecuacion a codigos de comunicacion, gestion
de la incertidumbre y un simulacro del hacer industrial.

Al exponer al alumno a las fricciones de la produccion, el
aula se transforma en un espacio donde el saber se desafia.
Se pretende cultivar un perfil profesional basado en la reso-
lucién de problemas, la negociacion de recursos y la toma de
decisiones. En definitiva, esta instancia trasciende la mate-

ria para ensefar que la calidad no reside en la idealizacion,
sino en la capacidad de transformar la vision autoral en una
realidad viable.

IJELMAN, CYNTHIA

Creacion y desarrollo conceptual y comunicacional
de una marca de moda

¢Como debe un productor de moda abordar su trabajo se-
gun la identidad de marca? La propuesta de Produccion
de Modas Il se centra en el desarrollo de una marca de
indumentaria propia del estudiante, considerando sus ele-
mentos conceptuales y su identidad para aplicarlos a las
producciones. A lo largo de la cursada, se presentan casos
reales de desarrollo de marcas, tendencias de la mano de
pronosticadoras especializadas, ejemplos de producciones y
charlas con profesionales invitados. EI Proyecto Integrador
se desarrolla en distintas etapas, desde la definicion de la
identidad hasta el andlisis del contexto y el plan de marke-
ting. Entre los trabajos se incluyen producciones aplicando
tendencias, colaboraciones entre marcas utilizando prendas
reales o inteligencia artificial, desarrollo de estrategias de
comunicacion y elaboracion de piezas como brochure y
presentacion integral orientada a potenciales inversores. El
objetivo es trabajar en un contexto cercano a la realidad de
la industria de la moda actual.

JAIMOVICH, MARIANO

Blog periodistico sobre tema vinculado con la carrera
Durante la cursada, los alumnos seleccionan un tema gene-
ral vinculado con su carrera y a un interés personal, a partir
del cual desarrollan cuatro actividades que luego se integran
en un trabajo final.

Las tareas parciales consisten en la escritura de una noticia,
una crénica, una critica y una entrevista realizada a un es-
pecialista relacionado con el tema elegido. Posteriormente,
los estudiantes retoman estos articulos para construir su
Proyecto Integrador.

El trabajo final consiste en la creacion de un blog periodistico
digital, en el que se incorporan los textos producidos junto
con recursos graficos, visuales y estilisticos abordados en
clase, con el objetivo de desarrollar un producto editorial co-
herente y atractivo para los lectores.

MUNOZ, STEFANIA

Gestion sostenible y comunicacion estratégica: el
Proyecto Integrador como dispositivo profesional
Esta presentacion reflexiona sobre la practica docente en
la construccion de competencias profesionales a través del
Proyecto Integrador. La experiencia pedagdgica se centra en
guiar a los estudiantes en la formulacion de planes de ges-
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tion donde la sostenibilidad (social, ambiental y econdmica)
constituye el nicleo de la propuesta de valor. Adoptando una
dimension comunicacional y profesional, el eje metodoldgico
aborda la comunicacion estratégica como un activo de ges-
tion indispensable para construir legitimidad en el mercado.
Mediante la validacion de un Producto Minimo Viable (MVP)
y la implementacién de metodologias agiles, se promueve
el desarrollo de un discurso técnico y disciplinar. El proceso
culmina en un pitch de negocios y un plan de relacionamien-
to, evidenciando cémo la articulacion entre la solidez estra-
tégica y lo académico prepara a los futuros profesionales
para liderar entornos competitivos.

NIZ, JESICA

Construccion del recorte de investigacion en el Semi-
nario de Integracion |

En el Seminario de Integracion |, el Proyecto Integrador
acompafia a los estudiantes en la definicion y delimitacion
de su tema de investigacion, una etapa clave para el desa-
rrollo académico posterior. A partir de intereses personales,
problematicas del campo disciplinar y experiencias previas,
los estudiantes realizan un proceso guiado de exploracion,
seleccion y recorte del objeto de estudio. Durante la cur-
sada se trabaja la formulacion de preguntas de investiga-
cion, la construccion del problema, la justificacion del tema
y la coherencia entre objetivos, marco conceptual y enfoque
metodoldgico. El proyecto articula instancias de reflexion in-
dividual y puesta en comun, promoviendo pensamiento cri-
tico, argumentacion y toma de decisiones fundamentadas.
La presentacion del Proyecto Integrador visibiliza el proceso
de acompariamiento docente y el recorrido estudiantil en la
construccion del tema, fortaleciendo competencias acadé-
micas y la autonomia intelectual.

PARDO, MARIA DE LA VICTORIA

Investigar, esa es la cuestion

La asignatura introduccion a la investigacion es parte del re-
corrido formativo inicial para estudiantes de todas las carre-
ras. Esto brinda dos oportunidades -entre otras-: por un lado,
heterogeneidad dentro de la cursada, eleccion de tematicas
diversas, conocerse con comparierxs de la misma disciplina;
por otro lado, da cuenta de la posibilidad que brinda y lo ne-
cesario que es el proceso de exploracion previo para resolver
distintas inquietudes, indistintamente del area disciplinar ele-
gida. Sobre estos temas versara la presentacion.

PELLIZA, MARIANA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
En la catedra de Taller de Redaccion se trabaja la escritura
desde una perspectiva practica y creativa, utilizando los gé-
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neros periodisticos como eje central y sus actualizaciones a
partir de los nuevos medios. La propuesta esta orientada a
que los estudiantes desarrollen sus habilidades de redac-
cion, edicion y organizacion de contenidos a través de la pro-
duccion de una revista digital individual. A lo largo del cuatri-
mestre, exploramos géneros como la cronica, la entrevista,
la noticia, la editorial y la columna de opinién, analizando sus
caracteristicas y técnicas. A partir de ejercicios individuales
y grupales, fomentamos la escritura con proposito, claridad
y estilo, asi como el trabajo colaborativo y la revision entre
pares. La revista digital y los contenidos que se generan
se convierten en un laboratorio de experimentacion, donde
los estudiantes articulan teoria y practica, y se apropian de
herramientas narrativas y tecnoldgicas para comunicar con
impacto en distintos entornos.

TIDELE, JESICA

El rol de la investigacion en la agenda contempora-
nea de disefio

En la Catedra Tidele, los proyectos de Investigacion y De-
sarrollo |, dentro del Area de Proyecto de Grado, se distin-
guen por la innovacion de los recortes planteados y por la
capacidad de vincular el campo del disefio con problema-
ticas sociales contemporaneas, con proyeccion internacio-
nal. Durante la cursada, se trabaja especialmente sobre la
relevancia del factor innovador en el campo académico, el
posicionamiento teorico, su justificacion y la construccion
estratégica del marco teorico, articulando autores clasicos
y contemporaneos.

Durante el cuatrimestre surgieron temas vinculados con el
diseno de experiencias inmersivas en museos, el uso de IA
como herramienta disruptiva y colaborativa, nuevas estrate-
gias de comunicacion y abordajes sobre moda y sostenibili-
dad. Las investigaciones promovieron una mirada endégena
y exdgena sobre el nuevo rol del disefiador como problema-
tizador en la era digital.

VELEZ, CAROLINA

Proyecto integrador: realizacion de una campaiia pu-
blicitaria para un emprendimiento real

La propuesta consiste en explicar como los alumnos ingre-
santes llevan a cabo la realizacion de una campafa publi-
citaria trabajando con emprendimientos reales, y cdmo el
trabajo final toma forma a través de distintas etapas. Tam-
bién se abordara la modalidad de las clases, planteadas de
manera dindmica y participativa.
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COMISION 7 - DIMENSION CONTEXTUAL

Participaron los siguientes docentes: Ameri, Gustavo Ro-
dolfo; Capli, Silvana; Di Baja, Florencia; lurcovich,
Patricia; Meza, Ofelia; Reveron, Dayana; Riccardi,
Matias y Stiegwardt, Andrea.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

AMERI, GUSTAVO RODOLFO

Proyecto Integrador: Profesionalizacion de Proyectos
Artisticos Musicales Resumen

El Proyecto Integrador, eje central de la asignatura troncal
Management Artistico | (centrado “Imagen de la Musica”),
capacita y forma a los estudiantes en la tangibilizacion de
ofertas musicales en el mercado actual. Dicho Proyecto se
estructura bajo el Ciclo de Asignatura en etapas de com-
plejidad creciente (50%, 100% y 100% Plus), que duran-
te el proceso cuenta con trabajos colectivos e individuales
conformados por equipos que abordan un proyecto artistico
real de forma colaborativa. No obstante, la evaluacion de
medio término y cierre es estrictamente procesual e indivi-
dual. Cada estudiante asume el liderazgo de un rol especifi-
co: Andlisis de Mercado, Andlisis del Artista, Comunicacion
e Imagen, Documentos y Profesionalizacion, o Direccion de
Proyecto. Tras validar el diagndstico general, co-construyen
una propuesta estratégica y un plan integral de desarrollo.
Finalmente, documentan su aprendizaje en un portfolio en
Instagram y defienden su producciéon mediante un “pitch”
oral. Dicha presentacion se enmarca en las dimensiones Pe-
dagdgica, Contextual y Digital.

CAPLI, SILVANA

La IA en el aula de Produccion musical

El presente escrito es una reflexion acerca de la ensefianza
de las nuevas tecnologias dentro del dmbito de la Produc-
cién musical, basandose en los fundamentos de su incorpo-
racion con fines educativos.

La definicion de actualizaciones de Ultima generacion dentro
del aula, hace necesaria una estructura comunicativa que
permita impulsar, regular y discernir acerca de los usos de
de la Inteligencia Artificial en funcion a la Produccion de
contenido para redes, imagenes, teasers que tengan carac-
teristicas originales. Esto pone en relieve la necesidad de
ensefiar modos de Prompteo (neologismo) eficaces, utilizan-
do todos los recursos virtuales que se encuentran a disposi-
cion; previa seleccion por parte del profesor, que les otorga
el sentido pedagdgico.

La creacion de un entorno propicio y el andlisis en grupo
llevado a cabo dentro del aula, permite que el estudiante se

relacione con la IA; comprendiendo la problematica de la co-
yuntura actual. Asi desplegar su pensamiento reflexivo sobre
la importancia y las implicancias a la hora de crear conteni-
dos de calidad y dentro del marco de la produccion musical.

DI BAJA, FLORENCIA

Error y creatividad

Desde la dimension motivacional, en Guion Audiovisual | es
importante reflexionar sobre el lugar que ocupa el error en el
proceso de escritura. Muchas veces, 10s estudiantes sienten
temor a equivocarse y eso limita mucho su participacion.
Lograr que el error sea entendido como parte del proce-
S0 creativo es algo que se construye de a poco en el aula.
Cuando esto empieza a pasar, los alumnos avanzan con ma-
yor seguridad, ya que la posibilidad de reescribir favorece
la autonomia y los anima a expresar sus ideas sin miedo al
ridiculo. En este sentido, el rol docente es clave: acompafiar
la escritura desde una mirada positiva del error para for-
talecer la autoestima académica. Quienes no se permiten
equivocarse, 0 mostrar sus producciones suelen encontrar
mayores dificultades para avanzar. Incluso la experiencia de
recursar puede convertirse en una instancia de aprendizaje
y reflexion sobre el propio proceso formativo.

IURCOVICH, PATRICIA

La identidad corporativa y la cultura organizacional
El Proyecto Integrador del cuatrimestre propone trabajar so-
bre la identidad corporativa y la cultura organizacional a par-
tir de la seleccion de una empresa, PyME o emprendimiento.
El objetivo es abordar aspectos clave como identidad, ima-
gen, cultura, andlisis de mercado, publicos y estrategias de
comunicacion, incluyendo el uso de redes sociales.

A lo largo del proceso, los estudiantes elaboran preguntas
para el cliente en funcion de los contenidos que van incor-
porando, con el fin de construir un diagndstico y desarrollar
una campafa de comunicacion integral.

Las clases incluyen instancias de correccion oral con partici-
pacion grupal, donde se comparten ideas y se complemen-
tan con la guia docente. El proyecto final integra contenido
visual y conceptual en distintos formatos, como presenta-
ciones, carpeta contenedora, kit de redes, paneles y video.

MEZA, OFELIA

Pensar en imagenes

La materia “Taller de Reflexion Artistica lll” propone una
aproximacion a la historia del arte que trasciende las divisio-
nes cronologicas tradicionales para explorar las relaciones,
continuidades y tensiones entre imagenes producidas en
distintos periodos histdricos. A partir de un enfoque com-
parativo e interdisciplinar, se analiza cémo las imagenes
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dialogan entre si a través del tiempo, reactivando motivos,
formas, problemas y modos de representacion. La asignatu-
ra considera a las imagenes como agentes de pensamiento
capaces de producir conocimiento y de construir sentidos
histdricos, culturales y politicos. En este marco, se estudian
obras de diferentes contextos y épocas, atendiendo tanto
a sus condiciones de produccion como a sus posteriores
resignificaciones. Esta experiencia didactica invita a re-
flexionar sobre la circulacion de las imagenes, sus transfor-
maciones y persistencias, asi como sobre las herramientas
teoricas que permiten comprender los vinculos entre pasado
y presente en la experiencia visual.

STIEGWARDT, ANDREA

Proyecto Integrador

El proyecto integrador de la asignatura se organiza en distin-
tas etapas orientadas a la auditoria de comunicacion e ima-
gen de una marca —pais, provincia o ciudad— y culmina
con el disefio de una campafa. A lo largo del proceso, los
estudiantes analizan la realidad del destino elegido, acceden
a informacion relevante y evallan la efectividad de la marca,
su identidad y la coherencia de su comunicacion.

En una primera instancia se aborda la identidad visual; lue-
go se relevan variables tangibles e intangibles y se aplican
herramientas como FODA y PESTEL. A partir de ese diag-
ndstico, se disefia una encuesta para conocer la percepcion
de los publicos.

Los resultados permiten contrastar identidad e imagen, de-
tectar oportunidades de mejora y definir acciones. Finalmen-
te, se analiza la presencia de la marca en medios y entornos
digitales, desarrollando propuestas de comunicacion orien-
tadas a mejorar su posicionamiento.

COMISION 8 - DIMENSION CURRICULAR

Participaron los siguientes docentes: Aratta, Martin Ja-
vier; Carossino, Cecilia; Garou, Marcela; Fernandez,
Sabrina; Forni, Florencia; Juster, Lorenzo; Mosconi,
Abril; Rubio, Clara y Sanchez, Milagros.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ARATTA, MARTIN JAVIER

El Proyecto Integrador en la experiencia del aula

La experiencia de haber transitado las aulas desde el siglo
XX, tanto en el rol de estudiante como en el de docente,
posibilita una visidn de conjunto de varios cambios en los
comportamientos y roles. Importantes modificaciones han
tenido lugar en el lapso que se da, si se quiere, desde la dé-
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cada de los 90°s. Modificaciones que pueden ser apreciadas
a “simple vista”, diriamos, en la mera vivencia de un docente
no especializado en asignaturas especificamente vinculadas
a lo pedagdgico.

Por caso, modificaciones que promueven una distinta sen-
sibilidad en el trato, un cambio en las formas de convivencia
relacionadas a la autoridad docente y al rol del estudiante,
en fin, nuevas maneras de relacion en el aula basadas en un
sentido de mayor horizontalidad y respeto.

Por otro lado, como docentes hemos transitado un bienio
extrafio de pandemia (sosteniendo el funcionamiento de las
Instituciones a través de nuestro esfuerzo humano e inclu-
S0 econdmico), en el cual de alguna manera se comprobd
que nuestra presencia fisica no es indispensable para que
una organizacion buena de los materiales, los tiempos y las
ideas den como resultado una cursada excelente. Miles de
docentes nunca antes expuestos a las distintas formas de la
educacion a distancia tuvieron obligadamente que expan-
dir sus competencias. Mas tarde, pasado el lapso, hemos
vuelto a las aulas, modificados profundamente, justo cuan-
do en el mundo comienzan a generalizarse las inteligencias
artificiales.

¢Qué saldo nos deja la experiencia humana de la presen-
cialidad en el aula? ;Como enriquecer, es decir, como hacer
lo mas necesaria posible nuestra presencia en el aula? En
momentos en los cuales todo contenido se encuentra dis-
ponible, y todo recurso es generable, el Proyecto Integrador
puede ser clave para las respuestas.

CAROSSINO, CECILIA

Capsula en dialogo: diseiio, identidad y molderia apli-
cada

El Proyecto Integrador consiste en disefiar una capsula de
cinco prendas a partir del analisis de una marca nacional
emergente. A través de la investigacion de su identidad, pua-
blico y estética, se busca traducir esos rasgos en decisiones
concretas de disefio y molderia. Desde una mirada concep-
tual y pedagdgica, el trabajo pone en relacion la teoria con
la practica, explorando la coherencia entre las prendas, su
combinatoria y los recursos constructivos utilizados. La pro-
puesta apunta a desarrollar un criterio propio, entendiendo
el disefio como un proceso de interpretacion y toma de de-
cisiones. Ademas, se valoran la resolucion técnica, la proli-
jidad y la capacidad de construir una mini linea donde todas
las piezas convivan de manera coherente.

CAROU, MARCELA

El mayor desafio: desarrollar pensamiento critico

La IA facilita respuestas, pero sin dialogar con la teoria, el
aprendizaje se vacia. El Proyecto Integrador articula los con-
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tenidos y las competencias que se desarrollan a lo largo de
todo el ciclo de la asignatura. Se presentan las etapas de
abordaje y la reflexion de los momentos de evaluacion tanto
del proceso como de producto y proyeccion profesional.

FERNANDEZ, SABRINA

Historia en 5 ilustraciones

El proyecto integrador para Creacion Visual | consiste en la
elaboracion de una serie de cinco ilustraciones donde el es-
tudiante narra una historia corta y autoconclusiva. A partir
de la conceptualizacion de un personaje principal y uno se-
cundario, sumado a una idea base, deberan desarrollar un
relato que cuente con una introduccion, desarrollo, conflicto
y desenlace. En dichas ilustraciones el alumno deberd crear
piezas visuales donde implemente adecuadamente los con-
ceptos de composicion, recorrido visual, el contraste de sus
elementos y el manejo de la técnica elegida; asi como lograr
una coherencia narrativa en cada imagen para la compren-
sion total del proyecto. Al solo contar con el recurso de o
visual, y sin la posibilidad del didlogo, el alumno debe prestar
especial atencion a la actuacion del personaje y a los ele-
mentos que elige ilustrar.

FORNI, FLORENCIA

Investigar en Disefio y Comunicacion en tiempos de
lalA

El desarrollo de una investigacion cientifica presenta diver-
sas dificultades en ingresantes a carreras de la Facultad de
Disefio y Comunicacion. La eleccion del tema, por ejemplo,
abre un universo de posibilidades que es necesario delimitar
hacia proyectos viables de concretar por parte de estudian-
tes de una materia introductoria, en un cuatrimestre. Por
esto, se orienta la eleccion del tema hacia el estudio explo-
ratorio o descriptivo de emprendimientos, espacios u objetos
que integren nuevas tendencias, de acuerdo a lo establecido
en el Proyecto Integrador. El desafio pedagdgico, en tiempos
de uso extendido de la Inteligencia Artificial, estd centrado
en que puedan desarrollar habilidades de reflexion y andlisis
frente a una oferta de herramientas que prometen hacerlo
mejor y en menor tiempo. Asi, las estrategias pedagdgicas
implementadas en clase se apoyan en la exposicion e inter-
cambio con eje en las decisiones adoptadas y sus implican-
cias en la investigacion.

JUSTER, LORENZO

Imaginando un estado presente

La gestion de un espacio teatral, asi como la produccion de
espectaculos en el ambito de la gestion publica, es una ex-
periencia en la que, si bien se comparten muchos aspectos
con los circuitos privados, simultaneamente requiere poder

leer otras dimensiones que le son propias. Solo para men-
cionar algunas podemos hablar de politicas gubernamenta-
les, procedimientos administrativos del estado, servicio al
ciudadano, etc.

En la primera etapa del Proyecto Integrador los alumnos de-
sarrollan un modelo de simulacién de Teatro Pablico enmar-
cando sus estrategias y particularidades en los conceptos
de cultura y politicas culturales para un territorio especifico.
Establecen su mision institucional, la necesaria estructu-
ra edilicia y organizacional, asi como la dotacién de areas
operativas y equipamientos necesarios para alcanzar sus
objetivos.

Finalmente determinamos una propuesta de desarrollo terri-
torial, asi como una programacion determinando tiempos de
preproduccion, produccion y explotacion.

MOSCONI, ABRIL

Un universo narrativo de multiples posibilidades

En el PI de Comunicacion Oral y Escrita, una historia que
comienza por ser atrapada, desde la escucha, del entorno
se transforma en muchas posibilidades narrativas: un verda-
dero universo. De la escucha a la escritura, de la escritura
a la expresion oral, ese comienzo de la narracion se hace
relato para adaptarse al lenguaje visual y luego al formato
que prioriza la voz, el podcast. La potencia de la narracion se
ve plasmada finalmente en una narrativa transmedia.

RUBIO, CLARA

Encontrar la propia voz

En este Proyecto Integrador, los estudiantes deben presentar
una charla inspiracional, para la cual deben elegir un tema
de interés y buscar informacion al respecto, para lograr sos-
tener una exposicion de entre 10 a 15 minutos, con apoya-
tura visual y aplicando todas las herramientas de oratoria
trabajadas en cursada. Asi, deben desarrollar habilidades de
escritura para redactar el discurso previo, organizar y jerar-
quizar las ideas, dar expresividad a las palabras, practicar la
técnica vocal e implementar el uso de un cuerpo comunica-
tivo dentro del espacio de exposicion para lograr un discurso
flexible y efectivo.

Lo mas relevante del proyecto es la posibilidad que da a los
estudiantes de asumir un rol comunicativo calificado y de
real interés, dentro del cual poder exponer sus ideas, con
un soporte tedrico que las avale, en un espacio propio de
convenciones (SUM o Auditorio), fuera del espacio aulico al
que estan acostumbrados.

SANCHEZ, MILAGROS
Del fragmento a la creacion: pedagogia del montaje
Esta exposicion reflexiona sobre la ensefianza del montaje
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cinematografico, analizando el uso estratégico de fragmen-
tos audiovisuales como resolucion creativa. A través de ejer-
cicios como el trailer recut, la exposicion critica de films y la
creacion de piezas con Inteligencia artificial enfocadas en
transiciones y puesta en escena por género, y el montaje de
atracciones aplicados a hechos histéricos de nuestro pais,
para que puedan disefiar intencionalmente el choque visual
y la carga emocional de su relato. Los alumnos exploran la
narrativa desde la resignificacion y experimentacion. Ade-
mas, de generar un andamiaje donde se vuelven realizado-
res conscientes capaces de comprender qué efectos buscan
generar en su Proyecto Integrador.

Lo que garantiza un resultado con maduracion técnica, al
transformar el andlisis de materiales ajenos en un reperto-
rio de practicas que potencian la identidad estética. En este
proceso, la innovacion tecnoldgica converge para resolver
los desafios expresivos del mercado laboral actual.

COMISION 9 - DIMENSION PROFESIONAL

Participaron los siguientes docentes: Arduini Amaya, Clau-
dia; Autorino, Damian; Bittar, Veronica; Charo, Patri-
cia; Ferrari Sanchez, Federico; Garcia Recoaro, Ni-
colas; Landoni, Paula; Murgia, Eliana; Nuiio Amoedo,
Pablo; Saravia, Mercedes y Scalmana, Jemima Rut.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ARDUINI AMAYA, CLAUDIA

Mi primera experiencia docente en UP

El objetivo de la exposicion es narrar mi experiencia docente
en el Seminario de Integracion Il, modalidad virtual sincro-
nica que tuvo lugar durante el primer cuatrimestre 2026.
Compartiré metodologias de ensefianza, aciertos y desafios.

AUTORINO, DAMIAN

Escritura, inteligencia artificial y proyectos periodis-
ticos reales en el aula

La ponencia reflexiona sobre experiencias desarrolladas en
el Taller de Redaccion de la Universidad de Palermo, donde
los estudiantes producen sitios web periodisticos orientados
a publicos reales. A través de estos proyectos integrado-
res, trabajan escritura, edicion, seleccion de informacion e
identidad editorial en un contexto cercano al ejercicio pro-
fesional.

En este proceso, la inteligencia artificial se incorpora como
herramienta de apoyo para la investigacion, la organizacion
y la revision de textos, integrandose de manera natural a las
practicas actuales de produccion periodistica. La experien-
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cia propone pensar como ensefiar redaccion en un escena-
rio atravesado por nuevas tecnologias, sin perder de vista el
criterio, la creatividad y la construccion de una voz propia.

CHARO, PATRICIA

Textiles de hoy

Una recorrida de la materia de técnicas de produccion | don-
de al exponer los puntos mas significativos de los textiles que
se utilizan en nuestra industria y las caracteristicas de ellos.
Por otro lado, la importancia de generar conciencia en la
eleccion de los mismos para generar criterio ecoldgico y
ambiental.

FERRARI SANCHEZ, FEDERICO

Insight in Fashion: de la investigacion de marca a la
construccion de una narrativa editorial de moda

La experiencia desarrollada a través del Proyecto Integrador
“Insight in Fashion” propone a los estudiantes analizar el sis-
tema de la moda desde una perspectiva estratégica, cultural
y comunicacional. A partir de la seleccion de un disefiador
0 marca de referencia, los alumnos investigan su identidad,
historia, posicionamiento, influencias artisticas, tendencias
contemporaneas y formas de comunicacion dentro de la in-
dustria de la moda.

El objetivo final del proyecto consiste en desarrollar una re-
vista de moda y una produccion fotografica editorial capaces
de integrar y comunicar todos los conceptos investigados
durante el proceso. Para ello, los estudiantes construyen un
universo visual propio que incluye gestion de marca, interpre-
tacion de colecciones, tendencias internacionales, disefio de
packaging, vidrieras, redes sociales y direccion de arte.

La propuesta promueve la articulacion entre investigacion,
creatividad y produccién visual, permitiendo comprender
como la moda se expresa a través de narrativas editoriales
que reflejan identidad, cultura y tendencias contemporaneas.

GARCIA RECOARO, NICOLAS

Laboratorios de frontera: el Proyecto Integrador en el
mapa laboral

La profesionalizacion del estudiante se gestiona desde el
primer eslabon académico. La asignatura Introduccion a la
Investigacion actda como materia germinal, donde el Pro-
yecto Integrador siembra un andamiaje metodoldgico basa-
do en la produccion de conocimiento y el compromiso con
el hacer. Mediante la pesquisa bibliografica, el diagndstico
del nicho y el didlogo con especialistas, los alumnos trazan
una radiografia del mapa laboral contemporaneo. El obje-
tivo medular es dotar al estudiante del dominio del discur-
S0 técnico-profesional y proyectar su practica investigativa
hacia el mercado, transformando las aulas en laboratorios
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estéticos y comerciales capaces de dialogar con el futuro
de la disciplina.

LANDONI, PAULA

Las practicas situacionales del taller y la oralidad
como nicleos formativos y evaluativos en tiempos
de inteligencia artificial

Los recursos didacticos jerarquizan el aula-taller como co-
munidad de aprendizaje, mediante foros orales de debate e
intercambio que promueven el trabajo grupal, la participa-
cion activa y la retroalimentacion académica.

Se fomenta la comprension y reflexion situada a través de
actividades de lectura, escritura y discusion, integrando bi-
bliografia especifica. Asimismo, se entrena la formulacion
de preguntas-problema como eje del aprendizaje explorato-
rio, junto con el desarrollo del pensamiento creativo y comu-
nicativo mediante la exhibicion de procesos.

Finalmente, se refuerza el rol docente como guia de apren-
dizajes reflexivos y disefiador de consignas que favorezcan
la integracion de los contenidos en los proyectos de estudio.

MURGIA, ELIANA

Catedra Murgia - Seminario de Integracion |

En la Catedra Murgia concebimos la investigacion acadé-
mica como una oportunidad para explorar problematicas
contemporaneas y aportar nuevas perspectivas al campo
profesional, con énfasis en la curiosidad, el pensamiento
critico y la construccion de una mirada propia.

A lo largo de la cursada, acompafiamos el desarrollo de
proyectos articulando herramientas metodologicas, posi-
cionamientos tedricos y escritura académica, promoviendo
una practica investigativa rigurosa y comprometida con el
contexto actual.

La formulacion de cada propuesta se trabaja en instancias
colectivas de intercambio y retroalimentacion, orientadas a
fortalecer la reflexion interdisciplinaria, la solidez conceptual
y el posicionamiento singular de cada investigacion.

NUNO AMOEDO, PABLO

De la memoria a la narrativa transmedia: experien-
cias en el aula universitaria

La presentacion propone abordar el recorrido desarrollado
en la asignatura a partir del Proyecto Integrador “Una histo-
ria de mi familia”. Durante el primer cuatrimestre de 2026,
las y los estudiantes indagaron en historias personales o
de su entorno cercano a través de entrevistas, fotografias,
objetos, documentos y recuerdos para producir un relato
escrito, un fotolibro y un podcast. La propuesta articuld
herramientas de escritura, oralidad y comunicacion visual
con nociones y conceptos de diferentes autores. A través

de dindmicas de escucha, lectura critica, trabajo colabora-
tivo y presentaciones orales, los estudiantes transformaron
experiencias personales en producciones narrativas. La ex-
posicion reflexionara sobre el aula virtual como espacio de
construccion de sentido y los distintos lenguajes narrativos
que dialogan en una experiencia transmedia que busca for-
talecer la autonomia, la creatividad y las competencias en
comunicacion.

SARAVIA, MERCEDES

La tangibilidad en la virtualidad: Experiencias tacti-
les en la enseifianza de Materiales y Procesos V

Esta exposicion reflexiona sobre la practica docente en la
asignatura Materiales y Procesos V de Disefio Industrial en
modalidad virtual sincrénica. Se presentan dos experiencias
centradas en el aprendizaje activo: la creacion de una capsu-
la del tiempo para analizar la biodegradabilidad y el desarme
de calzado en desuso para estudiar tecnologias productivas.
Frente a la desmaterializacion del aula digital, estas activida-
des promueven el aprender haciendo mediante el contacto
directo con la materia. El objetivo es mostrar como el acto
de tocar, desarmar y experimentar potencia la comprension
técnica y el compromiso del estudiante, transformando el
entorno cotidiano en un espacio de exploracion.

La propuesta busca problematizar la relacion entre el sopor-
te digital de la clase y la necesaria sensibilidad material en la
formacion en disefio.

SCALMANA, JEMIMA RUT

Moda femenina

En el Proyecto Integrador de la materia, los alumnos deben
realizar el analisis, desarrollo técnico y materializacion de un
trinomio de indumentaria femenina para produccion indus-
trial. A lo largo de todo el cuatrimestre se realizan practicas y
correcciones en el contexto de la clase, de acuerdo a los te-
mas vistos segun el avance de la materia. Para la ejecucion
de este proyecto, se proponen distintos disefios de vestido y
pantalén, de los que se realizara el desarrollo técnico adap-
tandose a las tendencias actuales de moda segun eleccion
de cada alumno.

En el proceso del proyecto integrador los alumnos se en-
cuentran con los primeros parametros hacia la proyeccion
y materializacion de sus disefios, entendiendo las prendas
como espacios habitables y que deben desarrollarse con-
siderando aspectos técnicos que permiten lograr la mayor
efectividad al momento de disefiar prendas a nivel industrial.
Tomando decisiones estéticas y constructivas a favor del
confort, la funcionalidad y productividad.
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COMISION 10 - DIMENSION PEDAGOGICA

Participaron los siguientes docentes: Belloni, Melina;
Cristofani, Alejandra; De Marcos, Romina; Gomez
Velardez, Debora; Nagel, Nancy; Pafundi, Daniela;
Pardo, Guillermo; Sidoni, Carlos; Spinacci, Paula y
Torrado Maceiras, Jose Manuel.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BELLONI, MELINA

El contexto cultural como parte fundamental del pro-
ceso

En el marco del Proyecto Integrador de la catedra, los estu-
diantes desarrollaron un afiche promocional para una obra
audiovisual estrenada en las décadas del 80 0 90. Para ello,
realizaron un andlisis y relevamiento del contexto social y
cultural de las propuestas seleccionadas, investigacion que
resulté fundamental para comprender cada época y esta-
blecer vinculos con la mirada contemporanea. Este proceso
permitio reflexionar sobre las dindmicas sociales y culturales
en contextos previos al uso masivo de las redes sociales
y las tecnologias digitales actuales, favoreciendo una com-
prension mas amplia de los modos de comunicacion y repre-
sentacion visual. A su vez, la utilizacion de los elementos del
lenguaje visual en funcion de la construccion de un mensaje
grafico promovid la incorporacion de dimensiones motivacio-
nales, comunicacionales, contextuales y digitales. Todo ello
enriquecio tanto las producciones finales como el desarrollo
del proceso creativo, fortaleciendo la capacidad de analisis,
sintesis y conceptualizacion de los estudiantes.

CRISTOFANI, ALEJANDRA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

Durante este cuatrimestre implementé una experiencia de
catedra basada en el enfoque de innovacion abierta. En lu-
gar de aceptar propuestas desarrolladas Unicamente desde
el aula, los estudiantes debian establecer un primer contacto
presencial con la empresa antes de comenzar sus trabajos.
El objetivo fue que pudieran interactuar con actores reales,
comprender dindmicas organizacionales concretas y salir de
la l6gica académica tradicional. Esta instancia les permitio
escuchar otras voces, enfrentarse a contextos diferentes a
los propios y reflexionar sobre sus percepciones, emociones
y aprendizajes antes de disefiar una propuesta. La experien-
cia favoreci6 la construccion colectiva de conocimiento y for-
talecid habilidades de observacion, empatia y analisis critico.
Desde la perspectiva de la innovacion abierta, la actividad
buscd conectar universidad y entorno, entendiendo que las

www.palermo.edu/semana

mejores ideas surgen del intercambio, la colaboracion vy el
contacto con realidades diversas.

DE MARCOS, ROMINA

Las nuevas tecnologias en la Publicidad

Con la experiencia de trabajo que llevo dando clase en distin-
tas materias de Publicidad: I, lll'y IV, vi la necesidad de hacer
un refresh en la manera en que imparto algunos contenidos.
Traté de buscar herramientas tecnoldgicas que tengan que
ver con las actividades que les brindé a los alumnos a lo lar-
go de la cursada. Para pautas publicitarias les ensefié a usar
simuladores de Media Ads y Google Ads y para armado de
reel e historias para redes sociales les ensefié a fragmentar
videos con CapCut y Canva. Esta innovacion contribuye a
que las clases sean mas dindmicas e interesantes para los
estudiantes.

GOMEZ VELARDEZ, DEBORA

Historias detras del vidrio

En esta ocasion se exponen los trabajos desarrollados para
la asignatura Disefio de Interiores I, donde los alumnos tie-
nen que intervenir una vidriera existente. En este caso se
realizé una colaboracion con la Galeria Ine Glez Agote, quien
no solo nos brindd su espacio para el proyecto sino que la
artista tomo el rol de referente para que los estudiantes se
inspiraran en sus obras e historias al momento de desarro-
llar sus propuestas de disefio.

Durante el curso se les ensefia a los alumnos a incursionar
en los procesos de disefio, iniciando con el analisis de casos
reales y luego se los guia desde la conceptualizacion hasta
la materializacion de una idea funcional y atractiva para los
clientes.

Los estudiantes realizan bocetos, planos a escala, seleccion
de materiales y renders para culminar con la presentacion de
propuestas complejas que reflejan su compromiso y dedica-
cion durante el cuatrimestre.

PAFUNDI, DANIELA

La primera experiencia proyectual: referentes, piezas
y construccion del proyecto arquitectonico

La propuesta pedagdgica aborda la primera experiencia de
proyecto en arquitectura como una instancia de exploracion
conceptual, material y proyectual. A partir del estudio y la
diseccion analitica de una obra referente, los estudiantes de-
sarrollan una pieza arquitectonica que contiene operaciones
espaciales, relaciones formales y criterios de organizacion
capaces de generar un nuevo material de proyecto. Este
proceso funciona como dispositivo proyectual para el desa-
rrollo posterior de un espacio de exposiciones ubicado en el
Parque Micaela Bastidas, en Puerto Madero. La metodologia
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articula instancias individuales y grupales, promoviendo la
reflexion critica, el intercambio y la construccion colectiva
del conocimiento proyectual. El trabajo integra herramientas
analdgicas y digitales, ensayos materiales y representacio-
nes espaciales, entendiendo el proyecto como un proceso
abierto de investigacion y produccion. La experiencia busca
introducir al estudiante en la logica del pensamiento arqui-
tectonico desde una practica activa y experimental.

SPINACCI, PAULA

Presentacion del Proyecto Integrador de Taller de Fo-
tografia V

Durante el cuatrimestre, los estudiantes trabajan con Adobe
Photoshop explorando las posibilidades funcionales, creati-
vas y expresivas de la manipulacion de imagenes digitales,
actualmente atravesadas por las transformaciones que in-
troduce la inteligencia artificial en los procesos de produc-
cion visual. El proyecto profundiza particularmente en el
retoque beauty, el retoque de producto y la integracion de
elementos dentro del fotomontaje. A través de estas practi-
cas, se busca que los estudiantes incorporen herramientas
técnicas y criterios estéticos orientados tanto a la resolucion
de problematicas profesionales como al desarrollo de una
mirada autoral y expresiva dentro del campo del retoque y
la imagen digital.

COMISION 11 - DIMENSION MOTIVACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Fortunato, Rodrigo;
Lauferman, Paula; Marcolini, Marcela; Ruiz De Are-
chavaleta, Julian; Saenz Valenzuela, Macarena; Vico,
Soledad; Vidal, Marcelo y Vilariiio, Roberto.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

FORTUNATO, RODRIGO

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

Se dividid el cuatrimestre en dos trabajos principales el
cual el primero un automdvil a escala fabricado en chapa,
el cual consta de una carroceria fabricada en chapa plega-
day corte laser la cual fuese fabricada de manera local en
talleres metalmecanicos de la zona y cuyo proceso princi-
pal debe ser el plegado de chapa pero con el requisito de
que este fuese hecho por los alumnos. Este producto debe
cumplir caracteristicas de pieza fabricada en metal, respe-
tando caracteristicas de este proceso y siguiendo el disefio
de un auto real pero escalado 18 veces y siendo su disefio
adaptado a este nuevo proceso. Este trabajo quedd en un
desarrollo completo, con una maqueta de estudios y otra

final, ambas fabricadas en metal. Para la segunda y Ultima
parte del cuatrimestre se hizo un trabajo de creacion digital
de un producto enteramente metalico, usando los criterios
morfoldgicos y tecnoldgicos aprendidos durante la cursada.
Los productos elegidos deben ser del ambito urbano, mas
precisamente mobiliario, el cual tiene condicionantes espe-
cificas de durabilidad al entorno y al uso. Estos dos trabajos
ponen a prueba ambas caras del uso de las tecnologias de
procesamiento y desarrollo en metal, uno por el lado de la
fabricacion de un articulo decorativo, artesanal, con esca-
S0s procesos industriales, terminaciones cuidadas y el otro
como la de un producto industrial, fabricado en altas series
y con toda la debida planimetria para que se pueda entender
y fabricar por una o varias empresas.

LAUFERMAN, PAULA

La inteligencia artificial en el aula de Produccion de
Moda

En la cursada de Produccion de Moda |, la inteligencia ar-
tificial comienza a integrarse al trabajo cotidiano en el aula
y al desarrollo del Proyecto Integrador. Su incorporacion no
se plantea como un reemplazo del criterio, la creatividad o
la mirada personal de los estudiantes, sino como una he-
rramienta de apoyo para investigar, organizar, analizar y
comunicar ideas.

Alo largo de las distintas etapas del proyecto, los estudian-
tes exploran usos vinculados con la busqueda de referen-
cias, construccion de prompts, simulacidn de entrevistas
con marcas, revision de propuestas estéticas, planificacion
de tareas y mejora de presentaciones. Desde la asignatura,
el objetivo es acompanar este proceso desde una mirada cri-
tica y responsable, entendiendo que la IA ya forma parte del
presente profesional. El desafio docente consiste en ensefiar
a utilizarla con criterio, autonomia y sentido creativo.

MARCOLINI, MARCELA

El trabajo creativo en la construccion del guion au-
diovisual

El Proyecto Integrador articula el proceso de trabajo percep-
tivo y personal para la creacion de la idea y su transforma-
cion en escritura audiovisual. Se presentan las etapas de
abordaje y la reflexion de los momentos de evaluacion tanto
del proceso como de producto y proyeccion profesional.

SAENZ VALENZUELA, MACARENA

Navegacion asincrénica entre lenguajes: del codigo
académico al persuasivo-operativo en el Proyecto de
Graduacion

Esta presentacion problematiza el desafio de guiar a los
estudiantes en la construccion asincronica de su Proyecto
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de Graduacion (PG), cuando deben traducir su expertise en
disefio —habitualmente visual, proyectual y comercial— al
riguroso pero extrafio lenguaje académico. Se aborda la ten-
sion entre la necesidad de persuadir conceptualmente (tesis)
y la urgencia de operacionalizar variables para conformar el
Cuerpo C (registro empirico). Frente a la distancia temporal
y cognitiva de la virtualidad, se proponen micro-interven-
ciones asincronicas: rubricas de andamiaje Iéxico, tutoria-
les breves sobre “académico vs. comercial” y plantillas de
operacionalizacion colaborativas. La reflexion muestra como
transformar la asincronia en una oportunidad para que el es-
tudiante desarrolle su voz como disefiador-investigador, al-
ternando codigos sin perder especificidad disciplinar. El foco
esta en el acompafiamiento docente como traductor cultural
mas que como corrector y la conformacion del Grupo Aula
como aprendizaje entre pares.

VICO, SOLEDAD

Taller de moda 5: sastreria

En Taller de Moda V abordamos técnicas y conceptos funda-
mentales para el desarrollo de molderia y confeccion de pie-
zas de sastrerfa industrial. Se comienza con un moodboard
conceptual, el cual define su concepto y guia su Proyecto
Integrador. La cursada estd dividida en 3 etapas en las que
vamos avanzando en la complejidad de los conceptos. Cada
entrega consta del desarrollo de molderia de una prenda
disefiada por el alumno, fichas técnicas y prenda materiali-
zada; acompafando y guiando al alumno para que logre un
resultado que cumpla con los objetivos de la materia. Luego
de cada entrega se realiza una devolucion detallada y los
posibles items a mejorar para la siguiente etapa. Al finali-
zar el curso, el alumno debe dominar la transformacion de
tipologias sastreras y las técnicas de confeccion del rubro,
desarrollando autonomia, confianza en la toma de decisio-
nes y un manejo eficiente del tiempo en el proceso creativo.

COMISION 12 - DIMENSION COMUNICACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Alberdi, Isabel; Chu-
rruarrin, Agustina; Fernandez, Gonzalo; Lalli, Marce-
lo; Lanuto Paez, Ana; Ordoiiez, Angelica; Santapau,
Maria Cecilia; Santillan, Maria Candelaria; Wegbrait,
Daniela y Zamborlini, Silvana.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ALBERDI, ISABEL

Entre la integracion y la innovacion: pensar la IAgen
en la formulacion del origen del PG
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En esta reflexion se aborda el desafio pedagdgico que re-
presenta el uso de la Inteligencia Artificial Generativa (IAgen)
en el area de PG. El problema se diagnostica a partir de un
sintoma claro: la redaccion por parte de las estudiantes de
preguntas problema y oraciones excesivamente complejas.
En ellas se intentan abarcar mdltiples conceptos, areas de
conocimiento e inquietudes propias, derivando en textos in-
abarcables para sus propias autoras.

En este contexto, se identifica a la IAgen como una herra-
mienta insoslayable que aporta beneficios a la tarea, pero
que puede introducir confusiones a las autoras, al relacionar
cuestiones que no pertenecen al planteo original.

En conclusion, esta reflexion abre dos interrogantes para la
préctica docente: en primer lugar, la importancia de estable-
cer con los estudiantes criterios sobre cuando y cémo utilizar
estas herramientas; y en segundo lugar, el cuestionamiento
critico sobre si es viable buscar la innovacion y la novedad
a través de un sistema tecnoldgico basado preferentemente
en promedios y predictibilidad.

CHURRUARRIN, AGUSTINA

Portafolio Profesional de Molderia: del proceso aca-
démico a la insercion laboral

Los alumnos desarrollan un portafolio profesional de mol-
deria en el que se evidencia todo el proceso y aprendizaje
adquirido a lo largo de la cursada para llegar a la realizacion
de sus tres prototipos. A su vez, este material funciona como
una herramienta para su insercion en el mundo laboral, per-
mitiéndoles presentar y comunicar sus habilidades, proce-
s0s y desarrollo como futuros profesionales.

FERNANDEZ, GONZALO

Sobre el tema del Proyecto Integrador

El Proyecto Integrador en la cétedra de Taller II: Television y
Streaming. (Renombrada desde el afio pasado) representa
una oportunidad unica para que los alumnos experimenten
el proceso completo de produccion audiovisual. A través de
la creacion de un programa para television o canal de strea-
ming de género magazine, cada grupo tiene la libertad de
elegir su tematica, permitiendo explorar diversos temas y
enfoques.

Ademas, el proyecto incorpora un ecosistema de medios
digitales integrado, lo que refuerza la importancia de la con-
vergencia mediatica en la era digital. Ademas de la carpeta
contenedora del M3, se les pide presentar una biblia de ven-
ta del proyecto.

Esta iniciativa no solo fomenta la creatividad y el trabajo en
equipo, sino que también brinda herramientas fundamenta-
les para la industria televisiva actual, donde la interactividad
y la multiplataforma son claves para la formacion de los es-
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tudiantes y su preparacion para un entorno laboral dinamico,
destacando la relevancia de la integracion de medios digita-
les en la produccion televisiva contemporanea.

LALLI, MARCELO

Tecnologia aplicada a la realizacion de videos musi-
cales

Dada la importancia adquirida por la tecnologia para la rea-
lizacién audiovisual, el videoclip deviene en un proceso de
experimentacion artistica a través de los avances de las nue-
vas tecnologias. Relacionar el discurso publicitario del video
musical, con la manipulacion de la postproduccion digital,
constituye el eje central de la asignatura.

La retérica de la imagen dirige a una narrativa de disrupcion,
que manipula el tiempo y el espacio como topico esencial del
formato, siendo el punto de partida para adentrarse en una
técnica visual que lo enriquezca. El objetivo es que los estu-
diantes se conviertan en creadores, adoptando la actitud de
tomar la mayor cantidad de decisiones respecto a su obra.
Desde la aplicacion de chromas, pasando por el motion
graphic, hasta la depuracion de la colorimetria como herra-
mientas de discurso, exploran los alcances de estos instru-
mentos para dar imagen a artistas emergentes. Los conte-
nidos se imparten para ser integrados a un proyecto con esa
finalidad. Ese proceso serd expuesto en el foro.

LANUTO PAEZ, ANA

De ideas personales a propuestas viables

La presente experiencia pedagogica se desarrolla en la
asignatura Comercializacion | con estudiantes ingresantes,
tomando al Proyecto Integrador como una herramienta de
exploracion profesional temprana. La propuesta parte de
intereses, emprendimientos o inquietudes personales de los
estudiantes, incentivandolos a transformar esas ideas inicia-
les en propuestas con potencial real de desarrollo e inser-
cion. El enfoque busca trabajar no solo desde la motivacion,
sino también desde la construccion de pensamiento critico
y estratégico. A lo largo del proceso, los estudiantes son
invitados a cuestionar la viabilidad de sus proyectos, identi-
ficar problematicas concretas, detectar necesidades reales
y reflexionar sobre el valor diferencial de sus propuestas.

ORDONEZ, ANGELICA

Integracion critica y supervisada de IAG en la formu-
lacion, escritura y defensa de proyectos de grado

La presente exposicion propone la integracion pedagdgica
y supervisada de herramientas de Inteligencia Artificial Ge-
nerativa en las asignaturas Seminario | y Seminario Il, orien-
tadas a la construccion del Proyecto de Grado. La iniciativa
parte de una problematica observada en la practica docente:

las dificultades recurrentes de los estudiantes para delimi-
tar temas, formular problemas de investigacion, organizar
antecedentes, sostener una escritura académica propia
y articular con coherencia las distintas etapas del trabajo.
Frente al uso espontaneo, desigual y escasamente reflexivo
de estas tecnologias, la propuesta no concibe la IA como
sustituto del trabajo intelectual, sino como recurso de apoyo
regulado mediante criterios de verificacion, trazabilidad, au-
toria y supervision docente. Para ello, se plantea el redisefio
de consignas, actividades y estrategias de acompanamiento
clase a clase, incorporando guias de lectura, registros de
prompts, revision de borradores, contrastacion de fuentes
y defensas orales breves. El objetivo es fortalecer la calidad
metodoldgica y discursiva de los proyectos, transparentar
los procesos de produccion académica y promover una cul-
tura digital responsable.

SANTAPAU, MARIA CECILIA

El Proyecto Integrador como formador critico
Elaborar un Proyecto Integrador en Derecho y Practica Pro-
fesional implica adentrarse en territorio de regulaciones le-
gales con una suerte de extranjeria para estudiantes de ca-
rreras de Disefio y Comunicacion. Por eso esta herramienta
plantea un abordaje secuencial iniciando con casos de inte-
rés particular respecto de temas de la materia. Le sigue la
exploracion, interpretacion de la normativa aplicable y las
consecuencias juridicas en actos cotidianos. La compara-
cion jurisprudencial, la evolucion histdrica de los fenémenos
en el plano nacional como internacional y la trayectoria nor-
mativa nos informa sobre el origen y las necesidades que
justificaron su existencia en el pasado y justifica su presente
en un mundo de cambios mediados por la tecnologia. La
lectura de textos doctrinales e intercambio, permite una de-
finicion conceptual, una comprension argumental y la arti-
culacion con conocimientos propios de la disciplina de cada
estudiante que produce una vision critica, analitica e inte-
grada sobre efectos juridicos de los fendmenos estudiados.

SANTILLAN, MARIA CANDELARIA

Plan estratégico de Relaciones Publicas

En el Proyecto Integrador Programa Estratégico de Relacio-
nes Publicas, los estudiantes exploran la cultura organiza-
cional y desarrollan un programa estratégico para resolver
una necesidad comunicacional de una empresa. A lo largo
del proceso, analizan casos de estudio para comprender la
practica actual de las relaciones publicas y su aplicacion en
distintos contextos.

El proyecto consiste en la planificacion de un programa que
aborde un problema o necesidad de comunicacion, inte-
grando diagnostico, definicion de objetivos y desarrollo de
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estrategias. Asimismo, se trabaja el rol del profesional y las
distintas areas de desempefio dentro del campo.

Los estudiantes se organizan como una consultora, asumien-
do roles especificos para brindar asesoramiento a una empre-
sa, lo que favorece un acercamiento al ejercicio profesional.

WEGBRAIT, DANIELA

Evolucion del proyecto integrador

El Proyecto Integrador de la asignatura consiste en el disefio
de una serie de cinco figurines (frente y espalda) inspirados
en un artista, como forma de aplicar los contenidos trabaja-
dos durante la cursada.

El proceso se organiza en etapas: investigacion del artista,
desarrollo de un panel conceptual, disefio de figurines y fon-
dos, aplicacion de color y texturas, elaboracion de un panel
de materiales y redaccion de un escrito final.

La evaluacion se realiza en modalidad de foro, donde los
estudiantes presentan sus trabajos y reciben devoluciones
de sus compafieros a través de preguntas, observaciones
y comentarios.

El proyecto plantea desafios como la identificacion de un
concepto que funcione como disparador creativo y la diferen-
ciacion entre concepto y recurso en el desarrollo del disefio.

ZAMBORLINI, SILVANA

Disefo de un mueble recibidor

Generacion de prototipo. Proceso de disefio, reconocer
practicas especificas para cada etapa. Disefiar un mueble
recibidor, posicionarse como usuario y atender a las nece-
sidades especificas. Desarrollar un prototipo, sugerencia en
madera. Relevancia de elaboracion de planos y medios de
comunicacion para vincularse con proveedores, manejo de
recursos y tiempos. Comunicacion integral del proyecto, pa-
nel, planos, maqueta y prototipo. Revision, seleccion y edi-
cion del proceso completo de disefio, en un documento que
ilustra la exposicion oral del proyecto.

COMISION 13 - DIMENSION PRODUCTIVA

Participaron los siguientes docentes: Britos, Mauricio;
Casaburi, Laura; Chidichimo, Pablo; Fernandez Erra-
mouspe, Pedro; Kantor, Marisa; Laborda, Joaquin;
Martinez Riva, Malena; Martinez, Gonstanza; Pafun-
di, Karina; Pak, Clara y Selem, Julieta.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

CHIDICHIMO, PABLO

RedactAl
Esta presentacion abordara el desafio tanto para los docen-
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tes como para los alumnos, en la incorporacion de conoci-
mientos y préctica en la redaccion publicitaria ante la infini-
dad de plataformas de IA que facilitan la tarea.

FERNANDEZ ERRAMOUSPE, PEDRO

Vincular el diseiio con la IA, como experiencia de
asistencia proyectual

Con los estudiantes, durante una etapa del curso, trabaja-
mos en recrear una posible imagen de un objeto la cual,
se extrae de una reflexion previa, andlisis de la forma en
relacion al usuario, tecnologias posibles y disponibles, di-
gitalizarla, nos da la posibilidad de vincular esos bocetos
con un generador de imagenes IA. Este ejercicio les da a
los estudiantes la posibilidad de reflexionar sobre el uso de
IA en el disefio y como resultado de la practica logramos,
que el estudiante pueda entender el alcance y su posible
aplicacion con un efecto motivador o enriquecedor sobre las
propuestas. El ejercicio nos permite comprender que el dise-
fio puede ser alterado escribiendo palabras sin conocer ab-
solutamente nada, pero la Unica opcion de estar en sintonia
con lo que buscamos, es bajo la supervision del disefiador y
lo que €l proponga. Por lo tanto, sin un conocimiento técni-
co, morfoldgico, semantico, conceptual el resultado no sera
bueno y no se llegara al objetivo buscado. Esta practica nos
induce a tomar a la 1A como una herramienta que es Util, y
podemos compararla con un asistente proyectual, tal como
programas 3D studio o Rhino.

KANTOR, MARISA

De la inmediatez visual a la lectura reflexiva: estrate-
gias para enseiiar disefio editorial hoy

En la materia Taller IV de Disefio de Revistas se observa
que los estudiantes presentan un fuerte desarrollo de habi-
lidades visuales, influenciado por el uso constante de redes
sociales, pero dificultades para sostener procesos que re-
quieren lectura, andlisis y tiempo. Esta situacion impacta en
la calidad de la diagramacion editorial, especialmente en la
relacion entre texto e imagen.

A partir de esta problematica, se implementan estrategias
pedagdgicas orientadas a favorecer la implicacidn de los
estudiantes: eleccion de tematicas significativas, actualiza-
cion de ejemplos, instancias de lectura sobre sus propias
producciones, clases iniciales de herramientas digitales y
dindmicas de correccion entre pares.

Estas propuestas buscan promover la reflexion, la partici-
pacion activa y el desarrollo de autonomia en el proceso
de disefio, en el marco de una ensefianza entendida como
practica situada.
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LABORDA, JOAQUIN

Impronta personal versus IA

En nuestra catedra analizamos el impacto de las nuevas tec-
nologias en el aula. Si bien el potencial de la Inteligencia Ar-
tificial es innegable, observamos que su uso indiscriminado
en el proceso proyectual genera una estandarizacion visual
que diluye la identidad individual del alumno.

Para contrarrestar esto, implementamos una metodologia
que integra de forma natural el trabajo analdgico, el digi-
tal y la IA. Promovemos una interaccion constante entre el
modelado en clay, el boceto a mano y las herramientas in-
formaticas.

Los resultados demuestran que el contacto directo con el
material y el trazo manual enriquecen notablemente las
producciones. Esta sinergia no solo potencia los resultados
técnicos, sino que preserva la esencia personal y la sensibi-
lidad de cada disefiador, transformando a la tecnologia en un
complemento de la identidad creativa y no en su reemplazo.

MARTINEZ, CONSTANZA

Aprender programacion desde la practica

La exposicion propone reflexionar sobre el uso del proyec-
to integrador como estrategia pedagagica para favorecer el
aprendizaje de programacion desde una perspectiva practi-
cay progresiva. A partir de experiencias aulicas, se abordara
como el desarrollo de proyectos permite a los estudiantes
vincular contenidos técnicos con situaciones concretas,
fortaleciendo habilidades de resolucion de problemas, pen-
samiento 16gico y trabajo auténomo. Asimismo, se compar-
tirdn estrategias de acompafiamiento docente, instancias
de retroalimentacion y recursos utilizados para promover la
participacion y el compromiso estudiantil en contextos de
formacion tecnoldgica.

PAFUNDI, KARINA

La primera experiencia proyectual: referentes, piezas
y construccion del proyecto arquitectonico

La propuesta pedagdgica aborda la primera experiencia de
proyecto en arquitectura como una instancia de exploracion
conceptual, material y proyectual. A partir del estudio y la di-
seccion analitica de una obra referente, los estudiantes de-
sarrollan una pieza arquitectonica que contiene operaciones
espaciales, relaciones formales y criterios de organizacion
capaces de generar un nuevo material de proyecto. Este pro-
ceso funciona como dispositivo proyectual para el desarrollo
posterior de un espacio de exposiciones ubicado en el Par-
que Micaela Bastidas, en Puerto Madero. La metodologia
articula instancias individuales y grupales, promoviendo la
reflexion critica, el intercambio y la construccion colectiva
del conocimiento proyectual. El trabajo integra herramientas

analogicas y digitales, ensayos materiales y representacio-
nes espaciales, entendiendo el proyecto como un proceso
abierto de investigacion y produccion. La experiencia busca
introducir al estudiante en la I0gica del pensamiento arqui-
tectonico desde una préactica activa y experimental.

PAK, CLARA

La diversidad como oportunidad de repensar nues-
tras practicas

Cuando la diversidad en todas sus variables y contextos nos
desafian a revisar nuestras formas y tiempos de dar cla-
ses en el aula, no sdlo inciden en nuestras practicas como
docentes, sino también en el grupo de trabajo que se va
conformando dia a dia en cualquier asignatura.
Comprender y trabajar en contextos que pueden cambiar
sacandonos de nuestra “area de confort” en la rutina del
taller, también pueden convertirse en una oportunidad de
repensar las dindmicas individuales y grupales, integrando y
reforzando los vinculos ademas de los procesos de aprendi-
zaje de todos los estudiantes.

SELEM, JULIETA

El rol de las nuevas tecnologias en los procesos de los Pl
En la materia Introduccion al Lenguaje Visual, los estudian-
tes llevan adelante como Proyecto Integrador la realizacion
de una serie de tres afiches, junto con sus adaptaciones
para redes y una animacion del sistema grafico. A lo largo de
la cursada, este trabajo se construye progresivamente, con
instancias de revision en cada clase que permiten visibilizar
la evolucion de la idea, el mensaje y el lenguaje visual, asi
como la aplicacion de los contenidos abordados durante el
cuatrimestre.

Desde el afio pasado se incorpord el uso de inteligencia ar-
tificial dentro del proceso creativo. Se propuso que 10s estu-
diantes la comprendan como una herramienta complemen-
taria, sin reemplazar sus propias exploraciones y bisquedas
expresivas. En este sentido, se incentivd su uso en etapas
posteriores al desarrollo conceptual inicial.

El énfasis estuvo puesto en el proceso y en la toma cons-
ciente de decisiones, promoviendo ademds instancias de
correccion grupal y el desarrollo de una mirada critica sobre
sus producciones.

COMISION 14 - DIMENSION CONTEXTUAL

Participaron los siguientes docentes: Avena, Gioia Lucia;
Bachetti, Mauricio; Calzon Heikel, Trinidad; Capurro
Gerez, Regina Lucia; Imach, Mijal; Izaguirre, Matias;
Ravazzoli, Ignacio y Tesoriere, Pablo.
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A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

AVENA, GIOIA LUCIA

La construccion de biomateriales como acto de re-
sistencia

El objetivo central es investigar la relacion entre la identidad
del disefiador y la eleccion consciente de materialidades de
origen natural y biomateriales. A través de un enfoque de
aprendizaje vivencial en el aula-taller, se propone que el es-
tudiante reconozca el indumento como una “segunda piel”,
explorando la triada materia-cuerpo-forma. Este proceso de
construccion y reconstruccion de la practica proyectual bus-
ca que el futuro profesional perciba su propia corporeidad y
la diversidad del “otro” como pilares esenciales del disefio.
En el escenario contemporaneo, la transicion hacia el uso
de biomateriales no responde (nicamente a una innovacion
técnica, sino a una reconfiguracion de la cultura material en
la era que estamos transitando. Como se sostiene desde la
sociologia del disefio, los objetos de indumentaria son por-
tadores de sentido; por lo tanto, trabajar con materialidades
biolégicas (como micelios, algas o descartes organicos) im-
plica disefiar desde la finitud y el respeto por los ciclos de la
naturaleza y aprender de ellos.

BACHETTI, MAURICIO

Acompaiiar procesos diversos de aprendizajes

La diversidad de proyectos en la materia Disefio e Imagen de
Marca constituye un valor fundamental para el aprendizaje
de los estudiantes. Trabajar sobre marcas diferentes favore-
ce instancias de critica y devolucidn méas complejas, promo-
viendo la construccion de criterios solidos. Especialmente
en los primeros afos de formacion universitaria, aplicar los
mismos conceptos en contextos diversos permite desarro-
llar aprendizajes transferibles y significativos. En contraste,
cuando todos los estudiantes trabajan sobre una misma
marca, existe el riesgo de una convergencia temprana de
ideas y enfoques, reduciendo la exploracién conceptual y
priorizando comparaciones superficiales centradas en resul-
tados finales. Ademas, de cara al Festival de Disefio 2026,
la heterogeneidad de propuestas amplia las posibilidades de
reflexion critica sobre la construccion de identidades visua-
les y evidencia la complejidad del marco tedrico abordado
en la materia.

CALZON HEIKEL, TRINIDAD

El cuerpo y su Molderia

La asignatura Taller de Moda VI, perteneciente a la carre-
ra de Disefio Textil e Indumentaria, aborda el desarrollo de
molderia masculina e infantil desde una perspectiva técnica

www.palermo.edu/semana

y proyectual. En molderia masculina, se trabaja sobre cor-
pifio base, pantaldn, camisa, cuellos, campera con capucha
y buzo, incorporando ademas propuestas sugeridas por los
estudiantes, como corbata y boxer. En el area infantil, se
desarrollan moldes base de remera, pantaldn y vestido, jun-
to con transformaciones derivadas como pijama enterizo y
overol. También se incluye un apartado dedicado a molderia
para bebés.

La cursada incorpora la realizacion de fichas técnicas con
geometrales, despiece, especificaciones, textiles, avios y
calculo de costos variables. El proyecto final consiste en la
confeccion y defensa oral de prendas transformadas mas-
culinas e infantiles junto con su documentacion técnica co-
rrespondiente.

CAPURRO GEREZ, REGINA LUCIA

Desafios Urbanos

En UAP realizamos el andlisis y diagndstico de un area me-
tropolitana con el objetivo de elaborar un proyecto de inter-
vencion urbana de escala acotada. A través de un enfoque
interdisciplinario, se integran saberes de arquitectura, ur-
banismo, ecologia y geografia, promoviendo una aproxima-
cion critica a la planificacion y transformacion de la ciudad
contemporanea. La materia aborda temas como el paisaje,
la infraestructura, la valorizacion del entorno y la mejora del
espacio urbano. Se desarrollan estrategias orientadas a re-
componer, intervenir o revalorizar sectores especificos del
territorio. Ademas, se incluye la utilizacion de herramientas
de representacion cartografica, arquitectonica y de trata-
miento de iméagenes, fortaleciendo la capacidad de comu-
nicar y proyectar propuestas complejas en contextos reales.

IMACH, MIJAL

Proceso de aprendizaje y mejora en el Taller de Modas |l

En el marco del Taller de Modas I, se desarrolldé un Pro-
yecto Integrador que permitié a los alumnos aplicar los co-
nocimientos adquiridos durante el cuatrimestre. A través de
ejemplos y recursos visuales, se expone el proceso creativo
y técnico de los estudiantes.

Se presenta particularmente el caso de una alumna que
comenzd con dificultades y escaso dominio en las prime-
ras entregas. A partir del acompafiamiento docente y la ob-
servacion del trabajo de sus comparieros, logré incorporar
progresivamente herramientas que mejoran su desempefio.
El proceso incluyo la revision de bocetos, la correccion de
moldes y la confeccion de prototipos, hasta alcanzar un re-
sultado final de calidad. Esta experiencia evidencia como la
guia pedagdgica y el trabajo colaborativo pueden favorecer
la construccion de aprendizajes significativos.
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IZAGUIRRE, MATIAS

Reflexiones acerca del storytelling multiplataforma
en COE

El Proyecto Integrador de COE propone la realizacion de un
primer texto escrito a partir de la realidad inmediata y del
entorno familiar o cercano de cada estudiante. Mediante la
indagacion en distintos géneros y perspectivas narrativas,
y tras realizar entrevistas para reconstruir tanto el esce-
nario como el clima de la historia, los estudiantes llegan al
Momento 2 con esa primera etapa desarrollada. Luego, el
desafio consiste en transformar ese mismo relato en dos for-
matos con caracteristicas propias: el fotolibro y el podcast.
Esta transposicion genera multiples alternativas y decisiones
en términos narrativos, conceptuales y creativos, permitién-
doles explorar la potencia comunicacional de cada medio e
indagar en sus propias voces.

RAVAZZOLI, IGNACIO

El Diario de Investigacion como recurso pedagégico
En las disciplinas proyectuales existe un enfoque imperan-
te que se centra en el resultado como objetivo fundamen-
tal. Partiendo de una vision instrumental del disefio, existe
una construccion hegemonica de lo disciplinar asociada
fuertemente a ofrecer soluciones frente a problematicas
del habitar. Cuando a todo esto se le agrega el desafio de
encarar una planificacion pedagogica en materias de inves-
tigacion, la cuestion se complejiza. En primer lugar, porque
los estudiantes deben incorporar lenguajes y metodologias
nuevas, y en segundo término, porque el desarrollo de una
investigacion académica se vuelve un desafio en si mismo.
Tomando en cuenta este panorama disciplinar y los desafios
que conlleva, esta propuesta propone reflexionar acerca de
la introduccion de un Diario de Investigacion como recurso
pedagdgico, donde los estudiantes registran su proceso de
pensamiento de manera analdgica, explicitando por esta via
tanto las modificaciones y dudas como los aciertos de cada
propuesta investigativa.

TESORIERE, PABLO

Realizacion Fashion Film

El objetivo de este proyecto es que el estudiante produzca
y presente un fashion film profesional junto a una carpeta
visual con disefio propio que contenga storyline, sinopsis,
direccion de arte, direccion de fotografia, disefio de vestuario
(prototipos), identidad de marca, styling, casting, direccion
sonoro (banda sonora) y referencias, entre otros. Cada eta-
pa tiene como finalidad integrar el proceso de aprendizaje e
incorporar paulatinamente herramientas y nociones comuni-
cacionales para concluir en la presentacion del fashion film.
La calidad de los fashion films realizados deben cumplir con

los requisitos basicos para ser enviados a festivales nacio-
nales e internacionales de cine.

COMISION 15 - DIMENSION CURRICULAR

Participaron los siguientes docentes: Apesteguia, M. Fer-
nanda; Bobbio, Susana; Bracht, Axel; Chagnier, Fiore-
lla; Di Nuzzo, Maria Emilia; Diez Urbicain, Pilar; Reg-
giani, Anabella; Tellechea, Rodrigo; Trucchi, Paula y
Valenzuela, Martin.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BOBBIO, SUSANA

Logros del Proyecto Integrador

Mostrar los procesos y desarrollos a través de las diferentes
etapas del proyecto integrador. Los alumnos deben elegir un
personaje emergente, luego hacen una investigacion sobre
dicho personaje. Contintian la actividad buscando 3 palabras
claves que representen a dicho artista y con esa eleccion
piensan una metafora, de ésta manera aplican una figura
retdrica a su futuro afiche.

Los pasos a seguir son: proponer una trama o una textura
visual para el fondo de la pieza gréfica. Mas tarde aplican
las 3 dimensiones del color (saturacion, valor y tinte) segun
les sea necesario. Por ltimo aplican al slogan una tipografia
segun criterios tedricos para elegir una buena familia tipo-
grafica. La ultima actividad consiste en hacer un sistema
grafico de 3 afiches, adaptados para redes sociales y una
animacion que enfatiza la promocion de dicho sistema.

BRACHT, AXEL

¢Qué te motiva a contar esta historia?

Esta exposicion propone trabajar dentro de nuestras mate-
rias la blusqueda de esa conexion profunda que cada es-
tudiante tiene con su proyecto, muchas veces de manera
inconsciente. Identificar ese recuerdo de la infancia, esa
historia familiar, esa problematica que nos genera debate,
un suefio, un olor, una fotografia es una herramienta muy
(til para encuadrar la obra y tomar decisiones en momentos
de incertidumbre. Asi, cada estudiante podra volver a esa
motivacion cada vez que sea necesario reconectar con el
chispazo inicial, ese fuego que nos puso en movimiento por
primera vez. Esa brujula orientard las decisiones narrativas,
estéticas y de produccion en cada etapa del proyecto.

CHAGNIER, FIORELLA

La manifestacion de la postura pedagdgica como he-
rramienta de motivacion hacia el estudiante

;Puede la claridad docente convertirse en motivacion?
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Cuando el estudiante comprende el propdsito de o que hace
y entiende como el docente intentara que eso construya co-
nocimiento en él, su compromiso con el proceso se trans-
forma. Se observa que en el Proyecto de Graduacion esta
variable se vuelve critica. Sin un marco de sentido explicito,
el PG tiende a considerarse como un tramite para obtener
el titulo. La experiencia en catedra sugiere que adoptar y
comunicar una postura pedagogica sostenida en conceptos
estructurantes opera como dispositivo orientador. EI estu-
diante no solo entiende las reglas: entiende por qué existen.
Esa transparencia genera pertenencia, direccion y motiva-
cion genuina.

DI NUZZ0, MARIA EMILIA

Inteligencia artificial y Proyecto de Graduacion: trans-
formaciones en las practicas de escritura académica
Es indudable que, en los tiempos actuales, el uso de la In-
teligencia Artificial se ha convertido en un tema transversal
a multiples disciplinas académicas. Esta no solo modifica
las practicas de investigacion y produccion de conocimiento,
sino también las herramientas de uso cotidiano dentro del
ambito educativo. En este sentido, los procesos de elabo-
racion de Proyectos de Graduacion no quedan exentos de
estas transformaciones. Cada vez mas estudiantes incorpo-
ran herramientas de |A para organizar informacion, optimizar
tiempos de busqueda, desarrollar ideas o explorar nuevas
formas de abordar temas complejos.

La siguiente presentacion propone reflexionar sobre la labor
docente en la actualidad y sobre como esta atraviesa los
distintos campos en los que la Inteligencia Artificial presenta
una potencialidad significativa dentro de la construccion de
tesis, especialmente en etapas vinculadas con la investiga-
cion, la formulacion conceptual, la organizacion metodoldgi-
cay la redaccion académica. Asimismo, se buscara analizar
de qué manera estas herramientas modifican las dinamicas
tradicionales de produccion de conocimiento, abriendo de-
bates sobre sus posibilidades, limitaciones y desafios éticos
dentro del &mbito universitario.

DIEZ URBICAIN, PILAR

Proyecto Integrador para Taller de Produccion 2. Cur-
vas espaciales, diseifio de una forma conceptual

El Proyecto Integrador propone la generacion de un volu-
men tridimensional a partir de la interseccion de dos 0 mas
cuerpos geométricos trabajados en la cursada. Estas inter-
secciones definen curvas espaciales como elemento signi-
ficativo del disefio.

Durante el proceso, se establecen proporciones, modos de
interseccion y criterios geométricos que determinan la for-
ma final, cuya concrecion puede resolverse por adicion o
sustraccion.

www.palermo.edu/semana

El resultado es un modelo tridimensional conceptual que in-
tegra tanto aspectos constructivos -estructura geométrica,
proporciones y dimensiones- como configurativos -color,
transparencia, textura y brillo-.

Alo largo del proyecto, los estudiantes exploran la genera-
cion de formas complejas, analizando curvas planas y espa-
ciales, su construccion geométrica y operaciones morfolo-
gicas, con el objetivo de desarrollar comprension espacial y
capacidad de disefio.

REGGIANI, ANABELLA

Del entorno virtual al libro impreso: estrategias peda-
gogicas y proyectuales en Taller Editorial Il

La propuesta presentada aborda la experiencia pedagdgica
desarrollada en la materia Taller Editorial I, centrada en la
realizacion de libros de fotografia de autor como Proyecto
Integrador. El recorrido articula dimensiones curriculares,
pedagdgicas y profesionales mediante una metodologia pro-
gresiva que combina saberes tedricos y practicas editoriales
aplicadas.

A partir de contenidos vinculados con diagramacién, tipogra-
fia, composicion, estructura del libro y produccion editorial,
los estudiantes desarrollan proyectos que evolucionan desde
la conceptualizacion y maquetacion digital hasta la concre-
cion de un libro impreso. La exposicidn presentara ejem-
plos realizados durante la cursada del primer cuatrimestre
2026, evidenciando como el disefio editorial y la fotografia
convergen en la construccion de discursos visuales contem-
poraneos. Asimismo, se reflexionara sobre el valor del pen-
samiento critico, la experimentacion autoral y la articulacion
entre soportes impresos y digitales en la formacion de futu-
ros profesionales del disefio editorial fotografico.

TRUCCHI, PAULA

Resignificar los aprendizajes tecnoldgicos en la for-
macion audiovisual

Los estudiantes de Direccion Cinematografica llegan al aula
con un sélido dominio tecnoldgico, que incluye herramientas
de edicion e inteligencia artificial, y una capacidad intuitiva
para tomar decisiones audiovisuales. Frente a este escena-
rio, el desafio docente es resignificar esos saberes previos y
transformarlos en un discurso académico que permita fun-
damentar las elecciones creativas.

En el aula, esto implica trabajar con recursos como prompts
de IA y promover la justificacion de decisiones vinculadas
con el guion, los planos, el ritmo y la propuesta estética. De
este modo, se busca articular la practica con la reflexion,
favoreciendo una mayor conciencia sobre los procesos de
produccion.
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La propuesta fomenta un aprendizaje dindamico que fortalece
la resolucion de problemas, la adaptacion a distintos contex-
tos y el desarrollo de autonomia en los estudiantes.

VALENZUELA, MARTIN

¢Como aprender sobre arte y disefio? La virtualidad
como laboratorio pedagégico

La experiencia se centré en disefiar una metodologia que
integrara multiples lenguajes y recursos para potenciar la
ensefianza virtual, sin perder de vista la reflexion critica y la
construccion situada del conocimiento. A través de trabajos
practicos articulados, se propuso un recorrido que combind
investigacion histdrica, andlisis visual, produccion gréfica,
exploracion audiovisual y escritura académica, entendiendo
que el pensamiento critico se fortalece cuando dialogan dis-
tintas formas de aproximacion al conocimiento.

El uso de moodboards, bitacoras audiovisuales, video reels,
mapas de evidencias y practicas curatoriales activo proce-
so0s de aprendizaje dinamicos, donde lo conceptual se cons-
truyo desde la experimentacion y el cruce entre soportes. En
el contexto de la virtualidad, esta diversidad metodologica
favorecio la participacion activa, la autonomia proyectual y
una investigacion creativa y situada en problematicas con-
temporaneas del disefio latinoamericano.

COMISION 16 - DIVENSION PROFESIONAL

Participaron los siguientes docentes: Agadia, Karina; Bin-
da, Noemi; Cappetta, Clara; Da Silva Lorenz, Maria-
na; Denizio, Mariana; Giovannetti, Valeria; Gnocchi,
Paula; Rolon, Vanesa; Rozenbaum, Deborah y Vespa,
Ezequiel.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

AGADIA, KARINA

Repensar la dimension pedagogica de PI. ;Construc-
c¢ion de un ensayo académico desde la practica: ajus-
tes, decisiones y aprendizajes?

La escritura del saber didactico es una produccién académi-
ca que realizan los profesores/as que participan en el Pro-
grama de Reflexion e Innovacion, que permite dar nuevos
fundamentos al hacer en el aula. Este trabajo tiene como
proposito presentar los principales cambios metodoldgicos
incorporados en la elaboracion del Proyecto Integrador,
centrado en la produccion de un ensayo académico sobre
la reflexion de la practica de ensefianza. La propuesta esta
centrada en la dimension pedagogica del Pl'y busca mos-
trar como, a lo largo del curso, se desarrolla un proceso de
analisis, seleccion y delimitacion de una problematica es-

pecifica de la practica docente, entendida como punto de
partida para pensar la innovacion en la ensefianza desde
la perspectiva de la préctica reflexiva. El recorrido realiza-
do permite revisar decisiones, fundamentaciones y ajustes
que se incluyen en el camino metodoldgico que implica la
elaboracion de un ensayo reflexivo sobre la practica de la
ensefianza universitaria.

BINDA, NOEMI

Visualizando canciones: disefio de afiches y mer-
chandising para artistas musicales

Este proyecto integrador se desarrolla a lo largo de cinco
etapas en el marco de la materia Introduccion al lenguaje
visual. Los estudiantes seleccionan un artista musical e in-
vestigan su biografia, sus estilos y los mensajes presentes
en sus canciones. A partir de esta exploracion, los estudian-
tes eligen tres frases iconicas extraidas de las canciones del
artista y trabajan con figuras retdricas que representan su
identidad. Ademas, el proyecto incluye exploraciones tipo-
graficas y trabajo con paletas cromaticas, reflejados en tres
afiches animados. Finalmente, se complementa el universo
visual con piezas de merchandising y otros elementos de
comunicacion visual, ofreciendo una propuesta integral.

CAPPETTA, CLARA

Mueble recibidor

En el marco del Proyecto Integrador de la cursada de Disefio
de Productos I, los estudiantes desarrollaron el disefio de un
objeto recibidor, abordando la propuesta desde una mira-
da centrada en el usuario y sus necesidades cotidianas. El
proyecto tuvo como objetivo reflexionar sobre las dindmicas
vinculadas al ingreso y salida del hogar, analizando habitos,
rutinas y problematicas asociadas a la organizacion, guardado
y transicion entre espacios. A lo largo del cuatrimestre, los
alumnos atravesaron distintas etapas del proceso de disefio,
enmarcado en la metodologia del doble diamante. El proceso
abarco la investigacion, andlisis de usuario, ideacion, desarro-
llo formal y representacion técnica. Se trabajé especialmente
en la relacién entre forma y funcion, la usabilidad, la ergo-
nomia y la coherencia estética del objeto con el entorno de
uso. Finalmente, cada propuesta fue materializada mediante
maquetas y prototipos, permitiendo evaluar aspectos funcio-
nales, espaciales y constructivos, integrando conocimientos
de materiales, representacion y procesos de fabricacion.

DA SILVA LORENZ, MARIANA

Investigar en red: estrategias para gestionar proyec-
tos de investigacion virtuales en aulas masivas

La expansion de las modalidades virtuales e hibridas en la
educacion superior plantea nuevos desafios para la ense-
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fianza de la investigacion en carreras de Disefio y Comu-
nicacion, especialmente en cursos con alta matricula. Esta
experiencia propone compartir estrategias pedagogicas y
metodoldgicas desarrolladas para acompafar simultanea-
mente multiples proyectos de investigacion en entornos vir-
tuales, promoviendo la participacion activa, el seguimiento
continuo y la produccion colaborativa de conocimiento. La
propuesta aborda herramientas de organizacion, instancias
de retroalimentacion escalonada, dindmicas de trabajo gru-
pal, utilizacion de foros y recursos digitales, asi como cri-
terios para orientar procesos de investigacion diversos sin
perder la personalizacion del acompafiamiento docente.
Asimismo, se reflexiona sobre el rol del docente como coor-
dinador y facilitador de comunidades de aprendizaje en linea.
La experiencia busca aportar recursos concretos para forta-
lecer la ensefianza de metodologias de investigacion en con-
textos de virtualidad y masividad, favoreciendo la autonomia,
la interaccion y la construccion colectiva del conocimiento.

DENIZIO, MARIANA

Nuevas formas de producir en diseiio de Indumentaria
En los ultimos afios, quienes trabajamos en disefio hemos
sido testigos de cambios que estan transformando profun-
damente la manera de producir. La incorporacion de nuevas
tecnologias, las transformaciones en los habitos de consumo
y la necesidad de producir de manera mas consciente nos
invitan a repensar la forma en que disefiamos y fabricamos
nuestros productos.

Los sistemas de produccion masiva que durante afios fueron
la norma ya no responden por completo a las necesidades
actuales. Hoy aparecen nuevas maneras de producir que
permiten desarrollar propuestas mas flexibles, personaliza-
das y acordes a las demandas de cada usuario.

El uso de herramientas digitales, la inteligencia artificial y la
produccion a demanda estan generando cambios tanto en
los procesos de disefio como en la posterior produccion de
las prendas.

Como docentes, debemos repensar nuestras practicas y
acercar estas nuevas herramientas a los estudiantes. La tec-
nologia no viene a reemplazar la creatividad, sino a ampliar
las posibilidades de disefio y produccion. Formar disefiado-
res capaces de integrar innovacion, pensamiento critico y
sustentabilidad resulta fundamental para afrontar los desa-
fios del presente y del futuro.

GIOVANNETTI, VALERIA

Docencia, IA y practicas artesanales

Propongo abordar el impacto de la IA en contraste con las
practicas artesanales llevadas al campo de la fotografia.
También, hablaré acerca de la IA como herramienta capaz

www.palermo.edu/semana

de personalizar contenidos, con el riesgo de perder de este
modo el alumno, el control sobre la imagen pensada y crea-
da en el momento de la “idea creativa”. Sin embargo, tam-
bién haré mencion a las practicas artesanales, las cuales
aportan creatividad, sensibilidad y un vinculo humano dificil
de reemplazar. La exposicion propone el debate de encon-
trar un equilibrio entre innovacion tecnoldgica y experien-
cia pedagdgica. En este sentido, se propuso entender la IA
como un apoyo complementario y no como un sustituto del
trabajo docente. Asimismo, entiendo que es necesario que el
alumno entienda las herramientas de IA, dado que es nues-
tro presente/futuro; utilizando a la misma de manera ética y
responsable, sin perder la dimensién humana.

GNOCCHI, PAULA

Diseiio industrial por la via historica

El contenido de la materia Historia del Disefio Il aborda des-
de fines de la 2° Guerra Mundial hasta la posmodernidad.
La consigna principal del Proyecto Integrador es elaborar
un texto ensayistico que analice las corrientes artisticas del
disefio moderno y posmoderno en relacion a un caso de
andalisis contemporaneo a eleccion realizando un desarrollo
critico. Ademas seleccionar un disefiador, estudio de dise-
fio 0 empresa contemporanea que se dedique al disefio de
la industria musical, automotriz o electrodomésticos. Solo
ofrecemos 3 posibilidades, vale la pena ejercer la primera
autocritica y decir que, a pesar de que los estudiantes estan
avanzados en la carrera, podemos agregar o establecer que
hay un abanico de posibilidades en otros campos. Esta en
nosotros tener la charla inicial dandoles la confianza para
meterse en un listado mas amplio que permita distintos tipos
de ensayos con ejes de discusion variados que resultara en
un debate mas rico.

ROLON, VANESA

El Proyecto Arquitectonico: El punto de partida para
el desarrollo del proyecto integrador es una obra de
arquitectura construida

Mediante la lectura analitica del objeto de estudio y la com-
pleta comprension de sus logicas internas, como asi también
de sus subsistemas, se procede a su analisis y diseccion, ini-
ciando de esta manera una instancia de experimentacion cuyo
objetivo es alcanzar una serie de resoluciones materiales, que
conforman lo que llamamos finalidades internas. A éste proto-
proyecto se le adicionan ademas condicionantes externas
como el terreno, un programa, orientacion, etc.). Finalmente,
al alumno se le propone el dibujo a mano como medio, recurso
y herramienta de produccion. La representacion analogica le
permite conformar el proyecto arquitectonico.
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ROZENBAUM, DEBORAH

El doble desafio: Desarrollar un sistema visual y
aprender a usar las herramientas digitales

El proyecto integrador de la materia Disefio e Imagen de
marca propone el desarrollo del disefio de la marca gréfica
y de la identidad visual de un emprendimiento. A lo largo del
cuatrimestre se va construyendo el proyecto que comienza
con la investigacion del emprendimiento elegido (para definir
el partido conceptual sobre el cual desarrollar el proyecto) y
culmina con la realizacion de un manual de marca en el que
se determinen tanto las cuestiones de construccion de la
marca grafica como el sistema de aplicaciones que se debe
desarrollar hacia finales del cuatrimestre.

Esta materia es de cursada obligatoria para los alumnos de
disefio grafico en el segundo cuatrimestre de sus carreras.
Esto hace que muy pocos tengan dominio de las herramien-
tas digitales de disefio, lo que dificulta muchas veces la con-
crecion de sus ideas y condiciona la relacion expectativa/
realidad de sus proyectos.

VESPA, EZEQUIEL

Taller de moda 5: sastreria

En Taller de Moda V abordamos técnicas y conceptos funda-
mentales para el desarrollo de molderia y confeccion de pie-
zas de sastreria industrial. Se comienza con un moodboard
conceptual, el cual define su concepto y guia su Proyecto
Integrador. La cursada esté dividida en 3 etapas en las que
vamos avanzando en la complejidad de los conceptos. Cada
entrega consta del desarrollo de molderia de una prenda
disefiada por el alumno, fichas técnicas y prenda materiali-
zada; acompafiando y guiando al alumno para que logre un
resultado que cumpla con los objetivos de la materia. Luego
de cada entrega se realiza una devolucion detallada y los
posibles ftems a mejorar para la siguiente etapa. Al finali-
zar el curso, el alumno debe dominar la transformacion de
tipologias sastreras y las técnicas de confeccion del rubro,
desarrollando autonomia, confianza en la toma de decisio-
nes y un manejo eficiente del tiempo en el proceso creativo.

COMISION 17 - DIMENSION PEDAGOGICA

Participaron los siguientes docentes: Blardone, Maria;
Bongarra, Constanza; Demone, Silvana; Gallego, Da-
niel Marcelo; Galli, Ludmila; Grabina, Federico y San-
chez, Ernesto.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BLARDONE, MARIA

Presentacion del Proyecto Integrador de Produccion
de Modas llI

Para el proceso de creacion del Proyecto Integrador de Pro-
duccién de Modas lll, los alumnos seleccionan una marca
de moda sobre la cudl trabajar. Para iniciar el proyecto, cada
alumno realiza una proyeccion y analisis de tendencias, en
base a problematicas filosoficas y sociologicas. En base a
esto, luego, analizan la identidad de una marca que se co-
rresponda con el uso de esa tendencia desarrollada previa-
mente, asi como una bajada de estrategia de comunicacion
actual para la marca elegida. Desarrollan una revista para
potenciar la identidad tomando como punto de partida lo que
la marca deberia mejorar a nivel comunicacional, incluyendo
la produccion editorial tanto grafica como fotografica. Las
experiencias son muy positivas ya que los alumnos pueden
aplicar su creatividad de una forma concreta, respondiendo
a las necesidades de un potencial cliente, acercandose a
la verdadera actividad laboral a la hora de salir al mercado
como profesionales; y comprendiendo la importancia del
contexto en el cual se ubican ellos como productores y sus
potenciales clientes.

BONGARRA, CONSTANZA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

El objetivo pedagogico de este cuatrimestre fue ampliar la
formacion integral de los alumnos a través de tres ejes: la
musica ciudadana para afianzar la identidad cultural crean-
do un arreglo propio y hecho colectivamente, la musica ac-
tual para vincular el estudio con sus intereses, y el repertorio
coral para desarrollar la escucha, la afinacion y el trabajo
colectivo.

DEMONE, SILVANA

Los primeros pasos en el diseiio

Este proyecto integrador retine contenidos desarrollados du-
rante la cursada a través del disefio de un ecosistema visual
aplicado a distintos soportes: porta laptop, porta celular,
iconos de app y pattern interno. Se trabajaron conceptos de
morfologia, relacion fondo—figura, sintesis grafica, construc-
cion de identidad visual y desarrollo de paletas cromaticas.

GALLEGO, DANIEL MARCELO

El bien publico desde el interés propio

Enlos dltimos afios, especialmente después de la pandemia,
las campafias de bien plblico comenzaron a atravesar un
cambio de perspectiva. En lugar de centrarse exclusivamen-
te en grandes causas globales, muchas propuestas buscan
visibilizar problematicas desde experiencias cotidianas, per-
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sonales y cercanas a la vida de la mayoria de las personas.
Las redes sociales y las producciones de contenido gene-
rado por usuarios (UGC), alejadas del antiguo modelo de
influencer, contribuyen significativamente a esta transfor-
macion en las formas de comunicar. A partir de este enfo-
que, la cursada propone trabajar con los estudiantes nuevas
estrategias para pensar campafias de bien publico desde
narrativas mas proximas, identificables y vinculadas con in-
tereses concretos de las audiencias.

GALLI, LUDMILA

Acompaiamiento integral en el desarrollo del Pro-
yecto de Graduacion

En la asignatura Seminario de Integracion Il, el Proyecto In-
tegrador representa el desarrollo del 75% del Proyecto de
Graduacion. El proceso busca que el estudiante consolide
su posicionamiento disciplinar mediante la articulacion entre
marco tedrico y evidencia empirica obtenida en el trabajo
de campo.

Desde una dimension pedagdgica, el Pl funciona como un
espacio de aprendizaje experiencial y colaborativo, donde
el rol docente acomparia procesos de ensayo y error que
fortalecen la autonomia. En la dimensién comunicacional,
se trabaja la capacidad argumentativa y el uso del lenguaje
técnico para preparar a los estudiantes en la defensa de sus
propuestas ante tribunales y audiencias.

Finalmente, la dimension profesional orienta el proyecto ha-
cia estandares de calidad e innovacion que favorezcan una
insercion laboral sélida y una proyeccion académica y pro-
fesional consistente.

GRABINA, FEDERICO

Del concepto a la imagen: construccion de sentido en
el Proyecto Integrador

En el marco de la asignatura Lenguaje Visual, esta presen-
tacidn aborda el Proyecto Integrador desde una dimension
pedagdgica y conceptual, entendiéndolo como un proceso
de construccion de sentido. A partir del trabajo con herra-
mientas como la retdrica de la imagen, la nocién de topi-
co y el analisis del signo, se promueve que los estudiantes
trasciendan una l6gica meramente estética para desarrollar
propuestas con intencién comunicacional.

El foco esta puesto en las etapas iniciales del proyecto,
donde se definen las ideas que estructuran la produccion
posterior. La experiencia reflexiona sobre estrategias docen-
tes orientadas a activar el pensamiento visual, fortalecer la
argumentacion y acompafiar procesos proyectuales cohe-
rentes.

www.palermo.edu/semana

SANCHEZ, ERNESTO

Aprender a decidir: del ejercicio técnico a la cons-
truccion de sentido en Taller de Fotografia |

Esta ponencia aborda el disefio de Taller de Fotografia |
como un sistema pedagdgico que anticipa la practica pro-
fesional desde el inicio de la formacion. A partir del Proyecto
Integrador, la cursada se organiza en torno a la produccion
de campafias, el trabajo con briefs y la asignacion de roles,
integrando las dimensiones pedagégica, productiva, profe-
sional y comunicacional en un mismo proceso. La propuesta
desplaza el foco de la técnica como fin en si mismo hacia
la toma de decisiones como ndcleo del aprendizaje, donde
cada recurso visual se define en funcion del sentido que se
busca construir. Al finalizar el cuatrimestre, se analizan los
resultados obtenidos en términos de desempefio, compro-
miso y calidad de las producciones, evidenciando como la
integracion de las diferentes dimensiones potencia la forma-
cion y la proyeccion profesional de los estudiantes.

COMISION 18 - DIMENSION MOTIVACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Bracaccini, Floren-
cia; Busto, Lucia; Fabbretti, Romina; Figalo, Daiana;
Genovese, Sofia; Lagna Fietta, Valeria y Lescano, Na-
talia.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BRACACCINI, FLORENCIA

La lectura como proveedora de recursos

Mi propuesta de Reflexion Artistica Il se enfrenta al desa-
fio de motivar la lectura en carreras de disefio y produccion
creativa, en un tiempo donde los habitos lectores parecen
desvanecerse. Las materias tedricas suelen generar cierta
reticencia y ser tomadas con prejuicio, en lugar de ser vistas
como un territorio fértil de ideas que alimenta la practica.
La lectura es semilla: activa la reflexion, abre preguntas y
ofrece recursos que luego se transforman en proyectos.

Tal como ocurre en otros niveles educativos, la estrategia
docente propone actividades que vinculen textos con refe-
rentes actuales del disefio, debates criticos y reinterpreta-
ciones creativas. Como docentes, debemos aprovechar esas
vias de acceso que nos ofrecen los recursos pedagdgicos
para expandir el propésito de los materiales bibliograficos
y hacerlos Utiles en las producciones précticas de nuestros
foros. El objetivo es cultivar una actitud reflexiva hacia la lec-
tura, transformandola en un recurso indispensable para la
innovacion académica y profesional.
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FABBRETTI, ROMINA

Produccion creativa de mis estudiantes

Durante el dictado de la asignatura Comunicacion de Moda
lll, en el primer semestre, el alumnado se destac por la
presentacion de propuestas absolutamente originales en
los proyectos integradores. Las alumnas llevaron a cabo un
andlisis estratégico de grandes firmas de moda con mucha
historia y tanto en el ambito local como internacional. Entre
las marcas elegidas se destacaron algunas de trayectoria
nacional como Kosiuko, otras internacionales vinculadas al
nuevo lujo como Jacquemus. Algunas mas audaces se iden-
tificaron con firmas mas emergentes en el mercado Corteiz y
Rare Beauty. Otras optaron por casos de firmas vinculadas a
artistas y creadores de contenido como la de Selena Gomez
Rare Beauty. Hubo también una fuerte vinculacion con cele-
brities e influencers para afianzar el engagement de dichas
marcas. El objetivo de esta cursada fue analizar y desarrollar
una mirada critica sobre la industria de la moda y el rol del
comunicador de moda para proponer mejoras y concientizar
a los usuarios de moda.

FIGALO, DAIANA

Del miedo al orgullo del autor

Esta propuesta reflexiona sobre la practica docente desde
las dimensiones motivacional y comunicacional. EI princi-
pal desafio al inicio de la cursada fue el miedo al error y
la vergiienza de los estudiantes al exponerse. La estrategia
se centrd en deconstruir ese temor, guiandolos a entender
el Proyecto Integrador, enfocado en marketing digital y em-
prendimientos creativos, no como una entrega técnica, sino
€omo una creacion propia; un “hijo” académico del cual
apropiarse con orgullo. A través de un acompafiamiento ge-
nuino, el docente acttia como sostén en la incertidumbre.
El resultado es una transformacion profunda: al defender la
imagen y viabilidad de sus ideas, los estudiantes desplie-
gan una creatividad inesperada, hablando con seguridad y
solvencia. La experiencia demuestra que la validacion emo-
cional es el verdadero motor para transformar el potencial
creativo en una identidad profesional sdlida.

LAGNA FIETTA, VALERIA

Comunicando cultural

El proyecto en el que trabajamos durante la cursada de Re-
laciones Publicas 1, invitamos a los estudiantes a trabajar
como profesionales de una consultora externa para brindar
asesoramiento en comunicacion. Para ello, deben elegir un
emprendimiento 0 micro pyme y analizar su identidad, su
imagen y su cultura a través de una ardua investigacion y
entrevistas para luego realizar un diagndstico sobre alguna
problematica o necesidad comunicacional. El objetivo en-

tonces, serd la propuesta de un programa estratégico de
relaciones publicas como por ejemplo un plan de imagen
o0 de estrategia comunicacional en redes sociales y, de ser
necesario, la elaboracion de piezas visuales. de esta manera
logramos un primer acercamiento al trabajo del relacionista
publico.

LESCANO, NATALIA

Conocerse a uno mismo como profesional

Entender la dimension profesional del Pl define uno de los
valores mas esenciales de la propuesta académica de la UP.
Habiendo estudiado en la facultad hasta 2025, siendo asis-
tente de catedra durante dos afios y ahora como profesora,
puedo decir que el autoconocimiento que Se ejerce a la hora
de elaborar el proyecto integrador de cada materia, s lo que
hace que cada cursada sea Unica y valiosa.

Acompafiar este proceso pone a prueba a uno como do-
cente, donde es necesario salir de uno mismo y hacer un
seguimiento cercano, entendiendo la realidad de cada uno
de los alumnos y acompafiar ese momento tan importante
como vertiginoso que transitan: Conocerse a uno mismo
como profesional por primera vez.

Quiero desarrollar sobre como es acompafar este proceso
siendo profesora de alumnos ingresantes, donde el recorrido
profesional recién comienza.

COMISION 19 - DIVENSION COMUNICACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Gardenas, Andrea;
Fajbuszak Bercum, Mariela; Farre, Luciana; Ferrari,
Carla; Gonzalez, Jimena; Gonzalez, Pelayo; Lopez,
Facundo; Lucano, Mariano; Rossi, Mariana; Surijon,
Florencia y Tevez, Maximiliano.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

CARDENAS, ANDREA

Cuerpos mestizos: figurin, identidad y visualidades
latinoamericanas

El Proyecto Integrador de la asignatura Taller de Moda | pro-
pone una investigacion creativa sobre la representacion de
la figura humana en el Disefio de Indumentaria, tomando al
figurin como herramienta expresiva, conceptual y comuni-
cativa. Bajo la premisa “Cuerpos mestizos”, se invita a los
estudiantes a explorar sus propias identidades, memorias
corporales y herencias culturales, articulando con referentes
del arte, la moda, la musica y la cultura visual latinoameri-
cana. Se promueve la experimentacion con técnicas mixtas,
texturas y soportes no convencionales, abordando el color y
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su simbologia, incorporando los codigos del lenguaje visual
como herramientas de comunicacion. La propuesta articula
saberes disciplinares, competencias técnicas y sensibilidad
cultural, fomentando una mirada creativa sobre la represen-
tacion del cuerpo en la Moda y en la cultura visual Latinoa-
mericana. Se indaga sobre la dimension profesional, a través
de una produccion genuina que circule en redes sociales,
como nuevos aportes al campo profesional de la ilustracion
de Moda.

FAJBUSZAK BERCUM, MARIELA

El Proyecto Integrador en Disefio de Productos IV

En Disefio de Productos IV se trabaja el Proyecto Integrador
en torno al desarrollo de un producto, poniendo en foco la
experiencia de usuario, la relacion con su entorno y su desa-
rrollo técnico-productivo.

En una primera etapa se realiza una investigacion que tiene
como objetivo entender las caracteristicas tipicas del pro-
ducto a disefiar, como asi también su evolucion y cémo los
diferentes usuarios interacttian con el mismo. Luego se ge-
neran estrategias como lineamiento del programa de disefio,
para pasar al desarrollo de propuestas concretas.

La evaluacion consiste en la generacion de paneles de pre-
sentacion, planos técnicos segun normas IRAM y maqueta
de estudio a una escala determinada.

FARRE, LUCIANA

Reescribir la camiseta: disefio de marca en clubes
con historia

El Pl se centra en el re-branding de clubes de barrio de
caracter tradicional. La propuesta pedagégica promueve la
revision critica de identidades visuales existentes, con el ob-
jetivo de actualizar su lenguaje en funcion de las demandas
contemporaneas, sin perder su valor histérico y comunitario.
A partir de la investigacion, andlisis y conceptualizacion me-
diante una idea rectora, los estudiantes desarrollan propues-
tas que equilibran tradicion e innovacion. El proceso incluye
la deteccion de problematicas de legibilidad, coherencia y
pregnancia, asi como la exploracion de nuevas estrategias
formales. EI proyecto reflexiona sobre los limites del redi-
sefio en marcas con fuerte arraigo cultural, entendiendo al
disefio como herramienta estratégica.

Los resultados evidencian la capacidad de los estudiantes
para intervenir criticamente sobre identidades consolidadas,
generando soluciones que respetan la esencia de los clu-
bes y, al mismo tiempo, proyectan una imagen renovada,
pertinente y contemporanea. Ejercicio formativo, integrando
dimensiones historicas, culturales y proyectuales.

www.palermo.edu/semana

FERRARI, CARLA

El disefio editorial desde la ilustracion

La practica docente en la Facultad de Disefio de la Univer-
sidad de Palermo evidencia una innovacion sustancial al in-
tegrar, dentro de la catedra de Carla Ferrari, metodologias
que articulan la investigacion académica con las dinamicas
de la cultura digital contemporanea. Las producciones es-
tudiantiles publicadas en plataformas como Instagram no
constituyen meros ejercicios visuales, sino que despliegan
rigurosas lineas de indagacion que conectan, por ejemplo, la
indumentaria de la antigua Grecia con sus reapropiaciones
en la moda actual; o bien, analizan el humor grotesco y los
marginalia medievales como precursores de los memes y la
ironia en la era digital. Asimismo, se aborda el production
design desde una perspectiva semidtico-antropoldgica, exa-
minando como iconografias religiosas grecorromanas es-
tructuran relaciones parasociales en el fenomeno fan-idolo
del K-pop. Esta aproximacion transdisciplinaria, al reconocer
el margen como espacio epistémico legitimo, redefine el ta-
ller tradicional, promoviendo un aprendizaje situado, critico y
dialégico que trasciende el aula para insertarse activamente
en el ecosistema visual de las redes sociales.

GONZALEZ, JIMENA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asignatura
En la formacion de comunicadores y publicistas, la dimen-
sion profesional del Proyecto Integrador no debe limitarse
a la aplicacion técnica de conocimientos, sino constituirse
como el primer entorno de validacion de competencias la-
borales. Esta ponencia reflexiona sobre el rol del docente
como mentor en la simulacion de escenarios reales, donde
el “Digital Performance Masterplan” y las estrategias trans-
media dejan de ser ejercicios académicos para convertirse
en soluciones estratégicas. Analizaremos como la gestion
de las expectativas del cliente, la toma de decisiones bajo
incertidumbre y la justificacion de resultados —dimensio-
nes propias de la praxis profesional— reconfiguran la auto-
percepcion del estudiante. El objetivo es debatir estrategias
pedagdgicas que permitan transitar del modelo de “alumno-
que-entrega” al de “profesional-que-propone”, fomentando
una ética de trabajo, responsabilidad y capacidad analitica
que es, en Ultima instancia, el valor agregado mas critico
que el mercado exige a nuestros futuros graduados.

LOPEZ, FACUNDO

Sitio Dinamico con HTML, PHP y MySQL para Gonteni-
dos y Creatividad 2

El Proyecto Integrador para la materia Contenidos y Creati-
vidad 2 consiste en el desarrollo de un sitio web dindmico
que puede adaptarse a temas como vanguardias artisticas
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0 una serie. El sitio incluye una pagina principal y al menos
cinco pdaginas internas interconectadas, con una galeria de
imagenes y un formulario de contacto. Ademas, contara
con una base de datos, que contiene tablas disefiadas para
gestionar datos relevantes como “obras” o “episodios” y
“autores” 0 “personajes”, dependiendo del enfoque elegido.
Entre las funcionalidades clave se incluyen un buscador que
permite filtrar por obras y autores o episodios y personajes,
una pagina de resultados de busqueda, registro de usuarios,
login de usuarios y acceso exclusivo a contenido protegido
mediante sesiones para usuarios registrados. Este proyecto
integra disefio, programacion y bases de datos, ofreciendo
una plataforma versatil que combina funcionalidad y estéti-
ca, alineada con los objetivos de la materia.

LUCANO, MARIANO

Borges Fest

llustracion Il es una asignatura que trabaja sobre la relacion
entre la ilustracion y los textos literarios. El proyecto integra-
dor consiste en dividir el aula en grupos, que disefian en gru-
po una antologia de cuentos, y en una segunda etapa cada
estudiante elige uno y genera una serie de ilustraciones para
cada uno. 2026 es el 40 aniversario de la muerte de Jorge
Luis Borges, y todos los alumnos trabajaron casi exclusiva-
mente en este autor tanto para sus Pl, como para vestir el
aula parodiando un festival en homenaje a este autor.

ROSSI, MARIANA

Del conocimiento a la accion: ensefar sostenibilidad
en la formacion de disefiadores de indumentaria

La experiencia surge de una inquietud recurrente en el aula:
estudiantes con una trayectoria avanzada en la carrera reco-
nocen la problematica ambiental de la industria de la moda,
pero desconocen el ciclo productivo completo de sus propios
disefios y las implicancias de las decisiones que toman du-
rante el proceso proyectual. Frente a esta situacion, la cate-
dra desarrolla propuestas que articulan disefio, produccion y
sostenibilidad, promoviendo una comprension integral de los
procesos involucrados. La iniciativa busca favorecer la cons-
truccion de una mirada critica sobre la préctica profesional,
fortaleciendo la capacidad de los estudiantes para disefiar
de manera mas consciente y fundamentada

TEVEZ, MAXIMILIANO

Equilibrio entre intérpretes y oyentes

La charla abordara las dificultades de mantener un abordaje
conceptual que engloba tanto a mdsicos como no masicos.
Y c¢omo los contenidos estan dispuestos para que les sean
(tiles en sus labores profesionales sin caer en el exceso de
contenido tedrico.

COMISION 20 - DIMENSION PRODUCTIVA

Participaron los siguientes docentes: Gastillo, Maria De La
Paz; Fernandez, Maria Ines; Freue, Sheila; Martinez,
Constanza Leda; Murzi, Victoria; Pasqualini, Floren-
cia; Viglione, Maria y Zeising, Marina.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

CASTILLO, MARIA DE LA PAZ

La evaluacion en las distintas fases del proceso pro-
yectual

El Taller de Arquitectura y Disefio Il es la tercera asignatura
proyectual de la carrera y se dicta durante el primer cuatri-
mestre del segundo afio. La exposicion se centra en la di-
mension pedagdgica del Proyecto Integrador, especialmente
en el proceso de evaluacion y sus distintas etapas.

El PI propone un acercamiento progresivo a la complejidad
del proyecto arquitecténico mediante la alternancia de es-
calas de observacion vinculadas con las problematicas dis-
ciplinares especificas de cada fase. En consecuencia, los
criterios de evaluacion se vuelven gradualmente mas exigen-
tes, integrando los conocimientos adquiridos previamente. La
evaluacion se desarrolla a través de ribricas especificas para
cada etapa, entendidas también como herramientas de auto-
evaluacion y reflexion sobre el propio proceso de aprendizaje.

FERNANDEZ, MARIA INES

Comunicacion y aprendizaje en Gomercializacion I:
el Proyecto Integrador como espacio de reflexion y
pitch continuo

En la cursada de Comercializacion I, la dimensién comunica-
cional se convierte en el eje que articula el Proyecto Integra-
dor y las actividades semanales. Los estudiantes practican
en cada clase el pitch vinculado a las actividades realizadas
semana tras semana, lo que les permite ejercitar la sinte-
sis, la argumentacion y la claridad en la exposicion de sus
proyectos. A su vez, los debates de casos aplicando los con-
ceptos aprendidos funcionan como instancias de reflexion
agil y colectiva, favoreciendo el andlisis critico y la comu-
nicacion efectiva entre pares. Este proceso evidencia tanto
logros como desafios: desde la necesidad de ajustar matri-
ces y segmentaciones hasta la importancia de sostener la
coherencia entre lo escrito y lo oral. La préactica docente se
orienta a guiar y retroalimentar, promoviendo que los alum-
nos desarrollen competencias comunicacionales aplicadas
al marketing y a la gestion de proyectos, en el marco de
un modelo pedagdgico innovador que concibe “otra forma
de estudiar”, la perspectiva innovadora que caracteriza el
modelo pedagdgico de la Universidad de Palermo.
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FREUE, SHEILA

La molderia en el ambito profesional

El trabajo integrador a desarrollar trata sobre la reproduc-
cion de seis molderias sastreras, que fueron vistas en clase
y de las cuales se realizara la transformacion de tres ellas
dentro de la sastreria relacionado a los conceptos basicos
del disefio, se produce una ficha técnica para cada trans-
formacion, con el geometral, el despiece de la molderia y
los textiles/ avios. Ya una vez terminado el trazado en papel
pasa a ser confeccionado en tela. Esos tres prototipos se
interrelacionan entre si por medio de un andlisis de marca
anteriormente desarrollado por el alumno. Ademas se le su-
mara una produccion fotografica pensada para ser presen-
tada dentro del @mbito profesional para un futuro empleador.

MARTINEZ, CONSTANZA LEDA

1A enlos Pl

La incorporacion de la inteligencia artificial en la materia
creacion cinematografica 1, le brinda a los alumnos una he-
rramienta de proyeccion. Se busca poner hincapié en la bus-
queda y combinacion de estéticas, pensando la imagen como
referencia. En el foro de catedra podré compartir trabajos
donde la 1A puede ayudar al alumno a concretar su propues-
ta. También comparar las mejoras de la herramienta y su uso
a través del tiempo. Comprobando el perfeccionamiento de
los programas y de la forma en que los alumnos lo abordan.

MURZI, VICTORIA

El disefio editorial desde la ilustracion

Las materias de Disefio de llustracion | y Il se centran en el
desarrollo de proyectos editoriales, un libro lbum y un juego
de mesa respectivamente. En ambas materias el foco esta
en la narrativa y la materialidad. En Disefio de llustracion
1 ese foco se da desde el trabajo manual, volviendo a los
materiales andlogos. En Disefio de llustracion U2 es a través
del juego con la materialidad y la creacion de distintos tipos
de piezas. Como objetivo general, estas cruzadas buscan
que los alumnos desarrollen, en la mayor medida posible,
proyectos personales propios que los ayuden a posicionarse
de cara al mercado editorial.

PASQUALINI, FLORENCIA

Los nuevos desafios de la educacion

Durante los Ultimos afios se han producido importantes
transformaciones sociales y tecnologicas. Desde una pan-
demia hasta la implementacion de la inteligencia artificial
actualmente. Estos sucesos impactaron e impactan direc-
tamente en la manera en que l0s jovenes se relacionan con
el conocimiento, la manera de aprender, su relacion con su
docente y las instituciones.

www.palermo.edu/semana

Las nuevas generaciones estan creciendo en un contexto
de inestabilidad mundial y de necesidad de inmediatez de
informacion producto de compartir globalmente una comu-
nicacion directa y permanente a través de las redes sociales
que tienen en sus dispositivos electronicos.

Lo nombrado anteriormente ayuda a provocar ansiedades
que afectan directamente a la atencion, y generan dificul-
tades de tolerancia a la frustracion. Esto los puede llevar a
conductas que cuestionen normas institucionales o decisio-
nes del docente, hasta el punto de caer en faltas de respeto
por no registrar la tarea de corregir del docente.

Es apropiado cuestionarse cuél es el lugar de la autoridad
docente en la actualidad y qué recursos deben implementar-
se para un eficiente trato entre alumno y docente en clase.

VIGLIONE, MARIA

Zambullirse sin prejuicios en el método UP

La propuesta comparte una experiencia de iniciacion do-
cente dentro del método pedagdgico de la UP. Llegué sin
practica ni formacion previa, y esa falta de estructura me
permitié acercarme con apertura, aprender desde la prac-
tica y apropiarme del enfoque de forma genuina. Creo que
esa mirada, sin prejuicios ni “formas de hacer” heredadas,
me ayudo a aprovechar al maximo el enfoque de la UP en el
trabajo en el aula.

ZEISING, MARINA

El disefio de produccion en proyectos audiovisuales
La asignatura Disefio de Produccion Cinematografica propo-
ne desarrollar un proyecto de largometraje o serie de ficcion
que consta de documentos narrativos, como la escaleta y
el guion, asi como un modelo de produccion, disefio de fi-
nanciacion y lanzamiento. Relataré la experiencia vivida en la
catedra el primer cuatrimestre de 2026, citaré casos aulicos.

COMISION 21 - DIMENSION CONTEXTUAL

Participaron los siguientes docentes: De Rose, Diego;
Diez, Solange; Fernandez, Rocio Celeste; Fisscher,
Vanesa; Nemi Yaiez, Camila; Peisajovich, Sara; Ses-
tua, Valeria; Stoccafisso, Violeta y Valoppi, Laura.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

DE ROSE, DIEGO

Invertir la pantalla: Como humanizar la clase remota
a partir de la experimentacion y las vivencias per-
sonales

Dictar clases remotas de tres horas puede convertirse en
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un desafio muy dificil de sortear tanto para el docente como
para los alumnos. Romper con la apatia a partir de la parti-
cipacién forzada no funciona o genera resultados limitados.
Mi acercamiento metodoldgico para enfrentar este obstaculo
parte del concepto de ‘aula invertida’ y propone un cambio
de paradigma. En vez de comenzar un tema con una ex-
plicacion tedrica que luego se verifica con un ejercicio; la
aproximacion es diferente: primero enviar a los estudiantes a
investigar y aplicar el concepto en una practica breve, y so-
bre esos resultados construimos la teoria en conjunto. Esta
dinamica interpela de manera mas directa a los alumnos
generando mayor compromiso y resultados sorprendentes.

FERNANDEZ, ROCIO CELESTE

Mediacion, colaboracion y produccion de conoci-
miento: aportes para el desarrollo de proyectos de
investigacion cualitativa

Este trabajo aborda el aprendizaje participativo en la meto-
dologia de investigacion cualitativa desde una perspectiva
del desarrollo humano (Vigotsky, 1986). Se entiende a la
produccion de conocimiento como un proceso social, si-
tuado y mediado por la interaccidn entre sujetos. A partir
del andlisis de las dificultades y los logros mas frecuentes
identificados en los avances de proyectos de investigacion en
Introduccion a la Investigacion, se exploran los modos en que
los investigadores construyen posicionamientos, delimitan
puntos de vista y desarrollan sus lineas de trabajo. Se pone
el foco, entonces, en los procesos de elaboracion de proyec-
tos con impacto, la identificacion de aspectos en comdn, las
zonas teoricas de interés compartidas y los factores persona-
les que alli intervienen. Asimismo, se examina el papel de la
astucia interpretativa como capacidad que emerge en el in-
tercambio y la reflexion colectiva, favoreciendo la apropiacion
de herramientas conceptuales y metodoldgicas. Se destaca
asi el caracter colaborativo del aprendizaje y la investigacion
como practicas de construccion conjunta de sentido.

FISSCHER, VANESA

Desafios actuales, motivacion y profesionalizacion
de los estudiantes

La propuesta busca generar una reflexion sobre algunos de
los desafios actuales de la practica docente en carreras pro-
yectuales, especialmente en relacion con las dindmicas de
cursada, los tiempos acelerados de aprendizaje y el impacto
de la hiperconectividad en los procesos de atencion y produc-
cion. También se pondra en discusion como las herramien-
tas digitales y las nuevas formas de acceso a la informacion
modifican el vinculo de los estudiantes con el aprendizaje, el
compromiso y la construccion de un perfil profesional.

NEMI YANEZ, CAMILA

Estrategia pedagdgica en cuatrimestres reducidos

El primer cuatrimestre universitario presenta un reto: entre
los feriados y el proceso de adaptacion de los ingresantes,
el tiempo efectivo de clase se reduce notablemente en com-
paracion con la segunda mitad del afio. Esta presentacion
es una reflexion sobre la experiencia de reformular la pla-
nificacion de Produccion Gréfica | frente a esta realidad. Se
compartiran las estrategias implementadas para priorizar los
contenidos esenciales y la reorganizacién del trabajo en el
aula en el abordaje del proyecto integrador. Una reflexion
sobre la flexibilidad en la planificacion y la optimizacion del
tiempo cuando el calendario corre en contra.

PEISAJOVICH, SARA

Accion Artistica para marca de moda argentina

El proyecto integrador de Produ Il catedra Peisajovich tiene
como principal objetivo la proyeccion de un accion artistica
para una marca nacional de disefio de indumentaria nacio-
nal. Para ello, cada estudiante debera realizar un proceso de
investigacion y disefio de una accion que se desmarque del
comun denominador para dar a conocer un objetivo especi-
fico de la marca, tomando al arte como condicion de produc-
cion. A partir de ahi, se espera que cada proyecto se presen-
te rupturista, innovador y vanguardista, con un claro anclaje
artistico para ofrecer nuevos modos de comunicar moda.
Ademas deben organizar toda la campafia para capitalizar
tal accion en los medios. Para lograrlo, es fundamental re-
visar la historia del periodismo de moda y hacer zoom en
diferentes casos de entrecruzamiento de la moda y el arte.

SESTUA, VALERIA

El diseiio de produccion en proyectos audiovisuales
Para el Proyecto Integrador de taller 1 de fotografia, los es-
tudiantes hacen un ensayo fotografico con tematica libre,
dicha tematica se plantea al comienzo de la cursada y la dis-
cutimos entre todos, luego elaboran el relato con fotografias
aplicando las diversas técnicas aprendidas a lo largo de la
cursada, el ensayo sera acompafiado de un texto conceptual
de un minimo de 2000 caracteres.

El proyecto se defiende presentando el ensayo oralmente y
proyectando las fotografias mientras se habla de su concep-
to y la técnica aplicada.

STOCCAFISSO, VIOLETA
La retroalimentacion formativa en los Proyectos Inte-
gradores audiovisuales
Esta propuesta reflexiona sobre la practica docente en el
campo audiovisual, problematizando cdmo la evaluacion tra-
dicional centrada en la calificacion numérica limita el apren-
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dizaje profundo. En el marco del modelo pedagdgico “otra
forma de estudiar”, se analiza el rol de la retroalimentacion
formativa como una herramienta clave en la dimensién pe-
dagdgica.

A partir de la experiencia guiando los Proyectos Integrado-
res de la asignatura Introduccién al Discurso Audiovisual,
se examina como transformar el veredicto de una cifra en
un proceso dialogico y continuo. Esta estrategia innovadora
no solo permite un acompafiamiento mas humano y efectivo
del estudiante como realizador, sino que potencia su autono-
mia y capacidad critica para resolver problemas discursivos
y técnicos. La propuesta demuestra que evaluar el disefio
audiovisual implica guiar un proceso creativo, consolidando
la retroalimentacion como el motor que transforma el error
en aprendizaje significativo y la produccion en un logro pro-
fesional.

VALOPPI, LAURA

Exploracion del Sashiko en la Intervencion Textil

En el marco de la materia Disefio de la carrera de Indumen-
taria, se ha desarrollado un curso que explora la aplicacion
de técnicas de intervencion textil inspiradas en el concep-
to de Sashiko. A través de este enfoque, los alumnos han
podido experimentar con métodos tradicionales y contem-
poraneos de manipulacion textil, integrando la estética y la
filosofia del Sashiko en sus propuestas de disefio.

Los estudiantes han investigado y aplicado diversas técni-
cas de Sashiko, como el bordado y la costura, para crear
piezas de indumentaria innovadoras y conceptuales. Estos
proyectos demuestran la capacidad de los estudiantes para
re-interpretar y re-contextualizar el Sashiko en el ambito del
disefio de moda, fusionando tradicion y modernidad en sus
creaciones.

En el foro, se presentaran los trabajos realizados por los
alumnos, que reflejan la diversidad de enfoques y la creativi-
dad en la aplicacion de las técnicas de Sashiko. Esta expo-
sicién es una oportunidad para que los estudiantes compar-
tan sus procesos creativos y resultados con la comunidad
académica.

COMISION 22 - DIMENSION CURRICULAR

Participaron los siguientes docentes: Amenedo, Gustavo;
Cancio, Jose Luis; Carballo, Manuel; Desimone, Gui-
llermo; Glasserman, Marisa; Gonzalez Lopez, Susana;
Manzano, Alejandro; Noya, Florencia y Soliz, Arnold.
A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

www.palermo.edu/semana

AMENEDO, GUSTAVO

Disefio de envolventes espaciales

Los estudiantes exploran la creacion de las formas en el
espacio y comprenden la importancia de la luz como dimen-
sién esencial de la percepcion. A lo largo de este proceso,
los estudiantes aprenden a reconocer, analizar y representar
el espacio y las formas, a partir de la percepcion y la intui-
cion, para avanzar hacia la comprension de los conceptos
de logica, generacion y representacion geométrica, promo-
viendo, de esta manera, un acercamiento académico hacia
el universo de la morfologia y los fundamentos del disefio.

CANCIO, JOSE LUIS

Los nuevos medios

Los medios audiovisuales experimentan cambios. Esta mo-
dificacion se ha producido en todos los paises, también en
Argentina. Nos encontramos en un punto de inflexion. El
panorama audiovisual no esta experimentando una simple
actualizacion tecnoldgica; esta viviendo una metamorfosis
profunda. Las investigaciones contemporaneas demuestran
que las audiencias globales han fragmentado definitiva-
mente su atencion, consolidando un ecosistema donde el
contenido ya no se consume sino que se habita de forma
interactiva. Como educadores, no podemos seguir formando
a profesionales de la comunicacion, con el mapa del siglo
pasado. El paradigma del medio de comunicacion masivo
ha sido sustituido por infragstructuras descentralizadas que
desafian el marco educativo. Esta presentacion analiza las
transformaciones del sector y propone lineas pedagdgicas
inmediatas para evitar que la educacion se transforme en
algo obsoleto.

CARBALLO, MANUEL

Investigar en la era de la IA

La inteligencia artificial generativa es una herramienta muy
valiosa que funciona muy bien para comenzar con los pre-
liminares de una investigacion académica. El prompt con
el que se recomienda trabajar desde una asignatura en el
marco académico institucional debe sin embargo insistir en
que se soliciten fuentes a la herramienta de 1A para ir a con-
sultarlas de primera mano. Solamente las fuentes leidas de
manera directa podran, no solamente incluirse de manera
correcta segun las normas APA de citado, sino que podran
comprenderse en profundidad. De nada sirve que repliquen
autores, ideas y textos que muy bien sugiere la 1A si no com-
prenden el contenido que incluyen en esas investigaciones

GLASSERMAN, MARISA
Redisefio de un producto de uso cotidiano
En el Proyecto Integrador de la asignatura Disefio de Pro-
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ductos | se desarrolla el redisefio de un producto de uso
cotidiano. Se realiza un andlisis del producto y del usuario
para detectar problematicas en los productos existentes. A
partir de ello, se definen los lineamientos de la propuesta
de disefio.

Durante el proceso se genera un listado de requisitos, un
programa de necesidades y condicionantes, y se trabaja so-
bre la idea rectora, la busqueda de partidos y las distintas
propuestas. Asimismo, se abordan aspectos morfoldgicos,
comunicacionales, tecnologicos, operativos y funcionales. El
proyecto incluye la elaboracion de paneles, documentacion
técnica y presentacion final. Entre sus objetivos se encuen-
tran desarrollar pensamiento critico sobre el mundo obje-
tual, comprender las distintas dimensiones de andlisis de un
producto y adquirir una metodologia de préctica proyectual.

MANZANO, ALEJANDRO

Formar disefadores para la realidad productiva: expe-
riencias de taller, fabricacion e inteligencia artificial
El proyecto integrador de Taller de Productos I, de la carrera
de Licenciatura en Disefo, se estructura como un recorrido
progresivo de aprendizaje técnico a partir de la experimen-
tacion con materiales y fabricacion. La propuesta comienza
con el disefio de un soporte para celular realizado en papel,
sin adhesivos, permitiendo comprender principios estructu-
rales basicos. En una segunda etapa, los estudiantes de-
sarrollan una serie corta de 5 unidades de un soporte para
celular fabricado en chapa de metal (acero, hierro, aluminio),
para lo que elaboran documentacion técnica, y deben con-
seguir e interactuar con proveedores y los condicionantes
propios de la fabricacién en un material desafiante como
lo es la chapa de metal. Finalmente, el proyecto culmina
con el disefio y produccién de un amplificador pasivo para
celular realizado en resina, incorporando conceptos propios
del lenguaje del material como lo son sus amplias posibili-
dades, su transparencia y demas atributos y los vinculados
con lo productivo como lo es el molde, la colada y las termi-
naciones. Como instancia complementaria, se desarrolld un
modulo especifico de trabajo con inteligencia artificial. Esta
incorporacion se realizd de manera guiada, entendiendo es-
tas herramientas como asistentes del proceso y no como
sustitutos del pensamiento proyectual. Se trabajo sobre la
formulacion estratégica de prompts, la evaluacion critica de
las propuestas generadas y la seleccion fundamentada de
alternativas. Se buscd que los estudiantes comprendieran
que la 1A puede ampliar capacidades y optimizar procesos,
pero que la responsabilidad del disefio, la interpretacion de
resultados y la toma de decisiones contintian siendo compe-
tencias propias del disefiador en formacion.

SOLIZ, ARNOLD

Usuarios - Sujetos que definen los espacios de traba-
jo colaborativos

El Proyecto Integrador de la materia Tecnologia 4 propone
reflexionar sobre la organizacion espacial y la resolucion ma-
terial de los espacios de coworking, incorporando criterios
técnicos en su planificacion. Estos espacios pueden respon-
der a condicionamientos de marca o empresa, pero también
adaptarse a las necesidades de los propios usuarios y oficios
que los configuran. En este sentido, los usuarios adquieren
un rol protagénico como configuradores y conformadores del
espacio.

La estrategia pedagdgica se centra en la observacion y el
analisis de oficios y profesiones para identificar usuarios po-
tenciales, lo que permite situar conceptualmente el proyecto
en el ambito del trabajo. Superada esta instancia, el proceso
contintia con su desarrollo resolutivo, acercandose a un es-
cenario profesional y laboral real. Se trata de un punto de
partida que se retroalimenta teorica y técnicamente, y que
se aplica de manera progresiva en las tareas de disefio del
proyecto.

COMISION 23 - DIMENSION PROFESIONAL

Participaron los siguientes docentes: Andicoechea, Fa-
cundo; Castelli Donnet, Luis; Ciurleo, Evangelina; Di
Mare, Fabiola; Gonzalez, Maria Paula; Hollman, Lucia
Daniela; Orejuela Duarte, Merlyn; Petzold, Gaston y
Tito, Natalia.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ANDICOECHEA, FACUNDO

Pagina web personal - Identidad de marca y personal
En el Taller de Fotografia IV, abordamos aspectos técnicos
de la captura y la edicion de imagenes. En la cursada brin-
damos herramientas que le permiten al alumno, mejorar su
produccion académica, y comercial en el caso de que ya
estén dando sus primeros pasos como profesionales.

El Proyecto Integrador consiste en la elaboracion de una pa-
gina web, donde el alumno ponga en ejercicio estas herra-
mientas vistas en clase en una seleccion de fotos, y ponga
en practica otras competencias ligadas al disefio y la crea-
cion visual. Al finalizar la cursada, el objetivo es que el alum-
no tenga una mirada distinta acerca de la postproduccion, y
dimensione la importancia de los recursos visuales de otras
disciplinas en la construccion de su propia marca.

En estas jornadas de reflexion veremos algunas produccio-
nes de los alumnos de los Ultimos dos afios.
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CASTELLI DONNET, LUIS

Inside fashion

Los estudiantes de la catedra de Produccion de Moda 1
han desarrollado un proyecto integrador que consiste en la
realizacion de una produccion fotografica con enfoque edi-
torial. Este trabajo final propone la aplicacion practica de los
contenidos abordados durante la cursada, desde la investi-
gacion de tendencias y la conceptualizacion creativa, hasta
la planificacion, direccion y ejecucion del shooting. Cada
produccion se inspira en una tendencia vigente en la indus-
tria de la moda para 2026, articulando estética, narrativa
visual y criterio comercial. El objetivo es que los alumnos
puedan demostrar su capacidad para construir universos vi-
suales coherentes, innovadores y alineados con el panorama
contemporaneo de la produccion de moda y fashion styling.

CIURLEO, EVANGELINA

Criterio o Extincion: El valor humano como unico activo
En un contexto saturado de herramientas generativas, la
técnica se volvid un commodity. En la catedra de Publicidad
V, el foco ya no esta en el dominio del software, sino en
la capacidad de articular pensamiento critico, ética y dis-
rupcion. Esta intervencion se aleja de la teoria técnica para
mostrar resultados reales: proyectos de estudiantes que de-
muestran que la IA solo potencia lo que el criterio humano
es capaz de dirigir.

A través de la exposicion de casos reales se busca disparar
preguntas sobre el futuro de nuestra industria: ;Qué queda
de nosotros cuando el proceso se automatiza? ;Como co-
bramos nuestro instinto? Una invitacion a dejar de hablar
de prompts para volver a hablar de ideas, posicionando la
curaduria humana como Unica propuesta de valor.

DI MARE, FABIOLA

Innovaciones pedagogicas en Seminario de Integra-
cion Il. Estrategias para acompaiiar el avance y cul-
minacion del Proyecto de Graduacion

El Proyecto de Graduacion suele ser una instancia que ge-
nera un arduo trabajo, ansiedad y preocupacion en los estu-
diantes de la Facultad, en especial en las etapas relaciona-
das con el Momento 2 y Momento 3. En aras de apoyar a los
estudiantes con el avance y culminacion exitoso de sus PG,
durante este cuatrimestre se implementaron en esta asigna-
tura diversas innovaciones orientadas a fortalecer el proceso
de finalizacion de su proyecto. Se incorpord la asignacion
periddica de tareas articuladas con cada proyecto individual,
incluyendo busquedas bibliograficas guiadas, cuadros de
dimensiones y casos empiricos para el analisis metodolo-
gico, y la produccion de un reel o video de alrededor de un
minuto, que sintetiza el trabajo en formato comunicacional

www.palermo.edu/semana

contemporaneo. En el plano de la participacion activa, se
utilizé una nube de palabras en Mentimeter para relevar las
dudas més frecuentes del grupo, lo que permitié orientar las
explicaciones hacia las necesidades reales de los estudian-
tes. Finalmente, se intensificd la atencion personalizada en
la etapa de cierre, acompafiando a cada estudiante en la
recta final de su trabajo. Estas acciones buscaron combinar
la autonomia, creatividad y el apoyo docente en una asigna-
tura de alta exigencia académica.

OREJUELA DUARTE, MERLYN

Trabajos reales para clientes reales

La propuesta busca que los estudiantes trabajen de manera
cercana a las dinamicas reales de una empresa, abordando
la resolucion de molderia seguin pedidos concretos de clien-
tes o disefiadores.

A partir de esta metodologia, se presentan tres posibles ca-
S0s de trabajo para desarrollar prendas y resolver el pasaje
del plano bidimensional al tridimensional, siguiendo modali-
dades habituales de la industria: a partir de una imagen de
disefo, de la copia de una prenda existente o de un geome-
tral acompafiado por una ficha técnica.

El objetivo es que los estudiantes incorporen herramientas
y criterios de trabajo vinculados con el ejercicio profesional,
comprendiendo distintas formas de interpretar y materiali-
zar una propuesta de disefio dentro de contextos reales de
produccion.

PETZOLD, GASTON

Probar para probar

La materia Taller de Produccién V, propone comprender el
campo de la ergonomia del usuario. Hemos visto que es
necesario reflexionar sobre el impacto de la aceleracion tec-
noldgica en el disefio industrial, con especial foco en el de-
sarrollo de la inteligencia artificial y las herramientas de pro-
totipado répido. Muchas de estas tecnologias son utilizadas
de forma superficial, priorizando la velocidad por sobre la
calidad del proceso proyectual. Esto genera resultados que,
pierden profundidad conceptual, sentido critico y capacidad
de innovacion real.

Se plantea la importancia de recuperar el rol del disefiador
como agente reflexivo, capaz de integrar estas tecnologias
de manera estratégica y consciente.

Lejos de rechazar la IA o el prototipado rapido, la propuesta
invita a comprender su verdadero potencial: acelerar proce-
s0s sin sacrificar pensamiento, potenciar la exploracion sin
perder criterio y ampliar las posibilidades creativas desde un
uso informado. Utilizadas correctamente, estas herramien-
tas amplifican las capacidades del disefiador para proyectar
con mayor precision, innovacion y sentido.
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TITO, NATALIA

Introduccion a la escritura audiovisual

El proyecto integrador de guion audiovisual 1 tiene como ob-
jetivo establecer las bases y brindar las herramientas para
el uso técnico de la escritura audiovisual, para eso los estu-
diantes realizan una serie de ejercicios creativos de escritura
que les permiten desarrollar la técnica de guion y concluir la
cursada con un corto de ficcion escrito de hasta 10 minutos.

COMISION 24 - DIMENSION PEDAGOGICA

Participaron los siguientes docentes: Balanovsky, Daniela
Java; Ballarella, Debora; Gohen Arazi, Alejandro; Co-
licchio, Maria Paz; Diaz, Pablo; Izquierdo, Carolina;
Linck, Gabriel; Monsalve, Martin; Podesta, Martha
Norma; Pugin, Caterina y Robles, Betina.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BALANOVSKY, DANIELA JAVA

El error, laimagen y la IA como oportunidad: Reflexio-
nes para el Proyecto Integrador

Esta exposicion problematiza la practica docente articulando
las dimensiones educativas del Proyecto Integrador. En linea
con nuestro modelo pedagdgico, reflexionamos sobre el aula
como un espacio colaborativo donde el error se transforma
en una genuina oportunidad de aprendizaje mediante la re-
troalimentacion continua.

A esta dindmica sumamos la IA como una valiosa herra-
mienta colaborativa que acelera procesos y potencia la crea-
tividad, sin reemplazar el pensamiento critico ni la autoria
de los estudiantes. Ademads, abordaremos como integrar la
imagen como un elemento central que comunica, construye
identidad y da sentido a sus propuestas. Analizaremos cémo
hacer convivir técnicas fotograficas tradicionales con la IA
para la construccion de iméagenes, garantizando que estas
tecnologias fortalezcan la confianza del estudiante y eleven
la calidad profesional de sus producciones finales.

BALLARELLA, DEBORA

La visibilizacion del propio aprendizaje a través del
“antes y después”

Este escrito reflexiona sobre la practica docente en la ma-
teria Relaciones Publicas 1, y se enmarca en la dimension
pedagdgica. Ante el reduccionismo inicial de los alumnos,
se implementé un dispositivo de metacognicion: redactar
qué es la disciplina el primer dia, resguardar las hojas en
un sobre sellado y confrontarlas semanas después con una
nueva definicion. La aparicidn de la palabra “estratégica”
evidencio el progreso, aunque requirio la intervencion do-

cente para que los estudiantes asimilaran este salto cualita-
tivo. La experiencia demuestra que la evaluacion formativa y
el andamiaje transforman la intuicion en lenguaje técnico y
configuran la identidad profesional.

COHEN ARAZI, ALEJANDRO

El PI de Edicion Digital: un recorrido integral del pro-
ceso creativo

Através del desarrollo de contenidos técnicos, el incentivo a
la creatividad y la reflexion sobre el proceso creativo, el Pro-
yecto Integrador aborda de manera integral el seguimiento
de una produccion audiovisual, desde la idea inicial hasta su
version final. La propuesta busca que los estudiantes articu-
len herramientas técnicas, decisiones narrativas y criterios
estéticos en cada etapa del proceso de edicion y realizacion
audiovisual.

COLICCHIO, MARIA PAZ

El acompaiiamiento docente como motor

En los primeros cuatrimestres de Disefio de Indumentaria
y Textil, los estudiantes inician su camino con entusiasmo
y creatividad, pero también conviven con miedos, dudas e
incertidumbre. En esta etapa, el rol del docente trasciende 1o
académico para convertirse en un pilar de apoyo.

Alo largo del periodo lectivo, la instancia de correccion per-
mite guiar al alumno a través de sus procesos: ayudandolo
a perder el miedo a materializar y presentar sus proyectos,
potenciando su confianza en las exposiciones orales y con-
solidando su marco teorico.

Sin embargo, este crecimiento no es espontaneo, se logra
estando en el dia a dia, bajando la teoria a la realidad con
ejemplos claros. Ese acompafiamiento cercano es el verda-
dero motor que transforma la inseguridad de los primeros
dias en la confianza y autonomia que necesitan para pro-
yectar su futuro.

DIAZ, PABLO

Desarrollo tecnoldgico de un objeto kinético

El objetivo del Pl es disefiar y desarrollar un pequefo juguete
de mano, de habilidad y precision. Para su construccion, se
deberan aplicar los conceptos técnicos vertidos en la cursa-
da de la materia MyP |V, a saber: engranajes y cremalleras,
rodamientos, uniones fijas y desmontables, guias, tornillos
sin fin, poleas y correas, palancas y bielas, entre otros.

El PI contemplara un prototipo, informacion de soporte en
paneles y un video evolutivo del proyecto.

IZQUIERDO, CAROLINA
Del bloqueo al proyecto: estrategias para que ingre-
santes aborden el Proyecto Integrador
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Los alumnos ingresantes llegan al Pl sin herramientas para
abordar morfologia y procesos de disefio. El desafio como
docente es seleccionar contenidos y métodos didacticos y
pedagdgicos que conviertan esos conceptos complejos en
aprendizajes significativos con consignas cumplibles.
Valiéndome de los alcances del proyecto integrador, la
estrategia que presento combina primero, el dibujo técni-
€0 basico, lo justo para visualizar, comunicar y entender el
espacio a intervenir y segundo, maqueta conceptual como
herramienta principal para operar morfolégicamente, probar
formas y tomar decisiones sobre el proyecto en el aula, luego
de conceptualizar con una maqueta literal.

Acompafiar cada etapa con un marco tedrico simple y con-
creto resulta clave para que transiten con mas sustento este
primer tramo de la carrera. Decision didactica: priorizar pro-
fundidad conceptual y criterio morfoldgico antes que tecnicis-
mos graficos. Resultado: el alumno adquiere autonomia para
avanzar el PI con compromiso, aun sin dominar el dibujo.

LINCK, GABRIEL

Proyecto Integrador sobre una marca/ONG con pro-
posito

En el Proyecto Integrador se utilizan las herramientas y técni-
cas aprendidas durante la cursada, algunas de ellas como: el
mapa de empatia, el analisis de tendencias, la bisqueda de
insights y el desarrollo conceptual. Todo esto con el propo-
sito de generar campafas que persigan el bien publico y so-
cial, impactando positivamente en las personas y ofreciendo
nuevas perspectivas sobre los problemas actuales.

MONSALVE, MARTIN

De la figura admirada al anclaje empirico: el “referen-
te” como problema del recorte del objeto de estudio

En “Introduccion a la Investigacion”, el elemento del recorte
del objeto de estudio que mas cuesta a los ingresantes no es
el tema ni la pregunta, sino el “referente” del Pl de la asigna-
tura. Los estudiantes lo conciben como la figura que admiran
-una celebridad, una marca global, un disefiador historico- y
no como aquello que vuelve investigable a su “objeto de es-
tudio”. El resultado son referentes inaccesibles, genéricos o
directamente ausentes. Esta ponencia se propone compartir
la intervencion didactica desarrollada en una clase virtual
sincronica de 40 estudiantes: reubicar el referente dentro
del recorte y ensefiarlo como anclaje empirico que articu-
la contenido, espacio, tiempo y perspectiva. La propuesta
no se reduce a “elegir a alguien entrevistable”: cuando el
objeto es un fenémeno y no un caso, el anclaje se vuelve
un corpus delimitado. Se presentan una tipologia de errores
recurrentes detectada en el Momento 2 y la estrategia de
reconversion hacia referentes locales y accesibles.

www.palermo.edu/semana

PUGIN, CATERINA

Comunicacion de Moda IV: creatividad, analisis de
marca y produccion de editorial

En la materia Comunicacion de Moda IV, los estudiantes par-
ticiparon de una experiencia académica y profesional junto a
Valeria Mazza, quien visito la cursada y fue entrevistada por
los alumnos como parte de la evaluacion del segundo mo-
mento. A partir de este encuentro, los estudiantes realizaron
un andlisis integral de su marca y desarrollaron propuestas
de comunicacion orientadas a futuras capsulas, eventos y
llegada a publico méas joven que puede lograr Valeria.
Ademas, durante la cursada produjeron una revista impresa
de creacion 100% original, desarrollada a partir de distintos
temas disparadores propuestos en clase por la docente. La
publicacion retne contenidos editoriales, producciones vi-
suales y conceptos de moda elaborados integramente por
los alumnos, reflejando procesos de investigacion, creativi-
dad y construccién de identidad comunicacional.

ROBLES, BETINA

Diseiio proyectual de escenografia y vestuario

En el Proyecto Integrador, Disefio proyectual de escenografia
y vestuario, los estudiantes exploran las dimensiones del es-
pacio, las proporciones del cuerpo humano y la construccion
de personajes y escenarios. A lo largo de este proceso, 10s
estudiantes desafian su imaginacion e implementan una me-
todologia racional y sistemética para el disefio de un espacio
con la elaboracion de una maqueta que comunique una pro-
puesta escénica y estética. De esta manera, el Pl promueve
un acercamiento académico hacia la creacion de escenarios
escenograficos. A través de la cursada realizamos la cons-
truccion de un set cinematografico, un espacio escenogra-
fico. Abordando los conceptos morfoldgicos, estructurales y
artisticos para el desarrollo dramatico de una historia. Los
estudiantes elaboran un plan de filmacion respecto de la
puesta escénica, los personajes y el espacio disefiado para,
finalmente, producir un video. De esta manera los estudian-
tes se apropian de marcos conceptuales, recursos creativos
y herramientas de construccion que les posibiliten disefiar el
set de filmacion.Ademas, el proyecto permite que los estu-
diantes reflexionen sobre el proceso creativo y comprendan
al disefio del espacio y del vestuario como una totalidad en si
misma en el contexto de una obra.

COMISION 25 - DIMENSION MOTIVACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Barbosa, Vanesa;
Condano, Gustavo; Freitas, Magdalena; Manzi, Gus-
tavo; Marandino, Natalia; Rodriguez, Teo; Stordeur,
Macarena y Torres, Marcelo Adrian.
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A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BARBOSA, VANESA

Presentacion del Proyecto Integrador

En este foro comparto una experiencia pedagdgica y profe-
sional inédita en el modelo TRCR de la Facultad de Disefio y
Comunicacion UP.

Por primera vez, articulamos la catedra de Investigacion de
Mercados con Comercializacion I, sumando a estudiantes
ingresantes a un desafio real de consultoria. Este proyecto
implicd un enorme reto de gestion: asumi la coordinacion
exclusiva de ambas materias, alineando a los equipos hacia
una misma meta productiva.

Desde lo motivacional y comunicacional, el resultado fue ex-
celente. Al interactuar con un cliente verdadero, los alumnos
adoptaron el rol de analistas. A nivel curricular y conceptual,
este puente metodoldgico demuestra que el modelo “aula-
consultora” transforma perfiles, brindandoles solvencia
técnica y preparandolos anticipadamente para el rigor del
mercado corporativo.

CONDANO, GUSTAVO

Aportando una mirada mas amplia a los proyectos
integradores

En cada una de las entregas del proyecto integrador intento
que los estudiantes en cada etapa también desafien la mira-
da primaria que tenga de su proyecto e intenten desarrollar
un criterio mas amplio y vean su trabajo desde diferentes
perspectivas.

Al solicitarles a los alumnos que incorporen una vision que
desafie esta posicion inicial se pretende imprimir al trabajo
una amplitud mucho mayor a la generada inicialmente. Al
exponerse a una amplitud de opiniones y conceptos mucho
mayor a lo largo del trabajo, su propia opinion profesional se
vera enriquecida y mas robusta a la que tenian originalmente
al comenzar el proyecto integrador.

FREITAS, MAGDALENA

Moda y politica

Subculturas del siglo xx, trabajamos con el andlisis de fe-
némenos sociales dentro de los segmentos jovenes. Ana-
lizamos y establecemos relaciones simbolicas entre los
comportamientos y las practicas del vestir como politicas
de vida.

Enmarcados en esta coyuntura, presentaremos proyectos
editoriales, de y sobre fendmenos de Moda disidentes desa-
rrollados por alumnos de la carrera de Produccion de Moda
en la asignatura Produccion de Moda IV.

MANZI, GUSTAVO

Asociacion Pro autodromo Oscar y Juan Galvez

El Proyecto de Comercializacion | fue generar una ONG para
evitar que el Autédromo sea comercializado por una empre-
sa internacional que va a modificar el trazado iconico para
adaptarlo a MotoGP y procurar el regreso de la F1.

MARANDINO, NATALIA

Design thinking. El disefio como proceso de investi-
gacion

El contexto virtual en el que vivimos hace que la busqueda
de soluciones a las problematicas cotidianas se vuelva una
constante. Mediante el planteamiento de una situacion, los
estudiantes desarrollan una aplicacion mévil como producto
nuevo o propuesta de mejora a una ya existente. Las téc-
nicas y metodologias desarrolladas a lo largo de la cursa-
da generaran un espacio de reflexion para la definicion y
comprobacion de estas probleméaticas planteadas. Luego
elaboran un informe que incluye analiticas de todos los
datos recopilados en el proceso de investigacion y que se
traducen en disefio (ui) segun la plataforma seleccionada.
Las técnicas y metodologias explicadas en la cursada se
basan en la teoria de Disefio Centrado en el Usuario (DCU)
y las metodologias que componen a la User Experience (Ux)
y la User Interface (Ui). El ciclo finaliza con una produccion
propia lista para presentar al cliente mediante un pitch pro-
fesional de venta.

RODRIGUEZ, TEO

Comunicar y criticar arquitectura

Dentro de una carrera que esta siempre mas enfocada en
el hacer, Teoria de la Arquitectura y la Ciudad pide a los es-
tudiantes que observen y reflexionen. Siguiendo la maxima
de Mies van der Rohe, “La arquitectura es la voluntad del
tiempo traducida al espacio”, la cursada analiza como se ha
desarrollado el pensamiento arquitectonico desde el auge de
la modernidad hasta nuestros dias, y el Proyecto Integrador
les pide que pongan esas observaciones y reflexiones en
papel, elaborando un paper académico que haga una critica
formal a la obra de un estudio contemporaneo, y luego, in-
tentar comunicarlo de una manera ltdica y accesible.

STORDEUR, MACARENA

Marca Pais en el aula: pensar identidades desde con-
textos reales

Esta exposicion propone compartir la experiencia del Pro-
yecto Integrador desarrollado en la materia Imagen Empre-
saria, donde los estudiantes trabajan en la construccion de
una propuesta de Marca Pais a partir del analisis de contex-
tos reales. El gjercicio busca que puedan comprender como

X Foro de Experiencias Innovadoras 2026

47



a8

X FORO DE EXPERIENCIAS INNOVADORAS
546 PONENCIAS - 47 COMISIONES EN VIVO

las identidades nacionales se construyen desde factores cul-
turales, sociales, econémicos y simbdlicos que atraviesan a
las sociedades contemporaneas. A lo largo del proyecto, los
alumnos investigan tendencias actuales, observan casos de
referencia, analizan publicos y reflexionan sobre los desafios
de representar un territorio desde una mirada estratégica y
comunicacional. La propuesta intenta alejarse de ejercicios
puramente tedricos para acercar a los estudiantes a dinami-
cas mas proximas al campo profesional, promoviendo una
mirada critica, situada y sensible al entorno. De esta mane-
ra, el Proyecto Integrador funciona como una herramienta
para conectar investigacion, creatividad y andlisis contextual
en la formacion académica.

TORRES, MARCELO ADRIAN

Experiencias del trabajo practico integrador
Experiencias y diferentes aspectos del trabajo practico in-
tegrador para sus modos de evaluacion con diferentes ins-
trumentos para registrar las diferentes evidencias segun
los objetivos del programa. Un sistema que comprende una
evaluacion formativa de forma continua con la finalidad de
contribuir al aprendizaje por medio de foros - debates; y otro
sistema de evaluacion combinado que comprende la eva-
luacion formativa y sumativa que busca no sélo mejorar la
formacion de los estudiantes sino también poder hacer un
balance final para clasificar y certificar segun las normas de
la universidad.

COMISION 26 - DIMENSION COMUNICACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Buryaili, Andrea;
Calderon, Ornella; Cuadrado, Adriana; Fernandez,
Marcelo; Marco, Celina; Piccioni, Giuliana; Salvatie-
rra, Jimena; Scher, Cecilia; Sierra, Araceli y Socolo-
vsky, Paula.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BURYAILI, ANDREA

Magic Stone

Magic Stone fue creada entre 2020-2021, esta ubicada en
la ciudad de Tandil, y fue fundada por un grupo de cinco
vecinos. ¢Como surgio?, en las noches de pandemia en Tan-
dil al no haber tantos casos de COVID, era todo muy libre,
los bares, boliches, restaurantes, todo seguia como si nada,
dos de Los integrantes, tienen un bar llamado OGHAM, y
muchas de las noches que se juntaban a comer asado, y
tomar Whiskey, Grapa y Ginebra, pensaron en tener su pro-
pia destileria y de ahi en mas no se sacaron esa idea de la
cabeza hasta cumplirlo.

www.palermo.edu/semana

Hablando un poco de la historia del detras de la botella, es
sobre La Piedra Movediza de Tandil, conocida como la piedra
magica, oscila al borde del abismo entre 30 y 40 veces por
hora. Sus 600 toneladas se balanceaban sobre un punto
minimo de apoyo, creando un fendmeno tan sutil que los
visitantes colocan botellas debajo para escuchar el sonido
del vidrio al romperse con su movimiento.

Nos hubiera encantado estar alli, con nuestras botellas de
ginebra, grapa y whisky, siendo testigos de aquel milagro
geoldgico. Quizas, si hubiéramos sido contemporaneos de la
Movediza antes de 1912, nuestras bebidas también forma-
rian parte de su leyenda.

Hoy, desde The Big Rock, comenzamos a escribir nuestra
propia historia: otra gran piedra que se mueve al ritmo de
una industria que produce, suefia y genera valor para nues-
tra comunidad.

CALDERON, ORNELLA

Envolventes espaciales: espacios para jugar

La presente exposicion retne los trabajos desarrollados en
la catedra a partir de un proceso de investigacion, analisis y
experimentacion morfoldgica aplicada al disefio arquitectd-
nico. El recorrido académico se organizd en cuatro etapas:
exploracion de casos y andlisis del sitio, seleccion de ele-
mentos de disefio y sistemas formales, composicion morfo-
l6gica bidimensional y tridimensional, y concrecion final del
proyecto.

Los estudiantes analizaron obras e intervenciones construi-
das considerando ejes, tramas, geometrias, materialidades,
iluminacion y relacion con la escala humana, incorporando
ademas registros sensibles y experiencias hapticas me-
diante croquis, collages y maquetas. Posteriormente, de-
sarrollaron composiciones espaciales a partir de sistemas
lineales, laminares y volumétricos, explorando operatorias
de generacion formal y envolventes implantadas en el sitio
de intervencion.

La muestra exhibe el proceso integral de pensamiento pro-
yectual, desde la observacion y el andlisis hasta la represen-
tacion técnica y la materializacion final de las propuestas.

CUADRADO, ADRIANA

El Proyecto Integrador de Modas IV. Libro-Album,
ilustracion y figurinismo.

El Proyecto Integrador que propone la cétedra consta de una
situacion problemética a resolver: elaborar un Libro-Album
que exprese el estilo propio de representacion del estudian-
te. La catedra propone un didlogo curricular permanente e
interdisciplinar entre la ilustracion y el figurinismo para lograr
que los estudiantes adquieran identidad en su Proyecto. En
el recorrido los estudiantes conocen y ejercitan distintos ti-
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pos de representacion y experimentan en distintos soportes
(fisicos y digitales). Dicho recorrido se sustenta en un marco
tedrico relativo a percepcion, teoria del color, composicion y
narracion visual articulado curricularmente con otros apren-
dizajes ya adquiridos en otras asignaturas. El punto de par-
tida es el disefio de un cuerpo desnudo que a lo largo de la
cursada se convierte en un cuerpo vestido. De esta manera
comprenden y aplican la relacion entre creacion, indumento,
cuerpo, forma, dibujo y composicion.

FERNANDEZ, MARCELO

Diseflamos una serie de figurines

El Proyecto Integrador que articula la asignatura Taller de
Moda | aborda fundamentalmente la experimentacion plas-
tica y técnica alrededor del dibujo de figura humana aplica-
do al disefio de moda. Este proceso parte de los canones
clasicos de proporcion surgidos de la escuela de arte an-
tigua griega y enfatiza en la blsqueda personal de multi-
ples formas de estilizacién. con el objetivo de resolver una
serie de figurines de moda que reflejen un discurso visual y
conceptual propio. Para ampliar ese marco conceptual se
propone la eleccion de un referente artistico, que interpele
al estudiante promoviendo un trabajo de investigacion que
permita, internalizar, vincular los contenidos que componen
la planificacion.

Desde lo técnico se trabaja con diversos recursos y herra-
mientas de las artes plasticas para la resolucion de bocetos,
collages y texturas. En este sentido se promueve ademas el
uso de diversas herramientas digitales incluyendo las nue-
vas vinculadas con IA, como complemento de las técnicas
plasticas manuales.

MARCO, CELINA

El Proyecto Integrador: Libro-Album, ilustracién y fi-
gurinismo

El proyecto integrador de la materia propone un acercamien-
to critico y transversal a la historia del arte entre los siglos
XV y XX, recorriendo desde el Renacimiento hasta las van-
guardias historicas. A lo largo del curso se trabajo sobre las
principales transformaciones estéticas, técnicas, sociales y
culturales que configuraron la produccion artistica occiden-
tal, analizando las continuidades, rupturas e innovaciones
que dieron forma a la modernidad artistica.

Este enfoque se refleja en el proyecto integrador, que pro-
pone la identificacion de un eje tematico de investigacion
vinculado a alguno de los movimientos, artistas o problema-
ticas abordados durante la cursada. A partir de este eje, los
estudiantes deberan seleccionar seis obras pertenecientes a
diferentes periodos comprendidos entre los siglos XV y XXy
construir un ensayo que establezca conexiones conceptua-

les entre dichas producciones y emprendimientos, estudios
0 proyectos de disefio contemporaneos.

PICCIONI, GIULIANA

Problematizacion y anclaje. Entre la Teoria y la Praxis
La presentacion estd orientada a enmarcar los desafios
pedagogicos y curriculares de Seminario de Integracion/
Investigacion y desarrollo. Guiar a los alumnos para siste-
matizar la informacion y mentarla de sentido en la etapa de
realizacion del PG resulta una tarea ardua e indispensable.
El estudiante debe apropiarse de los conceptos y corpus
teoricos sin dejar de sostener el caracter académico e inves-
tigativo de sus trabajos. Para esto, entender las dindmicas
de definicion y orden dentro de la escala de abstraccion en
un marco tedrico, resulta en aplicar con mayor conciencia
y fluidez los elementos, dimensiones o ejes conceptuales a
las herramientas de recoleccion de datos o0 a su trabajo de
campo. Lo que en definitiva, deseamos que el alumno logre
en su PG.

La orientacion se conduce a través de un cronograma con
actividades en formato tablas/cuadros de doble entrada en
donde el futuro graduado toma control y gestiona cuidadosa-
mente qué elementos usar y porqué. Asimismo,el alumnado
comprende de manera inmediata por qué algunos elementos
deben establecer coherencia y articulacion entre ellos.

SALVATIERRA, JIMENA

Inside fashion

El taller 1F busca proporcionar herramientas fundamenta-
les para la formacion fotografica, abordando el desarrollo
de una serie desde su concepcion hasta su presentacion
final. A través del Proyecto Integrador, se propone un con-
junto de entregas con ejercitaciones fotograficas. El tema es
de eleccion libre, lo que permite desarrollar tanto el 100%
como el 100% plus del proceso. Las clases combinan teoria
y practica. Estas Ultimas se dividen en tres ejes: estudio fo-
tografico (aspectos técnicos), edicion de imagenes y analisis
de obra de fotdgrafos contemporaneos. Al finalizar el cua-
trimestre, cada estudiante debe presentar una serie con un
tema definido, un formato final adecuado y una justificacion
conceptual y técnica del trabajo realizado.

SCHER, CECILIA

Comunicacion del futuro

El proyecto Integrador de COE esta dividido en 3 partes, que
abarcan el drea de la comunicacion oral, escrita y visual,
aunque esta Ultima no esté en el titulo de la materia. Creo
que es una forma integral de abordar la comunicacion para
brindarles herramientas a los estudiantes que les sirvan para
la trayectoria académica y laboral. Percibo que a los alumnos
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hay que estar incentivandolos constantemente a leer, la ma-
yoria no lo realiza si no se les reitera, y la forma de asegurar
su abordaje tedrico y su aprehension es a través de trabajos
grupales donde les hago poner en practica los conocimien-
tos. Mas alla del PI que es individual, en cada clase realizan
diferentes trabajos grupales en los cuales comparten y fijan
lo aprendido. La utilizacion de la 1A no esta prohibida pero
siempre se les solicita usarla, no como proveedora de ideas,
sino como correctora u organizadora de proyectos.

SIERRA, ARACELI

El desafio de la evaluacion individual en procesos co-
laborativos asincrénicos

Esta ponencia se enmarca en la dimension pedagogica ya
que reflexiona sobre la practica docente en la asignatura
Proyecto Profesional de la modalidad online asincrénica en la
Facultad de Disefio y Comunicacion. El desafio central radica
en evaluar los aprendizajes individuales dentro de un marco
de entregas grupales y asistencia no obligatoria a microcla-
ses. Ante este escenario, se implemento una estrategia de
evaluacion procesual mediante una narrativa reflexiva per-
sonal. A través de preguntas guia sobre el fortalecimiento
de habilidades blandas, la gestion de obstéaculos y la apli-
cacion de la teorfa en intervenciones reales en ONGs, los
estudiantes dieron cuenta de su recorrido pedagdgico. Esta
experiencia permite problematizar como la autoevaluacion y
la metacognicion se convierten en herramientas fundamen-
tales para validar el compromiso y la evolucion del alumno
en entornos virtuales donde el vinculo sincrénico es limitado,
garantizando una evaluacion integral y humana del proceso
educativo.

SOCOLOVSKY, PAULA

Anclar el Proyecto Integrador en la agenda institucio-
nal: las 27 lineas de investigacion DC-UP como hori-
zonte del aporte disciplinar

El Proyecto Integrador de Seminario de Integracion | / In-
vestigacion y Desarrollo | propone un desafio central: que
el 25% inicial del Proyecto de Graduacion o PIID se inscriba
como aporte original dentro de una de las 27 lineas de inves-
tigacion en Disefio DC-UP. Esta experiencia de catedra com-
parte una ruta metodoldgica para anclar tempranamente el
recorte tematico en la agenda institucional, articulando tres
recursos; el Mapa de Intereses Disciplinares, que traduce
intereses personales en preguntas vinculadas a lineas vigen-
tes; el Mapeo de Antecedentes en el repositorio UP y en el
Instituto de Investigacion en Disefio, que identifica vacancias
y didlogos posibles; y el Mapa Mental de la Investigacion,
que articula problema, marco tedrico y recorte como siste-
ma. Asi, el Pl se reposiciona como produccion situada con
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potencial de publicacion, fortaleciendo la dimension profe-
sional y el vinculo del estudiante con la comunidad investi-
gadora de la Facultad.

COMISION 27 - DIMENSION PRODUCTIVA

Participaron los siguientes docentes: Aballay, Diego;
Aguerre, Natalia; Barga, Cecilia; Beltran, Monica;
Bidegain, Lorena; Bucciero, Paula; Catalogna, Lore-
na; Chiluiza Calderon, Carlos; Ciccolella, Fernanda;
Ferreyra, Leticia; Fridman, Martin; Garcia, Daniela
Tamara; Gigante, Andrea; Guerrero, Daniela; Kesler,
Fabian Victor; Levy, Dario; Shert, Natalia; Schlamp,
Gaspar y Visciglio, Geraldine.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ABALLAY, DIEGO

llustrar cuentos

La experiencia que quiero compartir es la de la préctica pro-
fesional que compartimos con mis estudiantes en mi materia
llustracion Ill, donde los mismos eligen cuentos de diferentes
teméticas y géneros y desarrollan proyectos editoriales que
terminan en hermosas ediciones de libros colectivos. En la
cursada armamos grupos reducidos de entre cuatro y cinco
estudiantes y cada uno de estos grupos se convertira en una
pequefia editorial que desarrollara un libro tematico. Los te-
mas propuestos son el terror, la fantasia heroica, el amor, €l
policial, la ciencia ficcion, por poner sélo algunos ejemplos.
Cada alumno ilustrara un cuento y uno de los integrantes ade-
mas sera en encargado de ilustrar la portada de dicho libro.
También cada grupo elige un nombre para su editorial y en-
tre todos los integrantes disefian el logotipo de dicho sello.
Previo a este trabajo final, los chicos y chicas estudian el
universo visual de sus cuentos, realizando dibujos sobre sus
personajes, sus ambientes, sus vestuarios y la arquitectura
de las historias en cuestion.

AGUERRE, NATALIA

Escritura critica

Frente a los desafios que la IA propone en el campo de la
educacion superior, se estima exponer sobre la categoria de
andlisis critico de los discursos, a fin de identificar y visibi-
lizar las debilidades que asume la herramienta digital en el
estudio de la construccion de sentidos sociales. En palabras
de Carlos Vallina, “la critica requiere de una metodologia
abierta y creativa, que supone la ponderacion de registros
indiciales y grados de abduccion. La misma debe ser capaz
de dar cuenta de la interioridad del objeto abordado, de su
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constitucion y morfologia, de su dindmica y funcionamiento,
en suma de una naturaleza global de su forma en tanto so-
lucién comunicacional. Al tiempo que en tal observacion se
pueden advertir las condiciones necesarias del orden de la
necesidad historica, del fundamento social y de la perspec-
tiva estética” (Vallina, 2003).

BARGA, CECILIA

El video-ensayo como puente reflexivo e investiga-
c¢ion: Innovacion en el Proyecto Integrador

Esta presentacion comparte los logros pedagdgicos de in-
corporar el video-ensayo como contraparte analitica del
Proyecto Integrador escrito en Discurso Audiovisual II. En-
marcada en el Programa de Estimulo a la Investigacion (PEI)
de la universidad, la experiencia describe un proyecto aulico
disefiado para conectar la teoria cinematografica con la sen-
sibilidad creativa del estudiante actual. El video-ensayo se
propone como un dispositivo metodoldgico donde los alum-
nos desarticulan y rearman textos filmicos, generando una
investigacion critica manifestada en su propio lenguaje: el
audiovisual. Esta estrategia encarna la perspectiva de “otra
forma de estudiar”, potenciando la mirada critica y convir-
tiendo el andlisis en un laboratorio de ideas. La articulacion
entre la escritura formal y la pieza ensayistica no solo opti-
miza la comprension de las continuidades estéticas del cine,
sino que consolida un aprendizaje constructivista, autonomo
y riguroso, potenciando las competencias de investigacion
fundamentales para su desarrollo profesional.

BELTRAN, MONICA

Técnicas creativas e innovadoras en catedras on line
para trabajar en paralelo nivel tedrico y puesta en
practica

Durante el primer cuatrimestre, uno de los principales desa-
fios fue implementar técnicas creativas e innovadoras que
permitieran a los estudiantes apropiarse del conocimiento
académico y aplicarlo en sus proyectos. Se buscd sostener
el nivel tedrico, trabajando con autores clasicos de Metodo-
logia de la Investigacion, al mismo tiempo que se proponian
formas concretas de trasladar estos conceptos a los Proyec-
tos Integradores.

Otro desafio fue el trabajo en grupo en una catedra online
con estudiantes de distintas carreras, como comunicacion
audiovisual, direccion de comunicacion, moda y disefio
grafico. Para ello, se organizaron encuentros semanales en
salas grupales, inicialmente por afinidad tematica y luego
mediante la mezcla de grupos.

Esta dindamica favorecio el intercambio, la integracion de mi-
radas y el crecimiento de los estudiantes en su formacion
profesional.

CATALOGNA, LORENA

Transformar el aula en un ecosistema vivo

Cada afio soy testigo de como el ensayo constante, la co-
rreccion entre pares, y el acompafiamiento docente cons-
truyen un aprendizaje activo, bajo este modelo pedagdgico,
transformamos el aula en un ecosistema vivo a través de
los Proyectos Integradores que son la columna vertebral que
entiende el aprendizaje como una experiencia sistémica y
progresiva.

Innovar implica potenciar dindmicas donde el aula funcio-
na como un laboratorio de simulacion real. Las asignaturas
se entrelazan para dar vida a producciones con estandares
de mercado actual, incorporando tecnologias emergentes
como la Inteligencia Artificial desde una perspectiva criti-
ca, la adoptamos como una aliada colaborativa que acelera
procesos de investigacion y produccion, pero que jamas re-
emplaza el pensamiento critico, la originalidad ni la iden-
tidad autoral. Estudiar asi es pasar del ejercicio abstracto
a la produccién concreta. Es formar profesionales capaces
de resolver problemas actuales y proyectar el futuro de sus
disciplinas.

CHILUIZA CALDERON, CARLOS

Campaiias de publicidad con enfoque emocional

En esta presentacion se va a desarrollar el enfoque emo-
cional del disefio publicitario que involucra a las marcas,
productos y usuarios.

Las empresas construyen su identidad por medio de ele-
mentos visuales, textuales, sonoros, que son reconocidos
por los publicos y son parte del discurso comunicativo pu-
blicitario. En este sentido, se mencionaran las etapas de
produccion, circulacion y consumo. Para estudiar esta pers-
pectiva tedrica se trabaja con los textos de Eliseo Veron El
discurso social.

Ademas, se abordaran las teorias sobre identidad fluida para
comprender que la construccion y reconstruccion de la iden-
tidad de las marcas les permite a las empresas lograr sus
objetivos de venta en la sociedad de consumo. Para este
analisis se trabaja con autores como Bauman, Garcia Can-
cliniy Fisher.

En resumen, esta presentacion abarca la estrategia creativa,
plan de medios y andlisis del publico objetivo o target para
comprender qué caracteristicas tienen las campafias que
conectan emocionalmente con las personas.

FERREYRA, LETICIA

Propuesta de negocios para una consultora

La asignatura propone una aproximacion aplicada a la in-
vestigacion de mercados y comportamientos de consumo.
A través del Proyecto Integrador, los estudiantes conforman
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una consultora ficticia y asumen un rol profesional orientado
al diagndstico, andlisis de publicos y consumidores, inter-
pretacion de datos y toma de decisiones vinculadas al desa-
rrollo, posicionamiento y optimizacion de marcas, productos,
servicios y experiencias. La catedra aborda la moda como
un fenémeno cultural transversal que excede a la industria
textil, entendida como un sistema de identidades, estilos de
vida, consumos, experiencias y negocios en transformacion.
En didlogo con macrotendencias vinculadas a la sustentabi-
lidad, la autenticidad, el bienestar y el consumo consciente,
los proyectos abordan problematicas relacionadas con dise-
fio, comunicacion, negocios y nuevos ecosistemas de con-
sumo, incluyendo moda, alimentacion, cosmética, bienestar,
espacios y experiencias contemporaneas desde una mirada
interdisciplinaria. La cursada, desarrollada en entorno di-
gital, incorpora tecnologias contemporaneas, inteligencia
artificial y herramientas de comunicacion digital de manera
critica, transparente y estratégica, potenciando la innova-
cion y la proyeccion profesional.

FRIDMAN, MARTIN

El proceso de diseiio en la conformacion de la iden-
tidad visual

El proyecto integrador de esta materia se centra en definir
la toma de partido en la conformacién de un signo visual
como herramienta primaria de comunicacion identitaria. El
partido conceptual es el producto de una investigacion mi-
nuciosa, trasmuta de palabras clave e imagenes figurativas
y abstractas, a una serie de emergentes que le permiten al
disefiador ser el intérprete del mensaje que su comitente (el
Emisor del Disefio) desea transmitir con la creacion de un
sistema de identidad visual

Su construccion grafica a través de distintos grafismos
visuales tales como imagenes, ilustraciones, texturas; co-
digos tipograficos y cromaticos; recursos de legibilidad y
visibilidad; y su consecuente aplicacion en un sistema de
baja complejidad visual a través de piezas de comunicacion
visual bidimensionales y tridimensionales, que manifiestan
activamente los atributos que concluyen en la definicion del
Proyecto integrador propuesto.

GUERRERO, DANIELA

Ensefar en Aulas Heterogéneas un perspectiva des-
de la Mediacion Pedagdgica

El objetivo es presentar una experiencia pedagdgica de la
Facultad de Comunicacion y Disefio de la Universidad de Pa-
lermo, especificamente de la asignatura Relaciones Publicas
|, alacual llegan a las aulas alumnos que poseen caracteris-
ticas distintivas respecto a sus saberes previos, edades, ca-
rreras que cursan, asi como también de distintos lugares de
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procedencia, con contextos socioculturales diversos. ¢Como
promover que los alumnos sean auténomos y activos en au-
las heterogéneas? ;Qué estrategias de ensefianza comuni-
cativas debera considerar el docente, enfocandose en sus
competencias comunicacionales para que el clima de la clase
resulte participativo? ¢La mediacion pedagogica es el enfo-
que didactico que promovera los aprendizajes socioculturales
que impulsaran a los alumnos a un aprendizaje mas estrecho
y significativo con sus practicas culturales heterogéneas?

KESLER, FABIAN VICTOR

Integracion profunda y resignificante entre la media
sonora y la media visual

En una materia como es Taller de Creacion Sonora 3, se
mostrara la Ultima experiencia 4ulica, fruto de una integra-
cion entre la curricula y mis Ultimas investigaciones en pro-
gramacion. Esto permite a los alumnos sacar provecho de
sus saberes previos y expandirlos hacia nuevos horizontes
a partir de pensar los videos con muchos de los conceptos
musicales tanto tradicionales como contemporaneos, inte-
grando todo en un mismo software y por lo tanto un mismo
proyecto, que da forma al P.I. Por otro lado, se pone en valor
el concepto de software de cddigo abierto, que tiene la gran
ventaja de actualizacion constante y posibles personaliza-
ciones, aspecto que hemos podido integrar en la catedra
en base a necesidades y caracteristicas de cada proyecto.

LEVY, DARIO

Improvisacion combinada

Este afio quisiera exponer sobre la modalidad de “improvisa-
cion combinada”, que trabajamos durante el cuatrimestre y
luego pusimos en practica en los trabajos integradores. Para
brindar a los alumnos herramientas y recursos flexibles, sue-
lo trabajar dos enfoques. Por un lado, la “improvisacion pau-
tada”, en la que dos 0 mas alumnos acuerdan previamente
una estructura dramatica (personajes, circunstancias, etc)
y desarrollan la escena a partir de ese acuerdo. Por otro, la
“improvisacion libre” o “propuesta y adaptacion”, donde la
escena comienza sin acuerdo: alguien propone una accion
0 idea, verbal o fisica, y el otro la acepta e incorpora para
continuar la construccion escénica. Los trabajos finales con-
sistieron en una fusion de ambas modalidades, comenzando
con improvisaciones pautadas y, por indicacion del docente,
se incorporaban luego otros alumnos bajo la l6gica de pro-
puesta y adaptacion.

SCHLAMP, GASPAR

Articulacion teoria—practica en primer afo: una mi-
rada desde el Proyecto Integrador

En la reunion de docentes interesados en integrarse a la
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Facultad de Disefio y Comunicacion de la UP, me resultd
especialmente atractivo el concepto del Proyecto Integrador
(PI). Considero muy valioso que los estudiantes cuenten,
desde primer afo, con talleres operativos obligatorios don-
de puedan experimentar, grabar y desarrollar sus propios
proyectos. Este enfoque practico fomenta la motivacion y el
compromiso... Algo que no ocurre en todas las universida-
des: En algunas, alo largo de la carrera, los equipos son uti-
lizados casi exclusivamente por los docentes como recurso
expositivo. En esos casos, los estudiantes recién acceden
a la préctica real en el tltimo afio, llegando con un manejo
técnico limitado o directamente nulo. En mi metodologia per-
sonal, divido cada clase en dos instancias: una primera parte
tedrica, destinada a comprender conceptos centrales, y una
segunda parte practica, orientada a aplicar esos contenidos
de manera directa y progresiva.

COMISION 28 - DIMENSION CONTEXTUAL

CARRERAS, FABIAN

El diseio de libros: Anatomia, vigencia histérica y el
principio de coleccion en la libreria actual.

Esta exposicion reflexiona sobre la préactica docente en Taller
Il de Tipografia, reivindicando el disefio de libros como una
arquitectura técnica plenamente vigente. El Proyecto Inte-
grador vincula la historia del oficio con las exigencias del
mercado contemporaneo, centrandose en la anatomia del
objeto y en el sentido funcional de cada una de sus partes
como una tecnologia de disefio aln vigente.

El ndcleo de la propuesta es el principio de coleccion, donde
los estudiantes proyectan una serie de tres cuentos bajo una
I6gica sistémica, priorizando el impacto conceptual de las
tapas y la legibilidad. La experiencia se materializa en pro-
totipos impresos a escala real, permitiendo validar la calidad
del objeto frente a un comitente real de una editorial. Este
enfoque favorece la consolidacion de una autoria profesio-
nal sustentada en el dominio de estructuras histdricas del
disefio editorial.

Participaron los siguientes docentes: Alloatti, Cesar; Ca-
rreras, Fabian; Di Pasqua, Damian; Drisner, Hernan;
Follari, Marcelo; Jasovich, Mariana; Lopez, Mayra;
Martinez Saez, Jimena; Muscarsel Isla, Maria Lau-
ra; Ontiveros, Qori Wamancha; Roldan, Julian; Rossi,
Veronica Lucia; Soldano, Marcela; Soria Piola, Daia-
na; Spatola, lael; Spina, Maria Laura; Tonet, Lucas y
Trombetta, Jimena.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ALLOATTI, CESAR

Del estudio de grabacion al home-studio: Un abordaje
de la virtualidad

En mi exposicion busco integrar las dimensiones digital,
pedagdgica y motivacional de la practica docente a partir
de un desafio que estoy teniendo durante el desarrollo de
mi asignatura: trasladar un contenido de caracter técnico y
presencial a la virtualidad. El principal obstaculo radica en
reemplazar la infraestructura y los recursos del estudio de la
universidad dentro del contexto limitado de un home-studio,
sin resignar la complejidad que exige el Proyecto Integrador.
A esta carencia operativa se sumaron variables complejas de
la dinamica habitual de un aula, como la falta de compromi-
S0y el seguimiento del trabajo auténomo fuera de la clase.
Con la exposicion se busco reflexionar sobre las herramien-
tas y estrategias implementadas para hacer mas eficiente
el abordaje técnico y la produccion creativa bajo estas con-
diciones y analizar los resultados obtenidos para evaluar la
efectividad de estos flujos de trabajo.

DI PASQUA, DAMIAN

Otra forma de estudiar

En el Proyecto Integrador los estudiantes exploran la cultura
de las ONG y Entidad de Bien Publico sin fines de lucro.

Los estudiantes trabajan en forma individual bajo la perspec-
tiva innovadora de ser los protagonistas de sus Proyectos,
asumiendo el rol en el area de las relaciones publicas y brin-
dando asesoramiento a la Institucion (ONG) elegida.
Durante este proceso, los estudiantes desarrollaran estrate-
gias dinamicas, activas y personalizadas de relaciones pu-
blicas para resolver una necesidad comunicacional y poder
comprender, gestionar y abordar la practica de las relaciones
publicas en la actualidad.

Es OTRA FORMA DE ESTUDIAR porque durante todo el proceso
se promueve la adquisicidn de conocimientos, el desarrollo
de habilidades y competencias mediante la interaccion y tra-
bajo colaborativo. El estudiante tiene una activa participacion
y un aprendizaje de caracter auténomo.

DRISNER, HERNAN

Muestra de Ensamble Musical

La construccion del “ensamble musical” tomando como
punto de partida conocimientos previos adquiridos por los
estudiantes ya sea formal o informalmente y llevarlos al
punto de andlisis, para el desarrollo de la ejecucion musi-
cal. Agregando nuevos conceptos e ideas que permitan el
crecimiento individual y grupal, tanto técnicamente, como
el desarrollo auditivo critico de escucha formal. El proyec-
to incluye diferentes “misicas” dentro del lenguaje popular,
algunas de ellas de raiz afroamericana que oscilan entre el
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jazz-pop y otras de raiz folclérica argentina, promoviendo la
interaccion de melodias y armonias como textura musical
principal.

FOLLARI, MARCELO

Habilidades blandas en la produccién musical

La experiencia de organizar un evento musical en aquellos
nuevos estudiantes implica entre otras cosas, desarrollar
una serie de habilidades blandas, cuya importancia no me-
rece ser desestimada.

Una de ellas es el manejo del tiempo dentro de proyectos
especificos. En la realizacion de un evento musical hay un
claro deadline o fecha limite: el dia del evento. Previo a ello
hay toda una serie de variables y trabajos a realizar que se
terminan concatenando unos a otros, como un gran rompe-
cabezas. Esto implica para los nuevos estudiantes todo un
desafio a superar, mediante el desarrollo de habilidades que
intentan organizar prioridades y asignar responsabilidades,
en tiempos especificos de implementacion.

Otra habilidad fundamental para un buen resultado es el
aprender a trabajar en equipo. En principio, una habilidad
subestimada, se vuelve un aspecto fundamental que se va
desarrollando a medida que van cumpliendo diferentes eta-
pas y objetivos de segundo orden en el proyecto integrador.

JASOVICH, MARIANA

El desarrollo interdisciplinar en la creacion de pro-
yectos integradores

Taller de Moda |, pertenece al programa de Estudios de Dise-
fio, Comunicacion y Produccion de Moda y se dicta de forma
Remota, desde el inicio de la Pandemia. Busca el desarrollo
de proyectos creativos a partir de la articulacion de recursos y
metodologias provenientes de diversas disciplinas. La incor-
poracion de herramientas y procedimientos vinculados a la
fotografia, el arte textil, las artes visuales tradicionales, como
el dibujo y la pintura, asi como aportes del arte conceptual,
amplia las posibilidades de investigacion, representacion y
comunicacion de ideas en el grupo de estudiantes.

Este abordaje favorece la construccion de propuestas
mas personales, activando la experimentacion en el cruce
disciplinar, permitiendo mayor confianza y aceptacion de
procesos Y resultados. Adicionalmente, la propuesta inicial
conceptual del Proyecto es electiva y autorreferencial, arti-
culando en el proceso de desarrollo del proyecto compromi-
s0 y motivacion. De esta manera, las y los alumnos pueden
avanzar en los desafios graduales que se van presentando y
alcanzar objetivos mas proyectivos, integrando los conteni-
dos y las practicas.

Todo ello contribuye al desarrollo de competencias relevan-
tes para la formacion académica y el ejercicio profesional.

www.palermo.edu/semana

LOPEZ, MAYRA

Disefar desde uno mismo

El proyecto invita a los estudiantes a explorar su identidad
personal como punto de partida para el disefio y la construc-
cion de figurines de moda. A través de un proceso creativo
guiado, cada estudiante selecciona un elemento, concepto
0 experiencia que lo represente y lo utiliza como inspira-
cion para desarrollar una serie de ilustraciones coherentes.
El taller se centra en el aprendizaje técnico y expresivo del
dibujo de figurin, incorporando el estudio de proporciones,
movimiento y lenguaje visual aplicado al disefio. También
se profundiza en la representacion de distintas texturas y
materiales textiles, fortaleciendo la capacidad de traducir
superficies y volimenes al papel mediante diversas técnicas
graficas. Este enfoque integrador busca unir creatividad, ob-
servacion y habilidad técnica, promoviendo que cada estu-
diante consolide un estilo propio mientras adquiere recursos
fundamentales para la comunicacion visual en moda y para
la construccion de una mirada personal aplicada al disefio.

MARTINEZ SAEZ, JIMENA

Introduciendo el lenguaje musical en el estilo propio
Desde musica 1 se busca introducir a los y las estudiantes
en el lenguaje musical basico para que tengan herramientas
a la hora de abordar proyectos personales y laborales. Con
este objetivo, durante la cursada se realiza el proyecto inte-
grador que consta de la composicion de una pieza musical
propia y personal donde demuestran la apropiacion de di-
cho lenguaje y su uso en una produccion que los identifique
como artistas. El proceso concluye con una presentacion
en vivo de 3 temas elegidos y arreglados por ellos donde no
solo participan como musicos activos en el escenario, sino
también como publico. Poder llegar a ensamblar el grupo
(desde tomar la decision de qué cancidn tocar, pensar por
qué si, por qué no, aceptar y escuchar los demas) atravesa-
mos diferentes momentos de escucha, tolerancia, practica
instrumental, colaboracion y paciencia.

ROLDAN, JULIAN

Singularidades. El proyecto integrador como estra-
tegia motivacional en la ensefianza de la Historia y
Teoria de la Arquitectura

La asignatura presenta un desafio motivacional particular:
abarca un periodo histérico muy extenso, con numerosos
temas y autores abordados de manera necesariamente
sintética. Esta amplitud puede generar en los estudiantes
una percepcion de distancia o desconexion respecto de los
contenidos o llevarlos a planteos muy genéricos. Para con-
trarrestar esto, se implementé un proyecto integrador que
invita a cada estudiante a elegir, dentro del recorrido his-
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torico general, un recorte propio —una obra, un autor o un
problema tedrico— que conecte con sus intereses particu-
lares, profundizando alli lo que en clase se trabaja de forma
panoramica. Esta estrategia permitio que los estudiantes
encontraran sentido personal en una materia de gran exten-
sion temporal y conceptual, sosteniendo el interés a lo largo
del cuatrimestre.Y también intenta incentivarlos a desarrollar
una mirada propia sobre sus propios procedimientos pro-
yectuales. La experiencia propone pensar la motivacion en
historia de la arquitectura no desde la acumulacion de con-
tenidos, sino desde la posibilidad de singularizar el propio
recorrido dentro de un relato extenso.

ROSSI, VERONICA LUCIA

Transformaciones conceptuales y desafios de la es-
critura académica en estudiantes de primer afio: la
experiencia de Introduccion a la investigacion. Di-
mension: pedagogica

El presente trabajo analiza las transformaciones concep-
tuales sobre la investigacion cientifica y las dificultades de
escritura académica reportadas por estudiantes de primer
ano de la Facultad de Disefio y Comunicacion de la Univer-
sidad de Palermo al finalizar la asignatura Introduccion a la
Investigacion. A partir del andlisis de una encuesta de cierre,
se identificd un desplazamiento desde una concepcion de
la investigacion como mera busqueda de informacion hacia
nociones vinculadas al proceso investigativo, la formulacion
de preguntas, la construccion de una voz propia y la pro-
duccion de conocimiento fundamentado. Asimismo, se ob-
servé una brecha entre la comprension conceptual de los
componentes metodoldgicos y la capacidad de producirlos
por escrito. En este marco, se reflexiona sobre las entregas
obligatorias y calendarizadas como estrategia de andamiaje
para acompafiar las trayectorias educativas y fortalecer la
escritura académica.

SOLDANO, MARCELA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

El Taller de Comunicacion VI busca promover el desarrollo
de un diagnastico comunicacional y un plan de accién de
una empresa elegida resolviendo una problemdtica orga-
nizacional a través de dinamicas de grupo. A través de la
experiencia compartida y el uso de herramientas como los
Seis Sombreros para Pensar y el psicodrama, los estudian-
tes podran comprender los roles dentro de una organizacion,
realizar un pormenorizado diagndstico comunicacional y un
posterior plan de accion, esencial para desarrollarse como
mejores comunicadores, lideres mas efectivos y colaborado-
res mas comprometidos.

En dltima instancia, el taller subraya la importancia de en-
contrar la propia “llama” o esencia profesional, y como este
autodescubrimiento es clave para lograr una comunicacion
mas auténtica y efectiva dentro de las organizaciones.

SORIA PIOLA, DAIANA

El arte de programar: innovacion, creatividad y de-
sarrollo web

El Proyecto Integrador representa una oportunidad para re-
pensar la ensefianza de la programacion desde una pers-
pectiva que combine creatividad, resolucion de problemas
e innovacion. Esta exposicion aborda como el desarrollo de
proyectos web permite a los estudiantes trascender la mera
incorporacion de contenidos técnicos para convertirse en
disefiadores de soluciones digitales con identidad propia.
A partir de la experiencia desarrollada en la asignatura, se
reflexionara sobre el rol del Proyecto Integrador como estra-
tegia pedagogica para fomentar el aprendizaje significativo,
la autonomia y el pensamiento critico. Asimismo, se anali-
zard como la programacion web puede ensefiarse mediante
desafios vinculados a intereses reales de los estudiantes, fa-
voreciendo procesos de creacion donde el software deja de
ser Uinicamente una herramienta técnica para convertirse en
un producto innovador con valor comunicacional, funcional y
estético. La propuesta busca compartir una experiencia de
ensefianza centrada en la construccion de proyectos que ar-
ticulan conocimientos, creatividad y vision profesional desde
las primeras etapas de formacion.

SPATOLA, IAEL

Flexibilidad metodoldgica y cultura digital en la ense-
fianza de la investigacion en primer aiio

En Introduccion a la Investigacion, materia transversal de
primer afio de la Facultad de Disefio y Comunicacion de la
Universidad de Palermo, la heterogeneidad disciplinar del
estudiantado plantea el desafio de ensefiar metodologia a
partir de intereses, lenguajes y problemas diversos. Frente
a ello, el Proyecto Integrador se trabaja desde una légica
flexible y situada, donde el método no se aplica de forma
rigida sino que se adapta a la viabilidad del campo, al obje-
to de estudio y al universo profesional de cada estudiante.
En este marco, la incorporacion de herramientas digitales
e inteligencia artificial se aborda desde una perspectiva cri-
tica y reflexiva, promoviendo la comparacion de fuentes, la
formulacion de preguntas relevantes y la problematizacion
de la produccion de conocimiento. Asimismo, el trabajo con
fendmenos contemporaneos y casos vinculados con indus-
trias creativas latinoamericanas permite acercar la investi-
gacion a problematicas reconocibles para el estudiantado y
fortalecer la articulacion entre formacion académica, cultura
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digital y proyeccion profesional desde el inicio de la trayec-
toria universitaria.

SPINA, MARIA LAURA

Branding personal: disefio integral del portfolio pro-
fesional

Para el Proceso de creacion del Proyecto Integrador de Prac-
tica Profesional y Taller V, los alumnos desarrollan su propia
imagen de marca y construyen el Portfolio Profesional con el
objetivo de insertarse con éxito en el mercado laboral. A par-
tir del tema propuesto, los estudiantes reflexionan acerca de
sus fortalezas, debilidades, potencias y capacidades. Para
iniciar el proyecto, cada alumno realiza una investigacion
personal, proponiendo atributos y nombres de marca, un
mapa de identidad, la marca corporativa y el Manual de Nor-
mas. Posteriormente, desarrolla las aplicaciones basicas de
la identidad (papeleria corporativa, curriculum vitae, imagen
para redes sociales, web y material de promocion). Avanzan-
do con el proyecto, propone y desarrolla el Portfolio Profe-
sional en versidn impresa y digital. Para finalizar construye
una pieza gréafica resumiendo los servicios que brinda como
profesional para presentar en una entrevista laboral. Todas
las piezas graficas forman parte de un sistema grafico co-
herente y alineado a la identidad profesional del estudiante.

TONET, LUCAS

¢Es la IA el nuevo “mejor compaiiero” del alumno o
todo lo contrario?

La incorporacion de herramientas de Inteligencia Artificial
en las aulas de la facultad est4 transformando la manera en
que los estudiantes investigan, producen y desarrollan sus
Proyectos Integradores. En muy poco tiempo irrumpieron
nuevas dindmicas de trabajo: procesos mas veloces, explo-
raciones visuales casi infinitas y formas de producir donde lo
técnico v lo creativo conviven de otra manera.

Mi propuesta es reflexionar sobre experiencias reales del
aula sobre como la IA impacta en los procesos creativos, en
el rendimiento académico y, sobre todo, en la construccion
de pensamiento proyectual dentro del disefio. Mas alla de la
discusion tecnolégica, la idea es poner el foco en algunas
preguntas que hoy atraviesan la préctica docente: qué lugar
ocupa el proceso cuando las respuestas aparecen tan rapi-
do, cémo se construye una mirada propia y qué valor siguen
teniendo el criterio, la argumentacion y la identidad autoral
en un contexto donde producir imagenes y contenidos es
cada vez mas inmediato.

TROMBETTA, JIMENA
El uso de la IA en el marco del curriculo
En tiempos donde la 1A cobrd fuerza en todas las institucio-

www.palermo.edu/semana

nes académicas se vuelve de suma importancia reflexionar
alrededor de su uso en el marco del preparado de clases.
La intencion es reflexionar acerca de su uso, su evidencia
y el didlogo con los estudiantes al respecto. La visibilidad
en los disefios de los antiguos powerpoints promueven la
honestidad intelectual pero no siempre es aceptada, bajo el
enunciado “se nota demasiado”. Esto sin duda es un punto a
discutir en conjunto al concepto de propiedad intelectual. En
el taller de reflexion artistica se pudo acercar dicha reflexion.
Este es el didlogo que se acerca.

COMISION 31 - DIMENSION PEDAGOGICA

Participaron los siguientes docentes: Abdala, Lucila; Ba-
llesteros, Micaela; Barnavich, Lilian; Diaz Urbano, Do-
lores; Fajgelbaum, Mariano; Ferme, Federico; Fernan-
dez Mendez, Martin; Firbeda Szuhi, Esteban; London,
Sofia; Lopez, Milena; Lopez, Santiago; Martinez, Ma-
ria Alejandra; Sala, Maria Florencia; Sanchez, Delfina;
Silva, Mariel; Urcelay, Lorena y Vallazza, Eleonora.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ABDALA, LUCILA

Produccion de moda: Creacidon de narrativas visuales
En el Proyecto Integrador de Produccion de Moda, los es-
tudiantes desarrollan una propuesta visual integral que ar-
ticula concepto, tendencia y narrativa estética. A partir de
un eje tematico, investigan, analizan y experimentan con
recursos visuales para construir una identidad coherente
con su concepto.

El proceso incluye investigacion conceptual y de campo, de-
sarrollo de moodboards, andlisis de tendencias, brief creati-
VO Yy un primer acercamiento visual a través de la fotografia.
Durante el recorrido, cada estudiante recibe seguimiento y
devoluciones grupales y personalizadas que promueven el
fortalecimiento de su mirada estética y critica. El resultado
es una pieza final audiovisual y fotografica que integra lo
visual y lo narrativo, fortaleciendo la capacidad de comunicar
ideas y emociones a través de la imagen.

BALLESTEROS, MICAELA

Arquitectura, paisaje y enoturismo: experiencias
proyectuales integradas en el territorio vitivinicola
mendocino

Presentamos las experiencias desarrolladas en el Taller de
Arquitectura y Disefio 5 y 6 a partir del estudio de una bode-
ga existente en Mendoza.

Los ejercicios abordaron distintas escalas y complejidades
proyectuales vinculadas al habitar el paisaje vitivinicola y a
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la expansion de infraestructuras productivas. En Taller 5, los
estudiantes desarrollaron un conjunto de cabafas turisticas
integradas al entorno natural, explorando la relacion entre
arquitectura, paisaje y experiencia del habitar. En Taller 6,
el trabajo se centrd en la ampliacion de la bodega existente,
incorporando programas turisticos, hoteleros y productivos.
Ambas profundizaron herramientas proyectuales, técnicas y
constructivas, promoviendo una arquitectura sensible al te-
rritorio y articulada con las dindamicas contemporaneas del
turismo, la produccion y el paisaje.

BARNAVICH, LILIAN

Presentacion del Proyecto Integrador de Técnicas de
Produccion lll

El curso propone abordar un Proyecto Integrador dentro de
la dimension profesional, en el que se contemplan todos
los procesos industriales de produccion de una prenda, asi
como el contexto industrial en el que se realiza. Para el Pro-
yecto, cada alumno transforma una prenda base y realiza
su desarrollo. Define el perfil de usuario, uso, materialidad,
curva de color y, lleva a cabo el desarrollo técnico de calcu-
lo de consumos, construccion, fichas de producto y costos.
El proyecto incluye la confeccion del prototipo que presenta
en imagenes de detalles constructivos y calce. Al finalizar y
como parte del M4 examen final, el alumno analiza la evo-
lucién y conclusiones del proyecto. Reflexiona acerca de su
idea, la evolucion del proceso productivo y el resultado de la
prenda obtenida como etapa de toda planificacion de pro-
duccion.

DIAZ URBANO, DOLORES

La evaluacion como parte del aprendizaje

La evaluacion constituye un proceso que contempla dos
partes, la autoevaluacion del estudiante y la evaluacion de
esa autoevaluacion y evaluacion del profesor. Este proceso
los involucra a ambos para que Se relacionen a partir de un
objetivo comun, un pensamiento critico en busqueda de la
construccion de conocimiento. Una vez explicitado el tipo de
vinculo para una evaluacion que resulte constructiva, ésta
debe permitir una adecuada relacion entre lo particular de
cada estudiante y lo general del programa y del proyecto in-
tegrador, sin perder de vista que su objetivo es el aprendizaje
en su conjunto, entendiendo que el mismo no se conforma
como la suma de las partes. Asimismo, la evaluacion debe
asumir la diversidad como punto de partida y como orien-
tacion principal hacia el desarrollo de conocimiento. En un
circulo virtuoso, el aprendizaje aporta la informacion nece-
saria como base imprescindible para que los alumnos com-
prendan el beneficio de la autoevaluacion, asi como para
formular propuestas de mejora en la evaluacion del profesor

a partir de la articulacion de los conocimientos alcanzados
por los estudiantes.

FAJGELBAUM, MARIANO

El Proyecto Integrador en Diseiio de Productos IV

En Disefio de Productos IV se trabaja el Proyecto Integrador
en torno al desarrollo de un producto, poniendo en foco la
experiencia de usuario, la relacién con su entorno y su desa-
rrollo técnico-productivo.

En una primera etapa se realiza una investigacion que tiene
como objetivo entender las caracteristicas tipicas del pro-
ducto a disefiar, como asi también su evolucion y como los
diferentes usuarios interactian con el mismo. Luego se ge-
neran estrategias como lineamiento del programa de disefio,
para pasar al desarrollo de propuestas concretas.

La evaluacion consiste en la generacion de paneles de pre-
sentacion, planos técnicos segun normas IRAM y maqueta
de estudio a una escala determinada.

FERME, FEDERICO

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

La presente exposicion detalla la propuesta pedagdgica de
la materia Introduccion a la Investigacion, abordada bajo una
modalidad de taller donde la practica y el hacer constituyen
el eje central del aprendizaje. El espacio se estructura en
torno a la deteccion y el andlisis de tendencias en el universo
del disefio, examinando criticamente su articulacion con las
dinamicas y transformaciones sociales actuales. A lo largo
del ciclo, los estudiantes desarrollan proyectos de investi-
gacion situados que problematizan consumos y narrativas
contemporaneas. Entre las areas abordadas, se destacan
estudios sobre perspectiva de género y el packaging de ju-
guetes; comportamiento de consumo e imagen de marca en
cafeterias de especialidad; tendencias de comunicacion en
redes sociales para la organizacion de eventos infantiles; y
el auge de la moda circular, evidenciando la capacidad de
los alumnos para decodificar la complejidad de la cultura
visual y objetual.

FERNANDEZ MENDEZ, MARTIN

Limites practicos al solucionismo digital

Dado el advenimiento y, a esta altura adopcion de las herra-
mientas de IA. Se ha puesto en relieve la necesidad de volver
a mirar en profundidad el ecosistema de herramientas que
nos ofrece el universo digital.

Planteando necesariamente una articulacion entre las herra-
mientas ya mas estudiadas como el modelado 3d, el prototi-
pado rapido y la propia generativa ¢Cuales son los alcances
entre estas iteraciones? ¢Donde y cuando son realmente
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herramientas superadoras? ¢ Como identificar esos hitos du-
rante un proceso de disefio en el marco del aula taller y el PI?

LONDON, SOFIA

Ensefar y seguir aprendiendo

Este cuatrimestre fue mi primera experiencia como docente
titular, y significé un desafio tan grande como enriquecedor.
Descubri una nueva forma de vincularme con el disefio y la
moda: ya no solo desde la préctica profesional, sino también
desde la ensefianza y el acompaniamiento a otros procesos
creativos.

Algo que me sorprendio especialmente fue todo lo que tam-
hién se aprende de los alumnos: sus miradas, sus busque-
das y sus formas de resolver problemas enriquecen constan-
temente el espacio de clase.

Como profesora de dibujo, mi principal objetivo es brindar
herramientas para que los estudiantes puedan representar
con claridad aquello que imaginan y desean comunicar. En-
tender que el dibujo es un lenguaje y que debe poder ser
comprendido por otros.

También intento transmitir que tanto el dibujo como el disefio
son procesos de construccion, y que mi rol implica seguir
aprendiendo para ofrecerles cada clase lo mejor posible.

LOPEZ, MILENA

Gomo fomentar el pensamiento critico en la era de la
sobreestimulacion visual y la 1A

La ensefianza del disefio y la comunicacion atraviesa hoy
un escenario marcado por la inmediatez visual, el consumo
constante de imagenes y la aparicion de herramientas de
inteligencia artificial que transforman la manera en que los
estudiantes producen ideas y proyectos. Frente a este con-
texto, surge una pregunta pedagdgica central: Como ense-
fiar pensamiento critico y procesos proyectuales reflexivos
en una cultura orientada a la resolucion inmediata?

Esta exposicion propone compartir una reflexion sobre estra-
tegias docentes orientadas a recuperar el valor del proceso,
la argumentacion y la construccion de criterio propio dentro
del aula de disefio. A partir de dinamicas de debate, correc-
ciones colectivas, instancias de fundamentacion y metodolo-
gias centradas en el pensamiento proyectual, se busca pro-
mover estudiantes mas auténomos, criticos y conscientes
de sus decisiones.

Mas que enfocarse Unicamente en el resultado final, el de-
safio actual parece ser generar espacios que fomenten la
reflexion, la interpretacion y la construccion de una mirada
propia frente a la sobreestimulacion visual contemporanea.

LOPEZ, SANTIAGO
Estudiantes ingresantes vs. Proyecto integrador

www.palermo.edu/semana

La problematica pedagdgica y productiva en el aula de Pu-
blicidad 1 se centra en la complejidad de un proyecto inte-
grador ambicioso para estudiantes ingresantes. En un curso
de 30 alumnos, se les propone desarrollar una campana
publicitaria completa para un emprendimiento real. Esto im-
plica seleccionar el caso, entrevistar a los emprendedores,
analizar la informacion y construir documentos estratégi-
cos como brief de marketing, creativo, cuentas y medios.
A partir de alli, deben elaborar una estrategia con insights,
concepto, copys Y piezas visuales. La dificultad principal ra-
dica en la falta de experiencia previa en comunicacion y el
escaso dominio de herramientas de disefio. Esto exige un
fuerte acompariamiento docente, con seguimiento persona-
lizado en clase y mediante pronto y blackboard. El proceso
Se organiza en hitos clave: avance del 50%, entrega final y
exposicion, promoviendo habilidades técnicas y la capacidad
de argumentar y presentar lo producido.

MARTINEZ, MARIA ALEJANDRA

De la pregunta al proyecto: recorridos de aprendizaje
en Introduccion a la Investigacion

Este cuatrimestre el recorrido pedagogico de las catedras de
Introduccion a la Investigacion, estuvo centrado en el pasaje
progresivo de un eje central a la construccion de un proyecto
académico. A partir de intereses personales, disciplinares y
profesionales, los estudiantes aprenden a transformar una
inquietud general en un tema, un problema de investigacion
y un objeto de estudio posible de abordar. El trabajo de la
catedra acompafa cada etapa del proceso: formulacion de
preguntas, definicion de objetivos, blsqueda de anteceden-
tes, construccion del marco tedrico y primeras decisiones
metodoldgicas. La investigacion se plantea como una prac-
tica gradual, reflexiva y creativa, vinculada con el disefio, la
comunicacion, la moda, la publicidad y los medios digitales.
Este recorrido permite fortalecer la escritura académica, el
pensamiento critico y la capacidad de observar, argumentar
y comunicar conocimiento con claridad, coherencia y funda-
mento; logrando investigaciones muy interesantes y presen-
taciones de igual tipo.

SALA, MARIA FLORENCIA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

Dentro del marco de la dimension pedagdgica, me gustaria
compartir en este foro una reflexion sobre como los estu-
diantes —en mi caso, todos ingresantes— logran apropiar-
se del proyecto integrador y convertirlo en una especie de
“marca personal” dentro de la materia.

Observo que muchos buscan incorporar teméaticas vincula-
das a sus intereses personales y articularlas con los conte-
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nidos de Comunicacion de Moda |, generando propuestas
que reflejan su identidad sin perder la estética, la coherencia
conceptual y el nivel de desarrollo que requiere un proyecto
académico integrador.

Considero que este proceso resulta especialmente significa-
tivo en el primer afio de formacion, ya que favorece la toma
de decisiones, la construccidon de una mirada profesional
propia y el inicio de un recorrido formativo acompariado por
el docente, quien cumple un rol fundamental como guia y
facilitador en esa transicion.

SILVA, MARIEL

Aprender a mirar para aprender a argumentar

En las carreras de disefio, observar y proyectar suele ser un
proceso natural para los estudiantes. Sin embargo, cuando
deben fundamentar sus decisiones, relacionar conceptos y
construir una mirada critica, aparecen las mayores dificulta-
des. Esta presentacion comparte la experiencia del Proyecto
Integrador de la materia Comunicacion de Moda |, donde los
estudiantes desarrollan una revista editorial a partir del ana-
lisis de dos disefiadores contemporaneos. A través de este
recorrido se reflexiona sobre cémo transformar la observa-
cién en argumentacion, integrando investigacion, analisis,
escritura, disefio editorial y pensamiento critico. Mediante
imagenes del proceso de trabajo, instancias de correccion y
proyectos finales, se expondran las estrategias implementa-
das para fortalecer la capacidad analitica de los estudiantes
y el uso de la inteligencia artificial como una herramienta de
acompafiamiento del proceso creativo e investigativo, pro-
moviendo una utilizacion critica, consciente y fundamentada
dentro del aula.

URCELAY, LORENA

El momento de evaluacion

Desde que empecé a dar clases, emprendi el Proyecto In-
tegrador como un proceso investigativo en tanto propdsito
que atraviesa toda la cursada. El propdsito central era que
toda esa labor concluya en un trabajo con sello propio y que
genere un aporte. En este sentido, que el alumno pueda di-
rigir un proyecto en su totalidad y atravesar todo el proceso
me resultaba interesante ya que entiendo que contrarresta
la inmediatez actual en que se vive y ayuda a profundizar en
distintos temas.

Al mismo tiempo, esa investigacion orientada a los alumnos
también me incluia. Dado que acompafiar a cada uno de
ellos implicaba orientarlos desde mi experiencia. De ahi que
el P.I. como didlogo entre el alumno y el docente, integra al
resto de los compafieros que también interactlian, dan sus
puntos de vista y suman al sentido colaborativo. De todos
modos, con el tiempo, lo que empezo a llamar mas mi aten-

cion es el momento evaluativo. Porque a pesar de que el
Proyecto Integrador desarma un poco la tension que suscita
el momento evaluativo, esa instancia sigue siendo dificil. Una
de las estrategias disefiadas fue hacer de ese momento una
instancia de aprendizaje y otro de los ardides fue instalar en
el curso la postura colaborativa.

De esta manera, la actitud general pasaba por la ayuda al
otro y no por la critica. Finalmente, la Gltima estrategia que
me gustaria imprimir es hacer los examenes por mail y que
la intimidad sea el sello conductor. Para que cada uno expre-
se lo propio, sin temor a nada. Ninguna es ideal, ninguna es
la definitiva y todas tienen algo interesante en pos de activar
el sentido colaborativo y de comunidad.

VALLAZZA, ELEONORA

Estrategias de evaluacion en modalidad asincrénica
Se abordaran diferentes aspectos de un proyecto integrador,
que integra la modalidad asincronica de cursada, en la ma-
teria Discurso Audiovisual 1.

El Pl de esta asignatura consiste en la escritura de un ensayo
sobre la imagen, que aborda diferentes momentos del cine
moderno y contemporaneo. A partir de sus particularidades
formales, estilisticas y de contexto, los/as estudiantes pre-
sentan de forma gradual distintas etapas de andlisis, que
finalmente incorporan en un Ensayo Integrador.

Desafios y particularidades de este tipo de cursada, nos
obliga a actualizar y repensar de forma constante, las moda-
lidades de evaluacion y seguimientos.

A la ausencia de presencialidad se suman otras dificultades
propias de una modalidad asincronica, en este espacio se
busca reflexionar sobre practicas pedagogicas que podrian
enriquecer este espacio de aprendizaje.

COMISION 32 - DIMENSION MOTIVACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Behrensen, Lore-
na; Buero, Martin; Calvete, Natalia; Chaparro, Maria
Belen; Gabay, Gaston; Gatto, Julieta; Gomez Garcia,
Delfina; Iznaola Cusco, Raquel; Mardikian, Andrea;
Martos, Micaela; Monfazani, Ana Lia; Olivato, Alda-
na; Sparta Fuchs, Valentina; Szaszak, Ulla; Tagger
Ribotta, Milena y Vilches, Sofia.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BEHRENSEN, LORENA

Hacia una didactica de la profundidad

Desde la perspectiva de la didactica critica, el Proyecto In-
tegrador en asignaturas tedricas como el Taller de Reflexion
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Artistica se configura como un dispositivo fundamental para
superar el aprendizaje superficial. El principal desafio peda-
gdgico radica en guiar a los estudiantes hacia operaciones
intelectuales complejas: la articulacion de saberes, el cruce
de variables historicas y estéticas, y la construccion de un
recorte tematico propio.

Para que este proceso sea significativo, la intervencion do-
cente debe cambiar, dejando el rol de transmisién y asu-
miendo la funcion de un andamiaje continuo. A través de
una evaluacion formativa y reguladora, acompafiamos al
estudiante en la problematizacion de su entorno y en la ri-
gurosidad de su escritura, buscando que logre interpelar la
cultura visual desde su propia disciplina proyectual. Es en
este ejercicio de autonomia donde el conocimiento se vuelve
una herramienta viva, permitiéndoles habitar el aprendizaje
como creadores conscientes de nuevas lecturas y discursos.

CHAPARRO, MARIA BELEN

Disefio de Envases para Bebidas

El Proyecto Integrador consiste en disefiar los envases de
una bebida con una familia de tres productos implementan-
do estrategias de comunicacion y marketing. A lo largo de
este proceso, los estudiantes elaboran la linea de productos
con una personalidad y una gréfica que representen la iden-
tidad de la marca. De esta manera, el P| promueve un acer-
camiento académico hacia el campo del disefio tridimensio-
nal. Se trata de la creacion de una bebida con una familia de
tres que representen la identidad de la empresa. El Pl aborda
todo el proceso de disefio, desde el brief de marketing hasta
el embalaje promocional de toda la serie. Los estudiantes
observan las funciones de los envases y analizan la cons-
truccion de los mensajes en las etiquetas para desarrollar la
comunicacion de la marca. Ademas, trabajan la coherencia
formal y grafica de la linea de productos sin perder de vista
las particularidades de cada bebida.

GABAY, GASTON

Invitacion al alumnado a estudiar, analizar, diagnos-
ticar y proponer soluciones a la organizacion objeto
de estudio

En este foro mostraré mi vision, experiencia y conocimientos
sobre el modo de entender, explicar y sugerir propuestas
para situaciones reales que se manifiestan en una organi-
zacion. Asimismo, como acompafio a los alumnos en este
proceso de modo tal que la posibilidad de incorporar co-
nocimiento sea valida, Util y provechosa. Dentro del marco
de la planificacion académica de la materia Administracion.
En particular persigo que mis alumnos avancen hacia una
posicion critica sobre el estudio realizado, desarrollando un
proceso de toma de decisiones racional y sistémico.

www.palermo.edu/semana

GATTO, JULIETA

Pausar el scroll: construir la mirada en tiempos de
imagenes inmediatas

Hoy las im&genes se consumen de manera inmediata, estan
por todas partes, en todo instante y circulan a una velocidad
que muchas veces no deja tiempo para mirar. Frente a esa
I6gica, Taller de Fotografia | propone recuperar el tiempo del
analisis, la observacion, la conceptualizacion y la produccion
de imagenes con intencion. En una cursada online sincronica
integrada por estudiantes de diversas carreras de disefio y
comunicacion, el aula heterogénea permite motivar distintas
trayectorias, intereses y formas de vincularse con la imagen.
Desde una dimension motivacional, pedagdgica y concep-
tual, las microclases, los referentes visuales, los tutoriales,
las devoluciones y el seguimiento continuo acompafian el
pasaje del impulso de resolver rapido hacia un proceso de
creacion consciente. Esa construccion se proyecta en el
Proyecto Integrador, una serie fotografica final donde cada
imagen busca sostener una intencion visual, técnica y con-
ceptual propia.

GOMEZ GARCIA, DELFINA

Territorios de Identidad

Este proyecto integrador propone explorar el concepto de
“ciudad” como fuente de inspiracion visual y conceptual.
Cada alumno debera seleccionar una ciudad y, a partir de
ella, investigar un movimiento artistico, un elemento natural
y un elemento cultural caracteristico. Mediante la relacion
entre estos elementos, se desarrollara un concepto propio
que servird como base para la construccion del proyecto in-
tegrador a desarrollar a lo largo de la cursada.

MARDIKIAN, ANDREA

El Proyecto Integrador como laboratorio

El Proyecto Integrador propone un andlisis de las tensiones
dialécticas entre el modelo del Teatro Dramatico y el Teatro
Posdramatico, tomando como unidad de estudio una obra
de la programacion del Complejo Teatral de Buenos Aires
seleccionada por el estudiante. El objetivo general es articu-
lar los marcos teoricos trabajados a lo largo de la cursada
y el acontecimiento teatral per se. En el espacio aulico, se
despliegan diversos procedimientos de busqueda, de des-
composicion, percepcion, reflexion e intuicion que permiten
indagar sobre la singularidad del estudiante y su experiencia
de expectacion. Este proyecto exige al estudiante vincular el
material escénico con el corpus tedrico, alentandolo a pen-
sarse a si mismo en el pensar de esa unidad de estudio; este
gjercicio produce un procedimiento elocuente para configu-
rar una vision propia. La mirada singular se gesta de este
encuentro honesto, amoroso e intrinseco entre los miedos,
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los pudores, los limites, los obstaculos, las zonas descono-
cidas, las mascaras, las pasiones, 10s instintos irracionales,
los dolores, la voluntad de poder, la fuerza vital, el éxtasis y
la armonia. El Proyecto Integrador funciona como un labo-
ratorio donde la teoria decanta en la préctica y la practica
decanta en el contenido.

MARTOS, MICAELA

Enseiiar a investigar: pedagogia y motivacion en el
Proyecto Integrador

El desarrollo del Proyecto Integrador en la asignatura Intro-
duccidn a la Investigacion se configura como un dispositivo
pedagdgico, evaluativo y formativo orientado a la ensefianza
de la investigacion en estudiantes de primer afio. El PI con-
siste en la elaboracion de un informe de investigacion que in-
troduce a los estudiantes en la lectoescritura académicay en
herramientas metodoldgicas propias del campo disciplinar.
El desafio radica tanto en la ensefianza de contenidos como
en el acompafiamiento progresivo de la apropiacion de prac-
ticas académicas. A través de distintas instancias del proce-
50, como el foro y el pitch, se busca sostener la motivacion,
promover la toma de decisiones y fortalecer el vinculo entre
intereses personales y formacion profesional. El rol docente
se centra en guiar y acompafar el proceso para favorecer la
autonomia y la continuidad del aprendizaje.

MONFAZANI, ANA LIA

Disefiar valor: experiencias proyectuales desde una
mirada estratégica

Se realizara una seleccion de Proyectos de Graduacion que
nacieron en el marco de la materia Seminario de Integracion
y Desarrollo 1, con la dimension profesional del disefio como
hilo conductor.

Los trabajos abordados, vinculados con problematicas con-
temporaneas de identidad, comunicacion, experiencia y po-
sicionamiento, permiten analizar como el disefio trasciende
su funcion estética para consolidarse como una herramienta
estratégica capaz de construir valor, diferenciacion y senti-
do. En conjunto, los proyectos evidencian preocupaciones
compartidas entre los futuros profesionales: la gestion de
identidades complejas, la representacion cultural, la expe-
riencia del usuario y la adaptacion a nuevos escenarios so-
ciales y de consumo.

Através de estas experiencias, se propone visibilizar el papel
de la investigacion académica como espacio de articulacion
entre pensamiento critico, practica proyectual y ejercicio
profesional, destacando el potencial del disefio para interve-
nir de manera significativa en contextos reales.

OLIVATO, ALDANA

Guiar, motivar y crear: El Proyecto Integrador

A partir de la experiencia docente y de estudiante en la Uni-
versidad de Palermo, se analiza el modelo pedagdgico ba-
sado en el “Proyecto Integrador”. En la dimension curricular
y pedagdgica, el proyecto transforma al docente en guia y
fomenta el aprendizaje practico y colaborativo. Las dimen-
siones profesional, contextual y comunicacional vinculan a
los alumnos con el mercado real, ensefiandoles a comunicar
su identidad y a adaptarse a escenarios cambiantes. Por su
parte, la dimension productiva optimiza el tiempo de clase
mediante aulas taller que potencian el uso de la tecnologia,
mientras que la digital integra herramientas modernas como
la inteligencia artificial. La dimension motivacional prioriza
la empatia, el cuidado de la salud mental y el refuerzo de
fortalezas, concibiendo el error como una oportunidad para
potenciar el perfil emprendedor. En definitiva, este modelo
transforma el aula en un taller de co-creacion, preparando
estudiantes autbnomos, resilientes y seguros de su vision.

SPARTA FUCHS, VALENTINA

Del brief a la campaia: acompaiamiento docente en
el Proyecto Integrador de Publicidad |

La exposicion propone reflexionar sobre el acompafiamiento
docente en el desarrollo del Proyecto Integrador de Publi-
cidad I, centrado en la construccion de una campafia de
posicionamiento para una marca emprendedora. A partir de
una estrategia pedagdgica basada en entregas progresivas,
instancias de retroalimentacion y revision entre pares, se
busca analizar como los estudiantes pueden fortalecer sus
decisiones estratégicas desde el diagndstico inicial hasta
la definicion del pdblico objetivo, los territorios marcarios,
los canales de comunicacion y el mensaje central de cam-
pafia. La experiencia permite problematizar la evaluacion
como una instancia formativa, orientada no solo a calificar
resultados, sino también a guiar procesos, ordenar criterios
y favorecer una mayor conciencia sobre la coherencia entre
problema, objetivo, estrategia y piezas comunicacionales.

SZASZAK, ULLA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

En el Proyecto Integrador (PI) Tendencias emergentes en Di-
sefio y Comunicacion, de la materia Introduccion a la inves-
tigacion, cada estudiante elige un objeto de investigacion de
su interés dentro de cinco perspectivas posibles: las Indus-
trias creativas y culturales, la Innovacion, los Negocios, la
Mirada social y la Sustentabilidad. Una vez hecho el recorte
tematico, los estudiantes elaboran una pregunta-problema y
comienzan a desarrollar un disefio de investigacion. Este se
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conforma por un abstract, las palabras clave, una pregunta-
problema, los objetivos —general y especificos—, el esta-
do de la cuestion, el marco tedrico, la metodologia, el trabajo
de campo y el analisis —a partir de la elaboracién de una
entrevista semi-estructurada y de una observacion de redes
sociales—, las conclusiones y las referencias bibliografi-
cas. Este proyecto exploratorio desemboca en un informe
de investigacion en el que los estudiantes dan cuenta de
la progresiva apropiacion de la metodologia de la investiga-
cion, la postulacion de interrogantes originales, y pretende
proporcionar un primer acercamiento a los protocolos del
trabajo cientifico.

TAGGER RIBOTTA, MILENA

Escribir contra el reloj: el ensayo académico como
practica de pensamiento en tiempos de hiperactividad
En un contexto atravesado por la aceleracion, la multitarea
y la disponibilidad permanente, la escritura académica en-
frenta un desafio que excede las dificultades de redaccion:
recuperar el tiempo necesario para pensar. Esta presenta-
cion parte de una encuesta realizada con estudiantes sobre
sus experiencias cotidianas del tiempo, el ocio y la atencion,
cuyos resultados permiten problematizar las condiciones
actuales de estudio y produccion de conocimiento. A partir
de esa reflexion, se analiza el ensayo académico como la
instancia mas significativa del Proyecto Integrador, no por su
capacidad de ofrecer respuestas cerradas sino por habilitar
un pensamiento en proceso. En didlogo con la concepcion
del ensayo de Theodor Adorno, se propone una modalidad
de evaluacion que privilegia la formulacion de preguntas, el
desarrollo de una voz propia y la explicitacion del recorrido
argumentativo por sobre la reproduccion de contenidos o la
busqueda de respuestas inmediatas, incluso en un esce-
nario atravesado por el uso de herramientas de inteligencia
artificial.

VILCHES, SOFIA

Un stand para mi marca

El Proyecto Integrador consiste en el disefio integral de un
stand para una marca, ubicado dentro de un predio de ex-
posiciones en el marco de una Feria de Disefio de Interiores
vinculada con la construccion, equipamiento y decoracion.
Los estudiantes trabajan con un reglamento que establece
normas especificas para la correcta construccion del pro-
yecto, considerando aspectos comerciales, constructivos y
de materialidad. La marca elegida debe ser real, actual y
nacional —o del pais de origen del estudiante—, y comer-
cializar sus productos dentro del stand. Ademas, el proyecto
incorpora la confeccion de un presupuesto y la planificacion
del montaje y desmontaje.

www.palermo.edu/semana

El Pl aborda requerimientos contextuales, funcionales, tec-
nologicos, constructivos y estéticos propios del disefio de
stands. La propuesta es individual y obligatoria.

COMISION 33 - DIMENSION COMUNICACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Barragan, David;
Ciccone, Agustina; Cicero, Daniela; Contreras, Agus-
tina; Hertel, Paula; Leveroni, Renzo; Marcello, Mar-
tina; Orsi, Valeria; Otero, Marcelo; Pacioni, Candela;
Piergiovanni, Manuel; Roude, Luciana; Soria, Andres;
Tallarico, Beatriz; Tognoli, Giuliana y Toloza, Amilcar.
A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BARRAGAN, DAVID

Procesos de Transduccion Sonora y Plastica en el
Audiovisual

En esta materia se crea un espacio de andlisis y experi-
mentacion abordando la naturalidad y las estética sonoras
actuales. Busca construir un espacio fundamental en el que
el sonido trasciende su naturaleza puramente fisica para
convertirse en un material narrativo y expresivo.

En su ndcleo, la cursada propone un puente indispensable
entre la realizacion artistica y la técnica, demostrando que,
en el ambito audiovisual, la sensibilidad estética no puede
materializarse sin un dominio riguroso de las herramientas,
procesos tecnoldgicos, estéticos y discursivos.

Un eje central de este aprendizaje es la transduccion, abor-
dada no solo desde su definicion electroacustica clasica,
sino como una profunda transduccion sonora y plastica.
Esto implica la capacidad de cambiar y transformar de me-
dio: texturas, colores, volimenes y movimientos del univer-
so visual a elementos sonoros, sintéticos, timbres, ritmos
y espacialidades. EI fenémeno sonoro toma entidad y deja
de ser un mero acompafiamiento para volverse una capa
plastica, maleable y tridimensional que dialoga directamente
con la imagen.

De esta manera se busca que el disefio sonoro en el audiovi-
sual se revele como una disciplina integral. La correcta rea-
lizacion técnica (grabacion, sintesis, edicion y mezcla) actia
como el vehiculo necesario para canalizar la vision artistica,
creando universos inmersivos donde lo plastico y lo sonoro
resultan, en dltima instancia, indivisibles.

CICCONE, AGUSTINA

Produccion audiovisual y aprendizaje colaborativo en
el aula

La utilizacion del laboratorio audiovisual como espacio de
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aprendizaje colaborativo permite desarrollar clases orienta-
das a la edicion y produccion audiovisual mediante el trabajo
grupal y el uso de equipamiento y software profesional. Las
dinamicas practicas favorecen el intercambio entre pares,
la toma de decisiones colectivas y la resolucion conjunta de
problemas técnicos y creativos, acercando a los estudiantes
a experiencias similares a las del ambito profesional.

El uso del tiempo de clase como instancia de produccion y
acompafiamiento docente facilita el desarrollo de habilida-
des técnicas y creativas a través de la practica y la experi-
mentacion. En este contexto, el rol docente se centra en la
guia y seguimiento de los procesos de trabajo mas que en
una ensefianza exclusivamente tedrica. Asimismo, el acceso
institucional a recursos tecnoldgicos fortalece experiencias
de aprendizaje inclusivas, practicas y participativas dentro
de la formacion audiovisual.

CICERO, DANIELA

Valor Foda-propuesta

El Proyecto Integrador de Negocios de Moda 1 (Catedra Ci-
cero) articula multiples dimensiones del aprendizaje. En la
dimension curricular, el trabajo con estudiantes de distintas
carreras y niveles fomenta el intercambio interdisciplinario
y la innovacion. Desde lo profesional, el proyecto simula
la presentacion de una propuesta a una marca, integran-
do creatividad, analisis y argumentacion. En la dimension
pedagdgica, el seguimiento de los procesos individuales y
grupales favorece aprendizajes significativos.

La dimension motivacional reconoce la diversidad de con-
textos y posiciona al docente como guia del aprendizaje. En
lo comunicacional, se fortalece la construccion de narrativas
conceptuales y visuales que respetan la identidad de la mar-
ca. La dimension productiva promueve el aula-taller como
espacio de colaboracion y aprendizaje activo. La dimension
contextual incorpora una mirada estratégica acorde al esce-
nario socioecondmico y al mercado de la moda.

Finalmente, la dimension digital impulsa el uso de herra-
mientas e inteligencia artificial para potenciar la comunica-
cion y presentacion de proyectos.

CONTRERAS, AGUSTINA

Nueva linea de productos para la empresa KLD +
Lucciano’s

Este proyecto tuvo como objetivo desarrollar un producto in-
novador utilizando la linea de heladeras de la marca, explo-
rando sus posibilidades estéticas, funcionales y productivas
para la empresa Luccianos.

HERTEL, PAULA
El Proyecto y la Normativa

Asi como existen diferentes expresiones locales para la ar-
quitectura, también la normativa urbana y de edificacion di-
fiere entre regiones, paises o incluso ciudades. Incorporar la
normativa desde el momento cero del proyecto permite obte-
ner consistencia en todo el proceso, desde el proyecto inicial
hasta la operacion y mantenimiento del edificio. La propuesta
es comprender sobre qué aspectos del proyecto impacta la
normativa mediante la adaptacion de un edificio construido
en otro pais a las normas urbanas y de edificacion de la Ciu-
dad de Buenos Aires. Asi, el edificio va mutando a lo largo
del curso a medida que se abordan los temas normativos.
Esto permite internalizar el impacto de las regulaciones que
afectan a un proyecto y asi tomar contacto con las normas
reales a las cuales deberan ajustarse en la vida profesional
en cualquier distrito donde se ejerza la arquitectura.

LEVERONI, RENZO

Reflexiones a partir del Proyecto Integrador de Intro-
duccion a la Investigacion

El Proyecto Integrador (P1) de Introduccion a la Investigacion
consiste en un informe académico de investigacion orien-
tado a la articulacion de los aprendizajes y de las précticas
desarrolladas en la asignatura con las futuras proyecciones
profesionales. Este Pl reline los contenidos y competencias
trabajados durante la cursada, funcionando tanto como una
herramienta pedagdgica y una instancia de evaluacion. Los
estudiantes exploran problematicas emergentes vinculadas
con los campos del Disefio y la Comunicacion, a partir de
una perspectiva critica y mediante la aplicacion de recursos
metodoldgicos tales como la observacion y la entrevista.
Se propone que el objeto de estudio se encuadre en una
de las siguientes cinco perspectivas: Industrias creativas y
culturales, Innovacion, Negocios, Mirada social o Sustenta-
bilidad. El trabajo final debe ajustarse al estilo de escritura
académicay a las Normas APA, organizandose en tres cuer-
pos. El recorrido del Pl concluye en el Momento 4, instancia
en la que los estudiantes presentan un pitch oral y visual
destinado a fundamentar sus decisiones y producciones,
permitiendo asi evaluar sus capacidades comunicativas, ar-
gumentativas y profesionales.

ORSI, VALERIA

El desafio de escribir en el cruce entre arte y disefio
Taller de Reflexion Artistica Ill es un espacio curricular
orientado a reflexionar sobre las huellas de la Modernidad
en las producciones contemporaneas del arte y el disefio.
A partir del estudio y anélisis de la Modernidad desde el
Renacimiento, las clases avanzan hacia la formulacion de
una pregunta-problema y la posterior escritura de un ensayo
académico que establece didlogos entre pasado y presente.
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El Proyecto Integrador representa tanto una oportunidad
como un desafio, especialmente frente a dificultades vincu-
ladas con la lectocomprension y la escritura académica. En
este contexto, la propuesta pedagdgica busca acompariar a
los estudiantes en la construccién de herramientas criticas y
argumentativas que les permitan desarrollar una escritura re-
flexiva y situada dentro de sus propios campos disciplinares.

OTERO, MARCELO

Aprender en tiempos sin tiempo

Disefio de Produccion Audiovisual 1 y 2 es una catedra
orientada al desarrollo de proyectos que integran creativi-
dad, innovacion, pensamiento critico y resolucion de proble-
mas en el contexto de la produccion audiovisual contempo-
ranea. Frente a una cultura caracterizada por la inmediatez,
la sobreabundancia de informacion y la aceleracion de los
consumos medidticos, la asignatura propone recuperar el
valor de los procesos de andlisis, las pausa para la investi-
gacion y la reflexion como herramientas fundamentales para
la construccion de propuestas significativas que recuperen
el tiempo expropiado. A través de experiencias proyectuales
vinculadas con situaciones reales del ambito profesional, los
estudiantes adquieren competencias para disefiar y comu-
nicar conceptos visuales, artisticos y narrativos, articulando
recursos tecnoldgicos, expresivos que prioricen el contenido
para que emerja la forma genuina. La materia fomenta la
observacion critica, la capacidad de planificacion y la toma
de decisiones fundamentadas, promoviendo una compren-
sion integral de la produccion audiovisual que fortalezca la
autonomia, la innovacion y la construccion de una mirada
autoral capaz de responder a los desafios culturales, socia-
les y tecnoldgicos actuales.

PACIONI, CANDELA

Asesoria de imagen integral

Los alumnos aprenden herramientas de asesoramiento de
imagen estudiando variables blandas y duras sobre el cliente
a asesorar. También aprenden conceptos sobre moda, ten-
dencias e imagen las cuales luego vuelcan en el asesora-
miento de la persona. Se realiza un relevamiento de aque-
llos aspectos a mejorar del cliente y se trabaja durante las
clases aquellas herramientas a aplicar. De manera colectiva
los alumnos exponen clase a clase sus avances aprendiendo
tanto de sus propias asesorias como las de sus comparieros.

PIERGIOVANNI, MANUEL

Nuevas postas de correccion, enchinchada digital

La presente exposicion aborda la implementacion de las
“Postas de Correccion” en la materia Dibujo 1, una propues-
ta pedagogica innovadora que transforma por completo la
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evaluacion tradicional a través de la “enchinchada digital”.
Esta metodologia dindmica potencia el aprendizaje al susti-
tuir las correcciones individuales y estaticas por estaciones
virtuales de retroalimentacion continua. A través de la plata-
forma Blackboard, los estudiantes exponen sus produccio-
nes graficas en un entorno visual comun, permitiendo una
retroalimentacion colectiva, transparente y en tiempo real.
Las postas acttian como hitos evaluativos secuenciales don-
de docentes y pares interactlian activamente, fomentando el
juicio critico y la co-evaluacion reflexiva.

La enchinchada digital no solo optimiza el andlisis técnico
y expresivo de cada pieza de dibujo, sino que democratiza
el acceso al conocimiento compartido dentro del taller. De
este modo, la evaluacion deja de ser un veredicto final para
convertirse en un proceso pedagdgico constructivo, colabo-
rativo y sumamente &gil, adaptado a las demandas de los
entornos educativos contemporaneos.

ROUDE, LUCIANA

Emprendimientos jovenes e inteligencia artificial en
Publicidad 1

La exposicion presenta una experiencia en Publicidad 1 a
partir del Proyecto Integrador, entendida como un proceso
de transformacion académica y profesional temprana. Arti-
culd construccion progresiva, optimizacion del portfolio aca-
démico, produccion audiovisual para potenciar aprendizajes
y entregas parciales como seguimiento y mejora del tiempoy
la calidad. Para analizarla se identificaron dos ejes centrales:
el estudiante como emprendedor y la IA en una materia ini-
cial. El primero surge porque mas del 30% del curso trabajé
sobre marcas propias, personales o familiares, lo que exigié
otro tipo de involucramiento al crear, definir y revisar aspec-
tos constitutivos de la marca. El segundo analiza la 1A como
herramienta para investigar, explorar y estimular procesos
creativos. El cruce de ambos ejes permite leer el impacto
formativo de la cursada: una transformacion en la mirada, la
argumentacion y la seguridad de los alumnos.

La experiencia evidencia la fortaleza del modelo académico:
cuando el Pl articula préctica, reflexion, tecnologia y acom-
pafiamiento, habilita construccion profesional.

TOGNOLI, GIULIANA

Publicidad para emprender: acercando la estrategia
publicitaria a estudiantes de distintas disciplinas

En Publicidad I, muchos estudiantes provienen de carreras
como Disefio de Indumentaria y Textil, Comunicacion Audio-
visual, Marketing de Moda, etc y eligen cursar esta asigna-
tura para incorporar herramientas publicitarias a sus propios
proyectos y emprendimientos, o simplemente para com-
prender mejor el mundo de la comunicacion y la creatividad.
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A través del Proyecto Integrador, trabajan con una marca
emprendedora real, investigan su contexto, entrevistan a su
creador y desarrollan una propuesta de posicionamiento con
estrategia y piezas digitales.

Esta experiencia les permite descubrir como la publicidad
puede aplicarse a distintos campos profesionales y como
la creatividad, cuando se apoya en la investigacion y la es-
trategia, se transforma en una herramienta concreta para
comunicar, diferenciarse y generar valor.

TOLOZA, AMILCAR

Ventajas de la inteligencia artificial en el disefio de
Vestuario

Luego de un proceso de investigacion, los estudiantes fue-
ron invitados a utilizar la IA, tanto para la realizacion de los
figurines, como a la hora de visualizar la tridimensionalidad
de las propuestas realizadas, en diferentes contextos (esce-
nario de teatro y otras ambientaciones).

COMISION 36 - DIMENSION CURRICULAR

Participaron los siguientes docentes: Aguilar, Laura; Ar-
ganaraz, Carla; Lares, Federico; Pardo, Juan David,;
Silva, Anahi y Zamborlini, Silvana.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

AGUILAR, LAURA

El Proyecto Integrador como motor de motivacion:
compromiso, participacion y protagonismo

Destacar el valor del Proyecto Integrador como herramienta
para fortalecer la motivacion y el compromiso de los estu-
diantes a lo largo de la cursada. Que el proyecto esté vincu-
lado a un desafio concreto y verosimil favorece una mayor
conexion de los alumnos con los contenidos de la materia y
promueve una participacion activa y sostenida. EI Proyecto
Integrador permite que los estudiantes asuman un rol pro-
tagonico. Al comprender el sentido y la aplicacion de los
conocimientos adquiridos, incrementan el involucramiento,
fortalecen el trabajo colaborativo y la motivacion, factor clave
para potenciar el aprendizaje y la calidad de los proyectos
desarrollados.

SILVA, ANAHI

Inspiracion y coherencia visual en el desarrollo de
una propuesta creativa

Este Proyecto Integrador propone que los estudiantes desa-
rrollen una propuesta de disefio a partir de la investigacion y
reinterpretacion de un disefiador de indumentaria relevante,

articulado con un tema de eleccion personal. A partir de este
cruce conceptual, se construye un universo visual propio
que se materializa en un moodboard de inspiracion y en una
serie de siete figurines presentados en vistas de frente y
espalda, con un fondo contenedor que propone dos niveles
de composicion.

ZAMBORLINI, SILVANA

Disefio de un mueble recibidor

La exposicion abordara la generacion de prototipo, el pro-
ceso de disefio y reconocer practicas especificas para cada
etapa. Disefiar un mueble recibidor, posicionarse como usua-
rio y atender a las necesidades especificas. Desarrollar un
prototipo, sugerencia en madera. Relevancia de elaboracion
de planos y medios de comunicacion para vincularse con
proveedores, manejo de recursos y tiempos. Comunicacion
integral del proyecto, panel, planos, maqueta y prototipo. Re-
vision, seleccion y edicion del proceso completo de disefio,
en un documento que ilustra la exposicion oral del proyecto.

COMISION 37 - DIMENSION PROFESIONAL

Participaron los siguientes docentes: Aragone, Maria Flo-
rencia; Arrese, Sol; Baretta, Monica; Incorvaia, Moni-
ca; Martinez, Rodolfo S.; Milano, Laura; Romero, Juan
Marcelo; Smart, Fiona; Sotto, Veronica y Zaninetti,
Constanza.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ARAGONE, MARIA FLORENCIA

Proyecto integrador Desarrollo de proyectos comer-
ciales: Iniciativa Crisalida

El Proyecto Integrador propone la creacion y desarrollo de
un modelo de negocios basado en un emprendimiento de
productos y/o servicios, realizado de manera individual. La
propuesta se articula a través de una narrativa gamifica-
da denominada “Iniciativa Crisdlida”, donde los estudiantes
asumen el rol de “Agentes de Sinergia” en una simulacion
que plantea la articulacion entre inteligencia humana e inte-
ligencia artificial.

Alo largo de distintas etapas, analizan el contexto y el mer-
cado, evaltian la viabilidad del proyecto, desarrollan una pro-
puesta de valor, construyen la identidad de marca, definen
el publico objetivo y los canales de venta, disefian el modelo
de negocios y elaboran el plan financiero y la estrategia de
comunicacion.El proyecto culmina con la presentacion del
plan de negocios y una reflexion individual sobre el proceso
de aprendizaje.
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ARRESE, SOL

El desafio de crear y pensar con la IA en el inicio del
proceso de diseio: Dimension pedagdgica, motiva-
cional y conceptual del Proyecto Integrador

Durante estos dltimos 2 afios hemos tenido el desafio de
introducir la IA como herramienta de trabajo en el disefio y
la comunicacion visual. Por lo tanto se han condensado al-
gunos contenidos de la materia y hubo un cambio en el pro-
yecto Integrador: actualmente consta de disefiar un afiche,
una serie de adaptacion a redes sociales y una animacion
que comunique el evento de un artista emergente. Durante la
etapa inicial del cuatrimestre 2026, trabajamos la concien-
cia de mirar y analizar las imagenes desde una perspectiva
comunicativa. Trabajamos el tema y el topico en cada afiche,
qué y como queremos comunicarlo. Y finalmente experimen-
tamos con los minimos elementos visuales (punto, linea,
figura, fondo, color y composicion) para ir dando forma y
estética al afiche. En las areas iniciales de Disefio observa-
mos que los alumnos ante un desafio conceptual y creativo,
como utilizar una figura retorica, recurren muy rapidamente
a la |A para su resolucion, lo que desencadena una serie
de trabajos muy similares entre si con poco margen para la
experimentacion creativa. Desde la cétedra insistimos en la
experimentacion y elaboracion propia del partido conceptual
del afiche y del rumbo de disefio para luego desarrollar y
expandirlo, sumando las herramientas de la IA, necesarias
en cada caso. Primero valorar y motivar la variedad estética
y creativa que cada alumno pueda aportar y luego orientarlo
en el uso de herramientas (incluida la 1A) para potenciar su
proyecto: diferentes plataformas, resoluciones técnicas para
realizar variaciones de la serie 0 animaciones. Compartiré la
experiencia de esta secuencia didactica.

BARETTA, MONICA

Primera experiencia guiando proyectos de gradua-
cion en la UP: algunas apreciaciones

La exposicion esté orientada a compartir con el plantel do-
cente algunas apreciaciones surgidas durante mi primer
cuatrimestre como docente del Seminario de Integracion |.
En ese marco, daré cuenta de algunos casos significativos
que acompafié durante la cursada, a partir de ciertas dimen-
siones tales como: el proceso llevado adelante por el/la estu-
diante, las principales orientaciones brindadas y los desafios
Mas recurrentes que surgieron a lo largo del seminario.

INCORVAIA, MONICA

Historia y fotografia: dos ejes inseparables

No se puede hablar del contenido de una fotografia sin te-
ner en cuenta el contexto que la sostiene. La fotografia es
producto de un momento determinado en el que convergen
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cultura, identidad y sociedad. Segun Boris Kossoy, una fo-
tografia sin el principio que la origind carece de identidad
para ser apreciada en profundidad. Puede admirarse por su
composicion, pero si se desconoce el motivo por el cual fue
realizada, queda relegada a un hecho anecddtico. Por ello,
resulta imprescindible ubicarla en su contexto, conocer su
origen y comprender el acontecimiento que la atraviesa. La
historia acomparia inexorablemente esta cuestion, haciendo
que ambas disciplinas se retroalimenten. Ese es el objetivo
que la catedra Historia de la Fotografia propone al estudian-
te, independientemente de su disciplina de origen.

MARTINEZ, RODOLFO S.

Entre la realidad profesional y la libertad de apren-
der: reflexiones sobre la incorporacion de clientes
reales en la enseiianza del disefio

Laincorporacion de clientes reales en las propuestas acadé-
micas suele presentarse como una oportunidad para acercar
a los estudiantes a las condiciones del ejercicio profesional.
Sin embargo, esta modalidad también plantea interrogantes
pedagdgicos relevantes. A partir de una experiencia en la
asignatura Disefio Tridimensional |, esta reflexion analiza las
tensiones que surgen cuando las necesidades concretas de
un cliente ingresan al aula y comienzan a condicionar los
procesos de ensefianza y aprendizaje. Si bien el trabajo con
casos reales puede incrementar el compromiso y la percep-
cion de relevancia de los proyectos, también puede imponer
limites prematuros a la exploracion creativa, restringiendo
la posibilidad de experimentar, asumir riesgos y desarrollar
respuestas innovadoras. Propongo discutir el rol de la uni-
versidad como espacio de formacion capaz de trascender
las demandas coyunturales del mercado, promoviendo el
desarrollo de capacidades proyectuales flexibles que permi-
tan a los futuros profesionales adaptarse a contextos diver-
S0S y cambiantes.

MILANO, LAURA

Ensefiar metodologia de la investigacion en tiempos
de IA: desafios para la practica docente en disefio y
comunicacion

La incorporacion masiva de herramientas de inteligencia
artificial generativa interpela los modos tradicionales de
ensefiar investigacion en la educacion superior. A partir de
la experiencia de la materia Metodologia de la Investigacion
en carreras de disefio y comunicacion, esta exposicion re-
flexiona sobre los desafios que la IA plantea para la practica
docente: la formulacién de problemas de investigacion, la
construccion de marcos teoricos, la busqueda y evaluacion
de fuentes y los procesos de escritura académica. Frente a
escenarios atravesados por la automatizacion de tareas inte-
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lectuales, se presentan estrategias pedagogicas orientadas
a fortalecer la reflexion critica, la creatividad y la produc-
cion situada de conocimiento. La propuesta recupera expe-
riencias de aula que buscan integrar la IA como objeto de
andlisis y como herramienta de trabajo, promoviendo usos
responsables y reflexivos que contribuyan a la formacion de
investigadores e investigadoras en el campo del disefio y la
comunicacion.

ROMERO, JUAN MARCELO

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

La experiencia pedagégica que se lleva a cabo en la asig-
natura Materiales y Procesos |, consiste en comprender el
aspecto tecnoldgico del desarrollo de producto y analizar
con criterio materialidades y procesos, que involucran la
fabricacion de un producto metdlico. Siempre a partir del
andlisis sistematico del conocimiento y la investigacion, di-
rigidos hacia la produccion, estudio de dispositivos, tecno-
logias y sistemas. De esta manera se pretende comprender
como llegar a desarrollar prototipos funcionales, productos,
servicios, y hasta modelos organizativos para optimizar sis-
temas. También incorporar la simulacién como un concepto
fundamental para mejorar la productividad.

SMART, FIONA

Disenar marcas, construir sentido

La ensefianza del disefio de marcas implica mucho mas
que aprender a crear logotipos y sistemas visuales. Supone
acompafiar a los estudiantes en la comprension del rol del
disefiador como un profesional que interpreta, comunica y
construye significado. En esta exposicion, se reflexionara
sobre las estrategias utilizadas para acompanar a los estu-
diantes en el desarrollo de una marca para un cliente real.
Siempre teniendo como objetivo el desarrollo de una mirada
estratégica en los estudiantes, entendiendo al disefiador de
marca como un profesional que construye discursos y vin-
culos entre organizaciones y personas.

SOTTO, VERONICA

Fomentar intercambios y sinergias para el mundo
laboral

Mi objetivo es poder compartir la experiencia pedagogica
que se estd desarrollando en la asignatura Recursos Hu-
manos |, la idea es plantear casos y tomar decisiones de-
sarrollando simulacros para acercar a los alumnos a las
decisiones del mundo laboral actual. Para enriquecer este
proceso, el aula se transforma mediante espacios de debate
y foros virtuales, disefiados no solo para repasar conceptos,
sino para cuestionar el rol estratégico del area en la actuali-

dad. Estos entornos de intercambio fomentan el pensamien-
to critico y la empatia, competencias clave en la profesion.
El objetivo final es canalizar estas discusiones en proyectos
con impacto real. Los estudiantes trabajan en propuestas
de clima organizacional, de esta manera la vivencia en el
aula conecta directamente con la dimensién social de la
institucion, formando profesionales comprometidos con la
transformacion de su entorno laboral.

ZANINETTI, CONSTANZA

Del aula al mercado: disefar la proyeccion profesio-
nal del disefador industrial

Se presenta un caso de estudio desarrollado en el marco del
TPI 2 de Disefio Industrial, orientado a que los/as estudiantes
proyecten de manera consciente su insercion profesional. A
partir de una convocatoria simulada de la empresa “NEXO”
Disefio y Desarrollo, la propuesta desafia a los/as alumnos/
as a atravesar seis etapas que replican un proceso real de
desarrollo profesional: diagnostico personal, lectura del con-
texto laboral, definicion de un eje profesional, desarrollo de
un caso de disefio alineado al perfil elegido, comunicacion y
posicionamiento, y planificacion a futuro.

El enfoque desplaza la centralidad del objeto para potenciar
la identificacion de oportunidades, la toma de decisiones
estratégicas, la asuncion de roles hibridos y la construccion
de una identidad profesional flexible. El caso promueve dise-
fiadores capaces de argumentar su valor y vincular el disefio
con el mercado, la sociedad y el negocio.

COMISION 38 - DIMENSION PEDAGOGICA

Participaron los siguientes docentes: Biasotti, Maria Pau-
la; Claria, Pablo; Firszt, Alejandro; Lowden, Nicolas
Eduardo; Ruben, Paula; Rubio Ayelén; Valussi, Cris-
tian y Zapata Uran, Claudia.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BIASOTTI, MARIA PAULA

Aprender a investigar investigando: estrategias de
acompaiamiento en la construccion del Proyecto
Integrador

La asignatura Metodologia de la Investigacion se organi-
za a partir de una propuesta de aprendizaje basada en la
construccion progresiva de un Proyecto Integrador. Lejos de
abordar la metodologia Unicamente desde una perspectiva
tedrica, la materia propone que los estudiantes aprendan a
investigar a través de la elaboracion de un proyecto propio
vinculado con sus intereses profesionales. Mediante activi-
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dades de taller, instancias de presentacion oral, ejercicios de
revision colectiva y procesos de retroalimentacion continua,
los estudiantes avanzan en la formulacion de problemas, ob-
jetivos, hip6tesis y estrategias metodoldgicas. Este recorrido
favorece la comprension de la investigacion como una prac-
tica reflexiva y situada, permitiendo articular conocimientos
tedricos con desafios concretos del campo disciplinar. La
experiencia destaca el papel del docente como orientador
del proceso y el valor de las instancias de intercambio para
fortalecer la autonomia académica y la produccion de co-
nocimiento.

FIRSZT, ALEJANDRO

Construccion de Identidad Corporativa y Disefio de
Marca: Del Concepto a la Estrategia Visual

Este proyecto académico, realizado con estudiantes univer-
sitarios, aborda el proceso integral de creacion y gestion de
identidad corporativa. Los participantes analizan casos rea-
les para comprender la relacion entre filosofia institucional,
cultura organizacional y percepcion publica. Luego, desa-
rrollan una propuesta de marca completa. El objetivo es que
los estudiantes integren teoria del disefio, semidtica y estra-
tegias de posicionamiento, generando soluciones originales
que respondan a probleméticas concretas de mercado. La
metodologia incluye investigacion, taller de co-creacion, pro-
totipado y presentacion ante jurado experto, fomentando asi
competencias profesionales para la consultoria y direccion
de arte.

RUBEN, PAULA

La inteligencia artificial solo debe ser utilizada como
una herramienta

La inteligencia artificial representa una herramienta valiosa
dentro de la ensefianza del disefio, siempre que su utilizacion
sea responsable y consciente. Como docentes, tenemos el
desafio de orientar a los estudiantes para que comprendan
que la creatividad, la sensibilidad y la capacidad de observa-
cion deben nacer de ellos mismos. La inteligencia artificial
debe funcionar como un soporte que amplie posibilidades,
facilite procesos y acompafie la exploracion de ideas, pero
nunca reemplazar el pensamiento propio. El alumno debe
sequir siendo el disefiador, autor de sus decisiones y res-
ponsable de construir una mirada personal y auténtica sobre
cada proyecto.

ZAPATA URAN, CLAUDIA

Presentacion del Proyecto Integrador

Sobre el Proyecto Integrador de cursada: el espacio tiene
como objetivo, culminar la cursada, con la presentacion
de una propuesta integral de disefio, teniendo en cuenta
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la exploracion de materiales y técnicas constructivas para
disefar la documentacion de obra y confeccion de compu-
tos y presupuesto de las areas comunes de un espacio de
uso colectivo/comercial, donde se involucra los procesos
de disefio y constructivos, que juntos, consiguen acercar al
alumno al ambito de las infraestructuras, en general, brin-
dandole diferentes herramientas que le permitan una debida
construccion en el area del disefio y sus correspondientes
selecciones y aplicaciones de materiales e instalaciones.

COMISION 39 - DIMENSION MOTIVACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Gonzalez, Gustavo;
Kruk, Roman; Lara, Josefina; Orlando, Natalia; Pal-
mieri, Gabriel; Ruiz De Arechavaleta, Julian; Sanchez,
Miguel; Vargas, Paula y Vasile, Diego.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

KRUK, ROMAN

El desafio como motor de motivacion

El Proyecto Integrador propone el disefio y construccion
de un banco de cartén capaz de soportar carga sin utilizar
adhesivos. La propia consigna se convierte en un desafio
tecnoldgico que impulsa la experimentacion, la busqueda de
soluciones y la superacion de los estudiantes: el “desafio”
como motor de motivacion. A partir de la exploracion mate-
rial y estructural, los estudiantes desarrollan soluciones ba-
sadas en recursos propios del lenguaje del carton: continui-
dad / plegado / encastres. La experiencia permite visibilizar
el proyecto como una instancia de aprendizaje y superacion
personal, donde cada estudiante encuentra estrategias para
transformar una limitacién técnica en una oportunidad de
concrecion.

Se reflexiona sobre la importancia de la motivacion en los
primeros pasos de la formacion de los estudiantes (1er cua-
trimestre del 1er afio de la carrera) y sobre el desafio que
supone trabajar con grupos de niveles muy diversos, inte-
grados por algunos estudiantes provenientes de experien-
cias académicas previas o de escuelas técnicas.

LARA, JOSEFINA

Entre tiempos

Explorar qué sucede cuando el pasado y el presente se su-
perponen. ;Y si el tiempo no fuera una linea recta? ¢Y si
distintas épocas convivieran en un mismo momento?

Los estudiantes de Disefio de Indumentaria 3 desarrollan
una coleccion que nace “entre tiempos”, en el cruce perso-
nal entre una referencia del pasado y el presente. La historia
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de la moda se convierte asi en un archivo vivo, activo y dis-
ponible para ser reinterpretado desde el presente.

Disefar entre tiempos implica tensionar referencias, trabajar
con capas temporales y construir una identidad que no per-
tenece a un Unico momento, sino que surge del dialogo entre
distintos contextos y miradas.

ORLANDO, NATALIA

Dibujar en tiempos de IA: desafios y oportunidades
en la ensefanza de ilustracion analdgica para ingre-
santes de moda

La presente experiencia pedagdgica se desarrolla en Taller
de Moda I, asignatura inicial de la carrera de Disefio de Mo-
das de la Universidad de Palermo, y se inscribe dentro de
los desafios contemporaneos de la ensefianza proyectual en
un contexto atravesado por la inteligencia artificial. En estu-
diantes ingresantes, la ilustracion analégica contintia siendo
una herramienta esencial para construir observacion, sensi-
bilidad estética, pensamiento visual e identidad creativa. Sin
embargo, la expansion de herramientas generativas plantea
nuevas tensiones respecto del aprendizaje, la autoria y los
procesos de produccion de imagenes.

Desde esta primera experiencia docente universitaria, la
catedra propone pensar la IA no como sustitucion del pro-
ceso creativo, sino como recurso complementario dentro del
aprendizaje. El objetivo consiste en preservar el valor del ha-
cer manual, la experimentacion y el ensayo-error propios del
aula taller, incorporando al mismo tiempo nuevas tecnolo-
gias de manera critica y reflexiva. En este marco, el Proyecto
Integrador se convierte en un espacio donde convergen pro-
duccion, exploracion técnica y construccion de una mirada
autoral situada en los escenarios actuales de la disciplina.

PALMIERI, GABRIEL

Andlisis y disefio de estructuras Il

El Proyecto Integrador tiene como objetivo que los estu-
diantes analicen y disefien estructuras en acero y madera,
aplicando conocimientos sobre esfuerzos, deformaciones y
criterios de dimensionamiento. A partir del proyecto arqui-
tectonico de una vivienda PB+1, se desarrollan cuatro eta-
pas: disefio estructural, andlisis de cargas, dimensionado de
elementos y documentacion técnica.

El Pl promueve la comprension del comportamiento mecanico
de los materiales frente a esfuerzos simples y combinados, y
fomenta la resolucion de problematicas estructurales reales.
Los estudiantes elaboran esquemas, planos, memorias de
célculo y especificaciones técnicas, presentando avances en
distintas instancias evaluativas. El proceso culmina con una
presentacion profesional ante la comunidad académica, inte-
grando teorfa y practica en el analisis estructural.

SANCHEZ, MIGUEL

Como lograr aprendizaje proyectisl en tiempos de IA
En tiempos tan desafiantes como los que vivimos, conside-
rar los caminitos posibles para ensefiar a pensar el disefio
en tiempos de inteligencia artificial no es tarea sencilla. Los
artefactos de ensefianza se vuelven mas complejos en tiem-
pos en que parece que la 1A vino a resolver problemas de
disefio. Ser guias en un espacio curricular hoy nos pone en
un lugar desafiante y llegé para quedarse.

VARGAS, PAULA

Planeamiento estratégico de medios 360°

Dentro del area de Comunicacion Corporativa y Empresa-
ria, el Proyecto Integrador de la asignatura Publicidad VI
(020475) consiste en el desarrollo de un planeamiento es-
tratégico de medios 360°. Los estudiantes elaboran un plan
de medios con contenidos multiplataforma para un empren-
dimiento comercial 0 marca personal existente.

Durante el proceso, analizan medios y consumidores para
desarrollar una estrategia transmedia acorde a las nece-
sidades 0 problematicas detectadas, utilizando distintas
herramientas. El proyecto busca que los estudiantes se
apropien de estrategias vinculadas con medios y marcas,
comprendiendo la naturaleza de la planificacion a partir de
la investigacion de audiencias y del panorama actual de me-
dios y marcas.

VASILE, DIEGO

Relaciones Publicas 1

Para la presentacion del Proyecto Integrador de la asignatu-
ra, los estudiantes desarrollan una investigacion integral so-
bre una organizacion o personalidad publica, con el propo-
sito de disefiar una campafia de comunicacion estratégica.
Este proceso les exige analizar en profundidad la identidad,
la imagen, la cultura organizacional y las practicas comuni-
cacionales de la entidad seleccionada, asi como otros ele-
mentos significativos para comprender su posicionamiento y
dindmica institucional.

La investigacion aborda todos los aspectos relevantes de la
entidad elegida, incluye un andlisis FODA y se elabora el
mapa de publicos para diagnosticar la situacion en detalle.
Con base en ese diagndstico, se define la hipdtesis de traba-
jo, los objetivos de la campanfa y se establecen las estrate-
gias y tacticas necesarias para alcanzarlos, culminando con
un cronograma concreto de acciones.

Un aspecto distintivo de este proyecto es la posibilidad de
que los estudiantes apliquen sus aprendizajes en el desarro-
llo de campafas para sus propios emprendimientos, lo que
favorece una apropiacion mas significativa de los contenidos
y una relacion directa con su realidad profesional. Paralela-
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mente, quienes no cuentan con un proyecto personal tienen
la oportunidad de observar y analizar procesos reales de
planificacion y ejecucion estratégica. Ademas, de vincular-
los con los enfoques y contenidos propios de su formacion.

COMISION 40 - DIMENSION COMUNICACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Abbas, Amira; Agra,
Florencia; Galassi, Ema; Gianetti, Paula; Lopez, Agus-
tin; Luppino, Guido; Martinez, Luciano; Massi, Hector
y Sasso, Paula.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

AGRA, FLORENCIA

Como vender tus primeros disefios e insertarse en la
industria real

Me gustaria trabajar sobre un tema que atraviesa mucho
a los disefiadores cuando estan empezando: como vender
sus primeros disefios y como insertarse en la industria real
(nacional e internacional).

La idea seria abordarlo desde el disefio aplicado al propio
disefiador, no solo desde lo proyectual sino también desde
todo lo que implica sostener una practica profesional hoy.

GALASSI, EMA

Presentacion del proyecto integrador de Taller de Re-
daccion Il

En el Proyecto Integrador de Taller de Redaccion 11, los es-
tudiantes desarrollaron una editorial de moda como espacio
de aplicacion de la redaccion periodistica. A lo largo del pro-
ceso, trabajaron con diversos géneros (cronica, columna de
opinion e investigacion, etc.) que les permitio dialogar con
fuentes y construir una mirada critica sobre la moda. Para
ello, clase a clase buscaron su propio estilo de escritura, ex-
ploraron practicas y realizaron ajustes constantes. La expe-
riencia fue muy positiva, ya que el tema de la editorial surgio
de un texto que los estudiantes elaboraron sobre qué era la
moda para ellos; de manera poética emergid la tematica del
numero. Definieron una estética y articularon la redaccion
de manera clara. Finalmente, materializaron el proyecto en
formato impreso, incorporaron recursos innovadores de di-
sefio y composicion visual para elevar su editorial mas alla
de lo conocido.

GIANETTI, PAULA
Taller de Modas 3
Taller de Modas 1 es una materia introductoria orientada a
la exploracion del proceso creativo y técnico en el disefio de

www.palermo.edu/semana

indumentaria. A lo largo del cuatrimestre, los estudiantes
desarrollan una mini coleccion de 7 figurines, trabajando de
manera progresiva en la ilustracion de figurines de moda.
El enfoque del taller combina el estudio del cuerpo huma-
no, su estructura y proporciones, junto con el analisis de
las siluetas y rubros de indumentaria. También se abordan
contenidos fundamentales como la armonia del color, la
construccion de paletas cromaticas, la aplicacion de textu-
ras y técnicas de intervencion textil. El objetivo es que los
estudiantes puedan traducir conceptualmente sus ideas en
propuestas visuales coherentes, creativas y técnicamente
precisas. Este espacio fomenta tanto la expresion personal
como el desarrollo de una mirada proyectual integral, sen-
tando las bases para futuros niveles de disefio en la carrera.

LOPEZ, AGUSTIN

Espacios sonoros

En el Proyecto Integrador los estudiantes exploran recursos
expresivos y narrativos del sonido para crear una obra multi-
canal con las herramientas que brindan las nuevas tecnolo-
gias. A lo largo de este proceso, los estudiantes aprenden a
utilizar los elementos del discurso sonoro y experimentan las
posibilidades acusticas de los ambientes. De esta manera,
el PI promueve un acercamiento académico hacia el disefio
de espacios innovadores.

LUPPINO, GUIDO

La aplicacion del método de investigacion social

En nuestro proceso de armado del Proyecto Integrador de la
asignatura, nos focalizamos en poder estudiar, comprender
y aplicar metodologia de investigacion propia de las cien-
cias sociales. Con una mirada desde la sociologia, inten-
tamos que los estudiantes puedan tomar la mayor parte de
las herramientas brindadas para aplicarlas a sus objetos de
estudios, que se presentaron como variados y distantes de
las ciencias sociales. Partiendo de la distancia de sus temas
de interés con los propios de las ciencias sociales, ellos/as
pudieron tomar la metodologia como modelo y sus herra-
mientas para llevar a cabo una investigacion en el &mbito de
interés que ellos/as mismos propusieron.

La experiencia fue muy positiva, en muchos casos, donde
el estudiantado pudo valerse de los elementos propios de
la asignatura para hacer una trasposicion hacia sus areas
de interés, pudiendo comprender y valorar la importancia de
poder realizar una investigacion de carécter cientifico.

MARTINEZ, LUCIANO
Disefio de Videojuegos Potenciado por Inteligencia
Artificial Generativa
Este proyecto presenta el desarrollo de un prototipo de
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videojuego disefiado especificamente para eventos tecno-
|dgicos, integrando herramientas de Inteligencia Artificial
generativa en cada etapa estratégica de su creacion. La
propuesta explora como estas tecnologias optimizan la pro-
duccion de activos visuales mediante modelos de difusion,
la redaccion de narrativas dindmicas con modelos de len-
guaje y la estructuracion del codigo base, permitiendo una
transicion agil desde la fase conceptual hasta un producto
funcional y testeable. El flujo de trabajo hibrido implemen-
tado combina la vision creativa con la potencia de procesa-
miento de la IA, delegando tareas técnicas repetitivas para
priorizar el disefio de mecanicas innovadoras y la mejora de
la experiencia de usuario (UX). El resultado final constituye
un caso de estudio sobre la colaboracion humano-maquina,
demostrando que la IA actlia como un multiplicador de
capacidades técnicas, reduciendo drasticamente los tiem-
pos de desarrollo sin comprometer la calidad artistica ni la
profundidad ludica. Este enfoque permite escalar proyectos
complejos manteniendo un control total sobre la narrativa y
la arquitectura del software.

MASSI, HECTOR

Reflejo del deseo

Reflejo del deseo es un videominuto que aborda una ex-
periencia intima: la de una persona que ha transitado gran
parte de su vida bajo la mirada del “ojo publico”, que valida
0 rechaza aquello que considera éxito o fracaso. Por temor
a no encajar en esos parametros, posterga sus propios de-
seos. Sin embargo, llega un momento en que atraviesa ese
umbral, se viste de reina y asume una decisién capaz de
transformar su vida al convertirla en realidad.

SASSO0, PAULA

Hacia la construccion de sistemas de identidad com-
plejos y flexibles

En el Proyecto Integrador de Multimedial | los estudiantes
desarrollan el redisefio de una identidad visual de una marca
ya existente y abordan el comienzo de un sistema grafico
integral que sera retomado en Multimedial Il. En el cuatri-
mestre actual la identidad que se desarrolla es turistica y se
trabaja con un cliente real, lo que promueve un espacio de
exploracion y proyeccion mas profundo y un entorno profe-
sional real. En el Proyecto Integrador los estudiantes ejer-
citan y refuerzan una metodologia progresiva, proyectual y
sistematica de disefio, comenzando por la investigacion y re-
levamiento de informacion en torno a la institucion a trabajar,
continuando con la busqueda de emergentes y la posterior
realizacion de la identidad coherente con el publico a la cual
va dirigida. A partir de esta identidad gréfica y basandose en
el concepto generado, se desarrollan recursos morfologicos

y visuales que se utilizaran para piezas de papeleria institu-
cional, merchandising y sistema digital.

De esta manera el Proyecto Integrador permite a los estu-
diantes articular aspectos conceptuales, morfologicos, tipo-
gréficos y crométicos fundamentales para la construccion
de una identidad visual solida, expresiva y funcional, acer-
candolos a una practica competitiva en el mercado actual.
Para la construccion de los recursos visuales se trabaja con
herramientas manuales, digitales y también con la incorpo-
racion de IA, fomentando la autonomia de trabajo y la bus-
queda de soluciones innovadoras.

COMISION 41 - DIMENSION PRODUCTIVA

Participaron los siguientes docentes: Alonzo, Camila;
Alvarez Del Valle, Eugenia; Burset, Adrian; Bustos,
Gabriela; Desalvo, Sebastian; Drager, Maximiliano;
Grunbaum, Yamila; Medina Matteazzi, Paola; Mekler,
Dario; Pache, Venus; Parravicini, Marta Susana y Por-
firi, Federico.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ALONZO, CAMILA

Diseio Creativo y Personalizado para Marcas Moder-
nas

Este proyecto ha sido una exploracion de las posibilidades
creativas del disefio web. A partir de un andlisis detallado
de las identidades corporativas de diferentes empresas, los
alumnos desarrollaron propuestas de disefio web que van
mas alla de lo convencional. Al combinar elementos de la
identidad visual con las Ultimas tendencias en disefio web,
crearon interfaces tnicas y memorables que reflejan la per-
sonalidad de cada marca.

ALVAREZ DEL VALLE, EUGENIA

Enseiar el detras de escena de la publicidad: estrate-
gia, brief y creatividad

En Publicidad 1, los estudiantes desarrollan un Proyecto
Integrador que los acerca al pensamiento estratégico pu-
blicitario. A partir de briefs de anunciante y agencia, crean
piezas para redes sociales y avisos graficos, comprendiendo
la relacion entre objetivos, publicos, mensajes y creatividad.
La experiencia fortalece competencias aplicables a distintas
disciplinas y contextos profesionales.

BURSET, ADRIAN
La Reina de la Noche: Estética de lo Efimero en el
Concierto en Vivo
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El presente escrito propone una aproximacion organica a la
realizacion de espectaculos, conceptualizando el concierto en
vivo como un ente bioldgico de existencia efimera. Trazando
un paralelismo con la Epiphyllum oxypetalum —conocida
como la “Reina de la Noche”, una flor que alcanza su climax
estético y aromatico para marchitarse en el transcurso de
apenas seis horas—, se analiza el ciclo vital del evento.
Mientras que las etapas de planificacion previa y el desmon-
taje posterior conforman el sustrato material y logistico, el
show en si mismo nace, respira, se desarrolla y se apaga en
un tiempo Inasible. Desde esta perspectiva, la tarea central
en el disefio y la coordinacion de todo el evento consiste
en generar las condiciones generales, técnicas y artisticas
Optimas para que este organismo florezca en su maxima ex-
presion. El climax del evento representa la entrega absoluta
de su belleza efimera, culminando su ciclo de vida no como
una desaparicion vacia, sino depositando en el espectador
la “semilla” de una fecundidad estética: la transformacion de
la experiencia artistica.

BUSTOS, GABRIELA

Proyecto Integrador de Disefio audiovisual V. Poten-
ciar la mirada critica desde la motivacion

Para el proceso de creacion del Proyecto Integrador de Di-
sefio Audiovisual V, los estudiantes realizan un ensayo aca-
démico sobre el cine argentino y sus cruces con la TV para
pensar puentes en relacion a las condiciones de produccion
y reconocimiento de las obras y sus directores. Los concep-
tos trabajados abarcan un abanico de temas que ponen en
didlogo con la eleccion del tema que los motiva.

El proceso de exploracion incorpora visionado de peliculas
mas bibliografias enfocadas hacia una mini- investigacion
que incluye cuestiones de forma y contenido y a la vez des-
borda el género de la critica cinematografica. La experiencia
de trabajo es muy enriquecedora, porque a la hora de pensar
cruces multidisciplinares complejizan la mirada del cine ar-
gentino enmarcado en el cine latinoamericano. Esta mirada
pretende un reconocimiento de la identidad local y regional
para pensar este cine como una corriente capaz de articular
con otras del campo.

DESALVO, SEBASTIAN

Del Péster al Lenguaje Visual Integral: Retérica y De-
sarrollo de un sistema de comunicacion

En el marco de la materia Introduccion al Lenguaje Visual,
exploramos los diversos caminos elegidos por los estudian-
tes, para comunicar un evento o producto, nacido de la elec-
cion de un artista o colectivo artistico, y su vinculacion con
dicho evento, generando piezas para su aplicacion real en el
mundo contemporaneo.
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A partir de la eleccion de algunos Proyectos Integradores
expongo la importancia de los procesos creativos, y que el
uso de nuevas tecnologias como la IA, pueden mejorar cada
proyecto, de modo estratégico.

DRAGER, MAXIMILIANO

El Proyecto Integrador como experiencia de cons-
truccion profesional en el desarrollo web

El Proyecto Integrador de esta asignatura tiene como obje-
tivo disefiar una marca y su sistema de identidad visual. El
resultado final se presenta en una pieza editorial denomina-
da Manual de Marca. A partir de la consigna propuesta, el
estudiante aplica los contenidos tedricos abordados en cada
uno de los mddulos de la materia para generar un concepto
comunicacional, que luego se vera reflejado en el disefio de
la marca desarrollada. Los temas y actividades trabajados en
cada clase brindan al estudiante nuevas herramientas para
avanzar en el proceso proyectual y enriquecer su proyecto.
En el Proyecto Integrador de la materia, la dimension peda-
gdgica se materializa en el formato de aula-taller, donde la
produccién en clase, la participacion activa y el debate sos-
tienen un avance por etapas, con correcciones entre pares
que permiten aprender del proceso y no solo del resultado.
La motivacion se potencia al habilitar la eleccion de temas
significativos para cada estudiante y al incorporar “trabajos
reales para clientes reales”, lo que enlaza directamente con
la dimension profesional al acercar la dindamica del taller a
la practica concreta del mercado. En la dimension digital,
el proyecto se planifica desde el inicio como una condicion
de disefio que atraviesa todo el P, orientando decisiones
sobre lenguaje, soportes, adaptacion de formatos y modos
de interaccion entre la marca y sus audiencias. En la dimen-
sion comunicacional, cada estudiante debe argumentar sus
decisiones en cada instancia del PI, justificando cambios
y elecciones y abriendo la discusion cuando es pertinente,
de modo que el proceso de disefio se sostenga siempre en
una reflexion critica y en la capacidad de fundamentar las
propuestas.

GRUNBAUM, YAMILA

Aprender a ser estudiante investigando: acompaia-
miento, comunidad y produccion en el primer aiio

En el marco de la asignatura de introduccion a la investiga-
cion en el primer afio universitario se trabajé una propuesta
orientada a que los estudiantes aprendan a ser estudiantes
criticos y auténomos. Ademas de los contenidos disciplina-
res, el foco se orient6 al acompafiamiento del ingreso como
proceso de insercion en practicas académicas.

La experiencia se organizd mediante estrategias como el
trabajo grupal sostenido, el cruce y reescritura de produc-
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ciones, devoluciones escritas y dispositivos de reflexion me-
tacognitiva. A través de fichas de trabajo y momentos de
balance se orient la autonomia progresiva y la apropiacion
del proceso. Se explicita el recorrido con guias visuales y
la estructura de cada clase. Con fichas de avance se ha-
bilitaron recorridos propios y se incorporaron espacios de
distension y de uso de la biblioteca.

Como instancia final, se realizd un congreso simulado donde
los estudiantes presentaron sus producciones. La propuesta
favorece la construccion colectiva del conocimiento y la in-
sercion temprana en la cultura académica.

MEDINA MATTEAZZI, PAOLA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

En esta materia de disefio industrial, los alumnos aprenden
diferentes técnicas de representacion que les permite dibu-
jar sus disefios. Uno 'y 2 puntos de fuga, render, luces y som-
bras, son algunos de los temas abordados en clase. Pero
nos enfrentamos a la era de la IA y nos vemos potenciados
por esta nueva tecnologia. Es asi que decidimos introducirla
en la materia. Haciendo que alumnos de primer afio puedan
obtener imagenes y videos hiperrealistas con apenas 2 0 3
dibujos.

PACHE, VENUS

Del aula individual al aprendizaje compartido: el de-
safio de mentorear en la educacion contemporanea
En un contexto educativo atravesado por la tecnologia, la
inmediatez y una creciente valorizacion de lo individual, se
propone reflexionar sobre el rol del docente como mentor y
su potencial para promover experiencias de aprendizaje mas
colaborativas y significativas. A partir de la practica educati-
va y de la direccion de proyectos integradores, se problema-
tizan los desafios de generar participacion activa, compromi-
S0y construccion colectiva del conocimiento en estudiantes
habituados a dindmicas cada vez mas individualizadas.

La propuesta busca recuperar la mentoria como una estra-
tegia pedagdgica que trasciende la transmision de conte-
nidos, favoreciendo la construccion de comunidad y el de-
sarrollo integral de los estudiantes. Se analizan los aportes
del aprendizaje cooperativo y se comparten reflexiones y
aprendizajes orientados a fortalecer practicas docentes que
otorguen sentido al aprendizaje y potencien el valor del co-
nocimiento construido con otros.

PORFIRI, FEDERICO

Presupuesto e intro al derecho de autor

La catedra llustracion Il tiene como objetivo la ensefanza del
concept art en ilustracion. Sin embargo, también damos tips

sobre el armado de presupuestos y también una introduccion
al derecho de autor. Vamos a ver algunos ejemplos de presu-
puestos que contemplan la cesion de derechos para evaluar y
compartir la experiencia de los estudiantes y la mia.

COMISION 42 - DIMENSION CONTEXTUAL

Participaron los siguientes docentes: Calderon, Thais;
Cardoso, Martina; D’angeli, Liliana Rosa; Escobar,
Daniela; Espinos, Sofia y Gabriel, Victoria.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

CARDOSO, MARTINA

La defensa oral del Proyecto Integrador: comunicar
una propuesta con sentido profesional

La exposicion propone reflexionar sobre una problematica
frecuente en la practica docente: la dificultad de los estu-
diantes para presentar oralmente sus Proyectos Integrado-
res, explicar sus decisiones y sostener una argumentacion
clara sobre sus propuestas. Desde la dimension comunica-
cional, se abordara como el acompafiamiento docente per-
mite transformar la instancia de exposicion en una oportuni-
dad de aprendizaje, intercambio y mejora continua.

La reflexion se centrard en la importancia de ensefar a los
estudiantes a ordenar sus ideas, utilizar lenguaje técnico y
ganar confianza al comunicar sus proyectos ante otros. Esta
practica resulta clave para su proyeccion profesional, ya que
los prepara para futuras situaciones de presentacion ante
jurados, equipos de trabajo o clientes reales, donde deberan
explicar el valor y el sentido de sus decisiones proyectuales.

D’ANGELI, LILIANA ROSA

Arquitectura desde un pensamiento matematico

El Proyecto Integrador de la materia Introduccion al Pen-
samiento Matematico se desarrolla en cuatro etapas. El
proceso se caracteriza por un enfoque integral que articu-
la dimensiones contextuales, formales y matematicas en el
andlisis de una obra arquitectonica, incorporando ademas
su valor estético.

La primera etapa se destaca por establecer una base so-
lida a partir de la exploracion del contexto, la autoria y la
identificacion de estructuras geométricas. La segunda etapa
resulta especialmente relevante en tanto permite interpre-
tar la organizacion espacial mediante el reconocimiento de
relaciones entre figuras bidimensionales y tridimensionales,
incorporando pares opuestos que enriquecen tanto la lectura
critica como la percepcion estética de la obra. La tercera
etapa adquiere un valor central al vincular lo perceptivo con

X Foro de Experiencias Innovadoras 2026

73



74

X FORO DE EXPERIENCIAS INNOVADORAS
546 PONENCIAS - 47 COMISIONES EN VIVO

lo cuantitativo, posibilitando la identificacion de relaciones
proporcionales a través de la modulacion, aspecto estrecha-
mente ligado a la armonia formal.

Por (ltimo, la etapa de calculo numérico cumple una fun-
cion de verificacion y precision de las hip6tesis planteadas,
con un caracter principalmente instrumental dentro de un
andlisis que también reconoce la dimensién sensible de la
arquitectura.

ESCOBAR, DANIELA

Reflexiones para el Proyecto Final de Grado

La asignatura Seminario | constituye un espacio fundamen-
tal dentro del recorrido formativo de los estudiantes, ya
que sienta las bases para el desarrollo del Proyecto Final
de Grado. A lo largo del cuatrimestre se trabajo dentro de
la categoria de Investigacion Académica, promoviendo la
construccion de una mirada critica y reflexiva sobre las pro-
blematicas vinculadas a los distintos campos disciplinares.
Considerando que las carreras de la facultad de Disefio y Co-
municacion poseen una fuerte impronta practica y proyec-
tual, este espacio propone complementar dicha formacion
mediante herramientas tedricas y metodoldgicas propias de
la investigacion.

El objetivo es que los estudiantes puedan problematizar, ana-
lizar y fundamentar sus intereses de estudio desde una pers-
pectiva académica, articulando la préctica profesional con
la produccién de conocimiento. A través de la formulacion
de preguntas de investigacion, la busqueda bibliografica y el
desarrollo de marcos conceptuales, se busca fortalecer las
competencias necesarias para abordar de manera solida vy
rigurosa la elaboracion de su futuro Proyecto Final de Grado.

ESPINOS, SOFIA

Motivacion y engagement en estudiantes

LLa motivacion es un factor clave en los procesos de apren-
dizaje en carreras proyectuales. Esta exposicion propone
reflexionar sobre estrategias pedagogicas orientadas a in-
crementar el compromiso de los estudiantes a través de pro-
yectos significativos, desafiantes y contextualizados.

A partir de experiencias en el aula, se analizara como la in-
corporacion de consignas vinculadas con intereses reales,
dinamicas participativas y enfoques modernos y con la acti-
tud contemporanea, favorece la implicacion activa del estu-
diante. Asimismo, se abordara el rol del docente como faci-
|itador de procesos creativos, promoviendo la autonomia, la
exploracion y el pensamiento critico. El objetivo es compartir
herramientas que permitan transformar la clase en un espa-
cio de experimentacion, donde el aprendizaje surja desde la
motivacion y el hacer.

www.palermo.edu/semana

GABRIEL, VICTORIA

Signos Zodiacales: Disefio de Indumentaria inspirado
en la simbologia astroldgica

El proyecto Signos Zodiacales propone una coleccion de
disefio de indumentaria desarrollada a partir de la interpre-
tacion visual y conceptual de distintos signos del zodiaco.
A través de un proceso creativo que incluye cuaderno de
ideas, panel conceptual, moodboards, exploracion de tex-
turas tactiles y visuales, y composiciones graficas, se cons-
truye un universo estético propio para cada signo. La pro-
puesta toma elementos simbdlicos, culturales y emocionales
asociados a Capricornio, Sagitario, Escorpio, Tauro y otros
signos, transformandolos en recursos de disefio aplicables
a la indumentaria. El trabajo evidencia una busqueda de
identidad visual mediante el uso del color, las formas, las
imagenes de referencia y las texturas, permitiendo traducir
conceptos abstractos en propuestas concretas de disefio.
De este modo, la astrologia funciona como punto de partida
para la experimentacion creativa, favoreciendo la generacion
de prendas con una fuerte carga simbolica y una narrativa
visual coherente.

COMISION 43 - DIMENSION CURRICULAR

Participaron los siguientes docentes: Frankel, Paula;
Hoffman, Matias; Hollman, Lucia Daniela; Negri, Ma-
ria Luz; Piaggio, Marina; Pujadas, Maria; Reinoso,
Sebastian; Siciliano, Magdalena; Traba, Laura; Vais-
berg, Diego y Zambrano, Brianda.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

HOFFMAN, MATIAS

Cuando crear viene antes que conocer: investigacion
en carreras con impronta profesional

A partir de la observacion de que muchos estudiantes pre-
sentan dificultades para reconocer y apropiarse del acto
cognoscitivo como eje central del proceso investigativo,
priorizando la resolucion practica, se comparte una expe-
riencia de ensefianza de principios cientificos en un curso de
Proyecto Integrador.

En este marco, se analizan las tensiones entre las demandas
académicas y las expectativas profesionales, asi como los
desafios pedagogicos que surgen al intentar articular ambos
enfoques. La exposicion propone abrir interrogantes sobre
la validez y significatividad de estos contextos, promoviendo
una revision critica de las practicas docentes y de los dis-
positivos de ensefianza que favorezcan una integracion mas
significativa entre teoria y practica.
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NEGRI, MARIA LUZ

el partido conceptual al partido grafico

La presentacion abordara la importancia de encontrar un
valor diferencial a la hora de conceptualizar una marca. La
relevancia de la bsqueda de referentes para la construccion
visual/ morfoldgica de la misma.

PIAGGIO, MARINA

Interaccion y aprendizaje en accion

En el contexto de una clase presencial numerosa de primer
afo en Publicidad I, con entre 33 y 39 estudiantes, se plan-
tea la necesidad de implementar estrategias que articulen
teorfa y practica de manera activa. A partir de actividades
desarrolladas en el aula, concebidas como un espacio de
experimentacion, los Proyectos Integradores favorecen la
aplicacion de los conocimientos y promueven aprendizajes
significativos.

Se destaca la importancia de los vinculos pedagégicos perso-
nalizados, que permiten atender las particularidades de cada
estudiante, identificar necesidades y acompafar sus trayec-
torias. Al mismo tiempo, las instancias de trabajo grupal fo-
mentan el intercambio de ideas y la construccion colectiva
de saberes, asi como el desarrollo de habilidades sociales.
En este marco, el aula se configura como un espacio dinami-
€0 que requiere adaptacion constante por parte del docente.

PUJADAS, MARIA

Experiencia Proyecto Integrador Disefio de Indumen-
taria 1: “Los 4 elementos”

Para el proceso de creacion del Proyecto Integrador de la
asignatura Disefio de Indumentaria 1, los alumnos eligen
uno de los cuatro elementos (aire, agua, fuego, tierra) como
disparador para dar inicio al proyecto. Luego, a través de un
trabajo de investigacion, una tormenta de ideas (o brains-
torming) y un mapa conceptual de rasgos comunes e ideas
interconectadas nace el concepto personal, el cual hace
referencia al elemento en cuestion, tanto a nivel metafori-
co como simbolico. Cada alumno realiza su propia interpre-
tacion y traduccion del elemento a través de un panel de
inspiracion y otro conceptual con una memoria descriptiva
en donde presenta su mensaje y vision personal desde lo
emocional, lo racional y lo asociativo. La experiencia es muy
positiva y rica en muchos aspectos debido a la diversidad y
particularidad de cada trabajo. A pesar de que todos par-
ten de los mismos recursos de inspiracion, cada uno logra
encontrar su propia voz e impronta personal, apropiando-
se del Proyecto Integrador de una manera absolutamente
intima y personal. El trabajo de texturas y la busqueda de
experimentacion con diversos materiales convencionales y
no convencionales son parte fundamental del proceso crea-

tivo. Entre algunos titulos de los proyectos se encuentran:
“Calma asfixiante” (Aire), “Llama interna” (Fuego), “Reflejo
oculto” (Agua) y, “Deriva” (Tierra), etc. En el Instagram de la
Catedra hay una pequefia muestra de todo el proceso que
fueron haciendo los alumnos en cada una de las etapas del
Proyecto Integrador (Moodboards, texturas, series de dise-
fios, making off de prototipos, etc.).

REINOSO, SEBASTIAN

El arte y el diseiio como texto: modos de leer y escri-
bir lo visual

Desde la primera clase en el Taller de Reflexion Artistica Il
nos focalizamos en la lectura y la escritura como herramien-
tas fundamentales para reflexionar sobre el arte. Cada clase
se estructura a partir de dos dinamicas. La primera, funciona
como un verdadero taller tanto de escritura como de lectura,
abocado a la produccion del Proyecto Integrado consistente
en la elaboracion de un ensayo académico. La segunda, esta
dedicada al contenido de la planificacion, siempre integrado
y vinculado a las actividades del primer momento de la clase.
De esta manera, a lo largo del ciclo académico se trabaja a
partir de distintas plataformas y herramientas virtuales (Pad-
let, Google Drive, Miro, Canva, Geneally etc.) que permiten
actividades colaborativas en torno a la lectura, y, sobre todo,
la escritura. Por ejemplo, el uso de pizarras colaborativas
permite planificar la escritura del Pl, crear mapas que In-
troduzcan nudos y ejes centrales del texto. A partir de esta
herramienta, se pretende romper con la pagina en blanco y
tener una hoja de ruta,n siempre modificable, para avanzar
en el Pl. Lo interesante es que desde la pizarra se pueden
pensar y visualizar estrategias en relacion a como presentar
la disposicion del texto. Detrds de cada actividad propuesta
en clase hay un fundamento tedrico y didactico que tiene
que ver con mi orientacion: la idea que escribir es una he-
rramienta de conocimiento, un instrumento para reflexionar,
escribir implica un proceso cognitivo.

SICILIANO, MAGDALENA

Como hacemos para sostener las nuevas frustracio-
nes

En un marco donde todo se actualiza muy rapido, cambia
constantemente, como adecuarnos a ese ritmo.

Nos encontramos con alumnos un poco mas reticentes, un
poco mas acotados a modos cdmodos, simples, con miedo
a lo nuevo, a aprender.

Apoyarlos en el proceso de aprendizaje tiene doble desafio,
no solo los nuevos contenidos, procesos de aprendizajes,
utilizacion de nuevas herramientas, sino que ademas con
todo un medio emocional l6gico que determina el resultado
0 la respuesta de la dindmica de la cursada.
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Acompafiarlos es nuestro mayor desafio como profesores,
guiarlos, darles herramientas . Sacarles el miedo, la ansie-
dad, la frustracion de hacia donde van el proyecto es una de
las mejores herramientas, ver proyectos anteriores, conectar
con otros alumnos, acercarles opciones de ayuda también
facilita el camino.

TRABA, LAURA

llustracion de Moda e Identidad Visual

En el recorrido de este proyecto integrador las y los estu-
diantes desarrollan, en principio, una serie de ejercicios
practicos de observacion y técnica para la comprension de
la representacion del cuerpo humano y su relacion con el
indumento, al mismo tiempo que se busca profundizar en
técnicas de pintado y representacion de textiles, texturas
y movimientos. Durante este proceso vamos descubriendo
las fortalezas y debilidades de cada estudiante, su impronta
plastica y estética. Una vez recorrida esta primera etapa,
comienza la busqueda de la propia identidad a la hora de
ilustrar y representar sus disefios, desembocando en una
serie de diez ilustraciones de figurin ancladas en un universo
conceptual propuesto por el estudiante. Al mismo tiempo se
incorpora el disefio de una serie de estampas localizadas y
continuas de su autorfa, la aplicacion de las mismas en su
serie y la aplicacion a través del mock up sobre distintos
objetos textiles y no textiles.

Este proyecto tiene como fin la exploracién de técnicas y
formas de representar para conseguir que las ilustraciones
no sélo se adapten a las necesidades de las estudiantes,
sino que las mismas acomparien visualmente l0s proyectos
que llevan adelante como Disefiadores, alejandonos de los
figurines estandarizados y acercandonos a figurines con
identidad y personalidad. Al mismo tiempo, se enmarca en
un formato especifico que les sea de utilidad para su porta-
folio profesional como ilustradores.

VAISBERG, DIEGO

Alianzas creativas y proyectos integradores profesio-
nales

Durante el segundo cuatrimestre de 2025, la catedra de
Disefio de llustracion 2 particip6 de una alianza creativa or-
ganizada por el profesor Diego Vaisberg con el objetivo de
disenar e ilustrar un proyecto real, por 5to afio consecutivo.
El proyecto integrador de todos los afios, consiste en dise-
fiar 1a imagen e ilustracion de un juego de mesa, en este
caso para la empresa Burd, que nuevamente solicitd par-
ticipar de la propuesta de cursada. Los alumnos realizaron
sus propuestas de forma individual, teniendo contacto con
el cliente, participando de reuniones virtuales, aprendiendo
cuestiones legales, para finalmente exponer sus trabajos en

www.palermo.edu/semana

el foro, de los que se seleccionan las propuestas para ser
producidas y comercializadas.

ZAMBRANO, BRIANDA

El Proyecto Integrador como aula-taller: aprendizaje
situado

La experiencia se inscribe en la Dimension Pedagdgica, al
concebir el Proyecto Integrador como un proceso de apren-
dizaje situado, progresivo y colaborativo. En Produccion de
Moda I, los estudiantes desarrollan una propuesta de des-
file desde la conceptualizacion hasta la puesta en escena,
articulando investigacion, styling, casting, narrativa visual,
comunicacion y criterios profesionales.

La catedra trabaja por etapas, con instancias de correccion,
exposicion oral, retroalimentacion y revision critica, favore-
ciendo que cada decision proyectual pueda fundamentarse
y evolucionar. Asimismo, se incorporan charlas con referen-
tes de la industria e instancias de vinculacion profesional
que motivan a los estudiantes y enriquecen la experiencia
formativa.

El rol docente se orienta a acompaiiar, ordenar la comple-
jidad, estimular la autonomia y transformar los errores en
oportunidades de aprendizaje, comprendiendo la produccion
de moda como un campo donde se disefian conceptos, ima-
genes, vinculos y experiencias.

COMISION 44 - DIMENSION PROFESIONAL

Participaron los siguientes docentes: Chantir, Rodrigo;
Delgado, Valeria; Diez Ojeda, Ximena; Maiorano, An-
tonella; Ogando, Alejandro y Solis, Mariana.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

CHANTIR, RODRIGO

Pabellon tematico: Feria de Naciones en el predio de
Tecnopolis

El enfoque se inspira en las Expos Universales donde en esta
ocasion, se focaliza en una escala menor, una Feria de Na-
ciones en el predio de Tecnopolis, con la propuesta de un PA-
BELLON TEMATICO de construccidn efimera para alguna de
las cinco naciones disponibles a escoger: Argentina — Brasil
— Chile — Colombia - México. Objetivos: Integrar teoria y me-
todologia del disefio morfoldgico a través de una construc-
cion efimera que resuelva un espacio tematico para recorrer
con escala de pabellon. Dicha propuesta morfoldgica debera
ser coherente con la identidad cultural del pais adoptado.
Comprender y crear recorridos con narrativa espacial co-
herente y expresiva que organicen la visita del pablico y se



X FORO DE EXPERIENCIAS INNOVADORAS
546 PONENCIAS - 47 COMISIONES EN VIVO

encuentren vinculados con los diferentes espacios interiores
efimeros representativos del pais adoptado. Entender la cul-
tura, territorio, iconografia y materialidad del pais.

Disefiar experiencias multisensoriales representativas del
pais a medida que se recorre el espacio. Formular opera-
ciones morfoldgicas que sinteticen la identidad y expresion
del pais.

DELGADO, VALERIA

Practica Profesional

Cada alumno disefia y plantea a lo largo de la cursada su
identidad profesional ya sea de su marca personal o de una
marca emergente que ya esté desarrollando a través de su
propio emprendimiento.

Este proyecto aborda la identidad/perfil profesional del
alumno en el campo en el cual se desarrolla, desde la marca
personal, el desarrollo de las redes sociales y la seleccion de
proyectos para incluir en un disefio de portfolio digital. Ade-
mas los alumnos profundizan y resuelven el disefio del cv,
la carta de presentacion e incorpora amplios conocimientos
para desarrollar presupuestos completos y competitivos en
el mercado. Por otra parte desarrollan y disefian el packa-
ging/ contenedor del portfolio.

Otro punto importante en la materia es el trabajo colabo-
rativo, generando alianzas entre pares y a su vez con otros
pares para proponer el desarrollo de proyectos de productos
y/o servicios buscando propuestas y soluciones reales.
Todo el proceso lo acompafian y enmarcan con la teoria, a
través de la lectura de diferentes libros, textos académicos
y publicaciones actuales de diferentes temas relacionados a
la préctica profesional.

DIEZ OJEDA, XIMENA

De la idea disefiada a la materializacion de la prenda
La molderia es un puente fundamental entre la creatividad
y la realidad en el disefio de indumentaria. En Taller de Mo-
das Il, los estudiantes exploran la técnica de la molderia ba-
sica a través del desarrollo de tipologias femeninas como
ser faldas, camisas o blusas. El aprendizaje abarca desde
el trazado de faldas basicas, el corpifio base, mangas y
cuellos hasta la experimentacion con escotes y rotacion de
pinzas. El estudio de éstas técnicas capacita al alumno para
interpretar disefios y materializar sus ideas. Cada proyecto
integrador se convierte asi en el reflejo de un proceso de
aprendizaje Unico, donde la técnica se transforma en una
herramienta de expresion.

MAIORANO, ANTONELLA
Proyecto Integrador - Intro al Lenguaje Visual |
Brindo la materia de Introduccion al Lenguaje Visual | de ma-

nera sincronica, a pesar de la distancia virtual pude relacio-
narme con los alumnos de manera dindmica y acorde a las
posibilidades que la misma me presenta. Usando como eje
central el programa de la materia para guiarlos paso a paso
en el proceso de su proyecto integrador, les ofreci activida-
des en clase donde tenian que usar la creatividad de manera
expeditiva saliendo de su zona de confort, intentado crear un
ambiente de trabajo de taller a través de la pantalla.
Pudimos utilizar videos o textos bibliograficos para luego
comentarlos entre todos y que puedan sacar sus propias
conclusiones para llevarlos de manera directa a la teoria que
compete a la materia. Desde mi lugar como docente priorizo
desde la primera clase hasta el presente que los alumnos
puedan sentirse comodos y lograr que se expresen con li-
bertad superando sus propios obstaculos.

OGANDO, ALEJANDRO

Trabajos reales para clientes reales

La propuesta busca que los estudiantes trabajen de manera
cercana a las dinamicas reales de una empresa, abordando
la resolucion de molderia segun pedidos concretos de clien-
tes o disefiadores.

A partir de esta metodologia, se presentan tres posibles ca-
s0s de trabajo para desarrollar prendas y resolver el pasaje
del plano bidimensional al tridimensional, siguiendo modali-
dades habituales de la industria: a partir de una imagen de
disefo, de la copia de una prenda existente o de un geome-
tral acompafiado por una ficha técnica.

El objetivo es que los estudiantes incorporen herramientas
y criterios de trabajo vinculados con el gjercicio profesional,
comprendiendo distintas formas de interpretar y materiali-
zar una propuesta de disefio dentro de contextos reales de
produccion.

SOLIS, MARIANA

Del brief al punto de venta. Aprendizaje experiencial
en Campaias en Punto de Venta

Através de una dinamica de role playing, la materia se abor-
da como un gran juego de roles: el docente asume el rol
de cliente y los estudiantes, el de publicitarios que deben
presentar sus campanas. El proceso comienza con la asig-
nacion de distintos briefs y problematicas a resolver. A partir
de alli, investigan y analizan la situacion de cada marcay su
competencia en diversos puntos de venta, realizan releva-
mientos fotograficos y estudian los recursos visuales, sus
ubicaciones y las formas de comunicacion. Luego desarro-
llan una estrategia creativa omnicanal y disefian una cam-
pafia promocional que incluye evento de lanzamiento para
prensa e influencers, food truck, activaciones de marca,
comunicacion ATL y BTL, y piezas de POP y merchandising.
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La materia se plantea como un juego que inicia el primer dia
y culmina con la presentacion final, promoviendo la compe-
tencia, la oratoria y la capacidad de venta del proyecto.

COMISION 45 - DIMENSION PEDAGOGICA

Participaron los siguientes docentes: Badagnani, Pablo;
Calderon, Thais; Diez Urbicain, Pilar; Domenichelli,
Gabriel; Feijoo, Laura; Landesman, Jonathan; Nieder-
maier, Alejandra; Robledo, Daniela; Trabucco, Juan y
Tula, Facundo.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BADAGNANI, PABLO

Transferencia de experiencias profesionales para la
construccion de aprendizajes significativos.
Transferencia de experiencias profesionales para la cons-
truccion de aprendizajes significativos.

Aunque la motivacion constituye una dimension transversal
a toda la cursada, esta reflexion se centra en el momento
1 de la asignatura. El principal desafio consistio en que los
estudiantes reconocieran la relevancia profesional tanto de
la tematica propuesta como de los contenidos que la sus-
tentan.

Para ello, se articuld el Proyecto Integrador con experiencias
concretas de mi practica profesional vinculadas al disefio de
personajes. La presentacion de estos casos permitio esta-
blecer puentes entre los contenidos académicos y escena-
rios reales de desempefio, favoreciendo una comprension
mas amplia del rol estratégico de los personajes en los pro-
cesos de comunicacion.

Esta estrategia contribuy6 a que los estudiantes trascendie-
ran de una vision restringida del personaje como elemento
exclusivo del videojuego, reconociéndose como un recurso
comunicacional aplicable a diversos contextos, plataformas
y necesidades profesionales.

CALDERON, THAIS

La implicancia de la IA en el proceso de evaluacion de
los Proyectos Integradores

Presentaré la experiencia docente en la produccion de pro-
yectos de negocios por estudiantes de Disefio y Comuni-
cacion, destacando la integracion de creatividad, narrativa
y gestion estratégica. Intento mostrar como los estudiantes
pueden transformar ideas innovadoras en proyectos via-
bles, articulando competencias interdisciplinarias. Sin em-
bargo, también debo hablar de un desafio significativo: en
las evaluaciones, pude observar un uso excesivo y acritico
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de herramientas de inteligencia artificial, con informes que
reproducen respuestas automatizadas sin reflexion propia.
Esta situacion me plantea preguntas sobre el camino del
aprendizaje y la necesidad de repensar las estrategias de
evaluacion. Quiero mantener un balance que combine el va-
lor de la IA como recurso de apoyo con la responsabilidad
de fomentar autonomia, pensamiento critico y creatividad,
asegurando que los futuros profesionales desarrollen capa-
cidades genuinas para enfrentar escenarios complejos en el
ambito de los negocios contemporaneos.

DIEZ URBICAIN, PILAR

Proyecto Integrador para Taller de Produccion 2.
Curvas espaciales, disefio de una forma conceptual
El Proyecto Integrador propone la generacion de un volu-
men tridimensional a partir de la interseccion de dos 0 mas
cuerpos geométricos trabajados en la cursada. Estas inter-
secciones definen curvas espaciales como elemento signi-
ficativo del disefio.

Durante el proceso, se establecen proporciones, modos de
interseccion y criterios geométricos que determinan la for-
ma final, cuya concrecién puede resolverse por adicion o
sustraccion.

El resultado es un modelo tridimensional conceptual que in-
tegra tanto aspectos constructivos -estructura geométrica,
proporciones y dimensiones- como configurativos -color,
transparencia, textura y brillo-.

A lo largo del proyecto, los estudiantes exploran la genera-
cion de formas complejas, analizando curvas planas y espa-
ciales, su construccion geométrica y operaciones morfold-
gicas, con el objetivo de desarrollar comprension espacial y
capacidad de disefio.

DOMENICHELLI, GABRIEL

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

La materia Disefio de Vidrieras propone una aproximacion
integral al visual merchandising y a la comunicacion co-
mercial a través del espacio expositivo. Durante el cursa-
do, los estudiantes desarrollan herramientas proyectuales
vinculadas al disefio, la representacion y la materializacion
de propuestas orientadas a la exhibicion de productos vy la
construccion de identidad de marca. Como trabajo final, los
alumnos abordan el disefio de una vidriera para un cliente
real, enfrentdndose a una situacion profesional concreta que
les permite articular los conocimientos adquiridos a lo largo
del cuatrimestre. En esta edicion, el proyecto se desarro-
lla en colaboracion con la empresa Daniel Helados, para la
cual los estudiantes investigan la marca, analizan su publico
objetivo y elaboran propuestas conceptuales y espaciales
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que respondan a objetivos de comunicacion especificos. La
experiencia busca fortalecer la capacidad de observacion,
creatividad y resolucion proyectual, promoviendo un vinculo
directo entre la formacion académica y las demandas del
ambito profesional.

FEIJOO, LAURA

Reflexion en experimentacion: dispositivos grupales
para pensar el arte haciendo

Este afio, el proyecto pedagdgico del Taller de Reflexion Ar-
tistica I, en sus comisiones online sincrénica y presencial,
puso el eje en la experimentacion grupal de las vanguardias
historicas y el arte contemporaneo. Cada grupo investigd un
movimiento y disefid una actividad para que sus compafieros
lo vivenciaran a través de técnicas propias: cadaver exquisi-
to, automatismo, asociacion entre figura, ciencia y comuni-
cacion etc. Se sumo un laboratorio fotografico compartido
en el Instagram de catedra y, en las comisiones presencia-
les, el armado colectivo de un dispositivo artistico contem-
poraneo sobre el tiempo. Todo el recorrido se articula con el
Proyecto Integrador entregado en el Mddulo 3 y expuesto en
un pitch en el Modulo 4. La experiencia busca que el debate
reflexivo sobre obras y la construccion artistica propia se re-
troalimenten, debatiéndose en su posible funcionalidad para
el disefio y la comunicacion, formando un criterio critico si-
tuado en la practica.

NIEDERMAIER, ALEJANDRA

Apropiacion del Proyecto Integrador Final

El Proyecto Final de la materia Disefio Imagen y Marca (Fo-
tografia) convoca a alumnos de distintas carreras con la pre-
misa de que su resultado, un fotolibro de tematica libre, sea
no s6lo un eslabon para aprobar la materia sino un objeto
que los represente. A medida que los alumnos se adentran
en el proyecto, éste adquiere una espesura de sentido que
va emergiendo a través de la narracion visual.

En ese proceso se alnan los conocimientos sobre fotografia
contemporanea y los aspectos tedricos de la visualidad con
la enunciacion propia de cada uno de los participantes.

ROBLEDO, DANIELA

Proyecto integrador Diseiio de Vestuario Il

El Proyecto Integrador de la asignatura Disefio de Vestuario
Il consiste en la realizacion integral de un Fashion Film, en-
tendiendo este formato audiovisual como una herramienta
de comunicacion capaz de transmitir conceptos, emociones
e identidades vinculadas al universo de la moda.

Alo largo del proceso de trabajo, el estudiante debera arti-
cular las diferentes etapas, recursos y areas involucradas en
la creacion de una produccion audiovisual, integrando cono-

cimientos de disefio, narrativa visual, vestuario y lenguaje ci-
nematografico.Cada alumno seleccionard una idea rectora,
definiendo el tipo de fashion film que desarrollara y estable-
ciendo una propuesta estética coherente con el mensaje que
desea comunicar y con el publico objetivo al que se dirige.
El objetivo de este proyecto es que el estudiante logre in-
tegrar los contenidos desarrollados durante la cursada,
aplicando criterios de disefio, comunicacion y produccion
audiovisual para crear una propuesta original, coherente y
conceptualmente sdlida.

TULA, FACUNDO

Marketing en primera persona: un proyecto integra-
dor desde lo real

El Proyecto Integrador de Comercializacion | propone que
cada estudiante desarrolle un plan de marketing aplicado
a un negocio real, propio o cercano, o bien a un empren-
dimiento concebido durante la cursada. A través de un re-
corrido estructurado por etapas, los estudiantes articulan
contenidos de andlisis de entorno, investigacion de merca-
do, segmentacion, propuesta de valor, estrategia y mix de
marketing, transformando conceptos tedricos en decisiones
concretas y fundamentadas.

La exposicion reflexiona sobre el valor pedagdgico de traba-
jar con proyectos vinculados a situaciones reales, donde el
aprendizaje se construye a partir de problemas, oportunida-
des y desafios propios del mercado. Asimismo, aborda el rol
del docente como guia de un proceso que promueve pensa-
miento critico, creatividad, autonomia y capacidad de argu-
mentacion. La experiencia busca acercar a los estudiantes
a la practica profesional desde el primer dia, fortaleciendo
competencias que trascienden la materia y acompafan su
desarrollo académico y laboral.

COMISION 46 - DIMENSION MOTIVACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Banfi, Laura; Char-
don, Belen; Lopez, Cristina Amalia; Riesgo, Karina y
Usandivaras, Belen.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BANFI, LAURA

El proyecto integrador y las dimensiones motivacio-
nales como puntapié para el oficio de ser estudiante
Este proyecto integrador adopta especialmente un enfo-
que en la dimensién motivacional, buscando transformar el
aprendizaje pasivo en una experiencia significativa y autono-
ma para el estudiante universitario. La propuesta se centra
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en potenciar la motivacion intrinseca mediante la indagacion
de temas y conocimientos, asi como el aprendizaje basado
en proyectos, vinculando los contenidos curriculares con los
intereses personales y profesionales de los alumnos. De este
modo, se busca sentar las bases del aprender a aprender y
el transito hacia la construccion de nuevos conocimientos.
Partimos del supuesto que la motivacion es el motor del éxito
académico, por lo que esta mirada no solo evaltia conoci-
mientos técnicos, sino que integra la autogestion de tiempos
y herramientas discursivas y la persistencia ante retos disci-
plinares. A través de entornos colaborativos y la vinculacion
con problemas reales, se fomenta un sentido de propdsito
(relacion, competencia y autonomia) que intenta disminuir la
sensacion de rutinas vacias en métodos de trabajo y nuevos
saberes.

CHARDON, BELEN

Arte, pensamiento y construccion de una mirada cri-
tica

La asignatura Taller de Reflexion Artistica Ill propone un re-
corrido por los principales movimientos artisticos desarrolla-
dos entre el Renacimiento y el Romanticismo a través de lec-
turas, andlisis de imagenes, visitas a museos y visualizacion
de peliculas. La asignatura busca promover una compren-
sion contextualizada de las obras y las ideas de sus autores,
favoreciendo la reflexion critica sobre los vinculos entre arte,
sociedad e historia.

Como instancia de integracion, los estudiantes desarrollan
un ensayo académico de produccion propia, en el que arti-
culan conceptos, elaboran una mirada personal y ponen en
dialogo problematicas del pasado con interrogantes y desa-
fios del presente.

LOPEZ, CRISTINA AMALIA

El lenguaje del ceremonial impacta en el aprendizaje
cultural

El ceremonial nos revela una dimension profunda del apren-
dizaje cultural: comprender las formalidades del protocolo y
apreciar el ceremonial en las distintas culturas no es simple-
mente adquirir normas de comportamiento, sino acceder a
un lenguaje simbaélico que articula identidades, valores y for-
mas de relacion entre las personas de diferentes costumbres
y tradiciones. El protocolo, en su esencia, organiza la convi-
vencia desde el respeto, la cortesia y el reconocimiento del
otro. Cada gesto, cada orden de precedencia, cada forma
de saludo encierra significados que trascienden lo visible.
Por su parte, el ceremonial expresa la dimension cultural y
simbdlica de las comunidades: en €l se condensan tradicio-
nes, memorias colectivas y modos de comprender la vida
social. Al adentrarse en estos cddigos, el individuo no solo
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aprende “como actuar”, sino que comienza a comprender
“por qué” las culturas se expresan de determinada manera,
apreciando el ceremonial en diversas culturas y propiciando
sensibilidad intercultural.

RIESGO, KARINA

Proyecto integrador Disefio de Vestuario Il

El Proyecto Integrador de la asignatura Disefio de Vestuario
Il consiste en la realizacion integral de un Fashion Film, en-
tendiendo este formato audiovisual como una herramienta
de comunicacion capaz de transmitir conceptos, emociones
e identidades vinculadas al universo de la moda.

A'lo largo del proceso de trabajo, el estudiante debera arti-
cular las diferentes etapas, recursos y areas involucradas en
la creacion de una produccion audiovisual, integrando co-
nocimientos de disefio, narrativa visual, vestuario y lenguaje
cinematografico.

Cada alumno seleccionara una idea rectora, definiendo el
tipo de fashion film que desarrollara y estableciendo una
propuesta estética coherente con el mensaje que desea co-
municar y con el publico objetivo al que se dirige.

El objetivo de este proyecto es que el estudiante logre in-
tegrar los contenidos desarrollados durante la cursada,
aplicando criterios de disefio, comunicacion y produccion
audiovisual para crear una propuesta original, coherente y
conceptualmente sdlida.

USANDIVARAS, BELEN

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

La experiencia de organizar un evento musical en aquellos
nuevos estudiantes implica entre otras cosas, desarrollar
una serie de habilidades blandas, cuya importancia no me-
rece ser desestimada.

Una de ellas es el manejo del tiempo dentro de proyectos
especificos. En la realizacion de un evento musical hay un
claro deadline o fecha limite: el dia del evento. Previo a ello
hay toda una serie de variables y trabajos a realizar que se
terminan concatenando unos a otros, como un gran rompe-
cabezas. Esto implica para los nuevos estudiantes todo un
desafio a superar, mediante el desarrollo de habilidades que
intentan organizar prioridades y asignar responsabilidades,
en tiempos especificos de implementacion.

Otra habilidad fundamental para un buen resultado es el
aprender a trabajar en equipo. En principio, una habilidad
subestimada, se vuelve un aspecto fundamental que se va
desarrollando a medida que van cumpliendo diferentes eta-
pas y objetivos de segundo orden en el proyecto integrador.
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COMISION 47 - DIMENSION COMUNICACIONAL

Participaron los siguientes docentes: Bettendorff, M. Elsa;
Clemenceau, Muriel; Curi, Emiliano; Duarte, Chris-
tian; Martinez, Maria Ximena; Negro, Paula; Schen-
querman, Azul; Vespa, Erica y Weiss, Maria Laura.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BETTENDORFF, M. ELSA

La comunidad académica en el marco de la “batalla
cultural”

La locucion “batalla cultural”, acufiada, como se sabe, por el
tedrico marxista Antonio Gramsci en sus célebres Cuader-
nos desde la carcel (escritos durante la dominacion fascista),
es en la actualidad un lugar comdn en la disputa por las
producciones de subjetividad en diversos contextos institu-
cionales, independientemente del sesgo ideoldgico de los
discursos que la enuncian. El propdsito de esta reflexion no
es posicionarse en relacion con dicho escenario, sino inten-
tar evaluar su efecto en la constitucion de los vinculos que
consolidan una comunidad académica como la nuestra, en
la que el desarrollo del pensamiento critico y la estimulacion
del compromiso social son parte medular de la formacion
universitaria y la orientacion del perfil profesional. Un punto
de partida para esta evaluacion puede ser el consenso sobre
la “razon de ser” de la educacion superior: ayudar a tomar
decisiones informadas sobre cémo construir la propia vida y
contribuir al progreso efectivo de la sociedad.

CLEMENGEAU, MURIEL

Pensar con las manos: el trabajo material en el Pro-
yecto Integrador de redisefio de cafeteras

La exposicion propone reflexionar sobre el valor del trabajo
manual y la exploracion material en estudiantes ingresantes
de Disefio Industrial, tomando como caso el Proyecto Inte-
grador de redisefio de cafeteras. A lo largo de la experiencia,
los estudiantes deben detectar una problematica de uso,
analizar objetos existentes y desarrollar propuestas de mejo-
ra mediante bocetos, pruebas materiales y maquetas fisicas.
En este contexto, se analizara cdmo el hacer manual permite
comprender aspectos funcionales, constructivos y ergono-
micos que muchas veces no aparecen en las instancias pu-
ramente digitales. Asimismo, se abordara la importancia de
las maquetas y prototipos rapidos como herramientas para
pensar, comunicar y reformular ideas durante el proceso
proyectual. La propuesta busca problematizar el lugar de la
materialidad en las practicas pedagogicas actuales y recu-
perar el valor del aprendizaje a través de la experimentacion
concreta en las etapas iniciales de formacion. Se enmarca

principalmente en las dimensiones pedagogica y conceptual
de la préctica docente.

CURI, EMILIANO

Lectura analitica, experimentacion y reformulacion
del proyecto arquitectonico

Los proyectos se desarrollan en el marco de una cultura
disciplinar. Para ello se toma como punto de partida una
obra de arquitectura construida, en un marco geogréafico-
temporal determinado; se procede a su andlisis y diseccion,
con el fin de entender sus logicas internas, el andlisis de las
partes y el todo, su espacialidad y la comprension de sus
subsistemas (estructura, cerramientos, particiones).

Este andlisis nos permite obtener una lectura analitica del
objeto de estudio, el cual propone una manera de resolver
los temas/problemas de arquitectura. A partir de ello se ini-
cia una instancia de experimentacion, incentivando la sen-
sibilidad y la intuicién, ademas de la logica ya planteada en
la instancia anterior. Esta instancia logra alcanzar una serie
de resoluciones materiales (organizacion de la materia en
términos de forma, produccion y expresion) que conforman
el marco de lo que podemos llamar como “finalidades in-
ternas”.

A este “protoproyecto” se le suman algunas condicionantes
externas como son el terreno y el programa, en donde el
alumno debera enfrentarse a las nuevas necesidades que
terminan de conformar el proyecto arquitectonico. El proceso
se asienta a través de la representacion analdgica y/o digital,
el dibujo como herramienta de andlisis y de produccion.

DUARTE, CHRISTIAN

Del aula al mercado: diseiiar la proyeccion profesio-
nal del diseiador industrial

Se presenta un caso de estudio desarrollado en el marco del
TPI 2 de Disefio Industrial, orientado a que los/as estudiantes
proyecten de manera consciente su insercion profesional. A
partir de una convocatoria simulada de la empresa “NEXO”
Disefio y Desarrollo, la propuesta desafia a los/as alumnos/
as a atravesar seis etapas que replican un proceso real de
desarrollo profesional: diagnostico personal, lectura del con-
texto laboral, definicion de un eje profesional, desarrollo de
un caso de disefio alineado al perfil elegido, comunicacion y
posicionamiento, y planificacion a futuro.

El enfoque desplaza la centralidad del objeto para potenciar
la identificacion de oportunidades, la toma de decisiones
estratégicas, la asuncion de roles hibridos y la construccion
de una identidad profesional flexible. EI caso promueve dise-
fiadores capaces de argumentar su valor y vincular el disefio
con el mercado, la sociedad y el negocio.
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MARTINEZ, MARIA XIMENA

El recorrido tiene objetivo, pero no fin

Una actitud que siempre valoro de los estudiantes es la in-
quietud y la perseverancia. Sin esas cualidades un proyecto
puede caer en la desidia y no seguir avanzando. Las dife-
rentes practicas que se llevan a cabo en el recorrido del
proyecto integrador siempre

introducen saberes nuevos, experiencias que, aunque fa-
llidas o desestimadas, nutren la percepcion y agudizan la
mirada.

No encontrar lo que se busca puede verse como una frus-
tracion, pero también construye el deseo. ;Como se puede
tener una experiencia didactica vivencial sin una practica
persistente? El “error” no es tal en el sentido de que se resig-
nifica como un puente para una nueva busqueda, un nuevo
intento que va cimentando e integrando saberes. Los objeti-
vos van mutando, pero en si misma la préactica no tiene fin.

VESPA, ERICA

Taller de moda 5: sastreria

En Taller de Moda V abordamos técnicas y conceptos funda-
mentales para el desarrollo de molderia y confeccion de pie-
zas de sastreria industrial. Se comienza con un moodboard
conceptual, el cual define su concepto y guia su Proyecto
Integrador. La cursada esta dividida en 3 etapas en las que
vamos avanzando en la complejidad de los conceptos. Cada
entrega consta del desarrollo de molderia de una prenda
disefiada por el alumno, fichas técnicas y prenda materiali-
zada; acompariando y guiando al alumno para que logre un
resultado que cumpla con los objetivos de la materia. Luego
de cada entrega se realiza una devolucion detallada y los
posibles items a mejorar para la siguiente etapa. Al finali-
zar el curso, el alumno debe dominar la transformacion de
tipologias sastreras y las técnicas de confeccion del rubro,
desarrollando autonomia, confianza en la toma de decisio-
nes y un manejo eficiente del tiempo en el proceso creativo.

WEISS, MARIA LAURA

Resumen de exposicion: Escribir con propdsito

El Proyecto Integrador (Pl) de Comunicacion Oral y Escrita
visto desde la dimension comunicacional: la definicion del
proposito de escritura, el disefio de una propuesta estética
y la adaptacion de historias a diferentes contextos de enun-
ciacion.
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COMISION 48 - DIMENSION PRODUCTIVA

Participaron los siguientes docentes: Acorinti, Mariela;
Africano, Leandro Pablo; Calcagno, Agustin; Concha
Jaramillo, Ximena; Jourdan, Dafne; Lescano, Ma-
nuela; Nieto, Mariano; Olinhaus, Armando y Tobaldo,
Manuela.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ACORINTI, MARIELA

¢La creatividad en profunda crisis? Future Thinking
Escenarios futuros donde la creatividad se encuentra en un
momento de enorme complejidad multifactorial. Me encuen-
tro haciendo una formacion (certificacion) con lo cual creo
importante compartir estos saberes de futuros posibles,
desde escenarios presentes, con alertas claras de hacia
donde “creemos” que vamos.

AFRICANO, LEANDRO PABLO

Del concepto al problema: el Proyecto Integrador
como practica de analisis, escritura y criterio profe-
sional

La exposicion presenta el Proyecto Integrador de Teorias
de la Comunicacion como una experiencia de ensefianza
orientada a convertir contenidos tedricos en problemas de
indagacion, andlisis y escritura académica. El dispositivo
propone que cada estudiante seleccione un eje tematico
—hechos de relevancia medidtica, consumos culturales,
fake news, nuevos medios, campafias politicas, campafas
publicitarias o no lugares—, construya un recorte, defina
un objeto de estudio y elabore un ensayo con marco tedrico,
corpus, fundamentacion y referencias APA. La presentacion
problematiza el rol docente en cuatro dimensiones: con-
ceptual, al traducir teorias en herramientas de lectura del
presente; pedagdgica, al acompafiar el pasaje de la idea al
problema; comunicacional, al trabajar argumentacion y es-
critura; y profesional, al vincular el analisis critico con futuras
préacticas del campo. El objetivo es compartir alcances, ten-
siones y aprendizajes de una propuesta que articula teoria,
produccion académica y criterio profesional en el contexto
contemporaneo de la comunicacion digital.

CALCAGNO, AGUSTIN

Estrategias pedagdgicas alternativas para motivar
estudiantes

Durante la cursada de CV4, donde se trabaja el armado de
portfolio, se desarrollaron seis paginas de historieta junto a
una portada como una de los items del PI. En las distintas
clases se explicaron las caracteristicas especificas de este
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tipo de narrativa visual, su lenguaje, composicion y proceso
de produccion. Alli se demuestran técnicas tradicionales del
oficio y se realiza una clase de modelo vivo muy particular
para generar interés y motivacion entre los estudiantes de
esa cursada.

CONCHA JARAMILLO, XIMENA

Comunicar para motivar

En Produccion de Moda Il (Carrera de Produccion de Moda,
modalidad asincrénica), el Proyecto Integrador consiste en
la realizacion de un desfile virtual. Dado que la modalidad
implica solo tres encuentros sincronicos por cuatrimestre,
se desarrollaron dos estrategias pedagdgicas para sostener
el acompafiamiento continuo. La primera es el uso del Insta-
gram de cétedra como canal de inspiracion personalizada: el
contenido se selecciona en funcion de los proyectos de cada
estudiante, llegando de forma organica y siendo adoptado
espontaneamente en moodboards y decisiones creativas.
La segunda es una retroalimentacion profunda y persona-
lizada que sefiala fortalezas y puntos de mejora concretos,
generando en el estudiante seguridad y direccion en lugar de
incertidumbre. Ambas estrategias han demostrado un im-
pacto significativo en la calidad de los proyectos, con casos
que evolucionaron notablemente entre etapas gracias a este
acompafamiento.

LESCANO, MANUELA

Conocerse a uno mismo como profesional

Entender la dimension profesional del Pl define uno de los
valores mas esenciales de la propuesta académica de la UP.
Habiendo estudiado en la facultad hasta 2025, siendo asis-
tente de catedra durante dos afios y ahora como profesora,
puedo decir que el autoconocimiento que se ejerce a la hora
de elaborar el proyecto integrador de cada materia, s lo que
hace que cada cursada sea Unica y valiosa.

Acompafiar este proceso pone a prueba a uno como do-
cente, donde es necesario salir de uno mismo y hacer un
seguimiento cercano, entendiendo la realidad de cada uno
de los alumnos y acompaiiar ese momento tan importan-
te como vertiginoso que transitan: Conocerse a uno mismo
como profesional por primera vez.

Quiero desarrollar sobre como es acompaiar este proceso
siendo profesora de alumnos ingresantes, donde el recorrido
profesional recién comienza.

NIETO, MARIANO

Usos de la herramienta IA para distintas tareas

El Proyecto Integrador de esta cétedra se ejecuta mediante
un trabajo grupal que desarrolla una frondosa Carpeta de
Produccién de un cortometraje de ficcidn, tarea que ocupa

la totalidad del tiempo de cursada del cuatrimestre. Dado el
enorme volumen de trabajo desarrollado por los alumnos y
aprovechando su naturalidad en el uso de herramientas di-
gitales, la IA aparece como complemento ideal para realizar
distintas tareas de variada complejidad. Por un lado se la
utiliza para disefiar la estética visual de la carpeta del PI, en
simultaneo con el poster/afiche de la pelicula; ademas, resulta
sumamente potente para complejizar el disefio de arte, foto-
grafia, iluminacion, planta de camaras y puesta en escena,
sintetizado en el desarrollo completo de un storyboard, es-
cena por escena. También es muy (til para ubicar la accion
dramatica en las locaciones reales elegidas. Ademds, resulta
un complemento ideal para distintos tipos de calculos y opera-
ciones matematicas vinculadas al plan de rodaje, al plan eco-
nomico, al plan financiero y el presupuesto final de la pelicula.

OLINHAUS, ARMANDO

Diseiio de la Identificacion Visual de la Municipalidad
de La Serena

Comunicacion y Disefio Multimedial | aborda el disefio de
la identidad visual desde una perspectiva integral, articu-
lando aspectos conceptuales, proyectuales y técnicos. La
asignatura introduce al estudiante en el campo del disefio
corporativo, promoviendo el desarrollo de sistemas visua-
les aplicados a soportes impresos y digitales. A través del
Proyecto Integrador, el estudiante investiga, conceptualiza y
re-disefia la identificacion visual de un comitente real, con-
siderando la estrategia de comunicacion, la conformacion
de un sistema de media complejidad y la elaboracion de un
Manual de Normas de Marca.

El enfoque metodoldgico se basa en el aprendizaje colabo-
rativo y el trabajo por etapas, con énfasis en la planificacion,
la coherencia del sistema y la capacidad de sintesis. La
cursada promueve el uso de herramientas profesionales, la
reflexion critica sobre los lenguajes visuales y la produccion
de soluciones graficas funcionales.

TOBALDO, MANUELA

La vivienda minima

El hogar, el espacio propio interior, la flexibilidad y los limi-
tes. Estas palabras fueron claves para entender lo que se le
propuso a la comunidad educativa. La caja arquitectonica
construida de una obra de viviendas en Colegiales fueron los
limites, luego libertad para crear. Buscar un cliente, real o
no, elaborar un plan de necesidades, y responder a ellos con
propuesta. Lo tangible de lo construido fue la experiencia
més linda de la cursada, relevar la obra, tomar medidas vy
pensar el espacio desde adentro (literalmente). La dificultad
de bajar la idea al papel y en muchos casos de encontrar la
idea, fue un desafio.
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Todos los monoambientes en diferentes niveles de la obra,
asignados al azar a cada alumno, permitieron que surjan 28
propuestas de interior para cada cliente.Utilizando recursos
digitales nuevos, superando todo tipo de crisis se concreta-
ron proyectos complejos y originales. Se experimento con las
tendencias, con el color, y la luz, con materialidad y textura, y
se estudiaron proveedores reales, marcas y dimensiones de
cada equipamiento y artefacto.

COMISION 49 - DIMENSION CONTEXTUAL

Participaron los siguientes docentes: Galderon, Thais; Da-
vidian, Natalia; Demichelis, Emilia; Desiderio, Carla;
Fernandez, Felipe; Guidi, Esteban; Herrera, Diego;
Louro, Anahi Ilvana; Minsky, Mariana; Pasantes, Maria
Teresa; Useglio, Leon y Vairo, Josefina.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

DAVIDIAN, NATALIA

Disenar para el mundo real: enseiiar branding en
tiempos de inteligencia artificial

La irrupcion de la inteligencia artificial esta transformando
la manera de producir imagenes, identidades y contenidos.
Frente a este escenario, la ensefianza del branding enfrenta
un nuevo desafio: formar profesionales capaces de pensar
estratégicamente mas alla de las herramientas. Esta presen-
tacion comparte una experiencia docente basada en proyec-
tos reales, donde los estudiantes trabajan sobre problemas
concretos de posicionamiento, identidad y comunicacion,
desarrollando criterios de andlisis, pensamiento critico y
capacidad de decision. Mas que disefiar logotipos, la pro-
puesta busca ensefiar a construir significado, diferenciacion
y valor en un contexto donde la tecnologia acelera la produc-
cion pero no reemplaza la estrategia.

DEMICHELIS, EMILIA

Disefiar para el mundo real: enseiar branding en
tiempos de inteligencia artificial

La irrupcion de la inteligencia artificial esta transformando
la manera de producir imagenes, identidades y contenidos.
Frente a este escenario, la ensefianza del branding enfrenta
un nuevo desafio: formar profesionales capaces de pensar
estratégicamente mas alla de las herramientas. Esta presen-
tacion comparte una experiencia docente basada en proyec-
tos reales, donde los estudiantes trabajan sobre problemas
concretos de posicionamiento, identidad y comunicacion,
desarrollando criterios de andlisis, pensamiento critico y
capacidad de decision. Mas que disefiar logotipos, la pro-
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puesta busca ensefiar a construir significado, diferenciacion
y valor en un contexto donde la tecnologia acelera la produc-
cion pero no reemplaza la estrategia.

DESIDERIO, CARLA

Disenar con sentido: creatividad y pensamiento criti-
co en lo editorial

Introduccion al disefio de vestuario. El indumento como len-
guaje no verbal. El disefio del vestuario y su relacion con la
puesta en escena y el equipo de trabajo. La actividad recep-
tiva del espectador. Andlisis de la obra, su autor y contexto
historico. Desarrollo del género teatral al que pertenece. De-
sarrollo del universo conceptual de la historia, el tema y el
conflicto. Vinculo con teméaticas contemporaneas y analisis
de posibles escenarios para su representacion en la actuali-
dad. Andlisis de los personajes principales y secundarios. Su
relacion dialéctica y vincular dentro del relato. Desglose de
sus necesidades funcionales y dramaticas. Definicion de su
universo conceptual. La funcion comunicacional. Bisqueda
del punto de encuentro entre el universo del disefiador/es-
tudiante y la necesidad del personaje y la historia. Se retne
el universo conceptual y estético propuesto por el estudian-
te junto con las referencias definidas para comenzar con la
etapa de pre-boceto y boceto, es decir, la representacion
concreta y completa del personaje. Desarrollo y especifi-
cacion de su caracterizacion, detalles constructivos, mate-
rialidades, necesidades especificas y la justificacion de las
elecciones en relacion al personaje y el relato

GUIDI, ESTEBAN

Construir Cultura desde la Comunicacion

En Relaciones Pdblicas 5, los estudiantes trabajan junto a
una organizacion real para abordar desafios vinculados a la
comunicacion interna y la cultura organizacional. A través
del disefio de estrategias y propuestas aplicadas, ponen en
practica herramientas profesionales mientras se acercan a
las dindmicas y necesidades concretas del mundo laboral.

HERRERA, DIEGO

La tragedia cotidiana

Encarar un proyecto no es facil cuando los alumnos estan
comenzando su carrera audiovisual o cursan la materia sien-
do de otras carreras. Aunque muchas veces la tarea se vuel-
ve heterogénea y las particularidades de cada grupo influyen
en ello; otras veces, el resultado deja ver lugares comunes
Qque nos ponen en una situacion digna de observar y analizar.
No por el producto resultante, sino mas que todo por las
dimensiones y alcances del proceso realizado que terminan
evidenciando un denominador comun.

En el caso de este cuatrimestre se podria resumir con la
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siguiente frase: la tragedia como forma de resolver los con-
flictos cotidianos. Es que a distintas realidades y situaciones
sociales abordadas en cada proyecto les corresponde una
resolucidn traumatica que sintetiza, quieran o no, la manera
particular de los jovenes de ver la vida... todo es blanco o
negro, a todo o nada. Y la moraleja cala mas hondo frente a
la nada tragica.

LOURO, ANAHI IVANA

El Proyecto integrador en Modalidad asincronica y
con lA

Breve recorrido del Proyecto Integrador de la asignatura
Publicidad 1y de sus etapas y momentos dentro del ciclo
de asignatura. Se compartiran los proyectos grupales mas
destacados del primer cuatrimestre 2026. Se hablara de
la experiencia vivida en el desarrollo del armado de grupos
virtuales para el desarrollo del Proyecto Integrador en moda-
lidad asincronica. Predisposicion, organizacion y autogestion
como pilares del aprendizaje colaborativo. La incorporacion
de las herramientas de 1Ay el rol del docente y de los estu-
diantes en el armado de sus PI. Resultados y Reflexion final
con los logros obtenidos.

MINSKY, MARIANA

La Produccion de un Proyecto Audiovisual

El propodsito de toda Produccion Audiovisual -y en especial la
etapa de preproduccion, que es la que nace con la concep-
cion de la idea audiovisual hasta la implementacion de aque-
llas herramientas que permitan su realizacion- suele ser la
fase mas larga y compleja de todo el proceso de produccion,
en donde la toma de decisiones repercute directamente
sobre las etapas subsiguientes. Para ello, analizaremos, la
realizacion de un plan audiovisual, desde el proyecto hasta la
conclusion de un trailer, incorporando en la practica los co-
nocimientos tedricos, técnicos, discursivos y metodoldgicos
del proceso productivo, junto con los elementos conceptua-
les que permitan comprender y analizar las dimensiones de
representacion visual, sonora y narrativa de la produccion
desde una perspectiva integradora.

USEGLIO, LEON

Paisajes Sonoros Hibridos

Los Proyectos consisten en la creacion de una banda sonora
para una pieza audiovisual. Dentro de este marco, los alum-
nos cuentan con libertad creativa absoluta para la realiza-
cion de los sonidos que componen el Proyecto. En esta oca-
sion, se presentan producciones que, desde sus diferentes
busquedas creativas y estéticas, proponen una combinacion
de sonidos grabados con medios tradicionales, generados
de forma digital, y generados a través de plataformas de

Inteligencia Artificial Generativa, creando paisajes sonoros
que combinan sonidos naturales y artificiales, enriqueciendo
la narrativa sonora y la experiencia de escucha.

VAIRO, JOSEFINA

Interdisciplinariedad, estrategia y contemporaneidad
en el marketing de moda

El objetivo de la catedra estuvo orientado a desarrollar una
modalidad de ensefianza dindmica, participativa y conecta-
da con las problematicas contemporaneas de la industria
de la moda. A partir de la formacion interdisciplinaria de la
docente, vinculada al marketing, los eventos y el disefio de
productos, las clases fueron abordadas desde una vision
360 del mercado, incorporando contenidos creativos pero
sin dejar de lado lo comercial, econémico y cultural, nece-
sario para la construccion de proyectos con fundamento.
La incorporacion constante de casos reales y experiencias
concretas permitio generar espacios de debate y participa-
cion activa dentro del aula. Asimismo, se contemplaron los
distintos perfiles e intereses de los estudiantes, entendien-
do la importancia de adaptar los contenidos para aportar
nuevas perspectivas que amplien su comprension sobre las
multiples posibilidades profesionales dentro del universo de
la moda, en linea con un modelo pedagdgico centrado en la
innovacion y la construccion activa del aprendizaje.

COMISION 50 - DIMENSION CURRICULAR

Participaron los siguientes docentes: Becker, Lilia; Cas-
tellani, Ximena; Cesario, Eduardo; Clotet, Natacha;
Dominguez Leon, Josefina; Ferraro, Serena; Gonza-
lez Cansell, Marcela; Landesman, Jonathan; Molinos,
Joaquin; Moreno Roca, Misha y Ratinoff, lleana.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

BECKER, LILIA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

La préctica docente en Relaciones Publicas | me lleva a
pensar constantemente en como lograr que los estudian-
tes se interesen por los contenidos y puedan relacionarlos
con situaciones reales. Como es una materia de primer afo,
considero importante que desde el inicio puedan acercar-
se a la profesion de manera préctica. Por eso, durante la
cursada trabajamos con una ONG como caso de estudio y
los estudiantes realizan entrevistas para conocer de prime-
ra mano sus problematicas y necesidades. Esto les permite
comprender mejor los conceptos y aplicar los contenidos
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vistos en clase. Ademas, para repasar los temas se utiliza-
ron herramientas como Kahoot y actividades de verdadero
o falso, que hacen las clases mas dinamicas y favorecen la
participacion. Reflexionar sobre mi préactica implica evaluar
qué estrategias resultan mas significativas y qué aspectos
puedo mejorar. Creo que ensefiar Relaciones Publicas no es
solo transmitir conocimientos, sino despertar el interés por
la profesion y acompafiar a los estudiantes en sus primeros
pasos como futuros profesionales.

CASTELLANI, XIMENA

Enseiiar en tension: el desafio académico de formar
profesionales en tiempos de superficialidad y aten-
cion fragmentada

La comunidad educativa enfrenta un desafio que trasciende
la innovacion tecnologica: formar profesionales capaces de
pensar criticamente en una cultura marcada por la inmedia-
tez, la hiperconectividad y el consumo acelerado de informa-
cion. Esta ponencia propone reflexionar sobre las tensiones
que atraviesan la practica docente y la experiencia de apren-
dizaje, desde la dificultad para sostener la atencion y la pro-
fundidad conceptual hasta ciertas manifestaciones de super-
ficialidad que impactan en la construccion del conocimiento.
Bajo una mirada critica sobre el presente educativo, abor-
daré la necesidad de revisar contenidos, enfoques y meto-
dologias para responder a las demandas del contexto pro-
fesional actual. El objetivo es abrir el debate sobre como
reinventar el rol docente sin renunciar al rigor académico y
como construir un nuevo acuerdo pedagdgico que promueva
estudiantes mas comprometidos, reflexivos y protagonistas
de su propia formacion.

CESARIO, EDUARDO

Presentacion del Proyecto Integrador de Taller Ill.

El Proyecto Integrador de Taller Ill, materia perteneciente a
las Carreras de Disefio Gréfico y Disefio de llustracion, con-
siste en la creacion de un libro objeto basado en uno de los
tres textos propuestos por la catedra. Los alumnos deben
elegir una obra, y como primer paso realizar una investigacion
y relevamiento sobre el autor y el cuento, para en base a ello
presentar un moodboard sobre la misma. Luego se pone en
marcha el disefio del libro en si mismo, con todos sus com-
ponentes, desde las tapas a las dobles paginas de desarrollo.
Se pone especial atencion en que el planteo tenga un fuerte
sustento conceptual, mas alld de una bajada grafica perti-
nente. Finalmente entregan la maqueta del libro objeto lo mas
cercano a la realidad que pueda plantearse, dénde se puede
recorrer y analizar los distintos recursos graficos y técnicos
utilizados para la interpretacion particular de cada caso.
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CLOTET, NATACHA

Construccion y Presentacion de Proyectos Fotografi-
cos: El Rol del Pitch

En Disefio Fotografico | abordamos el pitch como una ins-
tancia clave para que los estudiantes aprendan a comunicar,
seleccionar y defender sus producciones visuales. Entende-
mos que una buena imagen no siempre se explica por si
sola: es necesario construir un relato que permita transmitir
intenciones, referencias y decisiones estéticas. A lo largo de
la cursada brindamos herramientas para desarrollar la ca-
pacidad de sintesis, la argumentacion, la presentacion oral
de proyectos y la seleccion de obra, una habilidad especial-
mente relevante en la actualidad, donde la sobreabundancia
de imagenes vuelve cada vez mas compleja la toma de deci-
siones sobre qué mostrar. Estas competencias se trabajan y
gjercitan especialmente en el M3y el M4, que forman parte
del Proyecto Integrador, mediante instancias de exposicion,
devolucion y revision. El objetivo es que los estudiantes
puedan presentar y defender sus imagenes, tanto impresas
como digitales, de manera clara, convincente y profesional.

GONZALEZ CANSELL, MARCELA

Comunicar la escena: propuesta estratégica para una
organizacion.

El Proyecto Integrador de la asignatura Relaciones Publi-
cas | tiene como objetivo que los estudiantes reconozcan,
comprendan y apliquen los conceptos fundamentales de la
disciplina y sus alcances en el ambito profesional. La pro-
puesta consiste en el disefio de un programa estratégico
de relaciones publicas orientado a resolver una necesidad
comunicacional concreta de una organizacion. Para ello, los
estudiantes asumen el rol de una consultora de comunica-
cion, distribuyen funciones, analizan el contexto institucional
y elaboran recomendaciones estratégicas basadas en he-
rramientas propias del campo de las Relaciones Publicas.
Alo largo del proceso, investiga la cultura organizacional, la
identidad institucional, la imagen percibida por los distintos
publicos y las oportunidades o problematicas comunicacio-
nales que presenta la organizacion seleccionada.

Este abordaje integral les permite comprender como se
construyen los vinculos entre las organizaciones y sus publi-
cos, asi como la importancia de la planificacion estratégica
en la gestion de la comunicacion. De este modo, el proyecto
constituye una instancia de formacion que acerca a los estu-
diantes a las précticas profesionales de las Relaciones Publi-
cas, favoreciendo una comprension integral de la disciplina y
fortaleciendo su capacidad para intervenir estratégicamente
en contextos organizacionales reales.
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MOLINOS, JOAQUIN

Re-versionando el momento 2

Esta presentacion se centra en una innovacion pedagdgica
implementada para la desestructuracion del “Momento 2”
0 instancia del 50% de la materia. El enfoque busca trans-
formar este hito evaluativo en un espacio que fomente la
retroalimentacion verdadera y efectiva, abordando las ba-
rreras que impiden a los alumnos “soltarse” y presentar sus
procesos con autenticidad. El método propuesto permite a
los estudiantes liberarse de la presion tradicional de la eva-
luacion, aprovechando el feedback constructivo como motor
de aprendizaje genuino, y no como un juicio punitivo. Esta
experiencia de reflexion y problematizacion de la practica
docente se alinea con las dimensiones pedagdgica y motiva-
cional del Foro de Catedras y Experiencias Innovadoras, bus-
cando promover un desarrollo integral y la maxima expresion
creativa en los Proyectos Integradores de los estudiantes.

MORENO ROCA, MISHA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

En Moda y Prensa | (carrera de Comunicacion de Moda,
modalidad sincronica), el Proyecto Integrador consiste en un
plan de comunicacion para una marca de moda argentina.
Las estrategias pedagdgicas se concentran en 2 gjes: la
ejemplificacion del proyecto a través de referencias y ante-
cedentes pasados, y las instancias de evaluacion que per-
miten la curaduria y correccion del trabajo con intencionali-
dad. El primero hace referencia a la explicacion del Proyecto
de manera detallada, con citas referenciales, menciones a
conceptos tedricos y casos vistos en clase, y ejemplos de
alumnas anteriores. El segundo se refiere a las instancias de
avances y correcciones en clases, 1o cual permite tener una
cercania al proyecto previo a su evaluacion. Esta estrategia
permite que las alumnas se sientan guiadas en el proceso
y puedan entender cémo ejercer el plan de comunicacion
con un formato claro y conciso, lo cual evita errores en su
ejecucion.

COMISION 51 - DIMENSION PROFESIONAL

Participaron los siguientes docentes: Antunez, Monica;
Aparici, Gabriela; Bello, Cecilia; Castaldo, Belen;
Dozo, Dardo; Kiektik, Cecilia; Moron, Martina; Scollo,
Milva y Velazquez, Javier.

A continuacion se presentan algunos de los abstracts en-
viados.

ANTUNEZ, MONICA

El podcast como ensefianza educativa

El objetivo de esta ponencia es reflexionar acerca de los
diferentes métodos de ensefianza en el campo de las Rela-
ciones Publicas. En este marco, la experiencia se desarrolla
en la asignatura Relaciones Publicas 3 de la Universidad de
Palermo, en modalidad virtual, con estudiantes que cursan
los dias viernes por la tarde.. Como parte de un proyecto
integrador, se abordan las comunicaciones integradas, in-
cluyendo redes sociales, influencers y la produccion de un
podcast. Este Gltimo se propone como una herramienta pe-
dagogica que permite a los estudiantes construir y comu-
nicar los atributos de identidad de una marca corporativa
seleccionada por ellos mismos, esto permite motivarlos en
sus creaciones desde el primer dia.Esto estimula la creativi-
dad y potencia el aprendizaje significativo.

APARICI, GABRIELA

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

El proceso de creacion del Proyecto Integrador de Edicion Di-
gital 1 se desarrolla en torno a practicas contemporaneas de
la edicion digital y sus transformaciones en relacion con los
cambios tecnologicos. La edicion se aborda no sélo como
una operacion técnica, sino como un dispositivo conceptual
y estético que organiza el tiempo, el espacio y la produc-
cion de sentido en el discurso audiovisual. A lo largo de la
cursada se trabaja con diversas herramientas de edicion
digital, analizando rasgos formales y expresivos de distintos
lenguajes audiovisuales contemporaneos. Los ejercicios de
edicion de imagen y sonido problematizan las relaciones en-
tre imagen, técnica, contexto y concluyen con la realizacion
de una banda sonora y en una practica de una performance
de live cinema o edicion en tiempo real, presentada en forma
presencial.

CASTALDO, BELEN

Presentacion del Proyecto Integrador de mi asigna-
tura

La ensefianza de fotografia en entornos virtuales asincro-
nicos presenta desafios particulares, especialmente en
asignaturas de carécter técnico como Taller de Fotografia
. La ausencia de presencialidad obliga a replantear las es-
trategias pedagogicas tradicionales para sostener el interés,
acompanar los procesos de aprendizaje y favorecer la com-
prension de conceptos complejos vinculados al manejo de
camara, exposicion y lenguaje visual. Esta ponencia propone
reflexionar sobre la practica docente en este contexto, abor-
dando recursos y metodologias implementadas para enri-
quecer la experiencia educativa y fortalecer el desarrollo de
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los Proyectos Integradores. Entre las estrategias aplicadas
se destacan la incorporacion de contenidos complementa-
rios como nociones de composicion visual no contempladas
especificamente en el programa, y la articulacion entre fo-
tografia digital y anal6gica para explicar procesos técnicos
desde una perspectiva comparativa e historica. El objetivo
es analizar como estas herramientas contribuyen a generar
mayor participacion, motivacion y apropiacion critica de los
contenidos en estudiantes de modalidad virtual.

D0Z0, DARDO

La voz elegida dentro de la produccion del podcast
En la materia Comunicacion Oral y Escrita se desarrollan dos
producciones: un fotolibro y un podcast. Para su realizacion,
se proponen diversos trabajos que funcionan como ejerci-
cios de entrenamiento en escritura y oralidad.

Tomando como eje el podcast, el proceso comienza con la
construccion de una narrativa que articula aspectos teéricos
y practicos, orientados al Proyecto Integrador. A partir de
historias familiares, los estudiantes elaboran un guion y de-
finen la voz narrativa, el destinatario y los recursos sonoros,
como musica, silencios y testimonios obtenidos mediante
entrevistas o investigacion.

Durante el proceso, se trabaja de manera personalizada con
cada proyecto, promoviendo decisiones conscientes en la
construccion del relato. Ademas, se incentiva la incorpora-
cion de lenguajes artisticos que enriquezcan la produccion
y generen una conexion significativa con el contenido de-
sarrollado.

KIEKTIK, CECILIA

Motivacion del estudiante y trabajo de campo: la ob-
servacion no participante en entornos digitales

LLa motivacion es la fuerza que impulsa al estudiante a iniciar,
sostener y dar sentido al Proyecto Integrador de Introduccion
a la Investigacion. A partir de motivaciones intrinsecas y ex-
trinsecas, el estudiante construye propdsitos personales que
orientan el proceso investigativo y le otorgan una direccion
propia, al asumir el desafio del trabajo como un compromiso
personal. En coherencia con esos propdsitos, los objetivos
deben formularse de manera clara y articulada, para expre-
sar qué se busca explorar, comprender o alcanzar durante el
desarrollo de la investigacion. La definicion de los objetivos y
la elaboracion del marco tedrico requieren un trabajo cogni-
tivo intenso; una vez superada esa etapa, el proceso avanza
hacia el trabajo de campo, mediante entrevistas y obser-
vaciones. Estas actividades permiten vincular la reflexion
tedrica con situaciones concretas y favorecen una compren-
sion mas cercana y situada del objeto de estudio. A su vez,
posibilitan retomar la motivacion inicial y volver al entorno

www.palermo.edu/semana

digital donde, en muchos casos, surgieron las primeras ob-
servaciones cotidianas que dieron origen a la investigacion.

MORON, MARTINA

Comunicar para motivar

Dentro de mi practica docente en la catedra de Relaciones
Publicas I, una de las dimensiones que mas interpela mi tra-
bajo es lo comunicacional y motivacional. Al tratarse de una
materia de construccion progresiva, uno de los principales
desafios que me encontré es sostener el compromiso de
los estudiantes durante toda la cursada, especialmente en
las instancias de entrega. Muchas veces las dificultades no
estan vinculadas Unicamente a los contenidos que deben ser
actualizados como sucede en cualquier carrera, sino tam-
bién a la organizacion, la interpretacion de consignas y la
comunicacion de las expectativas académicas. Esto me lle-
v0 a reflexionar sobre la importancia de construir mensajes
claros, que acompaiien el proceso de aprendizaje sin perder
los criterios de evaluacion. Es por esto que la virtualidad y
el uso de plataformas exigen repensar las estrategias de co-
municacion pedagégica para generar mayor participacion y
responsabilidad en los estudiantes.

SCOLLO, MILVA

La construccion del relato audiovisual: Herramien-
tas, analisis y desarrollo autoral

En la catedra de Guion II, la propuesta pedagdgica se desa-
rrolla en tres etapas complementarias. En una primera ins-
tancia, se realiza una revision de herramientas basicas de
escritura audiovisual, trabajando conceptos como conflicto,
personaje, punto de vista y construccion de escenas. A par-
tir de ejercicios de narrativa visual, los estudiantes producen
relatos inspirados en fotografias y fotomontajes de autoras
como Grete Stern y Vivian Maier, promoviendo la observa-
cion y la interpretacion creativa de la imagen.

En una segunda etapa, se profundiza en la construccion
de trama y subtrama mediante el andlisis de escenas ci-
nematograficas. Se trabajan subtextos, didlogos, tensiones
dramaticas y decisiones de puesta en escena, combinando
reflexion tedrica y ejercicios practicos de escritura.
Finalmente, se desarrolla un seguimiento y acompafnamiento
personalizado para la escritura del guion audiovisual corres-
pondiente al proyecto integrador, priorizando la blisqueda de
una voz autoral y una estructura narrativa solida.

VELAZQUEZ, JAVIER

¢Como establecemos un manual de buenas practicas
del uso de Inteligencia Artificial aplicada a la Comu-
nicacion?

El asunto de la Inteligencia Artificial viene ocupando cada
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vez mas espacio en la agenda didactica de las distintas dis-
ciplinas y cobra especial importancia en las disciplinas de
la comunicacién donde la intervencién humana y el pensa-
miento l6gico humano son indispensables para el éxito del
profesional: las Relaciones Publicas.

Cuando hablamos de Relaciones Publicas hablamos de
profesionales con habilidades empaticas y de pensamiento
estratégico que requieren inteligencia emocional para saber
qué decir, cdmo decirlo y cuando es el momento adecua-
do para decirlo, esta ecuacion requiere necesariamente
competencias que solo un humano puede poseer; aunque
la Inteligencia Artificial no es contraria a los principios de
la disciplina, si merece debatir qué lugar le damos y como
construimos un manual de buenas précticas, pero ¢Como
podemos establecer un manual de buenas practicas cuando
aun no conocemos en profundidad todos los errores posibles
al emplearla?
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