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Abstract: In the following letter, a tour of the presentations of
the debate and reflection commission on various audiovisual
projects will be made.

Keywords: Innovative installations — creative device — repre-
sentation — love — flashmob — audiovisual - inclusive synesthe-
sia — gaze — feminine - expression production - collaborative
teaching

Resumo: Na carta seguinte, serd realizado um tour pelas apre-
sentacdes da comissdo de debate e reflexdo sobre varios proje-
tos audiovisuais.

Palavras chave: Instalagdes inovadoras - dispositivo criativo
- representagdo - amor - flashmob - audiovisual - inclusive si-
nestesia - olhar - expressao feminina produgdo - ensino cola-
borativo
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Resumen: Se detalla a continuacién, un recorrido por las ponencias llevadas a cabo durante la comisién de debate y reflexion

acerca de diversas producciones audiovisuales

Palabras clave: Streaming — mujer - post produccién digital — videoclip - legitimacién laboral - arte sacro multimedial - perfor-

madtica audiovisual

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 81]

Introduccién

Se desarrollé un interesante encuentro en el cual se
compartieron diferentes disciplinas vinculadas a la ex-
presién audiovisual, destacdndose el interés de los es-
cuchas por quienes realizaron sus ponencias.

Innovacion e insercion laboral

De forma dindmica, Octavio Caliso expuso un muy in-
teresante proyecto consistente en la primera emisora
streaming de entretenimiento y gamming profesional: la
sefial Peek Studio. Se destacd la posibilidad interactiva
del piblico para con esta innovadora sefial y la posibi-
lidad que encuentran reconocidas figuras de expresarse
con una mayor distensién y libertad. La posibilidad tec-
noldgica de la realizacién de memes en vivo y e-sports
permitida por un sistema de sponsors, introdujo expe-
riencias inéditas hasta el momento en lo que refiere a un
canal que hace a la nueva television.

Le sigui6 Débora Reneé Gémez Rosso, quien muy cla-
ramente, expuso partiendo de las politicas del LGBT.
La inclusién de la mujer en el dmbito audiovisual. Da-
tos estadisticos reveladores fueron los que Débora con
gran elocuencia, comparti6 con lo/as demds integrantes
de la mesa, demostrando asi que, pese a que cada vez
son mds las mujeres que se forman académicamente en
el dmbito audiovisual, son los hombres los que siguen
siendo mayoria en el desempeiio de los roles en el mun-
do laboral. La expositora detall6 las etapas en las que se
encuentra junto con un grupo de trabajadoras del medio
para lograr equiparar la cifra, dado que ella se desempe-
fia como animadora con Motion Design y VFX. Destaco
la labor de colegas como Lauren McCallum, colorista y
Darren Nefry de Nikelodeon para el reconocimiento del
aporte femenino en proyectos de trascendencia para la
creatividad audiovisual. Finalizé haciendo alusién a la
Plataforma Mua para la insercion femenina en el &mbito
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laboral para la produccién audiovisual que presenta un
desarrollo cada vez mds creciente.

Con el fin de obtener politicas transparentes para los
realizadores de videoclips, Juan Montes y Eric Dawid-
son expusieron un proyecto muy apropiado a tal fin,
consistente en realizar concursos y premiaciones para
realizadores de dicho género. Haciendo referencia al
WDMYV “We Direct Music Videos” latino, un encuentro
entre realizadores de video clips con el fin de formar
una conciencia como agrupacién. Para modificar la re-
lacién entre los artistas y las compaififas contratantes, la
propuesta de ambos expositores contribuiria a la inte-
raccién entre los realizadores para consolidar una agru-
pacion que solidifique la defensa de sus derechos como
artistas y comunicadores audiovisuales. La propuesta
de incluir el nombre de los realizadores junto con el ti-
tulo del video clip, es una de las medidas alienadas con
el proyecto. Dichos encuentros establecerian enlaces
con Universidades ampliando el campo de expresién
de estos incipientes creadores. Muy interesante fue el
punto de contacto con la temdtica de la expositora ante-
rior, dado que Montes y Dawidson enunciaron despare-
jos porcentuales entre mujeres y hombres siendo estos
dltimos los que contintdan al frente de la realizacién de
video clips. Dicho evento, seria financiado por un valor
invertido ara la inscripcién a concurso y, por otro lado,
su flujo por la web dejaria espacio a pautas publicitarias
a través de estos canales.

El alcance de los nuevos lenguajes

A ellos les siguié Eloisa Marina Guerrero con un des-
tacado recorrido por la historia del arte sacro. Condu-
ciéndonos de manera muy precisa por un universo re-
pleto de aristas poco difundidas, revel6 que dicho arte,
no so6lo establece un arco histérico uniendo distintas
épocas de la historia de la expresién visual en lo que
a la religiosidad refiere, sino que dialoga de manera in-
citante con lo preestablecido para renovar y enriquecer
su expresion. Estas innovaciones se vieron reflejadas en
las producciones audiovisuales que Eloisa comparti6
con los asistentes. Tanto desde una performance que de
manera muy interesante combiné un trabajo corporal y
vocal con los dngulos de cdmara utilizados de manera
estratégica respecto a la expresion religiosa, como desde
un video arte que sirvié de soporte expresivo a los con-
ceptos que larealizadora e investigadora habia expuesto
con anterioridad.

Finalmente, las ponencias estuvieron a cargo de los rea-
lizadores Esteban Gonzélez y Fernanco Molina. Sus per-
fomances musicales pusieron de manifiesto una labor
acerca del didlogo entre el sonido y la imagen. Mostrdn-
donos su espacio de produccién, nos adentraron en el
universo que supieron descubrir en los objetos, sacdn-
dolos de su cotidiana sonoridad. Extrayendo de ellos,
emisiones auditivas con los que construyen paisajes
sonoros de original riqueza realizan un juego de ping
pong, como grificamente supieron representar metafé-
ricamente en una diapositiva al inicio de su exposicién.
Ese hallazgo sonoro es mapeado graficamente para ser
convertido en imdgenes por estos artistas que realizan
este trabajo performético en tiempo real en un espacio

cuyos parlantes fueron espacializados alrededor del
publico. Sirviéndose del programa Ableton Live para
crear sonidos, formas visuales son generadas a su vez
y proyectadas en un didlogo entre ambos artistas que
transfoman artisticamente, el espacio de su performan-
ce, logrando asi, un poderoso efecto inmersivo para los
alli presentes. Mds especificamente, sus realizadores
cuentan que de lo que se trata es de una obra de arte efi-
mero. Se basan en la sinestesia musical, generando un
cruce de sensaciones en sentidos distintos, como res-
puesta a estimulos alrededor de un eje activo y reactivo,
generando un efecto fenomenolégico al trabajar con las
posibilidades de la percepcién sensorial.

Conclusiones

Las nuevas tecnologias modifican el paradigma en mu-
chos aspectos: amplian el campo de las sefiales audio-
visuales (emisién streaming) consolidan la irrupcién de
nuevas formas laborales dentro del medio como la hipe-
ractiva produccién del clip como género comunicante
entre el video y la musica. Todo esto a su vez, en vias
de una transformacién en la biisqueda de nuevas estéti-
cas no s6lo por el devenir de nuevos lenguajes sino por
la modificacién que aporta la mirada femenina en las
diversas etapas del desarrollo de esta disciplina. Estos
lenguajes brotan por contenidos tan disimiles que van
del arte sacro a las expresiones performaticas que expe-
rimentan con los paisajes sonoros en dialéctica con la
produccién de imdgenes.

En todas las ponencias aparece un comin denominador
que es un punto de inflexién y un quiebre respecto a
situaciones de produccion y expresién anteriores.

El espacio de 20 minutos resulté adecuado para el claro
desarrollo de las ponencias lo que contribuy6 al deba-
te final. El mismo, consistié menos en el intercambio
de puntos de vistas respecto a las teméticas que en la
curiosidad por los financiamientos, por las formas posi-
bles de autogestién para estos emprendimientos frente a
los cambios de paradigma. Si la preocupacion social por
conseguir la permanencia en el medio productivo, en
el espectro de las posibilidades de produccién, suscit6
curiosidad fue porque existe una urgencia fue encontrar
nuevas maneras de autogestion. Si bien las ponencias
centradas en la exploracién estética y performadtica re-
sultaron de gran interés durante sus exposiciones, el
espacio de intercambio de cierre fue mds ocupado por
lo antes mencionado. Lo que se propone para futuros
debates, es la implementacién de un espacio de con-
tacto mds fluido entre los expositores. Un sistema que
permita guardar los datos entre los participantes para
indagar en las posibilidades concretas de intercambio,
sea en el 4mbito artistico como en el laboral.

Exponentes

e Caliso, Octa: Rip TV

e Gomez Rosso, Débora Reneé: Mujeres en Animacion
v VFX

e Montes, Juan: Buenos Aires Music Video Festival;
Mujeres en Animacion y VFX

e Dawidson, Eric: Encuentro WDMYV Latino

e Guerrero, Elofsa Marina: El arte sacro actual y las
nuevas propuestas estéticas contempordneas
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Abstract: A tour of the presentations carried out during the de-
bate and reflection commission on various audiovisual produc-
tions is detailed below.

Keywords: Streaming - woman - digital post production - video
clip - labor legitimation - multimedia sacred art - audiovisual
performance
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Resumo: Um tour pelas apresentagdes realizadas durante a
comissdo de debate e reflexdo sobre vdrias produgdes audiovi-
suais estd detalhado abaixo.

Palavras chave: Streaming - mulher - pés-producao digital -
videoclipe - legitimagdo do trabalho - arte sacra multimidia -
performance audiovisual
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Resumen: El Foro sobre “El proceso creativo como encuentro de diversidades” tiene como propdsito aunar a un grupo de artistas
que atraviesan experiencias creativas y/o pedagégicas interculturales para comprender el poder transformador del teatro, en los
productores como en los que espectadores. El teatro no es s6lo un asunto artistico sino que es un hecho cultural porque describe

c6mo se establecen las relaciones entre los seres humanos dentro y fuera del espacio ficcional.

Palabras clave: Transformacién — artistas — espectadores — interculturalidad — teatro — cultural — diversidad

[Resimenes en inglés y portugués en la pdgina 82]

“Donde ustedes ven cosas ideales, yo veo -
jcosas humanas, ay, solo demasiado humanas!
(Friedrich Nietzsche “Ecce Homo”)

Hace unos afios hice una temporada de teatro en Lima,
Perd. Habia estrenado Sofd, una microobra de Miguel
Angel Carcano y Marfa Inés Gonzalez con Reynaldo Tri-
vefio dirigida por Leonardo Saggese, en el Microteaatro
de Buenos Aires. La experiencia habia sido tan maravi-
llosa que empezamos a buscar otro espacio para seguir
haciendo la obra, en la bisqueda nos cruzamos con el
Microteatro de Lima y les enviamos nuestra propuesta
para una temporada. Y todo sucedié. Jordi Vilalta Sou-
sa, uno de los fundadores de Micro Lima, no solo se
mostrd interesado por nuestra propuesta artistica sino
que alent6 la experiencia de intercambio cultural y hu-
mano que implicaba la presencia de una compafiia ar-
gentina en la plataforma.

El viaje, que empez6 mucho antes de llegar a Lima, fue
revelador. Una revelacién, tanto en lo profesional como
en lo personal, haciendo que los deseos, los suefios y
el vinculo genuino, profundo e intimo con la actuacién
expandiera su resplandor. Las funciones fueron el pun-
to de encuentro amoroso, sensible y vulnerable con los
espectadores de la ciudad. La ceremonia del teatro nos
permitia la comunién con el ptblico de otra cultura,
y la obra de teatro, en este cruce, se transformé y nos
transformd. Las risas ya no sucedian en las mismas par-
tes de la escena salvo en un solo remate donde, tanto en

Buenos Aires como en Lima, se le arrebataba una son-
risa al espectador, una muestra del cardcter universal
del teatro.

La escena cotidiana se ilumina gracias a la abundancia
de los atardeceres de Lima, el sol desapareciendo en el
mar, la calidez de multiples colores que pintan el cielo,
el malecén, los brazos abiertos de Jordi y Rafo que me
recibieron en su teatro, en su casa, los compaifieros lime-
fios generosos, divertidos, amorosos con los que me he
cruzado en este viaje y que, todavia hoy, sigo abrazando
a la distancia; el teatro como la fuente vital de amor y
humanidad; que con la excusa de contar historias, sélo
buscar sensibilizar y acariciar las capas mds profundas
y vulnerables de la naturaleza humana.

El regreso a Buenos Aires me despert6 las ganas de co-
nectar con algunos de los compaiieros que han estado
transitando experiencias similares. Asi fue que me en-
contré con Francisco Lumermann de Buenos Aires que
junto a Alfonso Dibos de Lima desarrollan Residencia
Mosct, una experiencia pedagdgica de intercambio
entre ambos paises; con Nicolds Sorrivas autor de una
pieza teatral que fue dirigida y estrenada por una com-
paiifa de actores limefios; con Laura Silva y Walter So-
telo vinculados a varios proyectos coproducidos entre
Buenos Aires y Lima con su compaiifa Ensamble Latino
Shakespeare; con Nacho Ciatti y Laila Duschatzky am-
bos protagonistas de experiencias en Microteatro Lima
y en Sala de Parto; con Diego Poblete, que desde la dan-
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