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Resumen: Las Jornadas de Reflexién Académica son un espacio de encuentro, debate e intercambio de todos los docentes de la
Facultad. Se trata de un espacio donde se genera una reflexién sobre la practica pedagégica y la produccién de los estudiantes.
Las reflexiones sobre la préctica requieren una distancia espacial y temporal del objeto de reflexién, asf como un émbito formal

propicio de intercambio entre pares. Se adjuntan también las reflexiones realizadas por los docentes.
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Las Jornadas de Reflexién Académica son un espacio
de encuentro, de debate y de trabajo reflexivo de toda
la comunidad académica de la Facultad de Disefio y Co-
municacién.

Se realizan de manera ininterrumpida desde el afio
1993. Durante las tltimas semanas de febrero los profe-
sores y las autoridades de la Facultad realizan propues-
tas pedagdgicas, reflexionan sobre los logros del afio
anterior, intercambian valiosas experiencias sobre la
produccién de los proyectos creativos de los estudian-
tes y presentan las nuevas lineas estratégicas de accion
para el afio. Estos proyectos pedagégicos creativos e in-
novadores junto con la tarea académica de nuestros pro-
fesores hacen que la Facultad sea lider en la ensefianza
del disefio en la region.

Durante las Jornadas los profesores se retinen en comi-
siones interdisciplinarias. En ellas los docentes expo-
nen las producciones desarrolladas durante el afo an-
terior. Se plantean dos categorias de producciones. Una
categoria es la Produccién Académica de los profesores,
se trata de escritos significativos realizados en algunos
de los Programas de Reflexién e Investigacién propues-
tos en la Facultad. La otra es la Produccién Creativa de
los Estudiantes, es decir la concrecién curricular. Todas
las catedras realizan un Proyecto Integrador de alta cali-
dad, de proyeccién académica y profesional.

Este espacio de interaccion e intercambio genera nuevas
ideas y propuestas para elevar la calidad de la ensefianza,
del aprendizaje y de la produccién de los estudiantes.
Por primera vez, las Jornadas de Reflexién Académica
se llevaron a cabo de manera virtual del 17 al 26 de fe-
brero de 2021.

Las Jornadas de Reflexién Académica son un espacio de
encuentro de todos los actores y las producciones aca-
démicas, proyectuales, de investigacién y profesionales
de la Facultad.

En el siguiente escrito, las reflexiones se organizan por
orden alfabético del apellido del docente.

Del pensamiento al papel
Pablo Alarcén

De un proyecto personal, se desarrolla una marca te-
niendo en cuenta las necesidades generales. Creacion
de un sistema gréfico que acompaifie conceptualmente
a la marca, comprendiendo los conceptos de branding.
Desarrollo del manual de marca, donde se verificara
todo lo aprendido, y aplicado en el desarrollo de su
proyecto.

El espacio lidico virtual como espacio pedagégico
para la asimilacién
Eugenia Alvarez del Valle

El afio lectivo 2020 se ha desarrollado pleno de desa-
fios para los docentes. Adaptacién a nuevas plataformas
educativas, nuevas formas de vinculacién con los estu-
diantes, nuevos métodos de interaccién en el espacio
virtual.

Dentro de este marco, intenté generar espacios para la
participacién activa de los estudiantes, la generacién de
ideas, la escucha, la asimilacién de nuevos conceptos,
la diversi6n en la clase, para asi lograr una gran reten-
cién, tanto en la duracién total de la clase como en la
asistencia de la cursada.

Para todos estos objetivos, me han ayudado mucho los
espacios lidicos: juegos de pasapalabras, preguntas y
respuestas con tiempos, crucigramas, ruletas que deci-
den quién va preguntar y quién va a responder, y otros
juegos que, tanto al comienzo de la clase, como dispa-
radores, como en el cierre de la clase, para comprobar la
asimilacién de conceptos, me han servido para mantener
la participacion activa de los estudiantes, logrando un
mayor interés, interaccion entre ellos y participacién.
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Fotografia e identidad
Javier Alvarez Gramuglia

Frente a las limitaciones concretas que impuso la pan-
demia por el virus Covid-19 en el afio 2020, que res-
tringi6 los espacios y modos de realizacién del proyecto
integrador de la materia “Introduccién al Disefio Fo-
togréfico”, se replanteé el abordaje del proyecto hacia
una propuesta donde la fotografia funciona como una
herramienta para desarrollar la mirada, activar la sen-
sibilidad y estimular la reflexién critica sobre la iden-
tidad. Fotografiar para entender, para dar forma, o para
construir una nueva realidad.

Entendimos la identidad como una construccién que
podia ser abordada desde lo individual o lo colectivo,
teniendo presente que la pregunta por la identidad es
también una pregunta por la otredad.

La luz y el tiempo, como materiales brutos de la fotogra-
ffa fueron los articuladores del relato. El disefio le dio
forma e hizo posible la construccién consciente de una
serie de imdgenes con sentido.

Caminos diferentes, targets diferentes
Isabel Alvarez

“NotCo” es una startup chilena que se propuso crear ali-
mentos a base de plantas, con las mismas caracteristicas
nutricionales, de saber y textura que las tradicionales
de origen animal.

En principio la propuesta suena atractiva para un publi-
co vegetariano y vegano, comprometido con la alimen-
tacion a base de vegetales. Pero la marca se propone am-
pliar este target: ademads de ese grupo autodeterminado,
busca captar a aquellos cuyo su objetivo no es reempla-
zar comida de base animal por una de base vegetal, sino
que estédn interesados en el cuidado del medioambiente
y desean que su alimentacién no dafie el ecosistema
planetario. Asi, abre nuevos horizontes, con un mensaje
diferente que hace eje en los beneficios ecoldgicos glo-
bales, mds que en la alimentacién individual.

Integracién Virtual
Gustavo Ameri

La siguiente reflexién estara centrada entre las oportu-
nidades y las desventajas que se han presentado duran-
te la cursada del afio 2020 para la gestacién y el desa-
rrollo del proyecto integrador en tiempos de pandemia.
La produccién musical en vivo y la gestién de trayec-
torias artisticas se vieron interrumpidas en la actividad
central de un sector que se nutre principalmente de la
presencialidad del publico para su crecimiento, lo que
implico la necesidad de virar a modo virtual como dni-
co canal de conexién con las audiencias.

En el marco educativo se dieron las mismas restriccio-
nes respecto a la presencialidad; replicando de igual
modo las limitaciones que el sector cultural encontré
al momento de disefiar sus estrategias en un contexto
adverso. Esa misma situacién es la que hubo que en-
frentar para trabajar el Proyecto Integrador ya que en

Management Artistico I la centralidad de la cursada esta
fundamentada en el disefio de una estrategia de desa-
rrollo para un proyecto emergente artistico-musical que
pueda ser aplicable por los integrantes de dicho proyec-
to, seleccionado por los alumnos a partir de distintas
premisas que ellos deben atender al momento de elegir.
La imposibilidad del encuentro de los grupos de tra-
bajo, trajo aparejado ventajas y desventajas durante la
cursada que se vieron reflejadas durante el proceso de
cursada y en los resultados alcanzados por los diferen-
tes grupos de alumnos; y en la necesidad de crear un
nuevo marco educativo para el Proyecto Integrador por
parte de la cdtedra generando nuevas perspectivas de
aprendizaje y ensefianza.

Dictado de clases remota y sus ventajas en el ambito
audiovisual digital
Facundo Andicoechea

En este dltimo afio que pas6, el mundo académico se
vio en la obligacién de reinventarse y de echar mano a
todas aquellas herramientas existentes, que nos ayuden
a convertir el aula fisica, en un espacio virtual. Con mu-
chisimas dudas, los docentes comenzamos a explorar
herramientas (que existian hace mucho) que no habia-
mos necesitado usar hasta el momento.

En mi caso, fue muy grata la sorpresa de encontrar como
mi materia, que es del &mbito audiovisual, se vio poten-
ciada y beneficiada de multiples maneras. En este sen-
tido no fue conflictivo en lo absoluto el saber que este
afio que comienza también seguiré dictando mi materia
de forma remota.

En estos encuentros de reflexién, me gustaria compartir
mis opiniones y aprendizajes con respecto a las materias
del espectro audiovisual digital. Y debatir cémo, (cuan-
do el contexto nos lo permita) incluir la presencialidad
con un sentido légico, pensando un espacio hibrido de
aprendizaje que nos devuelva la calidez del encuentro,
sin perder el universo de herramientas, que han poten-
ciado para bien nuestros dmbitos de ensefianza.

Creatividad en las campaiias de RSE
Mobnica Antinez

En mi asignatura “Relaciones Ptblicas III”, con los
alumnos del segundo afio de las Licenciaturas en Rela-
ciones Publicas y en Publicidad, hemos trabajado con
campafas de comunicacion integrales donde se relacio-
na una marca / producto real y se planifica una campa-
fia de comunicacién en diferentes tipos de medios, con
la particularidad que esa marca deben relacionarla con
algtn tipo de necesidad social actual con la que ellos se
encuentren motivados a realizarla. Deben aplicar su ori-
ginalidad en encontrar una fundacion existente o crear-
la, o cémo cubrir esa necesidad a través de la empresa
para la que estdn trabajando.

Esa creatividad para planificar los medios y la campaiia,
también se tiene que dar en el vinculo y la coherencia
de la marca, el target y el posicionamiento, con la res-
ponsabilidad social elegida por los estudiantes (como el
bullying, insercion laboral, discriminacién).
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Tematicas en cuarentena
Martin Aratta

Comenzando el desafio de un nuevo ciclo lectivo en
pandemia, ponemos en la balanza la experiencia del
aio pasado, sus ensefianzas, sus particularidades, en
relacién a la practica habitual. Encontramos asi una
cantidad de detalles aparentes que al ponerlos bajo la
ldmpara dejan de serlo, y se transforman en caracteris-
ticas notables.

Una mirada retrospectiva sobre las temadticas ofreci-
das por los proyectos de creacién de los estudiantes de
“Guion Audiovisual I” en ambos periodos del 2020, nos
muestra mucho de evasién, algunos paraisos fantdsti-
cos, ciertas formas de indagacién histérica y a través de
ello, una fuga al pasado.

Didactica grupal para el aprendizaje individual
Catalina Arenas Uribe

La ensefianza actual requiere de estrategias diddcticas
para lograr progresos.

En este escrito se reflexiona sobre cémo alcanzar un
buen aprendizaje bajo la oportunidad grupal y el proce-
so de gestacién de una nueva concepcién de educacion
para transmitir, masiva y eficazmente, conocimientos
que requiere la sociedad para la construccién e imple-
mentacién de modelos que respondan a las necesidades
de cada contexto, que menos que reforzar la idea de una
identidad, sobre todo instaure la aceptacién de la pre-
sencia del otro. No obstante, se busca entender la forma
en la que se transmite conocimiento para la construc-
cién individual y colectiva.

Valorando el proceso de aprendizaje no solo desde lo
académico sino en lo personal, para incitar a la forma-
cién de profesionales y transmisores del conocimiento
en sociedad.

Investigaciéon morfo-proyectual
Maximiliano Asprea

Dentro del “Taller de interiores V”, de la carrera de Di-
sefio de Interiores desarrollada en la Facultad de Disefio
y Comunicacién, los estudiantes transitan por medio de
un trabajo préactico integrador que se divide en diversas
instancias proyectuales investigativos, teéricos y propo-
sitivos.

Una de las primeras etapas es la de indagar acerca de
una temadtica proyectual morfoldgica, la cual deben se-
leccionar dentro de un listado desarrollado en las con-
signas del trabajo préctico integrador.

Esta primera aproximacion va a constar de dos etapas,
la primera de investigacién tedrica y la segunda de in-
vestigacién proyectual, en donde el estudiante va fami-
liarizdndose con la temadtica asignada y va indagando
las diversas posibilidades que esta ofrece al momento
de tener que proyectar formas.

Luego, en las siguientes etapas, el estudiante comenza-
rd a plasmar, bajo un nivel entitativo abstracto, su co-
nocimiento adquirido bajo los diversos ejes teméticos
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derivados de la morfologia general y su propia inves-
tigacién.

Educacién 3.0: La intervencion de las redes sociales en
los proyectos Integradores
Gioia Avena

Para la realizacién del proyecto integrador final se tomd
como punto de partida e inspiracién en la materia “Di-
sefio de Indumentaria I1” el “Street Art”. Investigacion
del surgimiento de este movimiento, artistas representa-
tivos, tendencias sociales asociadas, que busca generar
una forma de expresién. ;Qué me genera a mi cuando lo
veo? ;Como influyé la pandemia?

Se parte de la composicién de un collage, luego de la
etapa de investigacién del tema dado y se comienza a
incorporar la tridimensionalidad a través del trabajo a
mano, sumado al digital y el uso de diferentes elemen-
tos, textiles y no textiles para realizarlo.

Desafios de la ensefianza en contextos de aislamiento
Daniela Java Balanovsky

El 2020 trajo aparejados muchos interrogantes: ;C6mo
adquirir habilidades para las actividades académicas en
el formato de la virtualidad? ;Cudles son las herramien-
tas mds adecuadas para realizar las practicas académicas
de materias proyectuales a distancia? ;Con quiénes se
puede armar una estrategia en equipo que permita inte-
ractuar, a pesar de no conocer personalmente al grupo?
Estos y otros mds han sido los desafios que hemos teni-
do quienes integramos el equipo docente de la Universi-
dad de Palermo en las carreras de la Facultad de Disefio
y Comunicacién. La cdtedra que coordino tiene un plus
de complejidad ya que se trata de un taller de fotografia
y se sustenta puramente en la practica, combinada con
teoria y técnica.

Intentaremos compartir parte de las vivencias a partir
de las producciones de las y los estudiantes, que son
siempre un fiel reflejo de la actividad académica.

La ensefianza desde una mirada sostenible
Marianela Balbi

Presentar la importancia y responsabilidad de los do-
centes en la formacién de profesionales con fundamen-
tos sostenibles. Incorporar una mirada integradora de
los aspectos sociales, ambientales y econémicos en el
desarrollo de productos y servicios, para que la Susten-
tabilidad forme parte de la préctica profesional. Es clave
la resignificacién del disefio como pilar y sostén de es-
tas nuevas formas de encarar proyectos.

Para impulsar estos cambios es necesario comprender
la importancia de la ética, la integridad y la transpa-
rencia como asi también la responsabilidad intrinseca
que conlleva la generacién de un nuevo producto, su
cadena de valor y de encontrar un propésito que genere
impactos positivos.
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Los talleres de escritura académica en tiempos de vir-
tualidad
Laura Banfi

La pandemia trajo nuevos desafios antes que una con-
ciencia sobre la necesidad de reflexién sobre el cambio.
Hacer talleres en tiempos de virtualidad obligada lleva
al andlisis pedagdgico sobre la participacién, la lectura
y el uso de los recursos.

Usando el concepto de clase invertida, la ensefianza de
taller refuerza el concepto de estar presente con saberes
previos para producir nuevos hechos académicos. El
aula virtual significa ademads basarse en el compromiso
de estar ahif, més alld de la cdmara. Repensar el lugar
de la teorfa como un mondlogo incierto o como un in-
tercambio de lectores previos al encuentro es obligado
para los docentes universitarios.

La préctica de ejercicios se moviliz6 hacia la bisqueda
activa en sitios web, a crear trabajos de discusién vir-
tuales y a una puesta en escena distinta. El video, la ex-
posicion, el juego creativo se combina con los espacios
privados de las casas y lugares de conexidn real.

Leer o escribir es mds que antes un reto privado para un
desafio publico.

La bisqueda de un hibrido inédito: la escena teatral en
la virtualidad
Ariel Bar-On

En la cdtedra de “Direccién Teatral II” nos propusimos
trabajar sobre textos de Bertolt Brecht. Cada proyecto
fue creado de manera colectiva por distintos grupos que
eligieron una o varias obras, textos o poemas del autor.
La concrecién de las escenas devino en lenguajes hete-
rogéneos y en una bisqueda ecléctica, al mismo tiempo
con un eje transversal comun.

Los estudiantes llevaron a cabo versiones libres, adap-
taciones, reformulaciones, acercamientos, distancias y
propuestas generadas a partir de los escritos de Brecht.
El desarrollo de los trabajos generé diferentes alternati-
vas para indagar y reflexionar sobre formatos novedosos
y sus complejidades, y para producir un resultado hibri-
do respecto del lenguaje teatral y las disciplinas que lo
componen.

A partir de ejemplos concretos la exposiciéon propone
compartir el proceso de creacién de los estudiantes; las
inquietudes surgidas, las preguntas conductoras, las
problemadticas y dificultades que aparecieron, y la bus-
queda de diferentes posibilidades creativas que poten-
ciaron la impronta grupal en los proyectos.

El curriculum por competencias
Ezequiel Barbuscio

Cuando hablamos del curriculum por competencias nos
estamos refiriendo a la capacidad de actuar de manera
eficaz en un tipo definido de situacién, capacidad que
se apoya en conocimientos, pero no se reduce a ellos.
En este sentido algunas de las caracteristicas mds im-
portantes de este tipo de curriculum son las siguientes:

permite realizar un conjunto de tareas y situaciones en
las que apelamos a nociones, conocimientos, procedi-
mientos, métodos, técnicas y otras competencias es-
pecificas. Sumado a ello, se realizan diversas acciones
tales como relacionar, interpretar, interpolar, inventar,
es decir, realizar operaciones mentales de acuerdo a sa-
beres y esquemas que han desarrollado los estudiantes.
En concordancia, a través de las competencias nos per-
mite la posibilidad de actuar en un contexto singular
con aquello que se sabe, permitiendo el pasaje a la com-
petencia, realizando en la accién. Es decir que la trans-
ferencia o conocimiento se adquiere por el ejercicio y
una préctica reflexiva en las situaciones donde se movi-
lizan los saberes. Por eso es indispensable comenzar a
pensar en una nueva forma de organizar el curriculum
integrando ademads las asignaturas, para que los docen-
tes y los estudiantes puedan tener précticas transversa-
les y no atomizadas como ocurre actualmente.

El desafio del proceso creativo en la virtualidad
Valeria Baudot

El 2020 se presentaba como un afio mds dentro del ca-
lendario de la Facultad y asi comenzamos a conocernos
con los alumnos, como todos los afios anteriores. Tenia-
mos las planificaciones listas y cada una de las activida-
des que nos proponiamos realizar para lograr el proceso
de ensefanza y aprendizaje de manera significativa.
Pero, la realidad del Covid-19 nos hizo replantear todo
lo propuesto y ajustar nuestras estrategias de ensefianza
al nuevo contexto de la virtualidad. Asi comenzamos a
transitar un camino, hasta entonces desconocido para
muchos de nosotros: “el desafio del proceso creativo
en la virtualidad”. Rdpidamente, adquirimos las herra-
mientas tecnoldgicas que la plataforma Blackboard nos
permitia y comenzamos a dar clases a distancia.
Rearmamos los contenidos adaptdndonos a los nuevos
recursos, nos volvimos expertos en acompanar a los chi-
cos en la incertidumbre y reemplazamos el aula por la
pantalla, los mails, chats y mensajes para que se sintie-
ran mds contenidos.

Y aunque muchas eran las dudas que muchos de los
profesores compartimos acerca de si era posible realizar
un proceso creativo significativo a la distancia, dos cua-
trimestres y la excelente produccién de los alumnos nos
mostraron que es posible.

La re-significacién de la inclusién tecnolégica en las
aulas digitales: nuevos modos de produccién, circula-
cién y recepcion de los conocimientos

Mariana Bavoleo

En el transcurso del 2020, en un contexto de aislamien-
to social, incertidumbre y crisis global sanitaria, sin pre-
cedentes, el contrato educativo entre la universidad y
sus alumnos tuvo que reformularse de forma rédpida y
abrupta. Los entornos digitales pasaron al centro de la
escena pedagégica y se profundizaron las formas pre-
vias de trabajo.
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Especificamente en el drea de la produccién y la escri-
tura académica, se hizo mds evidente que era necesario
impulsar otra forma de investigar: colaborativa, partici-
pativa, reticular y dindmica.

Mediante los encuentros sincrénicos y el trabajo en pe-
quefios grupos, se focalizé en que los estudiantes ad-
quirieran tanto conceptos y procedimientos metodolé-
gicos, como herramientas digitales basicas para llevar
adelante investigaciones exploratorias en el mundo
académico.

La revision de las nuevas dimensiones de la multial-
fabetizacién fue un desafio para abordar de forma re-
flexiva y profunda las nuevas formas de produccién
de escritura académica en el 4mbito universitario. Fue
necesario ensefiar otra forma de investigar, mds colabo-
rativa y en red.

Pensamiento critico del derecho ante contextos emer-
gentes
Romina Becacece

Trabajadores de plataformas ;Tienen derecho a sindica-
lizarse? El proyecto integrador seleccionado, ademds de
reunir las caracteristicas de concrecién, claridad, y es-
tructura; evidencié una gran capacidad del estudiante
para realizar aportes creativos y complejizar situaciones;
generando en el aula una experiencia de discusion y de-
bate académico sobre problemas vinculados a la aplica-
ci6n de las normas antes nuevos escenarios sociales.

El trabajo de investigacién surge a partir del andlisis de
un fallo en cuanto a la posibilidad de asociacién sindi-
cal de las personas que realizan tareas de delivery para
la firma RappiArg, continua con el estudio del naci-
miento de las asociaciones sindicales y las diferentes
etapas que han atravesado hasta la actualidad.

De esta manera, se desarrolla la evolucién féctica y ju-
ridica del trabajo como fenémeno social; como asi tam-
bién un anélisis de la normativa vigente en materia de
asociaciones sindicales. Por tltimo, se lleva adelante un
estudio sobre cuadl es la situacién normativa y jurispru-
dencial en otros paises, para contrastar distintos orde-
namientos y profundizar el propio.

Proyecto integrador sobre producto con aplicacién de
atributo diferencial a eleccién de cada alumno
Giselle Beltrdan Cénepa

Se presentaron proyectos destacados de los alumnos de
la materia “Planificaciéon de Campafias II”, trabajo pro-
yectual sobre producto al cual se le incorpora un atribu-
to diferencial a eleccién de cada alumno.

Nuevas formas de producir
Federico Benoit

A raiz de lo que ya todos conocemos y observando el
impacto que ha tenido esta pandemia en la industria
audiovisual, decidi realizar cambios radicales en la ma-
teria que dicto.

“Taller de creacién II”, es una materia que conlleva
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mucha préactica en los estudios de Palermo TV y estd
orientada principalmente a la realizacién televisiva.
Obviamente esto no podia suceder, asi que focalicé en
la nueva manera de hacer TV y alenté a que podamos
producir igual.

Utilizando todas las herramientas que nos ofrece la
tecnologia, hemos podido realizar cuatro magazines de
creaciones originales con resultados excelentes.

El compromiso como generador de interés y viceversa
Betina Bensignor

La automotivacién del alumno es un elemento esencial
para el aprendizaje significativo.

A partir de un cambio en la eleccién del cliente para la
campafa del PI, se generd en los alumnos un involucra-
miento que superd las previsiones. En 2019, coinciden-
te con el cambio en la metodologia de evaluacién, defini
que los clientes sobre los cuales los alumnos trabajarfan
en sus campafias serifan ONGs. Lo que aconteci6 supe-
r6 cualquier calculo, cualquier expectativa. A partir del
momento en que cada equipo defini6 su cliente, las cla-
ses se convirtieron en un escenario de compromiso y
enriquecimiento reciproco. Durante 2020 la virtualidad
multiplicé los alcances a ONGs de otros paises.

El proyecto integrador y la pintura como lenguaje con-
temporaneo
Diego Berger

La materia Taller de Reflexion Artistica I se basa en el
estudio de las vanguardias artisticas del siglo XX, su
identificacién, lectura y andlisis de sus caracteristicas
principales, contexto histérico, tematicas y elementos
estéticos destacados, ademds de contemplar en forma
introductoria el arte anterior y posterior a las mismas.
Los estudiantes de la materia desarrollan un proyec-
to integrador donde se pone en préictica el método de
andlisis utilizado en las vanguardias, para aplicar a la
obra de un artista contempordneo, en una investigacién
individual. El método de seleccién de los artistas para
la investigacion, se basa en una primera seleccion de ar-
tistas contemporaneos que manejen diferentes lengua-
jes dentro del arte contempordneo tomados de fuentes
online, como galerias, museos y publicaciones digitales.
Después de un trabajo de anélisis y relacién con las van-
guardias, los estudiantes eligen un artista para profun-
dizar su investigacién. A partir de la experiencia online
de la materia los trabajos integradores se basaron casi
exclusivamente en pintura. En las jornadas de reflexién
se profundizard sobre esta situacién.

Deconstruir para construir
Maria Belén Berri

La deconstruccion nos permite desmembrar y visualizar
nuevos elementos de manera independiente, que pue-
den volverse ttiles y hasta claves en la construcciéon de
una nueva imagen.

En el transcurso de la cursada de Taller de Moda IV, el
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objetivo es que los alumnos encuentren sus propias he-
rramientas en la creacion de sus imégenes y personajes,
como asi los llamamos, a través de diferentes ejercicios
de abstraccién de su primer trabajo disparador, que es
un collage.

Todo este proceso, acompanado también en la construc-
cién de una fundamentacién tedrica, da como resultado
la construccién de los figurines (personajes) con su in-
dumentaria, que conviven en un entorno determinado,
y se plasman dentro de un Libro de Artista como modo
de portfolio.

Presentaré como ejemplo, el Libro de Artista de una es-
tudiante.

La construccién del punto de vista en los ensayos aca-
démicos
Maria Elsa Bettendorff

Al tratarse de textos de cardcter argumentativo-expositi-
vo, una de las mayores dificultades que suelen enfrentar
los estudiantes en la produccién de ensayos académi-
cos es la de tomar distancia de las fuentes consultadas
para lograr construir un punto de vista que les permita
apropiarse de la problemdtica abordada, en lugar de li-
mitarse a reproducir y cotejar las posturas de los autores
sugeridos por la cétedra.

Si bien el marco tedrico es de fundamental importancia
en la elaboracién de estos escritos, ya que sostiene el
proceso reflexivo y a la vez garantiza la asimilacién y
comprensién de los contenidos especificos de la asigna-
tura (o de la temadtica de un proyecto en particular), es
la posibilidad de trascenderlo y atreverse a tomar la pa-
labra desde la propia experiencia interpretativa lo que
abre las puertas al pensamiento critico.

Culturas del mundo: Terrestre
Eugenia Biagioli

Los trabajos que se presentardn, son creaciones de
alumnos de Disefio de Indumentaria I, en los que de-
bian realizar dos prototipos luego de hacer una investi-
gacién de un animal terrestre, al que lo situaban en su
lugar de origen y de ese lugar se selecciond una cultura
representativa.

Se hicieron dos collages, el primero mostrando lite-
ralmente estas tres investigaciones, luego hacfan una
tormenta de ideas de donde debian seleccionar cinco
palabras como minimo para representarlas conceptual-
mente en un segundo collage. Asimismo, debian repre-
sentar dichas palabras en texturas. Al finalizar esa etapa
debian realizar el primer prototipo, en una versién no
comercial en lienzo, y el segundo prototipo en una ver-
sién comercial en color, representando en su morfologia
algunas de las palabras seleccionadas. Posteriormente
debfan presentar sus disefios sobre figurin en color.
También debieron realizar un Fashion Film utilizando
la aplicacién TikTok, ademds de realizar una produc-
ci6én de fotos en la que debian poder apreciar los dise-
fios de frente, espalda y ambos laterales.

Una versién colaborativa en la evaluacién de proyectos
Cecilia Bianchini

El dambito corporativo y su cultura deberian ser una
fuente casi necesaria de inspiracién para modelos pe-
dagdgicos y académicos universitarios, especialmente
en asignaturas de los tltimos afios y de modalidades
proyectuales.

Este ensayo tiene el objetivo de analizar puntos en co-
mun entre las nuevas perspectivas en el trabajo corpo-
rativo y las perspectivas de proyecto profesional de una
asignatura, con el fin de cuestionar una posible aplica-
cién del primero sobre el segundo, especialmente en
términos evaluativos. A partir de este andlisis, se pre-
tenderd elaborar una propuesta para encarar un proceso
evaluativo integral, progresivo, colaborativo, positivo y
basado en la retroalimentacién.

Esta propuesta tomard como referencia la asignatura Re-
laciones Publicas VI, que es una asignatura de proyec-
cién profesional.

La clave es aprender, innovar, compartir
Noemi Binda

Esta asignatura tiene como objetivo final que el estu-
diante disefie un libro de papel, de mediana a alta com-
plejidad, aplicando los conocimientos de los principios
del disefio editorial y creando un planteo conceptual
coherente con el contenido de la obra y consistente con
un correlato grafico innovador, original e identitario. En
el disefio editorial, especificamente el disefio de libros
de papel, trabajamos con el inmenso potencial grafico
de las palabras.

En plena pandemia, la modalidad de ensefianza-apren-
dizaje es online, la produccion se fusiona con el tiempo
de leer, de apropiarse del texto y de disefiar un libro
como objeto de valor que convoca a una transformacion,
a un instante mdgico de paralizacién del tiempo.

A través de la modalidad a distancia el estudiante tiene
una activa participacién promoviendo el aprendizaje de
cardcter auténomo. La tecnologfa no reinventa la peda-
gogia, solo amplia sus posibilidades. La clave es apren-
der, innovar, compartir.

Logros del Proyecto Integrador
Susana Bobbio

Mostrar los procesos y desarrollos a través de las diferen-
tes etapas del proyecto integrador. Los alumnos deben
elegir un personaje emergente, luego hacen una inves-
tigacién sobre dicho personaje. Contintan la actividad
buscando 3 palabras claves que representan a dicho artis-
ta y con esa eleccién piensan una metdfora, de esta mane-
ra aplican una figura retérica a su futuro afiche.

Los pasos a seguir son: proponer una trama o una tex-
tura visual para el fondo de la pieza grafica. Mds tarde
aplican las tres dimensiones del color (saturacién, valor
y tinte) segin les sea necesario. Por ultimo, aplican al
slogan una tipografia segin criterios teéricos para ele-
gir una buena familia tipografica. La tltima actividad
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consiste en hacer un sistema gréfico con una pieza mas,
que se le agrega al afiche: la invitacién al evento que
brinda el personaje elegido. Consiste en aplicar diferen-
tes niveles de lectura ya que se trabaja el texto en forma
informativa.

iPor qué la necesidad de experimentar en la realiza-
cién del video minuto?
Néstor Borroni

A los alumnos de primer afio que recién se inician, no
les es facil comprender el lenguaje audiovisual para po-
der analizarlo en profundidad. Deben realizar muchos
ejercicios de andlisis de peliculas, secuencias, escenas,
puesta en escena, acompaiiado con textos, para asi po-
der vislumbrar que todo estd colocado por algo, no es
casual, es buscado. A partir de ahi, deben visionar el
resultado final de su historia para poder transitar todo
el proceso necesario para lograr el objetivo, contarla en
un minuto y lograr el resultado deseado.

La gran satisfaccién es que el alumno pueda incorpo-
rarlo y que en su conclusién de cursada ponga textual:
“Buscar un orden en cada plano para encontrar natura-
lidad en el discurso audiovisual y que el espectador no
se distraiga con planos forzados o aburridos”. Eso signi-
fica que comprendieron el objetivo de experimentar la
realizacién del video minuto.

El docente como consultor de emprendimientos
Diego Bresler

Con la pandemia se acelerd el aggiornado modelo de
trabajo en el aula. La forma de relacionarse entre alum-
nos y docentes fue cambiando. En un proyecto de mate-
ria donde el objetivo es el conocimiento del mundo del
emprender en el drea de las industrias creativas, se debe
seguir evolucionando.

Pasamos de la etapa de considerar al docente como un
transmisor de conocimientos, luego fue un facilitador
de herramientas y ahora podemos considerar una nueva
etapa. Consideramos la idea de convertirnos en consul-
tores de los alumnos. Utilizamos modelos relacionados
al dmbito laboral e incluimos estructuras asociadas al
proceso de mentoria de proyectos.

Vemos cada alumno como duefio de un emprendimiento
que va a implementar y el cuerpo de docentes funciona
como el consultor contratado para lograr el delineado
y las primeras etapas asociadas a su implementacién.
Los alumnos se convierten en los jefes del proceso de
trabajo y los docentes somos los colaboradores que debe-
mos trabajar con ellos en la definicién de sus hitos, entre-
gables y demds elementos de un proceso de consultoria.

Optimizando y comprendiendo herramientas para ge-
nerar un proyecto visualmente atractivo a distancia
Macarena Bruno Ordofiez

La asignatura Taller de Produccién 2 introduce al estu-
diante de la carrera de Disefio Industrial en el mundo de
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las generaciones de las formas y su vinculo con el Dise-
fio de objetos cotidianos. Es un primer acercamiento a la
morfologia y su relacién con el espacio a través los dife-
rentes sistemas de representacion; identificando rasgos
y caracteristicas de objetos existentes con el objetivo de
analizarlos, comprenderlos y deconstruirlos para luego
reconfigurarlos generando propuestas estéticas cons-
cientes diversas justificadas en términos empiricos.

La migracion del sistema presencial al online obliga de
alguna forma a utilizar nuevos canales de exposicién de
los proyectos para que puedan verse realmente atracti-
vos y lo mds tangibles posible que luego serdn de gran
utilidad en la vida profesional de los estudiantes a la
hora de presentar proyectos a clientes.

En particular se expondra el caso de Felipe Catz, quien
ingresé en la materia sin previo conocimiento del mo-
delado 3D y renderizado y finaliz6 rindiendo su exa-
men final con un proyecto contundente.

Troll. Animatic (maqueta de animacion)
Ramiro Cabrera

El objetivo del corto es en primer lugar mostrar que el
aspecto fisico y las primeras impresiones pueden ser
imprecisas a la hora de mostrar el verdadero caracter de
una persona. Esto se puede observar en la contradiccién
que se produce entre la apariencia del protagonista y su
posterior forma de actuar y su personalidad.

El personaje principal es un troll de gran tamafo y as-
pecto un tanto intimidante, pero en realidad se trata de
alguien décil y amable, que se encuentra pasando un
mal momento.

En segunda instancia, el cortometraje también deja un
mensaje acerca de tomar decisiones dificiles, como pue-
de ser dejar un trabajo estable pero que genera disgus-
to, para dedicarse a lo que uno realmente le apasiona o
hace feliz.

Cambios en el consumo con el Covid
Sandra Cabrera

En el desarrollo de la cursada de Comercializacién I du-
rante el segundo cuatrimestre, me parecié fundamental
desarrollar cuales son los cambios en el consumo con
el Covid, para que los proyectos que propongan los es-
tudiantes tuvieran en cuenta las tendencias que ya se
observan en el mercado.

Fue asi como juntos fuimos armando una lista de cam-
bios que fuimos detectando. El consumo ético y sosteni-
ble se aceleré con el Covid-19, asi como se profundizé
el uso de los medios digitales. Conceptos como consu-
mo responsable, huella de carbono y economia circular
fueron incluidos en los proyectos.

Otras de las tendencias que se observaban estdn relacio-
nadas con el aumento del consumo de proximidad, eco-
l6gico y sano. Mds elaboracién propia y menos alimentos
industriales. Reduccién de emisiones de transporte, més
teletrabajo que podria mantenerse en parte en el tiempo.
Asi como poner foco en el cuidado de la salud, la ca-
lidad de vida, y la llamada tercera/cuarta edad como

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXIII. Vol. 49. (2022). pp. 11 - 48. ISSN 1668-1673 17



Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXIII. Vol. 49

segmento de consumidores. Desarrollaré algunos de los
trabajos efectuados que incorporan estos tépicos.

Concept art universo propio
Agustin Calcagno

A comienzos del afio lectivo, debido a la situacién par-
ticular de pandemia que nos toca atravesar, surgié la
posibilidad de plantear una dindmica laboral para po-
sibles futuros clientes, donde la cuestién presencial en
un lugar de trabajo no fuese necesaria.

Si bien esta forma de trabajo freelance de manera remota
es algo que ya se estilaba en el mundo de la Ilustracidn,
videojuegos, comics, etc.; al habernos visto confinados
por la pandemia y surgir nuevas dindmicas de trabajo,
fue una buena oportunidad para generar este tipo de es-
cenario posible para futuros trabajos de los alumnos/as.
Cada uno debia generar una cantidad de piezas de ilus-
tracion (creacién de personajes / escenario / elementos
de ese universo) que sirvieran para presentar un proyec-
to al posible cliente y mostrase varios aspectos de ese
universo de propia autoria.

Documentales transmedia IGTV: Relatos de cuarentena
José Luis Cancio

Los proyectos interdisciplinarios de Taller de Creacién
II realizados en redes sociales retinen relatos, testimo-
nios y vivencias de la cuarentena que dan cuenta de los
efectos sociales de la pandemia en la regién.

Desde varias preguntas disparadoras se retrataron pa-
noramas desde diferentes aspectos sociales como los
vinculos familiares, laborales e institucionales; la ali-
mentacién en esta coyuntura; el turismo; las personas
adultas mayores; el teletrabajo; la educacién y su con-
texto. Para esto, se realizaron entrevistas y diversos for-
matos de Instagram TV que incluyen material enviado
directamente desde la comunidad, como videos, entre-
vistas, fotos y podcasts.

Proyecto de investigacién y su perfil social
Fernando Caniza

Durante el 2020 se produjo la adaptacién de la clase
presencial a un formato virtual por efectos de la pan-
demia. Esto significé el desarrollo de transformaciones
en la planificacién y desarrollo de una clase, con la ne-
cesidad de potenciar nuevas habilidades en el uso de
tecnologia, pero también pedagdgicas.

Sin embargo, a pesar de los cambios, el proyecto de in-
vestigacién, en tanto propuesta integradora que cierra el
ciclo de graduacién, pudo continuar su produccion aca-
démica orientada con un claro perfil social, apuntando
a temadticas de alto impacto que beneficia a las personas
en su conjunto.

A las temaéticas de bien publico, accesibilidad, susten-
tabilidad, diversidad y género, se sumaron los cambios
propios de los tiempos actuales, en el que se produjeron
importantes variaciones en los modos de pensar la pro-
duccién y el consumo.

Ruidos en la comunicaciéon
Maria Lourdes Capitanich

La presentacién desarrolla una complicacién actual que
tiene que ver con la dificultad que presentan los alum-
nos para construir mensajes que resulten coherentes,
concisos, significativos y contemporaneos.

Analiza las causas de dicho fenémeno y el bagaje con
el que él o la alumna llegan a la cursada. Asimismo, se
plantea la importancia de resolver este problema en el
marco de la Facultad de Disefio y Comunicacién y, a su
vez, reafirmar y consolidar la posicién del estudiante
como comunicador. Presenta, por otra parte, soluciones
viables, que fueron utilizadas durante el dltimo ciclo
académico por la citedra para fomentar, guiar, y posibi-
litar una mejora en este aspecto que permita, en cierto
modo, eliminar estos ruidos en la comunicacién para
hacerla més eficaz.

Ampliando horizontes creativos
Andrea Cardenas

Esta experiencia pedagdgica se desarrolla en la asigna-
tura Taller de Moda I de las carreras Disefio de Indu-
mentaria y Produccién de Moda.

Se trata de investigar e indagar en la imagen del figu-
rin como aspecto comunicativo y simbdlico tanto en el
dmbito de la Ilustracién de Moda como del Disefio de
Indumentaria.

Tomando como eje de estudio e inspiracién la produc-
cién de artistas y disefiadoras argentinas, teniendo en
cuenta la implementacién de técnicas que posibiliten la
experimentacién desde lo creativo y lo lidico, no per-
diendo de vista el disefio del figurin con una impronta
personal, y por ende en conexién estrecha con las acti-
vidades académicas que se desarrollan en el Proyecto
Integrador Final. Articulando de manera innovadora,
los saberes, los contenidos disciplinares y las compe-
tencias adquiridas en la asignatura.

El content marketing como hilo conductor en las pro-
ducciones académicas
Ximena Castellani

Cierto es que el mundo de las comunicaciones se ha
transformado; los modelos, los roles, los comporta-
mientos, etc. Ya sea por los avances tecnolégicos, por
los cambios en los estilos de vida, por la dindmica so-
cial/econémica de la coyuntura, por el mismo paso del
tiempo. La pandemia impulsé cambios profundos y ra-
dicales de manera inmediata, que hacia tiempo venian
gestdndose.

La educacién, dentro de un espacio educativo -virtual
o presencial- muté a un enfoque en donde, ademds del
propio contenido, su calidad y claridad, entra en juego
el relato, la narrativa y el arte de empatizar para com-
prender qué y como necesitan aprender los alumnos
para entregar producciones académicas acordes a esa
necesidad de forma pertinente y convincente.
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Tejidos online
Patricia Charo

Produccién de tejidos elaborados y desarrollados por
los alumnos con técnicas manuales y materiales orien-
tados a su temadtica elegida.

Un gran desafio en materializar tejidos con aprendizaje
online y un excelente resultado. Dando como resultado
una muestra de que aprender y ejercitar siempre dan
resultados positivos bajo cualquier desafio.

Concrecion virtual
Maria Cecilia Chevalier

Como docente de la materia Disefio de Productos 2 du-
rante el segundo cuatrimestre, invito a reflexionar sobre
las ventajas y desventajas de la virtualidad a la hora de
concretar una idea. Considerando que este afio los do-
centes hemos tenido que aprender y desafiarnos a no-
sotros mismos sobre cémo comunicarnos con nuestros
estudiantes, como establecer responsabilidad, compro-
miso y cémo establecer casi un inflexible cronograma
para llegar con los tiempos previstos para cada traba-
jo. Como asi también la importancia de los tiempos de
presentacién y avances de cada estudiante durante las
clases.

Resalto la palabra concrecién porque considero que in-
vité a poner en crisis como la virtualidad ha presentado
ciertas ventajas que podemos considerar para la vuelta
al taller presencial cuando se efectue.

Morir-nacer
Guillermo Cistari

La siguiente experiencia pedagdgica pertenece a la asig-
natura Introduccién al Discurso Audiovisual. El objeti-
VO que se propone es construir conocimiento, a partir
de problemas que pongan en crisis creencias instaladas
y motiven la bisqueda de nuevos modos de resolver.
La primera actividad (o premisa) consiste en realizar un
video-minuto, sin experiencia previa, que permita ha-
cer un diagndstico y ponga en evidencia la necesidad
de investigar.

En el instante en que lo heredado se percibe como in-
suficiente, el alumno queda permeable para iniciar un
segundo momento: su emancipacién como espectador,
habilitando la capacidad de analizar e identificar los
mecanismos que intervienen en la construccién de un
relato audiovisual.

Después de integrar nuevos conceptos y metodologias
que incluyen guion, direccién, fotografia, produccién,
sonido y montaje; se culmina con una dltima actividad:
la creacién de un nuevo video-minuto en donde los
mismos alumnos acaban siendo testigos de su propio
proceso de aprendizaje y evolucién a lo largo de toda
la cursada.
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Bubble Spring - primavera emburbujada
Gabriela Costa

Un nuevo comienzo de curso en una primavera 2020
muy diferente a las demds, tanto alumnos como docen-
tes comenzamos este nuevo ciclo aun con distancia-
miento social y cuidados.

La cétedra plantea a los alumnos elegir una flor o planta
que los represente y que expliquen porque la han elegi-
do. Por otro lado, que investiguen las distintas formas
de domos geodésicos o burbujas gigantes que se usaban
antes de la pandemia, como barrera o proteccién, y ha-
gan una conexion con el momento presente que estdn
viviendo. Estos son los temas disparadores para generar
los trabajos practicos de Disefio de indumentaria I.

Tematicas de los proyectos integradores en pandemia y
cémo se relacionaron
Jorge Couto

En la cursada de Introduccién a la investigacién pro-
pongo un problema de investigacién medio-fabricado
para que lo puedan completar. Cada alumna o alumno
debe elegir una cuenta de Instagram relacionada a su
carrera y debe reflexionar sobre el rol imagen en rela-
ci6n a algo/dimensién/problemética que les parezca
interesante. Por ejemplo: hubo casos, en carreras rela-
cionadas a la moda, que eligieron cuentas de marcas de
indumentaria y analizaron c6mo era el rol de la imagen
en relacién al cuerpo bello-hegemoénico (asi pudieron
deconstruir lo que construye visualmente, de forma re-
petida, la cuenta).

Mi objetivo en la jornada, es poder mostrarles un grafi-
co sobre las temédticas que trabajaron en la pandemia y
como se fueron relacionando los marcos tedricos, for-
méndose asi, una hermosa y desafiante red de debate
sobre el rol de la imagen en la sociedad y la cultura.

Museo Lego
Evelyn Cowper

Se elegird un edificio preexistente al que se le hard fun-
cionar una actividad museistica y/o de actividades, cul-
turales y recreativas diversas.

El sitio a intervenir es el Pabellén anexo al Museo Na-
cional de Bellas Artes, ubicado en la Ciudad Auténoma
de Buenos Aires, en el barrio portefio de Recoleta. El pa-
bellén se sitia sobre la Av. Figueroa Alcorta frente a la
Facultad de Derecho de la Universidad de Buenos Aires.
Disefiado por el arquitecto César Janello en 1960 para el
Sesquicentenario de la Revolucién de Mayo. Es un volu-
men prismético de base rectangular de dos niveles. Es-
tructura modulada de acero y cerramiento vidriado.

Si bien consta de 17 médulos, solo se toman para la in-
tervenciéon 9 moédulos y el primer nivel, los cuales co-
rresponden actualmente a espacios gastronémicos.
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Presentacion final de la cursada “Taller Integral II”
Maria Celina Cowper

Taller Integral II es una materia de paisajismo que dict6
en el cuarto afio de la carrera de Disefio de Interiores.
Los alumnos deben realizar el disefio de un jardin de
10 x 20 en donde se encuentra una pileta de 7 x 5. La
eleccién del estilo de la casa es libre y el disefio del
espacio también, pero deben usarse las especies vegeta-
les dictadas durante la cursada. En este espacio, deben
usar: material vegetal, materiales en solados y mediane-
ras, mobiliario e iluminacién, todo apto para exteriores.
La presentacion debe contar con: memoria descriptiva,
fichas de las especies, presupuesto, ldminas con la des-
cripcién de materiales, mobiliario y luminarias; croquis
a mano alzada, renders y planos a escala.

El asistente académico como nexo hacia la virtualidad
Agostina Curcio

En materias de disefio y proyectuales, resulta posible
afirmar que el rol del asistente académico es fundamen-
tal. En principio, como un puente entre los estudiantes
y el docente, una figura que para aquellos que estdn cur-
sando sus estudios resulta mds cercana y accesible.

Sin embargo, a partir de la virtualidad, los asistentes
académicos cobran un nuevo valor. Ya no solo son un
puente entre el estudiante y el profesor, sino también
entre la virtualidad y el docente. Desde una visién basa-
da en sus experiencias como alumnos en otras materias,
brindan un feedback continuo y constante acerca de las
herramientas y estrategias.

Como profesores, esto implica una abierta escucha a
quienes, desde su propio aprendizaje, brindan su saber
respecto de las plataformas y las maneras posibles de
adaptar la enseflanza. Si bien estd claro que no todos los
estudiantes aprenden de la misma manera, el feedback
de los asistentes académicos resulta fundamental para
un primer acercamiento al dictado de materias de ma-
nera remota y una adaptacién de los contenidos y las
estrategias a la virtualidad.

Educacion virtual: los desafios actuales y futuros
Andrea De Felice

El 2020 fue un ano de cambios, de replanteos. En tiem-
pos de pandemia emergieron nuevas dindmicas alejadas
de la presencialidad que es la manera habitual de la co-
municacién en el aula.

;Qué significé un afio académico entre pantallas? La
transformacién digital se aceleré y nuestras propuestas
y précticas debieron adaptarse para continuar el proce-
so de aprendizaje. La tecnologia jugé un rol central para
sostener los encuentros entre docentes y estudiantes a
través de plataformas que permitieron interactuar, su-
mado a las nuevas estrategias para guiar esta hoja de
ruta de Comunicacién Oral y Escrita.

Se desarrollaron nuevas experiencias virtuales y se bus-
c6 motivar a los estudiantes para elevar la calidad de
sus producciones. La modalidad remota fue avanzando

mediante encuentros sincrénicos, sin embargo, en mis
cursos se manifesté cierta nostalgia por el regreso al
aula presencial.

En el contexto actual, la incertidumbre existe y surgen
nuevas preguntas: ;Como serd la educacién post Coro-
navirus?

La partitura y la actividad practica en la composicion
musical
Gustavo De Leonardis

La partitura es muchas veces el dnico medio para fijar
ideas, procedimientos compositivos y generar concep-
tos. A través de la partitura se aprende, conceptualiza
y hace interno aquello que de por si (los sonidos y el
lenguaje musical) es abstracto y a veces extremadamen-
te complejo, pudiendo pasar a la prictica creativa con
mejores resultados y mayor cantidad de herramientas.
Por diferentes razones los estudiantes emprenden este
aprendizaje con temores y dudas. Sin embargo, tras
completar los objetivos propuestos, esos sentimientos
se esfuman dando lugar a la seguridad, la superaciéon y
la conviccién de vencer los propios limites.

Una idea, mil bisquedas creativas
Silvana Demone

Cémo de una misma consigna de trabajo final, los alum-
nos realizan una bisqueda creativa con diferentes pun-
tos de vista y la utilizacién de varios materiales y varia-
das técnicas en sus primeros pasos en el disefio.

Disefiar y materializar en tiempos de pandemia
Carla Desiderio

Soy docente de las materias Diseflo de Indumentaria III
y Disefio de Indumentaria VI, que pertenecen al segun-
do y tercer afio de la carrera Disefio de Modas.

En ambas materias es muy importante el seguimiento en
el aula-taller. Este afio el aula se trasladé a las casas de
los estudiantes y de los profesores.

El taller se convirtié en una experiencia totalmente no-
vedosa para todos, al desplazarse al momento de conec-
tarnos sincrénicamente a través de una pantalla. Encon-
tré situaciones muy particulares, realidades diferentes,
que implicaron diversas problemdticas a enfrentar. Los
estudiantes tuvieron que desplegar al mdximo sus ca-
pacidades creativas para lograr desarrollar el proyecto
planteado en cada materia.

El resultado fue magnifico, inesperado y emocionante.
Mostraron una total predisposicién de ayuda entre los
integrantes del grupo y la resolucién ante cada desafio
planteado, fue asombrosa.

Los resultados superaron ampliamente mis expectati-
vas, es por este motivo que voy a seleccionar algunos
trabajos précticos para ejemplificar c6mo se llevé a cabo
el proceso de disefio en cada uno de ellos y los prototi-
pos materializados.
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Experiencia Disefio en Perspectiva 2014-2021
Daniela Di Bella

Disefio en Perspectiva es una linea de Investigacién que
se desarrolla desde 2014 entre la Facultad de Disefio y
Comunicacién (UP, Argentina) y la School of Design at
Carnegie Mellon (CMU, USA), cuyo espacio de accién
principal es el aula de Disefio IV de Maestria en Gestién
del Disefio DC-UP.

Desde la asignatura los estudiantes inician una expe-
riencia 4ulica que se continda en su vida profesional,
donde exploran y reflexionan sobre el disefio en contex-
to aplicando los conceptos y herramientas del diagrama
heuristico del disefio para la transicién, con el fin de
desarrollar visiones de futuros sostenibles y posicionar-
se como agentes de cambio social y ecoldgico.

Armado de una revista digital
Angeles Diaz OKelly

El cuatrimestre pasado trabajamos en el desarrollo y
creacion de una revista digital pensando en una publi-
cacion de lifestyle con notas de tendencias de consumo
nacionales e internacionales.

Inspirada en una editorial de moda, cada alumna desa-
rrollé el disefio de comunicacién visual y verbal, como
as{ cada contenido y diagramacidn.

Trabajaron en las distintas dreas de una revista. Tanto la
tapa, indice, contratapa, entre otros elementos. La con-
signa también requeria que la revista sea interactiva para
poder plantear esa diferencia con una revista grafica.

La revista estd planteada en la plataforma de Issue, ya
que es un formato que se utiliza para revistas digitales y
es amigable en cuanto a su uso.

Procesos disimiles en los proyectos integradores
Diaz Urbano, Dolores

Se presentan dos proyectos integradores que no sélo
alcanzaron un buen resultado, sino que los alumnos
demostraron haber incorporado los conceptos de la ma-
teria de manera profunda en la presentacién de su pro-
yecto final. Aunque respecto al proceso de cada uno se
observaron caminos, tiempos y ritmos diferentes, cada
uno con sus diferentes dificultades y habilidades.
Finalmente, ambos alumnos advirtieron que sus tra-
bajos eran parte de un proyecto integrador y que cada
una de las actividades podian continuar evolucionando
para poder llegar a un proyecto consistente que refle-
ja un todo organizado y coherente, y asi alcanzardn su
maximo potencial al momento del fin de la cursada y
presentacién de su proyecto.

Concrecién de organizaciones poliédricas
Pilar Diez Urbicain

Se trata de trabajar, analizar y explorar sobre uno de los
poliedros vistos a lo largo de la cursada. Se plantean
diferentes seccionamientos sobre la figura poliédrica
elegida, obteniendo distintas piezas (modulares, simé-
tricas, opuestas o espejadas). A partir de estas piezas
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resultantes se deben generar diferentes agrupaciones y
composiciones poliédricas contactando las piezas por
sus caras planas y asi obtener diferentes modos de lec-
tura de la superficie.

Para la propuesta final se trabaja con diferentes materia-
les, colores, texturas vy terminaciones para concretar las
distintas variables.

El resultado del trabajo serd un modelo que represente
el poliedro trabajado, el cual debe conformar tres con-
figuraciones diferentes: una cerrada (confirmando el
poliedro) y dos abiertas distintas (descomponiendo el
poliedro) generando nuevas formas de lecturas espacia-
les. Ademads de contemplar y concretar el aspecto confi-
gurativo del poliedro trabajado.

De la teoria a lo proyectual
Maximiliano Drager

En la ponencia se van a proyectar trabajos finales rea-
lizados por los estudiantes durante el transcurso de la
cursada, con el objetivo de mostrar la parte creativa y la
evolucién a medida que van transcurriendo las clases e
incorporan nuevos conocimientos.

En dicha proyeccion se mostrard cada una de las etapas
transitadas durante el desarrollo del trabajo junto con el
andlisis y argumentacion correspondiente.

Se podra observar el paso a paso, la cocina donde se
cred y se desarrollé el proyecto.

Partiendo de una consigna dada, el estudiante utiliza el
contenido tedrico visto en cada uno de los mdédulos de
la materia para generar un concepto a comunicar que
posteriormente se verd reflejado en una pieza visual.
Los temas y las actividades desarrolladas en cada una
de las clases, crean en el estudiante, nuevas herramien-
tas para poder crear la pieza gréfica final.

Carpeta de produccién, trailer y presentacién de un
largometraje
Dusi, Gimena

Presentacién de la carpeta de produccién de un largo-
metraje, trdiler y pitching de alumnos de Produccién
Audiovisual II.

Partiendo de un guion de largometraje trabajan en grupo
el desarrollo de la carpeta de produccién para presentar
a posibles inversores o festivales en el mundo.

Se presenta también un trdiler con imégenes de otras
peliculas, creado y editado por ellos y una presentacion
virtual del proyecto como equipo.

Estrategias para el desarrollo de clases en modalidad
online
Tali Elbert

Estrategias para pensar diferentes metodologias que fa-
ciliten el desarrollo de las clases bajo la modalidad on-
line, tanto sincrénica como asincronica.

Précticas basadas en la prueba y el error, con el fin de es-
tablecer mejoras en el desempeiio de este nuevo formato.
Despliegue de una mirada que permita adaptar los con-
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tenidos de clases presenciales a las clases en modalidad
online. Se presentard una seleccién de los mejores traba-
jos de los alumnos realizados bajo este nuevo sistema,
con el fin de reflexionar cuél es la metodologia méds ade-
cuada para facilitar una mayor participacién de su parte.

Challenge, la morderia como elemento creativo
Nadia Elia

Ejercicio elaborado en clase en el cual el alumno debe
resolver mediante pautas establecidas la morderia de un
disefio propio utilizando técnicas orientales.

Adaptacion de contenidos de Introduccién al Lenguaje
Visual a la ensefianza virtual
Alejandro Enricci

Experiencia compartida sobre la adaptacién del espacio
curricular de Introduccién al Lenguaje Visual a la pla-
taforma virtual. Mejoras del segundo cuatrimestre con
respecto al primero. Respuesta de los estudiantes a este
nuevo proceso de enseflanza y aprendizaje. Resultados
obtenidos y diversas consideraciones sobre aspectos que
siempre se pueden mejorar y logros obtenidos. Muestra
de trabajos realizados por los estudiantes. Por dltimo,
conclusiones sobre la importancia de mantener esta via
interactiva de comunicacién, intercambio y aprendizaje
aun volviendo a la presencialidad en un futuro cercano.

Modelado 3D inorganico
Ezequiel Eppenstein

Si bien la produccién de modelado inorgdnico puede
ser muy amplia en cuanto a las dreas de aplicacién y
desarrollo, el aprendizaje y de las técnicas implicadas,
hace que durante la cursada y dado el tiempo disponi-
ble, nos tengamos que enfocar en casos muy puntuales.
Durante la cursada nos enfocamos en el modelado de
superficies vehicular y luego en un proyecto de mayor
libertad creativa y amplitud disciplinar: el diorama.

En él se combinan elementos de varios tipos, por ej.,
arquitectura (interior y/o exterior) entornos (naturales
y/o artificiales), vegetacion, objetos, vehiculos, ambien-
tacién, personajes y/o criaturas animales o de fantasia.
Aunque no todos estos elementos combinados tienen
que formar parte del mismo diorama necesariamente.
En esta instancia los estudiantes aplicardn sus cono-
cimientos técnicos aprendidos en la primera etapa de
la cursada, sumédndole y adquiriendo nuevas técnicas,
propias de la creacién de escenarios y entornos.

El proyecto de graduacién remoto
Daniela Escobar

El proyecto de graduacion revela la capacidad integra-
dora de los estudiantes de diversas disciplinas de Dise-
fio y Comunicacion al finalizar su carrera, ya que es en
esta instancia cuando demuestran lo aprendido durante
todas las asignaturas cursadas y establecen la relacion
que existe entre teoria y préctica.

Araiz del contexto vivido de manera mundial en la pan-
demia 2020 las clases de Seminario de Integracién I mu-
taron a la modalidad remota, por todo esto, el contacto
presencial quedé suspendido. Si bien podria pensarse
que la nueva normalidad afecté negativamente a los
alumnos en cuanto a su rendimiento académico en la
Universidad, pudo darse cuenta de lo contrario. No solo
los estudiantes supieron adaptarse facilmente al cambio
de modalidad, sino que también la pandemia fortalecio6
sus capacidades profesionales en busca de nuevas tema-
ticas, ejes de investigacion e inquietudes disciplinarias
que permitieron una bisqueda de novedosas formas de
encarar el proyecto de graduacién desde su génesis.

Perderse para encontrarse
Tamara Espeleta Vicari

Siento oportuno presentar el trabajo de la alumna Mia
Chiappori, titulado Perderse para encontrarse. La elec-
cién se centr6 en la temdtica por consigna de/ mundo
desértico, fue un trabajo desarrollado en el primer cua-
trimestre de 2020 bajo la cuarentena obligatoria.

En vinculacién de idea y consigna la alumna asocid
elementos caracteristicos del desierto en conexidn a las
experiencias de la vida, en que la diversidad de obsté-
culos es necesaria para fortalecer los caminos del pro-
greso y asi en la inmensidad de posibilidades a elegir,
el ser humano suele perderse para volver a encontrarse
en uno mismo.

Todo el trabajo y los dos prototipos confeccionados
maximizaban o minimizaban el discurso de la idea rec-
tora bajo un profundo recorrido de investigacion.

Introduccién al Proyecto de Graduacién: Creacién
de una Guia integral para participantes de Ciclos de
Tutorias

Milena Faguagaz Musumeci

El escrito titulado, fue realizado como parte del Progra-
ma Protagonistas DC con la intencién de aportar un do-
cumento académico guia, que sea de utilidad para los
estudiantes que participan de forma remota en el marco
de los ciclos de tutorias para las asignaturas Seminario
de Integracion 1, Seminario de Integracién 2, Investiga-
cién y Desarrollo 1 e Investigacién y Desarrollo 2, las
cuales estdn dirigidas a quienes deben completar el pro-
ceso de desarrollo de sus Proyectos de Graduacién.

En el contexto de la pandemia, se ha observado un in-
cremento de inscriptos al espacio de tutorias online que
retoman sus proyectos luego de pasar un tiempo aleja-
dos del escenario académico de la Universidad. Por esta
razon, los estudiantes se encuentran frente a cambios
estructurales y temdticos que necesitan un enfoque en
profundidad y detalle.

La intencién del aporte de este material, es agrupar en
un solo documento la informacién necesaria, a fin de
agilizar los tiempos de produccién académica y mejorar
la interpretacién de pautas brindadas en los encuentros
online.
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Campaiia Multimedia 360
Mariela Fajbuszak Bercum

Produccién Digital VI es una asignatura que propone a
los estudiantes un trabajo integral de investigacién, di-
sefio y creacién de una propuesta 360 para una marca
comercial del pafs. Los estudiantes disefian una estrate-
gia de comunicacién multimedia teniendo, a la par, en
desarrollo una investigacién para conocer las caracte-
risticas del cliente y del mercado, para asi proponer la
mejor alternativa creativa de promocioén institucional.
Esta campafia 360 debe abarcar diversos canales de co-
municacién audiovisual como redes sociales y transme-
dia. Para esto el estudiante aprende los diferentes for-
matos que puede alcanzar la campafia en los diversos
canales de comunicacién, generando finalmente una
pieza audiovisual para YouTube, una pieza audiovisual
para Instagram y varias piezas gréficas para Facebook
y para Google. Las producciones audiovisuales incor-
poran la postproduccién de imagen y la intervencién
gréfica, generando una pieza comercial con definicién
profesional incorporando variados lenguajes.

Desarrollo artistico y profesional en el espacio virtual
Eugenio Ferndndez Taboada

Durante el primer cuatrimestre del afio 2020, las ins-
tituciones educativas junto a los/as docentes y las/os
estudiantes vivimos un cambio radical en nuestra for-
ma de hacer y pensar la enseflanza. El mundo cambié
integramente.

La propuesta es mostrar algunos trabajos de cétedra
donde estudiantes tuvieron que repensar totalmente
la forma de producir y exponer su actividad artistica
y profesional. Si ahora el mundo pasa totalmente por
canales virtuales, entonces las obras y la difusién de las
competencias también lo haran.

Encontramos muchos desafios y sin dejar de extrafiar el
espacio fisico, la realidad virtual abre nuevas posibili-
dades para la produccién de eso que nunca podria ha-
cerse en este mundo, de una muestra que ya no depende
de un lugar geografico ni de un tiempo de exposicién,
de eso que solo depende de los limites que establece-
mos en la interactividad.

Acercamiento a la maquetaria y limites de la forma a
través de la virtualidad
Lara Fernandez Vallone

Se presentardn ejemplos de produccién de alumnos que
iniciaron su carrera de forma virtual. En los ejercicios
presentados se analizard el acercamiento de alumnos
que iniciaron su primer ciclo con esta nueva modalidad.
Este ejercicio fue funcional al entendimiento del espa-
cio, la materialidad, la tensién, la estructura y la forma.
Estos ejercicios se analizan en paralelo con los realiza-
dos por los alumnos de tdltimo afio, se reflexiona sobre
su evolucion y explotacién de forma remota con mate-
riales reciclados.

Se realizard un anélisis y reflexién sobre mejoras y pun-
tos relevantes para tener en cuenta en nuevos ejercicios
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de taller virtual. Se pondrdn ejemplos de recursos di-
gitales que prestaron al desarrollo y entendimiento de
ejercicios, luego concretados.

Pandemia: nuevos desafios y ensefianzas
Carla Ferrari

El 2020 arranco con una semana de clases y a la semana
con el nuevo desaffo de pasar la clase presencial a dar
clases por dictado remoto. Toda una experiencia nueva
en mi caso y lo mismo pasé con varios de mis alumnos.
Este desafio trajo nuevas ensefianzas, nuevos aprendi-
zajes y nuevas producciones de estudiantes con nuevas
problemadticas para tener en cuenta como desafio propio
de la docencia.

Particularmente mi proyecto de cdtedra estaba basa-
do en la ensefianza de la historia del arte y su bajada
a determinados edificios de Buenos Aires que pueden
ser ejemplos fehacientes. Ese fue mi proyecto que fue
evolucionando a través de ya casi 5 afios. En la pande-
mia el no poder visitar los edificios para su andlisis y
comparacion con el estilo europeo visto, esbozo nuevos
planteos y desafios. Como docente les di la libertad a
mis alumnos de una eleccién de tema en el proyecto in-
tegrador final, esta libertad a veces es peligrosa, porque
genera un vacio muy amplio, pero por suerte esta liber-
tad derivé en una gran cantidad de nuevos abordajes de
una calidad muy buena y eso es lo que deseo compartir
con ustedes.

La dindmica del taller y su adaptacién al entorno virtual
Alejandro Firszt

Es sabido que el contexto de pandemia/cuarentena mo-
dificé de manera radical nuestra realidad cotidiana, cada
dmbito de nuestra vida en mayor o menor medida se vio
afectado por ese encierro forzoso que no solo determiné
cambio de hébitos sino la concepcién del trabajo.

La vida académica obviamente no fue ajena a esta reali-
dad y espacios cuyas dindmicas histéricas se mantenfan
estables, debieron encontrar mecanismos obligados de
adaptabilidad con la finalidad de no perder su estruc-
tura primaria, y de esa forma mantener dentro de las
posibilidades la mejor calidad posible.

iPor qué saber curaduria de arte es 1til para los dise-
fiadores?
Clarisa Fisicaro

El proceso curatorial que consta de diferentes etapas
partiendo desde la etapa de ideacién de un tema hasta
la exposicién final, pasando por el disefio de montaje,
es similar al proceso creativo y productivo de un dise-
fiador. Por lo tanto, pasar por esta experiencia brinda
nuevas herramientas y conocimientos para los futuros
disefiadores que cursan la materia.

Se presentardn tres trabajos de diferentes alumnos, que
muestran el proceso de punta a punta, comenzando con
la ideacion del tema, armado del guion curatorial, ela-
boracién del ensayo y presentacién del Producto Final.
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Los trabajos que se expondrén son los siguientes: EI fe-
minismo como protesta y revolucién en el Barroco, Con-
tenido Delicado y Los crimenes teatralizados durante
el Barroco.

Producciones generadas en el contexto virtual
Magali Flaks

Durante el afio 2020 hemos tenido que redefinir no solo
las formas de dictado de clases sino también la forma de
comunicarnos. Como docentes y como referentes. Como
catalizadores de una situacién global incierta.

El espacio dulico — uno de los espacios mds importantes
de socializacién de los estudiantes — se vio interrumpi-
do. Por todo esto, a lo largo de este periodo intenté que
el espacio de la clase y mds especificamente, el trabajo
fotografico que debian desarrollar en la materia que dic-
to — Taller de Fotografia I — pueda servirles como una
herramienta de catarsis y como una forma de comunicar
y exteriorizar los profundos cambios que cada uno ha
transitado en estos tiempos.

Esto se vislumbro rapidamente en los trabajos que deno-
taron desde cierta soledad y aislamiento, aburrimiento
en la convivencia del cotidiano, la aparicién de nuevos
rituales y costumbres, mudanzas, retornos al hogar fa-
miliar, etc., pero lo mds importante: el alivio al com-
partir y ver semejanzas en las vivencias y experiencias,
excedié ampliamente lo educativo para ser también un
espacio de contencién y apoyo.

Planificando eventos en tiempos de COVID-19
Marcelo Follari

Como resultado de la pandemia de COVID-19, los even-
tos musicales fueron cancelados. Asi, la experiencia
practica que se venia ejerciendo cuatrimestre a cua-
trimestre durante la cursada de la materia Produccion
Musical I (Eventos Musicales) tuvo que ser reformulada
para poder continuar con los objetivos del curso y, a
su vez, lograr un aprendizaje significativo por parte de
los estudiantes. En este 2020, se trabajé sobre el disefio
de anteproyectos de eventos en forma grupal, incorpo-
rando todos los aspectos de la produccién musical de
eventos musicales.

Se incorporé ademds el andlisis de diversas plataformas
de streaming o transmisiones en vivo, como elemento
actual y saliente en el negocio de la misica en vivo.

El resultado fue positivo. Los estudiantes trabajaron
grupalmente los diferentes aspectos del armado de
eventos, el contexto actual del negocio, lo cual se ha
visto comentado en las diferentes reflexiones pedagégi-
cas de los estudiantes.

La puesta en comiin como herramienta de aprendizaje
y creacién del conocimiento
Yamila Fortini

La puesta en comun consiste en exponer la diversidad de
contenidos generados por los alumnos, haciendo hincapié

en la riqueza y variantes, y los diferentes procedimientos
empleados para la generacién de esos contenidos.

Son las producciones y manifestaciones particulares
las que activan en cada uno de los estudiantes nuevas
perspectivas, opciones y posibilidades, estimulando su
creatividad y permitiéndoles adquirir un mayor cono-
cimiento respecto de los temas u objetivos propuestos.
El docente se convierte asi en un mero guia, que deberd
poner en evidencia y lo mejor de cada produccién indi-
vidual, valorizando la pluralidad y la originalidad.

La puesta en comun se reivindica, incluso en estos
tiempos de no presencialidad, como una invitacién a
colaborar en la construccién del conocimiento, viabili-
zando hoy en dia por varias herramientas.

Consolidando el modelo virtual
Noemi Fuhrer

Llegar al aula y comenzar con la clase del dia parece hoy
una préactica afiorada. El aula luminosa, a temperatura
adecuada, sin invasiones sonoras. Caracteristicas sim-
ples, que alguien se ocup6 en considerar. Y el encuentro
con las y los estudiantes, compartiendo el espacio y el
tiempo en condiciones unificadas. De esa manera, cada
individualidad lograba igualarse, convirtiendo a cada
grupo en una unidad en si misma. Con las clases virtua-
les, la primera gran diferencia es, la construccién de mi
propio entorno docente. Luminoso, silencioso, comodo,
e intermediado por la tecnologfa. La segunda e inmensa
diferencia es, la diversidad de universos que conforman
la realidad de cada estudiante.

Coincidir en el tiempo, pero no en el espacio, nos obliga
a incluir una nueva variable a considerar, y que tiene
que ver con valorar la posibilidad de la otra/o de pro-
curarse un ambiente con condiciones facilitadoras para
lograr participar de la clase virtual.

Campaiia integral de Medios
Javier Furman Pons

A partir de la eleccién y relevamiento de una campaiia
publicitaria actual que, valida con el docente de forma
previa, el alumno debe ponerse en rol de Media Agency
de la marca y proponer un ejercicio de re planning del
mix de medios integral sin alterar los objetivos inicia-
les. Para ello, la eleccién de la campaiia debe asegurar
la composicién de un media mix amplio y de alta carga
publicitaria. El objetivo de la produccién, radica en pro-
poner cambios al mediamix inicial y justificar cuali y
cuantitativamente todos los movimientos.

Cémo analizar y entender un emprendimiento en esta-
do latente o real para lograr su buena evolucién
Gast6n Gabay

A través de esta presentacion deseo transmitir el modo en
que trato de ayudar a mis alumnos de la materia Adminis-
tracién a lograr la cristalizacién de sus proyectos persona-
les sobre emprendimientos en estado latente o real.
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Como los acompafio a tomar una posicién mds abarcado-
ra para dejar de lado la buena idea y pasar a su ejecucion
de modo fructifero. Para lo cual solicito a los alumnos,
que lo deseen, a investigar y seleccionar ese emprendi-
miento que se convertird en objeto de estudio dentro del
laboratorio que son las clases acompanadas de los traba-
jos précticos que buscan la aplicacién real de los temas
aprendidos. De este modo trato que se involucren y parti-
cipen activamente en el proceso de comprension de esta
realidad y sus efectos sobre esa organizacion.

Durante el desarrollo de las clases y los trabajos précti-
cos los desafio a superar los obstdculos que la realidad
impone encontrando el modo de sortearlos.

Como complemento los impulsé a tratar de vislumbrar
como serd el futuro y rescato el esfuerzo individual o
grupal.

Disefio de indumentaria online
Victoria Gabriel

La carrera de diseflio de indumentaria siempre se ensen6
de manera presencial, creyendo que no se podia ense-
fiar de otra manera.

No cabia, hasta el momento, la posibilidad de una en-
seflanza online, ya que es una carrera de cardcter pura-
mente prictica. Pero los tiempos cambiaron producto
de la cuarentena forzada por la pandemia y se debid
ensefiar de manera virtual.

La suspensiéon de las clases presenciales obligd, de im-
proviso, a armar una modalidad de emergencia a través
de clases remotas, las cuales, a pesar de estar en pleno
proceso de desarrollo, se vieron muy buenos resultados.

La evaluacién diagnéstica en el Seminario de Integra-
cién I
Maria Paula Gago

La evaluacién diagnéstica o inicial es un instrumento
que se utiliza al comienzo de un proceso de enseian-
za y aprendizaje con el objetivo de que el/la docente
obtenga informacién sobre las condiciones iniciales de
aprendizaje.

En este trabajo se propone que la incorporacién de la
evaluacion inicial en Seminario de Integracién I permi-
tird contar con informacién que posibilitard revisar la
estrategia didéctica prevista y corroborar la ausencia o
sobrepresencia de los saberes previos solicitados para
la asignatura.

En este sentido, la evaluacién diagndstica constituye
una condicién de posibilidad para el desarrollo de un
proceso de ensefianza y aprendizaje significativo en es-
tudiantes que tienen que emprender la redaccién de su
proyecto de graduacion a la vez que puede favorecer su
autorregulacion.
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Reflexion acerca del primer afio de cursada virtual en
pandemia
Carmen Galbusera Testa

Estamos finalizando un afio atipico en nuestras vidas, el
2020, al menos hasta aqui y ahora y respecto del mundo
que hemos habitado con anterioridad: en la Universi-
dad de Palermo de marzo a diciembre hemos transitado
dos cuatrimestres de enseflanza remota, en mi caso sin-
crénica, es decir que las clases transcurrieron en el dia
y hora de la semana tal cual hubieran sucedido en la
presencialidad, y con el docente y los alumnos conec-
tados con cdmara y micr6fono mediante la plataforma.
El saldo es totalmente a favor, con clases ordenadas y
distendidas, con elevada autogestién del alumnado y
su agradecimiento al docente por haber disfrutado el
aprendizaje.

Adaptacién de los trabajos a la realidad del mercado
impuesta por la pandemia
Daniel Gallego

Expondré algunos trabajos realizados por los alumnos
de Publicidad V en donde el formato cldsico de la ma-
teria gir6 hacia contenidos funcionales derivados de la
cuarentena que tuvimos en 2020.

En ese contexto, las marcas se volcaron intensamente
hacia la comunicacién interna y desarrollaron insights
de crisis que propusieron un modelo inspirador que sa-
card al consumidor (aunque sea solo por un momento)
de un contexto depresivo, angustiante y de miedo. Las
marcas lideres lo fueron haciendo de manera experi-
mental en Europa y méds tarde en todo el mundo.

Esos contenidos fueron trabajados en clase y readapta-
dos segtn casos reales que los alumnos trabajaron no
s6lo en el momento 3 sino también el 100% plus, en
donde complementaron lo producido con un autoandli-
sis de los procesos de trabajo y sus percepciones perso-
nales acerca de lo desarrollado.

Morfologia: Generatriz y directriz. ;Qué son y para qué
sirven a la hora de disefiar?
Yamila Garab

Las nociones bdsicas de la geometria permiten pensar
formas tridimensionales y a su vez también permiten
plasmarlas materialmente. Por ello es necesario para el
estudiante de disefio industrial conocer y aprender le-
yes como las de traslacién y rotacién de las generatrices
y directrices, entre otras, en forma tedrica y practica.

Investigar a distancia: los desafios que nos trae la pan-
demia
Nicolds Garcia Recoaro

La pandemia ha traido desafios a la educacién. Dejar las
aulas fisicas, migrar contenidos, la irrupcién de las cla-
ses virtuales. Un sinnimero de retos que hemos debido
enfrentar en tiempo breve y apremiante. En este escena-
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rio, la consigna de desarrollar una pesquisa en Introduc-
ci6n a la Investigacion, la primera para la mayoria de los
estudiantes, nos permite repensar las formas de acer-
carnos a nuestros objetos de estudio, su contexto y co-
yuntura. Somos investigadores (docentes y estudiantes)
que, al reflexionar sobre el duro presente, le otorgamos
valor al camino de la experiencia, que serd un auténtico
sendero vital que crecerd durante todo el desarrollo del
proceso de aprendizaje. La incorporacién de las inves-
tigaciones en el campo de produccién académica actual
abre un espacio riquisimo para la reflexién sobre lo que
dejard este escenario inédito.

Pronto: creacion en linea
Claudio Garibotto

La pandemia del Covid-19 oblig6, durante el 2020, a dejar
en suspenso las clases presenciales. Ante esta nueva nor-
malidad, en el primer cuatrimestre dicté la materia Intro-
duccioén a la Investigacién de manera online. Mientras que
en el segundo cuatrimestre lo hice de forma remota.

Mas alld de las diferencias que estos modos represen-
tan, encontré un punto en comun en cuanto a la forma
en que mis alumnos encararon sus proyectos: la utili-
zacién constante de Pronto para poder evacuar las du-
das en el mismo momento en que surgian. También por
ese medio pudieron pedir consejos no sélo al docente,
sino a sus propios compaferos. Y el poder hacerlo en
cualquier momento generé que el aprendizaje -y el pro-
ceso creativo- no tuvieran pausas. Asi esta mensajeria
se transformé en una herramienta fundamental en estos
dias de cuarentena.

El disefio centrado en el usuario aplicado a la interfaz
y la interaccién en aplicaciones Mobile
Alvaro Ghisolfo

Se dardn a conocer producciones creativas de los es-
tudiantes de las materias Disefio de Imagen y Sonido
III y Comunicacién Interactiva III en las cuales los es-
tudiantes logran disefiar una aplicacién Mobile como
pieza fundamental de un proyecto integrador abordado
por equipos de tres o cuatro personas. Aborda todas las
fases del proceso de desing thinking como metodologia
para poder relevar determinado nicho o comunidad y
luego proponer y llevar a la préctica una solucién a de-
terminado problema o necesidad, con el necesario plus
de testear con usuarios en sprints cortos que permitan
iterar y mejorar rdpidamente el producto que se estd
construyendo.

Durante el 1° y 2° cuatrimestre del afio 2020 se trabaja-
ron diversas temdticas ligadas a la pandemia Covid-19 y
otras no tan relacionadas, como por ejemplo economia,
adopcién de mascotas, aviacién, organizacién de even-
tos, surf o psicologia.

Auditoria en comunicacién como resultado de produc-
cién académica
Gina Giraldo

A lo largo del cuatrimestre los estudiantes llevan ade-
lante un diagnéstico comunicacional en organizaciones
de los tres sectores que los enfrenta a su capacidad de
indagacién y a los avatares de la profesién. Esta ponen-
cia describe como transitan ese proceso, las facilidades
y dificultades presentadas durante la realizacién de tra-
bajos de auditoria de comunicacién interna. Por dltimo,
se expondrd cudl es el resultado de la produccion aca-
démica y que exponen los estudiantes respecto de esa
experiencia.

Practicas escénicas contemporaneas en las arquitectu-
ras digitales
Rodrigo Gonzélez Alvarado

Entre los integrados y apocalipticos, a la sombra de los
tiempos, los practicantes de lo escénico se mantienen
activos. Con los espacios arquitecténicos cerrados el
teatro padecid, pero gracias a las arquitecturas de lo di-
gital las presencialidades de lo escénico se ven reinven-
tadas en el presente.

Con una catedra que trabaja sobre lo contemporaneo, lo
que aqui se presenta es al espacio sincrénico del aula
como un simulacro de la no vitalidad de la presenciali-
dad analégica del teatro.

Cena de gala construyendo vinculaciones interdiscipli-
narias
Marcela Gonzélez Cansell

Los cursos online abrieron caminos impensables hasta
hace pocos afios atrds porque sin abandonar la calidad
y el control desde las casas de estudios, son pasibles
de manejarse pedagégicamente desde las plataformas
globales y las apps. Sumado a esto los jévenes, nativos
digitales, hoy disponen de una capacidad de adaptacién
que permite suponer que en la post-pandemia serd una
modalidad extendida.

Es importante que a la luz de los conceptos expresados
precedentemente el Proyecto Integrador que desarroll6
como docente en la asignatura Ceremonial y Protocolo
I y Taller de Comunicacién III ya se adecué desde hace
tiempo a presentar una visién holistica de esta materia
que permite a todos los actores del sistema educativo
la construccién de vinculaciones interdisciplinarias,
estimulando una mayor autonomia, profesionalizacidn,
responsabilidad, creatividad e innovacion.

Rescate del croquis y el dibujo a mano alzada como
recurso para la biisqueda de un estilo propio
Luciana Gonzélez

La asignatura Direccién de Arte Cinematografico IV pre-
tende disefiar un proyecto integrador enmarcado en el
cine de autor. Para plasmar la propuesta estética del pro-
yecto, recurrimos a herramientas y recursos adecuados
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a cada estudiante en particular, que permitan expresar
y representar los conceptos e ideas con un estilo propio.
Disefiar conlleva la intencién de concretar una idea.
Para esto, necesitamos conocer y recorrer nuestro objeto
de estudio, en este caso, el espacio de representacién de
las historias que queremos contar.

Es por eso que creo pertinente y necesario rescatar la
préctica del dibujo a mano alzada y del croquis ya que
es una técnica que no requiere més tecnologia que un la-
piz, un papel y nuestras manos y percepcién; simplifica
y da nocién del espacio, no requiere medidas exactas ni
técnicas de alta complejidad.

Anadlisis de las tematicas de medios digitales en los
Proyectos de Graduacion
Guadalupe Gorriez

La eleccién del tema de los estudiantes que cursan las
materias correspondientes al Proyecto de Graduacion es
una de las acciones mds importantes que desarrollan y
resulta de gran complejidad en algunos casos.

Las temdticas que suelen seleccionar son aquellas que
han trabajado en otras materias y les han resultado fa-
vorables, esto genera cierta familiarizacién con el tema,
lo cual hace que puedan contar con gran cantidad de
fuentes bibliogrédficas. Generalmente se vincula con al-
gln drea de su desemperfio laboral /profesional, lo cual
facilita y estimula la realizacién del proyecto.

El aporte y aspecto innovador de los trabajos son ele-
mentos que los docentes evaldan, especialmente en la
actualidad donde existe una gran cantidad de proyec-
tos, y es fundamental que los estudiantes alentados por
los docentes exploren temadticas o recortes diferentes a
los habituales o caracteristicos de sus disciplinas.

Una historia familiar: la biografia y la historia
Maria Fernanda Guerra

El proyecto integrador en la materia Comunicacién Oral
y Escrita consiste en investigar sobre la historia familiar
y crear un relato visual y escrito como una forma dis-
cursiva a través de la cual se transmiten experiencias
individuales y sociales.

El relato es una narracién estructurada en la que se re-
presentan mediante el lenguaje y las imdgenes hechos,
acontecimientos o sucesos. Para realizar el proyecto in-
tegrador se les solicit6 a los alumnos relatar una historia
real, pero se les otorgd la libertad de crear hechos ficcio-
nales en algunos pasajes del relato.

Desde la cdtedra se hizo hincapié en la importancia de
contextualizar la historia en un espacio y en un tiem-
po ya que las experiencias personales y familiares y los
destinos de cada uno de los personajes podrian haber
sido diferentes si se hubieran desarrollado en otro tiem-
po vy lugar; para eso es de suma importancia investigar
fuentes documentales que le dieran solidez a los hechos
relatados.
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Fotografiar lo cercano: emprendiendo desde casa
Diego Herndndez Flores

La siguiente ponencia explora las relaciones entre la
cotidianidad de los estudiantes y las producciones pro-
fesionales. Durante el aislamiento muchos estudiantes
de fotograffa desarrollaron proyectos relacionados a su
vida personal, tales como campafas publicitarias para
Pymes familiares, proyectos musicales vinculados a sus
parejas y hobbies personales.

Esto profundizé el entusiasmo en el ciclo de aprendiza-
je, ya que presentaba una funcionalidad concreta rela-
cionada con intereses no particularmente académicos.
Otra de las ventajas que presenté este fenémeno fue
acrecentar la autoexigencia, ya que el cliente presentaba
lazos afectivos, por lo tanto, el hecho de complacerlo se
situaba en primer lugar de importancia.

De esta manera muchos estudiantes tuvieron un vinculo
real con un cliente, aprendiendo a manejar los tiempos,
presiones, fortalezas y debilidades en un proceso de la
fotografia comercial. Asi mismo descubrieron las venta-
jas de la autogestion, valorando los planteos conceptua-
les y la creatividad por encima de las falsas necesidades
impuestas por la industria fotografica.

Audiovisual para foraneos de otras carreras
Diego Herrera

Nuestro segundo cuatrimestre 2020 siguié los linea-
mientos del primero pero lleg6 recargado de experien-
cias, aprendizajes y nuevos desafios. Uno de ellos, el
primordial, acercar el mundo audiovisual a alumnos de
carreras no afines como comercializacién o produccién
de moda. La tarea se desarroll6 a partir del Proyecto In-
tegrador pasando por las diferentes etapas de la produc-
cién de un cortometraje. El resultado fue una mezcla
de frustraciones, orgullo y reconocimiento por parte de
aquellos que nada sabian del tema y pudieron cerrar el
ciclo con un videominuto de su autorfa. El andlisis final
nos permite descubrir cémo ante situaciones condicio-
nantes y adversas la creatividad se abre paso hacia luga-
res que a veces ni uno puede imaginar.

Creacion y desarrollo de pautas de branding para ca-
dena de restaurantes de comida rapida (fast-food)
Daniel Higa

Se apunt6 a diseifiar un sistema de imagen con eje en la
marca y sus aplicaciones, partiendo de las definiciones
de negocio, producto y comercializacién de una empre-
sa del sector. Se partié de datos generales, experiencia
acumulada de cada alumno (clave en el contexto sani-
tario) y recopilacion de informacién de fuentes secun-
darias. Se estudiaron referentes y ejemplos varios para
armar mapeos marcarios de diagndstico para sefialar
diferentes posicionamientos a desarrollar.

De esta forma cada alumno trazé un plan de necesida-
des con objetivos, recursos y limitaciones tipicas que
sirvieron como marco general del proyecto y se gener6
un enfoque lo més cercano a un proyecto real.
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La marca y las piezas del proyecto, fueron el resultado
de que no s6lo de decisiones estéticas, sino que también
implicaron una comprensién profunda de las expecta-
tivas de un potencial cliente. El proyecto concluyé con
una presentacién, que sintetizara el desarrollo, requi-
sitos técnicos, versatilidad en su aplicacién y quedé
como orientacién para toda persona implicada en el de-
sarrollo del proyecto.

La pintura como camino creativo en el drea de Direc-
cién de Arte Audiovisual
Vanesa Hojenberg

La presente experiencia pedagdgica se desarrolla en las
asignaturas Direccién de Arte Audiovisual I y II de las
carreras Disefio de Imagen y Sonido, Licenciatura en
Fotografia, Licenciatura en Comunicacién Audiovisual
y Licenciatura en Direccién cinematogréfica.

Se plantea la creaciéon y materializacién de una pro-
puesta de direccién de arte audiovisual tomando como
punto de partida inspiracional la obra de un artista plas-
tico asignado por la catedra.

Al tratarse de una realizacién individual y diversa, cada
alumno tiene la oportunidad de relevar informacidn,
articularla con sus intereses, conocimientos previos, ca-
rrera y proyeccion disciplinar.

A su vez, esta experiencia brinda la posibilidad de es-
tablecer una conexién autoral con el artista dado -para-
elegir luego, el periodo o aspectos de su obra que se
desee aplicar en la construccién de la diégesis del pro-
yecto integrador.

En esta exposicién se presenta y reflexiona acerca de los
procesos creativos y reflexivos llevados adelante duran-
te el afio 2020.

Las clases online. Un desafio inmediato
Mobnica Incorvaia

En una era de las comunicaciones, y en la creencia que
todo se sabia en este aspecto, la pandemia que asolé
al mundo, vino a poner en cuestionamiento un desafio
impensado: el ensefar a través de los recursos online.
De pronto y con la premura que el caso ameritaba, co-
menzamos un duro camino del aprendizaje de esta posi-
bilidad y la ensefianza que se debia impartir.

Por supuesto que no faltaron obstdculos e inconvenien-
tes que tuvimos que sortear para poder llegar asf a la
meta propuesta.

Y si bien en varios aspectos se logrd, no podemos dejar
de pensar que al igual que la ceremonia que se puede
vivenciar en un gran teatro en ese contacto intimo y per-
sonal que se produce con el espectador, el acto de en-
seflar también sinti6 esa ausencia suplida por una pan-
talla a la que aprendimos de algtin modo a tener como
nuestra mejor aliada.

Campaia Nike. Mantener actividad fisica en pandemia
Patricia Iurcovich

En esta instancia el equipo ha trabajado con la empresa
Nike tomando en cuenta el contexto actual de este aflo.
La idea fue a través del Proyecto Integrador plasmar
junto a todos los puntos indicados para desarrollar, la
idea de continuar y fortalecer la actividad fisica en cual-
quier edad. Han desarrollado un trabajo muy creativo,
inteligente, adaptdndose al contexto actual sin dejar de
incorporar las herramientas de comunicacién y las es-
trategias recorridas en la cursada.

Lo interesante de este trabajo como de la mayoria de
los proyectos es que el alumno tenga la flexibilidad de
adaptar sus saberes y conocimientos al proyecto, a la
marca y a las necesidades de comunicacién que el mer-
cado demanda.

Introduccién al disefio tridimensional para disefiado-
res graficos (Diseiio de Stands)
Marcela Jacobo

El curso estd orientado a disefiadores gréficos y su ob-
jetivo es instrumentarse para que puedan diseflar un
espacio como soporte de marca, para ello se recurre a
la utilizacién de operaciones de disefio y pares de opo-
sicién para la organizacién de elementos tridimensiona-
les. Se trabaja sobre los recorridos espaciales y la orga-
nizacién de las distintas dreas funcionales para este tipo
de espacio de promocién de marca y producto.

Se profundiza el estudio de los aspectos morfoldgicos y
funcionales en relacién a la escala humana.

El curso comprende el desarrollo de dos espacios de
distinta escala, uno en shopping (Alto Palermo) que es
el antecedente del proyecto integrador final que se rea-
liza en el centro de exposiciones de La Rural.

Durante el recorrido de la cursada se articulard los si-
guientes contenidos: andlisis de marca, misién, visién
y valores, aplicacién del color en el espacio y la gréfica
teniendo en cuenta los distintos niveles de legibilidad.
También se introduce al alumno a la resolucién material
de ambos disefios teniendo en cuenta su cardcter efime-
ro y la rapidez de su montaje y desmontaje.

Durante el curso los alumnos deben adquirir conoci-
mientos de representacién en 3D.

Desafios, flexibilidad y resultados de la ensefianza de
la ilustracién de moda en tiempos de pandemia
Mariana Jasovich

En la experiencia de dictado de la materia Taller de
Moda I, en la modalidad remota para

las carreras de disefio, produccién y comunicacién de
moda, en este ano 2020 ya finalizado, recojo algunos
aspectos positivos producto de la conversién de lo pre-
sencial a lo virtual y de la readaptacién de contenidos,
pedagogia, y principalmente de lo vincular.

Si bien los contenidos y metodologias inherentes a la
materia se han podido transmitir en cada una de las cla-
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ses sincrénicas y complementar y afianzar a partir del
material compartido en la plataforma, la incorporacién
de propuestas alternativas producto de esta coyuntura,
ha podido darle a la materia un sesgo prometedor; algu-
nas de ellas fueron la ampliacién de las posibilidades
en la construccién de la representacién visual, a partir
del cruce de disciplinas de moda y de las artes visuales.
La ampliacién de las posibilidades de metodologias y
técnicas de trabajo a partir de este cruce disciplinar.

Ensefiar en tiempos de pandemia
Oscar Kaplan Frost

En la experiencia adquirida en el primer cuatrimestre,
en donde tanto alumnos como docentes trataron mu-
tuamente de optimizar el uso de la plataforma, el in-
conveniente que surgia era la permanente revisién de la
planificacidn, ya que se tuvo que modificar al principio
y luego nuevamente, ya que habia una expectativa de
vuelta al modo presencial.

En el segundo cuatrimestre, la planificacién no contem-
plaba la presencialidad y se pudo confeccionar un pro-
grama acorde a la situacién del modo virtual. El resulta-
do acompané positivamente el desarrollo de la cursada.

El vinculo educador-educando en el contexto actual:
;la desigualdad del liderazgo docente o la igualdad del
“maestro ignorante”?

Romadn Keszler

Son numerosas y ldcidas las voces que denuncian la
creciente penetracién de la légica del mercado en los
rincones mds reconditos de la vida. Y la educacién, con
su especificidad disciplinar y su singular historia, no ha
permanecido ajena a ese proceso.

Una de las manifestaciones mds extendidas de esa
irrupcién es el progresivo arraigo de los discursos del
coaching y el mentoring en la reflexién pedagodgica y en
la practica docente. Desde la perspectiva que esos para-
digmas aportan, el rol del educador es conceptualizado
a partir de la nocién de liderazgo, reconociéndolo como
un agente de cambio. Si bien esas lineas de pensamiento
permiten repensar la importancia de la dimensién ética
del magisterio, asi como el vinculo entre el sujeto de la
ensefianza y el sujeto del aprendizaje, reinstalando en la
discusidn las tensiones y zonas borrosas en las fronteras
entre poder, autoridad y manipulacién, también sacan
de la opacidad nada ingenua las consecuencias politi-
cas de su aplicacién.

Si la modernidad atribuy6 a la educacién el mandato de
atenuar las asimetrias y las injusticias sociales, el anti-
magisterio de Jacotot, que Jacques Ranciére recupera en
su provocador libro El maestro ignorante, interpela la
escena actual: ;Cémo llevar adelante una politica edu-
cativa igualitaria y emancipadora si la praxis pedagégi-
ca, de hecho, la pone en entredicho? ;Es posible igualar
y liberar desde un ejercicio de la desigualdad y el vin-
culo tutelar?
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Presencia y lenguaje no verbal en entrevistas
Maria Cecilia Kiektik

La virtualidad para las clases en la facultad se convirti6
en obligatoria durante el 2020 por motivos que ya todos
conocemos y relativos a lo imprescindible de mantener
una distancia fisica entre las personas.

En las clases en el aula — hasta el 2019 — traté de des-
tacar la riqueza del encuentro presencial para la reali-
zacion de las entrevistas, por sobre otras modalidades
que, aunque estas condiciones virtuales se multiplican
y mejoran, la presencialidad abarca dimensiones que
son mds dificiles de contener en las otras versiones.

En los dltimos pitches reflexivos de los alumnos (fina-
lizando el 2020) he podido recoger cierto descontento
respecto de la vivencia de las entrevistas virtuales. Por
un lado, creo que estas son herramientas a mejorar y por
otro, creo que hay una revalorizacién de lo presencial
y tal vez mds acentuada en los adolescentes, entiendo
estos temas como varias lineas relevantes para pensar y
mejorar en este afio que comienza.

Cémo generar proyectos integradores dentro de una
cursada online
Santiago Kimsa

Durante el afio 2020 nos vimos obligados tanto docentes
como estudiantes a reformular la idea del proyecto inte-
grador y adecuarlo a la educacién online. En este marco,
la posibilidad de pensar creativamente afectd la moral
de los estudiantes por la falta de elementos fotograficos
como cdmaras, lentes y elementos de iluminacion, que
normalmente tendrian disponibles en los estudios de la
facultad.

Entendiendo esta problemética, voy a presentar pro-
yectos que supieron aprovecharlos recursos que tenfan
a mano y/o generar herramientas nuevas con articulos
de libreria pudiendo concretar proyectos integradores
atractivos y de gran nivel técnico.

Aprendizaje colaborativo en la ensefianza a distancia
Marcelo Lalli

Descripcion de la modalidad implementada en la asig-
natura Taller de Creacién Audiovisual durante el 2°
cuatrimestre del 2020.

La asignatura corresponde a la carrera de Comunicacion
Audiovisual de la Facultad de Disefio y Comunicacién.
Se mostrard el método implementado con el cual se buscé
despertar la motivacién para la ensefianza en condicio-
nes de puiblico conocimiento. Se profundizard en cémo
el aprendizaje colaborativo contribuyé a la creatividad
aplicada a la ficcién audiovisual y a la escena dramética.
El objetivo se sostuvo a través de la produccién de un
cortometraje efectuado en equipo de manera remota
como proyecto integrador de la asignatura.

Se expondré cudles fueron los alcances que dicho mé-
todo permiti6 y posibilité en el campo de la ensefianza.
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También aquellos puntos a revisar, solo visibles con la
experiencia del proceso creativo.

El cuerpo del aula en la educacién digital
Paula Landoni

Frente a un nuevo regreso a clases en las aulas digitales
un sector de la docencia se pregunta no necesariamente
en los contenidos del plan de estudio de la materia a
su cargo, sino que las inquietudes se han desplazado
hacia el terreno de lo fisico: hacia el espacio tradicional
de la educacion, el aula, hacia los cuerpos que ocupan
ese espacio y hacia las acciones que se realizan en ese
espacio educativo.

Asumiendo que el aula fisica contiene mucho més con-
tenido que la pantalla de una computadora y parafra-
seando a Berenstein que entiende el contenido educati-
vo como el tiempo utilizado en el aula nos preguntamos
qué tipo y cantidad de tiempo-contenidos, précticas y
roles docentes necesita el aprendizaje universitario en
un aula digital. La relacién entre la pantalla de la com-
putadora y el cuerpo individual del aula digital confor-
man preocupaciones y nuevos planteos en la educacién
y en la vida.

Trabajar en equipo durante el aislamiento: ;Dificultad
u oportunidad?
Paula Lauferman

Durante la cursada de la asignatura Produccién de modas
I, realizada el segundo cuatrimestre del afio 2020, que se
llevé a cabo de manera online por la pandemia; surgié el
gran desaffo de trabajar en equipos y a distancia.

Las dificultades no fueron pocas. Los integrantes de los
equipos, jamds se habfan visto personalmente y mu-
chos, estaban geograficamente en lugares muy diferen-
tes y distantes.

Se los fue guiando y acompafiando para que puedan
conocer, incorporar y encontrar las herramientas para
poder llevar a cabo la propuesta.

Para sorpresa de todos ellos; el resultado final super6
las expectativas de todos los involucrados.

La distancia no fue un impedimento, sino que se convir-
ti6 en fuente de creatividad y nuevos recursos; los cua-
les les permitieron realizar de manera muy satisfactoria
y con resultados enriquecedores tanto para los alumnos
como para mi como docente, el desafio planteado el
primer dia de clase (momento 1) con la propuesta del
proyecto integrador.

La cultura de la cancelacién en redes como eje de anilisis
Constanza Lazazzera

En el segundo cuatrimestre de 2020, se actualiz6 la pro-
puesta de la asignatura Relaciones Publicas II, integran-
do los distintos ejes conceptuales con las principales
problemadticas sociales en agenda piblica.

Los trabajos propuestos —e interrelacionados para dar
forma al proyecto integrador final- recorrieron la Cul-

tura de Cancelacién en Redes, para poder scrapear los
principales actores de las conversaciones digitales.
Luego, se profundizé en el Diagnéstico Comunicacional
en redes de una ONG que se encontrara trabajando en
la problemética social derivada de ese ejemplo de can-
celacién.

Esto permitié realizar un Planteo de Evento: Interven-
cién de ONG en Via Publica en el TP3, para obtener
mayor visibilidad sobre la problemadtica social en la que
trabaja.

Los estudiantes continuaron trabajando con el Desarrollo
de Contenidos Multiplataforma, y en un Pitch Integrador
de la Asignatura, donde lograron integrar nuevos recur-
sos bibliograficos y mayores reflexiones personales.

Los 12 tonos del aislamiento. Edicién en aislamiento.
Gustavo Lento

Durante el periodo de aislamiento las alumnas de Di-
seflo de Indumentaria 6, hicieron una edicién de moda
en soportes fotograficos y audiovisuales para Instagram.
Cada alumna proyecté y realiz6 sus disefios con los ma-
teriales y recursos a su alcance, es importante aclarar
que el objetivo era no romper el aislamiento. Las fotos
y los videos fueron realizados desde sus dispositivos
celulares, siendo ellas mismas modelos de sus disefos.
La idea se presenté durante 12 dias consecutivos usan-
do integramente los recursos que ofrece IG. La metodo-
logia fue un ensayo de disefio dodecafénico que pone
en igual valor todos los componentes del disefio.

Nuevos tiempos nuevas précticas de ensefianza
Natalia Lescano

Se presentard una sintesis del paper realizado como re-
flexién académica de la cursada 2020, segundo cuatri-
mestre. Se tomard de andlisis la experiencia vivida en la
materia Introduccion a la Tecnologia Educativa que es
parte del programa de Reflexién e Innovacién Pedagégi-
ca que brinda la facultad a todos sus profesores.
Experiencia caracterizada por el profundo interés de los
docentes participantes de ofrecer mejores practicas de
ensefianza mediadas por tecnologia, totalmente online,
sin perder el foco en lo académico.

Radioteatro actuado
Dario Levy

Este es un trabajo de direccién teatral en parejas de
alumnos, con eleccién libre de género y uso de recursos
audiovisuales (luces, vestuario, escenografia, utileria,
musica, sonidos).

Resulté un trabajo muy creativo, donde el guion se ha
escrito en verso, basdndose en una saga de cuentos co-
lombianos. Tiene humor, combina lo poético con lo vul-
gar e hizo un buen uso de la edicién, con alternancia
entre placas en negro con voz en off del narrador y es-
cenas actuadas por tres personajes, Madame Brugilda,
el Conde de Montecristo y el sapo suertudo. Cada uno
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por separado, en el contexto de este afio, pero recreando
bien lugares en comun.

En sintesis, un lindo trabajo para analizar y apreciar
céomo hemos podido adaptar la direccién teatral a un
formato audiovisual que ponga en juego capacidades
similares (estructura dramatica, guion, direccién de ac-
tores, ritmos).

iNo seas un plagio! Investigacién y pensamiento en la
era virtual.
Diego Litvinoff

;Qué significa investigar en la sociedad contemporé-
nea? ;Como se introduce a los estudiantes en el uni-
verso de la indagacién académica? ;Cudles son los vi-
cios contra los que se debe combatir? ;Cémo se vincula
la investigacién con el pensamiento? A partir de estos
interrogantes, me propongo compartir mi experiencia
docente para desplegar estrategias que apunten a una
investigacién basada en el pensamiento.

Discutiendo con las corrientes que colocan en el centro
la repeticién técnica de férmulas, pretendo destacar el
vinculo central que existe entre la actividad de investi-
gacion y la produccion de subjetividades criticas, a par-
tir de un vinculo transformador con el saber.

Desafios aulicos en tiempos de transformaciones
Marcelo Lo Pinto

Los procesos constructivos y el emergente modo conec-
tivo agudizan las problemadticas ya presentes en torno a
la acreditacién de saberes y calificacién del estudiante.
Estas tareas hoy se ven obligadas a ser concretadas a
través de plataformas digitales, algo que suma nuevas
dificultades. La web “cataliza” ciertas problemaéticas
presentes en las situaciones dulicas, pero también pro-
porciona ventajas que pueden ser aprovechadas.

Los docentes deben adaptarse y muchas veces reinven-
tar sus practicas en estos dispositivos, aprovechando la
dindmica que estos medios facilitan, para de este modo
intentar sustituir la falta de intensidad presente en la
comunicacién por plataformas.

El contexto actual obligé a un reemplazo casi traumé-
tico de la educacién presencial, pero a su vez abrié un
universo potencialmente infinito de saberes que, si bien
para este fin deberdn sortearse las fascinaciones presen-
tes en la pantalla, es posible fijar claros objetivos que la
sobredosis de informacién no distorsione.

Redisefio interior Museo de Sitio y galeria de arte Pa-
saje Belgrano
Claudia Lépez

Disefio de Proyectos Integrales I, es una asignatura del
altimo afio de la carrera de Disefio de Interiores que
aborda el estudio y disefio de espacios de cardcter cultu-
ral. Forma parte del Programa de Proyeccion Profesional
de la Facultad. La asignatura presenta a los estudiantes
el desafio de intervenir en espacios de diversas escalas
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y funcionalidades, de comprender las estructuras pre-
existentes, sus vinculaciones y aprovechamiento para
realizar un proyecto integral que involucra el disefio de
espacios y su equipamiento. Se trabaja con un cliente
real, con necesidades concretas.

Durante el afio 2020, se tom6 como sitio de intervencion
el edificio Cassa Le Page Art Hotel, que alberga en la
actualidad el Museo de Sitio y Galeria de Arte Pasaje
Belgrano; ubicado en el casco histérico de la Ciudad de
Buenos Aires. Este fue el marco para el desarrollo del
proyecto integrador de la catedra. La virtualidad fue un
nuevo contexto de desarrollo, concrecién y exposicion,
que si bien supuso desafios presenté variados recursos
puestos al servicio del proyecto.

El ceremonial en las diversas culturas del mundo
Cristina A. Lopez

Nuestros trabajos practicos integradores estdn pensados
para abrir nuestras miradas al mundo y ampliar los ho-
rizontes de entendimiento con el descubrimiento de so-
ciedad multiculturales con distintas creencias y religio-
nes, que estdn atravesadas por ceremonias ancestrales,
cultos que convocan al encuentro ecuménico social y
que rigen el ser de la sociedad que las practica.
Aprender de otros paises y culturas a través del ceremo-
nial y protocolo y nutrirnos de la experiencia del cono-
cimiento de sus tradiciones, costumbres, fiestas conme-
morativas, gastronomia y sitios emblematicos turisticos,
profundizar en las formas de gobiernos, los tratamientos
y titulos nobiliarios para aplicar precedencias.

Estudiar el ceremonial desde cada una de las ciencias
que lo componen para comprender las normas protoco-
lares y vincularlos con ceremonias de estado de paises
que normalmente el estudiante desconoce casos como
Azerbaiydn, Estados Federados de Micronesia, Pakis-
tdn, Samoa, Tayikistdn, con el fin de llevarlo a un he-
cho de aplicacién que integre todos los contenidos de
la asignatura.

Los proyectos integradores que suman conciencia am-
biental y social
Anah{ Louro

Breve recorrido de la experiencia vivida en el desarrollo
del armado de los proyectos integradores por parte de
los estudiantes con la reiterada necesidad de eleccion
de temadticas de concientizacién ambiental, sustentabi-
lidad e inclusién social.

Es una realidad que, en esta era, nuestros jévenes estu-
diantes estdn siendo, cada vez mds, protagonistas en la
toma de conciencia del cuidado del medio ambiente y
de la inclusién social. El veganismo y la lucha por la di-
versidad de géneros son claras manifestaciones de ello.
Hace ya dos afios que vengo observando que al plantear
el desafio de la creacién del Proyecto Integrador de la
asignatura Publicidad I, los estudiantes se inclinan, casi
en un 100 %, a la creacién de productos libres de cruel-
dad animal, productos que piensan en el medio ambien-
te, apuestan al reciclado y sustentabilidad y propuestas
que buscan la inclusién social.
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Si bien las teméticas son libres y lo que se busca es la
aplicacion de los contenidos de la asignatura con una
mirada de préctica profesional, me parece muy intere-
sante como la eleccién de estas temdticas favorece la
integracién y trabajo colaborativo de los estudiantes,
generando debates sumamente enriquecedores.

Se mostrardn desde el Blog de catedra algunos Proyec-
tos integradores realizados por los estudiantes bajo esta
mirada.

El aporte disciplinar de los nuevos investigadores en PG
Ana Inés Mahon Clarke

A lo largo de Seminario de Integracion I los alumnos
asumen un nuevo rol en el recorrido de sus carreras,
el de investigadores. Desde esa perspectiva observan
el mundo desde un nuevo lugar, interrogan escenarios
cotidianos, profesionales y disciplinares. Ese cuestio-
namiento conduce al objetivo de toda investigacién: la
produccién de conocimiento.

A lo largo del 2020 y en el marco de un didlogo virtual
se propusieron abordajes originales que cuestionaron
una faceta disciplinar estableciendo nuevos vinculos
entre campos como la fotografia y el teatro. En el caso
de una investigadora del drea de fotografia, cuestioné
el aporte de la mujer en la fotografia en el siglo 20 en
Latinoamérica; desde la mirada de los Estudios de Gé-
nero. Otra investigadora del 4drea de teatro, cuestiong el
abordaje de la diversidad sexual en el teatro limefio y su
relacién con la obra Shakespeare.

En cada recorrido se propusieron nuevos didlogos, que
construyeron un aprendizaje.

Reflexiones sobre el control social en épocas de pan-
demia
Esteban Maioli

La experiencia que se pretende relatar corresponde a la
actividad de acreditacién final de la asignatura Ciencias
Econdmicas y Politicas. En el marco del proyecto peda-
gégico Ensayos contempordneos, los estudiantes orien-
taron sus reflexiones sobre los mecanismos de control
social que existen en nuestra sociedad.

En especial, pusieron énfasis en revisar el modo en que
las nuevas tecnologias no s6lo habilitan la posibilidad
de acceder a enormes caudales de informacién, sino
que también se configuran como espacios en donde se
registran importantes datos personales, que les permi-
ten a las companias digitales contar con perfiles de los
usuarios.

De algtin modo, esa huella digital que todos dejamos en
el espacio virtual opera como un factor que, utilizado
de cierto modo, puede operar como un mecanismo de
control social muy poderoso. La experiencia recupera
el camino realizado por los estudiantes para la elabora-
cién del ensayo final.

El arte antiguo y sus formas virtuales
Celina Marco

Esta experiencia pedagégica se desarrolla en la asigna-
tura Taller de Reflexién Artistica 2. Se trata de indagar
en la dimensién comunicacional que los museos e ins-
tituciones culturales promueven en relacién al patrimo-
nio de obras de arte de la antigiiedad y cémo ello impac-
ta en el modo en que nosotros hoy entendemos objetos
que fueron producidos desde hace mil anos hasta 48 mil
afos de antigliedad.

Durante esta experiencia se reflexioné sobre el modo en
el que un museo histérico o artistico comunica una expo-
sicién en sus canales tradicionales: pdgina web institu-
cional; redes sociales: canales de Youtube, Vimeo, Twit-
ter, Facebook, Pinterest, Google Arts, entre otras redes.

Dramaturgia para directores
Andrea Marrazzi

La presente ponencia tiene como objetivo reflexionar
sobre la materia Taller de Direccién II, cuya finalidad
principal es introducir y acompafiar a los estudiantes de
direccién teatral en la préctica dramatirgica.

Desde hace muchos afios, la escritura teatral viene es-
tando emparentada a la puesta en escena dada la can-
tidad de profesionales que dirigen sus propios textos.
Este taller propone en un principio desvincular la mira-
da escénica al momento de indagar en la escritura crea-
tiva, para poder transformarla en un aliado por fuera de
limitaciones de produccién o representacion.

Por otro lado, persigue la indagacién de un texto pro-
pio del estudiante desde el inicio hasta un primer final,
atendiendo a la estructura dramética, sin perder la bus-
queda estética e identitaria de su creador.

Carpeta de arte guion original
Constanza Leda Martinez

Los alumnos de Creacién cinematogréfica II realizan
una carpeta de arte como trabajo integrador de la mate-
ria sobre un guion original.

El trabajo se realiza a lo largo del cuatrimestre enlazado
con el contenido de la materia definiendo los diversos
items que debe contener la carpeta de arte. Hay tres pre-
sentaciones del proyecto por parte del alumno, donde
debe exponer los avances.

La primera exposicién oral del proyecto implica la
presentacién del guion original, motivo de la eleccién,
expectativas del trabajo e intercambio con el guionista.
Deben entregar el guion a realizar desglosado en todas
las categorias que implican al departamento de arte.

La segunda exposicion se realiza sobre la presentacion
del cincuenta por ciento del trabajo integrador com-
puestos por la carpeta de creacién: escenografia, ilumi-
nacién y vestuario.

En el cierre de la materia se realiza la exposicién oral del
proyecto acabado. Se presenta la carpeta de produccién
que completa el cien por ciento del trabajo integrador
junto con el guion desglosado y la carpeta de creacion.

32 Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXIII. Vol. 49. (2022). pp. 11 - 48. ISSN 1668-1673



La fotografia como catalizadora de experiencias
Ximena Martinez

A lo largo de las cursadas en modo remoto las produc-
ciones fotogréficas tuvieron en muchos casos un giro in-
timista y en otros un sello documental. En ambos casos
la fotografia funciona como un elemento catalizador de
la mirada y la experiencia en si.

No somos las mismas personas después de haber foto-
grafiado. La bisqueda de un cambio de perspectiva es
fundamental para poder transformar una experiencia
personal en algo social. Y viceversa, lo social desde una
mirada subjetiva.

Proceso de disefio tecnolégico
Victoria Martinez

La presentacion se desarrollard en base al trabajo préc-
tico de Tecnologia IV, en el cual a partir de un espa-
cio bésico destinado al desarrollo de un co-working,
los alumnos deben, no solo diseiiar su espacio interior,
sino también sus tecnologias, con lo cual debe ser lo
mds préximo a la construccion de la realidad.

Con libertad para inspiracién personal, cada alumno
toma un camino diverso en el disefio de este espacio de
trabajo, algunos hasta lo piensan como el futuro taller
de ideas a nivel profesional, otros cumplen con la am-
bicién de plasmar determinadas imagenes guardadas en
sus retinas y asi cumplir con un reto personal de disefio.
Asf comenzamos y para luego terminar materializando
estas ideas sin olvidarse que todo es un proceso creati-
vo, hasta cuando tienen que pensar es esas tecnologias
que lo componen.

La deconstruccion de una marca no significa empezar
de nuevo
Virginia Marturet

A lo largo de la cursada, los estudiantes trabajaron con
una marca real aportando desde su perspectiva, los co-
nocimientos adquiridos en la materia y las tendencias
actuales (y no tanto). Para poner en prédctica y repensar
como una marca con identidad propia puede adaptar-
se y reinventarse a las nuevas demandas sociales en el
contexto de pandemia.

Presentaré dos proyectos integradores donde se trans-
mite la identidad de una marca y que demuestra que el
cambio se puede lograr si existe la voluntad genuina de
llevarlo adelante.

Cuentos (no tan) clasicos
Luciana Maruca

Recopilacién de cuatro cuentos cldsicos modificados
para favorecer la practica de recursos visuales al mo-
mento de ilustrar: Blancanieves Obsesivo-compulsiva
(practica de equilibrio, tensién y puesta en pagina), Los
tres chanchitos no eran tan inocentes (modificado para
el uso de punto, linea, plano y forma aplicados al dise-
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fio de personajes, linea de accién, dindmica y fuerza).
El fantasma de Canterville (para practicas de ilumina-
cién, contraste y claves de valor). El traje nuevo del em-
perador (practicas del uso del color como herramienta
expresiva. Paletas limitadas, paletas con detonador cro-
madtico y policromias. Progresién cromética).

La produccién de los estudiantes se recopil6 en un libro
ilustrado.

El valor de la evaluacion reflexiva en la docencia uni-
versitaria
Verénica Méndez

En este ensayo se reflexiona en torno a la docencia uni-
versitaria como actividad reflexiva y versatil cuyo ejer-
cicio profesional permite las adaptaciones did4cticas y
metodolégicas que cada aula, con sus particularidades,
requiere.

La inesperada migracién a la virtualidad en un contex-
to de incertidumbre y complejidad no es ajena a otras
situaciones complejas que pueden surgir ante el ejerci-
cio de la construccion del conocimiento en el aula. Re-
tornar a los contenidos y sus estrategias de abordaje es
una forma que, desde la docencia, permitird adaptar esa
construccion a un contexto que no solo hoy, en materia
de educacion nos resulta cambiante. El cuestionamien-
to de nuestras propias practicas forma parte del hacer
pedagdgico de una docencia acorde a las necesidades de
una sociedad con la complejidad y la sobreinformacién
de la actual.

Con foco en la docencia como profesion reflexiva, se
busca salir de la estrategia més tradicional de la repeti-
cién de contenidos para incorporar el pensamiento re-
flexivo acerca de la propia estrategia. A partir de textos
referentes de la temdtica se buscard pensar contextual-
mente teniendo en cuenta la situacién en la que se dicta
la clase, la situacién en la que nos encontramos como
docentes, profesional y personalmente y las caracteris-
ticas particulares de cada curso.

Acompaiando trayectorias
Silvia Meza

La educacién involucra a la temporalidad de multiples
maneras: en el armado de una programacion, en la eva-
luacion, etc., pero también tiene que ver con el encuen-
tro entre alumnos y docentes, en las que se cruzan expe-
riencias y generaciones que van transformdndose todo
el tiempo y que provocan diferentes intensidades en las
préacticas pedagdgicas. Este encuentro permite pensar al
rol del docente como alguien que da tiempo a los demés
y que a la vez se da tiempo a s mismo para no someterse
a la légica implacable de la urgencia para cumplir metas
y programas.

Dado que el aula muté a una virtualizacién, es necesa-
rio detenerse para pensar en los aspectos emocionales
que se generan a nivel grupal y de qué manera inciden
en el proceso de ensefianza aprendizaje derivados de
esta mutacidn, en la que el acompafiamiento del docen-
te se convierte en un acompafiamiento ético que asume
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la responsabilidad de respuestas singulares frente a los
claroscuros de las diversas situaciones.

Un personaje secundario convertido en microempren-
dedor exitoso
Natalia Miglino

En este segundo cuatrimestre, cursado en completa vir-
tualidad, los alumnos participantes de la materia Pro-
duccién Digital II realizaron una investigacién de un
personaje secundario de animacién.

Posterior al relevamiento en referencia a rol, personali-
dad, apariencia, referencias visuales y contexto comen-
zamos a trabajar la identidad y presentaron proyectos
creativos de marcas del emprendimiento que crearfan
de dicho personaje.

Tuvimos proyectos de varios rubros desde hamburgue-
serfas, sombrererias, heladerfas, salones de belleza y
hasta una escuela de princesas.

Luego pasaron a desarrollar la planificacién de la ar-
quitectura de sitio: mapa, wireframe, bocetos y eleccio-
nes tipograficas y cromadticas. Se realizé el maquetado
y puesta en pédgina en html5 y css3. Aplicaron slider
y galerias de imdgenes con Javascript. Los subimos a
servidores online para darle vista publica.

Por ultimo, cada uno realiz6 un video de presentacion
de su proyecto que no solo dejé como resultado produc-
ciones acordes al dmbito profesional, sino que también
un gran compromiso.

Volver
Mariana Minsky

Volver es un programa para reanimar la produccién de
Panamd, se piensa en la pantalla de TVN ya que es un
canal que ha producido cada dia mds pero que en este
momento estd practicamente parado. No se encontré en
la programacion actual o pasada, un programa dedicado
al turismo.

Esta actividad es un tema de conversacién importante
va que el pais depende mucho de esto a nivel nacio-
nal. Y el periodismo turistico, se cree, serd un factor de
suma importancia para la reactivacién del turismo tanto
nacional, regional como a nivel mundial. El programa
se transmitird a las 8:30, después del noticiero y antes
de las novelas.

Para la primera temporada se plantea el tema Volver a
casa. Volver después del COVID.

El cuerpo humano como marco de disefio
Noel Molina

La propuesta pedagdgica de Taller I, apunta a reforzar
la utilidad del dibujo de figurines, no solo como motor
inspirador para los alumnos, si no también tiene como
objetivo perfeccionar la expresién de un estilo caracteris-
tico y propio. Sumando a esta creatividad artistica, este
pretende acercar conocimientos técnicos que ofrezcan
informacién préctica que conviertan a la imagen en un
punto de partida del proceso industrial de confeccién.

Se presenta como un recorrido progresivo y coherente,
dividido en 5 etapas correlativas, cuya intencién busca
que el estudiante construya y comprenda la importan-
cia del proceso evolutivo, en un proyecto creativo e in-
tegrador.

Diseifio de textiles para indumentaria
Yanina Moscoso Barcia

Desde el Momento 1, el proyecto integrador de la asig-
natura Técnicas de Produccién propone diferentes dis-
paradores creativos para que cada estudiante encuentre
el estimulo necesario que presente coherencia con su
perfil de disefiador. Una vez concretada la toma de par-
tido individual, cada proyecto tendrd su propia identi-
dad de acuerdo a cada proceso creativo.

Se realizard la presentacién de un proyecto integrador
significativo realizado por estudiantes de la asignatura
en el marco de la virtualidad y el confinamiento, donde
la creatividad debié ser aplicada, no solo en la resolu-
cién del proyecto, sino que también permitié encontrar
alternativas viables en la seleccién e intervencion de
materiales para tal fin.

Las materias taller en tiempos de pandemia
Sara Miiller

La presente exposicion recorrerd las diferentes estrate-
gias que se pusieron en practica en la materia Taller de
Creacion IIT durante 2020.

La idea principal es poner en valor el compromiso de
los estudiantes, que debieron realizar sus trabajos inte-
gradores -por ser justamente esta una materia taller- en
sus casas y bajo los condicionamientos y cuidados que
exigia el aislamiento social preventivo y obligatorio. En
este contexto, consideramos que pudimos materializar
interesantes producciones que ademds son testigos de
la pandemia y expresan el sentir generalizado de miedo,
incertidumbre, agobio, rutina.

Los trabajos a presentar serdn La despedida y Screen-
play realizados durante el primer cuatrimestre.

Construccién del pensamiento creativo
Maria Luz Negri

Recorrido por diferentes técnicas y opciones para la
construccién del pensamiento creativo. Facilita, el re-
corte, la idea a comunicar. Del partido conceptual al
partido grafico, cuyo resultado es la pieza grafica con
sustento conceptual y su correlato gréfico.

On prendedores
Florencia Noya

Elijo esta produccién por la originalidad, la imagen y
disefio de marca, la creatividad para presentarse como
productora y por la reflexién académica, al finalizar la
cursada.
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On prendedores surge como un evento virtual, a reali-
zarse en el segundo cuatrimestre del 2020, en la cdtedra
de Organizacién de Eventos II.

La idea principal consistié en agrupar, promocionar,
darles visibilidad, y colaborar en las ventas a un grupo
de emprendedores que hasta ahora no tenfan gran difu-
sién en las redes sociales y necesitaban ser promociona-
dos para levantar sus ventas en un afio tan dificil. Los
seleccionados fueron justamente marcas no reconocidas
en el ambiente de la moda.

El evento tomaria forma a través de un desfile virtual;
la sorpresa fue cuando los emprendedores, que en un
principio respondieron con gran entusiasmo que de-
seaban participar, al llegar la fecha limite de entrega de
material, no enviaban nada. Se les insistié y solamente
hubo excusas. Nadie envié el material. Fue una gran
revelacion acerca de la perseverancia, tenacidad, moti-
vacién y acciones concretas que debe tener el empren-
dedor para que su “idea” se convierta en un modelo de
negocio rentable y no sea solo un pasatiempo.

Cémo debe un modelista, abordar su trabajo, segiin el
pedido del cliente o disefiador
Alejandro Ogando

La idea siempre es hacer trabajar a los alumnos de una
forma que sea la mds cercana a la real dentro de una
empresa. Tomando esta metodologia como idea rectora
del sistema pedagdgico en el que trabaja la cédtedra, se
presenta a los alumnos tres posibles casos de abordaje
para la resolucién de la molderia para prendas. O sea,
como podemos pasar de la forma mds concreta y efi-
ciente del plano bidimensional al plano tridimensional,
basdndonos en las formas en las que el mercado trabaja
habitualmente, en primer lugar, desde una imagen de
un disefio determinado. Luego, desde la copia de una
prenda original y por dltimo, desde un geometral de un
disefio especifico y su ficha de producto.

La molderia como constitutiva del proceso de disefio
Lorena Oliva

Ejemplificado con el trabajo de mis estudiantes, se de-
talla la manera en que fue diseflado el proyecto de la
materia Taller de Modas II que supone la primera apro-
ximacién al desarrollo de molderfa por parte de las y los
estudiantes de disefio de indumentaria.

Considerando crucial entender la molderia como consti-
tutiva del propio proceso de disefio y parte fundamental,
desde su concepcioén y no una resolucion a posteriori, se
ha planteado un proyecto de trabajo que hiciera foco en
el disefio, la comunicacién y el manejo estético teniendo
como sustento y base el desarrollo de molderias.

Dicho proyecto se basé en la eleccién de un film o serie
relevante desde el punto de vista estético/ comunica-
cional y, luego de analizar en detalle sus caracteristicas
estéticas, se selecciond un personaje para el que se rea-
lizaron propuestas de vestuario que incluyeron el de-
sarrollo técnico, de molderia y su posterior prototipo.
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La realizacién audiovisual. Trabajo en equipo durante
en contextos de aislamientos
Diego Olmos

Cine y trabajo en equipo son casi sinénimos. El contex-
to actual implicé un desafio en todos los 6rdenes de la
vida y las actividades profesionales, aunque en algunas
de ellas el desafio es mayor; el cine sin lugar a dudas es
una de ellas.

La presente ponencia propone reflexionar cémo fueron
las experiencias de llevar adelante producciones audio-
visuales de ficcién manteniendo ese espiritu y exigen-
cia grupal aun en el contexto actual de aislamiento y
virtualidad.

Produccion creativa de los estudiantes
Marcelo Otero

Durante el transcurso de la pandemia, nos vimos obli-
gados a realizar cambios fundamentales en la manera
de presentar la materia, no solo en la forma de trans-
mitir los contenidos, sino también en cémo dar devo-
lucién a los diferentes momentos de cada proyecto.
Originalmente, Disefio de Produccién Audiovisual, es
una materia de contenidos y realizacion (taller) y en el
primer cuatrimestre abordamos el documental, experi-
mentando con nuevas formas de comunicacién y len-
guaje. Los estudiantes deben desarrollar propuestas de
microdocumentales para ser visualizado en plataformas
de streaming, haciendo uso del lenguaje de multiples
pantallas y textos simultdneos.

En el segundo cuatrimestre la dindmica es similar pero
esta vez deben realizar un corto de ficcién como TP Fi-
nal, utilizando el mismo tipo de lenguaje de las panta-
llas divididas. Los trabajos son grupales, y en el caso del
documental, por ejemplo, el salir a grabar es la norma
en el 100% de los casos, siendo algo menor el porcenta-
je para los trabajos de ficcién.

El desafio entonces fue tratar de producir y realizar
unos documentales puertas adentro, en sus lugares de
confinamiento, y cortometrajes de ficcién, que pueda
rodarse y transcurrir en un solo espacio.

El arte zen
Griselda Pace

El Arte Zen debe entenderse como una filosofia que da
respuestas desde una cosmovisién diferente a la occi-
dental.

Todos los actos del hombre zen, atun los cotidianos, los
mads sencillos estdn enmarcados en el mismo esquema y
el arte es parte de esta concepcidn.

Propuestas creativas y sustentables
Verénica Padula

Propuesta de los estudiantes con materiales no conven-
cionales Se trata de eleccién propia de materiales varios
que pudieron reciclar de sus hogares con el objetivo de
desarrollar texturas no convencionales.
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Este trabajo se inicia con la eleccién de un material co-
nocido para ser transformado en una textura a partir de
la transformacién del material base.

Cuanto menos se traduzca ese material inicial; més lo-
grado estard el trabajo. Es decir que a través de distintas
técnicas se proponen texturas creativas y de su autoria.
Estas texturas no convencionales formarédn parte de un
envolvente que se presentardn como trabajo final de
cursada. En esta instancia se presenta un nuevo desa-
fio ya que las propuestas desarrolladas deben cumplir
con uno de los requisitos que es la durabilidad; para
que puedan ser colocados como textil envolviendo el
cuerpo y sea viable como parte de una propuesta final.

Produciendo proyectos de historietas que puedan lle-
gar a los lectores
Jorge Palomera

Se explicard el modelo de trabajo de la cdtedra para ge-
nerar trabajos finales de los alumnos cuya intencién es
que no queden en sus carpetas juntando telaraiias, sino
que puedan ser el proyecto a mostrar a editores o pre-
sentarse en concursos o su primera experiencia en la
autoedicidn.

Aula Taller como estrategia de evaluacién
Juan Ignacio Papaleo

La posibilidad que el aula taller nos da para un conoci-
miento real del proceso de desarrollo del proyecto de
cada estudiante. Posibilidad que también nos acerca a
una evaluacién mas fiel.

Una clave para evaluar mejor es poder dedicar tiempo a
entender los métodos y procesos de cada integrante del
taller. Se hace necesario aprovechar este espacio para
acercarnos, conocer y enriquecernos con sus realidades
y formas, que son determinantes para la manera en la
que resuelven los desafios que les planteamos.

Con ese conocimiento real y cercano la evaluacién se
torna mds sincera, verdadera. Los puntos a remarcar,
experiencias vividas. Los procesos a comentar, prictica
que se hace teoria.

La Integracién en las materias proyectuales
Guillermo Pardo

Los proyectos integradores (PI) suelen reducirse al 4m-
bito exclusivo de la materia en curso.

Muchas veces, esto hace que el alumno se agote en la
bisqueda de la temética, repitiéndose en argumentos
sociales instalados por los medios y la opinién publica
general, si es que esta tltima subsiste a los primeros.
En cualquier caso, no estd nada mal encontrarse con
la vision y el recorte particular que pudiere hacer cada
quien y guiarle en el replanteo que ofrecen otros pun-
tos de vista, los que podrdn propiciar y fortalecer el
nacimiento del espiritu critico. No obstante, de vez en
cuando, aparece algtin PI que parte de lo ya realizado en
otra materia para completarla. Esta forma de integracién

permite reconocer el mapa evolutivo del estudiante y la
impronta que le es caracteristica y le define.

En ambos casos, los PI van marcando la personalidad
del realizador desde su visién exclusiva y su capacidad
resolutiva.

La importancia de construir el proyecto integrador cla-
se a clase
Sara Peisajovich

Uno de los desafios de las cursadas 2020 consistié en
planificar un programa que esté a la altura no sélo para
cumplir los objetivos académicos, sino, sobre todo, que
permita acompafar al alumnado en la importante tarea
de construccién de su proyecto integrador. El arduo
trabajo de idear, pensar y proyectar para luego llevar a
cabo esa teoria en el contexto dulico presupone un tra-
bajo codo a codo con compaiieros y docentes.

En la virtualidad ese modo de trabajar tuvo que ser reem-
plazado por otro formato igual de rico. Consistié béasica-
mente en la detallada planificacién de objetivos cortos
que fueron cumplimentados y presentados en cada clase
y que permitié alcanzar y en muchos casos superar las
expectativas, de modo que cada alumna pudo desplegar
sus ideas gracias a las herramientas aportadas en la cur-
sada para culminar con un proyecto integrador que dé
cuenta de todo lo propuesto en el programa original.

Branding personal: preguntarnos quiénes somos
Mariana Pelliza

La reciente experiencia académica de ensefiar branding
personal en la asignatura Comunicacién de Moda II de la
carrera comunicacién de moda, me hizo reflexionar en
varias direcciones. A todos nos cuesta pensar en quiénes
somos, qué queremos hacer y como planificar los objeti-
vos que nos proponemos. Siempre es mds ficil y menos
comprometido el pensar y disefiar futuros para otros.

El branding personal es una estrategia comunicacional
y también un proceso de autoconocimiento y biisqueda
para potenciar la subjetivacién del estudiante. Crear la
propia historia para hacer la diferencia, es un recorrido,
un espejo y un compromiso con uno mismo. La produc-
ci6n académica propuesta en mi cdtedra apunta a acom-
pafar ese desafio personal de cada estudiante.

El traspaso del disefio editorial para medios impresos
a medios digitales
Ricardo Penney

En esta ponencia se mostrardn algunos trabajos de
alumnos de Produccion Gréfica II, de la carrera disefio
grafico -con orientacién en disefio editorial-, que en su
dltimo afio de cursada tuvieron que continuar con el
trabajo realizado -disefio editorial para medios impre-
sos-, y adaptarlo a las distintas plataformas existentes
en la actualidad -sitios web, aplicaciones mdviles, y
revistas digitales-, desarrollando piezas editoriales para
ordenadores, méviles y tablets. Los alumnos conocie-
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ron las posibilidades tecnolégicas del mundo digital,
sus ventajas y limitaciones, analizaron diferentes recur-
sos y posibilidades del medio digital e identificaron las
etapas del proceso de disefio digital.

El desafio consistié en combinar conocimientos de di-
sefio editorial tradicional -en papel- con conocimientos
multimediales para generar piezas digitales, explorar y
aplicar los distintos recursos gréficos digitales en el di-
sefio de una publicacién editorial.

El acceso a fuentes bibliograficas académicas por in-
ternet
Julieta Pestarino

Durante la cursada de la materia Seminario de Metodo-
logia de Investigacién I de la Maestria en Gestién del
Disefio los estudiantes se enfrentan al desafio de em-
pezar a construir un marco tedrico tentativo para sus
investigaciones de posgrado. Para ello, deben realizar
exploraciones de autores y trabajos académicos, cuyas
buisquedas especificas suponen un desafio para quienes
estdn comenzando a una investigacién de estas carac-
teristicas.

Dado que hoy en dia la mayor parte de las revistas cien-
tificas cuentan con formatos online, durante el dictado
de esta materia nos preguntamos jc6mo podemos op-
timizar estos rastreos bibliogrédficos? ;Con qué herra-
mientas contamos al momento de buscar aportes teé-
ricos y andlisis de casos actualizados en internet? ;Qué
estrategias de buisqueda y lectura podemos desplegar y
son las mds adecuadas para estudiantes de posgrado de
disefio?

Desarrollo de proyecto de programa de TV por encargo
Santiago Podestd

Los alumnos y las alumnas desarrollan durante toda la
cursada de Produccién de TV V un proyecto andlogo al
mundo profesional.

Emulando las licitaciones de los medios publicos, los
y las estudiantes deben trabajar en todo el proceso de
creacion desde concebir la idea, investigar el tema, es-
cribir el guion, trabajar la estética, y diagramar todo el
esquema productivo en términos de ingresos y posibili-
dad de costo real.

Un nuevo comienzo
Silvia Porro

Este afio fue una novedad en muchos sentidos Aprender
el uso de una plataforma para dar clases online, captar
la atencidn a través de ella, saber si esto ocurre, con-
trolar que lo dado esté dando resultado, que sirva a los
fines de la materia, que les interese, que lo puedan plas-
mar en la resolucién de las actividades propuestas, que
las actividades sean lo suficientemente claras y efec-
tivas para que puedan resolverlas y que estén acordes
al cambio del mundo, aunque este sea mucho y brutal
como sucedi6 en el 2020.

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacion. Afio XXIII. Vol. 49

Todo fue raro, nuevo, apurado y muy exigido Al co-
mienzo la exigencia nos daba miedo, pero al final ter-
minamos entendiendo que elevar el techo es siempre
lo que més resulta para los alumnos y para nosotros. A
nuestras expectativas también tuvimos que elevarlas y
terminé siendo un afio de gran aprendizaje con buenos
resultados.

Diversidad cultural, intereses comunes
Ileana Ratinoff

El ciclo lectivo 2020 nos trajo nuevos y grandes desa-
fios, las clases virtuales. El segundo semestre me encon-
tré con gran cantidad de alumnos desde sus lugares de
origen. En Argentina desde Jujuy a Rio Negro, y en el
exterior, Perd, Colombia, Paraguay. Esta situacién tan
particular permitié que los alumnos pudieran incluir en
sus trabajos referencias locales y los vinculé mds con
sus raices. Para el resto fueron sumamente interesante
estos nuevos aportes.

Sin embargo, més alld de las referencias culturales pro-
pias de cada regién, los alumnos siguen manteniendo
inquietudes comunes que rompen todas las barreras
geogrdficas.

Comunicar y aplicar el proceso de disefio
Martin Rebollo

Al momento de afrontar la ejecucién de un proyecto de
disefio se tienen que tener claras las distintas etapas ba-
sicas que conforman el proceso de disefio. Como base,
realizar una profunda investigacién tiene la finalidad
de poder establecer el partido conceptual a desarrollar,
y hard que la siguiente etapa, la de plasmarlo sobre el
proyecto y fundamentar nuestras decisiones se haga
mas facil.

Paralelamente a las distintas etapas, maquetas concep-
tuales, y aspectos sustentables, innovadores y tecnol6-
gicos, son casi una obligacién para potenciar atin més
este proceso y lograr un proyecto eficiente y actual.
Para terminar, realizar una presentacién gréfica y oral
impactante y profesional, es el broche final para trans-
mitir el valor del proyecto y lograr el efecto buscado.

El proyecto integrador en épocas de pandemia
Reca, Estela

La presencia de la pandemia en el mundo nos ha lleva-
do a cambios conductuales, es decir gran cantidad de
hébitos fueron desestimados con mucho esfuerzo, pues
desaprender no es tarea facil, para poder incorporar los
nuevos acordes a las circunstancias.

En Disefio de interiores II trabajamos sobre un loft con
un comitente que ademds de contar con su espacio re-
sidencial amplio, cémodo, con una historia de vida (en
pareja, solo, con o sin mascota, hijos que vienen alter-
nadamente, etc.), debia contemplar la existencia de un
espacio laboral.
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Este tema generalmente es abordado por el alumno con
alguna suerte de reticencia pues hasta ahora les costaba
imaginarse un profesional trabajando desde su espacio
residencial. La situacién actual, hizo que se incorporara
el tema de una manera diferente.

Vivenciar esta realidad con sus familiares, amigos y
personas allegadas, dio por resultado otro abordaje de
la problemética, otorgdndole asi mayor importancia a
los requerimientos del espacio laboral. No obstante, mi-
rando hacia el futuro en este momento y observando el
mundo, es ficil comprender que el 2021 ha de conti-
nuar por lo menos en el primer semestre de esta forma.
Por tal pensar en un comitente que logre dentro de su
drea residencial un espacio de trabajo, que contemple
un circuito publico privado, espacios de guardado,
acondicionamiento actstico, luminicos, etc., ha sido un
desafio cuyos resultados fueron conquistados amplia-
mente, respecto de otros afios.

El proyecto integrador en el marco de la curaduria
virtual. La problematica de los modelos de evaluacién
presencial aplicados al anélisis de proyectos online
Anabella Reggiani

A través del planteo de ensefianza virtual, como con-
secuencia de los sucesos surgidos por el COVID 19 y
el confinamiento obligatorio, el presente ensayo se pre-
gunta cémo generar herramientas para la evaluacién de
actividades virtuales, que permitan reconocer las ca-
pacidades del alumno para aplicar y poner en practica
diferentes modelos de curaduria, que originalmente se
pensaron para una cursada presencial.

Ademads, se propone una reflexién sobre el pasaje de la
experiencia presencial a una virtual, sin perder el foco
en el proceso de aprendizaje proyectual. Asimismo, se
cuestiona los métodos inherentes para el correcto ar-
mado y desarrollo de una curricula virtual que permita
diagnosticar, procesar y evaluar tanto la labor del alum-
no, como la del docente, dentro de este nuevo espacio
de enseflanza surgido de la propia pandemia, al que
hemos denominado museo/aula virtual y sus posibles
aplicaciones en la enseflanza futura.

Way Jambu
Araceli Retamoso

Se trata de un proyecto integrador de Campaiias Integra-
les I que tiene por objetivo posicionar un microempren-
dimiento marplatense de velas orgédnicas.

La alumna en este caso, encontrd, disefi a inicios de
la pandemia una estrategia acorde al momento que se
estaba viviendo, con contenido viral, inbound marke-
ting y grandes posibilidades de éxito comunicacional
y comercial.

Filmar y editar a distancia
Matias Riccardi

El trabajo final de mi material es un cortometraje audio-
visual en grupos de 4 a 5 alumnos, cada uno ocupando
un rol bien determinado. Si bien en el segundo cuatri-
mestre hubo casos de cierta normalidad, hubo estudian-
tes que cursaron desde sus paises, provincias o ciudades.
La experiencia resulté mucho mejor de lo que esperaba.
Aquel que mds lejos estaba era el encargado de pensar la
idea, uno o dos se ocupaban de las filmaciones y siem-
pre alguno de ellos podia editar el material.

El resultado fue muy satisfactorio, pero mi deseo es
que haya sido un paréntesis ya que la mejor manera de
aprender es haciendo y practicando en forma personal.

La evaluacién durante el confinamiento
Karina Riesgo

Durante el afio 2020 el mundo entero sufrié uno de los
fenémenos mds impactantes de los tltimos tiempos, el
COVID-19. El 11 de marzo de 2020 el Director General
de la Organizacién Mundial de la Salud (OMS), el doc-
tor Tedros Adhanom Ghebreyesus, anuncié que la nue-
va enfermedad causada por este virus se caracterizaria
como una pandemia afectando asi a todas las activida-
des ejercidas por la humanidad entera.

Todos los sistemas organizacionales se vieron afectados
y nuestro caso de estudio, el sistema de educacién supe-
rior, debid reconvertirse en términos de dias para poder
seguir brindando el servicio educativo con la calidad y
contenidos planificados.

Esta produccién pretende ahondar en la facilidad o di-
ficultad presentada al momento de la evaluacién tanto
para los docentes como en los estudiantes evaluados,
teniendo en cuenta que todos los actores se encuentran
en una etapa de confinamiento con todas las consecuen-
cias que acarrean.

APPs moviles que resuelven necesidades en pandemia
Paula Ripoll

Las personas utilizan un sistema/APP si resuelve un
problema, por ejemplo, la APP del banco cada vez que
se necesita transferir dinero.

Debido a las distintas y prolongadas etapas de aisla-
miento, miles de personas obligadas a permanecer en
casa se enfrentaron a necesidades que no tenfan antes o
que se volvieron diferentes por el contexto.

Actos tan cotidianos y simples como comer, desplazar-
se, estudiar, trabajar o divertirse se siguieron llevando
a cabo, aunque de manera diferente. En este sentido la
tecnologia y las aplicaciones fueron (son y serdn) capa-
ces de hacernos la vida diaria al menos, un poco mads
facil. El objetivo del Proyecto Integrador 2020 de Co-
mercializacién II se concentr en resolver estas nuevas
necesidades desarrollando modelos de negocios basa-
dos en aplicaciones moviles para teléfonos celulares.
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La identidad televisiva
Larisa Rivarola

El trabajo aborda criticamente la mirada hegemoni-
ca imperante en el lenguaje audiovisual en torno a la
construccién de identidad. En este marco se analiza la
relacion entre los medios y la ciudadania y se observa la
transformacion de la dltima década en cuanto al pasaje
de una identidad univoca a la construccion de la diver-
sidad, y el aporte de la ficcién para ello.

Respecto de la identidad univoca se aborda la tradicional
representacion en la ficcidén televisiva de una identidad
compacta (monolitica) y monolégica y su pasaje a una
perspectiva de identidad diversa, pluricultural y aleja-
da del eurocentrismo que fundé nuestros estados nacién
modernos, pensados como uniformes y homogéneos.
Finalmente se analiza el modelo de representacién im-
perante en el siglo pasado y el nuevo modelo propuesta
a raiz de la implementacién de la Ley de Servicios de
Comunicacién Audiovisual N° 26522.

Desafio Emprendedor. Salir del espacio de confort en
biisqueda del objeto de estudio
Luz Rodriguez Collioud

Dentro de la asignatura Introduccion a la Investigacion
modalidad online, se les pide a los estudiantes la elec-
cién de un emprendedor relacionado al recorte temético
escogido por ellos.

Tomando en cuenta los protocolos de distanciamiento
social producto de la pandemia COVID-19, que les im-
pedirian a los estudiantes conocer al emprendedor en
persona, se decidié asignarles a todos los estudiantes la
bisqueda de un emprendedor radicado en Argentina,
pais con minoria de estudiantes dentro del grupo. Asi,
todos salieron del espacio de confort (elegir a un fami-
liar, amigo, etc.) y pusieron en préctica los conceptos de
investigacién con herramientas provistas por la docente.
Este desafio se aplicé en cuatro cursadas de la misma
cdtedra online, con diversas reacciones por parte de los
estudiantes, pero similares resultados finales.

Productos conectados en contexto pandémico
Rocio Romero Goldar

La ponencia tiene como objetivo presentar el trabajo
realizado por los alumnos de Disefio de Productos I de
la nueva carrera de la Facultad Licenciatura en Disefio
cuyo enfoque estd puesto en la triada: disefio + tecno-
logia + negocio.

El trabajo consistié en disefiar un producto de escala
manual conectado a internet que resuelva problemati-
cas relacionadas a la sanitizacién en el &mbito hogarefio
en un contexto pandémico. Cada equipo tenia que dise-
fiar un producto fisico y un producto digital que estu-
vieran vinculados entre si.

Para esto, se utiliz6 una metodologia enmarcada dentro
del Design Thinking, que permitié que los y las estu-
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diantes puedan empatizar y experimentar procesos de
investigacién en disefio enfocados en un usuario y con-
texto especifico.

Es decir, el objeto disefiado debia responder al interro-
gante ;Cémo un producto conectado nos puede ayudar
aresolver una problemaética especifica dentro del hogar?

Juan Marcelo Romero
Proceso de fabricacion de metales

El andlisis de un proceso de fabricacién es llevar a cabo
una revisién exhaustiva y llegar a una comprension
completa, con el objetivo de mantener o lograr mejoras
incrementales o transformacionales optimizando costos
y productividad.

El anélisis de procesos implica mirar todos los compo-
nentes de un proceso, materialidad, tecnologia dispo-
nible y mano de obra. Inspeccionar cada componente
individualmente y cémo interactuar para producir re-
sultados.

Las ayudas para el andlisis del proceso incluyen: mo-
delos de procesos visuales, tanto estdticos como diné-
micos, datos recolectados al inicio, duracién y final de
las actividades clave, nivel de procesos, utilizacién de
recursos, andlisis de distribucién y anélisis de costos.
También es importante considerar el costo total de las
herramientas de proceso, por ejemplo, sistemas infor-
maticos, impacto del proceso en los participantes inter-
nos (empleados) y externos (clientes).

Todas las variables antes expuestas son consideradas y
analizadas por los estudiantes a la hora de analizar el
proceso productivo de un elemento metalico.

Negocios de moda fuera de la zona de confort
Daniel Rosarno

El objetivo es que los estudiantes logren encontrar nego-
cios y desarrollarlos fuera de lo que son los segmentos
tradicionales que conocen: en este caso, fitbol femenino.
Ellos deben realizar propuesta de negocios integral para
los clubes donde la indumentaria sea la parte visible,
pero que detrds, requiere conocimiento de marca, el pt-
blico, producto y mucha planificacién.

Desarrollo de un tema tedrico a elecciéon de las mate-
rialidades textiles
Tamara Royan

Tenian el proyecto integrador y un tema de investiga-
cién tedrica, el proyecto integrador es igual para todos
con temas de inspiracién diferentes.

Y un segundo proyecto tedrico a eleccién que dio como
resultado que los productos sostenibles, reducir el im-
pacto en la contaminacién y la economia circular son
los temas que mds abordaron los alumnos y que usare
para dar una respuesta y direccién a con los contenidos
tedrico-practicos de la construccién de los textiles.
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Disefio de marca para emprendimiento social
Deborah Rozenbaum

En el marco de la asignatura de Disefio e imagen de
marca, se propuso a los estudiantes para el proyecto in-
tegrador, trabajar sobre la identidad y desarrollo de la
marca grifica de un emprendimiento con el que tengan
algin vinculo (ya sea propio por tratarse de un proyecto
propio, de algin familiar o amigo, o que les genere al-
gin interés particular). Esto hizo que la motivacién de
los alumnos sea mayor, ya que se trataba de proyectos
mds reales y cercanos, muchos de los cuales terminaban
implementando el proyecto desarrollado en la cursada.
El proyecto elegido, corresponde a la identidad de una
ONG que se dedica a la educacién ambiental, de la cual
la alumna era voluntaria.

El proyecto se destacé por el resultado final, pero tam-
bién por un proceso realizado con compromiso, donde
se pudo verificar la correcta aplicacién de los conteni-
dos tedricos de la cursada, y en la que el tépico argu-
mentativo estd totalmente conectado a los resultados
visuales finales.

El recorte tematico del Proyecto de Graduacién, un do-
ble desafio
Mariel Rubin

La presente experiencia pedagdgica significativa se da
en el marco de la asignatura Seminario de Integracién
I, espacio en el que se comienza a transitar el desarrollo
del Proyecto de Graduacién que permitird a los estu-
diantes finalizar su formacién de grado.

Dicha experiencia se selecciond para poder poner en va-
lor y resaltar las estrategias pedagdgicas llevadas a cabo
con el objetivo de poder realizar el recorte temédtico que
los estudiantes desarrollardn posteriormente en sus pro-
yectos.

Trabajos preparatorios al proyecto integrador en Dibujo I
Julidn Ruiz de Arechavaleta

La siguiente exposicién se centrard en la descripcién de
los trabajos précticos realizados como preparacion para
la concrecién del proyecto integrador de la materia.
“Dibujo I” es una asignatura del primer afio, con un ma-
yoritario nimero de estudiantes ingresantes, los cuales
en general no tienen conocimiento ni experiencia en el
uso de instrumental de dibujo. La ensefianza remota a
lo largo del tdltimo afio, sumo nuevos desafios a los ya
existentes.

El proyecto integrador consta en la representacion a tra-
vés de varios sistemas de dibujo de un objeto que cum-
pla ciertas caracteristicas. Se hace necesario introducir
a los estudiantes en estos sistemas de representacion
comenzando con objetos simples, o con cuerpos volu-
métricos facilmente reconocibles. Esta representacion,
sin embargo, se da en dos sentidos. Por un lado, la re-
presentacién plana de objetos, y por otro, la concrecién
volumeétrica de cuerpos sencillos por medio de peque-
fias maquetas. Finalmente se pretende como dltimo ob-
jetivo, que el estudiante pueda representar de manera

plana objetos, a partir de perspectivas, consistiendo és-
tas, en definitiva, también en representaciones planas.
Estos trabajos, aunque preparatorios, forman parte del
proyecto integrador, y dan a los estudiantes las herra-
mientas necesarias para realizarlo. No consisten sola-
mente en los conceptos tedricos del dibujo técnico, sino
también, en la comprensién del espacio y los volime-
nes que se inscriben en él.

Historia de mi familia. Reminiscencias
Marisa Ruiz

Estamos acostumbrados a leer ensayos producidos por
los estudiantes, algunos resultan mejores que otros,
unos tienen historias atractivas y otros no tan sugeren-
tes, algunos tienen historias innovadoras y otros traba-
jos son mads tradicionales.

Generalmente cuesta que quienes estdn cursando mayo-
ritariamente su segundo cuatrimestre en la Universidad
quieran escribir un ensayo, respetar las normas APA y
ademads contar una historia familiar. Estdn quienes tie-
nen tradicién de escribir y los que quizds por las carre-
ras que eligieron, no estdn acostumbrados a hacerlo y
deben afrontar este desafio.

Dentro de un curso de casi 40 estudiantes, varios se des-
tacaron, pero la autora del ensayo que voy a presentar
encontré una manera diferente de contar parte de la his-
toria de sus antepasados.

Género, autoria y estética en el discurso en el cine cla-
sico: analisis de un aspecto particular de la poética de
Alfred Hitchcock

Eduardo Russo

La asignatura Discurso Audiovisual II examina la his-
toria y el discurso audiovisual en su perfodo clésico,
esto es, desde la consolidacién del sistema de estudios,
atravesando el arribo del sonido y luego el surgimiento
y ascenso de la televisién, hasta el inicio de la crisis de
los afios sesenta. El caso de Alfred Hitchcock, cuya obra
se extiende entre el cine mudo y el sonoro, entre Europa
y América, entre las exigencias del sistema de estudios
y el ejercicio de autoria, resulta un caso clave para el
andlisis de dicho universo.

El trabajo de estudiante seleccionado para la exposicién
aborda el cine de Hitchcock en relacién a un particular
dngulo visual de su poética: el trabajo sobre el color. A
partir de una seleccién de films, aunando métodos del
andlisis histérico, estético y técnico, examina las impli-
caciones del tratamiento cromdtico de sus films como
factor clave de su impacto sobre el espectador.

Asesoria de Imagen Integral
Maria de los Angeles Salcedo

En la materia Taller de estilo e imagen II, el proyecto
integrador final consiste en la realizacién de un aseso-
ramiento de imagen integral a un potencial cliente, en el
que se finaliza con un cambio de look rotundo.
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Consiste en primer lugar, analizar los diagndsticos per-
sonales (visagismo, colorimetria, tipologia corporal),
modulo esencial de la materia, y a partir de ahi, realizar
una organizacién del guardarropa en el que se formen
nuevos looks, de distinto dresscode, con las prendas del
cliente En la ponencia, se desarrollardn puntos claves
del desarrollo de la materia durante la cursada, y la im-
portancia de la consolidacién del trabajo con la instan-
cia 100% plus.

Como ejemplo de dicho proceso, se presentara el pro-
yecto integrador que voy a exponer en la presente jorna-
da, el cual fue realizado por una alumna que se destacé
por su excelencia, no solamente en las instancias del
100% plus, sino también durante la cursada.

Las clases virtuales, en época de pandemia
Nahuel Sanchez

Esta experiencia pedagégica se desarrolla en la asigna-
tura Publicidad III (online) de la carrera de publicidad.
Donde voy a brindar mi opinién personal sobre los he-
chos y situaciones encontradas en mi primer afio como
docente en forma remota.

Afio en el cual el pais y el mundo entraron en una crisis
global por la amenaza de un virus altamente contagioso;
en el cual todos tuvimos que cambiar nuestra planifica-
cién.

La evaluacién formativa en los contextos de clases con
modalidad remota
Marisabel Savazzini

Situaré mi reflexién de hoy para compartir con ustedes,
en el vértice de la evaluacion.

Sabemos que el posicionamiento epistemoldgico —ideo-
légico en nuestra Facultad es la evaluacién formativa.
Esto es, se evalda siempre en forma procesual y siempre
a través de un instrumento. La riibrica es nuestro instru-
mento; el poder objetivar los criterios y sobre todo ser
precisos al interior de la asignatura que dictamos, en la
enunciacion de los descriptores.

Resulta motivador continuar reflexionando acerca de
nuestros modos de evaluar dentro de estos nuevos esce-
narios de enseflanza remota o virtual.

Del recorrido 2020 he podido rescatar algunos aspec-
tos interesantes respecto de pensar a los alumnos como
evaluadores, protagonistas activos de sus propios tra-
bajos (autoevaluacién) y en lo que fue evaluarse entre
pares. Producir observancia y reflexién en contextos de
modalidad remota, constituye, al menos en mi expe-
riencia, muy enriquecedora y positiva.

Los beneficios de la virtualidad en el ambito del disefio
Julia Schang Vitén

Las limitaciones como factor estimulante en el desarro-
llo creativo de los alumnos de disefio se pueden perci-
bir, especialmente, al trabajar en un contexto de escasez
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de recursos y materiales, disponibilidad condicional
de talleres y herramientas audiovisuales, tercerizacio-
nes reducidas. Es ahi donde aparece el/la verdadero/a
disefiador/a.

Mi experiencia en las clases virtual. Un desafio que re-
sulté extraordinario
Schilman, Gloria

Mi intencién es contar la experiencia de la clase virtual.
En apenas dos semanas, los docentes tuvimos que capa-
citarnos para poder utilizar una plataforma desconocida
por la mayoria, o por todos. El desafio parecia incon-
mensurable. Asustaba al principio. Para algunos, més
acostumbrados al uso de la tecnologia, podia resultar
mds atractivo.

Este fue mi caso. Me apasiona aprender lo nuevo. Y des-
de que lleg6 la tecnologia a mi vida, la utilizo para todo.
Por eso no me preocupé y aventuro a decir, que me apa-
siono tener la oportunidad de dar clase virtual.

Y con el transcurso del tiempo, y al ver los resultados,
mayor fue mi entusiasmo.

Mis alumnos aprovecharon mis clases mejor que en las
presenciales. El poder dejar grabada la clase es algo que
deberiamos mantener aun cuando volvamos a la norma-
lidad completa.

Y el resultado también se vio en las devoluciones reali-
zadas en los trabajos précticos.

Fue una experiencia muy favorable.

La materia y el desafio de cursada virtual
Julieta Selem

Desde hace muchos afios doy Introduccién al lenguaje
visual en UP. Es una materia para estudiantes ingresan-
tes de las carreras de Disefio y se centra en el estudio del
lenguaje de las imédgenes, conduciendo al estudiante a
entender su ldgica, sus mensajes y la manera de plas-
marlos en formas, lineas y colores; para poder aplicarlos
a distintos proyectos gréficos.

Esta asignatura tiene como trabajo préctico final, lo
que ahora llamamos proyecto integrador, el diseiio de
un afiche cultural tipo homenaje a algiin artista que va
cambiando cuatrimestre a cuatrimestre. Durante 2020
los estudiantes de mi cdtedra desarrollaron su proyec-
to integrador en etapas. Cada etapa tiene objetivos par-
ticulares que tienen que ver con un mdédulo temético
importante de la materia, y cada etapa va sumando a
lo realizado en las instancias anteriores, mejorando y
profundizando el proyecto de cada estudiante.

El desafio fue atravesar la cursada a través de la virtua-
lidad, manteniendo vivo el interés y la interaccién por
parte de los estudiantes y ajustando la metodologia para
motivarlos en su participacién activa, igual que se daba
en la presencialidad, para generar debate, un clima de
reflexién, andlisis y de muestra de trabajos y correccién
grupal fomentando las criticas constructivas y aportes
entre los estudiantes.
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Materialidad en tiempo virtual
Valeria Sestua

La era de las cdmaras digitales y la prolongada exposi-
cién frente a las pantallas pueden y logran desanimar a
cualquiera. Se hace dificil pensar cosas nuevas en estos
tiempos. Por lo tanto, creo que es importante pararse
de otro modo frente a los nuevos proyectos y volver a
lo material.

En mi cédtedra propongo volver al mundo material con
ejercicios de escritura a mano en cuadernos y haciendo
impresiones de las imdgenes. Durante la cursada los es-
tudiantes deberdn llevar un diario del proyecto en papel
para poder trabajar con elementos reales y asi pensar y
hacer distinto.

Escribir a mano, reflexionar, hacer imagenes, dibujar,
imprimir, cortar y pegar. Armar un libro o una pequefia
exposicién en nuestra pared es fundamental para darle
cuerpo al proyecto y as{ lograr hacer algo real y fisico.

Diseiiadores de moda relevantes del siglo XX
Anahf{ Silva

Los alumnos realizan una investigacién y anélisis de
un disefiador de indumentaria reconocido y destacado
del siglo XX. Luego lo utilizan como referente, partido y
fuente de inspiracién para la construccién de su proyec-
to integrador, disefiando distintas tipologfas, creando su
propio figurin, utilizando una composicién contenedo-
ray creativa de figura y fondo, con su produccion, estilo
e impronta.

A través de un moodboard o collage se comunica el
universo del disefiador seleccionado, visualizando su
esencia, estilo, fusionado con la creatividad del alum-
no. Plasmando la innovacion, la investigacién y el and-
lisis realizado.

Trabajo de estudiantes de modo virtual
Romina Siniawski

Lo que se contard en el encuentro es como se trabajo
con los estudiantes en época de pandemia, como pu-
dieron hacer las producciones, las mismas que hacen
en épocas normales en donde nos encontramos en la
facultad y podemos armar trabajos y producciones con
otros tiempos y viendo lo que cada uno va generando en
cada una de las clases.

La virtualidad nos hice planificar y organizar los tiem-
pos de manera distinta, pero no por eso no se pudo
lograr grandes producciones, por el contrario, los estu-
diantes hicieron grandes trabajos, eligieron cada uno un
producto, una marca y desarrollaron una campaiia de
comunicacién, teniendo en cuenta el tipo de bien, el
publico, el objetivo que se plantearon y el presupuesto
que se les dio.

Armaron una campaia 360° en donde involucraron
diferentes técnicas de comunicacién, creando las dis-
tintas piezas, planificando estratégicamente porque se
decidieron por cada una de ellas.

Organizacién de eventos como herramienta de reacti-
vacién marcaria post pandemia
Mariana Solis

En medio de un afio controvertido y sumamente esta-
tico para muchos sectores comerciales, las marcas ape-
lan a todas las acciones de comunicacién posibles que
les permita reactivarse rdpidamente y lograr un acerca-
miento con sus consumidores.

En este sentido los alumnos de la asignatura Organiza-
ci6n de Eventos 1 han desarrollado varias propuestas
de eventos que permiten una revinculacién de manera
oportuna, creativa y por sobre todo impactante.

En esta oportunidad presentaré dos de ellas, distingui-
das por su excelente desarrollo.

Mercadeando. Un viaje en el tiempo Coctel de reapertu-
ra para el Mercado de San Telmo cuyo principal objetivo
es la reactivacién de su actividad y reposicionamiento
de su imagen a través de una experiencia gastronémica
y cultural inica para los invitados. La segunda propues-
ta se denomina “Hoyts presenta Cine Doo”. Con motivo
de la avant premier de la nueva pelicula de Scooby Doo,
Hoyts invita a celebrar un céctel de reapertura de sus
salas, con la intencién de instalar nuevamente el hdbito
de asistir al cine, luego de que la pandemia favoreciera
el consumo de material audiovisual a través de platafor-
mas on-demand.

De lo presencial a lo virtual
Lila Somma

En los tiempos actuales, la tecnologia ha sido de gran
ayuda para continuar desarrollando las actividades de
manera habitual.

La pandemia existente, forz6 que los alumnos y docen-
tes se tuvieran que adaptar a nuevas formas de ense-
flanza. Aunque ya hace varios afios en la cursada de Se-
minario de Integracién II, me encuentro implementado
la tecnologfa como forma de inclusién con las nuevas
generaciones de alumnos y las exigencias del mundo
moderno. Lo cual conlleva a ingeniarse para mezclar
los teléfonos moviles, las computadoras, los sitios web,
las redes sociales y sus diferentes funciones, como parte
del proceso de ensenanza-aprendizaje.

Branding personal. La construccién de la imagen per-
sonal y del portfolio profesional
Maria Laura Spina

El proyecto integrador de la asignatura Practica Profesio-
nal consiste en la construccién de la imagen profesional
del alumno para prepararlo para la vida profesional y
estar mejor preparado para futuras entrevistas laborales.
En una primera instancia, y luego de un proceso de re-
flexién, se analizan las fortalezas y debilidades persona-
les como futuro profesional y se propone una identidad
de marca propia, junto a su correspondiente manual de
normas y aplicaciones graficas: papeleria corporativa,
curriculum vitae y piezas de promocion.
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En una segunda instancia, se desarrolla el portfolio pro-
fesional en sus versiones: impresa y online incorporan-
do los mejores proyectos desarrollados durante la ca-
rrera (reunidos, sintetizados e integrados en una misma
pieza visual). El portfolio deberd responder a la identi-
dad del autor, contener lenguaje gréfico, identidad de
marca, jerarquia de textos y de imagen, grilla editorial,
secuencia y ritmo narrativo. Se incluye ademds una pro-
puesta de packaging contenedor para el portfolio impre-
so (a través de imdgenes referenciales), el cual deberd
ser portable y de material noble.

En una tercera instancia, el proyecto integrador incor-
pora la imagen profesional a redes sociales, aplicacio-
nes moviles y web.

En una cuarta etapa, se desarrolla una practica de entre-
vista laboral que se complementa con una pieza grafica
de autopromocién, que deberd mantener el lenguaje gra-
fico aplicado en las piezas anteriores.

La importancia del analisis de los issues para la defi-
nicién del problema y el pensamiento sistémico para
abordar su solucién

Lorena Steinberg

A lo largo del afio 2020 los estudiantes destacaron la im-
portancia de los issues que remiten a la investigacién de
cudles son las vulnerabilidades para detectar conflictos
potenciales que puedan afectar a la organizacién. Estas
constituyen zonas débiles que pueden incidir en la re-
putacién de la empresa. Desde las relaciones publicas,
se busca gestionarlos de manera anticipada estos issues
para evitar casos de crisis de imagen.

Por esta razon, las estrategias basicas son las de analizar
antecedentes en el sector, visualizar tendencias, actitu-
des de los publicos que puedan afectar positiva o nega-
tivamente a la organizacién.

La forma en que se gestiona un tema conflictivo debe con-
templar las expectativas de los ptblicos con los que inte-
ractia. Por eso es crucial poder detectar cualquier asunto
social, legislativo, econédmico o politico que pueda supo-
ner un problema para el futuro de la organizacion.
También adjudicaron una gran relevancia a la forma en
que se aborda la solucién del problema definido, abor-
ddndolo desde un pensamiento sistémico y creativo, a
través de metodologias que incentiven salir del modelo
mental.

El mundo profesional de las comunicaciones digitales
Martin Stortoni

En Taller Agencia trabajamos para clientes reales. Empre-
sas y marcas y sus directivos nos informan acerca de la
problemaética a resolver desde la comunicacién digital.

Las clases estdn dictadas por profesionales de agencias
y de la comunicacién empresarial, por ello, se cons-
truye aprendizaje desde conceptos profesionales, apli-
cados a la préictica real, con la finalidad de desarrollar
un proyecto real, solucionando los inconvenientes del
cliente. Se estimula al estudiante para poseer capacidad
analitica y reflexiva, para adecuarse a las necesidades
existentes en el entorno de las comunicaciones publici-
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tarias, considerando el pensamiento estratégico grupal,
como factor preponderante para potenciarlo a través de
proyectos académicos y profesionales innovadores.

Se forman grupos donde el coworking es el principal
motivador que permite interrelacionarse entre los estu-
diantes de distintas carreras, formando micro—agencias
a las cuales se las guiard y se las formara por profesiona-
les de la comunicacién.

Porque entendemos que las experiencias vivenciales en
equipo, fortalece el conocimiento, en un clima académi-
co y profesional.

Nueva normalidad educativa: desafios post-pandemia
Verénica Tabasso

Un andlisis de los cambios que han surgido en la educa-
ci6n universitaria durante la pandemia Covid19, y los
desafios que tenemos como docentes para incentivar a
los alumnos a perfeccionarse y superarse bajo las nue-
vas normas de educacién a distancia: innovar, estimu-
lar, y buscar nuevas soluciones para viejos problemas.

Las problematicas sociales en las producciones acadé-
micas
Daniel Talio

A partir de algunos trabajos de alumnos, buscaré mos-
trar de qué manera se inmiscuye la realidad cotidiana
en las producciones académicas.

La violencia doméstica, la discriminacién, el someti-
miento de la mujer, y otros asuntos de discusién coti-
diana, tanto en medios como en redes, aparecen como
intereses destacados por parte del alumnado.

Me gustaria presentar las formas en que aparecen estas
inquietudes en las materias que dicto, para pensar otros
tipos de abordaje y también discutir el rol del docente
frente a estas temadticas.

Yendo de la cama al living
Paula Taratuto

El desafio que no present6 esta pandemia fue adaptar-
nos a un espacio nuevo, estar adentro, habitar lo pri-
vado y lo publicé en un mismo espacio tiempo. En ese
contexto nuestras clases se volvieron virtuales y entra-
mos a las casas de nuestros estudiantes y también les
mostramos las nuestras.

Esta suerte de convivencia visual nos permitié tener
acercamientos y vinculos particulares, con mucha ima-
gen-audio y cero cuerpos.

Desde este contexto reinventar el aula y los trabajos de
la cursada fueron la constante. Adecuar toda nuestra
planificacién y trabajo de campo a las posibilidades que
nos daba este encierro en el ambito doméstico. Los estu-
diantes no podian salir, no se podian encontrar, estaban
en pafses y husos horarios diferentes. Asi las casas se
convirtieron en sets, las pantallas de Zoom en la mejor
forma de explicar encuadre y perspectiva y las mascotas
en protagonistas de los relatos.
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El deseo de hacer se pudo establecer como causa propia
y con ese envién lograron una muy buena produccion
académica proyectual indoor.

Primeros pasos del camino proyectual
Camila Tértara

La materia Disefio de productos II se enmarca dentro
de la carrera de disefio industrial, en el segundo cuatri-
mestre del primer afio. Por eso la materia propone la in-
corporacién de un método proyectual para abordar dos
trabajos para llegar al Proyecto Integrador.

El primero tiene como desafio el disefio conceptual de
un producto de alta complejidad, como electrodomésti-
co o carro a traccién humana o eléctrica. Sirve de intro-
duccién a la diada forma-funcién como generadora de
propuestas de disefio. En este primer trabajo practico se
presentan las etapas proyectuales y los entregables, que
se esperan en cada clase para llegar al dia de la entrega.
El segundo trabajo, plantea como desafio el disefio de un
objeto que se pueda prototipar. Es decir: fabricarlo en la
tecnologia y la materialidad con la que fue concebido.
Algunos ejemplos de cursadas anteriores: objetos en ce-
rdmica pre cocida, madera torneada, plegado de chapa,
fundiciones de metal, vidrio soplado. En esta instancia
al método proyectual se incorpora una etapa mads, basa-
da en el andlisis y gestién del proveedor con la dificul-
tad anticiparse a los tiempos de un tercero (proveedor).

Comunicacion visual de moda en redes sociales
Pablo Tesoriere

En un mundo donde las tecnologfas estdn cada vez més
presentes, la comunicacién se ve obligada a aggiornar-
se. La industria de la moda debe adaptarse en conver-
sacién constante con el consumidor y sus necesidades.
En las redes sociales, la imagen domina la manera de
percibir nuestra realidad consiguiendo condicionarnos
a la hora de tomar decisiones. La comunicacién visual
es una herramienta de marketing de moda.

Las empresas son conscientes del impacto que produce
en el consumidor los elementos visuales, quiénes logran
conectar emocionalmente con el espectador al instante.
iCémo se puede aprovechar este momento? Llevando
a cabo una produccién constante con contenido visual
y audiovisual que complemente el texto informativo,
interactuando con los medios sociales y dispuestos a
invertir en publicidad, mediante la contratacién de in-
fluencers y celebrities.

Importancia del intercambio en la virtualidad
Jimena Toledo

Este nuevo contexto que se nos presenta, requiere de un
equilibrio de los medios que utilizamos para nuestras
comunicaciones. La organizacién y claridad son claves
para avanzar en el contexto.

Campaiia Integral para ONG canina
Lucas Tonet

Cémo transformar una idea muy simple para comunicar
los beneficios de una ONG canina de ayudantes tera-
péuticos en un entramado de piezas de comunicacién
inteligentes, atractivas y sobre todo con un potencial de
crecimiento muy grande, llegando hasta una platafor-
ma de juego con beneficios econémicos para la ONG y
alianzas estratégicas con marcas comerciales.

En este proyecto la alumna pudo esquematizar todos los
pasos necesarios para alcanzar a su publico objetivo y
sobre todo captar la atencién por medio de la platafor-
ma para poder brindar toda la informacién necesaria a
los usuarios de esta ONG y ademds al ptblico por fuera
que desconoce la existencia de esta institucién.

Siendo una ONG de asistencia terapéutica y que trata
con multiples discapacidades atendiendo las necesida-
des de diversos publicos objetivos, el canal de interac-
cion elegido (las redes y sobre todo el desarrollo de la
propia plataforma lddica) permite a los usuarios generar
un vinculo de pertenencia con la ONG y sus terapeutas.

Desfiles virtuales
Sofia Torres Toranzo

El desfile de moda es un medio a través del cual el dise-
fiador difunde sus ideas, genera conocimiento de marca
e identidad corporativa mediante un concepto concre-
to, consigue cobertura en los medios y predisposicién
del ptblico hacia su firma. La pasarela es una forma de
comunicacién ideal donde se puede observar la caida
y las proporciones de las prendas sobre el cuerpo en
movimiento. Las presentaciones de moda se estdn di-
versificando cada vez mds, adoptando nuevos formatos
y férmulas, en algunas ocasiones por motivos econémi-
cos, por aspectos que tienen que ver con la evolucién y
filosoffa de las propias marcas o por motivos de fuerza
mayor, como la pandemia.

La posibilidad de realizar un desfile virtual como traba-
jo integrador permite al alumno no perder esa instancia
que lo motiva, en la que se visualiza su esfuerzo y es
compensado con méritos. La virtualidad se configura
entonces como una gran ventana al mundo. Hoy en dia,
el soporte audiovisual es una herramienta de gran mag-
nitud que permite complementar o vehicular la presen-
tacion del trabajo final.

La creatividad encuentra su expresién
Martin Traina

No obstante, los diferentes escenarios que la vida impo-
ne, las personas exploran alternativas para avanzar con
sus intereses. Relacionados con ellos y para poder llevar
adelante la propuesta académica de la materia que dicté
durante 2020, los alumnos de Organizacién de Eventos
II encontraron un menud de posibilidades con nuevas
herramientas tecnoldgicas y distintas formas de trabajar
y relacionarse.
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A partir de allf, la creatividad encontr6 su expresién
una vez mds, adaptdndose a las circunstancias.

Talleres en casa
Fernanda Trosch

Las experiencias vividas sobre los cambios en la manera
de ensefiar nos posicionan en un presente que por mo-
mentos estuvo descontrolado y sin rumbo. Sin embargo,
en la actualidad las clases se han bifurcado hacia un
camino donde se perfecciona la comunicacién acadé-
mica, la reflexién personal y colectiva y el aula taller se
convirtié en casa taller.

En general, en esta asignatura es la primera vez que los
alumnos estdn en contacto con el campo de la molderia
de sastreria y todas sus complejidades, por lo tanto, se
debieron hacer cambios que ayuden a mejorar la ense-
fianza, la transmisién de los contenidos y las evaluacio-
nes a distancia. Adaptaciones como la autoevaluacién,
la comunicacién con vocabulario académico y la incor-
poraciéon multimedia en el dictado de clases hicieron
que el aprendizaje y la comprensién de los temas conti-
nien siendo personalizados.

En esta nueva normalidad, cada alumno logré destacar-
se y llegar a un muy buen resultado en la defensa de su
proyecto integrador.

El desafio de filmar durante la Cuarentena del Covid 19
Paula Trucchi

Desde las cédtedras de Television Integral I y Gestién y
Comunicacién de Espectdculos I se propuso a los estu-
diantes realizar un programa de TV o de serie web en
cuarentena, utilizando las posibilidades que la tecnolo-
gia ofrecfa para filmar a distancia o con un equipo re-
ducido de trabajo. Se seleccionaron géneros y formatos
que mejor se adecuaban a las posibilidades tecnoldgi-
cas. Se trabajé via zoom, se convirtieron casas familiares
en sets, se dirigié a actores y a no actores virtualmente
o0 en vivo si eran personas con las que se convivia, se
trabajé con cdmara subjetiva, con videollamadas, entre
otras cosas.

Las limitaciones técnicas como motor de la experimen-
tacion y el aprendizaje
Daniel Tubio

Esta experiencia pedagdgica se produjo en la asignatura
Taller de Fotografia I para carreras de Disefio, durante el
primer cuatrimestre de 2020. Se trata de analizar cémo,
a partir de la migracién a clases remotas y la cuarentena,
algunos estudiantes tuvieron que realizar la cursada con
la cdmara de sus teléfonos celulares, ante la imposibili-
dad de conseguir una cdmara réflex. Esta situacién, en
principio adversa, se fue convirtiendo, con el correr de
la cursada, en un plus para el aprendizaje, a partir de la
incorporacién de nuevas herramientas y de la investi-
gacion y experimentacion realizada por los estudiantes.
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Recreando lo aprendido
Cecilia Turnes

En esta breve presentacién se comparte la instancia de
100% plus de los estudiantes de la materia Taller de
Vestuario I.

A partir del desafio y adaptacion a la instancia de apren-
dizaje virtual, el tiempo del estudiante respecto a la ac-
tividad y contenido que propone la asignatura se ha pro-
fundizado permitiendo revisar la mirada sobre el disefo
de vestuario desde el punto de vista del Disefio de Moda.
La implicancia que el estudiante de moda tiene sobre
el vestuario es sumamente enriquecedora posibilitando
una interaccién que recrea a la vez la propuesta de la
catedra y del universo creativo del estudiante.

Disefio de indumentaria I y II durante el periodo de
aislamiento
Laura Valoppi

Se expondrdn trabajos de alumnos de la cdtedra realiza-
dos durante el periodo de aislamiento.

Interpretar una idea, explicar una accién y materializar-
la fue un desafio. Dedicatorias para Disefio de Indumen-
taria Il y Tintes Naturales para Diseflo de Indumentaria
I es el nombre que lleva este nuevo trabajo en el que por
segundo cuatrimestre cada alumno produjo durante el
aislamiento.

De cémo lograron comprender consignas y realizar sus
propios procesos en cada caso, inspirdndose en un tema
real, simple y cotidiano no solo desde la temética sino las
diferentes formas de poder materializarlo aprovechando
las dificultades y tratar transformar lo complejo en sim-
ple, lo perjudicial en apropiado, el desperdicio en lo ttil.
Los alumnos del primer afio de la carrera mostraron su
respuesta a todas estas dificultades acompafiados de su
entorno y su espacio comun utilizando herramientas
histéricas y naturales.

Adaptamos una escena de una serie contemporéinea
Cristian Valussi

En la cursada pasada (segundo cuatrimestre de 2020),
hemos realizado con las alumnas y alumnos la adapta-
cién de una escena, de una serie, famosa y contempo-
rdnea. La serie elegida por mfi, fue: Ratched, y la escena
seleccionada fue: La escena del durazno.

Debido a los tiempos que corren, cada alumna y alum-
no adapté dicha escena en su propia casa, generalmente
fue registrada con el celular (salvo algunas alumnas que
tenfan una cdmara) y se utilizaron, elementos de ilumi-
nacién y arte que tenian a mano. La serie originalmente
estd adaptada en los afios ‘50, pero en las consignas, la
adaptacién fue libre. Entonces, algunos trabajos fueron
adaptados en los aflos “20 y otros trabajos fueron futu-
ristas, entre otras adaptaciones.

El resultado final fue realmente muy bueno, y los més
importantes, que las alumnas y alumnos pudieron lle-
var a la préctica todos los conocimientos adquiridos en
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el transcurso de la cursada. El trabajo fue individual, y
cada integrante confeccioné el guion, realizé la prepro-
duccidn, el rodaje y la post-produccién, de esta manera
navegaron por todas las etapas de produccién de una
obra audiovisual.

El perfil profesional
Guido Varela Coletta

Este afio fue atipico en todo sentido, més alld de lo ob-
vio. La pandemia y las posteriores acciones en pos de
contenerla, cambiaron nuestra forma de trabajar, de co-
municarnos y de ensefiar. Pero en mi caso, el pasaje a la
virtualidad y la ensefianza en esta modalidad no fue un
escollo: la mirada hacia el deber profesional y de trabajo
en equipo, no se modificé. Y los contenidos, al ser digi-
tales, se pudieron trabajar bajo la modalidad virtual. Los
procesos tecnolégicos pueden ser complejos, pero son
muy importantes y tienen que darse de manera correcta
para que el proyecto sea funcional y éptimo.

Y por tdltimo, el moldeo del perfil profesional. En este
sentido, la cdtedra apunté en cada proyecto a una mi-
rada desde el punto de vista de la realidad profesional.
Direccionar las correcciones y las fundamentaciones,
hacia la construccién de un discurso ligado a la acti-
vidad profesional. Los ejemplos y la comparacién con
ese mundo, fue una constante en toda la cursada. Para
ello, se realizaron correcciones abiertas, en las que cada
alumno o alumna, o cada grupo (dependiendo del pro-
yecto), defendia su entrega y recibia consultas sobre las
decisiones y resoluciones.

Campaiia publicitaria Ultra Temp de Patagonia
Carolina Vélez Rodriguez

Se presentard el paso a paso de la realizacién de la cam-
paifia citada, explicando cémo fue todo el proceso y de
qué manera trabajaron los alumnos. Se trata de un grupo
de ingresantes, los cuales tuvieron un doble rol: por un
lado, como empresa tuvieron que crear un producto in-
novador, y luego como agencia, realizaron la campafna
correspondiente.

De la biblioteca de papel a la digital. Un recurso esen-
cial en tiempos de pandemia
Marcia Veneziani

La pandemia global oblig6 a docentes y alumnos a adap-
tarse rdpidamente a la modalidad virtual. Para la mate-
ria Introduccidn a la Investigacién los recursos electré-
nicos fueron una oportunidad para que los estudiantes
aprendieran a seleccionar contenidos esenciales para
sus investigaciones de cardcter multidisciplinario.
Durante la cursada de ambos cuatrimestres se realizé la
acostumbrada visita a la biblioteca de la Universidad
de Palermo de modo virtual. Los recursos digitales se
convirtieron, por lo tanto, en un medio esencial. Gracias
a la experiencia de su grupo de referencia, se facilité y
capacité a los estudiantes en la bisqueda del material
necesario para las propias investigaciones.

Los estudiantes, provenientes de diversas carreras dicta-
das en la Facultad de Disefio y Comunicacién, pudieron
incluir en sus trabajos, libros y papers de alta calidad
académica disponibles en las bases de datos (algunos
de acceso libre y otros, restringido a los estudiantes de
la misma Universidad).

Disefiar un espacio comercial partiendo de la identi-
dad y la historia de una marca
Emanuel Venice

El estudiante elige una marca, estudia sobre ella y co-
mienza su proceso Creativo. El desafio de la materia es
lograr generar un nuevo Espacio Comercial partiendo
de la investigacién realizada aportando nuevas ideas
creativas al proyecto. Se desarrolla vidriera, zonifica-
cién, circulacién, morfologia, disefio de mobiliario, ilu-
minacién y materiales.

Como desaffo debe elegirse una Vanguardia y vincularla
con el proyecto. Puede estar plasmada ya sea en todo el
espacio, como en un sector particular. Como resultado
final se entrega el proyecto terminado, acompafiado de
sus planos técnicos, renders y maqueta.

Virtualidad y Docencia: Potenciar la proyeccion profe-
sional de estudiantes, mas alla del aula virtual
Sol Verniers

El Aula virtual y la migracién masiva de la praxis edu-
cativa al medio digital, ha monopolizado el debate de
los tltimos tiempos. Docentes con la preocupacién del
uso de herramienta debemos ademds pensar en el im-
pacto laboral que este cambio tecnoldgico significa.

El desafio actual es el de transmitir el pensamiento cri-
tico, la formacién continua, la adaptacién, creatividad
junto a inteligencias emocionales mediante el intercam-
bio y formacién de conocimientos, para un futuro labo-
ral de quienes egresen de nuestras carreras.

Del proyecto integrador al pitch
Marcelo Vidal

La capacidad de reflexionar sobre la creacién propia es
un proceso que debe ser nutrido desde la primera clase
de la cursada.

Para ello es importante elaborar propuestas que permi-
tan a las alumnas y los alumnos incorporar los concep-
tos tedricos de manera gradual.

La incorporacién gradual de nociones tedricas les per-
mite conceptualizar sobre su propia praxis y elaborar
exposiciones mds claras, ricas y complejas en el mo-
mento 4 de evaluacién 100% plus.

La tipografia como herramienta conceptual e identitaria
Marina Wabnik

Esta experiencia pedagégica se desarrolla en la asigna-
tura Taller de Reflexién y Discurso I, que forma parte
del segundo afio de la carrera Direccién de Arte Publi-
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citario. Dicha asignatura tiene como objetivo conocer
los aspectos técnicos de la tipografia con la finalidad de
profundizar en sus aspectos comunicativos, expresivos
y estilisticos, ademds de su puesta en accién.

Se da lugar al relato de la experiencia que retine la com-
binacién de la teorfa y la practica compartida en ejerci-
taciones aisladas. Estas sirven como recorrido necesario
para finalmente trabajar en un proyecto integrador que
combina, consolida, plasma y capitaliza los contenidos
aprendidos a lo largo de la cursada cuatrimestral.

La moda ecoldgica inspirada en Gaudi
Daniela Wegbrait

En esta produccién realizada por la alumna Iara Tropea,
se rescata la idea de reciclado que deriva del analisis de
la obra de Gaudi.

El video presentado por la alumna en el proyecto inte-
grador de la materia repasa cada figurin explicando que
representa y cémo se logré su realizacién.

Redacciéon consciente
Maria Laura Weiss

;Qué habilidades necesitamos despertar en los estu-
diantes para ayudarlos a mejorar su expresion escrita?
Mas alld de la gramadtica, ;qué hay detrds de los textos
que pueda hacer de la redaccién una habilidad més sig-
nificativa?

En tiempos de cibercultura, la lectura y la escritura pi-
den a gritos ser observadas. Las palabras se miran, se
escanean, a veces se pasan de largo y se olvidan con
facilidad. Tal vez sea cuestién de entrenar la mirada, de
dirigir la atencién hacia donde ella se nos escapa.
Desde esta experiencia pedagdgica, la propuesta es trans-
formar la redaccién en una experiencia mds consciente
que facilite a nuestros estudiantes estrategias y recursos
para que puedan comprender el valor de sus palabras.

Auditoria analisis y gestién de riesgos de Parrilla Don
Julio
Sonia Zahalsky

En el proyecto integrador, los estudiantes debian rea-
lizar una auditoria con sus respectivos diagndsticos y
un estudio de mercado analizando tendencias para de-
cantar en el desarrollo y esquematizacién de posibles
riesgos que generen una crisis.

Disefio de cafetera Volturno
Silvana Zamborlini

Para el taller de Disefio de productos IV, trabajamos en
el disefio de una cafetera Volturno, producto con histo-
ria en el imaginario social, marca tradicional y patente
nacional, la intencién fue reconocer su esquema fun-
cional y mantenerlo intacto como parte de su valor tra-
dicional. Si trabajar en la actualizacién semdntica en la
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significacién formal para integrarse a entornos actuales
y otorgarle una imagen renovada sin perder sus tradi-
cionales atributos.

Luego de la etapa de investigacién y anadlisis, trabaja-
mos en la conceptualizacién y generacién de metéforas
para enmarcar un ejercicio de ida y vuelta entre la pa-
labra y la forma.

As{ mismo se transité por cada etapa de manera muy
minuciosa hasta llegar a un desarrollo de producto muy
ajustado con modelos tridimensionales, maquetas, y
finalmente trabajamos en el disefio de un soporte de
comunicacién, panel, que comunique con sintesis de
manera eficaz y creativa.

Integrando materias: Disefio de Produccién Audiovi-
sual I y Produccion Audiovisual IT
Marina Zeising

Como docente, durante el 2020, dicté las materias Di-
sefio de Produccién Audiovisual I en el primer cuatri-
mestre y Produccién Audiovisual II durante el segundo
cuatrimestre, ambas online por motivos sabidos.

En la materia de produccién del segundo cuatrimes-
tre, propuse que en duplas los estudiantes realizardn
presupuestos sobre los proyectos de largometrajes de
ficcién escritos por los estudiantes de la materia del
primer cuatrimestre. De esta manera se concluyé el afio
con una carpeta s6lida tanto en lo narrativo como pre-
supuestario pudiendo asi los estudiantes trabajar sobre
guiones escritos por sus propios compaiieros.

Esta integracién entre ambas materias, les permiti6 si-
mular la primera carpeta de una presentacion al INCAA
como si fuera el concurso de épera prima trazando un
puente entre lo académico y la préctica profesional.

El desafio del calzado de autor en Argentina
Melisa Zielinsky

A partir de la cursada y los contenidos vistos, se analiz
conjuntamente con los alumnos los retos que se deben
enfrentar al disefiar calzado de autor en Argentina, una
tarea que no es para nada sencilla. Como era de espe-
rar, surgieron diferentes ideas, propuestas y proyectos
no sélo creativos, sino que se adecuaron a la realidad
que vivimos.

Los alumnos pudieron diagramar su propia marca res-
petando su identidad y filosoffa como disefiadores y
creadores lo que les permitié concretar un proyecto rea-
lizable. Es digno de destacar que los alumnos demostra-
ron ganas de poder continuar cada trabajo en un futuro
préximo.

Finalmente se llegé a la conclusién que emprender de
manera autoral en Argentina conlleva una serie de desa-
fios y es sumamente importante creer en el proyecto que
tenemos entre manos. El curso pudo demostrar su nivel
de compromiso con la materia y se elaboraron trabajos
de nivel profesional.
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Abstract: The Academic Reflection Days are a space for meet-
ing, debate and exchange of all the teachers of the Faculty. It is
a space where a reflection on the pedagogical practice and the
production of the students is generated. Reflections on prac-
tice require a spatial and temporal distance from the object of
reflection, as well as a formal environment conducive to ex-
change between peers. The reflections written by the teachers
are also attached.

Keywords: Academic reflection - teachers - pedagogical prac-
tice - integrative project - interdisciplinary commissions - in-
teraction — exchange

Resumo: Os Dias da Reflexdo Académica sdo um espago
de reunido, debate e intercdimbio de todos os professores
da Faculdade. E um espago onde gera uma reflexdo sobre a

prética pedagdgica e a produgdo dos alunos. Reflexdes sobre a
prética requerem uma distdncia espacial e temporal do objeto
de reflexdo, bem como um ambiente formal propicio de troca
entre pares. As reflexdes feitas pelos professores também estao
anexadas.

Palavras chave: Reflexdo académica — professores — prética
pedagdgica — projeto integrativo - comissdes interdisciplinares
— interagdo — intercAmbio

(*) Carlos Caram: Magister en Educacién (Universidad de San
Andrés). Arquitecto (Universidad de Buenos Aires, 1989). Pro-
fesor Universitario (Universidad del Museo Social Argentino,
2005). Profesor de la Universidad de Palermo en el Area de Di-
sefio Visual de la Facultad de Disefio y Comunicacion.

El desprestigio de la virtualidad -

El temblor del docente detras de la pantalla

Celeste Abancini
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Resumen: El siguiente trabajo aborda la nueva problematica de las clases virtuales. Cémo hacer para que esta modalidad adquiera
la relevancia y la valoracién suficiente en el contexto actual de pandemia que puso como centro de la escena a las clases virtuales
por encima de las clases presenciales ya que la virtualidad constituye, hoy en dia, el tnico recurso disponible para mantener el
proceso de ensefianza — aprendizaje.

Palabras clave: Pandemia — educacién — clases virtuales — desprestigio — clases presenciales — rol docente — temblor — transfor-

macién

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 51]

El contexto actual de pandemia que estd atravesando
todo el mundo acentué y puso como centro de la esce-
na a las clases virtuales por encima de las clases pre-
senciales ya que la virtualidad constituye, hoy en dia,
el dnico recurso disponible para mantener el proceso
de ensefianza — aprendizaje. A pesar de esto, las clases
virtuales no adquirieron relevancia ni la valoracién su-
ficiente debido a que muchos siguen juzgando y cues-
tionando las herramientas tecnolégicas que propone lo
online para dar clase como si no hubiera un docente
detrds que hiciera funcionar esas herramientas para mo-
vilizar el vinculo de sus estudiantes con los contenidos,
llegando, incluso, a afirmar que las clases virtuales no
son clases. Sin embargo, la desestimacién creciente de
lo online se viene dando progresivamente desde mucho
antes de que la pandemia se desatara y de que lo online
quedard como Unico recurso para sostener la educacion.
Entonces, jqué se entiende por clase que la mayoria de
las personas sostienen fervientemente que lo online no
lo es incluso cuando se demostré que el sistema educa-
tivo se sostuvo en este contexto gracias a la virtualidad?
iQué sucede en el encuentro fisico entre las personas
y en la presencia simultdnea de los cuerpos en un aula
que potencia la retroalimentacién necesaria para que se

produzca educacién? Si para que haya educacién los
contenidos deben construirse a partir de la fusién y del
trabajo en conjunto entre docente y estudiante y en las
clases virtuales eso también sucede (aunque muchos lo
nieguen), jpor qué se desprestigia la virtualidad cuando
es lo dnico que nos estd permitiendo seguir conectados?
iSerd que lo online viene a derrumbar la idea de jerar-
quizacién que histéricamente el docente tiene por sobre
la clase? ;Serd que el docente, al no estar parado frente
a sus estudiantes en un nivel superior, siente que pierde
poder detrds de la pantalla y, por eso, acentia el des-
prestigio de las clases virtuales?

Por medio de autores como Edelstein, Maggio, Anijo-
vich y Perkins, que introducen los conceptos de “de-
jar de dar clase”, ensefianza poderosa, estudiante pro-
tagonista y aprendizaje profundo, este ensayo busca
reflexionar sobre la transformacién que el rol docente
atraviesa debido a la implementacién de las clases vir-
tuales y c6mo estas son desprestigiadas a partir de que
el docente siente que, detrds de la pantalla, ocupa una
posicién de completa vulnerabilidad que es similar a
la que los estudiantes sienten en el aula. Sin embargo,
este ensayo pone el foco en la potencia de esa vulne-
rabilidad debido a que, para poder potenciar a los es-
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