Abstract: In this essay, two authors who postulate different as-
pects of digital natives are debated. One is (Spiegel, 2009) in
his text Natives and Digital Immigrants and another is (Scolari,
2020) in his paper “For a century communication has tried un-
successfully to build something coherent.” It is introduced in
this dialogue in what way it influences educational technology
and the field of graphic design and investigates through (Serres,
2016) about the meaning of being permanently connected ha-
ving access to information.
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Resumo: Neste ensaio, dois autores que postulam diferentes as-
pectos dos nativos digitais sdo debatidos. Um é (Spiegel, 2009)
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em seu texto Nativos e Imigrantes Digitais e outro é (Scolari,
2020) em seu artigo “Durante um século a comunicagéo ten-
tou, sem sucesso, construir algo coerente.” Introduz-se nesse
dialogo de que forma influencia a tecnologia educacional e o
campo do design grafico e investiga por meio (Serres, 2016) o
significado de estar permanentemente conectado para ter aces-
so a informacéo.
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Resumen: El presente ensayo pretende reflexionar sobre ensefar y aprender carreras en las que se aprende haciendo. Teniendo en

cuenta las précticas propias del disefio, mediante el aula taller, como crear y materializar (crear y virtualizar), qué posibilidades

tenemos con la plataforma utilizada.
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Desarrollo

Pensando en el cambio abrupto de la modalidad de
enseflanza del ciclo lectivo 2020 a raiz de la pande-
mia del COVID19 y a partir del libro de Mariano Ma-
ggio Reinventar la clase en la Universidad (2018) en el
que menciona la importancia de reconocer los cambios
culturales que se producen en la sociedad que ademas
son atravesados por las tecnologias, surge la siguiente
pregunta: ;C6mo afrontar la virtualidad en asignaturas
proyectuales como disefio de indumentaria?

Se presenté un nuevo desafio: que los/las estudiantes
asuman un rol activo frente al cambio, en carreras basa-
das en el aprender haciendo con el docente como guia,
representado ahora por la virtualidad.

;Qué significa la virtualidad en asignaturas como dise-
fio, particularmente disefio de indumentaria? Podria-
mos decir que significa desarrollar atin mds nuestra ca-
pacidad de abstraccién y reflexionar sobre los métodos
de ensefnanza propios de la disciplina.

En asignaturas como disefio, la presencialidad fisica del
aula es insustituible, pero con un gran reto por delante:
crear en esta modalidad virtual un nuevo espacio que
permita desarrollar la modalidad taller.

Para contextualizar lo que significa dictar clases de aula
taller, es importante comenzar mencionando lo que re-
quiere crear un proyecto de disefio. En primera instan-
cia se plantea un problema, una temética para analizar

y resolver a través de un producto de disefio. A partir de
una reflexién colectiva, se aborda el proyecto desde la
forma, la funcién (pensar el para qué y para quien) y su
materializacién. El taller permite discutir estos aborda-
jes para llevar adelante el proyecto en todo su proceso.
A raiz de esta préctica, surge la siguiente pregunta: ;Se
puede recrear este espacio de manera virtual? Recapa-
citando y repensando en las posibilidades que brinda la
plataforma utilizada, Blackboard, se puede pensar que
es posible, que el aula virtual ademés brinda la posibi-
lidad de disponer de una clase a través de su grabacién
para su posterior andlisis.

En una clase de diseo, la presentacién de lo trabajado
en el proyecto se realiza a través de la exposicion oral
para todo el grupo. Esto permite que colectivamente se
evalde y analice hasta donde llegé y como lo proyect6
cada estudiante. De esta forma, se construye el conoci-
miento llegando a todo el curso en simultdneo y logran-
do una devolucién enriquecedora. En el aula virtual,
las devoluciones suelen ser individuales a través de las
entregas de paneles con todas sus especificaciones, para
que el docente deje sus comentarios por escrito. En la
etapa de proceso de disefio, estos comentarios privados
por escrito, son resueltos en la misma clase y en menos
tiempo, ya que el error de una estudiante puede ser el
de otra. Es decir, de manera virtual, el feedback con las
estudiantes a través de la plataforma utilizada puede ser
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de forma grupal a través de los foros y de manera indivi-
dual a través de la correccién privada y escrita. En esta
etapa de andlisis y de resolucién de un proyecto, es di-
ficil el trabajo grupal en la virtualidad, ya que el recurso
es mds individualista. En cambio en las clases presen-
ciales el docente interactiia de manera mds dindmica.
De todas formas, es posible lograrlo en la virtualidad,
solo requiere un mayor esfuerzo, sobre todo en los prime-
ros niveles de disefio donde el/la estudiante estd recién
familiarizdndose con el lenguaje especifico de la carrera.
En la etapa de materializacién, la sociabilizacién del
proyecto es fundamental, ya que se manifiesta la cohe-
rencia en el desarrollo del mismo, de esta forma los/
las estudiantes no solo aprenden de su propio proyecto,
sino también de lo propuesto por sus pares con distintos
abordajes. En el aula virtual es méds complejo acceder a
las correcciones y observaciones de los otros proyectos,
pero es posible resolverlo a través de compartir los tra-
bajos y corregir los mismos en esa instancia.

Luego de analizar las précticas de clases presenciales en
asignaturas de Diseflo de Indumentaria, podria afirmar-
se que pese a los obstdculos y diferencias para afrontar
una clase con la modalidad de aula taller, es vélido rea-
lizar la préctica de manera virtual.

El aula virtual propicia la individualizacién, quizés
en los/las estudiantes de los primeros niveles de dise-
fio resulte un desafio que cuenten con las correcciones
colectivas, pero esta prdctica no estd perdida y puede
lograrse con la plataforma utilizada.

El formato virtual nos obligé a repensar las practicas de
enseflanza, a mirar con otros ojos métodos ya estableci-
dos. Donde el seguimiento del docente en la presenta-
cién y entrega de un proyecto es clave para aprobar el
mismo y donde el/la estudiante pueda analizar su pro-
pia produccién y propuesta. Es posible construir cono-
cimiento en formatos virtuales y también necesarios la
experimentacién presencial.

Las practicas del disefio de indumentaria se vieron re-
emplazadas por nuevas herramientas tecnoldgicas edu-
cativas. Por eso es importante reflexionar y pensar nue-
vas formas de enseifiar y aprender disefio.

Lo que queda es inventar: reinventarnos como do-
centes, pero también reinventar las organizaciones
en las que trabajamos, las materias que damos vy,
mientras lo hacemos, inventar en cada clase. Suena
complejo, y sin duda lo es, pero no solamente es ne-
cesario: también es urgente (Maggio, 2018, p.28).

Esta cuarentena obligatoria hizo visible las nuevas po-
sibilidades educativas, gracias a la virtualidad como un
nuevo medio, que permite desarrollar nuevos procesos
en asignaturas proyectuales y la posibilidad de experi-
mentar nuevas formas de enseflanza en asignaturas que
requieren el aula fisica.
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Abstract: This essay aims to reflect on teaching and learning
careers in which you learn by doing. Taking into account the
practices of design, through the classroom workshop, how to
create and materialize (create and virtualize), what possibilities
do we have with the platform used.
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Resumo: Este ensaio tem como objetivo refletir sobre as carrei-
ras de ensino e aprendizagem em que vocé aprende fazendo.
Tendo em conta as préticas de design, através da oficina pre-
sencial, como criar e materializar (criar e virtualizar), que pos-
sibilidades temos com a plataforma utilizada.
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