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Resumen: En el presente trabajo se describe una experiencia pedagégica en la que, la creatividad reside en la diversidad de los
materiales educativos y las estrategias pedagégicas que conforman la propuesta. Se trata de la asignatura Inglés Comunicacional que
se dicta para las carreras de Ingenieria en la Facultad de Ingenieria y Ciencias Agropecuarias de la Universidad Nacional de San Luis.
Alli, se combina el enfoque de Aula Invertida con una diversidad de estrategias pedagdgicas, con el fin de guiar a los estudiantes
hacia un aprendizaje constructivista en un rol de prosumidor y asi, fomentar un aprendizaje mds significativo de la competencia

comunicativa en la lengua extranjera.
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Introduccién

En el marco del escenario globalizado actual, la edu-
cacién se ha visto fuertemente interpelada por la in-
corporacién de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién (TIC). Los cambios sociales conllevan
nuevos modelos de estudiantes y docentes, y por ende,
requieren de nuevas formas de comunicacién, nuevas
estrategias de ensefianza y de aprendizaje. Sin dudas, el
uso de tecnologias en la educacién enriquece las précti-
cas educativas aportando mayores posibilidades, recur-
sos y dindmicas. En el 4mbito universitario, los modelos
innovadores comienzan a abrirse camino entre los més
tradicionales. Este accionar, que nace principalmente
desde la incentiva docente, implica la incorporacién de
nuevos enfoques y estrategias con sustento tecnolégico,
lo que promete aportar a la calidad de los aprendizajes
de los estudiantes. Estas nuevas realidades de la educa-
ci6n universitaria conllevan un desafio para el docente,
quien debe repensar su rol prepardndose para afrontar
las demandas educativas de la actualidad, entre las que
se destaca el uso creativo y eficiente de tecnologias con
fines educativos innovadores. En este contexto, se relata
una experiencia pedagégica creativa que se llevé a cabo
en la Facultad de Ingenierfa y Ciencias Agropecuarias
de la Universidad Nacional de San Luis, Argentina;
especificamente se trata de la asignatura Inglés Comu-
nicacional con modalidad semipresencial mediante el
enfoque de Aula Invertida.

Referentes teéricos que sustentan la asignatura Inglés
Comunicacional

Cuatro principales referentes tedricos dieron sustento
a la implementacién de la asignatura Inglés Comunica-
cional y sirvieron como base para la reflexién acerca del
presente escrito: las TIC en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, el Aula Invertida (AI), el Constructivismo
y la teorfa del aprendizaje significativo.

Las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje
Son facilitadoras de las mediaciones pedagégicas y
sirven para posibilitar y favorecer las relaciones peda-
gbgicas intersubjetivas y con los contenidos de apren-
dizaje. En el contexto educativo actual, las tecnologias
se convierten en herramientas para la innovacién en el
campo educativo, en tanto permiten expandir las fron-
teras del aula tradicional. La diversidad de materiales
multimodales e hipermediales (Schwartzman y Odetti,
2013) y el uso de redes sociales, permiten enriquecer la
propuesta educativa ya que posibilitan la construccién
de sentidos, de interacciones y de conocimientos a par-
tir de la colaboracién. En el contexto globalizado actual,
en la ensefianza y el aprendizaje coexisten multiples
recursos disponibles, muchos de los cuales son produc-
tos culturales que se contextualizan en funcién de las
intenciones pedagdgicas (Sabulsky, 2009). Entendiendo
por “recurso educativo” a “cualquier material que, en
un contexto educativo determinado, puede ser utilizado
con una finalidad didéctica” (Sabulsky, 2009, p. 345), es
posible asi hacer uso de diferentes formas de represen-
tacién, diferentes lenguajes y narrativas que amplian el
abanico de posibilidades educativas, pudiendo adaptar
a diferentes contextos.

La implementacién de una propuesta pedagdgica in-
novadora con tecnologias implica un desafio para los
docentes, que va més alld de su experticia en el cam-
po disciplinar, sino que el dominio tecnolégico y pe-
dagdgico- diddctico son también fundamentales. Segin
se plantea en el modelo TPACK (Technological Peda-
gogical Content Knowledge) (Koehler et al., 2015), una
propuesta educativa innovadora implica la integracién
de los conocimientos pedagégicos, diddcticos y tecno-
légicos, de modo que el esfuerzo que conlleva esta inte-
gracién pueda ser creativamente aplicado a situaciones
dulicas especificas. Este modelo, permite pensar en pro-
puestas centradas en el estudiante en donde convergen
el curriculum y las tecnologias en un contexto cultural
determinado.
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El Aula Invertida (AI)

Es una técnica, enfoque o modelo pedagégico de en-
seflanza y aprendizaje mediado por tecnologias, en el
que los eventos que tradicionalmente han tomado lugar
dentro de la clase presencial, ahora suceden fuera de
ella (Bergmann y Sams, 2012; Bishop y Verleger, 2013;
Evseeva y Solozhenko, 2015; Lage et al., 2000; Martinez
Olvera et al., 2014; Martinez Olvera et al., 2015; Neshy-
ba, 2013; Talbert, 2012- 2014). El término “inversién”
hace referencia, por un lado, a la redistribucién de los
roles del docente y del estudiante; el docente se con-
vierte en guia y facilitador de aprendizajes, organizando
la interaccién y estimulando la curiosidad y propician-
do la participacién, mientras que el estudiante se con-
vierte en participante activo en la construccién de cono-
cimientos (Gonzdlez Zamar y Abad Segura, 2020). Por
otro lado, se refiere a la redistribucién de los contenidos
y materiales educativos implicados, en tanto propicia
el trabajo de menor esfuerzo cognitivo fuera de la clase
presencial, apoyado por el uso de tecnologias, mientras
que abordan las tareas de mayor esfuerzo cognitivo en
la clase. En el campo disciplinar de la ensefianza y el
aprendizaje de inglés como lengua extranjera, el modelo
posibilita un mejor desarrollo de la comunicacién oral,
en tanto el estudiante trabaja auténomamente en la ad-
quisicién de estructuras léxico-gramaticales a través de
los materiales propuestos en el aula virtual, mientras
que la clase presencial se destina a la practica intensiva
de la oralidad en interaccién con los pares y docentes.
Ademds, una gran ventaja de este modelo es que permi-
te diversificar la propuesta en cuanto a lo pedagégico-
diddctico haciendo uso de multiplicidad de recursos
que se adapten al contexto para el cual se desarrolle.

El Constructivismo

La teorfa del aprendizaje constructivista, cuyos princi-
pales exponentes son Piaget, Vigotsky y Ausubel, se cen-
tra principalmente en la construccién del conocimien-
to, y no en su reproduccién. De acuerdo con esta teoria
el aprendizaje se construye en la mente de las personas
tomando como basamento los aprendizajes anteriores y
el aprendiente tiene la libertad de investigar, ahondar y
buscar sus propios recursos de modo que toma un rol
activo que lo orienta a aprender de manera significativa
y a su propio ritmo (Hernandez Requena, 2008).

El uso de los variados recursos multimodales e hiper-
mediales que ofrecen las TIC, produce un impacto en la
ensefianza y el aprendizaje, y colaboran con los docentes
en cuanto atraen la atencién de los estudiantes, quienes
se sienten mds motivados ya que deben investigar, buscar
informacién, etc., en un escenario que a ellos les resulta
muy familiar y al que estdn acostumbrados a manejar. La
misién del docente en este proceso de construccién con
recursos tecnolégicos, consiste en filtrar la informacién
que llegard a los estudiantes. Por tal motivo, el docente
también debe ser competente en el uso y seleccién de los
contenidos que proporcionard o sugerird.

La Teoria del aprendizaje significativo

Aboga por la construccién del conocimiento a partir de
sus experiencias y conocimientos previos, es decir, el
aprendizaje que se logra al relacionar de manera sustan-
tiva y no arbitraria los conocimientos nuevos a los pre-

vios, por medio de una participacién activa y reflexiva
y encontrandole sentido a ese conocimiento (Ausubel,
2002). Esto demanda el rol activo del estudiante como
constructor de su aprendizaje de acuerdo a sus intere-
ses, necesidades y experiencias previas en un contexto
cultural determinado (Davini, 2008). También requiere
de la significatividad l6gica y psicoldgica de los mate-
riales educativos, es decir, a su estructura l6gica interna
y su forma de representacion, y a la posibilidad de que
puedan ser asimilados a estructuras previas, respecti-
vamente (Ausubel, 2002; Garcés-Cobos, et al., 2018).
Asi, el estudiante desarrolla su actividad de aprendiza-
je apoyado por los materiales y herramientas culturales
incluidos por el docente en las estrategias de ensefianza
(Imperatore, 2009).

Acerca de la asignatura Inglés Comunicacional

La asignatura Inglés Comunicacional fue el resultado de
dos Proyectos de Investigacién acreditados y evaluados
a través de comités de investigacién y ética pertenecien-
tes a la Secretarfa de Ciencia y Tecnologia de la UNSL.
El primer proyecto se llev6 a cabo entre 2018 y 2019.
Se denominé “Estudio de las practicas de enseflanza de
Inglés en la Facultad de Ingenieria y Giencias Agropecu-
arias de la UNSL y su relacién con las demandas del
medio laboral”. Tuvo como objetivo indagar acerca de
la necesidad de los estudiantes de las carreras de ing-
enierfa de lograr cierta formacién en inglés comunica-
tivo para tener la posibilidad de acceder a puestos de
trabajo en las empresas de la zona de influencia de la
institucién. A través de este proyecto, se descubrié que
en muchas empresas exigen conocimiento de inglés, no
solo lecto comprensién, sino también poder comuni-
carse oralmente.

El segundo proyecto se desarrollé entre 2020 y 2022,
fue llamado “Estudio de las précticas educativas de In-
glés Comunicativo a través del modelo Aula Invertida”.
El objetivo en este caso, fue disefiar, implementar y
evaluar la asignatura Inglés Comunicacional utilizando
la modalidad de Aula Invertida para la enseflanza y el
aprendizaje de inglés comunicativo en la FICA. Vale co-
mentar que esta asignatura obtuvo la categoria de “asig-
natura electiva”, dentro del plan de estudios de las car-
reras de ingenierfa.

La asignatura en cuestién se dicté por primera vez en
el segundo semestre del afio 2021 y tiene como objetivo
que los estudiantes desarrollen la competencia comu-
nicativa en inglés, logrando un nivel A1 y con algunos
agregados del A2, segin el Marco Comtin Europeo de
Referencia para las Lenguas (MCERL, 2002). Por ser una
asignatura disefiada con el modelo de Aula Invertida,
utilizamos la Plataforma Educativa Moodle para presen-
tar los contenidos y materiales educativos que los estu-
diantes deben abordar de manera auténoma “en casa”.
También, en el Aula Virtual, se incluyen recursos
multimodales e hipermediales que atraviesan los muros
de la propia Aula Virtual, asi como variadas actividades
de préctica y recursos educativos alojados en la web.
Con respecto a la clase presencial, al comenzar se realiza
la puesta en comtun de los contenidos trabajados “en
casa” alojados en el Aula Virtual; luego se desarrollan
diversas actividades que promueven la interaccién y
participacion entre los estudiantes y docentes, de modo
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que la mediacién social se convierte en una estrategia
para la construccién del conocimiento.

En relacién a la evaluacién, esta se lleva a cabo de
manera formativa y sumativa. De manera formativa
mediante actividades individuales con feedback
personalizado para que la evaluacién se convierta en
una via para lograr el aprendizaje; de manera sumativa,
a través de dos evaluaciones parciales, ya que asf lo
exige la condicién de la asignatura al ser electiva.

La creatividad pedagégica en Inglés Comunicacional
En este contexto, nos preguntamos en qué sentidos es
la propuesta pedagégica Inglés Comunicacional crea-
tiva. Tres son las razones por las que la consideramos
una propuesta creativa: es innovadora en el contexto
de nuestra facultad por su modelo pedagdgico de aula
invertida, por la diversidad de materiales educativos y
recursos que se proponen.

En primer lugar, la asignatura Inglés Comunicacional es
una propuesta innovadora en su contexto de aplicacién,
en tanto hasta este momento no se habian ofrecido en la
FICA asignaturas con dictado semipresencial y fuerte
uso de tecnologias en el Area de Idiomas. Las carreras
de Ingenierfa que se dictan en esta facultad sélo cuentan
en su malla curricular con Acreditacién de Inglés, es
decir, un requisito de acreditacién de conocimientos de
lecto-comprension en inglés antes de cursar cuarto afio
de las carreras. El dictado de una asignatura electiva de
formacién en inglés con fines comunicativos para las
carreras de Ingenieria y con modalidad semipresencial,
es una innovacién en el contexto en el cudl se ofrece.
Ademads, el hecho de que sea una asignatura electiva im-
pacta en el plan de estudio de las carreras y posibilita
al estudiante que se forme en estas capacidades como
parte de su plan de formacién de grado.

En segundo lugar, la asignatura Inglés Comunicacional
se sustenta en el modelo de Aula Invertida, un mode-
lo de enseflanza y aprendizaje semipresencial centra-
do en la participacién activa del estudiante. Como se
mencioné anteriormente, este modelo posibilita opti-
mizar el tiempo de la clase presencial para desarrollar
habilidades de comunicacién oral entre pares y con las
docentes, en tanto se proponen actividades en las que
se integran los contenidos léxico gramaticales que los
estudiantes trabajaron previamente en sus casas a través
del aula virtual. Ademads, el modelo facilita la incorpo-
racién de una diversidad de materiales educativos que
enriquecen la propuesta.

La diversidad de materiales educativos que componen
la asignatura, en conjunto con la modalidad de Aula In-
vertida, reunidos en una propuesta pedagdgica con fi-
nes claramente definidos, se constituye como la tercera
y mds importante caracteristica de la asignatura.

El modelo de Al implica el uso de un aula virtual aloja-
da en la plataforma Moodle, donde convergen los mate-
riales educativos para el trabajo auténomo de los estu-
diantes en sus hogares. Es en el aula virtual donde el rol
de las tecnologias cobra mayor relevancia, puesto que
todo el proceso de interaccién entre estudiantes y do-
centes, estudiantes y pares, y estudiantes y contenidos;
se da a través de la mediacién tecnolégica. Reunidos en
el aula virtual se ofrecen materiales, recursos y activi-
dades tanto de elaboracién propia, como otros recursos
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de libre uso seleccionados de la web. Asimismo, estos
pueden ser de resolucién automadtica en la plataforma,
de creacién de documentos y subida de archivos o de
acceso a través de enlaces a sitios externos y resolucién
fuera de la plataforma. Se ofrecen en el aula virtual ma-
teriales educativos para presentacién de los elementos
léxico-gramaticales, asf como actividades practicas para
asimilacién de vocabulario y estructuras gramaticales.
Segun lo prevé el modelo de Al los estudiantes deben
trabajar los contenidos previstos en el aula virtual pre-
vio al encuentro presencial, de modo que el tiempo en
el aula pueda utilizarse para la practica intensiva de la
oralidad. Para ello, se disponen para la clase presencial
una serie de actividades que buscan propiciar el inter-
cambio, el didlogo y la colaboracién entre estudiantes y
con la gufa del docente.

La seleccién de materiales educativos, tanto para el aula
virtual como para el aula presencial, se realiza criterio-
samente con el fin de abarcar una amplia gama de len-
guajes, en diferentes formatos y tomando aspectos de
diferentes enfoques o estrategias pedagégico-diddcticas.
Por ejemplo, la asignatura tiene instancias de Aprendi-
zaje Basado en Proyectos. Con la guia de las docentes,
los estudiantes idean y llevan a cabo un proyecto que
integra los contenidos léxico-gramaticales y pragmati-
cos trabajados en la asignatura. Se trata de una puesta
en escena con varios escenarios (aeropuerto, free shop,
restaurante, recepcién de un hotel, etc.), cuyo desarro-
llo es progresivo desde la mitad del cursado de la asig-
natura hasta el final. Esta actividad es libre, es decir, los
alumnos reciben las pautas para el trabajo, pero ellos
deciden cémo realizarlo, siempre y cuando se realice
de manera oral. Asi, este trabajo se constituye como una
importante instancia de construccién colectiva de co-
nocimientos.

Se incluyen también en el aula virtual y para el aula
presencial actividades gamificadas, es decir, activida-
des con caracteristicas lidicas, pero con fines educati-
vos. Algunas de estas actividades se llevan a cabo con
recursos tecnolégicos, por ejemplo Kahoot, una aplica-
ci6én de libre acceso y gratuita que posibilita aprender,
evaluar o reforzar contenidos a través del juego indivi-
dual y grupal. Otras actividades gamificadas son de tipo
mas tradicional, sin apoyo de tecnologias, por ejemplo
adivinanzas, descubrir personajes o lugares, el tuti fruti,
entre otras. Estas actividades aportan los beneficios de
lo Iidico a las clases y, por ende, tienden a ser motiva-
doras del proceso de aprendizaje.

Los role plays o puestas en escena son muy frecuen-
tes en las clases presenciales. Se trata de poner a los
estudiantes en situaciones comunicativas en las que se
simulan instancias de la vida real, con el objetivo de
hacer un uso pragmaético y contextual de la lengua in-
glesa. En general, se utilizan elementos que aportan a
la contextualizacién como realidad, es decir objetos de
la cultura que, aunque no hayan sido producidos con
fines educativos, aportan a la significatividad del con-
texto. Por ejemplo, para simulaciones de compra-venta
de elementos se utilizan objetos con los precios; para si-
tuaciones de restaurante se utilizan utensilios, comidas
o bebidas tipicas o para escenas de viajes, se utilizan
valijas y pasaportes.
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También, el aula virtual cuenta con un bloque de Sym-
baloo, una herramienta gratuita de marcadores de redes
sociales. Su uso para propésito educativo fue “incrus-
tar” perfiles de Instagram y Twitter relacionados con
curiosidades de la lengua inglesa. La actividad que se
propuso fue que en cada clase, dos o tres estudiantes
comentaban y compartian informacién o curiosidades
extraidas de esos perfiles. Esta actividad implicé la
construccién de aprendizaje colectivo en tanto cada
estudiante, habiendo realizado un trabajo previo de
exploracion de recursos, seleccion e interpretaciéon de
tema, compartia en la clase presencial el conocimiento
con sus compaifieros, fomentando la incorporacién de
nuevos contenidos. Asimismo, se utilizé la red social
Whatsapp, no solo como medio de comunicacién entre
los estudiantes entre s{ y con las docentes, sino tam-
bién como otro medio para construir y compartir cono-
cimientos.

Entre las actividades que los estudiantes debfan realizar
como parte del proceso de aprendizaje y de evaluacién
continua, se encuentra la produccién de contenido en
lenguaje textual, audio y/o videos. Para la presentacion
de estas producciones, se utilizé Padlet que es una he-
rramienta que permite la creacién de un muro colabo-
rativo que resulta muy 1til para propdsitos educativos.
Esta herramienta cuenta con un espacio de interaccién
amodo de chat en dénde los docentes pueden comentar
y realizar retroalimentacién personalizada. Dentro de
las posibilidades de configuracién, también se puede
incluir un cuadro en dénde colocar una calificacién nu-
meérica. Las actividades de creacién ponen al estudiante
en un rol de prosumidor de tecnologias, es decir, como
usuario de tecnologias para producir conocimientos y
ponerlos a disposicién de los pares.

Dentro del Aula Virtual, también se incluyeron enlaces
externos. Algunos de ellos con la finalidad de presentar
vocabulario relacionado con la temética de cada médu-
lo, y otros enlaces que direccionan a actividades auto-
madticas alojadas en la Web. Si bien esta clase de activi-
dades no posibilita a los docentes llevar un registro de
su realizacién y resultado, se brindaron con el objetivo
de que los estudiantes contaran con mayor variedad de
materiales de practica que, a su vez, resultan atractivos
y dindmicos. Este tipo de actividad permitié extender
los muros del aula virtual hacia la web, posibilitando y
propiciando que el estudiante elija su propio recorrido
de aprendizaje, segin sus necesidades e intereses.
Creemos que la asignatura Inglés comunicacional es
una propuesta altamente enriquecida gracias a la diver-
sidad de materiales educativos (recursos y actividades)
con los que cuenta. Esto la convierte en creativa y adap-
table a los diferentes estilos, gustos, y necesidades de
los nuevos modelos de estudiantes quienes son asiduos
y competentes usuarios de la tecnologia.

Comentarios finales

La asignatura Inglés Comunicacional es una propues-
ta innovadora y diversificada que integra multiples re-
cursos y actividades de diversa naturaleza, en diversos
lenguajes, con diversos formatos y diversos propdsitos.
Todos los recursos convergen en el aula virtual, pero
atraviesan sus muros debido a la seleccién atenta y mi-

nuciosa de multiples recursos multimodales e hiperme-
diales, lo que la convierte en una propuesta educativa
novedosa y atractiva para los estudiantes. Por otro lado,
fomenta el rol del estudiante como prosumidor de co-
nocimiento a través de una participacién activa y co-
laborativa, en cuanto deja de ser s6lo consumidor de
los contenidos, para convertirse en productor de ellos.
Este rol activo y protagonista, tanto en sus instancias de
trabajo individual como en las de trabajo colaborativo,
propicia la construccién de aprendizajes significativos
seglin sean sus estructuras cognitivas y experiencias
previas.

Por otro lado, la metodologia de Aula Invertida elegi-
da para el dictado de esta asignatura, permite un mejor
desarrollo de la oralidad en inglés por parte de los es-
tudiantes, ya que las instancias presenciales se dedican
por completo al desarrollo y practica de la habilidad
comunicativa. Asimismo, el modelo de Aula Inverti-
da fomenta el autoaprendizaje, la responsabilidad y el
manejo de los tiempos para el estudio y realizacién de
actividades en el Aula Virtual. Este modelo, centrado en
el estudiante, tiende a reestructurar los procesos de en-
seflanza y aprendizaje en el contexto educativo actual.
Finalmente, creemos que el trabajo en equipo que con-
dujo el disefio, implementacién y evaluacién de la
asignatura Inglés Comunicacional nos ha posibilitado
aprovechar la multiplicidad de recursos educativos
existentes. No obstante, como en todo proyecto recien-
temente creado e implementado, es necesario continuar
con el andlisis y evaluacién desde diferentes perspecti-
vas y aplicar mejoras continuas. Simon (1973) comenta
que los problemas, obstdculos o el descubrimiento de
imperfecciones en el disefio de una propuesta educativa
conlleva un gran desafio en cuanto deben buscarse al-
ternativas apropiadas que sirvan de solucién.

Queda como tarea pendiente, continuar evaluando los
futuros dictados de Inglés comunicacional a fin de me-
jorar cada vez mds esta propuesta en pos de brindar a
los estudiantes una educacion significativa y de calidad
que impacte en sus posibilidades laborales futuras.
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Abstract: This paper describes a pedagogical experience in
which creativity resides in the diversity of educational materials
and pedagogical strategies that make up the proposal. It concerns
the subject of Communicational English taught in the Faculty of
Engineering and Agricultural Sciences at the National University
of San Luis. Here, the Flipped Classroom approach is combined
with a variety of pedagogical strategies to guide students towards
a constructivist learning experience in a “prosumer” role,
thus fostering a more meaningful learning of communicative
competence in the foreign language.

Keywords: University - flipped classroom - creativity -
pedagogical strategies - English teaching.

Resumo: Este trabalho descreve uma experiéncia pedagégica em
que a criatividade estd na diversidade de materiais educativos
e estratégias pedagégicas que compdem a proposta. Esta é a
disciplina de Inglés Comunicacional ministrada para cursos
de Engenharia na Faculdade de Engenharia e Ciéncias Agrdrias
da Universidade Nacional de San Luis. Af, a abordagem da
Sala de Aula Invertida é combinada com uma diversidade de
estratégias pedagdgicas, de forma a orientar os alunos para uma
aprendizagem construtivista num papel de prosumidor e, assim,
promover uma aprendizagem mais significativa da competéncia
comunicativa na lingua estrangeira.

Palavras chave: Universidade - sala de aula invertida -
criatividade - estratégias pedagdgicas - ensino de inglés.
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