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Resumen: La bufanda antiflash, creada por Adam Harvey, es una prenda disefiada para proteger la privacidad
visual de quienes la usan al reflejar o dispersar la luz de los flashes, dificultando la captura de imdgenes claras.
Fabricada con fibras reflectantes o metdlicas, esta tecnologia textil se enmarca en un movimiento mas amplio que
fusiona moda y proteccién contra la vigilancia no deseada. Celebridades, activistas y personas preocupadas por su
privacidad la utilizan para evitar ser fotografiadas sin consentimiento. Aunque existen contramedidas como el uso
de flashes potentes o técnicas de post-procesamiento, la bufanda sigue siendo una herramienta efectiva. Ademsds,
se exploran otras innovaciones tecnoldgicas similares, como ropa con bloqueo luminico, accesorios inteligentes o
filtros méviles. No obstante, su uso plantea debates éticos y legales en torno al derecho a la privacidad, la libertad

de expresién y el consentimiento.
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La bufanda anti paparazzi, también conocida como an-
tiflash scarf o bufanda antiflash, disefiada por Adam
Harvey se basa en la capacidad de sus materiales para
reflejar o difuminar la luz del flash de las cdmaras fo-
tograficas, con la finalidad de dificultar la captura de
imdgenes claras y nitidas.

Este diseflador y artista estadounidense conocido por
combinar la moda y la tecnologia, especialmente en el
dmbito de la privacidad y la seguridad personal frente
a la vigilancia tecnoldgica y la fotografia no deseada,
ha trabajado en varios proyectos que exploran cémo
la moda y los materiales textiles pueden ser utilizados
para alterar la vigilancia visual y los sistemas de reco-
nocimiento facial.

Harvey se ha enfocado en crear prendas y accesorios
que utilizan tecnologfa textil para evitar la captura de
imégenes no deseadas. La bufanda antiflash es uno de
sus proyectos mds conocidos. Su tejido incorpora fi-
bras reflectantes o metélicas, integradas en la tela de la
bufanda como el material retro reflectante utilizado en
ropa de alta visibilidad. Este tipo de material funcio-
na debido a las fibras presentes en su tejido que tienen
propiedades reflectantes o difusoras de luz de los flas-
hes de las cdmaras, lo que puede ayudar a distorsionar
las imagenes tomadas en condiciones de baja luz o con
flash. La bufanda actda como una barrera 6ptica que in-
terfiere con la luz del flash, haciendo mads dificil que los
paparazzis obtengan imdgenes claras y reconocibles de
la persona que la lleva puesta.

Los materiales mds frecuentemente utilizados para la
confeccién de la bufanda pueden incluir:

e Fibras reflectantes: Estas fibras estdn disefiadas para
reflejar la luz de manera direccional, como las fibras
retro reflectantes que devuelven la luz al punto de ori-
gen, como los reflectantes utilizados en ropa de alta vi-
sibilidad.

e Fibras metdlicas: Pueden incluir hilos o fibras que
contienen metales como el aluminio u otros materiales
reflectantes que dispersan la luz de manera efectiva.

¢ Tejidos especiales: A veces se utilizan tejidos técni-
cos o materiales que incorporan capas o tratamientos
que ayudan a reflejar o difuminar la luz del flash de la
cdmara.

Sin embargo, como con cualquier medida de protec-
cidn, existen algunas formas que servirian para intentar
burlar su efectividad, por ejemplo:

e Usar flashes mds potentes o multiples para intentar
compensar la capacidad de la bufanda para interferir
con la luz.

e Utilizar cdmaras con tecnologia de compensacién de
luz, algunas cdmaras avanzadas tienen tecnologias que
pueden ajustar automdaticamente la exposicién y la in-
tensidad del flash para contrarrestar la interferencia cau-
sada por materiales como los de la bufanda antiflash.

e Capturar imdgenes desde dngulos diferentes o esperar
a que la persona se mueva para obtener una imagen més
clara.

e Técnicas de post-procesamiento digital para mejorar
la claridad de las imédgenes capturadas bajo condiciones
de iluminacién dificiles. Aunque esta no es una solu-
cién inmediata mientras se toma la foto.

A pesar de estas posibles contramedidas, la bufanda si-
gue siendo una herramienta efectiva para reducir signi-
ficativamente la probabilidad de capturas no deseadas
y para proteger la privacidad en entornos donde la foto-
graffa sin consentimiento es una preocupacion.
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Cuando un fotdgrafo intenta tomar una foto con flash
de alguien que lleva puesta la bufanda antiflash, la luz
del disparo se refleja o dispersa de manera diferente
en comparacién con una superficie regular. Esto puede
causar efectos como el destello de luz, la difuminacién
de la imagen o incluso la distorsién de la captura, lo que
dificulta la obtencién de una fotografia nitida.

Las personas la usan para proteger su identidad y priva-
cidad en situaciones donde podrian ser fotografiadas sin
su consentimiento, como eventos ptblicos o situaciones
sociales donde la presencia de paparazzi es comun.

Los usuarios de la bufanda antiflash suelen ser personas
que desean proteger su privacidad y evitar la captura
no deseada de su imagen en eventos piblicos o socia-
les. Estos individuos suelen ser celebridades y figuras
publicas, aquellas personas que son objeto frecuente de
atencién mediatica y desean evitar la captura no desea-
da de imégenes en eventos publicos. Usuarios preocu-
pados por la privacidad, personas que desean proteger
su identidad y privacidad en situaciones donde la foto-
grafia sin permiso es comtn, como eventos sociales o
manifestaciones publicas. Activistas y periodistas que
pueden estar trabajando en entornos donde la vigilancia
visual o la identificacién a través de imédgenes podria
ser un riesgo para su seguridad o la de otros. Personas
en situaciones sensibles, individuos que desean evitar
ser identificados o capturados en imédgenes, por razones
personales, legales o de seguridad.

En definitiva, este accesorio tan especial se diseii6 es-
pecificamente para ser una herramienta de defensa
personal contra la intrusién fotogréfica no deseada, uti-
lizando moda y tecnologia textil para crear un escudo
visual que protege la identidad y la privacidad de quie-
nes la llevan puesta. Al ser una innovacién en el érea,
se consulté IA para establecer otras posibilidades que
funcionen de forma similar para el mismo fin, las posi-
bilidades resultaron diversas y creativas.

La idea de productos que eviten la captura de fotos sin
consentimiento es cada vez mds relevante en nuestra
sociedad donde la privacidad es un tema candente.
De modo que existen varias posibilidades de servicios
y productos que podrian desarrollarse en este dmbito.
La ropa con Tecnologia de Bloqueo, es similar a la bu-
fanda antiflash, se pueden desarrollar prendas de vestir
(camisas, chaquetas, gorras) que incluyan tecnologia de
absorcién de luz o que bloqueen el espectro de luz uti-
lizado por las cdmaras. Esto podria ser mediante fibras
especiales que reflejen las longitudes de onda especifi-
cas utilizadas por las cdmaras digitales. Los accesorios
de moda inteligentes, como pulseras, collares o incluso
relojes que emitan una luz infrarroja o que alteren las
frecuencias de imagen cuando detecten que una cdma-
ra estd apuntando hacia ellos. Estos accesorios podrian
usar sensores para identificar dispositivos de captura de
imégenes y activar su mecanismo de defensa.

La posibilidad de utilizar filtros para cdmaras y dispo-
sitivos moviles que las personas puedan colocar sobre
sus cdmaras (en smartphones, tabletas, etc.) para evitar
la captura de imégenes o para difuminar su rostro en las
fotografias. Méviles con tecnologia anti captura, para
incorporar en dispositivos méviles una funcionalidad
que avise al usuario cuando estd siendo grabado o foto-

grafiado, jerarquizando la privacidad en el uso de cdma-
ras en lugares publicos. Sistemas de alerta en disposi-
tivos que notifiquen al usuario en tiempo real cada vez
que una cdmara esté apuntando hacia ellos. Esto podria
funcionar mediante tecnologias de deteccién de luz o
reconocimiento facial, y darfa a la persona la opcién de
moverse o cubrirse.

Calcomanfas o etiquetas de privacidad, que la gente pue-
da adherir a su ropa o pertenencias, que tengan una in-
terfaz que, al ser fotografiada, emita un aviso o una sefial
que notifique que la persona no desea ser fotografiada.
Existen dispositivos de interferencia de sefales, que
son portdtiles y emiten interferencias en las sefiales
de las cdmaras, deshabilitdndolas o distorsionando las
imdagenes capturadas.

También algunos sprays o productos quimicos que, al
ser aplicado sobre la piel o la ropa, cause que la persona
se vea borrosa en una fotografia, similar al efecto de un
difuminado. Esto podria usarse como una herramienta
de defensa temporal.

Aplicaciones desarrolladas en realidad aumentada,
para crear un “escudo” visual alrededor del usuario,
que harfa que sea dificil capturarlos en fotografias o vi-
deos, interponiendo elementos gréficos que alteren su
forma o posicién.

Estos productos y servicios no solo ayudarfan a proteger
la privacidad de las personas, sino que también abririan
un mercado innovador en el campo de la moda, la tec-
nologia y la defensa personal. Sin embargo, siempre es
importante considerar las implicaciones éticas y legales
al desarrollar este tipo de soluciones.

El desarrollo de soluciones como la bufanda antiflash,
que buscan impedir la captura de fotos sin consenti-
miento, plantea varias implicaciones éticas y legales
que merecen ser consideradas.

Implicaciones Eticas

Derecho a la Privacidad: La creacién de dispositivos
que obstruyen la captura de imdgenes puede ser vista
como una defensa del derecho a la privacidad indivi-
dual. Sin embargo, también puede generar un debate
sobre hasta qué punto se debe proteger este derecho en
espacios publicos.

Consentimiento Informado: La ética del consentimiento
se convierte en un tema central. Si alguien usa un dis-
positivo para evitar ser fotografiado, se debe considerar
si ese acto ordena y respeta el derecho de los demés
(fotégrafos, periodistas, etc.) a documentar y comunicar.

Efecto en la Libertad de Expresién: Limitar la captura
de imédgenes puede afectar la libertad de expresién y el
derecho a informar, especialmente en contextos perio-
disticos. Esto plantea una tensién entre el derecho de
un individuo a proteger su imagen y el derecho de otros
a informar al publico.

Represién de Abusos: Por otro lado, la tecnologia puede
servir para proteger a personas vulnerables de situacio-
nes abusivas, como el acoso o el acecho, creando asi un
espacio méds seguro para ellos.
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Discriminacién v Uso de la Tecnologia: Existe el ries-
go de que tales tecnologias sean utilizadas de manera

discriminatoria, es decir, que solo ciertos grupos tengan
acceso a estas soluciones, mientras que otros quedan
desprotegidos

Implicaciones Legales

Normativas de Privacidad: La legalidad de utilizar dispo-
sitivos que impiden la captura de imdgenes puede variar
seguin la legislacién nacional o local sobre derechos de
imagen y privacidad. Algunos paises tienen leyes estric-
tas sobre el consentimiento para la captura de imdgenes.

Propiedad Intelectual: El disefio y desarrollo de esta
tecnologia podrian involucrar cuestiones de propiedad
intelectual, tales como patentes, derechos de autor y
marcas registradas.

Uso Responsable: Las leyes sobre el uso de la tecno-
logfa, especialmente en lugares ptblicos o en eventos
donde las imédgenes se toman con fines especificos, se
tendrdn que definir cuidadosamente para evitar abusos
y malentendidos.

Responsabilidad Legal: Quienes desarrollen estos dis-
positivos pueden también enfrentar implicaciones so-
bre la responsabilidad legal en caso de que su uso resul-
te en situaciones imprevistas o conflictos.

Regulacién de Tecnologia: Podria ser necesaria una re-
gulacién especifica sobre la fabricacién y uso de tecno-
logias que obstruyan la toma de imégenes, asegurando
que no se utilicen con fines delictivos o para violar de-
rechos de otros.

El desarrollo de soluciones como la bufanda antiflash
presenta un campo complejo de consideraciones éti-
cas y legales que exige un debate profundo, asi como
la colaboraciéon entre desarrolladores, legisladores y la
sociedad en general para buscar un equilibrio entre la
proteccion de la privacidad y la libertad de expresién.
Se plantea una serie de dilemas éticos y legales que re-
quieren una cuidadosa evaluacién. Aqui hay algunas
consideraciones sobre cémo abordar este tema y explo-
rar posibles opciones para lograr un equilibrio:

1.Definicién de Marcos Legales Claros

Regulacidén de la Captura de Imégenes: Establecer leyes
que regulen cudndo y dénde se puede tomar fotos o
videos de personas sin su consentimiento. Esto puede
ayudar a proteger la privacidad sin restringir excesiva-
mente la libertad de expresién.

Normativas sobre el Uso de Tecnologia: Crear regula-
ciones especificas para tecnologias que interfieren en
la captura de imdgenes, asegurando que se utilicen de
manera responsable.

2.Dialogo Abierto y Participativo

Involucrar a la Sociedad Civil: Fomentar debates ptbli-
cos que incluyan opiniones de ciudadanos, expertos en
tecnologia, ética, derechos humanos y defensores de la
privacidad.
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Foros de Discusién: Organizar foros donde se puedan
presentar diferentes perspectivas sobre el uso de tecno-
logias de proteccién de la privacidad y las implicacio-
nes legales que conllevan.

3.Educacion y Conciencia

Campafias de sensibilizacién: Realizar campafias edu-
cativas que informen a la poblacién sobre sus derechos
en términos de privacidad y el uso de tecnologias como
la bufanda antiflash.

Formacién de Desarrolladores: Incluir en la formacién
de desarrolladores y disefiadores un componente ético
que les haga considerar las implicaciones sociales de
sus creaciones.

4.Desarrollo Tecnolégico Responsable

Optar por Tecnologias Inclusivas: Disefiar soluciones que
no solo protejan la privacidad, sino que también conside-
ren las necesidades de diferentes grupos en la sociedad
(por ejemplo, aquellos en situaciones vulnerables).

Transparencia en el Uso de Tecnologia: Las empresas
deben ser transparentes sobre cémo y cudndo se utili-

zan tecnologias que interfieren en la privacidad, permi-
tiendo a los usuarios decidir sobre su uso.

5.Equilibrio entre Privacidad y Libertad de Expresién
Regulaciones: Considerar enfoques que promueven un
entorno donde tanto la libertad de expresién como la
proteccién de la privacidad son igualmente valoradas
y protegidas.

Casos de Uso Especificos: Examinar casos de uso espe-
cificos donde la tecnologia podria ser mas problematica
(eventos publicos, manifestaciones, etc.) y desarrollar
directrices claras que indiquen el contexto en el que su
uso es apropiado o no.

6.Mecanismos de Supervisién y Proteccién

Crear Entidades de Supervisién: Establecer organiza-
ciones independientes que supervisen el desarrollo y
la implementacién de tecnologias que interfieren en la
captura de imagenes.

Mecanismos de queja: Facilitar un sistema donde las
personas puedan denunciar el uso indebido de esta tec-
nologia y buscar reparaciones si se siente que sus dere-
chos han sido violados.

Al abordar el tema de la bufanda antiflash y tecnologias
similares, es esencial buscar un enfoque que respete
tanto la privacidad individual como la libertad de ex-
presién, fomentando un didlogo continuo que incluya
a todas las partes interesadas. Esto ayudard a construir
un marco ético y legal que considere las necesidades y
derechos de todos en la sociedad.

Abstract: The anti-flash scarf, created by Adam Harvey, is a
garment designed to protect the visual privacy of its wearer by
reflecting or scattering flash light, making it difficult to capture
clear images. Made with reflective or metallic fibers, this textile

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXV. Vol. 58. (2024). pp. 11 - 308. ISSN 1668-1673 85




Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXV. Vol. 58

technology is part of a broader movement that merges fashion
with protection against unwanted surveillance. Celebrities,
activists, and privacy-conscious individuals use it to avoid being
photographed without consent.

Although there are countermeasures—such as using powerful
flashes
an effective tool. Additionally, other similar technological

or post-processing techniques—the scarf remains
innovations are being explored, including light-blocking
clothing, smart accessories, and mobile filters. However, its
use raises ethical and legal debates around the right to privacy,
freedom of expression, and consent.

Keywords: Scarf — Fashion — Clothing — Privacy — Technology

Resumo: A echarpe anti-flash, criada por Adam Harvey, é uma
peca de vestudrio desenvolvida para proteger a privacidade
visual de quem a utiliza, refletindo ou dispersando a luz do
flash, dificultando a captura de imagens nitidas. Fabricada
com fibras refletoras ou metdlicas, essa tecnologia téxtil faz

parte de um movimento mais amplo que une moda e protegdo
contra vigilancia indesejada. Celebridades, ativistas e pessoas
preocupadas com sua privacidade usam esse acessério para
evitar serem fotografadas sem consentimento.

Embora existam contramedidas—como o uso de flashes potentes
ou técnicas de pds-processamento—a echarpe continua sendo
uma ferramenta eficaz. Além disso, outras inovacdes tecnoldgicas
semelhantes estdo sendo exploradas, como roupas com bloqueio
de luz, acessérios inteligentes e filtros para celulares. No
entanto, seu uso levanta debates éticos e legais sobre o direito a
privacidade, a liberdade de expressdo e o consentimento.

Palavras chave: Echarpe — Moda — Vestudrio — Privacidade —
Tecnologia

(*) Yanina Moscoso Barcia, Disefiadora de Indumentaria y Textil
(UBA), docente en el Area Moda + Tendencias en la Facultad de
Disefio y Comunicacién (UP) desde el afio 2003.
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Resumen:Eltextoanalizalaimportanciadelusodeplanosyédngulosenlanarrativaaudiovisual, resaltandoquecadade-
cisiéntécnica—desdeel encuadre hastael punto de vistadelacdmara—influye profundamente en laexperiencia emo-
cionaldelespectador. Sedestacaquecomprenderestoselementosesfundamental paraquienesdeseanescribirguiones,
crearhistorietasorealizarvideos profesionales,yaquecadaaspectovisual comunicaunaintenciénnarrativaespecifica.
Se detallan distintos dngulos de cdmara, como el picado (que transmite vulnerabilidad) o el contrapicado (que su-
giere poder), asi como tipos de encuadre (abierto y cerrado) que modifican la percepcién del espacio y la intimidad.
También se exploran planos segtin su cercania con el objeto (como el plano general, medio o detalle), y el punto de
vista de la cdmara (subjetivo, objetivo u omnisciente), cada uno con su impacto emocional particular.
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Este no es un andlisis exhaustivo porque la extensién
del texto no lo permitiria, pero si una lista bastante
completa para empezar a escribir un guion profesional.

Introduccién

A la hora de ver un producto audiovisual uno como es-
pectador no se da cuenta que los tipos de planos elegi-
dos por el director o autor quieren decir mucho més que
lo que muestran.

Cuando uno nota esto y lo aprende, pierde la posicién
de espectador y empieza a notarlo en todo tipo de obra.
Debido a esto es de vital importancia aprenderlo cuan-
do uno busca escribir guiones audiovisuales, de histo-
rieta o simplemente realizar un video profesional para
subir a las redes sociales. Todo en una obra audiovisual
debe estar pensado al detalle. Desde el color de pelo de
nuestro protagonista, la ropa del villano y todavia con
m4ds razon la posicién y dngulo de la cdmara.

Planos segtin el angulo de la camara

El dngulo de la cdmara se refiere a la posicién desde
la cual se filma una escena. Esta decisién fundamental
afecta directamente la perspectiva visual y emocional
que el espectador experimenta. A través del dngulo de
la cdmara, el director puede manipular la percepcion de
los personajes, los objetos y el entorno, creando diferen-
tes significados y sensaciones en la pantalla.
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