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IV Foro de Miembros de la Red de
Investigadores en Diseiio 2025

IV Foro de la Red de Investigadores
en Disefio 2025

Investigacién en Disefio [Plataforma Colaboratival]

A) Foro de Miembros de la Red de Investigadores en
Disefio 2025

La Facultad de Disefio y Comunicacién de la Univer-
sidad de Palermo organiza anualmente el Foro de la
Red de Investigadores en Disefio. Se convoca a todos
sus Miembros (investigadores, autoridades, docentes y
otros interesados) a participar activamente presentando
brevemente sus trabajos y resultados, sus ideas y pro-
puestas, sus logros y proyecciones vinculados a la In-
vestigacién en Disefio desde una perspectiva amplia e
interdisciplinaria.

El IV Foro de Miembros de la Red de Investigadores
en Disefio se realiza en la modalidad virtual el lunes
24, martes 25, miércoles 26, jueves 27 y viernes 28 de
febrero 2025.

La modalidad Foro incluye todo tipo de investigacién
tedrica, aplicada y/o proyectual, finalizada o en proce-
so. Desde trabajos de investigadores en equipos insti-
tucionales a proyectos de docentes en sus cdtedras con
sus estudiantes. De autores independientes y estudian-
tes avanzados a acciones y emprendimientos editoriales
y de difusién disciplinar y profesional.

El Foro como las otras acciones de la Red estd destinado
a presentar, difundir y vincular a investigadores, auto-
ridades, académicos y profesores que contribuyen con
sus investigaciones (y la de sus estudiantes), con sus re-
flexiones y ensayos en la consolidacién de la disciplina
en sus instituciones, ciudades y pafses. La Red cuenta
con més de 1000 investigadores, autoridades, académi-
cos, otros, adheridos individual y/o institucionalmente.
EL IV Foro de la Red de Investigadores en Diseiio junto
con el IX Plenario de Directores y Directoras de Lineas
de Investigacién integran el evento de Investigacion en
Disefio 2025 (Plataforma Colaborativa).

El IX Plenario de Directores y Directoras tiene 26 Lineas
de Investigacién, cada Director y Directora, integrante
del Instituto de Investigacién en Disefio, presenta su
Linea de Investigacién, sus objetivos, las instituciones
e investigadores participantes, sus resultados y publica-
ciones e invita a académicos a sumar sus investigacio-
nes y reflexiones. El mismo se realiza en la modalidad
virtual el lunes 5 de mayo y en la modalidad presencial
el martes 6 de mayo de 2025.

El IX Plenario de Directores y Directoras de Lineas de
Investigaciéon 2025 se organiza en 5 comisiones en un
dfa con 26 directores y directoras de Lineas de Inves-
tigacién.

* Comision 1 - IX Plenario de Directores y Directoras
de Lineas de Investigacion
Lunes 5 de mayo de 2025, 10 a 11:30 hs. (Arg.)

- Documentos de Investigacién en Disefio en Palermo es
la Linea de Investigacién N°16 del Instituto de Investi-
gacién en Disefio de la Universidad de Palermo.

Es dirigida por el decano MG. Oscar Echevarria.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacién en el afio 2008.

Ha realizado y finalizado 17 proyectos con sus resulta-
dos publicados en 17 ediciones de la revista académica
internacional Cuadernos del Centro de Estudios en Di-
sefio y Comunicacién.

- Cuerpo y Vestuario: Interrelaciones discursivas entre
cuerpo, moda y sociedad es la Linea de Investigacion
N°5 del Instituto de Investigacién en Diseiio de la Uni-
versidad de Palermo.

Esta dirigida por Laura Zambrini*.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2017.

*Laura Zambrini es Profesora Invitada del Doctorado en
Disefio.

- Game Studies: Juego y Sociedad. Perspectivas digitales
contemporaneas es la Linea de Investigacién N°18 del
Instituto de Investigacién en Disefio de la Facultad de
Disefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo.
Es dirigida por Maria Lujdn Oulton y Diego Maté.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2018.

- Derecho, Sostenibilidad y Disefio: Proteccién e In-
terdisciplina es la Linea de Investigacién No. 21 del
Instituto de Investigacién en Disefio de la Facultad de
Disefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo.
Estd dirigida por Susy Inés Bello Knoll.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el ano 2019.

- Giros y Perspectivas Visuales es la Linea de Investiga-
cién N°10 del Instituto de Investigacién en Disefio de la
Universidad de Palermo.

Es dirigida por Alejandra Niedermaier.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2016.
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* Comision 2 - IX Plenario de Directores y Directoras
de Lineas de Investigacion
Lunes 5 de mayo de 2025, 12 a 13:30 hs. (Arg.)

- Dialogos, Convergencias e Intersecciones: Proyectos,
pricticas y producciones interdisciplinarias es la Li-
nea de Investigacién N°6 del Instituto de Investigacién
de la Universidad de Palermo.

Es dirigida por el Instituto de Investigacién en Disefio.
En 2022 dio por iniciada su segunda etapa amplifican-
do el alcance y actualizacién de sus contenidos, impac-
tando en su denominacién y objetivos, posibilitando
el ingreso y participacién de nuevas instituciones que
enriquecen y potencian las temdticas del campo donde
actda la Linea. A partir de esta nueva etapa, la Linea N°6
se denomina Didlogos, Convergencias e Intersecciones:
Proyectos, practicas y producciones interdisciplinarias,
reemplazando su denominacién anterior Convergencia
Pedagdgica Digital: Miradas interdisciplinarias. En su
primera etapa estuvo dirigida por Ivana Mihal.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el aiio 2016.

- Investigar en Disefio: Abordajes y didlogos. Interpre-
taciones y representaciones. es la Linea de Investiga-
cién N°8 del Instituto de Investigacién en Disefio de la
Universidad de Palermo.

Es dirigida por Marina Matarrese* y Luz del Carmen
Vilchis Esquivel y desarrollada en forma conjunta entre
Universidad de Palermo [Argentina] y Universidad Na-
cional Auténoma de México [México].

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el aiio 2016.

*Marina Matarrese es Profesora y Directora del Docto-
rado en Diseflo.

- Creatividad, Emocidén y Espacio es la Linea de Investi-
gacién N°24 del Instituto de Investigacién en Disefio de
la Universidad de Palermo.

Es dirigida por Sandra Navarrete.

La Institucién invitada que particip6 en Proyectos de la
presente Linea junto a la Universidad de Palermo [Ar-
gentina] es la Universidad de Mendoza [Argentinal.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2019.

- Imagen, Moda y Tendencias. Reflexiones sobre el Sis-
tema de la Moda es la Linea de Investigacién N°17 del
Instituto de Investigacién en Disefio de la Facultad de
Disefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo.
Estd dirigida por Patricia Doria.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacién en el afio 2016.

- Disefio, Artesania y Patrimonio: Comunidades y Eco-
nomia Creativa es la Linea de Investigaciéon N°22 del
Instituto de Investigacién en Disefio de la Universidad
de Palermo.

Es dirigida por Ximena Gonzalez Eligabe.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2019.
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- El camino de la Heroina: Narrativa, Género, Diver-
sidad e Imaginario Social es la Linea de Investigacién
N°23 del Instituto de Investigacién en Disefio de la Uni-
versidad de Palermo.

Es dirigida por Gabriel Los Santos y Toméas Stiegwardt.
Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2018.

¢ Comision 3 - IX Plenario de Directores y Directoras
de Lineas de Investigacién
Lunes 5 de mayo de 2025, 14 a 15:30 hs. (Arg.)

- Comunicacién Politica. Imaginarios, representacion
ideoldgica y gobierno es la Linea de Investigacién N°19
del Instituto de Investigacién en Disefio de la Universi-
dad de Palermo.

Es dirigida por Marina Mendoza, Mariano Dagatti y
Paulo Carlos Lépez Lépez.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2019.

- Disefio Difuso. Practicas de Disefio y Tendencias es la
Linea de Investigacién N°20 del Instituto de Investiga-
ci6n en Disefio de la Universidad de Palermo.

Es dirigida por Fabiola Knop*y Alejo Garcia de la Car-
cova.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2016.

*Fabiola Knop es Profesora y Coordinadora Académica
de la Maestria en Gestién del Diseiio.

- Arte y Comunicacién: Innovacién estética, medios,
nuevos lenguajes es la Linea de Investigacién N°11 del
Instituto de Investigacién en Disefio de la Universidad
de Palermo.

Es dirigida por Natalia Aguerre*.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afo 2017.

*Natalia Aguerre es Profesora de la Maestria en Gestién
del Disefio.

- Dimensiones de las Disciplinas Conceptuales: Entra-
mados conceptuales determinantes del Disefio es la Li-
nea de Investigacién N°9 del Instituto de Investigacién
de la Universidad de Palermo.

Es dirigida por el Instituto de Investigacién en Disefio.
En 2022 dio por iniciada su segunda etapa amplifican-
do el alcance y actualizacién de sus contenidos, impac-
tando en su denominacién y objetivos, posibilitando
el ingreso y participacién de nuevas instituciones que
enriquecen y potencian las temdticas del campo donde
actda la Linea. A partir del esta nueva etapa, la Linea
N°9 se denomina Dimensiones de las Disciplinas Pro-
yectuales: Entramados conceptuales determinantes del
Disefio, reemplazando su denominacién anterior Ense-
fiar Disciplinas Proyectuales: Entramados conceptuales
determinantes de la enseflanza del Disefio. En su prime-
ra etapa estuvo dirigida por Cecilia Mazzeo.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el aiio 2016.
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- Imagen y Diversidad es la Linea de Investigacién N°25
del Instituto de Investigacién de la Universidad de Pa-
lermo.

Es dirigida por Maria Pia Estebecorena.

La Institucién invitada que particip6 en Proyectos de la
presente Linea junto a la Universidad de Palermo [Ar-
gentina] es la Asociacién Internacional de Asesores de
Imagen [Argentinal.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2018.

* Comision 4 - IX Plenario de Directores y Directoras
de Lineas de Investigacién
Lunes 5 de mayo de 2025, 16 a 17:30 hs. (Arg.)

- Cruces entre Cultura y Disefio: El disefio en las cul-
turas y los abordajes culturales del disefio es la Linea
de Investigaciéon N°1 del Instituto de Investigacién en
Disefio de la Universidad de Palermo.

Es dirigida por Karen Avenburg.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacién en el ano 2016.

- Cine y Sociedad. Reflexiones sobre el cine contempo-
raneo es la Linea de Investigacién N°14 del Instituto de
Investigacién en Disefio de la Universidad de Palermo.
Es dirigida por Zulema Marzorati y Mercedes Pombo.
Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2016.

- Diseiio en Perspectiva: Escenarios del Disefio es la Li-
nea de Investigacion N°4 del Instituto de Investigacion
en Disefio de la Universidad de Palermo.

Es dirigida por Daniela V. Di Bella* y Terry Irwin, y
desarrollada en forma conjunta entre Universidad de
Palermo [Argentina] y School of Design / Transition De-
sign Institute at Carnegie Mellon University [USA]. Es
una Linea en actividad ininterrumpida desde su crea-
cién en el afio 2014.

- Creatividad Solidaria: Proyectos, practicas y produc-
ciones de Diseiio Social es la Linea de Investigacién N°2
del Instituto de Investigacién en Disefio de la Universi-
dad de Palermo.

Es dirigida por el Instituto de Investigacién en Disefio.
En 2022 dio por iniciada su segunda etapa amplifican-
do el alcance y actualizacién de sus contenidos, impac-
tando en su denominacién y objetivos, posibilitando
el ingreso y participacién de nuevas instituciones que
enriquecen y potencian las tematicas del campo donde
actda la Linea. A partir de esta nueva etapa, la Linea N°2
se denomina Creatividad Solidaria: Proyectos, pricticas
y producciones de Disefio Social, reemplazando sus
denominaciones anteriores Disefio y Geografia Politica
Construccién de identidades y exclusiones (2020-2022)
y, Presente y Futuro del Disefio Latino: Imagen, posicio-
namiento y perspectiva de la disciplina del Disefio en
Latinoamérica (2015-2020).

En su primera etapa estuvo dirigida por Marfa Verdénica
Barzola y Rita Aparecida da Conceigdo Ribeiro y desa-
rrollada en forma conjunta entre Universidad de Pa-
lermo [Argentina] y Universidade do Estado de Minas
Gerais [Brasil].

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2016.

- Etnografia, Cultura material y Educacion: Reflexiones
y aportes al Disefio es la Linea de Investigacién N°15 del
Instituto de Investigacién en Disefio de la Facultad de
Disefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo.
Es dirigida por el Instituto de Investigacién en Disefio.
Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacién en el ano 2016.

* Comisién 5 - IX Plenario de Directores y Directoras
de Lineas de Investigacién
Lunes 5 de mayo de 2025, 18 a 19:30 hs. (Arg.)

- Nuevos paradigmas del Disefio. Contextos econémi-
cos, sociales y culturales es la Linea de Investigacién
N°13 del Instituto de Investigacién en Disefio de la Uni-
versidad de Palermo.

Es dirigida por el Instituto de Investigacién en Disefio.
En 2022 dio por iniciada su segunda etapa amplifican-
do el alcance y actualizacién de sus contenidos, impac-
tando en su denominacién y objetivos, posibilitando
el ingreso y participacién de nuevas instituciones que
enriquecen y potencian las temadticas del campo donde
actda la Linea. A partir de esta nueva etapa, la Linea
N°13 se denomina Nuevos Paradigmas del Disefio: Con-
textos econdémicos, sociales y culturales, reemplazando
su denominacién anterior Nuevos paradigmas en la en-
sefianza de la moda y el disefio: Contextos econémicos,
sociales y culturales en la enseflanza del disefio. En su
primera etapa estuvo dirigida por Marcia Veneziani.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2016.

- Perspectivas Interdisciplinarias en Arquitectura es
la Linea de Investigaciéon N°26 del Centro de Investiga-
ciones en Arquitectura del Instituto de Investigacién en
Disefio de la Universidad de Palermo.

Es dirigida por Roberto Medina*.

*Roberto Medina es Profesor y Coordinador del Centro
de Investigacién en Aquitectura.

- Forma y Materialidad: Incidencia de la morfologia y
la tecnologia en el disefio de espacios y productos es la
Linea de Investigacién N°3 del Instituto de Investiga-
ci6n de la Universidad de Palermo.

Es dirigida por Ana Cravino.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacién en el ano 2017.

- Diseiio y Economia. Negocio, Interdisciplina y Em-
prendimiento es la Linea de Investigacién N°7 del Ins-
tituto de Investigacion en Disefio de la Universidad de
Palermo.

Estd dirigida por Roberto Céspedes*.

Es una Linea en actividad ininterrumpida desde su
creacion en el afio 2017.

*Roberto Céspedes es Profesor y Coordinador Académi-
co del Doctorado en Disefio.
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B) Comisiones del FORO

El IV Foro de la Red de Investigadores en Disefio 2025
se organiza en 50 comisiones en cinco dias con mds de
764 expositores de 23 paises. Se realiz6 el Lunes 24 de
Febrero 2025. A continuacidn se transcriben las presen-
taciones organizadas por Dia y Comision:

* Comisién 1: Medios, lenguajes y discursos

RI 01. Universidad Privada del Norte

Autores: Norma Inés Caldas Gayoso, Shaony Marlene
Severino Cueva y Adriana Margarita Turriate Guzméan
Contacto: norma.caldas@upn.edu.pe - Peri

La varita tiene dos puntas: Un andlisis critico de los
estereotipos femeninos representados en la saga de
Harry Potter

El estudio tiene como objetivo analizar los estereotipos
femeninos representados en la saga de Harry Potter.
Se trata de una investigacién cualitativa, en la que se
utiliz6 el andlisis de contenido como método de inves-
tigacién y la observacién como técnica principal. Los
resultados indican que los personajes femeninos selec-
cionados para el estudio —Hermione Granger, Bellatrix
Lestrange y Molly Weasley— evidencian, en un primer
nivel, una marcada preferencia racial que se extiende
a varios personajes principales a lo largo de toda la
saga. Ademads, la fuerza de estos personajes femeninos
es casi inexistente, revelando una clara involucién en
su agencia individual, ya que se encuentran constan-
temente supeditadas a las acciones de los personajes
masculinos. En conclusién, el estudio sefiala que estas
caracteristicas contribuyen a la promocién de una vi-
sién estereotipada de las mujeres entre los espectado-
res, especialmente en las seguidoras de la historia del
famoso mago.

RI 02. Universidad Técnica de Ambato

Aautores: Tafia E. Escobar Guanoluisa, Maria Belén
Chévez Ddvalos, Jorge P. Escobar Guanoluisa

Contacto: taniaeescobar@uta.edu.ec - Ecuador

Formas de representacion inclusiva de los sistemas
vestimentarios en la ilustracién de moda para varia-
bilidades corporales con acromegalia y artritis reu-
matoide

La moda inclusiva marca una nueva forma de ver el
disefio de indumentaria, el presente articulo desarrolla
una metodologia de ilustracién de moda inclusiva para
representar los sistemas indumentarios para personas
con corporalidades atipicas especificamente con acro-
megalia y artritis reumatoide. Con esa finalidad se defi-
nié las caracteristicas morfolégicas de las personas con
corporalidades atipicas para el disefio de indumentaria
adaptada, se propuso una metodologia para el dibujo
e ilustracién de figurines para corporalidades atipicas
en la representacién de indumentaria adaptive wear y
se planteé requerimientos estéticos, funcionales y de
confort dentro de la representacién del figurin de moda.
La metodologia empleada para el dibujo de corporali-
dades atipicas se basa en la geometrizacién del cuerpo,
utilizando como base el canon real de proporcién y el
figurin naturalista para capturar los rasgos mds repre-
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sentativos de cada corporalidad. Como resultado, se
obtuvo esbozos de corporalidades atipicas, plantillas
maestras, dibujos planos de prendas y fichas técni-
cas para unificar la propuesta gréfica.

RI 03. UNIFRANZ sede Santa Cruz

Autores: MSc. Lic. Hugo Leén Cerezo y Lita Dominguez
Araujo

Contacto: doc.hugo.leon.ce@unifranz.edu.bo / lita.do-
minguez@unifranz.edu.bo - Bolivia

El arte y su aporte en campaiias publicitarias
Subtitulo: Una propuesta de inclusién y uso en afiches
promocionales

El arte es una parte fundamental de la evolucién y desa-
rrollo del ser humano, mismo que refleja el sentimien-
to plasmado en pinturas y atrapados en el lienzo por
mucho tiempo. El trabajo que se desarrolla tiene como
objeto demostrar como el arte puede ser un elemento
clave en afiches promocionales haciendo uso de cua-
dros pintados por la autora Lita Dominguez y como el
disefio puede darles un nuevo enfoque y sentido a la
publicidad moldeando la posibilidad de utilizar pintu-
ras en lienzo en lugar de fotografias publicitarias, de-
mostrando que el arte puede ser usado como parte del
disefio de las piezas publicitarias, denotando un antes y
un después incluyéndolas en campafias promocionales.

RI 04. Universidad Catélica Boliviana

San Pablo, La Paz, Bolivia

Autor: Carolina Muiioz Reyes Benitez

Contacto: cmunozreyes@ucb.edu.bo - Bolivia
Publicidad y nacionalismo en Bolivia

Subtitule: El uso de formas simbdlicas culturales y la
ideologfa nacionalista en el discurso de piezas publici-
tarias ilustradas de los periédicos La Razén y El Diario
desde 1930 a 1950 en Bolivia.

Esta investigacién estudia el discurso publicitario de
marcas bolivianas en los periédicos La Razén y El Diario
entre 1930 y 1950, examinando c6mo el lenguaje visual
y las formas simbédlicas culturales reflejan y refuerzan
la ideologia nacionalista de la época. En un contexto
marcado por la Guerra del Chaco, la crisis del estafio y
los efectos de los conflictos mundiales, la publicidad
se convirtié en una herramienta clave para promover la
cohesidn social y los valores nacionalistas. La hipétesis
sugiere que los anuncios publicitarios utilizaron sim-
bolos culturales para transmitir patriotismo y unidad
social. A través de un corpus de anuncios ilustrados,
el andlisis se desarrolla mediante la hermenéutica pro-
funda de Thompson, incorporando un enfoque socio
histérico del periodo. El estudio incluye el andlisis de
contenido de las piezas publicitarias, descomponiendo
elementos visuales y discursivos, y una interpretacién
semi6tica fundamentada en las teorias de Barthes y Eco.
Finalmente, se realiza un anélisis del discurso para ex-
plorar las relaciones de poder e ideologia en el contexto
publicitario, concluyendo con una interpretacién inte-
gral de las piezas seleccionadas y su impacto en la cons-
truccién de la identidad nacional.
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RI 05. Assistente Técnica Pedagégica-

EEB Simao José Hess

Autor: Laura Silvana Ribeiro Cascaes

Contacto: lauracascaes@gmail.com - Brasil

Cinema, educagdo e direitos humanos: Didlogos com
os filmes de hayao myiazaki

Neste artigo pretende-se enfocar alguns filmes de
Hayao Myiazaki com base em um projeto pedagégico
interdisciplinar desenvolvido com alguns estudantes do
8° ano do Ensino Fundamental. O projeto Os filmes de
Myiazaki, narrativas cinematogréficas, fluxos migratérios
e sustentabilidade foi realizado em dezembro de 2024
numa escola publica brasileira. Deste modo, objetiva-
se destacar temadticas relevantes no contexto educativo:
migragbes, ecologia, sustentabilidade e Direitos
Humanos. Esse projeto interdisciplinar fundamentou-
se em metodologia participativa freiriana por meio
de mediagdes dialégicas realizadas no ambiente da
biblioteca escolar sobre vida e obra de Myiazaki. Através
das mediagoes dialégicas, foram enfatizadas narrativas
cinematogréficas do referido diretor japonés no ambiente
da biblioteca escolar, tendo como ponto de partida
uma exposigdo artistica (imagética e textual) oriunda
do trabalho realizado por duas estudantes. A assistente
técnica pedagdégica do setor da biblioteca escolar também
compds registros textuais e imagéticos apresentados
na referida exposigdo sobre o diretor, os quais, por sua
vez, documentam o trabalho desenvolvido pelo projeto
pedagégico citado. Deste modo, foi possivel perceber
através das narrativas metodologias participativas
que aproximaram e instigaram reflexdes acerca da
estética cinematogréfica, poéticas de fluxos humanos
em deslocamento, ecologia, equidade na ampliagdo de
conhecimentos sobre educagdo e cinema. Desta forma,
neste artigo busca-se contextualizar o universo das obras
de Hayao Myizaki, em especifico o filme Ponyo — uma
amizade que veio do mar. No que concerne a equidade,
destacamos personagens de Miyazaki que transcendem
a subalternizagdo, a subordinagdo e os estereétipos
relativos a mulher japonesa. Assim sendo, enfatizaremos
as experiéncias dialdgicas junto as mediag6es realizadas
na biblioteca escolar a partir das referéncias textuais e
imagéticas das estudantes estabelecendo pontes com
narrativas filmicas alinhadas as premissas prementes do
século XXI — direitos humanos na pluralidade de fluxos
migratérios.

RI 06. Autor: Leslie Natalf Rios Franco

Contacto: leslierf8@gmail.com - Perti

Gestién y andlisis de marcas de moda en el rubro de
catdlogo

Subtitulo: Caso Real Zonia Catdlogos, dnalisis de la mar-
ca desde el buyer person, morfologia y comercial

En Perd uno de los rubros con bastante acogida en los
sectores socio econémicos B, C y D son los catdlogos
donde no sélo encontramos el sector de belleza/cosmé-
tica sino que un gran fuerte es la venta de indumentaria,
accesorios y demds.

Zonia, es una marca que busca empoderar a la mujer con
su lema: «Mujer de éxito» brindando oportunidades de
negocio e independencia acompaiiado de resaltar la be-
lleza peruana con prendas hechas a un 70% de algodén

con calidad de exportacién y tratamientos sostenibles.
Las creaciones de colecciones por campaiias al afio es-
tan bajo un dnalisis de tendencia del consumidor tanto
como tendencias de moda donde se busca ‘complacer”
la mayoria de biotipos de cuerpos con prendas pensa-
das en nuestro amplio espectro de consumidor. Zonia,
nace no s6lo como una marca de moda para empoderar
a la mujer sino que busca brindar la mejor calidad sien-
do el algodén la pieza clave y la bandera para diferen-
ciarse de los demds, acompafiado de una variedad de
técnicas de estampado, sublimacién de tela como arte
digital con el respaldo industrial de una textilera perua-
na, logrando presentar un portafolio variado a nuestro
publico objetivo. Este informe/ dnalisis busca mostrar el
impacto y el cambio que genera el rubro de catdlogo con
un caso real donde sus objetivos eran generar moda con
consciencia sostenible, innovacién en estilos, disefios,
técnicas, el constante dnalisis de un publico conserva-
dor como el peruano y la lucha con la competencia por
el posicionamiento del mercado.

RI 07. Instituto de Estudios Sociales (INES

— CONICET/UNER) - Facultad de Ciencias

de la Educacion (FCEdu-UNER)

Autor: Luis Sebastidn R. Rossi

Contacto: luis.rossi@uner.edu.ar - Argentina
Inteligencia Artificial, medios y disefio. Aportes de
perspectivas tedricas alemanas

Esta presentacién identificard tres generaciones de la
teoria alemana de los medios e intentard sopesar algu-
nos aportes materialistas que han permitido problema-
tizar corrientes de Inteligencia Artificial. En particular,
la intervencién recuperara las formas en que paradig-
mas simbdlicos y subsimbélicos han sido abordados
desde aproximaciones conceptuales y metodoldgicas
de los andlisis de discursos, de las arqueologias media-
les y de los estudios de técnicas culturales. El trabajo
se detendrd en aportes teéricos que han tenido en su
centro problemas de diversa indole como: computacién
visual, disefio y creatividad; imédgenes del inconsciente
estadistico; imadgenes operacionales; genealogfas poshu-
manistas del deep learning; dimensiones infraestructu-
rales del almacenamiento, transmisién y procesamiento
de informacién como base del disefio informético om-
nipresente; Al e investigacion cientifica; Al y problemas
estéticos en la era de la reproductibilidad técnica; agen-
tes, sistemas inteligentes y asistentes virtuales. A través
de dichos tépicos, preguntas y problemas se ensayard
una reconstruccién de algunos hilos conductores con
potencialidad para gestar nuevas bases nocionales en
estudios de medios y disefio.

RI 08. Autor: Alejandro Silva Diez

Contacto: alejandro.silva.diez@gmail.com - Argentina
El Rol del Audio Branding en las Narrativas Actuales
Subtitulo: Explorando casos de éxito y recomendaciones
précticas para construir identidades sonoras efectivas
Hoy en dia, las marcas tienen que competir por la aten-
cién del piblico en un entorno saturado de informa-
cién. En este contexto, el Audio Branding se ha conver-
tido en una herramienta clave para destacar y conectar
de manera emocional con las audiencias. A través de
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sonidos distintivos y consistentes, las marcas logran
transmitir su identidad, generar memorabilidad y fide-
lidad. Para esta investigacién mostraré cémo el Audio
Branding influye en las narrativas actuales, destacando
casos de éxito en el content market y como se integran a
una estrategia de branding. Este andlisis proporcionara
herramientas valiosas tanto para disefiadores como para
marcas que buscan dejar una huella sonora tinica en el
mercado.

* Comision 2: Comunicacién, educacién y epistemologia

RI 09. Facultad de Arquitectura, Urbanismo y

Disefio de Universidad Nacional de Cérdoba

Autores: Moriana Abraham, Soledad Simén, Florencia
Aliaga y Tomds Gazzo

Contacto: moabraham@unc.edu.ar - Argentina

Una experiencia metodolégica

Subtitulo: El diseilo de una estrategia diddctica para
abordajes proyectuales sustentables

Este proyecto toma como antecedente relevante nuestra
dltima investigacién “El desarrollo del disefio y la pro-
duccién de indumentaria en Cérdoba en relacién con
los nuevos paradigmas”. Al observar los resultados del
trabajo de campo de la investigacién previa podemos
asumir que, el proceso proyectual es un proceso cola-
borativo que se cristaliza no solo en las aulas donde su-
cede la situacién ensefianza-aprendizaje, sino también
en el medio productivo donde sucede la situacién de
transferencia a la realidad (contexto extra dulico/medio
productivo local) de lo aprendido. Sostenemos ahora la
necesidad de indagar en los relatos de los actores invo-
lucrados en el proceso, para identificar espacios de va-
cancia y alli proponer estrategias didédcticas que permi-
tan abordar los procesos proyectuales con perspectiva
sustentable. Entendiendo que una estrategia didactica
es, en un sentido estricto, un procedimiento organiza-
do, formalizado y encaminado a la obtencién de una
meta claramente establecida. Pensar en un futuro sos-
tenible, asume la nocién de transicién como inherente
al disefio, considerando que, como disciplina proyec-
tual, plantea la transformacién de escenarios actuales
en escenarios deseables, considerando el estilo de vida
y el contexto como parte de la solucién. Esta investiga-
cién promueve un ejercicio didactico de aplicacién a la
ensefianza, ya sea en situaciones de educacién formal
donde los actores son estudiantes de disefio, de grado,
pregrado o posgrado; o experiencias en actividades de
extensién donde los actores son disefiadores, producto-
res, o integrantes de la sociedad en general.

RI 10. UPB - Universidad Privada Boliviana

Autores: Anahi Alfaro Medinaceli

Contacto: anahines@gmail.com - Bolivia

IA y la redefinicién de Apropiacion en Ilustracion:
Creatividad Etica y Originalidad

Subtitulo: Desarrollo de c6digos y normas éticas de uso
de inteligencia artificial en la carrera de Disefio grafi-
co, especificamente en materia de ilustracién

El auge de la inteligencia artificial y su capacidad de ge-
neracién de imédgenes plantean un desafio significativo
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en carreras donde la originalidad creativa ha sido y es
una columna central. Esto, no solo como docente en la
carrera de disefio grafico sino como disefiadora e ilus-
tradora de profesion, cre6 una inquietud que me llevé a
cuestionarme si era posible plantear algtn tipo de limi-
te de uso dentro de los proyectos que se llevaban a cabo
en mis materias. Mi investigacién plantea establecer
lineamientos éticos y metodolégicos que guien el uso
responsable de la IA por parte de los estudiantes, ya que
desde un comienzo supe que era imposible y poco préc-
tico restringir el uso de las apps con IA, por un lado el
disefio siempre debe ir de la mano con la tecnologia, y
por otro ya habia evidenciado en mis afios de docente
que algunos alumnos en determinadas circunstancias
realizan apropiaciones indiscriminadamente. Mi traba-
jo propone un marco practico para que las citedras uni-
versitarias puedan integrar la IA como un recurso que
fomenta la esencia creativa, una propuesta que espero
pueda fortalecerse y crecer con otros docentes que han
experimentado la misma inquietud.

RI 11. Autores: Miguel Augusto de ] Duque

Peluzzo y Miguelina Rodriguez

Contacto: duquepeluzzo@gmail.com - Venezuela
Protocolo de Estilo en Educacién Virtual. Hacia una
Metodologia Inclusiva

El Protocolo de estilo ofrece directrices exhaustivas
para mejorar la accesibilidad y usabilidad de un entor-
no de aula virtual. Destaca la importancia de los temas
de alto contraste, las ayudas visuales y los tamaiios de
texto adaptables para atender a usuarios con diversas
preferencias visuales y discapacidades. Entre las seccio-
nes clave se incluyen la oferta de atajos de teclado para
facilitar la navegacion, las evaluaciones periédicas para
una mejora continua basada en los comentarios de los
usuarios y la necesidad de una estructura de navegacion
coherente. El manual aconseja incluir ayudas visuales
como capturas de pantalla, diagramas e infografias para
aclarar el contenido de la instruccién. También destaca
la importancia de mantener un tono profesional y una
comunicacién concisa en todo el manual. Ademas, su-
braya la necesidad de cumplir las normas de accesibi-
lidad, garantizar la compatibilidad con las tecnologias
de apoyo y promover una experiencia de aprendizaje
atractiva. En definitiva, constituye un recurso vital para
que los educadores creen un entorno de aprendizaje di-
gital inclusivo que satisfaga las diversas necesidades de
los alumnos.

RI 12. Universidad Privada Franz Tamayo

(Unifranz), Santa Cruz de la Sierra

Autores: Prof. Aarén Emigdio Mariscal Zuiiiga
Contacto: doc.aaronemigdio.mariscal.zu@unifranz.edu.
bo - Bolivia

Productos creativos

Subtitulo: Desafiando los limites

Los estudiantes de la asignatura Edicién Fotogréfica en
la carrera de Disefio Gréafico de la Unifranz disefiaron
etiquetas personalizadas para productos. Utilizando re-
cursos limitados, como tipografias, colores y tramas es-
pecificas, superaron el reto de escoger, editar y componer
sus etiquetas, para luego aplicarlas como mockup a una
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bolsa y una lata. Mediante este desafio, los estudiantes
pusieron a prueba su creatividad para brindar resultados
increibles y de calidad profesional. El texto a colocar
para el nombre del producto y los datos del mismo fue
de libre eleccién, y el tema de los productos también.
Algunos elaboraron productos estdndar; otros, productos
dirigidos a publicos o temas especificos. Este trabajo fue
elaborado para el segundo semestre de la gestién 2024.

RI 13. Autores: Fabiola de Fatima Ramirez

Seminario y Aldi Rosalita Grandez Guevara

Contacto: fabifat3@gmail.com - Perid

La coevaluacién

Subtitulo: Estrategia eficaz para favorecer la metacogni-
ci6n en la redaccion

El enfoque por competencias apuesta por un estudiante
capaz de gestionar su propio aprendizaje en distintos
campos del conocimiento. En este contexto, la metacog-
nicién desempefia un rol importante que ha de permi-
tir un mejor desempefio del estudiante en su vida aca-
démica y profesional; e, incluso, personal. Uno de los
campos en los que esta competencia de pensamiento
de orden superior se ha aplicado con éxito, a través de
diversas estrategias, es en la redaccién de textos. Por
ello, el objetivo inmediato de esta investigacién es desa-
rrollar las habilidades metacognitivas en la escritura en
estudiantes de nivel superior a partir de la estrategia de
la coevaluacién o evaluacion de pares. De esta forma, se
potencia la autonomia del estudiante, pues es capaz de
reflexionar sobre sus procesos cognitivos, al momento
de redactar textos académicos, y autorregularlos. Este
estudio es de tipo cuasiexperimental y se aplic6 a una
muestra de 68 estudiantes de un curso de Lenguaje de
una universidad privada. Los resultados permiten de-
terminar que la coevaluacién promueve, de forma sig-
nificativa, las habilidades que componen la metacogni-
ci6n en la produccién de textos.

RI 14. Universidade do Estado de Minas Gerais

- Fundacédo Planetirio do Rio de Janeiro -
Universidade do Estado de Minas Gerais

Profa. Dra. Rita A. C. Ribeiro, Dr. Leandro L.S. Guedes
y Dra. Michelle Pinto Cotrim

Contacto: rribeiroed@gmail.com / leandrolsguedes@
gmail.com / michellecotrim84@gmail.com - Brasil
Projeto de pesquisa Viajando pelo Espaco

A presente proposta visa apresentar o desenvolvimento
da parceria entre o Grupo de Pesquisa Design &
Representacgdes Sociais, da Universidade do Estado de
Minas Gerais e a Fundagéo Planetério do Rio de Janeiro.
O ensino da astronomia para criangas apresenta-se como
um desafio, principalmente devido ao desconhecimento
e a confusdo entre as informagdes que sdo apreendidas.
Como forma de tornar o ensino desse contetido claro e
atrativo para as novas geragoes, é fundamental promover
estratégias que fujam das armadilhas dos saberes
do senso comum. Nesse sentido, o Design pode ser
entendido como uma ferramenta que contribui de forma
significativa no processo de aprendizagem, através da
utilizagdo de recursos que permitem a construgdo de
caminhos para uma compreensdo do conhecimento por
meio de linguagens metaféricas. Somado a isso, perpassa

os diversos processos sociais e sua caracteristica
multidisciplinar possibilita as mais diversas interagdes
com os variados campos do conhecimento. Nesse
contexto, foi proposto o desenvolvimento de materiais
que auxiliem, de forma lddica, os profissionais do
Planetédrio nas atividades voltadas para as criangas da
rede publica que fazem suas visitas. Relatamos aqui
a nossa experiéncia na produgdo do material e sua
posterior aplicagdo.

RI 15. Autor: Marcelo Eliezer Roberts, Walter

Castellan y Maria Huilen Reinoso

Contacto: arq.robertseliezer@gmail.com / walter.caste-
llan@unc.edu.ar / arq.huilenreinoso@gmail.com - Ar-
gentina

Ensefiar a mirar. Cuando la docencia de la arquitectu-
ra, se convierte en la primera accién sobre el paisaje
Ensefiar es un acto esencialmente social y colectivo, se-
gin Feldman. D (1999), ensefiar es “el compromiso de
dos personas, una que posee algin conocimiento o ha-
bilidad y otra que carece de ella”, aqui nos permitimos
ampliar esta concepcién, e incluir que no solo la rela-
cién entre individuos, sino también, la interaccién de un
conjunto de particulares que forman una comunidad y
ain mads, la relacién de estos y su medio, su paisaje. El
acto educativo de mostrar el camino al conocimiento es
una prictica que establece una asimetria de “poderes”
(Salinas, D. - 1995), en este sentido, lo que el docente
desconoce o no puede ver, dificilmente podra ser devela-
do por el aprendiz. Por lo tanto, es en este punto donde
se pretende reflexionar sobre el rol docente y el espacio
que ocupa en el proceso de aprendizaje del alumno; cuyo
resultado conduce a la construccién de un saber signifi-
cativo (Ausubel — 1976). Permitiendo al estudiante de-
sarrollar una conciencia de su contexto y convertirse en
participe activo de las dindmicas del paisaje.

RI 16. Facultad de Arquitectura, Urbanismo y

Disefio. Universidad Nacional de Cérdoba

Autor: Fernando Gustavo Rosellini

Contacto: fernando.rosellini@unc.edu.ar - Argentina
Sobre las evaluaciones en las cdtedras troncales de
disefio industrial

Subtitulo: Entrevistas a los estudiantes de las asignatu-
ras Disefio Industrial IIT A y B

Las evaluaciones sumativas en la carrera de Disefio In-
dustrial de la FAUD-UNC son un aspecto fundamental
de su cultura institucional, caracterizadas por su forma-
lidad y calificacién, lo que resalta su importancia para
los estudiantes y docentes involucrados. Sin embargo,
estas evaluaciones no han sido objeto de un anélisis
profundo desde una perspectiva pedagégica, lo que li-
mita la comprensién de su impacto en el desarrollo de
competencias en los estudiantes. En el marco de esta in-
vestigacién uno de sus objetivos es: identificar c6mo los
estudiantes valoran los diferentes tipos de evaluaciones
que se llevan a cabo. Para ello, se realizaron entrevis-
tas semiestructuradas con grupos de estudiantes de las
cdtedras troncales del nivel IV (Disefio Industrial IIT A
y B). Este método permitié recopilar una variedad de
descripciones, valoraciones y opiniones que reflejan las
experiencias de los estudiantes respecto a las evaluacio-
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nes, tanto sumativas como formativas. El anélisis de es-
tas entrevistas contribuye a una mejor comprensién del
rol que juegan las evaluaciones en el proceso educativo
y en la formacién profesional de los futuros disefiado-
res industriales, lo que es especialmente relevante dado
que las evaluaciones no solo miden el rendimiento aca-
démico, sino que también pueden influir en la motiva-
cién y el aprendizaje de los estudiantes.

RI 17. Escuela de Diseifio en El Habitat

Autor: Arq. Liliana Salvo de Mendoza

Contacto: salvolili@hotmail.com / lilianasalvo@edh.
edu.ar - Argentina

Anadlisis, diagndstico y actualizaciéon del disefio curri-
cular de las Carreras, para un DISENO MAS HUMA-
NO, SOCIAL Y ETICO

Subtitulo: Investigacién de los conceptos de Etica, Se-
guridad, Accesibilidad, Diversidad, Inclusién. Conver-
gencia con los temas ya investigados sobre Sustentabi-
lidad Social, Ambiental, Econ6mica

El objetivo institucional es formar egresados con un
fuerte compromiso y responsabilidad con la sociedad
actual y con las futuras generaciones, para un mejor vi-
vir, m4s humano, maés ético, con sustentabilidad social,
ambiental y econémica. Ante un cambio cultural dis-
ruptivo que se manifiesta en la sociedad fundamental-
mente por los problemas ambientales que presenta el
planeta se investiga y corrobora, en el transcurso de los
treinta afios de existencia de la Escuela, el disefio curri-
cular de las carreras, desde las demandas de la comuni-
dad, los contenidos impartidos y resultados obtenidos.
El objetivo es incluir contenidos que refuercen los con-
ceptos de un Disefio mas HUMANO, SOCIAL y ETICO
conceptos complementarios y/o incluidos en Desarrollo
Sustentable.

* Comisidon 3: Perspectivas, tendencias e innovacion

RI 18. Programa de P6s-Graduacgio em Design

- Escola Superior de Desenho Industrial (ESDI) -
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UER])
Autor: Plinio Balbino

Contacto: plinio.balbino@uel.br - Brasil
Contribuciones afrobrasilefias para la desconstruc-
cion del eurocentrismo en el disefio

La investigacién aborda cémo las perspectivas
contracolonial y afrorreferenciada pueden reconfigurar
el campo del disefio en Brasil, enfrentando el borrado
sistémico de las contribuciones de la poblacién negra.
A partir de autores como Négo Bispo, Lélia Gonzalez,
Guerreiro Ramos y Cida Bento, el estudio articula saberes
ancestrales con practicas proyectuales, problematizando
la hegemonia de la blancura y proponiendo un enfoque
que valore cuerpos, estéticas y epistemologias negras. El
andlisis explora las nociones de «negro-tema» y «negro-
vida», destacando los limites de las representaciones
estereotipadasyla potenciadelas vivencias afrobrasilefias
como parte inseparable del disefio. Los resultados
iniciales sugieren caminos para un campo maés inclusivo
y plural, capaz de reflejar las especificidades culturales
y raciales de Brasil.
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RI 19. Estudiante del Master en Disefio

Integrado de la Universidad de Ciencias

aplicadas de Anhalt, Alemania

Autores: Mariel Beltrdan

Contacto: mbg.cvisual@gmail.com - Alemania

El disefiador que cultiva la paciencia: Un enfoque ho-
listico para la inspiracion y el crecimiento creativo

La paz es a menudo confundida con la pereza y el ago-
tamiento, pero en realidad puede generar un estado
mental dindmico que fomenta la creatividad y puede
ser un poderoso catalizador para la innovacién. El pro-
grama EDUCARE, que promueve valores humanos en
escuelas de todo el mundo, demuestra que la paz es en
efecto “Una mente tranquila que sirve como requisito
previo para la verdadera indagacién, investigacién e
intuicién”. Solo con una mente concentrada y serena
podemos verdaderamente acceder a nuestro potencial
creativo. Mi intencién es demostrar que el viaje desde
la paciencia hasta la inspiracién representa un enfoque
holistico para cultivar la resiliencia y la apertura a la
innovacién, caracterizado por el surgimiento de ideas
inesperadas y nuevos avances. Este enfoque se basa en
la bisqueda de una educacién en disefio 6ptima, que
se refina a través del proceso de paciencia. En tdltima
instancia, el crecimiento personal y la transformacién
de los disefiadores durante este periodo de paz es mds
significativo que los resultados que logran.

RI 20. Renacimiento Studio Investigacién
Realizada en las instalaciones del estudio
Coérdoba - Argentina 2024-2025

Autor: D.I Rodrigo Giménez

Contacto: renacimiento.studio@gmail.com /
nez91@gmail.com - Argentina

El arte de disefiar. Habilidad de Designar
Histdricamente se fue vinculando el arte con el disefio,
como si fueran dos puntos desconectados que tenian
que ser conectados, cosa que considero que nunca estu-
vieron desconectadas, para ello me fui a la significacién
etimoldgica de ambas palabras, la etimologia de arte es
(habilidad para hacer algo), y la etimologia de disefiar
es (designar), comprendiendo esto, disefiar es un arte, la
cual nos permite desarrollar proyecto extremadamente
técnicos como asi también todo lo opuesto dejando la
técnica de lado. La habilidad de designar es necesaria
nutrirla de multiples conocimientos y técnicas. Esto no
quiere decir que para diseflar haya que dejar de lado
los conocimientos cientificos y el estado de la técnica
actual de lado, todo lo contrario que saber usarlos para
generar un buen disefio hace falta la habilidad de saber
cémo, cudl y cudndo usarlos. Esta capacidad permite
a las personas una mejor adaptacién en tiempo donde
en algunos sectores los cambios son exponenciales y en
otros los cambios pasan casi desapercibidos. Conclu-
yendo, el arte de disefiar (habilidad de designar) es una
capacidad natural de las personas. Como profesionales
del disefio tenemos la responsabilidad de entrenar esta
habilidad para poder realizar aportes a la cultura mate-
rial del planeta entendiendo el impacto tanto planeta-
rio, cultural y antropoldgico.

rgime-
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RI 21. Autor: Mery Laura Herbas Rocabado

Contacto: merylharq@gmail.com - Bolivia

Resiliencia Cultural: EI Papel del Disefio Frente a la
Homogeneizacion Global

La globalizacién, con su tendencia a la homogeneiza-
ci6én cultural, plantea un desafio crucial para la diver-
sidad del mundo. Esta ponencia, «Resiliencia Cultural:
El Papel del Diseno Frente a la Homogeneizacién Glo-
bal», explorard cémo el disefio, en sus manifestaciones
de arquitectura y moda, puede actuar como un agente
de resistencia y preservacién de la identidad cultural.
Analizaremos c6mo la arquitectura, a través del uso de
técnicas constructivas locales, materiales autéctonos y
formas simbélicas, puede fortalecer la conexién de las
comunidades con su historia y entorno. De igual ma-
nera, examinaremos cémo la moda puede reinterpretar
patrones, textiles y técnicas artesanales ancestrales,
creando nuevas expresiones que honren la tradicién y
promuevan el didlogo intercultural. La ponencia tam-
bién abordard los riesgos de la apropiacién cultural,
la importancia de un enfoque ético y colaborativo, y
el rol de la educacion en la formacién de disefiadores
culturalmente sensibles. En ultima instancia, se busca
evidenciar cémo el disefio puede ser una herramienta
poderosa para la resiliencia cultural, permitiendo que
las comunidades se adapten a la globalizacién sin per-
der su esencia ni singularidad.

RI 22. The Branding Agency

Autor: Gonzalo Gastén Jiménez

Contacto: foto01.gj@gmail.com / thevoicecontenidos@
gmail.com - Argentina

Lux Vincit Tenebris

Subtitulo: Hacia una Teoria del Branding Culturalmente
Coherente

En un mercado donde las marcas luchan por equilibrar
tradicién e innovacién, Lux Vincit Tenebris propone
una nueva luz para enfrentar los desafios del branding
actual. A través del Branding Culturalmente Coheren-
te (BCC®), un modelo tnico y patentado, que invita a
los profesionales del disefio a descubrir cémo construir
estrategias profundas que conecten con audiencias glo-
bales sin perder la esencia de las marcas. Exploraremos
cémo algunas marcas enfrentan estos retos con éxito,
mientras otras pierden el rumbo. Con ejemplos cuida-
dosamente seleccionados, el BCC® muestra cémo la
coherencia cultural puede transformar la relacién entre
las marcas y las personas, anticipar riesgos y generar
un impacto sostenible. Si buscds herramientas practicas
y un enfoque que combine innovacién, autenticidad y
conexién emocional, esta esta ponencia es una cita obli-
gada. Porque en el branding, como en la vida, la luz de
los valores esenciales siempre vence a las tinieblas de la
desconexién cultural.

RI 23. Universidad Antonio Nariiio,

Programa de Diseiio Grafico

Autores: Lucia Morales Lizcano y Andrea Portus Torres
Contacto: lmorales70@uan.edu.co / aportus21@uan.
edu.co - Colombia

Las metodologias participativas como medio para la
creacion en contextos multiculturales

La Constitucién de Colombia establece en el articulo 7
que el pais es un Estado social y democrdtico de dere-
cho, pluriétnico y multicultural.

El Semillero de Creacién e Interculturalidad es un es-
pacio interdisciplinario adscrito al Programa de Disefio
Gréfico de la Universidad Antonio Narifio. Su objetivo
principal es promover el didlogo y la reflexién en torno
a la interculturalidad, entendida como un proceso en-
riquecedor de aprendizaje mutuo entre distintas cultu-
ras. A través de metodologias como el disefio centrado
en las personas, el disefio participativo, el codisefio y
la antropologia visual, CREINT impulsa proyectos que
integran los saberes locales para la creacién colectiva.
La temdtica principal de este semillero es la creacién en
contextos interculturales, la comprensién de la otredad
v los procesos de creacién en conjunto con las comuni-
dades y las diferentes etnias nacionales, cuidando sus
costumbres, tradiciones y validando siempre las pro-
ducciones para evitar la apropiacién cultural.

Los tres espacios de didlogo y reflexién son: un pro-
yecto interdisciplinar con un internado educativo de la
comunidad indigena Wiwa en el departamento de La
Guajira, el entorno museal de la ciudad como espacio
de representacién decolonial y la salsa bogotana con el
estudio de caso de la orquesta La 33.

RI 24. CIPADI (UNMJdP), Becaria del Centro de
Investigaciones Cientificas de la Pcia de Buenos Aires
Autor: Carolina Panzone

Contacto: carolina.panzone@gmail.com - Argentina
Diseiio y acciones. La fase de uso y sus consecuencias
El disefio puede generar cambios en las formas de re-
lacionarnos con otras personas y con el medioambien-
te. En el mundo actual, donde nos encontramos con la
necesidad de cuidar los recursos naturales, la manera
en la cual se llevan a cabo nuestras acciones sobre el
medioambiente importa mucho. Un artefacto puede
mostrar si estd consumiendo energia, para que el usua-
rio lo apague si no estd en uso. Por otro lado, si el disefio
es engafioso o si carece de una prestacién relacionada al
cuidado del consumo, la persona puede no saber lo que
estd ocurriendo, y, probablemente haya un desperdicio.
El uso de aparatos puede incentivar o desincentivar a
tomar diferentes caminos en el consumo de recursos...
Entonces surge una pregunta ;Podemos proyectar para
que las personas tomen conciencia del uso de recursos
naturales? ;Qué estrategias existen para proyectar solu-
ciones a esta problemética?

RI 25. Universidad Técnica de Ambato

Autor: Paulina Elizabeth Sdnchez Sédnchez y Javier Se-
bastidn Salazar Proafio

Contacto: pe.sanchez@uta.edu.ec - Ecuador

Diseiio de bisuteria Modular para Jévenes con TDAH:
Un Estudio cuasiexperimental

El Trastorno por Déficit de Atencién e Hiperactividad
(TDAH) afecta significativamente la concentracion y el
control de impulsos en jévenes, generando desafios en
entornos educativos y sociales. Este estudio aborda la
problemética mediante el disefio de bisuterfa modular,
un enfoque innovador que combina disefio industrial
y psicologia, para mejorar la concentracién y la auto-
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expresién. Basado en antecedentes que destacan la
efectividad de productos personalizados en el mane-
jo de TDAH, el estudio busca responder cémo influye
esta bisuterfa en estos aspectos. El objetivo principal es
disefiar, desarrollar y evaluar el impacto de una linea
de bisuterfa modular especificamente orientada a jéve-
nes con TDAH. La metodologia empleada es de disefio
cuasi-experimental con enfoque mixto, seleccionando
participantes mediante muestreo por conveniencia. El
proceso incluyé la creacién de prototipos de bisuteria
modular, pruebas con jévenes diagnosticados y la reco-
pilacién de datos cuantitativos y cualitativos a través de
encuestas, entrevistas y observaciones. Los resultados
preliminares segiin los expertos indican mejoras signi-
ficativas en la concentracién durante tareas especificas
y una mayor autoexpresién, destacdndose el sentido
de identidad y pertenencia generado por la personali-
zacién y manipulacién de las piezas. Las conclusiones
confirman que la bisuterfa modular es una herramien-
ta prometedora para abordar los desafios asociados al
TDAH, recomendando investigaciones adicionales para
evaluar su implementacién a mayor escala y en diferen-
tes contextos. Este enfoque interdisciplinario demues-
tra el potencial del disefio como herramienta terapéu-
tica innovadora.

RI 26. Universidad Antonio Narifio, Facultades de
Artes e Ingenieria de Sistemas, Bogota, Colombia
Autores: Jaime Andrés Vallejo Bejarano, Maria del Pilar
Salamanca Azula, Daniel Alberto Arias Barefio y Erick
Nicolds Gonzélez Rojas

Contacto: jvallejo40@uan.edu.co - Colombia
Aprendizaje Interdisciplinario en el Desarrollo de
Aplicaciones para la Gestion de Desastres: El Caso
de REDSCATE

Subtitulo: Propuestas y avances en la integracién de di-
sefio grafico e ingenieria para soluciones tecnolégicas
en emergencias

El proyecto REDSCATE se desarrolla como una colabo-
racién interdisciplinaria entre las facultades de Artes e
Ingenieria de Sistemas de la Universidad Antonio Nari-
fio, con el propésito de disefiar una solucién tecnoldgi-
ca para la gestién de incendios forestales en Colombia.
Este trabajo presenta las propuestas y avances en el di-
sefio y desarrollo de una aplicacién mévil que integra
experiencia de usuario (UX) y tecnologia de redes ad-
hoc, permitiendo la comunicacién entre sobrevivientes
y rescatistas en dreas sin acceso a internet. A lo largo
del proyecto se han implementado procesos como la
creacion de un sistema de diseflo centrado en la accesi-
bilidad y el bajo costo cognitivo, asf como el desarrollo
de herramientas visuales intuitivas que optimizan la in-
teraccién en situaciones de emergencia. Estas acciones
se enmarcan en un enfoque de trabajo colaborativo que
fomenta el aprendizaje interdisciplinario entre disefio
gréfico e ingenieria, permitiendo la construccién de so-
luciones practicas y aplicables para problemas reales.
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* Comisién 4: Tecnologia, materiales y sustentabilidad

RI 27. Universidad Auténoma de Manizales

Autores: Diego Fernando Barajas Septlveda, German
Dario Marin Tabares

Contacto: dbarajas@autonoma.edu.co / gmarin@autono-
ma.edu.co - Colombia

Disefio de un método experimental para el andlisis y
desarrollo de empaques agroindustriales, a partir de
residuos biodegradables de procesos agricolas

Este proyecto buscé construir un método experimental
para el andlisis y desarrollo de empaques agroindustria-
les, teniendo como punto de partida los residuos bio-
degradables de procesos agricolas de la regién Calden-
se; posibilitando la inclusién del disefio industrial en
nuevos dmbitos investigativos que generen apropiacién
del conocimiento. Dicha inclusién buscard desarrollos
tecnolégicos que potencialicen a la regién, benefician-
do el vinculo Universidad-Empresa, posibilitando el
desarrollo de modelos productivos desde el enfoque de
la investigacién. La estructura metodoldgica estd fun-
damentada bajo un conjunto de metodologias propias
de disefio, en las cuales se llega a definir la siguiente
estructura: Generacién de aspectos proyectuales, Re-
visién tedrica y documental, Extraccién de aspectos
clave, Conformacién del método, Implementacién,
pruebas y controles y finalmente, la verificacién. Re-
sultados: Desarrollo del método propiamente dicho con
el fin de obtener empaques biodegradables a partir de
residuos agricolas. Conclusiones: Se confirma la viabili-
dad técnica de utilizar residuos biodegradables de pro-
cesos agricolas para desarrollar empaques sostenibles.
La caracterizacion y andlisis de propiedades fisicas y
quimicas de los residuos demuestran su idoneidad para
la obtencién de diferentes empaques, sin embargo, se
tendrian que considerar los productos a empacar. Se re-
conoce la importancia de la optimizacién continua en el
desarrollo de empaques sostenibles. Ajustar las formu-
laciones y procesos segtn los resultados de las pruebas
es esencial para mejorar la eficiencia y la calidad del
producto final.

RI 28. Grupo de Investigacién Creacién

CORD Universidad de Narifio Colombia

Autor: D.I. Danilo Calvache Cabrera Ph.D

Contacto: danilocalvache@udenar.edu.co - Colombia
Banca Kallpa: resultado pldstico sensorial desde la
perspectiva de Investigacion Creacion

En la ciudad de San Juan de Pasto, sur de Colombia, no
existe un programa de reciclaje que permita aprovechar
la gran cantidad de residuos pldsticos desechados por
sus habitantes. Aunque existen cooperativas de recicla-
dores, estos recolectan los residuos aprovechables para
enviarlos a otras ciudades para su transformacién me-
diante reciclaje. En la ciudad solo existe una empresa
que recicla materiales plésticos transformandolos prin-
cipalmente en postes para cerramientos rurales. Este
proyecto se sitia dentro de la Universidad de Narifio,
donde se desea aprovechar los residuos plésticos pro-
ducidos por una comunidad de mds de 10.000 perso-
nas, de manera que sean intercambiados por postes de
madera pldastica.
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La banca Kallpa surgié a partir del proyecto Facartes
Mob, cuyo propésito fue desarrollar una solucién para
el aprovechamiento de zonas comunes en la Universi-
dad de Narifio mediante una alternativa de mobiliario.
Surge entonces la posibilidad de integrar al concepto
de la banca con el uso de un material sostenible y de
costo razonable, como son los postes de madera plas-
tica. Kallpa es pensada desde el concepto de economia
circular, aprovechando condiciones bésicas de reciclaje
en una ciudad como Pasto donde no existe tecnologia
avanzada para aprovechar el plastico desechado por sus
habitantes.

RI 29. Carrera de Disefio Grafico y

Produccién Cross media, Universidad

Privada Franz Tamayo, La Paz, Bolivia

Autor: Paola Gonzales Renjel

Contacto: paola.gonzales.consultor@unifranz.edu.bo -
Bolivia

Disefio Grdfico, Artesania y Sostenibilidad. Empa-
ques Reciclables en La Paz

La Paz enfrenta el reto de integrar la sostenibilidad en la
produccién de sus productos artesanales, promoviendo
el uso de materiales reciclables y empaques ecolégicos.
Los artesanos han comenzado a adaptar sus produc-
ciones, especialmente en el disefio de empaques, que
representan el 80% del impacto ambiental. El disefio
ecolégico busca reducir, reutilizar y reciclar sin compro-
meter la funcionalidad ni la estética. Sin embargo, en-
frentan desaffos como la falta de recursos para contratar
disefiadores graficos y los altos costos de produccién. A
pesar de ello, muchos usan papel reciclado, destacando
la autenticidad de sus productos. Esta tendencia no solo
favorece al medio ambiente, sino que también mejora la
percepcion de los productos en el mercado global.

RI 30. Universitaria Bellas Artes y

Ciencias de Bolivar, Colombia

Autor: Liliana Gutiérrez Ruidiaz

Contacto: di_lilianagutierrez@unibac.edu.co - Colombia
De la naturaleza a la innovacion: desarrollo de ma-
teriales compuestos para un mundo mds sostenible -
Temporada 2 (Energias Renovables)

De la Naturaleza a la Innovacién: Desarrollo de Mate-
riales Compuestos para un Mundo Mds Sostenible» es
un proyecto de investigacién del semillero DICI LAB
— Laboratorio de Disefio y Ciencia para la Sostenibili-
dad (perteneciente al nicleo Innovacién Eco-social) del
programa de Disefio Industrial de la Institucién Uni-
versitaria Bellas Artes y Ciencias de Bolivar (Cartage-
na- Colombia), el cual busca transformar la manera en
que concebimos y utilizamos materiales en la industria.
A través de la exploracién y combinacién de fibras y
aglutinantes naturales, nuestro objetivo es desarrollar
alternativas sostenibles a los materiales convenciona-
les, abordando asi la crisis ambiental y promoviendo
un futuro donde la innovacién y la naturaleza coexisten
armoniosamente. Este proyecto no solo se centra en la
creacién de materiales compuestos, sino que también
tiene como meta impactar positivamente en la sociedad,
mejorando necesidades que presentan en su cotidiani-

dad, fomentando la conciencia ambiental y contribu-
yendo a un mundo mds equitativo y sostenible, gracias
al disefio de productos con los materiales compuestos
creados. Este proyecto se trabaja en conjunto con los
estudiantes de Disefio Industrial, pertenecientes al se-
millero y a la asignatura de Disefio Sostenible y en esta
segunda temporada el énfasis fue desarrollar productos
relacionados con energias renovables a base de nuevos
materiales compuestos naturales, con el fin de mostrar
nuevas alternativas sostenibles y de baja complejidad
para el uso y aprovechamiento de las energias renova-
bles. Dentro de esta temporada los estudiantes identifi-
caron necesidades en diferentes zonas de la ciudad de
Cartagena - Colombia relacionadas al acceso de energia
y a partir de alli propusieron mini proyectos sobre ener-
gia solar térmica, edlica y fotovoltaica. Es importante
recalcar que dentro de este proyecto se tiene en cuenta
la relacién con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de
las Naciones Unidas.

RI 31. Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo,
UNL - Universidad Nacional del Litoral

Autores: Esp. Arq. Sara Lauria, Arq. Nicolds Cuesta, Mg.
Arq. Sebastidn Puig, Arq. Maria Liliana Serra y Mg. Ing.
Ignacio Schneider

Contacto: saralauria63@gmail.com / slauria@fadu.unl.
edu.ar - Colombia

Vivienda Sostenible para Hogares 2030

Subtitulo: Optimizacién de las condiciones de sosteni-
bilidad de un prototipo de vivienda social para la regién
centro norte de la Provincia de Santa Fe

En el marco de las politicas de investigacién y forta-
lecimiento territorial de la Universidad Nacional del
Litoral, este proyecto busca establecer las bases para la
certificacién técnica y etiquetado de eficiencia energé-
tica de un prototipo de vivienda social construido con
elementos prefabricados de PET reciclado. Se basa en el
programa “Hogares 2030” de la Municipalidad de San
Justo, Santa Fe, que promueve el acceso a un habitat sos-
tenible mediante la economia circular, fomenta la par-
ticipacién ciudadana y el empleo verde, transformando
residuos sélidos urbanos en materia prima para la cons-
truccién. La metodologia adoptada combina innovacién
tecnoldgica, produccién de conocimientos y disefio co-
laborativo, integrando aportes de equipos interdiscipli-
narios de la municipalidad y la universidad. En cuanto
a los resultados se realizé un andlisis de confortabilidad
mediante simulaciones tedricas en tres prototipos utili-
zados en el drea de intervencién. Ademds, se construy6
un prototipo con paneles modulados fabricados con la-
drillos de PET chipeado, y se instalaron registradores de
datos para medir y comparar el rendimiento energético
en condiciones reales. Asimismo, el desarrollo de una
cientibeca aport6 estrategias de comunicacién para con-
cientizar a la ciudadania sobre el impacto de la gestién
de RSU, sus posibilidades de recupero y reciclado para
la elaboracién de eco-materiales.

RI 32. Universidad Catélica de Cuenca, Ecuador
Autores: Claudia Natalia Moncayo Guijarro y Verénica
Maribel Ochoa Calderén

Contacto: natumoncayo@gmail.com / claudia.monca-
yo@ucacue.edu.ec - Ecuador
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El papel de la inteligencia artificial (IA) en el marke-
ting y la publicidad desde la perspectiva del disefio
grdfico

La inteligencia artificial en el dmbito del marketing y
publicidad tiene gran relevancia hoy en dia en el sec-
tor del disefio grafico y multimedia. Comenzé siendo
una tendencia hace algunos afios ante la que muchos se
mostraban escépticos y la vefan como una seria amena-
za, sin embargo, con el paso del tiempo se ha visto que
esta tecnologia aplicada a la generacién de contenido
ttiles para el marketing y publicidad, ha permitido op-
timizar el trabajo de disefio.

Existen diversidad de herramientas de IA que automa-
tizan los procesos que ejecuta un disefiador, lo cual les
permitiria enfocarse en aspectos mds creativos y estra-
tégicos del disefio, evitando que consuman su tiempo
en actividades repetitivas. Los algoritmos que usa la IA
permiten analizar grandes cantidades de informacién
con respecto a tendencias y patrones de comportamien-
to del mercado objetivo, pudiendo el disefiador usarla
para crear contenido més atractivo.

Dentro de las nuevas tecnologias que dominan el mer-
cado y marcan nuestra sociedad moderna actual, la in-
teligencia artificial es una de las mds sorprendentes y
eficientes, tiene, ademds, aplicacién en casi cualquier
campo o drea, el disefio gréfico no es la excepcidén, por
este motivo es indispensable que los profesionales del
drea usen las herramientas de IA de forma adecuada y
critica, como mecanismo para estimular la creatividad
y optimizacién de procesos, de manera que sus trabajos
mantengan su esencia y personalidad.

RI 33. Universidad de Narifio

Autor: Karina Isabela Revelo Guerrero

Contacto: reveloguerrerokarinal2@gmail.com - Colombia
Propuesta de disefio de recoleccion, separacion y re-
utilizacion de pldstico provenientes de la contamina-
cion en el mar de Tumaco

El proyecto de investigacion- creacion estd enfocado en las
zonas palafiticas de la ciudad de Tumaco ya que es aqui
donde se da el mayor porcentaje de contaminacién de ba-
sura en el mar es por eso que se pretende crear un sistema
que ayude a mitigar la contaminaci6n en estas zonas.

En este contexto, la oportunidad identificada radica en
concientizar a la comunidad y explorar el entorno de
las viviendas aledaifias al mar. La implementacién es-
tratégica de un sistema recolector de basura y un buen
manejo de esta respaldada por el disefio industrial bus-
ca abordar la falta de empatia por parte de la comunidad
ubicada en estas zonas palafiticas , mejorar el sistema
de recoleccién, generar una buena separacién de estas
basuras y en tltima instancia , aprovechar los desechos
plésticos que se generan en esta zona costera y conver-
tirlos en materiales alternativos o ecolégicos.

RI 34. Universidade do Estado do Rio de Janeiro

- UER]J, Escola Superior de Desenho Industrial I
Programa de Pés-Graduacgdo em Design - PPDESDI
Autor: Igor César Rosa Silva

Contacto: igorcesar.rosasilva@gmail.com / icesarde-
sign@gmail.com - Brasil

Piacava y Mamona: explorando el disefio sensorial
en materiales sostenibles
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O trabalho «Piagava e Mamona: Investigando o Design
Sensorial em Materiais Sustentdveis» € um fragmento do
estudo de doutorado em andamento na Universidade do
Estado do Rio de Janeiro - UER], no Programa de Pés-
Graduagdo em Design - PPGDESDI. Seu propésito é
investigar as possibilidades do ecocompésito produzido
com a fibra de piagava e a resina de mamona, focando
em suas caracteristicas tateis e visuais. A pesquisa
busca compreender como esses novos materiais podem
ser integrados ao design sustentdvel, oferecendo
experiéncias sensoriais significativas para o designer.
A pesquisa, além de analisar as propriedades fisicas
e a adequagdo estética dos ecocompdsitos, explora o
potencial sugestivo do material em possiveis contextos
de uso. Ao destacar a importdncia da sustentabilidade e
da inovagdo, propomos uma conexdo entre a natureza e
o design, enfatizando o papel dos materiais renovéveis
na criagdo de produtos que estimulam os sentidos e
incentivam a conscientizacdo sobre a problemdtica
ambiental. O propésito deste estudo € incentivar
designers e profissionais criativos a buscarem solugdes
inovadoras que contribuam para a construgdo de um
futuro mais ecoldgico.

* Comisién 5: Creatividad, imagen y arte

RI 35. Instituto Superior Tecnolégico

San Antonio, TESA

Autores: Diana Carolina Abril Lucero, Fanny Gabriela
Fray Loépez, Cristian Tasiguano Pozo, Marfa Augusta Vi-
teri Ledn - Nicole Alexandra Londofio Gutiérrez
Contacto: cabril@tesa.edu.ec / investigacion@tesa.edu.
ec - Ecuador

Moda Sostenible y Streetwear Experimental: Inno-
vacion Creativa para el Piblico Femenino Joven en
Ecuador

Este proyecto desarrolla una coleccién experimental y
extravagante de prendas de moda femenina sostenible,
dirigida a mujeres de 15 a 25 afios. La propuesta com-
bina materiales no convencionales y técnicas innova-
doras para lograr una estética Streetwear que equilibra
creatividad, sustentabilidad y originalidad. A través de
una encuesta, se analizaron las preferencias del piblico
objetivo en cuanto a disefio, tipo de prendas y estilos,
permitiendo la creacién de piezas alineadas con sus
gustos y necesidades. El proyecto aborda los desafios de
confeccién y produccién, destacando la posibilidad de
crear prendas de alta calidad y valor estético distintivo
dentro de la industria de la moda en Ecuador. Los resul-
tados demuestran que es viable desarrollar propuestas
sostenibles y experimentales con gran potencial en el
mercado, posicionando la moda ecuatoriana como un
referente de innovacidn y creatividad.

Esta coleccién busca inspirar a disefiadores, marcas,
estudiantes y consumidores alineados a este estilo, pro-
moviendo un enfoque més original, sostenible y audaz
en el disefio de modas. Con ello, se impulsa el desarro-
llo de una moda que sea tanto socialmente responsable
como visualmente impactante.
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RI 36. Autor: Daniel Escajadillo

Contacto: escajadillo044@gmail.com - Pertd

DANKYD. Una experiencia artistica

Desarrollo de colecciones de prendas, calzados y ac-
cesorios donde la iconograffa peruana se fusiona con
movimientos artisticos, sucesos histéricos y conceptos
vanguardistas. Con la finalidad de lograr una fusién
dnica en una estética imponente para luego manifestar-
se a través de interpretaciones artisticas como el folklo-
re y el teatro experimental. En el desarrollo de las pie-
zas se tiene en consideracién a artesanos del Perd, que
con su talento y su técnica ancestral brindan un valor
agregado importante. Siendo grandes aliados en cada
coleccién. La experiencia Dankyd brinda una cercania
Unica y diferente con la cultura, el folklore y tradicién
del Pert. Pero a su vez brinda piezas vanguardistas con
una estética moderna perfecta para llevar en el dia a dia
y destacar.

RI 37. Seminario y Colectivo INSEDIA (Investigacion
sensible para el Arte y el Diseiio), Universidad
Auténoma Metropolitana-Unidad Xochimilco
Autores: Dra. Sandra Amelia Marti, Dra. Martha Flores
Avalos, Dr. Homero Mendoza Sanchez y Maestra Maria
Penélope Vargas

Contacto: samarti@correo.xoc.uam.mx - México
Intersticios entre ciudad, disefio, cuerpo y arte con-
tempordneo

Tenemos el gusto de presentarle el proyecto INSEDIA,
perteneciente al Departamento de Sintesis Creativa y
el Area Procesos Creativos y de Comunicacién en el
Arte y el Disefio. Los profesores integrantes de la in-
vestigacién, nos damos a la tarea de activar y descubrir
intersticios pedagégicos, intercambios disciplinares
y reflexiones en torno a ciertos acontecimientos que
proveen articuladores que potencien la creatividad e
incrementen la visién sobre probleméticas del arte y
el disefio. Por ello presentamos éste proyecto creativo,
inspirado en proveer herramientas y articuladores de
visiones, que coadyuven a activar vinculaciones, ideas
y conceptos. Es una investigaciéon de corte metodolé-
gico-préctico, acompafiado de un esquema cualitativo
abierto, inspirado en un planteo filos6fico denominado
e ilustrado por nuestra compafiera Martha Flores, quién
cre6 un esquema que incluye los conceptos de: ciudad,
cuerpo, disefio y arte contempordneo, mismos que or-
bitan en torno a la investigacién sensible y los nodos
intersticiales entre el arte y el disefio. Desde lo descrito,
observamos que en el campo del disefio, la expresién es
un aspecto esencial, pero que se estudia poco, toda vez
que se le relaciona mayormente con el campo del arte.
No obstante, los autores y promotores de esta iniciativa,
debido a nuestras formaciones profesionales, nos hemos
desenvuelto con asiduidad en las artes visuales, dancis-
ticas y performativas, en las cuales el elemento cuerpo
resulta clave; de ahi nuestro interés en involucrar la
expresividad con la observacién sensible (experimen-
tacién y proyeccién) a los estudios del disefio tanto en
las licenciaturas como en nuestros posgrados. A través
del Seminario Abierto de Investigacién Sensible en el
Arte y el Disefio (INSEDIA) nos hemos propuesto hacer
investigacion con los recursos epistémicos del disefio y

el arte, y demostrar que estos pueden aplicarse tanto a
la préctica del disefio como a la ensefianza-aprendizaje
de sus diversas disciplinas o bien a la difusién de la
cultura, y de lo cual hemos desprendido que tal ejerci-
cio implica hacer vinculacién constante entre el decir
y el actuar, el reflexionar y activar las acciones, el estar
presentes y hacer conciencia de lo que se ejecuta, sus
resultados y repercusiones.

RI 38. Universidad Catélica Boliviana, La Paz,
Carrera de Diseiio Grafico y Comunicacién Visual
Autor: Valeria Paz Moscoso

Contacto: vpaz@ucb.edu.bo - Bolivia

Disefio y contexto

Subtitulo: Efectos de la Guerra del Pacifico en la estéti-
ca del pabellén boliviano en la Exposicién universal de
Paris de 1889

En 1889, Bolivia participé en la Exposicién Universal
de Paris con un pabell6n que pretendia proyectar al pais
como atractivo para la inversién, particularmente en el
dmbito de la minerfa. En la documentacién consulta-
da se evidencia la bisqueda de una identidad visual
en sintonia con Europa occidental. A diferencia de los
pabellones de Ecuador y México de estética prehispé-
nica, se recurri6 a la evocacién de una arquitectura es-
pafiola mozdrabe, una imagen familiar de otredad que
respondia al gusto orientalista europeo de finales del
siglo 18; realzado en el siglo 19 por el renovado interés
en Egipto. Se trata, pues, de un proyecto ambicioso y de
una gran inversién que contrasta con las posibilidades
econdémicas del pais en un evento de gran dimensién,
después de la Guerra del Pacifico. Con una ubicacién
estratégica, cerca de la Torre Eiffel, que Francia presen-
t6 como paradigma de avance tecnolégico, queda claro
que el pabellén buscaba asociarse igualmente con el
progreso. En esta propuesta, se analiza la estética del
pabellén como un proyecto desde donde se pretende
contrarrestar la falta de conexién del pais con el mundo
y el mercado global, suscitado por la pérdida de acceso
al Pacifico después de la Guerra con Chile.

RI 39. Universidad Nacional de las Artes

Autor: Lic. Maridngel Recuna

Contacto: mariangelrecuna@gmail.com - Argentina
MODA Y PERFORMANCE: Cinema Inferno o hacia
un Teatro Performdtico by John Galliano. Aspectos
compositivos y caracteristicas performativas del des-
file de modas Artisanal 2022- Maison Margiela

El siguiente escrito propone reflexionar sobre las caracte-
risticas performativas de Cinema Inferno de Maison Mar-
giela dirigido por John Galliano, y por qué habria que
considerarlo como Teatro Performético. Con las vanguar-
dias de principios de siglo XX los disefiadores se adue-
fiaron de practicas o motivos de las artes visuales para
expresarse a través de vestidos o géneros, haciendo asf
mads evidente la unién entre el arte y la moda. Los “des-
files performaticos» se distancian del estdndar de desfile
tradicional en pasarela ya que toman del arte contem-
pordneo estrategias presentes en sus discursos a partir
del concepto de hibridacién y bajo un cardcter autorre-
ferencial. En el teatro subterrdneo del Palais de Chaillot
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se present6 la coleccién -Artisanal 2022- a través de un
desfile performético en el cual se producen todo tipo de
contaminaciones y ruptura de géneros, siendo asi una in-
vitacién a repensar la forma de exposicién de una colec-
cién. Una pieza dramdtica de 30 minutos filmada instan-
tdneamente y editada en vivo para una audiencia digital.
En cuanto a la relacién con el teatro performadtico; parte
de las caracteristicas del desfile de Galliano es que desa-
rrolla una obra interdisciplinar y totalmente hibrida sin
comprometer nunca la atencién a la ropa, e incrementa
sus posibilidades plésticas, en sus planos visuales, y de
movimiento. Esta investigacion, pretende a su vez, desa-
rrollar un pensamiento critico sobre la préctica poniendo
de manifiesto aquellas diferencias y similitudes entre los
campos del arte y la moda.

RI 40. Institucién Universitaria Pascual

Bravo, Medellin, Colombia

Autores: Jorge Andrés Rodriguez Acevedo, Luisa Fernan-
da Herndndez Gallego, Leidy Tatiana Osorio Valencia
Contacto: jorgea.rodriguez@pascualbravo.edu.co / lui-
sa.hernandez@pascualbravo.edu.co / leidy.osorio874@
pascualbravo.edu.co - Colombia

Salvaguardar Especies Naturales mediante su Estu-
dio para Crear Artefactos Vestimentarios y Elemen-
tos Interactivos desde lo Visual Inspirado en la Fauna
Latinoamericana con Aplicaciones Sociales
Subtitulo: Investigacién en Disefio Bioinspirado para la
Conservaci6n de la Biodiversidad

Este articulo presenta los resultados del proceso de in-
vestigacion en la etapa de conceptualizacién a partir del
estudio de la fauna latinoamericana que se encuentra
en peligro, de tal manera, se pretende salvaguardar las
especies naturales al sensibilizar a la sociedad sobre la
importancia de la biodiversidad implementando la préc-
tica del disefio, la creacion y los elementos interactivos
para tal fin. A través de la bioinspiracién, se han disefia-
do personajes y artefactos vestimentarios que al utilizar
e incluir lo visual transmiten mensajes educativos sobre
la proteccién al medio ambiente. El proyecto aborda el
disefio de elementos interactivos visuales, desde disefios
bidimensionales, modelos tridimensionales y animacio-
nes, que se utilizan para crear una conexién emocional
con el usuario y fomentar el compromiso ambiental. La
investigacién adopta un enfoque metodoldgico cualita-
tivo basado en la biomimética para estudiar la forma y
funcién de tres especies de fauna latinoamericana, par-
ticularmente los anfibios y los artrépodos. Este enfoque
se complementa con un método proyectual que guia el
proceso creativo, permitiendo la creacién de artefactos
innovadores que no solo representan, sino que también
educan sobre la conservacién. Los resultados incluyen
un modelo bidimensional que refleja la integracién de
estos elementos digitales, desarrollados en los progra-
mas académicos de Disefio de Vestuario y Tecnologia en
Animacién Digital de la Institucién Universitaria Pascual
Bravo, Medellin, Colombia.

RI 41. Universidad Colegio Mayor de Cundinamarca
Autor: Luna Valeria Sanabria Pineda

Contacto: lvaleriasanabria@unicolmayor.edu.co - Co-
lombia
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Exploracion del sueiio como fuente de innovacion:
Disefio de estrategia para el pensamiento creativo a
partir del contenido onirico

A partir de los suefios mds simples se han logrado las
mds grandes invenciones que han cambiado al mundo,
las mentes mds brillantes han utilizado el contenido
onirico como recurso para generar ideas espontdneas
que no se vean limitadas por juicios de valor conscien-
tes. Esto representa una valiosa oportunidad para los
procesos de diseflo y creacién, en especial si se ven
afectados por bloqueos creativos; no obstante, la explo-
racién de este campo adn sigue siendo limitado, por
lo que se suele ignorar y hasta generar un rechazo que
limita su explotacién total. En ese sentido, la investiga-
cién estd enfocada desde el disefio al reconocimiento
y hébito de los sueflos como inspiracién para procesos
creativos y generar innovacién. Dado el contexto pre-
viamente mencionado, la presente investigacién tiene
como objetivo impulsar el uso del contenido onirico
como recurso para la ideacién espontdnea dentro de
procesos creativos. Para ello, se emplea la metodologia
Doble Diamante para ampliar las ideas iniciales y desa-
rrollar diversas estrategias digitales. Esta investigacion
en curso, registra como avances a la fecha, una revisién
de fuentes sobre las cuales se evidencia el fuerte interés
por capturar e incubar estas manifestaciones visuales
como estrategia novedosa.

RI 42. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Lic. Valeria Stefanini

Contacto: valeriastef@yahoo.com - Argentina

La forma de la memoria. Historia y memoria en el
arte contempordneo argentino

En esta investigacién se abordard la persistencia de la
fotografia antropoldgica o fisiognémica de principios
del siglo XX en el arte contemporaneo en la Argentina.
Para esto vamos a trabajar con las fotos realizadas por
el fotégrafo y entomélogo alemdn Carlos Bruch a prin-
cipios de siglo en la zona del Gran Chaco y de la Pata-
gonia en vinculacién con las obras de Eduardo Molinari
y Marco Bufano, dos fotégrafos contempordneos argen-
tinos que construyen una obra en relacién con el pasa-
do para poder reflexionar sobre el presente con mayor
profundidad.

Este acercamiento que pone en dialogo a la obra de
Bruch, Bufano y Molinari nos permite pensar y re pen-
sar cuestiones tan significativas como son la fotografia
y sus usos, y el archivo y su relevancia en el arte con-
tempordneo.

RI 43. UAM - Universidad Auténoma

Metropolitana Xochimilco

Autor: Ing. Pedro Jests Villanueva Ramirez y D. I. Die-
mel Herndndez Unzueta

Contacto: pvilla@correo.xoc.uam.mx - México
Polimorfismo digital en la ensefianza del disefio: Inte-
grando creatividad y tecnologia en la UAM Xochimilco
El polimorfismo digital en el disefio, entendido como
la capacidad de crear diversas formas y configuraciones
geométricas complejas mediante tecnologias digitales,
constituye una herramienta clave para estimular la crea-
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tividad en el disefio arquitect6nico e industrial. Dentro
del marco del sistema modular de la UAM Xochimilco,
esta capacidad se integra como una plataforma innova-
dora que impulsa la ensefianza y el aprendizaje activos
y experimentales, abordando aspectos funcionales, for-
males, espaciales y estéticos que potencian el desarrollo
creativo de los estudiantes.

Herramientas digitales como MathMod y lenguajes de
programacién como Grasshopper y Python permiten
implementar ecuaciones paramétricas para generar
superficies de doble curvatura, favoreciendo la explo-
raci6n de configuraciones geométricas polimérficas.
Ademds, la inteligencia artificial mejora el disefio ge-
nerativo, ajustando las superficies a pardmetros como
funcién, espacio y estética, logrando soluciones innova-
doras y eficientes. Ejemplos destacados en esta catego-
ria incluyen Architectures, Finch3d, Veras y el proyec-
to Dreamcatcher de Autodesk. Asimismo, los chatbots
como ChatGPT, mediante su plugin de Python, pueden
asistir en la generacién de c6digos personalizados.

Esta propuesta no solo amplia las posibilidades creati-
vas, sino que también fomenta un enfoque holistico y
experimental en el disefio arquitecténico y de produc-
tos, logrando una integracién armoniosa entre funcio-
nalidad y estética.

* Comisién 6: Comunicacién, educacién y epistemologia

RI 44. Departamento de Artes y Letras,

Universidad de La Serena

Autor: Dra. Eugenia Alvarez y Dr. Ricardo Baeza Correa
Contacto: eugenia.alvarez@userena.cl / lbaeza@usere-
na.cl - Chile

“De la propuesta de valor, al valor en si mismo”. Es-
tudio de casos comparados proyectos de titulo en Di-
sefio Universidad de la Serena, Chile

La siguiente propuesta exhibe una investigacién reali-
zada en la escuela de Disefio de la Universidad de La
Serena (ULS), Chile, a los estudiantes de titulo que han
llevado a cabo un proyecto de disefio con la metodologia
proyectual ULS. En complemento al modelo econémico,
junto a la metodologia CANVAS en un lienzo de modelo
de negocios, especificamente con foco en la propuesta de
valor y el disefio de objetivos proyectuales.

La escuela de disefio de la Universidad de La Serena
ha disefiado una metodologia proyectual que surge del
cruce de los métodos planteados por Alexander, Ar-
cher, Asimov, Gugelot y Munari, quienes coinciden en
5 etapas: antecedentes, sintesis, creatividad, desarrollo
formal y solucién. “Cada una de estas etapas recoge en
ocasiones mds de una etapa de los autores menciona-
dos.” La Universidad de La Serena los reagrupa en tres:
antecedentes, propuesta conceptual y propuesta formal
(tangible o intangible). La propuesta conceptual consta
de definicién del problema, planteamiento de objetivos
y conceptos generadores de propuestas.

El estudio se centra en la definicién de los objetivos
del o los proyectos, en consideracién de que es comin
confundirlos con requerimientos, pues a través de ellos
va se estd dando forma al producto, condicionando la
innovacién. Los objetivos del proyecto bien planteados

permiten dar el paso desde una propuesta de valor a
entender el diseflo como valor en sf mismo. Esta visién
impulsé a que los estudiantes definieran los objetivos
de proyecto en complemento con una robusta estructu-
ra de la propuesta de valor, mediante la colaboracién y
disefio de modelo de negocios Canvas. Estos contenidos
se aplican desde el taller inicial en primer afio de estu-
dios y en la asignatura de gestién del disefio en octavo
semestre. Finalmente, este trabajo abre un gran espacio
para la discusién de la propuesta conceptual en el pro-
yecto de disefio, el cual deberd ser viable econémica-
mente, en un mercado determinado desde el desarrollo
del modelo de negocios, con foco en la propuesta de
valor visualizada en el costo beneficio.

RI 45. Corporacién Unificada Nacional

de Educacién Superior CUN

Autor: Laura Natali Arévalo Lara

Contacto: laura_arevalo@cun.edu.co - Colombia
Aprendizaje, emociones y memoria en la ensefianza
del Disefio de Moda

El disefio de modas, como campo multidisciplinar,
abarca diversas esferas del conocimiento, entre las
que se incluye el dmbito técnico y productivo, integra-
do dentro del enfoque curricular. En este contexto, se
busca que el estudiante adquiera competencias funda-
mentales para desempeiiarse eficazmente en el entorno
profesional, dominando las destrezas inherentes al que-
hacer productivo. Sin embargo, el aprendizaje trascien-
de el mero “aprender a hacer”; es un proceso intrincado
que requiere la integracién de capacidades cognitivas,
emociones y memoria, factores esenciales para la asimi-
lacién y apropiacién del saber. En virtud de ello, en este
espacio se exponen algunas dindmicas implementadas
en el aula como estrategias diddcticas que, ademds de
potenciar el conocimiento técnico, incorporan perspec-
tivas neuropsicoldgicas determinantes en el proceso.

RI 46. Universidad Nacional de Cérdoba —

UNC, Facultad de Arquitectura, Urbanismo

y Diseiio — FAUD. Centro de Investigacion

en Diseiio Industrial - CIDIC

Autores: Mauro Bianchi, Lucfa Ron, Alvaro Angulo Lé6-
pez, Rayan Armani, Melina Chiesa, Emiliano D’Andrea,
Antonio Pérez Quiroga y Martin Viecens

Contacto: mbianchi@unc.edu.ar / lucia.ron@unc.edu.ar -
Argentina

Metodologias dgiles afines al disefio colaborativo y
centrado en la persona: Mapeo conceptual e instru-
mental en torno al modelo de proceso de disefio de la
cdtedra disefio industrial IB FAUD - UNC

Este proyecto se radica en el Centro de Investigacién en
Disefio Industrial (CIDIC) de la Facultad de Arquitectu-
ra, Urbanismo y Disefio (FAUD) de la Universidad Na-
cional de Cérdoba (UNC), y los integrantes de su equipo
de trabajo comparten roles docentes en la carrera Dise-
fio Industrial y la catedra Disefio Industrial IB (DI IB).
El proyecto pretende formalizar un marco teérico, un
glosario y definir criterios de seleccién de conceptos
e instrumentos afines a las metodologias dgiles que, al
mismo tiempo, resulten coherentes al Disefio Centra-
do en la Persona y con légicas de Disefio Colaborativo.
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Como resultado se propone actualizar el modelo de pro-
ceso de disefio de la cdtedra DI IB y, en torno al mismo,
mapear los conceptos e instrumentos emergentes.

RI 47. Corporacién Unificada de

educacién superior CUN

Autor: Alison Julieh Calderén Amaya

Contacto: Alisoncalderon00@gmail.com / Alisson_cal-
deron@cun.edu.co - Colombia

Plataformas LMS y el rendimiento académico en uni-
versitarios Relacion entre las plataformas LMS y el
rendimiento académico de los estudiantes de disefio
de moda de la Corporacién Unificada de educacion
superior CUN en Bogotd

Las instituciones educativas se enfrentan a un desafio
que consisten en adaptar sus métodos de enseflanza a
través de la tecnologia a las nuevas dindmicas de apren-
dizaje, que traen consigo las generaciones actuales, que
no es solo mostrarlo desde un aspecto innovador, sino
desde los hechos y el proceso como lo exponen los auto-
res del articulo de investigacién llamado, Hacia una vi-
sién contempordnea de la Tecnologia Educativa, donde
argumentan que la fascinacién moderna por la tecnolo-
gia ha llenado el campo de las Tecnologias Educativas de
promesas siempre incumplidas, ya que para realmente
generar una conexion entre tecnologfa y educacion exis-
te cierta sensacién de disciplina que necesita reflexionar
profundamente sobre sus asunciones epistemoldgicas,
sus objetivos, sus métodos de investigacién, construc-
cion tedrica y sus practicas para lograr el sentido real de
comunicar por medio de la implementacién de platafor-
mas que agilicen procesos educativos, para realmente sa-
tisfacer las necesidades de una generacién de estudiantes
cada vez mds familiarizada con la tecnologfa, (Linda Cas-
tafieda, 2020), cabe mencionar que el uso de la tecnologia
en las aulas cognitivamente se ha probado como un ele-
mento de mejora, ~ De alli el rol importante que cumplen
en la actualidad las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones (Sanchez, 2019).

RI 48. Facultad de Artes y Disefio, Universidad
Nacional Auténoma de México

Autor: Christian Chdvez Lépez

Contacto: cchavez@ctac.fad.unam.mx - México
Conocimiento emergente en el disefio: De la praxis
creativa a la complejidad

El presente estudio examina la naturaleza del conoci-
miento emergente en el diseflo a través del andlisis de
la praxis creativa y su relacién con la complejidad. La
investigacién explora cémo los procesos de disefio fun-
cionan como sistemas complejos adaptativos, donde las
soluciones surgen de manera impredecible a través de
ciclos iterativos de accién y reflexién. Se propone un
andlisis tedrico-conceptual que integra los principios de
la teoria de la complejidad (Morin, 1990; Capra, 1998;
Maldonado, 1999; Garcia, 2006; Sotolongo y Delgado,
2006; Mitchell, 2009) con observaciones del proceso de
disefio, examinando las relaciones entre el pensamien-
to creativo y pensamiento de disefio. El estudio revela
que el conocimiento en la praxis creativa surge de inte-
racciones dindmicas que integran aspectos cognitivos,
afectivos y experienciales. Los hallazgos subrayan la na-
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turaleza exploratoria y emergente de la praxis creativa
en el disefio (Frascara, 2002; Fagerberg, et. al, 2012; Bec-
ktett, 2020), evidenciando la necesidad de metodologias
mas flexibles que reconozcan la complejidad inheren-
te al proceso de disefio. Esta investigacién contribuye
a la comprensién del disefio como una disciplina que
genera conocimiento a través de la préctica reflexiva,
creatividad y experimentacién constante, lo que per-
mite contrastar con otras visiones mds deterministas y
tradicionales en los modelos de disefio.

RI 49. Facultad de Arquitectura, Disefio y

Urbanismo; Universidad Nacional del Litoral

Autor: Mg. Arq. Anabella E. Cislaghi

Contacto: anabellacislaghi@gmail.com / cislaghi@unl.
edu.ar - Argentina

Pensamiento critico y cultura en las disciplinas pro-
yectuales

Subtitulo: Aproximaciones en el contexto de actualiza-
cién, Plan de Estudios FADU UNL 2024

Reflexionar acerca de las metodologias pertinentes para
identificar acciones, actividades e implementaciones de
formacién, como claves posibilitantes en la construccién
del pensamiento critico es el propésito de este traba-
jo, buscando abrir debates en el IV Foro Plenario de la
Red de Investigadores en Disefio de la Universidad de
Palermo. Los estudios centrados en las configuraciones
didécticas y los modos de ensefianza en el nivel univer-
sitario para estudiantes de las carreras de disciplinas pro-
yectuales han planteado la formacién y el desarrollo del
pensamiento critico de manera general. Entendemos que
el desarrollo de enfoques didacticos que promueven el
pensamiento critico es un potencial activo fundamental
en el proceso de ensefianza del proyecto. El planteo se
desarrolla en el contexto de actualizacién curricular e
implementacién del nuevo Plan de Estudios que atravie-
sa la Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo, para
sus tres carreras presenciales. A partir de un proyecto de
investigacién recientemente aprobado por la Universi-
dad Nacional del Litoral, buscamos identificar contribu-
ciones significativas que permitan reconocer en las préc-
ticas de ensefianza orientadas a fomentar el pensamiento
critico, tres sesgos posibles: dimensiones de abstraccién,
reflexién-accién y creatividad, para posicionarnos en la
cultura disciplinar proyectual.

RI 50. Universidade Estadual Paulista

«Julio de Mesquita Filho» (Unesp)

Articulo: Rodolfo Nucci Porsani, Leonardo Rodrigues,
Nilson Guedes de Freitas, Nathan Martins Fernandes
Abenante, Larissa Raquel Ferro-Marques y Vinicius
Santos Andrade

Contacto: rodolfonporsani@gmail.com / contatoti@
icloud.com / nilsonfreitasprof@gmail.com / nathan.
martins@unesp.br / larissa.ferro@unesp.br / vinicius.
andrade@unesp.br - Brasil

Desarrollador de Proyectos Maker en FABLAB. Infor-
me técnico diddctico del curso de educacion continua
SENAI-Firjan

Este artigo relata uma experiéncia diddtica no Curso
de Desenvolvedor de Projeto Maker em FabLab, onde
foram lecionadas aulas de Design Thinking aplicadas
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em um laboratério de fabricagdo digital, com o obje-
tivo de capacitar estudantes a nivel de ensino médio,
a desenvolverem solugbes inovadoras para problemas
complexos. A metodologia de ensino adotada foi basea-
da na abordagem empética, criativa e colaborativa do
Design Thinking, aliada a experimentacgdo pratica pro-
porcionada pelo FabLab e Metodologia Senai. O FabLab
como espago de aprendizagem, permitiu que os estu-
dantes vivenciassem de forma prética as fases do Design
Thinking, facilitando a construcdo de protétipos fisicos
e a validagdo rdpida de ideias. A experiéncia também
destacou a importdncia da interagdo interdisciplinar,
onde os participantes puderam integrar conhecimentos
de diversas dreas, como design de produto, engenha-
ria e tecnologia. Os resultados foram implementados
na revitalizagdo de uma sala da biblioteca do Campus
Senai Barreto destinada a leitura e estudo. Os produ-
tos apresentados indicam que a combinagdo do Design
Thinking com as tecnologias disponiveis no FabLab
potencializa o aprendizado por meio de um ciclo cons-
tante de criagdo, feedback e iteragdo. Os alunos relata-
ram uma maior compreensdo dos processos criativos e
de prototipagem, além de um aumento no engajamento
e na capacidade de resolver problemas complexos de
forma colaborativa. Conclui-se que a aplicagdo didati-
ca de Design Thinking em um FabLab proporciona um
ambiente rico para a formagdo de profissionais capazes
de lidar com os desafios contempordneos de maneira
inovadora e prética.

RI 51. Unifranz Sede El Alto

Autor: Lic. Luis Esteban Palacios Ceron

Contacto: luis.palacios@unifranz.edu.bo - Bolivia

El arte como pilar en la formacion profesional del di-
sefio grdfico: Experiencias desde la Universidad Franz
Tamayo en EI Alto, Bolivia

Subtitulo: Metodologias activas para potenciar la crea-
tividad y la conexién artistica en estudiantes univer-
sitarios de la carrera de disefio grdfico y produccién
crossmedia

El disefo grafico, como disciplina creativa, tiene en el
arte uno de sus pilares fundamentales. Este articulo re-
flexiona sobre la necesidad de incorporar expresiones
artisticas como parte inherente de la formacién profe-
sional en disefio gréfico, destacando su rol en el desa-
rrollo de la personalidad, creatividad y aplicacién prac-
tica de los conocimientos adquiridos.

En el 4mbito universitario, promover actividades extra-
curriculares que estimulen el acercamiento al arte resul-
ta esencial para cultivar una perspectiva integral en los
estudiantes. Estas experiencias potencian la conexién
con su faceta artistica y fortalecen su capacidad para
enfrentar desafios profesionales con originalidad. La
ausencia de este enfoque puede derivar en la formacién
de «profesionales genéricos», limitando el impacto del
disefio grafico en contextos contempordneos.

La investigacién presenta casos de éxito derivados de
la implementacién de actividades planificadas bajo
metodologias activas de enseflanza y aprendizaje en
la carrera de Disefio Gréfico y Produccién Crossmedia
de la Universidad Franz Tamayo, en El Alto, Bolivia.
Estas iniciativas ofrecen alternativas innovadoras para

enriquecer la experiencia formativa de los estudiantes
y promover su desarrollo integral como profesionales
del disefio.

RI 52. Instituto Tecnoldgico Superior Nelson Torres
Autor: Omar Joel Pupiales Pédez

Contacto: omar9d@hotmail.com / omar9d@gmail.com /
omar.pupiales@intsuperior.edu.ec - Ecuador

Las Redes sociales en el posicionamiento de la marca
institucional del Instituto Tecnolégico Nelson Torres
Subtitulo: Redes sociales y gestién de marca

Este articulo académico explora el impacto de las redes
sociales en el posicionamiento de marca del Instituto
Tecnolégico Superior Nelson Torres en Cayambe, Ecua-
dor. El estudio utiliza un enfoque cualitativo y explo-
ratorio, empleando encuestas para analizar las percep-
ciones y comportamientos de estudiantes, profesores y
miembros de la comunidad local.

La investigacién revela que el 100% de los encuesta-
dos utilizan redes sociales, siendo Facebook, YouTube,
TikTok e Instagram las plataformas mds populares. Sin
embargo, se observan diferencias significativas en el se-
guimiento de las redes sociales del instituto: mientras
que el 100% de los docentes las siguen regularmente,
solo el 65% de los estudiantes y el 10% de la comuni-
dad lo hacen.

El estudio destaca la importancia percibida de las re-
des sociales en la educacién superior, con el 100% de
los encuestados considerdndolas muy importantes, en
cuanto a las preferencias de contenido, el 70% prefie-
re informacién sobre programas académicos y eventos,
mientras que el 30% se inclina por noticias sobre logros
de estudiantes y profesores. Los resultados sugieren
que, aunque las redes sociales son una herramienta va-
liosa para el branding institucional, existen brechas sig-
nificativas en el alcance y la participacién de diferentes
grupos de interés.

El articulo concluye que el instituto debe desarrollar
una estrategia de comunicacién mads inclusiva y orien-
tada a la comunidad para mejorar su posicionamiento
de marca.

* Comisién 7: Comunicacién, educacién y epistemologia

RI 53. Universidad Catélica de Cuenca

Autor: Dis. Tatiana Cabrera, Msc.

Contacto: tatiana.cabrera@ucacue.edu.ec - Ecuador
Aprendizaje Basado en Videojuegos

Subtitulo: Integracién de juegos y videojuegos aplicados
para la enseflanza de asignaturas en escuelas y colegios
El aprendizaje de las nuevas generaciones ha cambiado
radicalmente gracias a la integracién de tecnologias di-
gitales en la educacién. Este cambio ha impulsado mé-
todos més dindmicos e interactivos, donde la curiosidad
y el descubrimiento constante se convierten en pilares
del proceso formativo. En este contexto, los videojuegos
y las experiencias andlogas emergen como herramientas
clave para enriquecer la ensefianza.

La combinacién de sistemas anédlogos y digitales crea un
enfoque hibrido que aprovecha lo mejor de ambos mun-
dos: la inmersién de los videojuegos y la interaccién
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tangible de los medios fisicos. Este enfoque permite a
los estudiantes aprender de forma significativa mientras
desarrollan habilidades esenciales como la resolucién
de problemas y la colaboracién.

Esta investigacién y proyecto proponen un sistema hi-
brido en el que se integran un videojuego y un juego
andlogo, disefiados para brindar experiencias de apren-
dizaje dindmicas y fortalecidas. Se busca transformar
el juego en un medio efectivo para la adquisicién de
conocimientos. Al combinar lo digital y lo fisico, esta
iniciativa replantea el rol de las tecnologias y los jue-
gos en la educacién, abriendo nuevos caminos para el
aprendizaje de las generaciones actuales y futuras.

RI 54. Universidade Estadual Paulista

Jilio de Mesquita Filho

Autor: Nathan Martins Fernandes Abenante, Larissa R.
Ferro-Marques, Rodolfo Nucci Porsani, Galdenoro Bo-
tura Junior y Francisco de Assis Sousa Lobo

Contacto: martins.nathan@unesp.br - Brasil

Cuadrado Latino como alternativa para la aleatoriza-
cion en la evaluacion de productos: caminos para la
aplicacién de experimentos en el Disefio de Productos
El rigor en la sistematizacién metodolégica y en los pro-
cedimientos de recoleccién son factores importantes en
la ciencia y estdn en debate dentro de los estudios expe-
rimentales y comparativos en el campo del Disefio. Para
verificar si la aleatorizacién de las variables efectiva-
mente ejerce influencia sobre los protocolos aplicados
y sobre la evaluacién de los productos, se realizé un
experimento con 90 participantes divididos en tres gru-
pos muestrales: control, aleatorizado y cuadrado latino,
en la evaluacién de tres artefactos de uso cotidiano.
Como resultado, se observé que los primeros artefactos
evaluados llevan mds tiempo y son mds positivamen-
te medidos, a diferencia de los presentados al final.
Como contribuciones, se menciona la importancia de la
aleatorizacién en la presentacién de los objetos, de los
protocolos de recoleccién de datos y la importancia de
realizar una demostracién del experimento para fami-
liarizar a los participantes con los protocolos utilizados
en el proceso.

RI 55. Universidad de Panama

Autor: Rusia Gonzélez Valdés, Ilka Perea y Ivan Costella
Contacto: rusia23@gmail.com - Panama

Uso del blog como apoyo al proceso de ensefianza-
aprendizaje del disefio grdfico

El uso del blog como apoyo al proceso de ensefianza-
aprendizaje del Disefio Gréfico demostré ser una herra-
mienta valiosa que permitié innovar con los estudiantes
en un contexto de pos-pandemia Covid-19. Este recurso
did4ctico tecnolégico ayudé a fortalecer las competen-
cias digitales tanto de los profesores, como de los estu-
diantes que participaron en la investigacién. La crea-
cién de contenidos interactivos por parte del docente,
facilité la comprensién de los temas a los estudiantes
que interactuaron con el hipertexto del blog de forma
libre, teniendo asi facilidad de desplazarse entre textos,
imdgenes, videos, entre otros, todas las veces que lo ne-
cesité para la comprension de la temadtica y previo a las
reuniones sincronas de intercambio y discusién con el
resto de los compaifieros y su profesor.
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RI 56. Universidad Auténoma del Estado de

México - Universidad de Ixtlahuaca CUI

Autores: Maria Teresa Alejandra Lépez Colin y Gabriel
Goémez Carmona

Contacto: teresa.lopez@uicui.edu.mx / gabriel.cgomez@
uicui.edu.mx - México

Retos y oportunidades de la inteligencia artificial en la
ensefianza del disefio

Actualmente la Inteligencia Artificial (IA) se erige como
una herramienta que impulsa la calidad de la educa-
cién, a nivel superior facilita una constante adecuacién
de las nuevas tecnologfas y conocimientos en cada dis-
ciplina. En las dreas del Disefio brinda una actualiza-
cién constante en el manejo de tecnologias para una
mejor ejecucién de su actividad profesional. El presente
articulo reflexiona sobre la integracién de la IA como
herramienta necesaria en el proceso de ensefianza del
Disefio cuestionando si ;jLa IA ampliard la brecha di-
gital en la formacién de profesionistas del disefio? Y
;Qué nuevas estrategias se deberdn implementar en la
préctica docente ante los nuevos retos y oportunidades
de la IA? El avance tecnolégico obliga a los docentes a
una capacitacién continua que les permita contar con
los conocimientos y habilidades en el manejo e imple-
mentacién de la IA en el proceso de disefio, asi como la
innovacién de pricticas pedagdgicas y didacticas en el
aula, con una profunda toma de conciencia del sentido
social del disefio, junto con el impacto cultural y econé-
mico de su quehacer mds alld de la mera implementa-
ci6n de nuevas herramientas tecnoldgicas en la practica
profesional del disefio.

RI 57. Facultad de Arquitectura, Disefio y

Urbanismo, Universidad Nacional del Litoral

Autores: Dra. Isabel Molinas y Dra. Estefanfa Fantini
Contacto: isabelmolinas8@gmail.com / fantini.e@gmail.
com - Argentina

La investigacion sobre las prdcticas en la ensefianza
del Disefio de Comunicacion Visuales. Experiencias y
aprendizajes

En el marco del Proyecto de Investigacién CAI+D 2020,
titulado La Ensefianza del Disefio de Experiencias en
el Campo de la Comunicacién Visual, en ocasién de la
finalizacién del primer tramo y el inicio del segundo en
2025, compartimos una sintesis de los objetivos, meto-
dologia, marco tedrico y principales hallazgos.

En la presente comunicacién hacemos foco en el regis-
tro y andlisis de las practicas de ensefianza. Nos centra-
mos en el contexto de la transformacién curricular en
FADU-UNL, en la experiencialidad como componente
central de una didédctica proyectual y en la narrativa
como orientacién tedrica y metodolégica de nuestro
trabajo. En el primer tramo abordamos el objeto de es-
tudio desde una triple experticia: disciplinar, didédctica
y tecnoldgica. Con respecto al segundo tramo de la in-
vestigacién, nos interesa profundizar en el trabajo con
narrativas multiples en escenarios expandidos (Scolari,
2024). Centrados en la reflexién meta-analitica inheren-
te a la ensefianza del Diseflo UX (Mayayo, 2023), hipo-
tetizamos sobre la dimensién proyectual de la investiga-
ci6n educativa. La narrativa favorece el desplazamiento
del hacer investigacion al ser investigacién en términos
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epistémicos, metodolégicos y subjetivos (Porta 2020;
Porta, Aguirre y Ramallo 2023).

RI 58. Complejo Regional Norte de la Benemérita
Universidad Auténoma de Puebla (BUAP)

Autores: Mtra. Elsa Morales Castafieda y Mtra. Ariadna
Leecet Gonzélez Solis

Contacto: elsa.morales@correo.buap.mx / ariadna.gon-
zalezs@correo.buap.mx - México

Sincretismo digital: la integracion de la ia en las prdc-
ticas curriculares del dia de muertos del complejo re-
gional norte de la BUAP

En el Complejo Regional Norte que se encuentra ubica-
do al inicio de la Sierra Norte del Estado de Puebla més
especificamente en Zacatldn, México, es parte de cinco
sedes de la Benemérita Universidad Auténoma de Pue-
bla (BUAP), el cual ofrece los programas de Educacién
Media Superior y Licenciaturas de Arquitectura, Disefio
Graéfico y Contaduria. Dentro de las practicas curriculares
del dia de muertos para Arquitectura y Diseflo Gréfico
por primera vez se incorpor6 el uso de herramientas de
Inteligencia Artificial (IA) en el sincretismo del dia de
muertos y en un ejercicio de exploracién formal y es-
pacial vinculado a las pricticas creativas, culturales y
tradicionales, orientando tanto a los estudiantes como
docentes al uso correcto de estas herramientas y no hacia
la prohibicién de estas en un concurso de altares de dia
de muertos. Como objetivo principal es impulsar a los
estudiantes de un territorio rururbanizado a generar el
uso efectivo de las aplicaciones del IA de manera cons-
ciente y ética, creando experiencias constructivistas sig-
nificativas. Con el apoyo de una metodologia de accién-
participativa este proyecto unifica la cultura, sociedad,
axiologia, los métodos y procesos disciplinares, ademads
de incorporar a la IA, en las poblaciones alejadas a la ca-
pital del estado a tener eficiencia y productividad.

RI 59. Escuela Colombiana de Rehabilitacién ECR
Autor: Jorge Hernando Sdanchez Munevar

Contacto: jorge.sanchezm®@ecr.edu.co / josamu@gmail.
com - Colombia

Gamificacion, el juego como motor de aprendizaje
Subtitulo: Un Estudio de su Impacto en el Rendimiento
Académico

La investigaciéon «Gamificacién: El Juego como Motor
de Aprendizaje» explora el potencial de la gamificacién
como herramienta pedagégica para mejorar el rendi-
miento académico de los estudiantes. A través de un and-
lisis exhaustivo, se examina cémo la incorporacién de
elementos lidicos en los procesos de ensefianza-apren-
dizaje puede aumentar la motivacién, el compromiso y
la participacién de los estudiantes. El estudio se centra
en analizar el impacto de la gamificacién en diferentes
variables académicas, como el rendimiento en exdmenes,
la resolucién de problemas y la adquisicién de conoci-
mientos. Asimismo, se exploran los factores que influyen
en el éxito de las estrategias gamificadas, tales como el
disefio de las mecdnicas de juego, la alineacién con los
objetivos de aprendizaje y la adaptacién a los diferentes
estilos de aprendizaje. Los resultados de la investigacién
sugieren que la gamificacién puede ser una herramienta
eficaz para mejorar el rendimiento académico, especial-
mente en dreas donde los estudiantes muestran menor

interés. Sin embargo, se destaca la importancia de un di-
sefio cuidadoso y una implementacién adecuada de las
estrategias gamificadas para garantizar su efectividad.
El estudio concluye resaltando la necesidad de futuras
investigaciones para profundizar en el potencial de la
gamificacién y desarrollar gufas practicas para su aplica-
cién en diversos contextos educativos.

RI 60. Instituto Federal de Maranhéao

- IFMA, campus Monte Castelo

Autores: Lara Rubia Silva Teles, Camila Andrade Santos
y Tayce Artioli Costa

Contacto: lara.teles@ifma.edu.br - Brasil

LAPBOOK COMO RECURSO EVALUATIVO: Expe-
riencia en el curso de Disefio de Muebles

Esta presentacidén tiene como objetivo describir la expe-
riencia del uso del Lapbook como recurso evaluativo en
la asignatura Tecnologia dos Materiais Moveleiros del
Instituto Federal de Maranhdo — IFMA, campus Mon-
te Castelo. Para su elaboracién, se emplearon papeles,
fotos y otros materiales accesibles a los estudiantes de
escuelas publicas, con el propésito de proporcionar
una experiencia lidica, reducir el uso de tecnologia di-
gital y organizar el conocimiento adquirido a lo largo
del semestre. La actividad se realizé en parejas, lo que
favorecié la interaccién entre los estudiantes. Como re-
sultado de la actividad, se observé a los alumnos com-
pletamente inmersos en el proceso de creacién manual
del Lapbook, siguiendo los principios del disefio y
desconectados de sus dispositivos méviles. Ademds, la
presentacioén oral contribuyd al desarrollo de sus habili-
dades de comunicacién de los contenidos. Los trabajos
presentados evidenciaron una amplia variedad de esti-
los y estéticas en la exposicién de materiales mueble-
ros, y la clase alcanz6 un cien por ciento de aprobacién
en esta evaluacion. De esta manera, se fundamenta su
aplicacién en los procesos de ensefianza y aprendizaje
por su capacidad de actuar de manera dialégica entre
contenido, creatividad y construccién de significados.

RI 61. Universidad del Azuay - Ecuador

Autor: Silvia Gabriela Zeas Carrillo

Contacto: silviazeas@uazuay.edu.ec - Ecuador
Metodologia Proyectual en los Talleres de Diseiio Tex-
til e Indumentaria

La metodologia proyectual es una herramienta que nos
permite estructurar las actividades en los talleres de
disefio textil e indumentaria, combinando creatividad,
funcionalidad y sostenibilidad, sus directrices organi-
zan los procesos creativos y productivos como: definir
el problema, investigar, conceptualizar, idear, proto-
tipar, explorar, valorar y entregar, los cuales permiten
abordar probleméticas especificas y desarrollar solucio-
nes integrales adaptadas a las necesidades del usuario
y del contexto.

Esta propuesta enfatiza principios clave como la soste-
nibilidad, fomentando la reutilizacién y la moda circu-
lar; la innovacién tecnoldgica, incorporando avances en
textiles funcionales; y la empatia, integrando valores
culturales y necesidades del usuario. Con un enfoque
que puede aplicarse a talleres especificos, como el dise-
fio ambiental, que busca mitigar el impacto de la moda
rdpida mediante técnicas de upcycling y reciclaje; el di-
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sefio cultural, que rescata tradiciones textiles y promue-
ve la identidad; y el disefio tecnolégico, que desarrolla
indumentaria optimizada para el rendimiento del usua-
rio. Este camino prepara a los estudiantes para enfrentar
desafios de la industria con un pensamiento critico e
integral, logrando soluciones creativas, funcionales y
culturalmente significativas.

* Comisidn 8: Perspectivas, tendencias e innovacion

RI 62. Autor: Jacqueline Castro, Tatiene Trevisanuto,
Guilherme Ussuna, Alexander Justiniano

Contacto: designcali@gmail.com - Brasil

A ergonomia para as mulheres e seus beneficios: um
estudos de casos interdisciplinares da antropometria
feminina e seu entorno de trabalho
Esteartigoabordaaergonomiaparaamulher,considerando
variagbes antropométricas e a adaptagdo do ambiente de
trabalho para garantir inclusdo e eficiéncia. Por meio
dos dados atualizados da NBR 9050, da NR17, anélise
pela SIZEBR — Senai, CETIQT somados aos principios
dos ODS 05 e 08, para entender o ambiente de trabalho
do estudo de caso em especifico. Foi desenvolvido
pelos alunos de Engenharia de Produgdo, Engenharia
Civil e Design, além de apresentar estudos de casos
que demonstram como as mulheres vém se adaptando
aos espagos de trabalho, efetuados, na disciplina de
Ergonomia (disciplina interdisciplinar). Na qual, tiveram
a oportunidade de trabalhar com dados ergondmicos,
efetuar medicdes a fim de compreender as necessidades
de parametrizagdo e adaptagdo., apresentando dados
bibliograficos atuais aplicados aos estudos de casos, com
o intuito de demonstrar o uso adequado da ergonomia
voltada para a mulher, podendo contribuir na redugéo de
absenteismo, melhoria do bem-estar feminino e aumento
da produtividade.

RI 63. Universidad Nacional Mayor de San

Marcos - Universidad Privada del Norte

Autores: Carlos Enrique Fernandez-Garcia, Omar Cos-
me Silva, Maria Jeanett Ramos Cavero

Contacto: carlosenrique.fernandez@unmsm.edu.pe /
omar.cosme@upn.edu.pe / jeanett.ramos@upn.pe - Perd
El uso de ChatGPT personalizado como tutor virtual
24/7 para atender las necesidades académicas de los
estudiantes del Curso de Disefio y Producciéon Publici-
taria en la Universidad Privada del Norte

Subtitulo: Una herramienta innovadora de inteligencia
artificial para ofrecer apoyo académico personalizado,
fomentar la creatividad y optimizar el aprendizaje en el
dmbito del disefio y la produccién publicitaria

En el Curso de Disefio y Produccién Publicitaria de la
Universidad Privada del Norte (UPN), los estudiantes
enfrentan dificultades para acceder a orientacién aca-
démica personalizada fuera del horario de clases. Esto
incluye la falta de tutores disponibles en tiempo real,
obstdculos para resolver dudas especificas sobre pro-
yectos y la ausencia de retroalimentacién inmediata
para fortalecer sus trabajos creativos y académicos. Ante
esta problematica, surge el interés por explorar cémo el
uso de ChatGPT personalizado como tutor virtual 24/7
podria atender estas necesidades. ChatGPT, al ofrecer
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respuestas inmediatas, adaptadas y accesibles en cual-
quier momento, representa una solucién potencial para
mejorar la calidad del aprendizaje y la satisfaccién estu-
diantil. Sin embargo, es necesario evaluar su impacto en
competencias académicas y creativas, as{ como la per-
cepcién de su usabilidad por parte de los estudiantes.
La investigacién aborda preguntas clave como: ;Cémo
responde en la calidad de los trabajos précticos? ;C6mo
perciben los estudiantes su efectividad? Y, ;qué limi-
taciones surgen en su implementacién? Los resultados
permitirdn disefiar estrategias innovadoras que optimi-
cen la experiencia educativa, fomentando autonomia,
creatividad y precisién en este campo especializado.

RI 64. FAUD- Universidad de Mendoza

Autor: Dra. Arq. Leonor Grafiana

Contacto: leonor.granana@um.edu.ar - Argentina
Enfoque sensible actual del paisaje y la teoria de Te-
deschi

Se propone profundizar el andlisis de la produccién es-
crita de E. Tedeschi que incluye su libro Teoria de la
Arquitectura y el Urbanismo (1962), desde una perspec-
tiva actual que valora la diversidad y lo subjetivo des-
de los aspectos sensibles del hombre. Podemos indagar
especificamente:

Qué aportes tuvo en su legado tedrico respecto al Paisa-
je segun los enfoques vigentes que consideran a los as-
pectos psicoldgicos como lo sensible y percepciones que
tiene el hombre, en relacién al espacio natural y urbano.
Qué postura vanguardista podemos detectar en su tra-
bajo tedrico que adelanté a las teorias actuales sobre
espacio, habitabilidad (Bollnow 1969) y percepcién del
usuario, durante su tarea como docente y en el medio
social e institucional.

Cabe aclarar respecto al primer interrogante, que en su
libro define al Paisaje Natural o Naturaleza y al Paisaje
Cultural como ciudad o contexto que incluye la Socie-
dad con caracteristicas de la poblacién.

Finalmente, considera a los Usos Fisico, Social y Psico-
légico como aspectos fundamentales para la proyecta-
cién y el estudio de la arquitectura, que se complemen-
tan y afectan a través de las sensaciones y vivencias del
habitante.

RI 65. Universidad Técnica del Norte

Autores: Edison Luis Machado Gémez, Miguel Bonifaz
y Cristhian Velasco

Contacto: machado.edison.luis@gmail.com - Ecuador
Inteligencia artificial en disefio grdfico y publicidad:
un estudio critico

Subtitulo: Impacto, desafios y oportunidades de la IA
en la creatividad y eficiencia publicitaria

La investigacién aborda el impacto de la inteligencia
artificial (IA) en el disefio grafico y la publicidad, desta-
cando como esta tecnologia estd transformando ambas
dreas. Con un enfoque critico, los autores examinan la
capacidad de la IA para automatizar tareas repetitivas,
mejorar la eficiencia y personalizacién de campafias
publicitarias, y optimizar la creatividad en el disefio.
Ademads, el estudio identifica desafios y oportunidades
relacionados con la integracién de la IA en estos cam-
pos, proponiendo recomendaciones para que los profe-
sionales aprovechen al mdximo sus beneficios. Aunque
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algunos apartados del documento atdn estdn en desarro-
llo, este trabajo apunta a ser una contribucién valiosa
para comprender y enfrentar los cambios tecnolégicos
en la industria creativa.

RI 66. UFRGS - Universidade Federal

do Rio Grande do Sul

Autores: Tania Mara Mattiello Rossetto, Dr. Prof. Jilio
Carlos de Souza van der Linden

Contacto: comtaniarossetto@gmail.com - Brasil
EDUCAGAO COM DESIGNERS: conectar sistemas
para gerar possibilidades

Subtitulo: Aproximando o Ensino Médio da Graduagao
em Design Autor/es: Mestranda

O design tem caracteristicas madltiplas: resolver
problemas complexos, desenvolver competéncias que
ampliam a compreensao e a alfabetizagdo necessdrias as
novas formas de interagdo na sociedade, conectada por
tecnologias digitais. O Ensino Médio, dltima etapa da
Educagdo Bésica, representa um gargalo na garantia do
direito a educagdo. Além da evasdo escolar, o pais tem
desempenho inferior no PISA (Programa Internacional
de Avaliacdo de Estudantes). A escassez de talentos é
uma realidade do mercado. A Escola precisa assumir
uma nova organizagdo curricular. Esta pesquisa se
propde a compreender o cendrio, os conceitos de design
e da aprendizagem, fundamentando-se em autores
referéncia e artigos atuais. A andlise dos documentos
contribuird para a construgdo de um modelo pedagégico
adaptativo para experiéncias entre alunos de Graduagéo
de Design e alunos de Ensino Médio, denominada
“educagdo com designers”. Espera-se desenvolver o
raciocinio, as competéncias de designers e a prética
de design incentivando a peer learning, a integragdo
de saberes por projetos, a design literacy, contribuindo
com préticas associadas & inovagdo e a autonomia do
futuro profissional. Palavras-chave: Design na Educagéo,
Educacio com Designers, Ensino pelo Design, Ensino por
Projeto, Aprendizagem entre pares.

RI 67. Universidad de Mendoza

Autor: Sandra Navarrete

Contacto: docnavarrete@gmail.com - Argentina
Empatia y experiencia estética en el pensamiento de
Enrico Tedeschi

La empatia es la capacidad de conectar con los senti-
mientos y pensamientos de otra persona y con sus ex-
periencias. En las investigaciones sobre neurociencias
aplicadas a la arquitectura y al disefio se utilizan sis-
temas de anélisis diversos, entre ellos IAPS (Sistema
Internacional de Imégenes Afectivas). A través de este
método se recurre al nivel de acuerdo de empatia en di-
ferentes grupos. La empatia es un aspecto fundamental
en el paradigma neurocientifico (neuronas en espejo),
fenomenoldgico como el impacto perceptual del fené-
meno sobre el sujeto, y en la arquitectura, la teoria de-
sarrollada en Abstraktion und Einfiihlung por Wilhelm
Worringer, publicada en 1908. “Einfiithlung” segin Vis-
cher, es el fendmeno estético por el cual el hombre se
proyecta en el objeto artistico que contempla, empatiza
con el mismo y asf se produce una experiencia estética.
En esta presentacién se aborda un texto de gran impacto
en la cultura latinoamericana, Teoria de la Arquitectura

de Enrico Tedeschi de 1962 y su mirada sobre la empa-
tia desde la perspectiva fenomenoldgica. Citando a Te-
deschi “Puede decirse que, reconocida la necesidad de
renunciar a una estética axiolégica como ciencia de va-
lores objetivos, se adopta el camino de la investigacién
de la experiencia estética como mds fecundo”.

RI 68. CineditARQ

Autor: Arq. Germén Darfo Rodriguez Botero

Contacto: gdrodriguezb@unal.edu.co / cineditarq@hot-
mail.com - Colombia

Un collage para la conceptualizacion arquitecténica
Subtitulo: Producir lugares y codificar espacios

Esta ponencia tiene como propdsito compartir una re-
flexién y una estrategia para la conceptualizacién de un
proyecto arquitecténico. Dicha conceptualizacién acae-
ce durante la fase inicial, anterior a las etapas de disefio
[esquema bdsico y anteproyectol, y es decisiva en la me-
dida en que busca exponer la idea o imagen a desarro-
llar en un proyecto arquitecténico. Se trata de un proce-
so arduo porque exige capacidad anal6gica para razonar
una idea arquitecténica a partir de figuras retéricas de
razonamiento analdgico o signos de codificacién. Fun-
damentalmente se define como la representacién de una
idea abstracta en un concepto, o como la formulacién de
una imagen a través de palabras. Como representacién
mental y lingiifstica de un objeto concreto o abstracto,
el concepto es para la mente el propio objeto en el pro-
ceso de identificacién, clasificacién y descripcién del
mismo. En ese sentido, esta ponencia plantea examinar
de qué manera, dentro del proceso de razonamiento, el
concepto termina sustituyendo al objeto.

RI 69. Grupo de Estudio de Neurociencia aplicada

a la Arquitectura, NeuroArq Academy, Argentina
Autor: Arq. Vanina Salinas

Contacto: vanina.salinas@gmail.com - Argentina
Disefio de aulas y aprendizaje: La relacion entre las 7
variables ambientales y el aprendizaje

El entorno fisico influye significativamente en el apren-
dizaje, ya que las personas tienen una capacidad innata
para percibir y asociar su entorno con eventos especifi-
cos, muchas veces de manera inconsciente. Este estudio
explora cémo siete variables ambientales clave—colo-
res, olores, formas, sonidos, biofilia, necesidades fun-
cionales, iluminacién y temperatura—afectan la percep-
ci6n de los estudiantes y su impacto en el aprendizaje.
El caso de estudio se centra en la escuela de idiomas
CIL, ubicada en Cérdoba, Argentina, donde se aplicé la
Escala de Autopercepciéon de Ambientes (EAPA) a 20
estudiantes de entre 7 y 15 afios. Estos estudiantes par-
ticiparon en clases presenciales en 2019 y luego experi-
mentaron clases virtuales durante la pandemia de 2020.
Los resultados mostraron que un entorno educativo
adaptado a las actividades no solo mejora la percepcion
ambiental de los estudiantes, sino que también estimu-
la el desarrollo cognitivo y facilita mejores resultados
de aprendizaje. Este trabajo destaca la importancia de
integrar variables ambientales en el disefio de espacios
educativos para optimizar la experiencia de aprendizaje
y sugiere aplicaciones précticas para contextos escola-
res diversos.
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* Comisién 9: Sociedad, cultura y patrimonio

RI 70. Universidad de Panama.

Facultad de Arquitectura

Autor: Arq. Sebastidn Aguilar

Contacto: arq.sebastianaguilar@yahoo.com - Panama
Construcciones en Piedra en Veraguas, Panamd

Es con la construccién de la Escuela Normal Juan De-
moéstenes Arosemena, cuando se da un cambio a la fi-
sionomia de nuestra ciudad no solo en el aspecto urba-
no, sino también en la apariencia de las construcciones
existentes en nuestra ciudad, por lo general en su ma-
yoria de madera para esta época. Aunque bien es cierto
que antes de la construccién de esta Escuela, ya en la
provincia de Veraguas existian ejemplos de edificacio-
nes construidas en piedra como es el caso de La Escuela
Mixta de La Mesa, construida en 1934 en el gobierno de
Harmodio Arias Madrid, La Antigua Carcel de Santia-
go, restaurada en 1936 y donde todavia apreciamos los
vestigios de sus paredes en piedra, la Antigua Iglesia
San Francisco Javier de Cafiazas la cual desde 1903 pre-
sentaba una construccién en piedra luego restaurada en
1912 y la Casa Municipal de Santiago, construccién en
piedra que data del Siglo XVIIIL.

RI 71. Fundacién Universitaria

Compensar. Bogotd, Colombia

Autores: Arcadio Alexander Aldana Rincén, Erinson
Fernando Gonzdlez Santos, Ana Ximena Menjura Cu-
cunuba, Luisa Fernanda Sdnchez Sdanchez, Eduardo Vi-
llamizar Aguirre

Contacto: aaaldanar@ucompensar.edu.co / efernando-
gonzalez@ucompensar.edu.co / axmenjurac@ucompen-
sar.edu.co / Ifsanchezs@ucompensar.edu.co / eevillami-
zar@ucompensar.edu.co - Colombia

Disefio, Comunicacion y nuevos medios: Estrategias
para la preservacién de oficios y saberes intergenera-
cionales

El diseiio visual y las estrategias de comunicacién son
fundamentales para la conservacién de la memoria y el
patrimonio cultural, ya que pueden tener la capacidad
hacerlo accesible y atractivo mediante narrativas trans-
media y registros digitales. Estas herramientas facilitan
la documentacién y difusién de practicas culturales,
promueven la participacién comunitaria en la crea-
cién de contenidos, fortalecen la identidad y aseguran
la transmisién intergeneracional de saberes. Ademads,
pueden sensibilizar a la poblacién sobre la importancia
del patrimonio, fomentando su valoracién y proteccién,
para ayudar a la preservacién de manifestaciones cul-
turales vivas. La preservacién del patrimonio es crucial
para fortalecer la identidad colectiva y el desarrollo
sostenible, pero enfrenta desafios como la invisibiliza-
ci6n de précticas, falta de apoyo institucional y pérdida
de conocimientos. Organizaciones como PaEntro y el
Museo del Vidrio lidian con estas problemadticas, lo que
limita el acceso publico y desmotiva a las comunidades.
Para abordar esto, el proyecto Siga del vidrio pa’entro
de la Ucompensar, propone el desarrollo de estrategias
comunicativas que atiendan estas necesidades median-
te talleres educativos, tecnologias emergentes y peda-
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gogias participativas. La metodologia de Investigacién
+ Creacié6n (I+C), junto con el Design Thinking, permi-
tird generar soluciones tangibles y efectivas, respetando
y promoviendo el patrimonio cultural, asegurando su
preservacién en contextos locales y globales (Bonilla et
al., 2017; Brown, 2008; Colciencias, 2015).

RI 72. Universidad San Francisco

Xavier de Chuquisaca

Articulos: Diego Beltrdn, Kenia Gareca

Contacto: beltran.diego@usfx.bo - Bolivia

Disefio interdisciplinario para el empoderamiento en
la pubertad: El caso del “Kit de Higiene Juliana”
Subtitulo: Innovacién en disefio educativo y sostenible
para nifias en etapa de transicién

El proyecto «Juliana Kit de Higiene» aborda una proble-
matica critica en la etapa de transicién hacia la adoles-
cencia: la ausencia de productos especificos y estrategias
educativas que apoyen el desarrollo fisico, social y emo-
cional de nifias entre los 9 y 13 afios. Este trabajo, lidera-
do por el docente Diego Beltrdn y presentado como pro-
yecto final del Taller Seis por la estudiante Kenia Gareca,
propone una solucién innovadora que combina disefio
interdisciplinario, sostenibilidad y educacién, emplean-
do el frameworkFIERO (Funcién, Inteligente, Experien-
cia, Rendimiento y Optimizacién). El kit integra produc-
tos esenciales como jabén y protector solar, disefiados no
solo para satisfacer necesidades dermatolégicas propias
de la pubertad, sino también para fomentar la autoestima
mediante un disefio visualmente atractivo y emocional-
mente significativo. A su vez, el packaging, desarrollado
en tres niveles (primario, secundario y terciario), incor-
pora materiales sostenibles y estrategias que optimizan
su funcionalidad y adaptabilidad en diversos canales de
distribucién, desde ferias internacionales hasta farma-
cias locales. La novedad del «Kit Juliana» radica en su
enfoque integral, que combina educacién, disefio y soste-
nibilidad, posiciondndolo como un modelo replicable en
contextos educativos y sociales. Esta presentacién anali-
zard los retos y soluciones aplicadas, asf como el impacto
potencial del proyecto en la normalizacién del cuidado
personal y la promocién de la confianza en nifias durante
esta etapa crucial de sus vidas.

RI 73. Universidad Central del Ecuador

Autor: Meysis Carmenati Gonzalez

Contacto: mcarmenati@uce.edu.ec - Ecuador
Diagnéstico Feminista del Neoliberalismo como parte
de las Luchas por la Reproduccion

La investigacién analiza cémo la violencia patriarcal
se instrumentaliza para normalizar el neoliberalismo,
es decir, cémo, a través de esta, se instala y sedimenta
socialmente un discurso y un conjunto de practicas que
buscan legitimarlo; lo que permite pensar el neolibera-
lismo como un proyecto de reestructuracién patriarcal y
capitalista cuyo centro es la lucha por la reproduccion.
Para ello, se estudia la racionalidad neoliberal que se
expresa en la politica sexual y reproductiva, mediante
cinco manifestaciones: prostitucion; alquiler de vien-
tres; pornografia; reificacién del cuerpo-objeto a través
del significante del desnudo; y representaciones media-
ticas de la maternidad. Se examinan las causas estruc-
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turales que explican las nuevas formas de significacién
y control sobre los cuerpos de las mujeres, concluyendo
que se relacionan con una politica sexual no limitada
a la mercantilizacién. Su fin es la modulacién piblica
de un mensaje: todo puede ser comprado, apropiado,
despojado, no hay limites. Este mensaje forma parte de
la institucionalizacién y la normalizacién del neolibe-
ralismo. En ese contexto, los cuerpos de las mujeres se
re/insertan en el ejercicio de acumulacién por despojo
y expropiacién como uno de sus elementos demostrati-
vos, y cristalizan la racionalidad predadora neoliberal.

RI 74. ISDI - Universidad de la Habana (UH)

- Centro de Estudios del Disefio (CEDi)

Autores: Dr.C. Orestes Ddmaso Castro Pimienta, Dr.C.
Milvia Pérez Pérez, Dr.C. Arianet Valdivia Mesa
Contacto: ocastro51@gmail.com / orestesdamaso.cas-
tro@rect.uh.cu - Cuba

La Cultura del disefio como estrategia para la forma-
cion de capacidades creativas, de innovacion y cola-
boracién

Subtitulo: La cultura del Disefio en los contextos in-
terculturales y pluriversales de la América Latina y el
Caribe

El proyecto de Desarrollo e innovacién se fundamenta
en la concepcioén integradora del Disefio como un todo,
constituido en un hecho cultural y una expresién cien-
tifica como drea del conocimiento cientifico tecnolégi-
co, lo que se resume en la tesis doctoral” Modelo para la
caracterizacién estructural y funcional del disefio como
profesién y drea del conocimiento cientifico — tecnolégi-
co” (Pefia, SL, 2019) , asi como otras tesis doctorales en
disefio sobre evaluacién, ergonomia y medio ambiente (
Pino,Y 2021, Valdivia, A, 2022 y Pérez, M. 2023), dece-
nas de tesis de maestria y Trabajos de Diploma, asi como
la préctica desarrollada por cuarenta afios en el ISDi.

RI 75. PUCE - Pontificia Universidad

Catélica del Ecuador, Ibarra

Autores: Guillermo Geovanny Guzman Chavez, Alexan-
dra Patricia Ortiz Almeida, Juan Andrés Sdnchez Garcia
Contacto: ggguzman@pucesi.edu.ec - Ecuador

Andlisis de la variacién temporal entre dreas verdes y
construidas usando imdgenes satelitales. Caso de estu-
dio: crecimiento urbano de Otavalo (Ecuador)
Subtitulo: Teledeteccién aplicada al territorio

Este estudio examina el impacto del crecimiento urbano
en las dreas verdes de Otavalo, Ecuador, a través de un
andlisis multitemporal utilizando imégenes satelitales y
técnicas de teledeteccién. Los indices espectrales, como
el Normalized Difference Vegetation Index y el Normali-
zed Difference Built-up Index, se aplicaron a imagenes
Landsat 8 para detectar cambios en la cobertura vegetal
y las dreas edificadas en los afios analizados. Los resul-
tados muestran una expansion significativa de las dreas
construidas, acompafiada de una dréstica disminucién
de las dreas verdes, lo que subraya la necesidad de po-
liticas urbanas sostenibles. Se concluye que la plani-
ficacién territorial debe priorizar la proteccién de los
espacios verdes para mitigar los impactos negativos del
crecimiento urbano no planificado en Otavalo.

RI 76. Facultad del Habitat, Universidad

Auténoma de San Luis Potosi

Autores: Lourdes Marcela Lépez Mares, Miguel Adolfo
Ortiz Brizuela

Contacto: marcela.lopez@uaslp.mx / miguel.ortiz@
uaslp.mx - México

Disefio urbano de la vivienda social en Ciudad Satéli-
te, SLP, México: gubernamentalidad espacial, mujeres
y vida cotidiana

Este trabajo analiza el caso de Ciudad Satélite (CS),
un mega desarrollo urbano de vivienda social, planifi-
cado y disefiado desde cero en el 2007 para albergar a
132,000 personas del sector asalariado de bajos ingresos
en la periferia de la ciudad de San Luis Potosi, México.
Desde la gubernamentalidad espacial de Foucault y el
urbanismo feminista, el trabajo busca entender cémo el
disefio urbano perpetia relaciones de poder disciplinar
y patriarcal, soslayando las necesidades de las mujeres
y otros grupos vulnerables cuya posibilidad de salir de
este desarrollo periférico son escasas. Para entender
esto, el trabajo analiza las narrativas de 16 interlocuto-
ras que residen en CS y las triangula con informacién
recopilada mediante observacién, mapeos e investiga-
ci6én de fuentes hemerogréaficas y literatura secundaria.
El trabajo identifica tres formas de poder, alineadas a
la l6gica patriarcal, que, a través del disefio urbano, re-
producen espacios de exclusién para las mujeres que
cuidan, afectando su tiempo, autonomfia, oportunidades
y representatividad en la esfera piblica. En linea con el
urbanismo feminista, el trabajo pugna por ciudades que
prioricen la vida cotidiana, la reproduccién y los cuida-
dos y que ofrezcan proximidad, vitalidad, diversidad,
autonomia y representatividad. CS, sin embargo, toda-
via dista mucho de ofrecer estas condiciones a quienes
cuidan.

RI 77. Corporacién Universitaria Minuto de

Dios, Uniminuto, Neiva - Corporacién Unificada
Nacional de Educacién Superior CUN

Autores: Ana Tulia Sédnchez Reyes, Karina Andrea Ru-
biano, Nikolai Alexander Narvdez Caballero, Heber Za-
baleta Parra

Contacto: ana_sanchezr@cun.edu.co / karina.rubiano@
uniminuto.edu / nikolai narvaez@cun.edu.co / heber.
zabaleta@gmail.com - Colombia

Mujeres lideres que cosueiian y cotransforman
Subtitulo: Sentidos y sentires en el norte del Huila, sur
de Colombia

El papel de la mujer que habita el norte del departa-
mento del Huila, Colombia, tiene un fuerte sentir desde
el liderazgo de procesos sociales a partir de sus con-
tribuciones y desafios en la construccién de una socie-
dad participativa, equitativa y justa. En esta investiga-
cién, avalada por la Corporacién Unificada Nacional
de Educacién Superior CUN mediante cédigo INV-CS-
NEI-GR03-PROY2024-14, se indagé las categorias de
andlisis de Mujer, territorio, comunicacién, liderazgo y
nifias desde las perspectivas desde las ciencias sociales
y humanas. La metodologia fue cualitativa- descriptiva
con la utilizacién de entrevistas a profundidad, talleres
y revisién documental. Con esta investigacién se logré
identificar parte de los liderazgos sociales que han te-
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nido las mujeres en parte del territorio afectado por el
conflicto politico-militar colombiano, como una forma
de resistir a las probleméticas locales y a la construc-
cién colectiva de las paces. Se logré construir desde
el lenguaje audiovisual unas narrativas de historias de
vida reales para compartir parte de las voces, sueilos,
anhelos y esperanzas de las mujeres lideres de este te-
rritorio. Ademds, para el equipo investigativo fue una
oportunidad de fortalecer redes interinstitucionales e
interdisciplinariedad para ampliar la linea de investiga-
cién interesada en la mujer y la sociedad.

RI 78. Universidad Catélica de Temuco

Autores: Maria Paula Simian Ferndndez y Daniella An-
gélica Parra Blanco

Contacto: msimian@uct.cl / dparra2018@alu.uct.cl -
Chile

Fortaleciendo la conciencia ambiental de sustentabili-
dad de bosques nativos en universitarios chilenos. Es-
tudio de caso geoparque kiitralkura: region araucania
Los bosques nativos tienen un valor sociocultural y eco-
némico contribuyendo al desarrollo regional chileno.
Actualmente enfrentan desafios en procesos de recu-
peracion y reforestacién. A pesar del esfuerzo y planes
de mitigacién por parte de empresas forestales, en las
dltimas décadas se han perdido 51,900 hectareas de vi-
tal importancia para el sostenimiento de la vida y eco-
sistemas. Se evidencia la irrupcién forestal provocando
carencias sustanciales para los sectores rurales que con-
viven con la biodiversidad. La investigacién evidencia
la carencia de conciencia ambiental sobre sustentabili-
dad de bosques nativos en Regién de la Araucania, en
jovenes universitarios chilenos (18 y 26 afios). El tema
se abordé desde estudio de caso: Geoparque Kiitralkura,
abarcando siete comunas.

RI 79. UBA - Universidad de Buenos Aires

Autor: Mg. Martin Valenzuela

Contacto: valenzuela.martin@gmail.com - Argentina

El ecosistema marcario ampliado: construyendo siste-
mas identitarios para proyectos culturales desde cero
;Cémo construir sistemas identitarios para proyectos
culturales? Claves para el desarrollo de una estrategia
anclada en la visién y valores. Las dos caras de la mo-
neda: identidad e imagen de marca. La identidad como
un sistema complejo de significados. Elementos cons-
titutivos de la marca. Los diversos insumos de comu-
nicacién como identificadores y elementos que hacen
al ecosistema marcario. Los cinco ejes para un disefio
grafico memorable: simplicidad, diferenciacién, escala-
bilidad, significado y coherencia. ;Cémo los elementos
paratextuales de marca funcionan como identificadores
que expanden el universo narrativo? Rol de los slogans,
colores, jingles, audiologos y personajes. La identidad
de marca y la relacién con los sentidos. Tipologia de
nombres de marca para identificar proyectos cultu-
rales emergentes. Los nombres de marcas basados en
fundadores, descriptores, retérica, siglas, referencias,
abstracciones, acrénimos, derivados, siglas y mds. Im-
plementacién de estrategias de disefio que aseguren la
diferenciacién y la perdurabilidad en el mercado global.
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* Comisién 10: Medios, lenguajes y discursos

RI 80. Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFR])
Autores: Camila Assis Peres Silva, José Gustavo Miran-
da, Marcela Mateus Carvalho da Silva y Mateus Rocha
da Silva

Contacto: camila.assis@eba.ufrj.br - Brasil

El diseiio de productos y los colores de nuestro bioma
Este texto presenta el taller “El disefio de productos y
los colores de nuestro bioma”, actividad preparada para
la Semana Nacional de Ciencia y Tecnologia realizada
en octubre de 2024 en la Universidad Federal de Rio de
Janeiro (UFR]). Elaborado por el grupo de investigacién
y extensién en Alfabetizacién Visual para la Inclusién
Social de la carrera de Disefio Industrial, el taller tiene
como objetivo demostrar de manera aplicada el uso del
color como elemento comunicativo. Al mismo tiempo,
pretende fomentar entre el piblico una visién més sos-
tenible, llamando la atencién sobre la vida terrestre.
Para ello, el taller contintia un proyecto de investiga-
cién realizado por el Programa de Postgrado en Disefio
de la UFR]J en colaboracién con L’Oréal: el proyecto Ilha
Viva. Ilha Viva es el nombre ficticio de Ilha do Bom Je-
sus, ubicada en la Bahfa de Guanabara, junto al campus
principal de la UFR]. Basado en un estudio de la fauna
y la flora local, nuestro taller presenta los colores de un
bioma tan cercano a nosotros pero revelado a pocos. El
taller atendié durante cinco dias a un publico formado
por estudiantes de escuelas del sistema escolar ptblico
de la ciudad de Rio de Janeiro.

RI 81. Instituto Politécnico Nacional IPN

“Cecyt 2 Miguel Bernard” CDMX

Autores: Dra. Jessica Giselle Dominguez Muifioz, Alci-
bar Marisol Carrillo Guadalupe

Contacto: jessica.dominguezm@gmail.com - México
Disefio de contenidos diddcticos para la creacion de
una plataforma digital dirigida a nifios que presentan
indicadores de ansiedad y fobias, utilizando la gamifi-
cacion y la Realidad Aumentada

La ansiedad infantil y las fobias son trastornos relacio-
nados. Las fobias, un tipo de ansiedad, surgen de mie-
dos intensos e irracionales hacia objetos o situaciones
especificos.

Se explicard la metodologia propuesta

Revisién bibliogrdfica: Cémo la realidad aumentada
(RA) puede ayudar a tratar la ansiedad infantil.
Desarrollo de prototipo: Plataforma gamificada con RA.
Estudio piloto: Evaluacién de la plataforma midiendo
niveles de ansiedad antes y después de su uso.
Resultados de la revisién.

Se mostraré el desarrollo del prototipo: «Arcade-Kid»
Disefio: Inspirado en videojuegos arcade, utiliza colores
brillantes para atraer a los nifios.

Estructura: Incluye secciones como inicio (con tests),
logros (recompensas virtuales) y desafios (juegos perso-
nalizados para cada fobia).

Realidad Aumentada: Ejemplo con aracnofobia: tres
niveles progresivos (de caricatura a imégenes realistas)
que ofrecen recompensas virtuales.

Se probé con un nifio en el centro Kaelum Neurocenter.
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Los indicadores mostraron ansiedad moderada, pero
una reduccidn en la frecuencia cardfaca y alta motiva-
cién para completar los niveles.

Gamificacién La plataforma utiliza elementos como
niveles, desaffios y recompensas para captar el interés
infantil, facilitando la terapia cognitivoconductual. Por
ejemplo, en la claustrofobia, los nifios ayudan al dragén
«Draco» en cuentos y juegos interactivos.

RI 82. Oficina Nacional de Diseiio, Cuba

Autor: MsC. Carmen Gémez Pozo

Contacto: carmeng@ondi.cu / cgp99gomez@gmail.com
- Cuba

Cambiar la forma de pensar respecto al envejecimien-
to. Nuevo paradigma de la moda en Cuba

Los prondsticos demograficos en Cuba anuncian que
para el afio 2050, la poblacién de personas mayores re-
presentard un grado de envejecimiento del 35,9%, con
esas alarmas esta investigacién aborda las inquietudes
del segmento de poblacién de las mujeres adultas ma-
yores respecto a su vestimenta. Desde los resultados de-
venidos de reiteradas interacciones del Proyecto VIAS
(Visién, Innovacién, Accién, Sociedad), se proponen
las posibles premisas que pueden asumirse para el di-
sefio de vestuario que se oriente hacia este grupo etario.
Un nuevo cambio en las visiones de la profesién y los
modos de conocer las necesidades de esta poblacién
ha quedado definido por la “Década del envejecimien-
to saludable” cuando establece en su primer principio
que debemos cambiar la forma en que pensamos, senti-
mos y actuamos respecto al envejecimiento. Asumir el
disefio de vestuario, mds alld de las estructuras de las
ropas y considerarlo como la proyeccién de la Imagen
del Hombre, que integra el cuerpo fisico, la vestimenta
y la gestualidad, resulta la primera premisa respaldada
con el lema establecido por VIAS, cuando enarbola que
“envejecer es Revolucionar”.

RI 83. Universidad Catélica Boliviana San Pablo
Autores: Rodrigo Jerez y Ana Luisa Unzueta

Contacto: falconcillohh@gmail.com - Bolivia

El Humor Grdfico como Ilustrador de Contextos: Un
Estudio sobre los Personajes y Narrativas en las Viiie-
tas de Humor Grdfico Aparecidas en El Diario en el
Periodo 1964-1969 de la Administracién Barrientos
Este estudio analiza cémo las vifietas de humor grafi-
co publicadas en El Diario entre 1964 y 1969, durante
la administracién de René Barrientos, actuaron como
herramientas criticas y narrativas de los contextos so-
cio-politicos de la época. En un periodo clave para la
modernizacién de Bolivia, estas vifietas reflejaron ten-
siones sociales, dindmicas politicas y luchas de reivin-
dicacién social. A través de un enfoque interdisciplina-
rio que combina anélisis visual, histérico y semiético,
se explorard cémo los personajes y las narrativas dentro
de las vifietas capturaron y transmitieron las compleji-
dades de una sociedad en transformacién. Esta investi-
gacién busca contribuir al campo del disefio grafico y la
comunicacién visual al resaltar el rol del humor grafi-
co como un medio de expresién critica, fomentando el
andlisis de su impacto en la construccién de la memoria
histérica y la conciencia ciudadana, dando un vistaso al
pasado como un ilustrador de contextos.

RI 84. Universidad Catélica Boliviana

Autores: Cecilia Mariaca, Daniel Balcdzar

Contacto: mmariaca@ucb.edu.bo - Bolivia

Custodios Invisibles

Subtitulo: Relatos visuales y disefio editorial para cus-
todiar la memoria de las misiones en Bolivia
“Custodios invisibles” es un proyecto editorial que reco-
pila el trabajo de 10 afios de la fotégrafa Daniel Balcazar.
Este relato visual documenta la riqueza cultural, las tra-
diciones y los valores de las comunidades en las Misio-
nes de la Chiquitania, Moxos y Guarayos en Bolivia. A
través de la narrativa visual, se revela la conexién entre
los pueblos indigenas y las misiones jesuiticas y francis-
canas, que desde 1587 entablaron una coexistencia por
76 aflos, que transformé profundamente las costumbres,
rituales y estructuras sociales, ademds de estimular una
prolifera e invaluable produccién musical resguardada
por custodios locales que perdura hasta hoy.

Desde el disefio gréfico, nos comprometimos a plasmar
con fidelidad la pasién y respeto que guian este proyec-
to. Trabajamos con oficio el manejo tipografico, compo-
sicién, paleta cromadtica y relaciones morfolégicas para
capturar conexiones de los elementos hallados. Destaca
la incorporacién de “Ablanda”, un revival tipografico
basado en manuscritos de los archivos franciscanos.
Este disefio busca honrar la memoria grafica de un pa-
rafso cultural olvidado, donde los custodios de estas
tradiciones aseguran la continuidad de un legado estéti-
co y conceptual tnico.

La obra invita a redescubrir un patrimonio invaluable,
preservado con profunda sensibilidad a través de una
experiencia editorial distinta.

RI 85. Maestria en Investigaciones Humanisticas

y Educativas (SNP-CONAHCYT), Universidad
Auténoma de Zacatecas, UAZ

Autores: Ernesto Pesci Gaytan, Miguel Angel Espinoza
Camacho

Contacto: epesci@uaz.edumx /
gmail.com - México

El cine mexicano como constructor de identidad audio-
visual, Queer en dos filmes emblemdticos

A partir del uso de matrices de coherencia epistemolé-
gica y de operacionalizacién de categorias, se desarrolla
un mecano de indicadores que operan como una guia de
andlisis cinematografico para enfocarse en las protago-
nistas de El lugar sin limites de Arturo Ripstein (1979)
y Carmin Tropical de Rigoberto Perezcano (2004), peli-
culas que exploran la identidad queer desde la subjeti-
vidad de personajes en contextos de violencia y discri-
minacién en diferentes etapas histérico-culturales del
cine mexicano. La finalidad es analizar el cine més alld
de su dimensién argumental, comprenderlas como dis-
positivos de lo imaginal dentro del contexto cultural en
el cual surgen y dar cuenta de la evolucién de la visua-
lidad de los personajes queer en el cine mexicano y su
disrupcién como protagonistas no hegeménicas de pe-
liculas emblemaéticas. Se comparan los papeles de “La
Manuela” y “Mabel”, personajes de Ripstein y Perezca-
no respectivamente, con el enfoque de los Estudios de la
Cultura Visual para realizar una lectura en profundidad
de la imago, con énfasis en su contexto sociocultural

espinoza.m.angel@
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y lograr un anélisis critico del cine como elemento de
formacién de la cultura visual. Se concluye compren-
diendo los limites de la realidad de la representacién de
personas queer que produce el cine mexicano.

RI 86. PUCE - Pontificia Universidad Catélica

del Ecuador, sede Santo Domingo

Autores: Karla Sulay Saltos Zapata, Carolina Estefania
Chéavez Melo, Cristian Alexander Santana Bravo y Mar-
tha Luz Forero Castellanos

Contacto: kssaltos@pucesd.edu.ec / casantana@pucesd.
edu.ec - Ecuador

Packaging orgdnico como herramienta para mejorar
la experiencia del consumidor y lograr el posiciona-
miento de una marca textil

Subtitulo: Disefio de packaging orgdnico como estrate-
gia para posicionar los productos textiles en “Confec-
ciones Dayana” en la ciudad de Santo Domingo de los
Colorados, Ecuador

El packaging es clave en la industria textil, no solo
como protector del producto, sino como herramienta
de comunicacién y diferenciacién. A través de disefios
creativos y materiales innovadores, el empaque refuer-
za la identidad de la marca y establece una conexién
emocional con los consumidores. En un mercado com-
petitivo, el uso de materiales sostenibles como el lino y
el yute destaca el compromiso ecoldgico y social de la
marca, creando una percepcion de exclusividad.

Este enfoque aumenta las ventas, fortalece la lealtad del
cliente, mejora el reconocimiento de marca y eleva el
prestigio de las empresas. El packaging se ha convertido
en un componente esencial en las estrategias de marke-
ting en la industria textil, fusionando la funcién y dise-
fio para captar la atencién y generar valor.

RI 87. Universidad de Palermo, Facultad

de Diseiio y Comunicacién

Autor: Jesica Tidele

Contacto: jtidele@gmail.com - Argentina

Adornos y vestimenta: simbolos y expresion de iden-
tidad

El presente trabajo se propone realizar un breve anéli-
sis sobre el rol del adorno en la vestimenta como he-
rramienta de diferenciacién social y expresién de la
identidad analizando los estilos vestimentarios de
Diana Spencer y su rol politico como Princesa Diana;
entrecruzando la figura de Evita y su transicién de ser
Eva Duarte, actriz del cine argentino hasta llegar a ser
primera dama siendo Eva Per6n un icono politico en
la historia, quien asumié un rol activista en las luchas
sociales. En este andlisis se revela como ambas protago-
nistas comprendieron a la moda como un lenguaje po-
litico y comunicacional en el contexto del sistema de la
moda y en dmbitos de poder.

RI 88. Art & Fashion Peru

Autor: Edith Tueroconza Maguifia

Contacto: etueroconzam@gmail.com - Peru

Evolucién de la indumentaria en la danza cldsica

El articulo aborda el estudio de los objetos vestimen-
tarios en la danza cldsica, tradicionalmente sujetos a
cdnones preestablecidos, sefialando la insuficiencia de
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andlisis respecto a sus estilos, materiales e innovacio-
nes, y su relacién con los cambios sociales, culturales
y artisticos. A través de una revisién sistemdtica, se
evidencia que dichas indumentarias han pasado de ser
meros elementos decorativos a convertirse en compo-
nentes funcionales que enriquecen y potencian la téc-
nica del bailarin. Se enfatiza, asimismo, la importancia
de concebir al atuendo y al intérprete como una unidad
estética inseparable, clave para la armonia visual en la
ejecucion dancistica.

RI 89. Facultad de Derecho - UBA

Autor: Prof. Lic. Fiorella Zéccara

Contacto: licfiorellazaccara@gmail.com - Argentina

La importancia de la Tecnologia actual como herra-
mienta fundamental en la construcciéon del mensaje y
el sentido en el disefio museogrdfico de una exposicion
artistica

Cuando comenzamos la apreciacién de una muestra ar-
tistica en un lugar de exposiciones, ademds de haberse
visto exponencialmente aumentado los lugares plausi-
bles de ser considerados «museables», nos abrimos a
la experiencia de mirar, observar y sentir la propuesta
disefiada por el Curador para transmitir el tema de la
muestra compuesta por las obras alli exhibidas.
Muchas veces nos encontramos con la monotonia de ver
el mismo tipo de obras, fotos de la ciudad, cuadros ex-
presionistas, etc.

Quizés nos aliente ver una pantalla proyectando un vi-
deo que nos sumerge un poco en el tema pero sabe a
insuficiente muchas veces.

;Como podemos hacer que ésta exposicién sea memora-
ble, imborrable de nuestras neuronas?

Sabemos que lo que nos llega al alma, nos hace jugar,
nos desaffa, nos permite generar nuevos surcos en el ce-
rebro, cambiando nuestra forma de pensar y vivir algo,
y transformdndonos en alguien diferente.

Una imagen vale mds que mil palabras, ya lo sabemos,
pero la tecnologia cuando se vuelve interactiva nos per-
mite ser mds profundos en la experiencia.

Una exposicién de arte no termina el dia de su inau-
guracién, ése es s6lo el puntapié inicial. Pero es deber
del disefiador de la muestra el pensar actividades post
inauguracién que puedan lograr que ain el mismo visi-
tante visite varias veces la muestra. La tecnologfa actual
inmersiva e interactiva es nuestra aliada en ésta tarea
con variados recursos originales combinables de multi-
ples formas segiin se requiera.

En ésta ponencia exploraremos el trabajo realizado con
los alumnos del Curso de Introduccién a la Curaduria y
Curadurfa I del Area Extensién Universitaria de la Fa-
cultad de Derecho - UBA.

* Comisién 11: Tecnologia, materiales y sustentabili-
dad

RI 90. Instituto Maua de Tecnologia

Autores: Claudia Alquezar Facca y Amanda Carolina
Ambrizzi Ramin

Contacto: claudiafacca@maua.br / claudiafacca01@
gmail.com - Brasil
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Disefio evolutivo y fabricacién aditiva: explorando la
interconexion entre la impresion 3D y la inteligencia
artificial

El proyecto forma parte del Grand Challenges Scholars
Program (GCSP) y se enfoca en el impacto de resolver
grandes desafios globales mediante habilidades técnico-
creativas, multidisciplinariedad, viabilidad econémica,
emprendimiento, multiculturalidad y conciencia so-
cial. Investiga la interconexién entre la impresién 3D
y la inteligencia artificial (IA) aplicada al disefio de
productos, contribuyendo al avance de tecnologias con
potencial de impacto en sectores como la salud, soste-
nibilidad y educacién. Se explora c6mo los algoritmos
de IA pueden generar modelos optimizados para fabri-
cacién aditiva, permitiendo crear estructuras complejas
y eficientes que serfan imposibles con métodos tradicio-
nales. La IA se adapta a los resultados de la impresion,
refinando los modelos para mejorar el rendimiento y re-
ducir el uso de material. Ademds, el proyecto investiga
la integracién de IA en el control y monitoreo en tiempo
real de la impresién 3D, permitiendo ajustes automati-
cos para optimizar la calidad. Los resultados esperados
incluyen una metodologia innovadora para el disefio
eficiente y sistemas inteligentes de control de calidad,
revolucionando la fabricacién aditiva al hacerla mds ré-
pida, personalizada y sostenible.

RI 91. Fundacién Instituto Profesional

Duoc UC - HUB Escuela de Diseiio

Autor: Harold Chacén

Contacto: h.chacon@profesor.duoc.cl - Chile
Observacion de tendencias en No code: Automatiza-
cion e Inteligencia Artificial

Subtitulo: Disefiando Prompts para UX/UI
Investigacién enfocada en la aplicacién de inteligencia
artificial en la generacién de contenido, imégenes, dia-
gramas entre otros, incorporando cédigos abiertos de
trabajo. Su objetivo principal ha sido identificar nue-
vas formas de cédigo abierto que propicien la eficiencia
de respuesta y capacidad de optimizacién de las herra-
mientas de Inteligencia Artificial Generativa en el dm-
bito del Disefio Web, Disefio de Experiencia de Usuario
y Disefio de Interfaz. Con ello propone un framework de
disefio generativo capaz de ayudar en las tareas de gene-
racién de contenidos, investigacién y desarrollo grafico,
a través de una herramienta que educa a los usuarios en
el uso de inteligencia artificial mediante los «Prompt»,
denominada Promptea.

RI 92. Autores: Dra. Estela Mara

Erbity, Dra. Nora Lifschitz

Contacto: eerbity@gmail.com / nbl32@yahoo.com.ar

- Argentina

Moda Consciente

Esta idea se articula como otro médulo al Prototipo de
Feria Circular de Abastecimiento Urbano (FCAU) que
venimos investigando y trabajando en las distintas edi-
ciones de estos foros organizados por la Universidad de
Palermo.

Nuestro primer paso en el disefio del prototipo fue su
organizacién y gestién a partir de todos los atributos
de las teorias de la circularidad y la sustentabilidad

de extremo a extremo. Es decir, desde su organizacién
primaria y armado, focalizado en la venta de produc-
tos alimenticios, proveedores, la calidad e higiene en
el expendio de los alimentos, su sefialética tanto en la
indicacién de espacios, como en la procedencia de los
productos, el aporte diddctico y cultural de la Feria para
el barrio, la incorporacién de éreas de reciclado y com-
postaje y su disefio integrador que economiza recursos
urbanos con miltiples y potenciales usos en la inter-
vencién urbana.

Nuestra segunda intervencion en relacién con este mo-
delo de negocios de triple impacto (FCAU) estuvo des-
tinado a analizar, conocer y proponer los diversos tipos
de envases innovadores para la venta de productos del
Prototipo de Feria Circular de Abastecimiento Urbano.
Propusimos como ejemplos de nuevos negocios casos
exitosos de empresas nacionales que estdn trabajando,
innovando y produciendo packaging sustentable para
diversos usos y productos.

En esta oportunidad hemos desarrollamos un nuevo
modulo de trabajo y disefio que se acopla al Prototipo
de Feria Circular de Abastecimiento Urbano. Este seg-
mento se vincula a los productos textiles y de moda con
visién de impacto positivo y que integra también cues-
tiones ambientales, econémicas y sociales a través del
disefio y puesta en funcionamiento de un portal Web
destinado a:

Comunicar y difundir las caracteristicas de lo que he-
mos denominado “moda consciente o sustentable”;
Promover la formacién de artesanos y productores de
moda y disefiadores sustentables;

Dar visibilidad a la comercializacién de productos tex-
tiles sustentables vinculados a la moda ética y el consu-
mo responsable y, por dltimo;

Establecer redes entre emprendedores y pymes acercén-
dolos en un sistema de networking e intercambio.
Pretendemos a través de la complejidad del armado y
variedad de rubros que nos permite la Feria ser refe-
rentes en la confeccién, comercializacién y difusién de
ropa y accesorios sustentables y circulares de proceden-
cia nacional e internacional.

El Portal serd la vidriera de productos y accesorios de
moda sustentable que integre comunicacién y la for-
macién de artesanos, emprendedores y disefiadores y
la comunicacién de la sustentabilidad todo ello dentro
de la organizacién del Prototipo de la Feria Circular de
Abastecimiento Urbano (FCAU).

RI 93. Universidad de Palermo, Facultad

de Diseiio y Comunicacién

Autor: Miguel Jurado

Contacto: migueljuradoarq@gmail.com / Argentina

La restauracion arquitecténica como enmascara-
miento del paso del tiempo. EIl caso de la Confiteria
del Molino

La presente investigacién plantea la hipétesis de que
los procesos de restauracién de construcciones patri-
moniales intentan borrar las huellas del paso del tiem-
po, otorgando al edificio una imagen atemporal acorde
a las necesidades de consumo cultural contemporédneas.
Este estudio se enmarca en el debate sobre la autenti-
cidad y la preservacién del patrimonio arquitecténico
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urbano tomando como caso la Confiteria del Molino.
El andlisis se fundamenta en las teorias del arquitecto
Peter Eisenman sobre la memoria arquitecténica urba-
na desarrolladas entre 1978 y 1988 cuando produjo una
serie de proyectos urbanos conocidos como «Ciudades
de arqueologia ficticia». En primer lugar se evalia cémo
la restauracién de la Confiteria del Molino, en lugar de
revelar capas histéricas, podria estar creando una na-
rrativa ficticia de perfeccién atemporal. Después se
examina si el proceso de restauracién estd borrando las
marcas del tiempo, que Eisenman considera fundamen-
tales para el didlogo entre el edificio y su contexto. Fi-
nalmente se analiza si la intervencion respeta la super-
posicién de capas histéricas o si, por el contrario, busca
presentar una tunica versién «idealizada» del edificio.
La investigacién muestra la tensién entre el deseo de
preservar la imagen icénica de la Confiteria y la nece-
sidad de mantener la autenticidad histérica del edificio
que muestre el real paso del tiempo. Se sostiene que la
restauracién, al buscar crear una apariencia de edificio
repuesto a nuevo, podria estar sacrificando la riqueza
narrativa acumulada a lo largo del tiempo. El estudio
concluye que, contrariamente a la visién de Eisenman
que sostiene que la arquitectura conecta pasado y fu-
turo, la restauraciéon de la Confiteria del Molino, como
otras restauraciones patrimoniales, podria estar crean-
do una discontinuidad temporal que congela la imagen
del edificio al momento de su creacién, presentindose
como una versién idealizada y descontextualizada de
si mismo.

RI 94. Centro Universitario Una

Autores: Clara Santana Lins Cerqueira, Ana Jilia An-
drade, Carlos Gabriel Ferreira Rosdrio, Daniel Rezende,
Eduarda Pimenta Ferreira, Mariana Silva Moreira, Re-
nato Silva Cunha Soares, Sophia Elias Drumond
Contacto: claralins.design@gmail.com / anaju.juliaan-
dradeulife@gmail.com / ferreirarosarioc@gmail.com

/ daniel.psn2303@gmail.com / eduardapimenta427@
gmail.com / marianasilva150718@gmail.com / renato-
silvakc@gmail.com / soso-elias@outlook.com - Brasil
Cidades Inteligentes: o aplicativo Eco Kids para trans-
formacdo sociocultural no uso dos espagos das cidades
De acordo com os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentdvel item 11 que aborda o tema «Cidades
inteligentes», o trabalho visa na inser¢do das criangas
e adolescentes a uma vida mais sustentdvel e ativa.
A ideia consiste na criagdo de um aplicativo, voltado
para os pais e/ou responsdveis, com aulas ministradas
por voluntdrios, que estejam interessados a ensinar o
que sabem sobre o meio ambiente e sustentabilidade,
onde poderdo agendar palestras educativas ao ar livre
utilizando locais ptblicos ou com o apoio da prefeitura
da cidade, ou por ajudantes, direcionando o assunto
as criancas e seus responsaveis. O intuito dessas aulas
é o aprendizado a sustentabilidade, seja, por meio da
jardinagem, reciclagem, jogos, atividades entre outros,
com atividades ao ar livre, estimulando o contato com a
natureza e a sua valorizagdo, promovendo momentos de
qualidade em familia. Além disso, o aplicativo intenciona
descrever os principais pontos de pragas e locais
informando as atividades sustentdveis que ocorrerdo ali.
Ele também oportunizard os hordrios de coleta de lixo
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recicldvel, dicas de posturas ecoldgicas, conhecimento e
dicas de descartes de diversos materiais, etc. Por fim, o
aplicativo oportunizard também o intercdmbio entre os
usudrios para que possam promover eventos e encontros
entre si. O trabalho foi testado pelas alunas do grupo
juntamente com amigos e familiares, se comportando,
portanto, uma ideia inovadora que auxilia no futuro dos
jovens. O trabalho se encontra desenvolvido até a etapa
de prototipagem do aplicativo.

RI 95. Centro Universitario Una

Autores: Clara Santana Lins Cerqueira, Anna Clara Sou-
za Lopes, Camila Souza Ferreira, Giovani Lucas dos Reis,
Jilia Diniz de Moraes Braga, Livia de Almeida Ribeiro
Rocha, Lorrayne Piovane Cardoso Rodrigues, Matheus
Portela, Sabrina de Moura Teixeira, Clara Figueredo da
Silva Fernandes y Verdnica Isabelle Vieira Ribeiro
Contacto: claralins.design@gmail.com / camilasou-
zas113@gmail.com / aclarasouzalopas@gmail.com /
lucas.reis.giovani@gmail.com / juliadiniz340@gmail.
com / 62410792@ulife.com.br / lorraynepiovane@out-
look.com / 62410119@ulife.com / sabrinatx35@gmail.
com / clara.estudantearq@gmail.com / veronica.ribeiro.
arquitetura@gmail.com - Brasil

Save Water: Aplicativo para uso consciente da dgua
nas indistrias

O presente projeto estd alinhado com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU, especificamente
o item 6.4, para tanto, desenvolveu-se a ideia de um
aplicativo, «Save Water», para monitorar e gerir o
consumo de dgua em ambientes industriais, utilizando
tecnologia avancada e inteligéncia artificial. O app
permitird anélises em tempo real, detectando vazamentos
e monitorando a qualidade da &gua, promovendo
préticas sustentdveis e reduzindo custos. O selo «Save
Water Organization» certifica empresas que cumprem
critérios rigorosos de sustentabilidade, oferecendo
um marketing verde valioso. Além disso, o sistema
de crédito em parceria com fornecedores municipais
de dgua incentiva a economia de recursos, criando
beneficios para empresas e governo. Ainda na etapa de
prototipagem, o Save Water intenciona prospectar uma
cultura de eficiéncia e sustentabilidade, transformando a
gestdo de recursos hidricos e posicionando as industrias
certificadas como lideres em praticas verdes. O trabalho
jd se encontra desenvolvido até a etapa de prototipagem
do aplicativo.

RI 96. CONPANAC - Confederacién Panamericana

de Profesionales de Alta Costura

Autor: Cristina Amalia Lopez

Contacto: conpanac_informa@yahoo.com.ar - Argentina
Transformacion sostenible en la Moda: Implementa-
cion de las 15 R Eco Meta 2030

Laaplicacién de las 15 R Eco Meta 2030 de CONPANAC
/ ALADI representa un enfoque integral y comprometi-
do para abordar los desafios que enfrenta la industria de
la moda en términos de sostenibilidad y responsabili-
dad social, buscan transformar la manera en que disefia-
mos, producimos y consumimos moda, con el objetivo
de crear un futuro mds sostenible y equitativo. Cada una
de estas R, desde Reflexionar hasta Reciclar, tiene un
significado profundo y especifico en el contexto de la
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moda sostenible. Desde un punto de vista del disefio
contempordneo, la re-propuesta de prendas permite a
los disefiadores dialogar con el oficio sartorial, reinter-
pretarlo y crear nuevas piezas manteniendo una cone-
xi6n con su origen cultural. Dentro de la cadena pro-
ductiva, favorecer la sostenibilidad con una creacién y
disefio responsable, evidentemente demanda una fuerte
conviccién al respecto para invertir en calidad como
en continuidad pensando en mercados que valorardn
las certificaciones que garanticen la descripcion de los
ODS sobre comercio justo, sostenibilidad y comunida-
des de negocios que valoren la cadena de beneficios de
impacto en la huella productiva.

RI 97. Autor: Karina Rangel

Contacto: Karina.rangel@hotmail.com - Venezuela
Disefiando para un futuro

Subtitulo: Los pilares del disefio circular y sostenible
En la actualidad, nos enfrentamos a grandes desafios
globales que afectan a nuestro planeta, como el cam-
bio climdtico, el agotamiento de recursos naturales y la
creciente cantidad de desechos que generamos. La in-
dustria de la moda, muchas veces considerada un lujo,
tiene una huella ecoldgica significativa que demanda
atencién y accién de nuestra parte. Irrefutablemente,
como creadores y disefladores, tenemos una responsa-
bilidad en este contexto. Disefiar para el futuro implica
mads que solo producir piezas estéticamente agradables;
significa comprometerse a ser guardianes de nuestro en-
torno. Adoptar un enfoque sostenible es esencial para
transformar nuestra industria y fomentar una relacién
armoénica entre el ser humano y la naturaleza. La moda
circular y sostenible se presenta como una solucién vi-
tal para reimaginar nuestra practica creativa. Nos ofrece
la oportunidad de repensar los ciclos de vida de nues-
tros productos, priorizando no solo la creatividad, sino
también el bienestar del planeta. Al establecer procesos
de produccién responsables y éticos, podemos garanti-
zar que las futuras generaciones hereden un mundo en
el que los recursos estén en equilibrio y la biodiversidad
florezca. Con esto en mente, quisiera que exploremos
juntos tres pilares fundamentales en nuestro camino
hacia un futuro més sostenible: Minimo desperdicio,
durabilidad y ciclabilidad.

* Comisidén 12: Medios, lenguajes y discursos

RI 98. CONICET con sede en el IIGG/UBA

Autor: Mariano Cicowiez (becario posdoctoral del CO-
NICET con sede en el [IGG/UBA)

Contacto: marianocicowiez@yahoo.com.ar - Argentina
Javier Milei: el disefio de la visualidad oficial en la
campafia 2023

Nuestra propuesta de investigacién consiste en exami-
nar los recursos de ficcionalizacién de las propagandas
oficialmente elaboradas por La Libertad Avanza, durante
la campaiia presidencial 2023, en la cual resulté electo
Javier Milei. Desde una perspectiva de anélisis abocada
a la estética visual y audiovisual, se examina el disefio
de las imdgenes fijas y las imdgenes en movimiento que
conforman las propagandas difundidas durante los pe-

riodos establecidos por la Cdmara Nacional Electoral,
en la acordada n®35 del Poder Judicial de la Nacién.
Este recorte temporal permitird delimitar la presenta-
cién de una candidatura presidencial que, de manera
oficiosa, se extiende hasta diciembre de 2021. Distintas
competencias del campo del arte visual y audiovisual
permitirdn reconocer la gramdtica de produccién de las
propagandas de La Libertad Avanza, cuyo relato expone
una candidatura en términos de tradicién y proximi-
dad. La hipétesis de trabajo indica la instrumentacién
de un disefio de una corporeidad de su conductor aleja-
da de sus iniciales presentaciones en directo realizadas
en medios masivos y digitales de comunicacién.

RI 99. CIAT Centro de la Ingenieria

Agronémica de Tandil. Tandil, Buenos

Aires Argentina Afio: 2023 y 2024.

Autor: Lic. Claudio Enriquez

Contacto: cenriquez@watts.ar / info@citandil.com.ar -
Argentina

Identidad de marca para instituciones profesionales y
técnicas

El uso de diferentes plataformas de informacién, perifé-
ricos y canales digitales de difusién trae una saturacién
abrumadora de datos. Vivimos expuesto diariamente a
diferentes pantallas que nos brindan miles de impac-
tos de mensajes diarios de informacién. Este escenario
presenta una gran dificultad para llamar la atencién de
usuarios. Estamos cada vez mads saturados, abrumados
y agotados de consumos de mensajes. En este mercado
agotado se hace indispensable poder lograr mensajes
simples, précticos y funcionales. Mucho més cuando se
trata de instituciones que tienen un lenguaje técnico y
desean dialogar con un publico general.

Hoy la comunicacién visual y la estrategia de identidad
se hace indispensable para las instituciones profesiona-
les que quieren potenciar su comunicacién y ser efecti-
vas. Este es el caso de el CIAT Centro de la Ingenieria
Agronémica de Tandil. Una institucién focalizada en
la difusién de la ciencia agrarias, articulacién con di-
ferentes instituciones del sector rural y fomento de las
buenas précticas agricolas por intermedio de los profe-
sionales asociados. Dos afios de trabajo e investigacién
fueron necesarios para lograr la experiencia de una co-
municacién visual y llegar a la identidad deseada de
la institucién. El trabajo colaborativo con profesionales,
ingenieros agrénomos en su mayoria, fue fundamental.
La metodologia pedagdgica de cada presentacién fue
clave para el éxito de las tareas. Las etapas de realiza-
cién fueron: Escenario actual y definicién de objetivos.
Metodologias prédcticas y herramientas de recoleccién
de datos funcionales. Identidad de comunicacién vi-
sual, aplicaciones y estrategias de comunicacién insti-
tucional. Los resultados mds destacados se centran en el
rol del profesional del disefio y comunicacién interac-
tuando con grupos y equipos de trabajo que no pertene-
cen ni manejan el lenguaje visual.

RI 100. Universidad Nacional de Rio

Negro, Licenciatura en Disefio Visual

Autor: Prof especialista Mario Figueroa

Contacto: mariohfigueroa2005@yahoo.com.ar - Argen-
tina
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Disefio y comunicacién Popular. Un acercamiento al
campo Latinoamericano

Desde el campo de la comunicacién popular el disefio
se abre como un campo en el que se discuten y resig-
nifican no sélo el sentido de la comunicacién grafica
y digital sino también la necesidad de apropiarse de la
tecnologia para ponerla al servicio del relato, de la co-
munidad, del proyecto politico, y no al revés.

La ponencia aborda el campo del disefio y la comuni-
cacién popular con énfasis en la produccién de relatos
situados territorialmente.

Al decir de Omar Rincén “hace falta, por un lado, apro-
piarse de las tecnologias y, por el otro, intervenirlas
para hacerlas “decir” (expresar) de formas més locales,
préximas y cercanas a las identidades, saberes y estéti-
cas de las comunidades”.

El trabajo se detiene en reconstruir las formas del hacer
(De Certeau) de la comunicacién popular para la que
resulta fundamental entender, experimentar y recons-
truir los lenguajes desde los diversos contextos sociales
y culturales que intervienen en los procesos de comu-
nicacién.

Finalmente, el trabajo se interroga también acerca de
si las tecnologias deben ser repensadas en permanente
didlogo con dichos procesos.

RI 101. Facultad de Arquitectura, Diseiio y
Urbanismo, Universidad de la Repiiblica

Autor: Mg. Arq. Alejandro Folga

Contacto: folgaalejandro@gmail.com - Uruguay

La narrativa grdfica como medio discursivo de la ar-
quitectura

En esta investigacién, que forma parte de una tesis doc-
toral en curso, se indaga acerca del uso contemporaneo
de la narrativa gréfica, entendida como medio discur-
sivo para la arquitectura. Gracias al uso de sofisticados
recursos narrativos el cémic trasciende la mera repre-
sentacién de la tridimensionalidad de la arquitectura al
incluir la temporalidad (una cuarta dimensién), lo que
permite una mas completa comunicacién de las ideas de
proyecto, e incluso la narracién de los procesos creati-
vos. Ademds, por su cardcter de lenguaje universal y su
facil lectura, el cémic es un medio apto para la produc-
cién de discursos divulgativos, que acorten la brecha
existente entre la academia y la sociedad. La hipétesis
que en esta tesis se pretende demostrar es que los meca-
nismos narrativos y semiéticos del comic permiten uti-
lizarlo como un dispositivo retérico para la produccién
de elaborados discursos sobre la arquitectura. La meto-
dologia empleada para desarrollar esa hipétesis se basa
en el estudio de una serie de obras de cierta extensién
que se definen como novelas gréficas. En particular, se
propone estudiar obras publicadas en las tltimas dos
décadas que fueron realizadas por arquitectos o que se
centran en la arquitectura.

RI 102. Facultad de Ciencias de la Informacion,
Universidad Complutense de Madrid

Autores: Dra. Graciela Padilla, Dra. Elisa Brey, Dra. Ma-
ria Luisa Garcia Guardia

Contacto: gracielp@ucm.es - Espaiia
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Presion social sobre el cuerpo y la alimentacion de las
chicas jovenes, a través de las imdgenes y los videos de
redes sociales (Instagram y TikTok)

La presion social generalizada sobre el cuerpo y la ali-
mentacién de las chicas j6venes se ha intensificado con
el auge de las redes sociales de fotografia y de video,
como Instagram y TikTok. Estas plataformas promue-
ven, en ocasiones, un ideal de belleza, inalcanzable y
poco realista, basado en la delgadez extrema como si-
nénimo de éxito, autorrealizacién y aceptacion social.
Muchas imdgenes y videos publicados, compartidos y
viralizados en estas redes normalizan cdnones estéticos
peligrosos, que generan una constante comparacién en-
tre las usuarias. Esta exposicién puede desencadenar
insatisfaccién corporal, baja autoestima y comporta-
mientos alimentarios inadecuados, especialmente entre
las adolescentes, que se encuentran en una etapa cru-
cial de desarrollo de su identidad y autoconcepto. Esta
propuesta estudia la cultura de la dieta en Instagram y
TikTok, las férmulas de las influencers que propagan
esa sobrevaloracién de la imagen fisica, y las normas
comunitarias y legislacién internacional, que existen,
0 que son necesarias, para vigilarlo y reducirlo. Esta
propuesta es resultado del Proyecto NUTRIWELLB,
Erasmus+ Project, auspiciado por la Comisién Europea,
con 24 meses de duracién (2022-2024) en Nutrition and
WellBeing Fact Checking for Higher Education (referen-
cia del proyecto: 2022-1-ES01-KA220-HED-000089546);
liderado, en la Universidad Complutense de Madrid,
por los profesores Marfa Luisa Garcia Guardia y Crist6-
bal Muiioz Ferndndez.

RI 103. Facultad de Ciencias de la Informacién,
Universidad Complutense de Madrid.

Autores: Graciela Padilla Castillo, Iara Rossetti Musso,
Jonattan Rodriguez Herndndez

Contacto: gracielp@ucm.es - Espaiia

La ‘Manosfera’ en las redes sociales. Produsage cultu-
ral para revertir la cultura del odio

Subtitulo: Anélisis deontoldgico de las redes sociales,
con perspectiva glocal

Este Proyecto de Generacién de Conocimiento, I+D,
financiado por el Ministerio de Ciencia, Innovacién y
Universidades de Espafia, busca fomentar la generacién
y el avance significativo del conocimiento cientifico y
la investigacién de calidad contrastada, sobre la Ma-
nosfera en redes sociales, asi como al avanzar hacia la
bisqueda de soluciones a dicho desafio social, a través
del Produsage cultural como herramienta posible que
revierta el estigma de género y la cultura del odio. El
odio contra las mujeres y las identidades alternativas
(a las que se suman las variables de raza y clase), en
las redes sociales, es una realidad cada vez mds pre-
ocupante, que requiere de una intervencién integral.
Su estudio necesita de un desarrollo sistematico en la
investigacién social y comunicacional, que vaya mads
alld de los aspectos concretos que suelen analizarse de
manera fragmentada (violencia entre las parejas, violen-
cia simbdlica, violencia en los sistemas educativos, vio-
lencia en la gestién politica, violencia en la representa-
cién medidtica). En el mundo de crisis sistémica en el
que vivimos, se hace evidente que la existencia de esos
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discursos de odio contra las mujeres o las identidades
alternativas es algo incompatible con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ONU), en concreto: el 3 (Salud y
Bienestar), el 4 (Educacién) y el 5 (Igualdad de Género).
Indirectamente, obstaculizan el cumplimiento de otros
objetivos, perjudicando a muchos sectores de la pobla-
ci6n, ademds de nifias y mujeres. En esta propuesta,
concretamente, nos centraremos en el andlisis deontolé-
gico de las redes sociales, con sus normas comunitarias,
globales y locales, por la observacién y persecucién, si
procede, de comportamientos negativos y perjudiciales
contra la igualdad.

RI 104. Universidad FEEVALE,

Novo Hamburgo, RS, Brasil

Autores: Prof. Me. Alex Ramirez, Prof® Dr? Claudia
Schemes, Prof: Dr? Laura Rueda

Contacto: alexramirez.fotografia4@gmail.com - Brasil
EI Nuevo Renacimiento Estético y la Creacion Proyec-
tual de la Fotografia de Moda con el Uso de la Inteli-
gencia Artificial Generativa

La investigacion, baseada en la tesis doctoral del autor,
propone una reflexion sobre el surgimiento de un Nue-
vo Renacimiento Estético y de una nueva Fotografia de
Moda Contemporénea, a partir del andlisis de los pro-
cesos de transformacién con el uso de la Inteligencia
Artificial Generativa. Como metodologia, busca com-
prender, a través del andlisis de imdgenes influencia-
das por el Renacimiento Digital, las transformaciones
de la estética mediante las articulaciones conceptuales
y transversales de diferentes lenguajes y movimientos
que estdn emergiendo, como el MetaSurrealismo. Su
objetivo es analizar las tendencias futuras de la estética
de la fotografia de moda, asi como entender los métodos
de creacién proyectual de imédgenes narrativas de moda
mediante el uso de las IAs generativas.

RI 105. Autor: Viviana Torres Mestey

Contacto: viviana.enfocarte@gmail.com - Puerto Rico
Disefio de Fotografias: Una prdctica transdisciplinar
en la Era Digital

Este articulo presenta una compilacién de la introduc-
cién y fundamentacién de la tesis “Mds Alld de la Fac-
tografia y la Algoritmografia: El Disefio de Fotografias a
través del Fotomontaje de Autor en la Era Digital”, que
investiga al fotomontaje como una préactica transdisci-
plinar entre la fotografia, el arte y el disefio. En parte, se
propone que si se combina la fotografia con la disciplina
proyectual del Disefio se pueden “fotografiar” imdgenes
inverosimiles, oniricas y fantdsticas que no sucedieron
frente a un lente sino en la mente de un autor. El con-
tenido de estas imdgenes responde mayormente a la ne-
cesidad para expresar los suefios, miedos y emociones,
que son un reflejo del entramado cultural que la propia
humanidad ha creado, por lo que difiere de aquellas imé-
genes generadas a través de otros procesos como aquellas
hechas por plataformas de inteligencia artificial, deno-
minadas algoritmograffas. En sintesis, se retoma la figura
del autor como imprescindible en el acto de fotomontar
y es por ello que para el fotomontaje que investigaremos
acuflamos el término Fotomontaje de Autor.

* Comisién 13: Sociedad, cultura y patrimonio

RI 106. CURDIUR-CONICET, CAEAU-UAI

Autor: Dra. Arq. Cintia Ariana Barenboim

Contacto: arq.barenboim@gmail.com - Argentina
Nuevos desarrollos residenciales y su valorizacién en
el corredor noroeste del drea metropolitana Rosario
El mercado inmobiliario ha tenido un comportamiento
inmensamente dindmico, operando generalmente con
gran libertad en el Area Metropolitana Rosario, desde
inicios del nuevo milenio. En el corredor noroeste, las
localidades de Funes y Roldédn, han sido las méds des-
tacadas en términos de expansién territorial y creci-
miento demogréfico, consumiendo gran parte del suelo
rural para el mercado de tierra urbana. La compra de la
tierra era a precios inferiores que, en dreas importantes
de Rosario, usualmente con infraestructuras y servicios
incompletos, pero con mayores dimensiones, nivel de
seguridad y valor paisajistico.

Inicialmente, estos terrenos se destinaban a loteos de
fin de semana, pero con el tiempo, muchos comenzaron
a convertirse en residencias permanentes. La configu-
racién urbana se divide entre el tejido tradicional y los
nuevos desarrollos, que incluyen barrios abiertos, cerra-
dos, clubes de campo y condominios, incorporando la
densificacién vertical. También ha surgido la opcién de
alquiler temporario

En este contexto, es crucial explorar las nuevas moda-
lidades residenciales y su valorizacién, mediante un
relevamiento de las distintas tipologfas y precios de los
terrenos disponibles en los sitios webs de las desarrolla-
doras e inmobiliarias locales.

RI 107. Corporacién Universitaria de

Ciencia y Desarrollo - UNICIENCIA

Autor: Diego Arturo Granados Flérez

Contacto: diego.granados@uniciencia.edu.co - Colombia
Entre Hilos y Tradicion: Aprendizajes sobre resilien-
cia, colaboracion e innovacion en las cadenas artesa-
nales de Boyacd

Subtitule: Un estudio sobre la cesteria y la alpargateria
en Tiban4, Jenesano y Boyacd

Esta ponencia presenta los principales aprendizajes del
proyecto de investigacién «Entre Hilos y Tradicién»,
que analizé la cadena de valor de la cesteria y la alpar-
gateria en los municipios de Tiband, Jenesano y Boyaca.
El estudio se centr6 en la resiliencia de las comunidades
artesanales frente a los desafios del mercado y la pan-
demia, destacando la importancia de la organizacién
social, la transmisi6én de saberes y el arraigo cultural.
Se exploran las estrategias de colaboracién entre arte-
sanos, instituciones y la comunidad para fortalecer el
sector, asi como la necesidad de promover la innova-
cién en el disefio y la comercializacién de productos
artesanales. Se analiza el papel de la investigacién
participativa como herramienta para el desarrollo del
sector, permitiendo a los artesanos involucrarse en la
bisqueda de soluciones a sus necesidades y se exponen
los aprendizajes en el desarrollo de la miniserie docu-
mental Entre Hilos y Tradicién.

Finalmente, se reflexiona sobre la importancia de pre-
servar el patrimonio cultural inmaterial de la regién y
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se plantea la necesidad de investigar y planificar el ma-
nejo sostenible de las materias primas para garantizar la
continuidad de los oficios artesanales.

RI 108. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Alejandra Guardia Manzur

Contacto: aleguardia@gmail.com - Bolivia

Diseiio decolonial. Investigacion en Disefio. Metodolo-
gia critica. Contrahegemonia cognitiva

El disefio decolonial tiene una perspectiva critica de la
construccién visual; desde una mirada otra establece
un pensamiento estético y metodolégico diverso que
incluye imaginarios sociales, culturales y simbdlicos
complejos, diferentes y disidentes. En este sentido, la
presente investigacién plantea una deconstruccién ana-
litica y cognitiva para la investigacién en disefio desde
una perspectiva decolonial y contrahegemdnica con el
propésito de establecer una mirada critica y deconstruc-
tiva del disefio. Para ello, se proponen algunas estrate-
gias metodolégicas que permitan pensar la diversidad
cultural y social como elementos constructores de la co-
municacién y el disefio y que, al mismo tiempo, se pro-
duzca un quiebre con las légicas estéticas dominantes.

RI 109. Universidad de Disefio, Innovacién

v Tecnologia (UDIT), Grupo de Diseifio,

Cultura visual y Género (Genius)

Autor: Eva Hurtado Tordn

Contacto: eva.hurtado@udit.es - Espafia

Juana Ontaifién, arquitecta

Subtitule: Mds sobre las pioneras de la arquitectura es-
pafiola

Educada en la tradicién de la Institucién Libre de En-
sefianza, Maria Juana Ontafién Sdnchez-Arbds fue una
primeras seis mujeres que empezaron los estudios supe-
riores de arquitectura en la Escuela de Madrid. Obtuvo
el titulo en 1949, siendo la cuarta arquitecta titulada en
Espaiia. Fue colaboradora de Luis Moya en el proyecto
de la Universidad Laboral de Gijén y de Pedro Bidagor
en los Planes generales de San Sebastian y Madrid. Par-
ticipé en el Instituto de Estudios Politicos y en las Se-
siones Criticas de Arquitectura del el Colegio Oficial de
Arquitectos de Madrid. Culta, polifacética y deportista,
fue una gran viajera y una polemista apasionada, inica
mujer firmante del Manifiesto de La Alhambra en 1952,
testimonio de la condicién de la arquitectura de aquel
momento. Desarrollé una trayectoria profesional larga
y prolifica en asociacién con Manuel Lépez-Mateos y
otros compafieros, destacando por sus proyectos de ar-
quitectura residencial y docente.

RI 110. Facultad de Arquitectura, BUAP -

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla
Autores: Araceli Lépez Reyes, Rogelio Monarca Temala-
tzi, Maria del Rayo Véazquez Torres y Alberto Rosendo
Castillo Reyes

Contacto: araceli.lopezre@correo.buap.mx / rogelio.mo-
narca@correo.buap.mx / mrayovt@gmail.com / arcasti-
llor@gmail.com - México
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Los materiales y sistemas constructivos de las hacien-
das, como parte de la identidad de San Pablo del Mon-
te, Tlaxcala

Las haciendas de San Pablo del Monte, Tlaxcala, son
ejemplos relevantes del patrimonio colonial arquitec-
ténico, pero carecen de un anélisis técnico sobre sus
materiales y sistemas constructivos. Esta falta de infor-
macién ha contribuido a su abandono, amenazando su
valor histérico y cultural. Este estudio busca documen-
tar los materiales y técnicas de construccién de estas
haciendas, asf como los dafios que han sufrido y su im-
pacto en la identidad cultural local, donde la mano de
obra fue predominantemente indigena. Se identifican
materiales locales como arcilla, ladrillo, piedra de rio y
madera, adaptados a las condiciones ambientales de la
regién. Proteger estos métodos constructivos es crucial
para preservar la herencia histérica y fomentar précticas
sostenibles entre las nuevas generaciones. La documen-
tacién y andlisis de estas técnicas son esenciales para la
conservacién del patrimonio arquitecténico de las ha-
ciendas y el entorno cultural del municipio.

RI 111. Corriente Alterna

Autor: Ramé6n Alejandro Muro Ynofian

Contacto: frmuro@corrientealterna.edu.pe / alejandro.
muroyn@gmail.com - Pert

Propuesta multifamiliar 8 pisos (duplex)

Esta propuesta fue elaborada en la Escuela de Posgrado
de la UPC, en el Posgrado del Taller de Disefio Avanza-
do (TDA), la que tuvo como profesor y asesor de esta
propuesta al Arq. Enrique Ciriani Suito.

Hace varios aiios en la ciudad de Lima existen multiples
problemas de tipologias de viviendas en multifamilia-
res y fue en época de pandemia que esto fue atin mds
notorio. Esta propuesta toma como base a los 5 puntos
de Le Corbusier (pilotes, planta libre, fachada libre, ven-
tana corrida y techo jardin), como base de la vivienda
para la elaboracién de una tipologia de edificio y de vi-
viendas para este. Con esto se evita los pozos de luz,
los corredores, en los espacios comunes y proponiendo
dobles alturas, terrazas y drea social en el proyecto.

La presente propuesta, cumple con los pardmetros ur-
banisticos para multifamiliar de 8 pisos, y puede ser
aplicada en diversos distritos de la capital de Lima.
Orientada para el sector A o B. Aqui, se desarrollé un
anteproyecto multifamiliar, en un lote medianero (a mi-
tad de calle), ubicado en Barrio Médico (en el distrito
de surquillo). Con un solo lado con frente a la calle que
mide 14 metros, y con 28 metros de fondo.

RI 112. Autor: Dr. Arq. Juan Trabucco

Contacto: trabuccojuan@gmail.com - Argentina

La construccion del paisaje portefio en el campo litera-
rio de jorge luis borges

El arte se ha involucrado con el paisaje varias veces a
lo largo de la historia haciéndolo a partir de represen-
taciones que otorgaron un sentido simbdlico a la reali-
dad material de su cultura. El paisaje es la resultante
en movimiento de una permanente interaccién entre
dos realidades. Existen dos componentes estructurado-
res del paisaje definidos por lo natural y lo artificial.
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Entre ambos componentes existe una condicién de am-
bigiiedad. En los paisajes y sus légicas de visibilidad
ambos componentes se estardn poniendo en juego, y
la interpretacién de cada uno de ellos y de ambos a la
vez estard respondiendo a una determinada variacién
discursiva que se asociard en un determinado momento
con la cultura que lo contiene y de la que forma par-
te. En el marco de esta enunciacién el presente trabajo
examina la produccidn literaria de Jorge Luis Borges a
partir de las visibilidades de paisaje por él generadas
en sus construcciones literarias referidas a la ciudad de
Buenos Aires.

(Paisaje — literatura — Jorge Luis Borges — Buenos Aires)

RI 113. Universidad Simén Bolivar

Autor: Paola Marcela Trocha Sénchez - Karolay Gara-
vito Garcia

Contacto: karoscott@gmail.com / paolatrocha@gmail.
com - Colombia

Resguardando tradiciones: Disefio para la Transicion
y Co-diseiio en la preservacion de las artesanias
mokand en Bejuco

La produccioén artesanal en Colombia enfrenta desafios
que afectan su sostenibilidad y desarrollo. El pueblo
indigena Mokand asentado en los corregimientos de
Guaimaral y Paluato, del Departamento del Atldntico,
enfrenta desafios para preservar su legado cultural e
identidad, especialmente en la produccién de artesa-
nias en bejuco. A pesar de ser reconocidos como ca-
bildos, los mokand enfrentan problemas como la con-
taminacién y expropiacién de sus tierras, lo que afecta
la disponibilidad de recursos naturales esenciales para
sus précticas artesanales. La desconexién de los jévenes
con los conocimientos de sus ancestros, la moderniza-
cién de los curriculos educativos y las dificultades so-
cioecondémicas agravan la crisis de relevo generacional,
poniendo en riesgo la pervivencia de sus tradiciones.
El Disefio para la Transicién y el Co-disefio se presen-
tan como estrategias clave para abordar estos problemas
complejos mediante intervenciones holisticas que pro-
muevan futuros sostenibles y equitativos en la comuni-
dad y su produccion objetual. Este trabajo visiona futu-
ros posibles para los artesanos mokand explorando el
concepto de hibridacién de las artesanias para definir
otras acciones concretas que reflejen la dindmica y evo-
lucién constante de su cultura que permita el rescate de
la tejeduria en bejuco y la sostenibilidad de la técnica
en el tiempo.

RI 114. Universidad Auténoma del Estado de México
Autores: Dra. Patricia Vilchis Esquivel, Dra. Verénica
Vilchis Esquivel

Contacto: pvilchise@uaemex.mx / vvilchise@uaemex.
mx - México

La maternidad como construccion social

Subtitulo: La hija oscura: Una mirada desafiante en la
sociedad contemporanea

Por tiempo ha prevalecido un concepto de maternidad
que forma parte sustancial de un sistema social, cultu-
ral e ideoldgico que preserva el rol, sus funciones y las
expectativas que se tienen de una mujer a quien se le
atribuyen capacidades extraordinarias. El cine, en in-
finidad de peliculas, expone la imagen hegemoénica y

eurocéntrica de la maternidad en diferentes contextos
que subliman el dolor y el sufrimiento de la madre.
Del mismo modo en que el cine expone narrativas que
sostienen modelos y arquetipos, a partir de poder sim-
bélico que representa, ofrece también la posibilidad de
participar en la ruptura de paradigmas que conllevan
resignacion y sufrimiento. Se analiza el caso especifico
de la pelicula: “La hija oscura” escrita y dirigida por
Maggie Gyllenhaal, basada en la novela del mismo nom-
bre de Elena Ferrante, estrenada en 2021.

* Comisién 14: Negocios, emprendimientos y profesio-
nes

RI 115. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Lic. Verénica Alegre

Contacto: estudioartedelastablas@gmail.com - Argentina
Inteligencia Artificial aplicado en Marketing para In-
dustrias creativas

Subtitulo: Que herramientas hay en el mercado actual-
mente?

Analizaremos herramientas actuales de IA para lograr
mejorar la estrategia de marketing de las industrias crea-
tivas. Identificando cuales son las apropiadas segin la
industria creativa y etapa del proyecto. Como hacer
para que esa herramienta IA se transforme en una expe-
riencia de usuario positiva.

RI 116. Universidad Don Bosco de El Salvador

Autor: Rodolfo Alirio Cornejo Fajardo

Contacto: rodolfo.cornejo@udb.edu.sv / ralirio@gmail.
com - El Salvador

El Impacto de la Propiedad Intelectual en Productos y
Servicios de Emprendedores en EI Salvador

El concepto de propiedad intelectual (PI) es un aspecto
importante para el emprendimiento en El Salvador. Cu-
bre una amplia gama de derechos, incluidas patentes,
marcas registradas, derechos de autor y secretos comer-
ciales, que son esenciales para proteger la innovacién y
la creatividad de los empresarios.

El éxito de garantizar la comercializacién en este sector
dependerd de cuidar el entorno competitivo y fomen-
tar la innovacién de productos y servicios, sin embar-
go, en este momento, se plantea importantes desafios a
muchos emprendedores del 4rea metropolitana de San
Salvador, El Salvador a quienes no parecen importarles
o desconocen los beneficios que pueden obtener prote-
giendo sus activos. a lo anterior habrd que agregarle que,
en su mayoria de estos no le toman interés de realizar o
no la gestién de lo ante mencionado.

Por tanto, es importante comprender los principios bé-
sicos de los derechos de propiedad intelectual, su mar-
co legal y regulatorio, la incidencia de la piraterfa de
ideas y la importancia que los empresarios otorgan al
registro de sus productos o servicios.

RI 117. Fundacién de Estudios
Superiores Comfanorte - FESC
Autores: Dianys Nicoll Lépez Valdés, estudiante; Sirley
Soffa Molina Leén, estudiante; Jesis Antonio Figueroa
Guerrero, Docente Investigador
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Contacto: est_dn_lopez@fesc.edu.co / est_ss_molina@
fesc.edu.co / doc_ja_figueroag@fesc.edu.co - Colombia
Propuesta para el desarrollo de un sistema de control
e inventario enfocados en la investigacion y gestion
de componentes propios de los productos de la marca
Milagros

La propuesta describe c6mo fue la investigacién de fon-
do para enfocarse en el futuro desarrollo de un sistema
de inventario y gestién de calidad para Milagros Enter-
prise Group S.A.S, seccional Centro — Cicuta. Se tuvo
como objetivo principal mejorar garantizar la calidad y
resaltar los componentes innovadores de los productos
de la marca, permitiendo asi, fortalecer la parte operati-
va de su organizacion, fortaleciendo asi su individuali-
dad como marca lider en su sector dentro de la industria
del cuidado capilar.

Milagros como empresa se destaca en su mercado obje-
tivo por querer establecer conexiones significativas con
sus clientes, asegurdndose de transmitirles sentimien-
tos tales como la seguridad, confianza y amor propio.
Sus férmulas, previamente investigadas por su equipo
especializado resaltan por su alta calidad y las diver-
sas tecnologias ocupadas durante dicho proceso. Sus
productos, que son perfectos para cada necesidad in-
dividual de cada cliente, ya que, se enfocan en ofrecer
experiencias personalizadas, tratando de combatir el
problema.

Finalmente, se buscé detallar los distintos aspectos téc-
nicos y metédicos durante el desarrollo de el mismo,
permitiendo asi, tener una vista amplia de lo que se
busca que tenga el sistema en cuanto a funcionalidades
y beneficios. Se examinaran los componentes principa-
les, desde la recopilacién de datos hasta la generacién
de informes, y se analizard el impacto potencial de esta
herramienta en el mercado del cuidado capilar. Por l-
timo, se presentardn los procedimientos de implemen-
tacién, mantenimiento y futuras mejoras, con el fin de
asegurar la evolucién y adaptabilidad del sistema.

RI 118. Fundacién de Estudios Superiores

Comfanorte — FESC, Facultad de

Ingenieria - Ingenieria de Software

Autor: Jhoan Sebastidn Celis Pabdn, estudiante; Juan
David Rodriguez Casanova, estudiante; Jestis Antonio
Figueroa Guerrero, Docente Investigador

Contacto: est_js.celis@fesc.edu.co / est_jd_rodriguez@
fesc.edu.co / doc_ja_figueroag@fesc.edu.co - Colombia
Propuesta para la realizacién de un sistema de infor-
macion que le permita mejorar los procesos dentro de
la panaderia tortas y ponqués Lucy

La panaderia «Tortas y Ponqués Lucy» enfrenta dificul-
tades en la gestién de ventas, inventarios y facturacién
debido a la ausencia de un sistema de informacién, lo
que ha llevado a errores en el cdlculo, descontrol en el
inventario y demoras en la generacién de facturas. Es-
tos problemas afectan la eficiencia operativa y la calidad
del servicio al cliente, generando complicaciones en la
toma de decisiones estratégicas. Ante esta situacién, el
proyecto propone desarrollar un prototipo de sistema
de informacién con la finalidad de mejorar los procesos
operativos, con la realizacién de un prototipo que sea
un minimo producto viable basado en las necesidades
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esenciales de la empresa, y permita que este sea escala-
ble para siguientes productos de innovacién en el futuro,
garantizando operaciones més eficientes, beneficios para
la panaderia y una mejor experiencia para los clientes.

RI 119. Fundacién de Estudios Superiores

Comfanorte — FESC, Facultad de

Ingenieria - Ingenieria de Software

Autor: Yordan David Ramén Castellanos, estudiante;
Erick Joel Cuevas Salazar, estudiante; Jestis Antonio Fi-
gueroa Guerrero, Docente Investigador

Contacto: est_ej_cuevas@fesc.edu.co / est_yd_ramon@
fesc.edu.co / doc_ja_figueroag@fesc.edu.co - Colombia
InventaFdcil: Solucién de Gestion de Inventarios para
Pequefias Empresas

Subtitulo: Disefio e Implementacién de un Sistema Agil
y Accesible

El proyecto InventaFacil App surge como una solucién
tecnoldgica para enfrentar los desafios de gestién de
inventarios en la Tienda La Gran Esquina, un pequeilo
negocio que juega un rol esencial en su comunidad. Este
comercio enfrenta problemas como sobreabastecimien-
to, desabastecimiento y errores manuales debido a la
falta de herramientas asequibles y efectivas para gestio-
nar su inventario.

La aplicacién desarrollada tiene como objetivo prin-
cipal ofrecer un sistema accesible y facil de usar, que
permita a pequefias empresas optimizar sus procesos de
control de stock, gestionar pedidos y generar reportes
clave para la toma de decisiones estratégicas. Diseflada
bajo principios de escalabilidad, usabilidad y seguridad,
InventaFdcil App estd orientada a reducir errores, agili-
zar operaciones y aumentar la competitividad del ne-
gocio. Este proyecto incluye una metodologia centrada
en el andlisis de requerimientos, disefio de prototipos y
pruebas en dispositivos, utilizando tecnologias moder-
nas como PHP, MySQL y frameworks de desarrollo web.
Con un enfoque en accesibilidad y personalizacién, esta
herramienta busca democratizar las tecnologias de ges-
tién empresarial para pequefias y medianas empresas.

RI 120. UFRGS - Universidade

Federal do Rio Grande do Sul

Autor: Luiza Mara Mattiello Rossetto y Dr. Prof. Juilio
Carlos de Souza van der Linden

Contacto: luizarossettophd@gmail.com - Brasil
Entendimento da maturidade de design do ponto de
vista de investidores de startups

Subtitule: O valor do design pela perspectiva dos inves-
tidores de startups

O valor e o papel do Design no dmbito dos Negécios
globais vem mudando, uma vez que foi identificado por
investidores de startups como um atributo estratégico
que pode aumentar o valor e diminuir o risco dos
investimentos em startups. Hd diversos fatores que
fazem de 70% a 95% das startups morrerem nos
primeiros 5 anos de existéncia no mundo, dentre
eles muitos dos quais o Design pode resolver. Dentro
do problema de pesquisa da tese da autora, “como a
maturidade do valor do design afeta o comportamento
e o resultado do investidor de startup?”. Como objetivo
geral, hd o desenvolvimento de um framework que possa
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incorporar a avaliagdo do valor do design nas etapas de
investimento em startups para auxiliar na diminuigéo
do vale da morte para startups brasileiras. Para isso,
os objetivos especificos sdo revisar a literatura para se
obter um ponto de partida claro e identificar as lacunas;
entrevistar investidores e identificar sua percepgéo sobre
o design e o valor que pode gerar para diminuir risco
nos investimentos em startups. Os métodos escolhidos
foram a revisdo sistemadtica da literatura, entrevistas em
profundidade semi-estruturadas e andlise temadtica.

RI 121. Autor: Mtro. Ivin Medina Gutiérrez

Contacto: arqg.medina.ivan@gmail.com - México

Un enfoque cognitivista en torno al conocimiento de
los sujetos involucrados en la disciplina de disefio
Subtitulo: Reflexiones de una conciencia disefifstica

El presente texto, configura de forma sintética el conte-
nido de una exposicién cuya intencién es proporcionar
elementos para comprender al disefio como una discipli-
na desde un enfoque cognitivista. Esta perspectiva, ca-
tegoriza algunos elementos que permiten la descripcién
de algunos procesos cognitivos distintivos de las y los
disefiadores en su practica. La propuesta base, cuya au-
torfa pertenece al Dr. José Luis Diaz G6mez, enmarca las
principales funciones autoconscientes del ser humano,
con motivo de reconocerse como disefiador, con todo y
sus implicaciones subjetivas. Asi mismo, se asume una
responsabilidad por parte de las y los disefiadores, que
funge como un elemento mds dentro de una disciplina
que se entiende como una préctica en colectivo.

RI 122. Autor: Romina Rovagnati

Contacto: rominarovagnati@gmail.com - Argentina
Publicidad Digital y el Marketing Experiencial
Subtitulo: Estrategias y experiencias digitales inmersivas
Este trabajo explora la evolucién de la publicidad di-
gital y su integracién con el marketing experiencial,
poniendo en foco las estrategias mds efectivas para cap-
tar la atencién del consumidor en entornos digitales.
El marketing experiencial, que busca crear conexiones
emocionales a través de experiencias inmersivas, se ha
transformado en una herramienta esencial para las mar-
cas que buscan diferenciarse en un mercado saturado
de informacién. Con la llegada de tecnologias como la
realidad aumentada, la realidad virtual y el uso estra-
tégico de redes sociales, las experiencias digitales han
adquirido una nueva dimensién. Este texto profundiza
en c6mo estas herramientas se combinan con la publi-
cidad digital para ofrecer experiencias personalizadas,
generar interacciones significativas y aumentar el com-
promiso del consumidor, cambiando asi el panorama de
las estrategias de marketing.

RI 123. Autor: Alejandra Belén Villegas Mercado
Contacto: villegasbel64@gmail.com - Espaiia

El Camino de Vime Studios en el Ecosistema Creativo
de Alicante

Subtitulo: Estrategias comunicativas para emprendedo-
res de disefio gréfico

Vime Studios es un caso de estudio ficticio que se de-
sarrolla en Alicante, Espaiia, y explora la interseccién
entre emprendimiento y estrategias comunicativas en el
disefio grafico. Enfrentando un ecosistema competitivo

en las industrias creativas, Vime Studios elabora una
estrategia meticulosa que comienza con un andlisis ex-
haustivo del entorno y la creacién de perfiles detallados
de sus potenciales clientes (buyer personas). A partir de
ahi, se definen objetivos comunicativos y comerciales
claros, culminando en una estrategia integral para in-
gresar efectivamente al mercado. Este estudio no solo
ofrece una gufa para futuras investigaciones sobre em-
prendimientos, sino que también ilustra cémo un em-
prendimiento emergente puede integrar el compromiso
social en su modelo de negocio, inspirando a otros a
seguir un camino similar.

» Comision 15: Perspectivas, tendencias e innovacién

RI 124. Universidad Privada del Norte,

Facultad de Comunicaciones, carrera

de Comunicacién audiovisual

Autor: Daniel Atdncar Guzméan

Contacto: daniel atuncar@yahoo.com.ar, daniel.atun-
car@upn.pe - Perid

El impacto de las IA en la comunicacion visual y el
disefio, un nuevo paradigma en el proceso de trabajo
para los profesionales en la comunicacion grdfica

El presente trabajo de investigacién trata de conocer el
impacto de la inteligencia artificial en el mundo del di-
sefio y la comunicacién visual de manera general y en
base a los hechos de la actualidad.

La IA o inteligencia artificial que es parte de la cuarta
revolucién industrial o revolucién 4.0 es el gran avance
de los tdltimos afios, modificando radicalmente la forma
como percibimos a la tecnologfa y las posibilidades que
esta brinda.

En la investigaciéon primero se abordardn los aspectos
generales que sentaron las bases para que se pueda dar
este escenario, tales como la revolucién digital de fina-
les de los afios 1970 y principios de 1980. La democrati-
zacién del uso de los ordenadores y el acceso a internet
de forma masiva en centros laborales, de estudio y el
hogar. Luego se abordardn los conceptos relacionados
a la IA, como su definicidn, tipos y sus aplicaciones en
diversos dmbitos, especificamente en el mundo de la
comunicacién visual y el disefio grafico, asi como tam-
bién las posibles dificultades que ésta podria generar
o ya estaria generando a nivel laboral, ético o creativo.
Tendremos la participacién de la opinién de profesiona-
les en el ambito visual, como disefiadores, directores de
arte, fotégrafos y docentes universitarios de Lima Pertd
que trabajan y aplican la IA en sus proyectos y clases.
Finalmente se procederd a dar también las opiniones de
estudiantes de la carrera de disefio gréfico del instituto
superior Cibertec (Lima, Perd) y cudl es su opinién, re-
lacién y aplicacién de esta nueva tecnologia.

La metodologia y enfoque del trabajo es cualitativo,
para la recopilacién de datos e informacién se ha es-
tablecido el uso de la entrevista con una seleccién de
participantes por conveniencia, el anélisis de datos serd
a través de la observacion y categorizacién de las res-
puestas por temas.

Con toda esta informacién podremos dar conclusiones y
lineas de futuro respecto al tema.
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RI 125. Universidad Nacional del Litoral,

Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo

Autor: Sergio Bentivegna

Contacto: sergio.bentivegna@gmail.com - Argentina
Variaciones del concepto de autoria en la ensefian-
za proyectual y en la prdctica profesional del disefio:
aportes a la construccion de un nuevo paradigma so-
bre la originalidad en el proceso creativo determina-
do por el uso de las plataformas digitales y la Inteli-
gencia Artificial (IA)

Subtitulo: Proyecto CAID/24, Director: Arq. Dg. Hora-
cio F. Gorodischer, Co-Director: Mg. Sergio Bentivegna
(proyecto en desarrollo).

El devenir del concepto de autoria -consolidado desde
mediados del siglo XX1- y ampliado con la creacién de
las licencias digitales2, nos plantea la pregunta si la ver-
dadera naturaleza de la autoria, dada la utilizacién de
IA en la creacién de las obras de disefio, no es la muta-
bilidad y el dinamismo. ;Las obras ya no tienen autores
definidos gracias a la fungibilidad del medio digital? En
contraste, también podemos proponer que la IA reali-
za una mera operacién de seleccién sobre un catdlogo
disponible sin que intervenga la gracia3 creativa, como
sefia distintiva de autorfa.

Esta dicotomia que fluye con vigor nos obliga a parti-
cipar de la reflexién actual, en cardcter de educadores
proyectuales, sobre la posible existencia de un nuevo
paradigma cultural respecto de la autoria, adjetivado
por la técnica, sus avances digitales y su implicancia
en la formacién de futuros profesionales del disefio de
comunicacién visual.

RI 126. Licenciatura en Disefio Industrial,
Universidad Nacional del Litoral (FADU)

Autor: David Buceta

Contacto: davidbuceta99@gmail.com - Argentina

El sonido como disefio

Subtitulo: La forma del sonido y sus posibles aplicacio-
nes

En bisqueda de una revalorizacién cultural contextual
hemos de preguntarnos que aspectos formales son iden-
tificados y apropiados por el conglomerado social que
sostiene permanencia a los espacios de interés de la ciu-
dad de Santa fe.

En espacios donde se ve obligada la permanencia de
vinculaciones con lo fluvial, suele presentarse una in-
flexién entre lo social y lo natural...

Partiendo de tres sectores especificos de interés, se
identifica la presencia de patrones sonoros con cuali-
dades sistematizables, categorizando las tipologias en
duracién, timbre e intensidad. Esto habilita el uso apli-
cable al disefio iniciando a comprender factores como
acentos sonoros, normas sonoras e identidades sonoras.
Dichos factores han de permitir mediante la aplicacién
de diversas metodologfas biomimeticas proliferar ras-
gos formales naturales posibles de aplicar en infraes-
tructuras de vinculacién natural-social para vislumbrar
dicha inflexién con lo fluvial.

RI 127. Universidade do Vale do Sapucai - UNIVAS
Autores: Claudia Carvalho Gaspar Cimino y Juliana
Marcondes Bussolotti
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Contacto: cgcimino@gmail.com / julianabussolotti@
gmail.com - Brasil

Cartografia: método inventivo de pesquisa em artes e
design

A presente pesquisa busca refletir sobre a cartografia
como metodologia de pesquisa académica, levando em
consideragdo sua abordagem conceitual e processual.
A cartografia surgiu inicialmente como um método
filoséfico, proposto por Gilles Deleuze e Félix Guattari,
com base no principio metodolégico do rizoma. Realizar
uma pesquisa no método cartografico implica aceitar que
a realidade envolve multiplas conexdes e que pesquisar,
nesse universo, é como visualizar um rizoma no qual os
problemas sdo sempre mais complexos e se entrelagam
em uma multiplicidade de relagdes ndo homogéneas. O
método da cartografia é inventivo e processual. Nédo se
prende a regras, mas apresenta pistas e diretrizes a serem
analisadas e observadas pelo pesquisador, que participa
da pesquisa realizando uma intervengdo na realidade.
Por suas principais caracteristicas, o método cartografico
se torna adequado quando o objeto de estudo aponta
para uma andlise e acompanhamento de processos e de
produgdo de subjetividade, o que é o caso de criagdes e
préticas em artes e design.

RI 128. Facultad de Arquitectura y Disefio,
Universidad Catélica de Santiago de Guayaquil
Autor: Arq. Carlos Eduardo Castro Molestina - Arq. Juan
Pablo Milldn Ollague

Contacto: castro02@cu.ucsg.edu.ec /
llan15@gmail.com - Ecuador

Diseifio de un edificio hibrido
Subtitulos: Realizado como resultado del trabajo de in-
vestigacién para titulacién de grado correspondiente al
semestre A2024

Disefio de un edificio hibrido. En el dmbito arquitect6-
nico, corresponde a la edificacién que mezcla distintos
materiales, gamas de acabados, servicios y/o distintas
variables cooperativas en cuanto a sus usos y funciones,
las mismas que responden a las caracteristicas urbanas
y sociales propias de cada ciudad. Un edificio hibrido
puede diseflarse en cualquier entorno urbano y se pue-
de adaptar con la intencién de recuperar la identidad y
permanencia de un sector, convirtiéndose en un conso-
lidar social al albergar variadas actividades para el uso
de sus habitantes.

juanpablomi-

RI 129. Universidade Federal de Santa Maria - UFSM
Autor: Alessandro Mateus Felippe

Contacto: allessandro.fpp@gmail.com - Brasil

Gestdo de tendéncias & antropoceno: propostas espe-
culativas do porvir planetdrio

O campo dos estudos de tendéncias é composto por
dados qualitativos e quantitativos acerca do porvir, sendo
sublinhado como um conjunto de técnicas, ferramentas,
métodos e metodologias importantes para decisdes
estratégicas (Felippe; Rech; Silveira, 2021). Neste
sentido, mapeamos (Rolnik, 1989) uma aproximagio
entre a gestdo de tendéncias e a era geolégica denominada
de antropoceno, entendido como o periodo no qual as
atividades humanas exercem mutagdes significativas no
equilibrio biogeoquimico do nosso planeta (Danowski;
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Castro, 2014); dados cientificos e empiricos revelam um
colapso ambiental iminente e irreversivel, superando a
narrativa de uma simples crise, tendo como principais
sintomas: derretimento de geleiras, aumento do nivel do
mar e da temperatura média da Terra, pandemias virais,
desertificacdo de territérios, fluxos migratérios intensos,
dentre outras questdes que alteram a forma como o
planeta Terra se organiza (Wallace-Wells, 2019).

Frente ao antropoceno, resta-nos questionar , enquanto
pesquisadores do campo do design, qual é o nosso pa-
pel? Por meio desse relevante questionamento, cartogra-
famos tendencias socioculturais sobre o devir planeté-
rio para inspirar mutagdes no design e na comunicagéo.

RI 130. Institucién Universitaria Pascual Bravo

Autor: Julieth Andrea Gémez Hernéndez, Cristian Ca-
milo Orozco Ospina, Nicolds Restrepo Henao
Contactos: j.gomez216@pascualbravo.edu.co / cristian.
orozco333@pascualbravo.edu.co / nrestrepo@pascual-
bravo.edu.co - Colombia

Aplicacién de Metodologias Proyectuales y Agiles en
Diferentes Disciplinas

Subtitulo: Integracién de Bruno Munari, Disefio Centra-
do en el Usuario (DCU), SCRUM vy Serious Games en la
gestién de proyectos interdisciplinarios

Este trabajo explora la integracién de metodologias
proyectuales y dgiles en diversas disciplinas, como el
disefio gréfico, ingenieria, educacién y salud. Se desta-
can enfoques como la metodologia de Bruno Munari, el
Disefio Centrado en el Usuario (DCU), SCRUM, y los Se-
rious Games, cada uno potenciando la eficiencia, adap-
tabilidad y resultados de alta calidad en la gestién de
proyectos. A través del caso de estudio «ProjectPipe»,
se ejemplifica la sinergia entre estas metodologias, op-
timizando la gestién de proyectos con un enfoque en el
usuario y la iteracién continua. Este enfoque interdisci-
plinario mejora la innovacién y respuesta a los desafios
en distintos campos.

RI 131. Universidad Santo Tomas de Bogota

Autor: Jeice Herndndez Contreras

Contacto: jeiceh@gmail.com / jeicehernandez@usta.
edu.co - Colombia

Visualizacion de datos para el Social Emocional Lear-
ning

Subtitulo: Caso de estudio Alicia en el Pais de las Ma-
ravillas

Las historias visuales y sus representaciones gréficas
son herramientas educativas potentes que promueven
una conexién emocional con la informacién, lo que fa-
cilita la retencién de conceptos complejos. Esto es es-
pecialmente relevante en el aprendizaje socioemocional
(SEL), donde la comprensién de datos cualitativos es
esencial. No obstante, la falta de esta comprensién pue-
de afectar negativamente la interpretacion, calidad y re-
cepcidn de la informacién. Este proyecto busca explorar
cémo elementos visuales, como el color, y el uso eficaz
de metodologias artisticas y de disefio, junto con

la humanizacién de datos, pueden optimizar la visua-
lizacién, interpretacion y andlisis de informacién cua-
litativa compleja en narrativas visuales, mejorando asi
aprehensién considerando los contextos semiéticos de

las imégenes. A través de un enfoque de disefio critico
y una metodologia exploratoria que se basa en el andli-
sis de imdgenes, inspirada en la propuesta Harvard Zero,
el proyecto también examina datos cientificos, visuales
y multimedia. Integra principios del disefio perceptual
para la representacién grafica y aplica una metodologia
holistica, exploratoria y critica que emplea la triangula-
cién de datos. Se obtienen diferentes conclusiones sobre
el uso del color y su impacto en la humanizacién de los
datos, mostrando cémo estos factores contribuyen al SEL.

* Comisién 16: Tecnologia, materiales y sustentabili-
dad

RI 132. Universidad Nacional de Chimborazo

Autores: Sandy Viviana Acosta Viera, Mirsa Leonela Vi-
vas Vera, Galo Xavier Vasconez Merino

Contacto: sandy.acosta@unach.edu.ec / mirsavivas@
gmail.com / gvasconez@unach.edu.ec - Ecuador
Inteligencia artificial aplicada en el proyecto Nike
Maker Experience

Subtitulo: Disefio de producto desde la IA generativa
Para la investigacion se analizé el uso de la inteligencia
artificial en el proyecto de la marca Nike, denomina-
do Nike Maker Experience, que se establece a partir del
proceso de disefio y produccién digital otorgando a los
compradores la posibilidad de crear de manera persona-
lizada el modelo de sus zapatillas. Asi, la narrativa de
la empresa se enfoca en la superacién personal, rendi-
miento atlético e innovacién, como un constante en sus
campaflas mientras se convierte en un simbolo de éxito
y empoderamiento.

En este caso, se aplicé la metodologia cualitativa a tra-
vés de matrices de andlisis para determinar el uso de
la inteligencia artificial generativa, como un recurso en
el marketing de Nike; una IA basada principalmente en
algoritmos de aprendizaje automaéticos con el uso de da-
tos de entrada, que muestra el seguimiento de objetos
y entrega proyecciones para crear un nuevo producto.
Ademds, se reconoci6 el proceso conjunto que permite
plasmar en imégenes las preferencias de los clientes a
partir de comandos de voz, con el fin de entregar un mo-
delo fisico y especifico en tiempo récord. Demostrando
la importancia de la inteligencia artificial como tecno-
logia aplicada en modelos de proyeccién que datan de
afios atrés.

RI 133. Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores
de Monterrey - Universidad Panamericana

Autores: Dra. Alejandra Alfaro Suzdn, Dr. Alfredo Se-
gismundo Ramos Jiménez

Contacto: alealfaro@tec.mx - Colombia

El uso de inteligencia artificial como parte del proceso
de disefio de productos en una Unidad de Formacion
que usa Aprendizaje Basado en Proyectos

Esta investigacién se llevo a cabo en agosto-diciembre
2023 en el Tecnoldgico de Monterrey, Campus Guadala-
jara, dentro de la Concentracién en Disefio, Produccién
y Comercializacién de Joyeria.

El problema que se aborda es la falta de estandarizacién
del uso de herramientas de inteligencia artificial dentro
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del proceso de disefio de productos, de manera estruc-
turada y deliberada en ciertas etapas del proceso.

Para esta investigacién, se realiz6 el proceso tradicio-
nal de disefio de producto para una pieza de joyeria,
a partir de un Brief de Disefio. Una vez concluido este
proceso, los alumnos retomaron el Brief de Disefio para
un segundo proceso de disefio de producto, esta vez in-
cluyendo de manera delibera y estructurada las herra-
mientas de inteligencia a artificial ChatGPT, Firefly y
Vizcom, concluyendo también en una pieza de joyeria
terminada.

RI 134. Facultad de Arquitectura, Planeamiento

y Disefio, Universidad Nacional de Rosario

Autores: LDCV Esp. Lucia Aricd, Prof. B. Artes Estefa-
nia Barbero, LDCV Esp. Maria del Rosario Castegnola,
Mg. Arq. Soledad Chamorro, Nannette Favot

Contacto: vinculaciontecnologica@fapyd.unr.edu.ar -
Argentina

Taller de Color

Subtitule: Experimentaciones crométicas para tejidos
en telar

El “Taller de Color - Experimentaciones crométicas para
tejidos en telar” se inscribe en el Proyecto “Coopera-
tiva de Trabajo de Mujeres ‘El Aromo’: hacia un desa-
rrollo productivo sustentable”, aprobado y financiado
en la Convocatoria PEIS afio 2023. La Cooperativa se
encuentra en la localidad de Fortin Olmos, provincia
de Santa Fe, y produce prendas en telares manuales uti-
lizando técnicas artesanales. El abordaje del Taller de
Color se piensa desde la necesidad de colaborar con la
Cooperativa para arribar al disefio de un catdlogo que
pueda organizar los tintes de las paletas cromaéticas uti-
lizadas en sus tejidos. A partir de la experimentacién
en este Taller, se produjeron combinaciones crométicas
diversas, explorando diferentes acordes cromaticos,
como por armonia y contraste, luego se seleccioné y ca-
tegoriz6 de manera precisa cada tinte. Se incorporaron
técnicas de seleccién de color y se realizaron bocetos y
disefios textiles. Ademads se realizaron muestras de teji-
dos sobre bastidor para ejercitar las combinaciones cro-
madticas y disefios propuestos. Este Taller no solo pro-
puso desarrollar habilidades técnicas y creativas en los
equipos de estudiantes, sino que también fomenté una
vinculacién significativa con la comunidad de mujeres
tejedoras y sus tradiciones textiles, potenciando asi el
impacto social y cultural del disefio situado.

RI 135. Institucién Universitaria Salazar y Herrera
Autores: Brianda Mileth Chamat Riasco

Contacto: milethriascoch@gmail.com - Colombia
Biomimética aplicada a la innovacion textil

Subtitule: Exploracién de tecnologias biomiméticas y
su enfoque artesanal para mejorar la funcionalidad de
textiles en el sector salud

Esta investigacién analiza los avances en textiles an-
tifluidos utilizados en el sector salud, abordando los
problemas asociados a su uso, como la poca transpira-
bilidad y movilidad limitada. A través de la biomimé-
tica, Brianda Mileth Chamat Riasco propone soluciones
inspiradas en la naturaleza, tomando como referencias
caracteristicas de la fauna colombiana, como la piel hi-
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drofébica del geco y las escamas del lagarto azul de Gor-
gona, para mejorar la eficiencia de estos textiles.

La investigacién se complementa con un enfoque ar-
tesanal que integra técnicas tradicionales y principios
naturales, creando textiles mds sostenibles y multifun-
cionales. La biomimética desde lo artesanal permite uti-
lizar materiales y técnicas tradicionales, como el tejido
y bordado, inspirados en patrones naturales, con el fin
de mejorar la resistencia y adaptabilidad de los produc-
tos textiles. También se destacan los avances locales en
la creacién de nanoparticulas para fabricar prendas in-
teligentes.

Este enfoque mixto busca mejorar la funcionalidad de
los textiles no solo desde la ciencia y la tecnologia, sino
también preservando técnicas artesanales, promovien-
do procesos sostenibles y respetuosos con el medio am-
biente.

RI 136. Mount Royal University

Autor: Dr. Carlos Fiorentino

Contacto: cfiorentino@mtroyal.ca - Canada

Climate Change Data Visualization Lab: Una platafor-
ma de investigacion sobre la visualizacion del cambio
climdtico

Es imprescindible comunicar de manera clara y preci-
sa los problemas del cambio climético en tiempo real,
para asi facilitar la toma de decisiones y la creacién de
politicas, ademds de aumentar la conciencia piblica.
Aunque existe una gran cantidad de datos accesibles
sobre el cambio climético, su volumen y diversidad
pueden ser dificiles de procesar tanto para el piblico
general como para los investigadores. Aunque hay va-
rios ejemplos de disefio de informacién que facilitan la
transmisién de estos datos, como infografias y visua-
lizaciones, la calidad y efectividad de dichos disefios
no siempre cumple con las expectativas. De hecho, hay
oportunidades para mejorar e innovar en este campo.
Este proyecto tiene como objetivo explorar y estudiar
diversas herramientas, widgets e interfaces visuales que
ya estdn siendo utilizadas para informar sobre el cambio
climdtico. Ademds, se investigan fuentes de datos que
aun no estdn siendo utilizadas a su maximo potencial
para recopilar informacién en tiempo real. El «Climate
Change Data Visualization Lab» (CCDVLab), es parte del
Departamento de Information Design de Mount Royal
University, y se dedica a investigar estas dreas con la
participacion de alumnos de la carrera.

RI 137. Universidad de América

Autores: Arq. Manuel Ricardo Gonzélez Vdsquez, Arq.
Juan Sebastidn Neira

Contacto: Manuel.gonzalez2@profesores.uamerica.edu.
co / manuel.gonzalez@uamerica.edu.co - Colombia
Tendencias en la Innovacion de Biomateriales de
Construccion en Latinoamérica

Subtitulo: Una Visién Prospectiva del Disefio Sostenible
El articulo presenta un andlisis de tendencias globales
y oportunidades de innovacién sostenible en biomate-
riales de construccién en Latinoamerica. Basado en un
estudio de vigilancia cientifica, se aprecia una creciente
y dindmica investigativa por aportar soluciones a las pro-
blemadticas ambientales contemporaneas. La metodologia
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de clasificacién de tendencias en 8 familias o categorias
de biomateriales de construccién ayudé a demostrar que
las potencias mundiales han concentrado sus esfuerzos
en la investigacion y tecnificacién de biomateriales de
avanzada (metales, cementicios y polimeros), mientras
que los paises menos desarrollados se enfocan en técni-
cas locales y de implementacién simple (biocompuestos,
tierras y fibras). Los resultados presentan 24 oportunida-
des especificas que tienen diferente naturaleza y apro-
vechamiento de sus caracteristicas técnicas. Esto sirve
para orientar mediante la aplicacién de herramientas de
la disciplina de la Prospectiva tecnoldgica, la formula-
cién de agendas de formacién, investigacién, desarrollo
tecnolégico e innovacién que aportan valor a la industria
de la construccién sostenible.

RI 138. Autor: Maria de los Angeles Manzano
Contacto: manz.maria@hotmail.com - Chile

Andlisis: el recurso digital y tecnolégico como herra-
mienta libre y gratuita para disefiar

Subtitulo: Acceso a instancias tecnoldgicas a las perso-
nas viajeras o némadas de la nueva era hiper globali-
zada para crear y disefiar nuevos conceptos del trabajo
colaborativo sin tiempo ni distancia

Desde el logro se ha creado, disefiado, fortalecido y ex-
pandido una instancia fisica y virtual conectada entre
si, que ofrece un servicio/ producto virtual y/o presen-
cial, tecnolégico y/o cultural, para las soluciones a una
necesidad de difusién y contenido digital en diversas
dreas de disefio gréfico, disefio web, inteligencia artifi-
cial, arte y publicidad.

Para alcanzar el objetivo de formalizacién de los pros-
pectos y cumplir con las exigencias de un producto
digital es importante destacar el alcance y la ruta del
Networking donde las pequefias y medianas empresas
y negocios a cualquier distancia y estancia global que
representan soluciones en disefio web, disefio digital,
IA e ilustracién han logrado las conexiones para el ci-
clo dindmico de tercerizacién y las manifestaciones del
equipo globalizado e hiperconectado en distintas dreas
interdisciplinarias como las estadisticas, la salud, la
economia, sistemas eco sustentables y mas.

RI 139. Universidad Privada Franz Tamayo

- UNIFRANZ, sede Cochabamba

Autores: Lic. Susana Marcus Vargas, Criss Gabriel Soto
Guevara, Daniel Lacunza.

Contacto: doc.susana.marcus.va@unifranz.edu.bo / da-
niel.lacunza@unifranz.edu.bo - Bolivia

Comunicacion Grdfica y la Inteligencia Artificial
Subtitulo: AI como herramienta aspectos positivos y
negativos

La comunicacién grafica es la encargada de transmitir
mensajes visuales que deben generar un cambio cons-
ciente en el receptor, para lograrlo se debe pasar por un
proceso creativo que involucra una serie de pasos como
la investigacién, recoleccién de informacién y proyec-
cién; es ahi donde entra la herramienta actual, cual es
la Inteligencia Artificial que consiste en la capacidad
que tiene una computadora o sistema para realizar ta-
reas que normalmente requieren inteligencia humana y
volverla real en simples pasos minorizando tiempos. En

este sentido con la experiencia profesional docente y en
aula desde la perspectiva de uno de los estudiantes, he-
mos analizado los alcances de la Inteligencia Artificial y
todo lo que involucra en este tiempo en el &mbito de co-
municacidn gréfica viendo los aspectos positivos y ne-
gativos que representa el tener disefios creativos que co-
muniquen con la herramienta de Inteligencia Artificial
y disefios con creacién propia sin ayuda de la IA dando
énfasis en no perder la esencia creativa y autenticidad
de la gréfica que es la diferencia con el ser humano.

* Comisién 17: Comunicacién, educacién y epistemo-
logia

RI 140. Facultad de Arquitectura, Urbanismo y

Disefio de la Universidad Nacional de Cérdoba

Autor: José Marfa Aguirre

Contacto: jose.maria.aguirre@unc.edu.ar - Argentina
Cordoba. Industria, Disefio y Ensefianza

El disefio industrial, como disciplina estrechamente
ligada a la produccién de cultura material, no aparece
oficialmente en el contexto cultural cordobés sino hasta
la dltima década del siglo pasado, con la formacién uni-
versitaria de grado de sus profesionales en el marco de
la FAUD UNC. Hasta ese entonces, la tarea de disefiar
productos de uso masivo era abordada por ingenieros,
arquitectos o idéneos. Cérdoba es sin dudas uno de los
polos productivos mds importantes de nuestro pais vy,
en algunos rubros en particular, como lo es la produc-
cién automotriz, ciudad referente a nivel continental.
Sin embargo, no contamos con una historiograffa sis-
tematizada de esa compleja relacién que se establece
entre la materializacién de objetos de uso cotidiano y su
resolucién previa en un proyecto y es este el principal
objetivo de este proyecto de investigacién. Lo antedi-
cho perfila desde el inicio el cardcter bidimensional de
nuestra profesién, en virtud de sustentarse en un claro
conocimiento de los procesos tecnolégicos intervinien-
tes en la materializacién de objetos de uso y, al mismo
tiempo, el necesario dominio de las herramientas cogni-
tivas necesarias para la ideacién y proyectacién previas
de esos objetos.

RI 141. Instituto de Mecanica Aplicada, Facultad

de Ingenieria, Universidad Nacional de San Juan

Dra. Arq. Analia Alvarez

Contacto: ana_alv023@hotmail.com - Argentina
Implementacién bim en la ensefianza de la arquitec-
tura

Con el objetivo de aportar al proceso de disefio integra-
do y a la evaluacién ambiental edilicia, como resultado
de aplicar una mecénica de trabajo en tiempo real que,
a partir del uso de la metodologia BIM desde instancias
iniciales del proceso de disefio constituya un sistema
de apoyo a la toma de decisiones en relacién con la sos-
tenibilidad en la edificacién, se propone el desarrollo
de un plan estratégico para la implementacién de la
metodologia BIM en la Facultad de Arquitectura, Ur-
banismo y Disefio de la Universidad Nacional de San
Juan - Argentina. La metodologia se estructura a par-
tir del desarrollo de 3 etapas: Diagnéstico (Evaluacion/
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Tecnologia), Implementacién (Alineacién/Procesos) y
Retroalimentacion (Avance Definitivo/Politicas). Como
resultado se obtiene una Matriz Estratégica de Imple-
mentacién BIM. Al respecto, se concluye que, en futu-
ros trabajos, debe abordarse la determinacién de un sis-
tema de valoracién que permita establecer prioridades
de implementacién entre las distintas asignaturas que
integran el curriculo. En esta direccién, resultan de in-
terés el uso de herramientas como el Proceso Analitico
Jerdrquico o bien la escala de Likert. Ademds, deberfan
explorarse instrumentos que faciliten la evaluacién del
trabajo colaborativo tales como la metodologia de Social
Network Analysis.

RI 142. Universidad de Concepcion del Uruguay
Autores: Arq. Elisandro Alvisto

Contacto: Elisandroalvisto@hotmail.com - Argentina
Lagicas generativas del material

En la arquitectura el uso de ldégicas generativas se da
como parte de una practica profesional. En general,
los arquitectos cuando entran en este conocimiento,
no encuentran informacién que les permita establecer
un primer contacto con la problemadtica, ya que es un
conocimiento muy ligado a la practica y no tanto a un
desarrollo tedrico.

Este trabajo genera una clasificacién, la cual es una es-
tructura tedrica que permite servir de herramienta para
clarificar el contacto de una practica arquitecténica con
un conocimiento tedrico previo que ayude a generar
una inteligencia proyectual articulada con el problema
de las légicas generativas de la tecnologia y la materia
en la madera.

Se divide esta clasificacién en siete ramas posibles de
légicas generativas, las cuales buscan abarcar los posi-
bles génesis que lleven a una exploracién tecnolégica y
asi generar un avance en el conocimiento de la tecnolo-
gla arquitecténica aplicada a la arquitectura.

RI 143. Centro Universitario Internacional - UNINTER
Autor: Wellinton Fernando Aquino

Contacto: wellinton-fernando@live.com - Brasil

El artefacto en la relacion entre Disefio y Educacioén
Al explorar la relacién entre Disefio y Educacién, se
identifican aspectos activos y de resolucién de proble-
mas en los modelos de aprendizaje basados en el Dise-
fio, pero la literatura no distingue los diversos artefactos
presentes en este proceso metacognitivo. Dedicdndonos
a esta brecha, analizamos cémo se crean los artefactos
de Disefio en conjunto con los estudiantes y son apli-
cados por los profesores en un contexto educativo, tras-
cendiendo las practicas visuales identificamos diferen-
tes usos de los artefactos de Disefio en la Educacion,
siendo tangibles como libro e intangibles en soluciones
mads complejas, expresadas de manera cognitiva o vir-
tual, las cuales se muestran mds promisorias al sostener
aspectos colaborativos, interdisciplinario y abierto.

RI 144. Uniempresarial

Autor: Andrés Mauricio Arguello Vasquez

Contactos: diandresarguello@live.com / aarguello@
uniempresarial.edu.co - Colombia
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Integracion del Modelo Dual Alemdn en la Educacion
de Diserio Industrial en Colombia: Andlisis de Viabili-
dad y Beneficios

Esta investigacién se centra en la integracién del Mo-
delo Dual Alemadn en la educacién de Disefio Industrial
en Colombia, explorando su viabilidad y los beneficios
potenciales que podria aportar al sector educativo y
productivo del pais. El Modelo Dual Alemdn combina
la formacién académica con la experiencia préctica en
empresas, proporcionando a los estudiantes una educa-
ci6n integral que los prepara para enfrentar los desafios
del mercado laboral contemporédneo.

Objetivos: El principal objetivo de esta investigacién fue
evaluar la viabilidad de implementar el Modelo Dual
Alemén en los programas de disefio industrial en Co-
lombia. Se buscé identificar las ventajas y desventajas
de esta integracion, comparando el modelo dual con los
formatos tradicionales de ensefianza en términos de em-
pleabilidad y preparacién profesional de los graduados.
Metodologia: Para llevar a cabo esta investigacién, se
realiz6 un andlisis de costos y modalidades de los pro-
gramas de disefio industrial existentes en Colombia,
as{ como un estudio comparativo con programas que
aplican el modelo dual en otros paises como Alemania,
Japén, Estados Unidos, y varios paises de América La-
tina. Ademads, se realizaron encuestas a profesionales y
graduados de disefio industrial para obtener perspecti-
vas sobre la insercién laboral y las expectativas de los
estudiantes respecto a las practicas profesionales.
Resultados: Los resultados de la investigacién indican
que la implementacién del Modelo Dual Aleméan en Co-
lombia podria mejorar significativamente la empleabi-
lidad de los graduados en disefio industrial, ofreciendo
una formacién més alineada con las necesidades del
mercado laboral. Ademas, se identificé que los progra-
mas que incluyen periodos de précticas profesionales
tienen una mejor aceptacién entre los estudiantes, quie-
nes valoran la experiencia prdctica como un comple-
mento esencial a su formacién teérica.

Conclusiones: La integracién del Modelo Dual Alemén
en la educacién de disefio industrial en Colombia es via-
ble y presenta miiltiples beneficios, tanto para los estu-
diantes como para las empresas y el sector educativo en
general. Sin embargo, su implementacién requiere una
colaboracién estrecha entre las instituciones educativas
y el sector industrial, asf como politicas de apoyo guber-
namentales para facilitar la transicién hacia este modelo
educativo. Se recomienda la adopcién gradual del mo-
delo dual, iniciando con programas piloto que permitan
evaluar su efectividad en el contexto colombiano.

RI 145. Pontificia Universidad Catélica del Ecuador

- Escuela Politécnica Nacional del Ecuador

Autor: Phd. Ing. Hernan Barba, Mtr. Karla Betancourth,
Mitr. Sofia Bustos

Contacto: kdbetancourth@puce.edu.ec - Ecuador
Adaptacion y enriquecimiento de la experiencia edu-
cativa superior para estudiantes neurodivergentes
dentro del espectro autista

En el contexto de la educacién superior en Ecuador, los
estudiantes con Trastorno del Espectro Autista (TEA)
enfrentan importantes desafios para integrarse, debido
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a la falta de recursos adaptados, metodologias de ense-
fianza inflexibles y limitada comprensién del personal
docente. Pese a normativas que promueven la inclusién,
muchos estudiantes con TEA carecen del apoyo necesa-
rio. Este proyecto de disefio busca desarrollar mediante
metodologias del DCU y More than human Design, por
un lado, una herramienta de apoyo que mejorare la in-
clusién, rendimiento académico y bienestar emocional
de las personas dentro del espectro y también, pretende
la sensibilizacién del entorno. Asi, se busca avanzar ha-
cia un sistema educativo inclusivo y equitativo que per-
mita el pleno desarrollo de todos los estudiantes desde
una visién de trabajo interdisciplinar.

RI 146. Universidad Andrés Bello

Autor: Javiera Fermandoy

Contacto: jpfermandoy@uc.cl - Chile

Metodologias de enseifianza para el pensamiento histo-
rico en Disefio de Vestuario

La ensefianza de la historia en la carrera de Disefio de
vestuario tiene como propdsito y rol méds que una no-
menclatura de conceptos y lineas temporales. Su obje-
tivo es fomentar el desarrollo de pensamiento histérico
para que los estudiantes logran un aprendizaje profun-
do y sean capaces de aplicar el contenido a la compren-
sién de su presente, y su proceso de creacion.

Para esto es necesario ahondar en rol de la historia
como disciplina, con sus respectivas caracteristicas, su-
mado a los desafios intrinsecos de los cursos teéricos
en la carrera de disefio. El proyecto es un tercer paso en
la investigacion sobre el rol de la historia en disefio de
vestuario, enfocado en la propuesta de metodologias de
ensefianza especificas para el desarrollo del pensamien-
to histérico en dicha disciplina, llevadas a cabo en la
catedra de Historia del Disefio de Vestuario.

RI 147. Universidad Auténoma

de Encarnacién - UNAE

Autor: Laura Portillo Diaz

Contacto: laura.portillo@unae.edu.py - Paraguay
Estrategias docentes en la ensefianza-aprendizaje de
la investigacion en Disefio

El texto aborda las estrategias docentes para la ense-
fianza-aprendizaje de la investigacién en Disefio de
Modas, centrdndose en la experiencia con estudiantes
del segundo afio de la materia Préactica Profesional. El
objetivo es formar profesionales capaces de integrar la
investigacién tedrica y practica en el desarrollo de pro-
ductos innovadores y resolver problemas del entorno
laboral. La metodologia empleada se basa en la investi-
gacién-creacion, un enfoque que vincula pensamiento y
accién. Los estudiantes, bajo la guifa docente, detectan
probleméticas en sus pasantfas, formulan proyectos y
desarrollan productos de moda. Este proceso incluye
pasos como la seleccién de un tema de interés, formu-
lacién del titulo, buceo bibliogréfico, construccién del
marco tedrico y desarrollo del producto, siguiendo el
manual de investigacién institucional, que se centra en
el anélisis de contenido, medio y efectividad. E1 docen-
te actda como facilitador, promoviendo un aprendizaje
significativo mediante practicas guiadas y retroalimen-

tacion continua. Los resultados destacan que los estu-
diantes adquieren habilidades analiticas y creativas, lo
que les permite identificar problemas reales y proponer
soluciones innovadoras. Ademas, el uso del manual de
investigacién mejora la organizacién y la calidad de los
proyectos. En general, estas estrategias potencian la for-
macién de disefladores preparados para enfrentar los
desafios de un entorno laboral competitivo y dindmico.

RI 148. Universidad Popular Auténoma

del Estado de Puebla, UPAEP

Autor: Maria del Carmen Williams Pellico - Maria de
Lourdes Fuentes Fuentes

Contacto: mariadelcarmen.pellico@upaep.mx - México
La integracion interdisciplinaria en la formacion pu-
blicitaria: un enfoque basado en resultados de apren-
dizaje

Subtitulo: Aplicacién del Modelo Educativo U50 en un
proyecto académico integrador para la industria publi-
citaria

Este trabajo analiza el impacto de un proyecto académi-
co interdisciplinario implementado en el quinto semes-
tre de la Licenciatura en Estrategia y Creaci6én Publicita-
ria de la UPAEP, desarrollado bajo el Modelo Educativo
U50. Basado en los Learning Outcomes institucionales
y de programa, el proyecto integrador se disefié como
una experiencia significativa para el bien comin, pro-
moviendo competencias interdisciplinarias esenciales
para la industria publicitaria contemporanea. El pro-
yecto consisti6 en el desarrollo de una campafa publi-
citaria ficticia para una institucién bancaria, abordando
desafios de ciberseguridad y tecnologias biométricas di-
rigidos a adultos mayores. Integré cinco asignaturas cla-
ve del plan de estudios: Estrategia Publicitaria, Plan de
Medios II, Concepto Creativo, Narrativa y Guién Publi-
citario, y Direccién de Arte. Este enfoque permiti6 a los
estudiantes aplicar de manera practica habilidades fun-
damentales como el pensamiento critico, la creatividad,
la comunicacién efectiva y la resolucién de problemas.
Los resultados preliminares muestran que esta meto-
dologia fomenta competencias profesionales alineadas
con las exigencias del sector, destacando la vinculacién
entre las dimensiones pedagégicas y formativas del Mo-
delo Educativo U50. Este enfoque interdisciplinario es
replicable en otros contextos educativos interesados en
formar lideres transformadores comprometidos con la
innovacién y el impacto social.

* Comisién 18: Sociedad, cultura y patrimonio

RI 149. Instituto Investigaciones de Arquitectura y
Ciencias del Hébitat - IIACH, Universidad Mayor

de San Simén M.Sc. Arq. Jaime Alzérreca Pérez
Contacto: ja.alzerreca@umss.edu - Bolivia
Diagnésticos socioterritoriales en las ciclorrutas de la
region metropolitana Kanata en Cochabamba, Bolivia
Bajo el objetivo de generar un diagndstico socio terri-
torial que identifique hitos materiales e inmateriales y
las dindmicas vivenciales de los habitantes, se genera
un convenio entre el Instituto de Investigaciones de
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Arquitectura y ciencias del Hébitat con la Gobernacién
de Gochabamba en el contexto de la Regién Metropoli-
tana por donde se tenga planificada el trazado de una
ciclorruta. La Regién Metropolitana Kanata integra a 7
Municipios, Sacaba, Cochabamba, Colcapirhua, Tiqui-
paya, Quillacollo, Vinto, Sipe Sipe. Dentro la agenda de
proyectos estratégicos regionales, se

encuentra el de la “Ciclorruta metropolitana”, aprobada
por el Gobernador y alcaldes de la regién, este proyecto
cuenta con una propuesta de ruta maestra, concordada
entre técnicos de los siete Gobiernos Municipales de la
regi6n. Se toma al Municipio de Sacaba como contexto
piloto para el desarrollo de una metodologia de trabajo
basada en la Investigacién Accién Participativa bajo el
paraguas tedrico de las Representaciones Sociales en el
territorio. El diagndstico socio territorial genero mira-
das a la vocacién de lugar como insumo para revalori-
zar, resignificar y en algiin caso construir la identidad
territorial de 10 distritos rurales y urbanos para desarro-
llar un signo como marca territorial que permitié gene-
rar solidos empoderamientos sociales con su territorio,
accién que se socializo en seflalética urbana informa-
tiva, direccional, persuasiva educativa en el recorrido
trazado como ciclorruta, validando su trazo en base al
diagndstico socio territorial.

RI 150. Autor: Camila Chona

Contacto: chonacamila@gmail.com - Colombia

La Cultura como Pilar en la Innovaciéon Creativa en el
Marketing y la comunicacion

En el mundo del marketing, la creatividad es el motor
que impulsa a las marcas a destacar, pero para verda-
deramente conectar con los consumidores, la cultura
debe ser el pilar de cualquier estrategia de innovacién.
En un mundo globalizado, las marcas que entienden y
respetan las particularidades culturales no solo logran
atraer la atencién, sino que también generan vinculos
profundos y duraderos con sus audiencias.

La Importancia de la Cultura en la Creatividad

La cultura es una fuente inagotable de inspiracién y
contexto. Mds alld de ser un conjunto de tradiciones
y valores, la cultura define las actitudes de consumo y
las percepciones de marca. Cuando una marca integra
elementos culturales en sus campaifias, logra resonar en
niveles emocionales profundos. Esto no solo mejora su
relevancia en el mercado, sino que fortalece la relacién
con sus consumidores, quienes sienten que sus valores
y estilos de vida estédn reflejados en la marca.

Métodos de Innovacién como Catalizadores de Cultura
Incorporar la cultura en las estrategias de marketing
requiere herramientas y metodologias que faciliten la
creaciéon de productos y experiencias auténticas. Mé-
todos como Kaizen, MVP (Producto Minimo Viable),
Marketing de Experiencias y Omotenashi permiten a
las marcas integrar la cultura de forma efectiva: Kaizen
promueve la mejora continua, permitiendo a las mar-
cas adaptarse y evolucionar conforme a las expectativas
culturales, generando productos que no solo son fun-
cionales, sino que también estdn alineados con la iden-
tidad local.
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MVP permite probar ideas y conceptos que conectan
con las audiencias locales, obteniendo retroalimenta-
cién temprana y ajustando la oferta a las necesidades
especificas de los consumidores, especialmente en con-
textos culturales sensibles.

Marketing de Experiencias permite crear interacciones
significativas y auténticas con el consumidor, donde
la cultura se convierte en el centro de la experiencia.
Una compra puede transformarse en una celebracién de
identidad y pertenencia. Omotenashi, que refleja el es-
piritu de hospitalidad japonés, va mds alld del servicio
al cliente tradicional. Este enfoque permite a las marcas
anticiparse a las necesidades de sus clientes, brindando
un servicio que refleja los valores culturales del respeto
y la atencién personalizada.

Las Marcas como Agentes de Cambio Cultural

Las marcas que logran combinar metodologias innova-
doras con una base cultural sélida tienen el poder de
ser mds que solo negocios: se convierten en referentes
culturales. Esto implica que no solo cumplen con una
funcién comercial, sino que también pueden generar
cambios sociales al desafiar estereotipos y abrir didlo-
gos relevantes.

Al integrar la cultura en su ADN, las marcas logran:
Abrir Didlogos Significativos: Las marcas que abordan
temas culturales o sociales relevantes a través de su pu-
blicidad o productos, invitan a la reflexién y al debate.
Esto crea una conexién mds profunda con la audiencia,
que siente que la marca comparte sus preocupaciones.
Inspirar Movimientos: Cuando las marcas se alinean
con valores sociales o culturales, pueden inspirar cam-
bios y movimientos dentro de la sociedad. Este tipo de
impacto va més alld del marketing tradicional, transfor-
mando a la marca en un motor de cambio.

Establecer una Identidad de Marca Auténtica: Al cons-
truir una identidad coherente y culturalmente alineada,
las marcas pueden formar comunidades en torno a sus
valores, lo que fomenta la lealtad y el sentido de perte-
nencia entre los consumidores.

Al incorporar la cultura en sus metodologias y estrate-
gias de marketing, las marcas no solo logran destacar,
sino que también tienen el potencial de dejar una huella
significativa en la sociedad. La cultura ofrece un marco
rico y complejo desde el cual las marcas pueden crear
experiencias auténticas, desafiar normas y construir
comunidades en torno a valores compartidos. En un
entorno tan competitivo, las marcas que comprenden y
respetan las culturas locales no solo son las que sobre-
salen, sino también las que dejan un impacto duradero
en la cultura contemporanea.

RI 151. Fundacién de Estudios

Superiores Comfanorte - FESC

Autor: Santiago Rueda Quintero, Lisandro Rueda Tho-
mas, Jestis Antonio Figueroa Guerrero

Contacto: est_s_rueda@fesc.edu.co / est | rueda@fesc.
edu.co / doc_ja_figueroag@fesc.edu.co - Colombia
Prototipo para evaluar la compatibilidad entre room-
mates en Ciicuta

Este proyecto tiene como objetivo principal desarrollar
un sistema que facilite la seleccién de compaiieros de vi-
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vienda en Ctcuta, optimizando la convivencia compar-
tida y ayudando a los habitantes a buscar compafieros
para reducir el coste de vida. Para ello, se llevé a cabo un
andlisis detallado de informacién sobre hébitos de con-
vivencia, preferencias personales y estilos de vida de las
personas interesadas en compartir inmuebles.

La metodologia incluyé la recoleccién de datos median-
te encuestas online, con una poblacién de 100 personas
y una muestra de 40, lo que resulté en un margen de
error del 12%. Ademads, se disefié un modelo que evalda
los hébitos que favorecen la convivencia y los combina
en un indice de compatibilidad, considerando factores
como el estilo de vida que llevan las personas.

La metodologia incluyd la recoleccién de datos median-
te encuestas online, con una poblacién de 100 personas
y una muestra de 40, lo que resulté en un margen de
error del 12%. Ademads, se disefié un modelo que evalda
los hédbitos que favorecen la convivencia y los combina
en un indice de compatibilidad, considerando factores
como el estilo de vida que llevan las personas.

RI 152. FADU - UBA

Autor: Celeste Moretti, Valeria Durdn, Griselda Flesler
Contacto: celestemoretti@gmail.com - Argentina
Sesgos de género en las representaciones corporales:
historia, limites y desafios en el acceso a la justicia ar-
gentina a partir de la Ley de Identidad de Género
Presentacién de un nuevo proyecto de investigacion
para los afios 2025-2026 sobre sesgos de género en las
representaciones corporales realizado desde el Progra-
ma de Historia, Archivos, Géneros y Afectos (HAGA)
dirigido por Griselda Flesler del Instituto de arte ame-
ricano e investigaciones estéticas “Mario J. Buschiazzo”
de la FADU-UBA. El proyecto estard dirigido por Vale-
ria Durédn y co-dirigido por Celeste Moretti. Titular, Ad-
junta y JTP de la materia Disefio y Estudios de Género
(DYEG) en la FADU-UBA.

Desde 2020 en DyEG se estd trabajando en el andlisis
del problema de la representacién corporal no binaria
en los gréficos utilizados por los médicos forenses. Se
publicaron articulos indagando sobre el modo en que
los cuerpos son representados en las pruebas forenses
durante los juicios por travesticidios y transfemicidios,
con el objetivo de reflexionar sobre cémo las précticas
del disefio, construyen y reproducen valores patriarca-
les y cis-heteronormativos. Esto derivé en un Proyecto
de investigacion y capacitacién junto al Observatorio de
Género en la Justicia de la Ciudad Auténoma de Buenos
Aires que continta su desarrollo.

RI 153. UAM - Universidad Auténoma

Metropolitana, unidad Azcapotzalco, Departamento
de Evaluacién de Disefio en el tiempo

Autor: Dr. en Disefio Fernando Nava La Corte
Contacto: fnlc@azc.uam.mx - México

El ABC en el diseiio: Acerca de los procesos metodolo-
gicos artesanales en tiempos de IA

Los procesos de produccién de sentido, forma y con-
cepto en el mundo del disefio han evolucionado debido
a embates culturales, creativos y necesidades especifi-
cas a través del tiempo, el desarrollo de las nuevas tec-
nologias, la inteligencia artificial generativa (IA) y su

incorporacion en varios aspectos de la vida cotidiana,
han modificado no solamente la manera en que se reali-
zan las labores productivas del disefio actual, sino que
incluso han alterado notablemente la forma en que los
profesionales y estudiantes perciben a su propia dis-
ciplina y el lugar que esta ocupa en la sociedad, inci-
diendo con ello en la conformacién de una dialéctica
compleja entre las llamadas IA y los procesos metodo-
légicos artesanales. En el caso del disefiador gréfico,
las alteraciones son significativas, al grado de obligar
a replantear la nocién misma del disefio gréfico en las
condiciones actuales.

RI 154. Autor: Mora Orensanz, Fiorella Belli

Contacto: mora@casalafirme.com - Perii

La firme: asistencia técnica y financiamiento accesible
Subtitulo: Reimaginando el servicio de arquitectura con
tecnologia dirigido a la autoproduccién de vivienda

La Firme es un proyecto de impacto social que tiene
como objetivo mejorar la autoproduccién de vivienda
en Latinoameérica, una actividad que constituye el 60%
de la produccién de vivienda y conlleva desafios a nivel
familiar y urbano. Nuestro servicio combina asistencia
técnica con acceso a financiamiento a través de servi-
cios digitales, tecnologias y metodologias que optimi-
zan el tiempo que arquitectos e ingenieros dedican a
cada proyecto. De esta manera, los servicios son maés
eficientes y accesibles para familias de bajos ingresos.
Los principales pasos incluyen orientacién, planifica-
cién, diseflo, y conexién con financiamiento. Hasta la
fecha, hemos trabajado con 11 familias y estamos im-
plementando un segundo piloto en Lima, Perd, donde
probaremos la nueva versién del servicio. En resumen,
nuestro objetivo es empoderar a las familias en la toma
de decisiones para que puedan aprovechar mejor sus re-
cursos limitados y habitar viviendas de mejor calidad.

RI 155. Universidad Auténoma de Baja

California (UABC). Facultad de Ciencias de

la Ingenieria y Tecnologia (FCITEC)

Autores: Mtra. Monserrat Tamayo Parra, Dr. Salvador
Fierro Silva

Contacto: mtamayo@uabc.edu.mx / salvador.fierro@
uabc.edu.mx - México

Andlisis del metalenguaje en propuestas de disefio in-
clusivo

Esta investigacién analiza el papel del disefio gréfico
como una herramienta estratégica para promover la in-
clusién social en la comunidad con Sindrome de Down
en la ciudad de Tijuana, Baja California, México. Par-
tiendo de la hipétesis que el metalenguaje es concebi-
do como un modelo persuasivo y como es que puede
influir favorablemente en las percepciones sociales, se
disefié un instrumento para evaluar propuestas gréficas
inclusivas. La muestra estuvo conformada por estu-
diantes de Disefio Gréfico de la Universidad Xochical-
co, Campus Tijuana, quienes participaron en un ejerci-
cio préctico enfocado en la creacién de logotipos para
una organizacién representativa sobre el Sindrome de
Down. La metodologia incluyé observacién no partici-
pante para registrar datos espontdneos y se disefio un
instrumento de medicién para evaluar la sensibilidad,
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creatividad y efectividad de las propuestas gréficas. Los
resultados destacaron que los estudiantes justificaron
de manera consciente y recurrente el uso de un lenguaje
inclusivo, acompaifiado de elementos visuales con con-
notaciones que refuerzan los valores de la inclusividad.
Esto evidencia su comprensién sobre la importancia de
promover la inclusién. Estos hallazgos validan el po-
tencial del disefio gréfico basado en el metalenguaje
como una herramienta transformadora de percepciones
sociales y promotora de cambio cultural. Se identific6
la necesidad de ampliar este enfoque a otros contextos
educativos y comunitarios para potenciar su impacto y
evaluar su aplicabilidad en diversos entornos sociales.

RI 156. API consultora

Autores: Lic. Mariela Vallejos y Delfina Pefialoza
Contacto: Mariela.vallejos822@gmail.com - Argentina
Comunicacion Sindical y Género, desafiando una co-
municacién igualitaria

Nuestra propuesta tiene la finalidad de promover la
perspectiva de género dentro de las organizaciones sin-
dicales mediante una mirada integral, motivada por la
necesidad de trabajar en la construccién comunicativa
que impulse estrategias inclusivas y equitativas temas
relacionados con género dentro de las agendas actuales.
Objetivo especifico: Implementacién de recursos crea-
tivos con el objetivo de hacer visible la perspectiva de
género dentro de organizaciones sindicales.

;Que es la comunicacién sindical?

La comunicacién sindical se refiere al conjunto de es-
trategias, mensajes y medios que los sindicatos utilizan
para interactuar con sus diferentes ptblicos, internos
como externos. Lleva adelante un proceso fundamental
para la representacién y defensa de los intereses de los
trabajadores, asi como para la consolidacién del sindi-
cato como una fuerza politica y social dentro de una
organizacién o en un dmbito sectorial o nacional.
;Cdémo lo trasladamos a la perspectiva de género?
Trabajar en un plan de comunicacién integral debe
abordar la comunicacién interna y externa que une va-
rios sectores o espacios va a asegurar se transmita un
mensaje consistente y auténtico en todos los niveles.

* Comisién 19: Creatividad, imagen y arte

RI 157. Autor: Esmeralda Itzel Alvarez Contreras
Contacto: solazul57@hotmail.com - México
Complejidad semdntica desde la metdfora en la obra
surrealista del artista visual ecuatoriano Beto Val
Este estudio analiza desde la retdrica del signo visual
del Grupo 1 la trascendencia del ejercicio metaférico en
la obra del artista surrealista ecuatoriano Beto Val des-
de 2020 hasta el dia de hoy. El genera de manera digital
con recorte fotografico absurdos y excéntricos collages de
estilo vintage. Utilizando elementos zoomorfos; delica-
da flora; artilugios mecdnicos; colores precisos y partes
del cuerpo humano genera transformaciones complejas
de elementos cotidianos representados en su arte. Las
transformaciones y desplazamientos generados en las
metéaforas de estas imdgenes se dan en una transferen-
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cia de términos, a través de una operacién semdntica de
sustitucidn a nivel retérico visual icénico. A nivel infra-
lingtifstico, la transformacién semdntica de sustitucién
se da también por una descomposicién del significado
de las palabras en su expresién conceptual (de conteni-
do) y referencial (de expresién), en este caso se analiza
desde una dimensién icénica que presenta la expresién
referencial y una perspectiva plastica que complementa
el concepto de contenido. Este anélisis estudia c6mo la
metéfora en el ejercicio retérico visual en los collages de
Beto Val ejecuta una transformacién del grado percibido
en una manifestacién de elementos graficos. El recep-
tor al contemplar los collages supone dialécticamente
un grado concebido en esta manifestacion grafica. Esta
transformaci6n se logra por medio de isotopias que, en
su expresion referencial desde una perspectiva concep-
tual de signos pldsticos abstractos, exponen el grado
concebido al generar una alotopia, haciéndola posible de
comprender por el cardcter poderosamente mediador de
la metéfora, debido a la operacién de substitucién que
la engendra. Beto Val, con formas, colores, texturas y es-
calas usando herramientas digitales y medidticas, ofrece
una narrativa visual fantéstica y de ficcién, por medio de
metéforas que sorprendentemente, resultan familiares.

RI 158. Autor: Rafael Angel Bravo

Contacto: angelrafael1980@hotmail.com - Colombia
Aproximaciones visuales al legado de la Bauhaus, a
través de la obra de Mies van der Rohe, Walter Gro-
pius y Marcel Breuer

Fundada en Alemania en 1919, bajo la direccién del ar-
quitecto Walter Gropius, la Bauhaus plantea una serie
de fundamentos y précticas, esenciales para la forma-
cién académica de artistas, disefiadores y arquitectos,
proponiendo una nueva manera de concebir estas dis-
ciplinas, desde una mirada funcionalista y minimalis-
ta, fuertemente influenciada por la estética y las ideas
de Piet Mondrian y el movimiento De Stijl, dejando de
lado el ornamento innecesario y el exceso decorativo,
para entender el disefio y la arquitectura desde su efi-
ciencia en la relacién con el usuario. Este proyecto de
investigacién y creacién, se ha desarrollado desde di-
versas aproximaciones y practicas, incluyendo revisién
bibliografica e histdrica, entrevistas a profesionales en
dreas afines y trabajo creativo con estudiantes en ins-
tituciones de Colombia y Ecuador, llevando a cabo, de
forma paralela, una serie de exploraciones fotograficas
frente a algunas obras de Mies van der Rohe, Walter
Gropius y Marcel Breuer, maestros e incluso directores
de la Bauhaus, las cuales permiten comprender, desde
el contexto del distrito de Manhattan en Nueva York, la
visién de esta escuela, su vigencia, su influencia y su
impacto, en el escenario urbano moderno, dando como
resultado la produccién y publicacién de diversas apro-
ximaciones tedricas y artisticas.

RI 159. Autores: Marcia Camara Bandeira de
Figueiredo, Vanessa Borges Brasileiro

Contacto: marcia.bandeira.figueiredo@gmail.com - Bra-
sil
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O Vorkurs da Bauhaus e os Fundamentos de um De-
sign Tecténico

Com base nas reflexdes desenvolvidas na tese da
pesquisadora Marcia Figueiredo, esta proposta de
comunicagdo busca apresentar as contribui¢cdes do
Vorkurs da Bauhaus (1919-1928) para o desenvolvimento
de um design tectdnico. Aqui, o termo design é entendido
como um processo integrado de criagdo, desenvolvimento
e produgdo de artefatos. O Vorkurs conduzido por
Moholy-Nagy e Josef Albers, destacou-se como um marco
pedagodgico ao explorar, por meio de experimentagdes
com materiais, as interagGes entre arte, técnica e design.
Nesse contexto, a abordagem investiga os lagos entre os
“Exercicios de Equilibrio” e os “Estudos de Materiais”
com os conceitos tectdnicos, analisando como essas
experimentagdes histéricas podem informar préticas
contempordneas que integram corpo, forma, estrutura,
materialidade e construtividade em processo projetual
unificado. O trabalho também examina os desdobramentos
das préticas do Vorkurs nas demais instancias da Bauhaus,
permitindo a formulagdo de categorias que sustentam a
hipétese de uma teoria tectonica de design. Por fim, o
estudo ressalta a poética da estrutura, evidenciando seu
papel ndo apenas funcional na construgdo formal do
objeto, mas também como elemento expressivo capaz de
articular aspectos técnicos e estéticos.

RI 160. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Daniela Carbone Mencucci

Contacto: carbonemencucci@gmail.com - Argentina
Crimes of the Future: una exploracion de la subjetivi-
dad en la era de la tecnologia

En contexto de una creciente digitalizacién y tecnifica-
cién de la vida, Crimes of the Future de David Cronen-
berg se erige como una alegoria visual que explora las
profundas transformaciones de la subjetividad humana.
Este trabajo se adentra en el andlisis de una sociedad
distépica de corte retro-futurista donde la tecnologia no
solo permea la vida cotidiana, sino que redefine los li-
mites del cuerpo y la identidad. A través de un enfoque
interdisciplinario, que combina teoria critica y estudios
culturales, se examinardn diversas cuestiones. La cons-
truccién de la subjetividad en un mundo hiper tecno-
légico, la transformacién de la experiencia corporal y
la formacién de la identidad en un escenario signado
por la biotecnologia y la modificacién genética. La rela-
cién entre arte y tecnologia, se analizard cémo la pelicu-
la utiliza el lenguaje cinematografico para explorar las
intersecciones entre el arte como expresién de la sub-
jetividad y la tecnologia como fuerza transformadora.
La critica a la sociedad de consumo y la vigilancia, se
indaga en el modo en que Crimes of the Future satiriza
la cultura de la imagen, la obsesién por la novedad y la
omnipresencia de la vigilancia en la sociedad contem-
pordnea. Finalmente, este trabajo propone que el film
habilita a reflexionar sobre las implicaciones éticas y
sociales de la acelerada transformacién tecnoldgica y
a cuestionar los limites de la humanidad en un futuro
cada vez més incierto.

RI 161. Fundacién de Estudios

Superiores Comfanorte (FESC)

Autor: Jennifer Andrea Contreras Ramirezparis
Contacto: doc_ja_contreras@fesc.edu.co - Colombia

La integracion de la inteligencia artificial en el bran-
ding del futuro

Este ensayo destaca la importancia de Inteligencia Arti-
ficial en el Branding, explora como la Inteligencia Ar-
tificial (IA) estd transformando el branding al automa-
tizar tareas y personalizar experiencias, pero plantea el
desafio de integrar la precisién de la IA con la esencia
creativa humana. Destaca ventajas como la eficiencia, la
personalizacién y el anédlisis de datos, pero también se-
fiala desaffos como la pérdida de la «magia» creativa, la
desconexién emocional y la homogeneizacién. Se enfati-
za la importancia de encontrar un equilibrio entre la IA
y la creatividad humana para potenciar la eficiencia sin
perder autenticidad. Se reconoce que la IA es parte del
futuro del branding y se alienta a las marcas a adaptarse
para conectar con sus audiencias de manera efectiva.
Palabras clave: Inteligencia Artificial, Branding, tecno-
logia, aprendizaje, creatividad.

RI 162. Universidad Catdlica de Salta

Ruth Noelia Cruz

Contacto: noeliacruzartes@gmail.com - Argentina
Diserio e identidad en la estética de los textiles vallistos
Subtitulo: Los rebozos bordados por mujeres artesanas
de los valles orientales jujefios.

Con base en el estudio de la imagen plastica y los signifi-
cados presentes en los rebozos vallistos, prendas tipicas
de la indumentaria femenina de las comunidades rura-
les de Santa Ana, Valle Colorado y Caspald, se propone
indagar en la estética textil de esta region altoandina de
Jujuy. Se pone énfasis en el estudio del disefio desde
el bordado artesanal, siendo la técnica textil predilecta
de las mujeres vallistas con la que cubren con labor de
aguja y una minuciosa factura técnica, motivos florales
que poseen ciertos significados para quien los elabora.
Asf también, se destaca al color como un elemento pa-
radigmético que produjo cambios en la estética de los
rebozos a través de las generaciones, llegando a conver-
tirse en algo propio y genuino para sus creadoras. En
este sentido se propone debatir/cuestionar ciertos mo-
dos de abordar la estética desde enfoques occidentales,
otorgando valor al estudio de lenguajes visuales que
producen los pueblos.

RI 163. PPGD/EBA - UFR] (Programa de Pés

grado en Disefio/ Escuela de Bellas Artes de

la Universidad Federal de Rio de Janeiro)

Autores: Gabriela Agustina Irigoyen, Irene de Men-
donga Peixoto

Contacto: irigoyen.gabi@gmail.com / irenepeixoto@eba.
ufrj.br - Brasil

El Libro (de Artista) en su Dimensién Poética

El libro de artista ocupa un lugar singular en el campo
del arte y del disefio contemporéneo, exigiendo reflexio-
nes sobre sus complejidades conceptuales, histéricas y
simbdlicas. Esta investigacién exploratoria analiza la
materialidad y las dindmicas de este objeto, basandose
en una revisién bibliografica y en obras de artistas del
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siglo XX y contempordneos, incluyendo libros autorales
creados entre 2010 y 2024. Estos libros exploran técni-
cas artesanales y lenguajes hibridos como video, perfor-
mance, collage y poesia, entrelazando materiales, forma
y contenido en narrativas estructuradas. El andlisis con-
sidera el libro de artista como un objeto que habita los
madrgenes entre arte y disefio, cuestionando las fronteras
entre arte y técnica. En didlogo con tedricos y artistas,
destacamos su materialidad, su cardcter simbdlico y su
capacidad para ofrecer nuevas formas de lectura e in-
terpretacién, incorporando procesos creativos que tras-
cienden lo fisico. El trabajo concluye con la creacién de
dos libros que sintetizan las reflexiones teéricas y préc-
ticas del estudio, proponiendo el libro de artista como
medio de experimentacién en la interseccién entre arte,
disefio y poética.

RI 164. Autor: Néstor Martin Matos Guardado
Contacto: holanestor@hotmail.com - Perid

Innovacién en Branding

Subtitulo: Estrategias Aplicadas para Mejorar la Comu-
nicacién de Identidad Estratégica

Esta idea se eligié en la linea de investigacién de me-
jora de Procesos y Operaciones, buscando plantear un
procedimiento que permita facilitar un buen desarrollo
de marcas, desde la etapa de investigacién hasta las so-
luciones visuales de su identidad y piezas de comuni-
cacion, con el fin de proveer de una herramienta clara
y simple para quienes gestionan marcas, considerando
personas dedicadas al branding, marketing, adminis-
tracidn, disefio, publicidad, otros; y que, esta practica
beneficie a los negocios, brinddndoles una percepcién
correcta, y por consecuencia estabilidad o incremento
en sus ingresos.

Existen flujos de procesos de desarrollo de marca, pero,
en este caso, estoy implementando nuevos conocimien-
tos y herramientas que ayudan a conectar la fase de
investigacién y desarrollo creativo con el disefio de la
identidad visual.

La presente investigacién estd siendo presentada en un
curso de investigacién (previo a la tesis) de mi institu-
cién de estudios, ISIL.

RI 165. Universidad Auténoma del Estado de México
Mtro. Cesar Adolfo Muiioz Herrera, LDI. Andrea Her-
nandez de la Cruz, Mtro. Luis Bernardo Soto Casasola
Contacto: d.i.cesar.munoz@gmail.com - México

De la creatividad al deseo colectivo. Diseiio de objetos:
deseo y coleccion

El disefio asegura una conexién entre lo que es y lo que
es posible, al incursionar en un mundo de colores, ma-
teriales, formas, dimensiones, estilos e incluso modas o
tendencias que van marcando una brecha entre diversas
utilidades, contextos y generaciones. Para el disefio es
tarea primordial dar orden a cada uno de los criterios
antes mencionados a través de la creatividad, es decir,
de una serendipia o sinapsis emocional como procesos
que se relacionan con la construccién y sobrevivenvia
en un entorno.

Sin embargo, existe otro sistema complejo como las emo-
ciones que cubren la parte final de los objetos y que en
varias ocasiones son el principal factor de decisién para
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adquirirse, lo cual indica que no son meras herramientas
funcionales, sino vehiculos de significado, identidad y
deseo, que reflejan la bisqueda constante del ser humano
por llenar carencias y construir su identidad.
Fundamentado desde una perspectiva con el aporte de
Braudillard sobre el sistema complejo de los objetos, y
la teorfa del deseo de Wajcman, se exponen aquellos cri-
terios visuales de un objeto que permitirdn a los disefia-
dores sumar a su proceso integral de conceptualizacién
un equilibrio entre la funcién, la estética y el deseo.

RI 166. Academia Nacional de

Bellas Artes San Alejandro

Autor: Dr. Jorge Luis Rodriguez Aguilar

Contacto: aguilarjlr@gmail.com - Cuba

Mas que un simple etiquetado. El disefio visual de las
vitolas de tabaco: simbolo de la identidad cultural
cubana

En el rico y vibrante tapiz cultural de Cuba, pocos sim-
bolos resuenan tanto como las vitolas o anillas de taba-
co. Cada uno de estos identificadores de papel trascien-
den su funcién decorativa o comercial para convertirse
en poderosos emblemas de la identidad cubana. En este
ensayo se explora el disefio visual de estas anillas, su
significado cultural e histérico, la relacién estética y
comunicativa que tienen y su papel en la proyeccion,
revalorizacién y visibilidad de Cuba en el mundo.

* Comisién 20: Comunicacién, educacién y epistemo-
logia

RI 167. ADA School - Colombia

Autor: Gabriel Bernal Garcia

Contacto: gbgpublic@gmail.com - Colombia

Modelo de IA para la Permanencia y Formacién Vir-
tual Efectiva: Caso ADA Nexus

La educacién virtual enfrenta desafios significativos en
cuanto a la experiencia de aprendizaje y la retencién
estudiantil. El modelo del aula invertida, adoptado
por plataformas como ADA Nexus, busca optimizar el
aprendizaje mediante la revisién previa de contenidos
antes de las sesiones en vivo con mentores. Sin embar-
go, la falta de seguimiento de estas metodologias por
parte de los estudiantes puede conducir a resultados de
aprendizaje insuficientes, desmotivacién y desercién
académica. Este estudio propone un enfoque basado en
Inteligencia Artificial (IA) para abordar estos desafios,
utilizando datos de comportamiento de los estudiantes
en ADA Nexus para predecir y mejorar su probabilidad
de éxito. La investigacién se estructuré en dos fases
principales:

1. Clustering (Aprendizaje no supervisado): Mediante el
modelo K-means, se identificaron patrones en las carac-
terfsticas de los estudiantes, segmentando sus compor-
tamientos.

2. Clasificacién (Aprendizaje supervisado): A través del
modelo Random Forest Regression, se clasificaron los
clisteres previamente identificados para predecir el
desempefio de los estudiantes.

Los resultados demuestran que este enfoque permite
personalizar las experiencias educativas, adaptando la
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enseflanza a las necesidades especificas de cada estu-
diante. Al comprender y clasificar sus comportamien-
tos, las instituciones pueden implementar interven-
ciones dirigidas, mejorar los métodos pedagégicos y
reducir significativamente la desercién.

Este proyecto resalta el potencial de la IA en la educa-
cién en todas las 4reas del conocimiento (disefio, co-
municacién, publicidad, marketing, ingenieria, entre
otras), evidenciando cémo la integracién de algoritmos
de aprendizaje supervisado y no supervisado puede re-
volucionar la formacién virtual al garantizar experien-
cias efectivas, sostenibles y centradas en el estudiante.
La metodologia y los hallazgos presentados en este estu-
dio ofrecen un marco replicable para otras instituciones
que buscan transformar sus modelos de enseflanza en
entornos virtuales e hibridos.

RI 168. Universidad CESMAG y

Fundacién Ruta Lunaris

Autor: Yary Melissa Caicedo Quiroz

Contacto: yaryquiroz@outlook.com - Colombia

Disefio de una estrategia de comunicacion integral
sustentable para la reserva natural EI Charmolan en
el municipio de Chachagiii del departamento de Nari-
fio - Colombia

Subtitulo: Lunaris

Este proyecto de grado fue el punto de partida para la
creacién de Lunaris, un proyecto innovador de turismo
comunitario que conecta el encanto natural de la regién
con las tradiciones culturales ancestrales. Este proyecto
surgi6 como respuesta a la necesidad de fortalecer la
comunicacién y el posicionamiento de la reserva a tra-
vés de una estrategia integral que uniera sostenibilidad,
inclusién y promocién cultural. La estrategia incluyé
la creacién de una identidad visual atractiva, mensajes
claros enfocados en el respeto por la naturaleza y cultu-
ra local, y el uso de herramientas digitales para ampliar
su alcance. Ademds, fomenta la participacién activa de
mujeres y jévenes como embajadores de su territorio,
asegurando apropiacién y continuidad. La estrategia se
implementé exitosamente en el proyecto Lunaris bajo
el lema «Donde el encanto natural se une a la cultu-
ra ancestral», logrando posicionarlo como un referente
de turismo comunitario en Colombia. Este esfuerzo fue
reconocido en el Reto de Innovacién en Turismo Comu-
nitario, donde recibi6 el premio en la categoria de Muje-
res y Jévenes, destacando su impacto en la preservacion
ambiental, promocién cultural y empoderamiento co-
munitario. Este proceso demuestra c6mo una estrategia
de comunicacién bien estructurada puede ser un motor
de transformacién social y econémica.

RI 169. UNLP - Universidad Nacional de La Plata
Rail Camacho Cuzquen

Contacto: raucacu@gmail.com / grc.cuzquen.2018@alu-
no.unila.edu.br - Argentina

Buenas Prdcticas Editoriales: Guia de apoyo para in-
vestigadores iniciantes en las artes para publicacion
en revistas académicas

El presente trabajo tiene como objetivo incentivar a los
jovenes investigadores a difundir los resultados de su
labor a través de revistas cientificas, artisticas y de hu-

manidades. Se busca desmitificar ideas erréneas sobre
el mundo editorial académico, como la creencia de que
es necesario ser un gran escritor o investigador para pu-
blicar en revistas de renombre. Basta con conocer las
normas de publicacién y ponerlas en prictica para con-
seguir la aprobacién.

Para lograrlo, se ofrece una gufa con conceptos, crite-
rios y consejos para identificar las publicaciones mas
adecuadas para cada tipo de escrito, mostrando los re-
quisitos que las revistas deben cumplir para asegurar
la calidad y veracidad ante la comunidad cientifica.
Ademads, se ensefia como resolver las observaciones
recibidas, enfrentar posibles rechazos por parte de los
evaluadores y evitar las editoriales depredadoras, que
solo buscan lucrar y no brindar ningin aporte al campo
de la investigacién.

RI 170. Escuela Toulouse Lautrec

de Educacién Superior

Autores: Consuelo Cano Gallardo, Pablo Mansilla Mar-
tinelli, Cristina Venero Silva, Christel Rengifo Montoya,
Joaquin Mayeshiro Morita, Marco Zaha Santos
Contacto: consuelo.cano@pucp.edu.pe - Peri

Enfoque colaborativo entre docentes y estudiantes en
el Taller de Disefio y Gestién de la Escuela Toulouse
Lautrec de Educacion Superior

Subtitulo: Exploracién de soluciones creativas a través
de la investigacién aplicada en la educacién superior
Este estudio presenta una recopilacién de proyectos
de investigacién desarrollados en el marco del curso
«Taller de Disefio y Gestién», impartido en la Escuela
Toulouse Lautrec de Educacién Superior de Perd. El
enfoque del curso se centra en la innovacién y la inves-
tigacién aplicada, promoviendo la colaboracién activa
entre docentes y estudiantes para enfrentar problemas
reales a través de soluciones creativas. Los cuatro pro-
yectos seleccionados abarcan una variedad de desafios,
desde el desarrollo de herramientas lidicas para el
aprendizaje infantil, la inclusién de personas con disca-
pacidad auditiva en deportes, dispositivos tecnolégicos
para mejorar los hébitos de suefio y hasta la ergonomia
en productos para mascotas. La metodologfa principal
utilizada en los proyectos fue el Design Thinking y el
modelo Doble Diamante, las cuales permitieron estruc-
turar la investigacién y el desarrollo de los prototipos.
Los resultados destacan el impacto positivo de esta me-
todologifa en la formacién de competencias clave en los
estudiantes, como el pensamiento critico, la creatividad
y la capacidad de resolucién de problemas. El estudio
concluye con una reflexién sobre el potencial de trans-
ferencia de conocimiento hacia la industria y la socie-
dad, y su aplicacién en futuros entornos educativos.

RI 171. Facultad de Disefio Grafico, Universidad
Vasco de Quiroga, Morelia, Michoacdn, México

Autor: Leobardo Armando Ceja Bravo

Contacto: aceja@uvaq.edu.mx - México

Percepcion del aprendizaje en estudiantes de Disefio
Grdfico. Un estudio exploratorio para identificar esti-
los de aprendizaje y de pensamiento

Este trabajo reflexiona sobre la percepcién de estudian-
tes universitarios dentro del proceso de aprendizaje-en-
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seflanza al interior de la Facultad de Disefio Gréfico de
la Universidad Vasco de Quiroga. La premisa en la que
se sustenta es lo que se considera una buena ensefianza
(Bain, 2007, 2012). El enfoque de investigacién emplea-
do fue el mixto (Herndndez, Ferndndez y Baptista, 2010,
pp-543-ss), se estructurd una bateria de preguntas abier-
tas como cerradas (Garcia, Alfaro, Herndndez y Molina,
2006, p. 234) y criterios de valoracién en escala Likert
(Herndndez, Ferndndez y Baptista, 2010, pp.245-ss). El
cuestionario aplicado se dividié en 5 secciones: Datos ge-
nerales de los participantes; forma en la que afrontan el
proceso de aprendizaje; tipo de instrucciones que reciben
y la orientacién de las mismas (Zankov, 2015); estilos de
aprendizaje y su vinculo con estilos de pensamiento, se
retomé el Inventario de Estilos de Pensamiento de Ster-
ngerg (1999) en su versién adaptada al espafiol (Gutié-
rrez y Krumm, 2012). Los resultados permitirdn elaborar
estrategias para el proceso de aprendizaje-ensefianza, en
la que el papel activo de estudiantes y profesores es de-
terminante. La importancia de esta investigacién radica
en el cardcter dindmico de los procesos, principalmente
orientados a la ensefianza asumiendo que: “Nuevos en-
foques del aprendizaje requieren nuevos enfoques en la
enseflanza” (Gros, 2008, p. 31).

RI 172. Carrera de Ciencias de la Comunicacién

- Facultad de Ciencias Sociales - UBA - Instituto

de Investigaciones Gino Germani - FSoc —- UBA

Autor: Mariana Inés Conde

Contacto: marianainesconde@gmail.com - Argentina
Diseifio con disefio. Las tensiones complejas del en-
cuentro de la cultura digital con la cultura escolar
Mucho ya se escribi6 sobre las légicas (ubicuas, multi-
temporales, iterativas, mediadas) que imponen las Tics
sobre los procesos de enseflanza y aprendizaje. Y las
maneras en que estas légicas suponen posibilidades y
condicionamientos en las formas en que se piensan las
mediaciones didécticas, especialmente atendiendo al
interés, la atencidn, la interpelacién de los estudiantes,
asf como a las subjetividades resultantes de los procesos
sociales que se producen en los trayectos de consumo
(Mata, 2000) y que en parte estdn integradas por lo que
sucede en sede escolar.

Esta trama, para la que aqui se propone para su lectura
el marco de la complejidad, sefiala asimismo las tensio-
nes que pueden encontrarse entre el adentro y el afuera
del sistema escolar, la pedagogia tradicional y la cons-
tructivista, la doble identidad del estudiante en tanto
sujeto de aprendizaje y sujeto consumidor, y conducen
a preguntarse lo que Tente Fanfani (2022) denuncia
como central para nuestra época: jcudles son hoy las
condiciones que vuelven diferenciales a los estudiantes
en la apropiacién del capital escolar? ;Y qué tiene que
decir sobre la funcién social de la educacién, pensada
para qué sociedad y con qué finalidad?

RI 173. Universidad Privada de Santa

Cruz de la Sierra - UPSA, Bolivia

Autor: Arq. Moisés Crespo Unzueta

Contacto: moisescrespo@upsa.edu.bo - Bolivia
Transformacion educativa en arquitectura: integra-
cion de la inteligencia artificial en la labor docente
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En Bolivia, la ensefianza de la arquitectura ha reco-
nocido la necesidad de modernizar sus métodos para
enfrentar los desaffos actuales, donde las tecnologias
avanzadas desempeflan un papel crucial. Este estudio
responde a la necesidad de integrar herramientas tec-
nolégicas en la docencia, con el objetivo de mejorar la
calidad educativa y preparar a los estudiantes para un
entorno profesional dindmico. El proyecto se centra en
explorar cémo estas tecnologias pueden transformar
la ensefianza en arquitectura, proporcionando a los
estudiantes habilidades clave para su carrera futura.
Ademds, promueve la innovacién y la investigacién
académica mediante la incorporacién de tecnologias
avanzadas en el proceso educativo. La experiencia se
estructura en torno a una secuencia diddctica que inte-
gra herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de pro-
yectos arquitecténicos, facilitando la comprensién y
aplicacién de conceptos de inteligencia artificial (IA).

RI 174. PPDESDI/UER] - Universidade

Estadual do Rio de Janeiro

Autor: Gabriela De Laurentis

Contacto: gdelaurentis@esdi.uerj.br - Brasil

Identidad y Disputa: Narrativas del Disefio Latinoa-
mericano en Revistas Visuales

O estudo aborda as dindmicas de construgdo de
identidades no design latino-americano, enfocando as
tensdes entre narrativas locais e a influéncia de padroes
internacionais. A pesquisa problematiza como essas
identidades emergem em resposta a uma histéria de
exclusdo e subordinagdo ao Norte Global, investigando
em que medida foram articuladas como formas de
resisténcia ou adaptagdo. Um ponto central é o papel
das revistas visuais, que funcionaram como veiculos de
formacdo discursiva e projetaram essas narrativas no
campo do design e das artes. Ao comparar publicagdes
como a Removedor no Uruguai e uma publicagdo
local no Brasil, o trabalho analisa como esses veiculos
construiram discursos de autonomia cultural e a busca
por modernidades alternativas, revelando estratégias
diferenciadas para dialogar com o contexto global. A
pesquisa contribui para a compreensdo das operagoes
historiogréficas e visuais que definem a produgdo de
design na regido, sugerindo novas maneiras de interpretar
a identidade latino-americana a partir de suas préticas de
comunicacdo e circulagio cultural. Assim, a proposta visa
questionar visdes tradicionais e abrir espago para uma
histéria do design mais inclusiva e plural, fundamentada
nas epistemologias do Sul.

El estudio aborda las dindmicas de construccién de
identidades en el disefio latinoamericano, enfocdndose
en las tensiones entre narrativas locales y la influencia
de estdndares internacionales. La investigacién proble-
matiza c6mo estas identidades emergen en respuesta a
una historia de exclusién y subordinacién al Norte Glo-
bal, investigando en qué medida se han articulado como
formas de resistencia o adaptacién. Un punto central es
el papel de las revistas visuales, que funcionaron como
vehiculos de formacién discursiva y proyectaron estas
narrativas en el campo del disefio y las artes. Al com-
parar publicaciones como Removedor en Uruguay y una
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publicacién local en Brasil, el trabajo analiza cémo estos
medios construyeron discursos de autonomia cultural
y la bisqueda de modernidades alternativas, revelando
estrategias diferenciadas para dialogar con el contexto
global. La investigacién contribuye a la comprensién de
las operaciones historiogréficas y visuales que definen
la produccién de disefio en la regién, sugiriendo nue-
vas maneras de interpretar la identidad latinoamericana
a partir de sus précticas de comunicacién y circulacién
cultural. De este modo, la propuesta busca cuestionar las
visiones tradicionales y abrir espacio para una historia
del disefio mds inclusiva y plural, fundamentada en las
epistemologias del Sur.

RI 175. Universidad Auténoma de

Santa Ana, El Salvador

Autor: Lic. Kevin Javier Garcia Mendoza, Méster. Ana
Maria Bermuidez Martin, Licda. Leida Guadalupe Mon-
terroza Matute, Lic. Addn Alexis Acosta Martinez
Contacto: javier.garcia@unasa.edu.sv / ana.bermudez@
unasa.edu.sv / investigacion@unasa.edu.sv / investiga-
dor1@unasa.edu.sv / disenografico@unasa.edu.sv - El
Salvador

Fomento de la Cultura de hemodonacion voluntaria
altruista a través de campaiias de difusion

En El Salvador los bancos de sangre cada vez cuentan
con menos liquido vital disponible para intervenciones
quirdrgicas complejas o emergencias médicas. Actual-
mente las campafias para hemodonacién se regulan me-
diante el «<Manual de Promocién, Captacién y Seleccién
de Donantes de Sangre» del Ministerio de Salud. El cual
propone estrategias, como la creacién de alianzas con
instituciones de educacién para desarrollar campafias
publicitarias, de promocién y voluntariado. Sin embar-
go, no hay directrices técnicas de disefio grafico para su
ejecucion, comprometiendo asi su impacto. Este vacio es
preocupante al intentar captar la atencién de los adoles-
centes pues constituyen una poblacién no atendida por
no alcanzar la edad requerida para donar sangre; sin em-
bargo, fomentar en ellos la cultura de donacién volunta-
ria es sumamente importante, para que cuando alcancen
la edad requerida tengan la disponibilidad de hacerlo de
forma altruista. Por lo que esta investigacién busca res-
ponder ;Cémo fomentar en los jévenes la cultura de la
hemodonacién voluntaria altruista, a través del desarro-
llo de estrategias de difusién de campaifias que empleen
las TIC? Se utiliza un enfoque mixto, con técnica de ané-
lisis documental dirigida a los materiales y estrategias de
difusién. Y técnicas cuantitativas, mediante una encues-
ta dirigida a menores de dieciocho afios.

RI 176. Autor: Sheylen Joselyn Quiroz Garcia

Contacto: arquitectaquirozgarcia@gmail.com - Colombia
Las redes sociales como impulsoras de espacios me-
diatizables

Subtitule: El espacio como reflejo de los hébitos digi-
tales enfocados en la aplicacién de los espacios comer-
ciales

Los espacios son un reflejo de las interacciones socia-
les y culturales, una manifestacién de las tendencias de
cada época. En la era moderna, la sociedad estd cada vez
mds conectada a través de las tecnologfas de la informa-

cién y la comunicacién. Este trabajo busca reflexionar
sobre los cambios que las redes sociales generan en los
comportamientos humanos y, por ende, en los hébi-
tos sociales e individuales que definen la concepcién
del espacio comercial; con el objetivo de analizar las
estrategias y métodos usados en el proceso creativo e
identificar los requerimientos esperados en el espacio
resultante.

Se propone la idea del espacio como un producto con-
sumible a través de las redes sociales y las tendencias
promovidas para su consumo, en funcién de las diné-
micas actuales y comportamiento de los usuarios. Asi
como también, se discute sobre como el disefio y la ar-
quitectura deberdn contemplar principios de responsa-
bilidad social que nos lleven a la conciliacién del con-
sumo y la sociedad.

* Comision 21: Comunicacién, educacién y epistemo-
logia

RI 177. Instituto Federal de Santa Catarina

(IFSC- campus Gaspar) - Brasil

Autores: Carolina Anderson Carioni Amorim, Leonardo
Leiria Fernandes, Lucas Guerega

Contacto: carolinacarioni@gmail.com / carolina.cario-
ni@ifsc.edu.br - Brasil

Aprendizagem Movel no Ensino de Modelagem do Ves-
tudrio: Desenvolvimento e Avaliagéo de Recurso Didd-
tico Digital na Educacdo Profissional

A presente investigagdo aborda o desenvolvimento de
um aplicativo educacional com recursos de realidade
aumentada, voltado ao ensino e aprendizagem de
modelagem do vestudrio. Para elaboragdo do protétipo
utilizamos o método Design Science Research em seis
fases e, na fase de avaliagdo da experiéncia dos usudrios,
aplicou-se o modelo de favo de mel de Morville. O
aplicativo foi testado com uma turma do curso Técnico
em Modelagem do Vestudrio do Instituto Federal de
Santa Catarina — Brasil, que forneceu dados por meio
de um questiondrio online. A motivagdo para o estudo
surgiu da observagdo empirica da evasdo e desmotivagdo
dos estudantes, problemas que tém afetado o sistema
educacional e comprometido o desenvolvimento de
futuros profissionais. Diante deste desafio, torna-se
fundamental desenvolver estratégias e criar recursos que
estimulem a permanéncia e promovam o interesse dos
alunos da era digital. O estudo demonstrou o potencial
da aprendizagem moével para fomentar o engajamento
e aprimorar o aprendizado, uma vez que os alunos
avaliaram o aplicativo como 1til, valioso e desejdvel.

RI 178. Autor: Arg. Modesto Arce

Contacto: modestoarce21@gmail.com - Bolivia
Presupuesto Cognitivo y Mejoras en el Rendimiento de
Estudiantes de Diserfio de Interiores

El presupuesto cognitivo representa la capacidad men-
tal disponible para procesar y responder a las deman-
das académicas. En la carrera de Disefio de Interiores,
factores como la dificultad de las materias, los horarios,
y el estudio adicional influyen directamente en el ren-
dimiento estudiantil. Ademas, elementos como el abu-
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rrimiento, la economia y el cansancio generan impactos
desfavorables.

A lo largo de ocho semestres, el andlisis muestra un in-
cremento gradual en factores favorables como la gestién
del horario (+6 a +8) y el estudio extra (+3 a +8). Por otro
lado, aspectos negativos como el aburrimiento (-1 a -1),
la economia (-3 a -1) y el cansancio (-4 a -1) disminu-
yen significativamente, evidenciando una adaptacién
progresiva.

Para mejorar el rendimiento, se recomienda imple-
mentar estrategias especificas por semestre: talleres de
técnicas de estudio, gestién del tiempo, proyectos co-
laborativos y programas de bienestar. Estas iniciativas
abordan directamente las necesidades de los estudian-
tes y reducen el agotamiento mental.

El disefio de actividades especificas fomenta un equili-
brio entre la carga académica y el bienestar, potenciando
la resiliencia. Este enfoque permite que los estudiantes
gestionen su presupuesto cognitivo de manera eficien-
te, asegurando un desempefio 6ptimo y la culminacién
exitosa de la carrera.

RI 179. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Mercedes Boero

Contacto: mboerofoto@gmail.com - Argentina

Arte y disefio. Situaciones actuales

Subtitulo: Modos de abordar la cuestion en la reflexién
critica dentro del aula

Considerando el abordaje de las materias Historia del
Disefio II y Taller de Reflexién

Artistica III, en relacién a su aspecto reflexivo y critico
en el andlisis del fenémeno artistico y su vinculacién
con el disefio como base para el desarrollo del Proyec-
to Integrador, tomaremos como eje del debate el punto
de partida estructural del proyecto de cdtedra en este
aspecto que se articula en 4 ejes transversales: Estable-
cer contextos espacio temporales: Contextualizando el
objeto producido.Traer constantemente al presente la
reflexién de un modo comparativo y analitico, tanto en
lo visual como en lo conceptual: Encontrando vincu-
laciones actuales entre arte y disefio. Proporcionar un
debate en relacién: Compartiendo articulos - ensayos
- fragmentos de diversos textos bibliogréficos (focali-
zando, entre otros, en la produccién teédrica latinoame-
ricana actual). Favorecer el intercambio continuo pro-
poniendo el aula como un espacio de didlogo abierto:
Realizando propuestas expositivas de las actividades
con imégenes y textos abordados. La idea en el debate
es dejar planteada la propuesta como un modo posible
de proyeccidén y accién dentro del aula.

RI 180. Fundacién Universitaria Comfenalco
Santander, Bucaramanga, Colombia

Autor: Oscar Castellanos Rodriguez

Contacto: disenocomvisual@unc.edu.co - Colombia

La fotografia y el video explorada desde el aprendiza-
je basado en problemas y proyectos

Subtitulo: Una experiencia significativa desde el aula
de clase

El aprendizaje basado en problemas y proyectos funda-
menta el modelo pedagégico de la Fundacién Universi-
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taria Comfenalco Santander y es a partir de él que los
estudiantes del programa de Fotografia y Video exploran
y experimentan con la imagen; y desde ella, con los ele-
mentos que la componen como la luz, la perspectiva y la
creatividad, entre otros, para derivar en la comunicacién
visual como objetivo final de los productos creados.

La imagen visual fija o en movimiento son la excusa para
crear elementos comunicativos que cumplan con un pro-
posito especifico. Son los estudiantes los artifices de sus
creaciones y constructores de una realidad particular.

RI 181. Facultad de Ciencias Exactas y Naturales
(FaCEN). Universidad Nacional de Catamarca (UNCa)
Autor: Luis Rodolfo Lara

Contacto: reolara@educ.ar - Argentina

Propuesta de disefio de un entorno de aprendizaje des-
de la perspectiva sistémica

Subtitulo: El aula virtual como escenario interactivo de
aprendizaje

Se plantea el disefio de un aula virtual desde el enfoque
sistémico, partiendo del concepto de Escenario Interac-
tivo de Aprendizaje (EIA), esta perspectiva considera
que todos los elementos del entorno de aprendizaje
(recursos y canales de comunicacién) estdn interconec-
tados y adaptados al contexto, con el fin de facilitar la
comunicacién entre todos los participantes de la clase.
Ademads, la Oscilacién Controlada de la Entropia (OCE)
ofrece un fundamento tedrico para gestionar la incorpo-
racién de recursos interactivos (como foros, mensajeria,
documentos en diferentes formatos y cuestionarios) de
manera secuencial. Esto permite alternar entre momen-
tos de novedad y desorganizacién (entropia creciendo),
y otros de previsibilidad y orden (entropia disminuyen-
do), ajustando la presencia de estos elementos segiin
las necesidades de los estudiantes. Una metodologia
flexible permite al docente, mediante un proceso con-
tinuo de seguimiento y retroalimentacién, adaptar sus
estrategias, teniendo en cuenta las caracteristicas del
grupo y del entorno. Asi, se promueve un ambiente de
aprendizaje dindmico, donde se contempla la interac-
cién, el uso adecuado de recursos y la participacién
activa de los estudiantes. Esta propuesta de disefio se
ha implementado en un curso de modalidad hibrida,
evidenciando la eficacia en la creacién de un espacio
educativo adaptable y participativo.

RI 182. ISF Zarela Moyano de Toledo

- Instituto Madre Cabrini

Autor: Ma. Celeste Marrocco

Contacto: marroccomariaceleste@gmail.com - Argentina
Creando Experiencias Significativas: Transmedia y
STEAM en la Educacion Secundaria en Artes Visuales
Esta investigacién aborda el desarrollo de experiencias
de aprendizaje significativas aplicadas a la ensefianza
de la orientacién en Artes Visuales y Disefio en la edu-
cacién secundaria de Cérdoba. Se explora cémo la inte-
gracién de narrativas transmedia y un enfoque STEAM
(Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas)
permite transformar la forma en que los estudiantes se
acercan al conocimiento. Las historias transmedia, al
utilizar multiples plataformas y formatos, ofrecen a los
alumnos la posibilidad de interactuar, crear y profundi-

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXVI. Vol. 59. (2025). pp. 11 - 183. ISSN 1668-1673 65



Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXVI. Vol. 59

zar en los contenidos de manera activa y participativa.
Al mismo tiempo, el enfoque STEAM promueve la in-
terdisciplinariedad, el pensamiento critico y la resolu-
cidn creativa de problemas, habilidades clave para estu-
diantes en formacién artistica y de disefio. A través de
proyectos que combinan estos recursos, los estudiantes
se involucran en experiencias pedagdgicas innovado-
ras, que no solo fortalecen su comprensién conceptual,
sino que también les permiten aplicar sus conocimien-
tos en contextos practicos y creativos. Los resultados re-
velan que esta metodologia genera un aprendizaje mds
dindmico y relevante para el mundo actual.

RI 183. Instituto del Habitat y del Ambiente,

Facultad de Arquitectura, Urbanismo y Diseiio,
Universidad Nacional de Mar Del Plata

Autores: Adriana Beatriz Olivera, Maria Celeste Rodri-
guez Lépez, Dina Ruth Carossia, Mariela Silvina Gonzé-
lez Trigo, Candela Goldsman, Ifiaqui Cafiete

Contacto: sociofaud@gmail.com - Argentina
Porosidades y superposiciones en la Definicion del
disefio industrial desde un aprendizaje sociolégico en
contextos de la IA

Esta ponencia presenta la experiencia de la cdtedra de
Sociologfa en la carrera de Disefio Industrial en la Uni-
versidad Nacional de Mar del Plata, orientada en desa-
rrollar en los futuros disefiadores una capacidad critica
y reflexiva para abordar la complejidad de su entorno
laboral, permitiendo la conceptualizacién de esta dis-
ciplina con matices locales. A través de la Sociologia
adquieren herramientas para interpretar las relaciones
entre sujetos y colectivos, lo que les permite analizar
su contexto social y productivo. Ademads, les ayuda a
comprender las dindmicas sociohistéricas de los objetos
y productos.

Es esencial que los disefiadores comprendan los vin-
culos entre los diversos contextos sociales y culturales,
que redefinen tanto las précticas como los proyectos.
La cdtedra utiliza el quiz como instrumento en tres mo-
mentos del ciclo lectivo para medir como los estudian-
tes relacionan sus conocimientos previos con nuevas
experiencias. Esta metodologia fomenta la co-construc-
cién del conocimiento y el debate sobre el disefio en
contextos sociohistéricos especificos. De cara al 2025,
se prevé incorporar herramientas digitales e inteligen-
cia artificial, como un mapa interactivo que visualiza el
recorrido educativo de los estudiantes. Esta innovacién
busca enriquecer la retroalimentacién (feedback) y la
prealimentacién (feedforward), optimizando el apren-
dizaje al transitar conceptualmente la asignatura.
Palabras clave: Disefio Industrial, Productividad local
y regional, co-construccién, formacién, aprendizajes hi-
permediales.

RI 184. Facultad de Ciencias de la Informacién,
Universidad Complutense de Madrid

Autor: Graciela Padilla Castillo, Maria Prieto Muiiiz,
Ana Velasco Molpeceres

Contacto: gracielp@ucm.es - Espaiia

Programas y propuestas de IA para el estudiante de
Comunicacion

Subtitulo: Experiencia del uso de herramientas de IA en
el Grado en Publicidad y RRPP

El proyecto de innovacién docente titulado «Programas
y propuestas de IA para el estudiante de Comunicacion:
formaci6n académica y devenir profesional» aborda las
herramientas y los programas de inteligencia artificial
(IA) para conocer y explotar sus posibilidades en es-
tudios de Comunicacién, desde una perspectiva ética,
creativa y empoderadora para el estudiante universita-
rio, en las aulas, en las practicas profesionales y en el
primer empleo. ChatGPT ha actualizado y avivado los
retos y problemas que la Inteligencia Artificial puede
llevar a las aulas universitarias. Como modelo de len-
guaje avanzado, basado en inteligencia artificial, el
chat Generative Pre-trained Transformer (ChatGPT por
sus siglas) es una herramienta muy ttil para la gene-
racién de textos. Sin embargo, los docentes universita-
rios advierten més sus contradicciones y peligros: al ser
un modelo generativo, puede generar textos aleatorios
o irrelevantes; los estudiantes pueden utilizarlo para
hacer trabajos sin apenas esfuerzo, mermando sus ca-
pacidades de lectura, redaccién y autoaprendizaje; y el
fraude, no detectable por los tradicionales programas
de antiplagio, hace que sea casi indetectable. Al mis-
mo tiempo, existe un debate imprescindible, todavia
en curso, sobre el papel de la inteligencia artificial en
la educacién y si podria llevar a la automatizacién de
ciertas tareas educativas o incluso reemplazar a los do-
centes en el futuro cercano. No obstante, este proyecto
quiere analizar esos problemas y retos desde un enfoque
mads positivo, especialmente bajo la experiencia del pro-
yecto docente con estudiantes del Grado en Publicidad
v Relaciones Publicas, de la Universidad Complutense
de Madrid, ahondando en la bisqueda y anélisis de las
herramientas positivas que la IA y ChatGPT, entre otras
inteligencias artificiales, pueden brindarnos.

RI 185. Universidad Iberoamericana (Unibe)

Autores: Dra. Julia Virginia Pimentel Jiménez

Contacto: juliavpimentel@gmail.com, j.pimentel@uni-
be.edud.do - Repiiblica Dominicana

La Visién Formativa del Profesional de Disefio de In-
teriores desde la Perspectiva de la Repiiblica Domi-
nicana

El objetivo de este estudio se enfocé en examinar y
evaluar la visién formativa del profesional de disefio
de interiores en la Repiiblica Dominicana, explorando
cémo el programa educativo de una universidad priva-
da aborda la preparacién de estos profesionales para en-
frentar los desafios y aprovechar las oportunidades del
mercado laboral. El estudio destaca los aspectos tinicos
y las oportunidades que esta profesién puede ofrecer en
el contexto dominicano, explorando tanto el presente
como las posibilidades futuras. Identificando las com-
petencias, conocimientos y enfoques que se consideran
esenciales para formar disenadores de interiores capa-
ces de responder tanto a las demandas globales como a
las necesidades y valores culturales especificos del con-
texto dominicano. Se destaca la relevancia de integrar
elementos de sostenibilidad, innovacién tecnoldgica y
sensibilidad cultural en la formacién académica, con
el objetivo de contribuir al desarrollo de una identidad
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profesional sélida que, al mismo tiempo, fortalezca la

proyeccidn del disefio de interiores en el pais como una
isciplina influyente en la sociedad.

d 1 fl t 1 dad

* Comisidén 22: Sociedad, cultura y patrimonio

RI 186. Autor: Karen Andrea Diaz Giraldo

Contacto: karen.diaz@usantoto.edu.co - Colombia

El Poder de la Comunicacion Estratégica y la Expe-
riencia del Usuario (UX) en la Gestion de Proyectos:
Un Enfoque Integral para la Optimizacién Organiza-
cional

En el competitivo entorno empresarial contemporaneo,
la gestién de proyectos se ha consolidado como un pi-
lar esencial para el éxito organizacional, promoviendo
la innovacién y la eficiencia. En este marco, la comu-
nicacion estratégica y la experiencia del usuario (UX)
emergen como componentes criticos que impactan di-
rectamente en el logro de los objetivos organizacionales.
No obstante, la integracién efectiva de estas disciplinas
dentro de la gestién de proyectos enfrenta desafios sig-
nificativos.

A pesar de ser reconocida como fundamental para el
alineamiento de objetivos y la toma de decisiones infor-
madas, la comunicacién estratégica enfrenta obstdculos
en su implementacién préctica, lo que puede compro-
meter la eficacia del proyecto. Por su parte, aunque la
experiencia del usuario es crucial en un entorno digital,
a menudo se aborda de manera aislada, desconectdndo-
se de la estrategia organizacional.

Esta investigacién tiene como objetivo explorar la in-
terrelacién entre la comunicacién estratégica y la ex-
periencia del usuario en la gestién de proyectos, con
el propésito de optimizar las operaciones organizacio-
nales. Al abordar esta integracién, se busca mejorar la
satisfaccién del cliente, aumentar la productividad y
fortalecer la ventaja competitiva, superando asi las limi-
taciones actuales en la gestién de proyectos en entornos
de comunicacién y UX.

RI 187. Universidad de Palermo, Facultad

de Diseiio y Comunicacién

Autor: Lic. Prof. Laura Lorena Feijo6

Contacto: laura.feijoo@bue.edu.ar - Colombia

El disefio social. Su influencia en la (re) construcciéon
de identidades

Como personas que habitamos un espacio, somos sujetos
construidos socialmente, nuestra exis corporal, asi como
nuestros gustos se construyen a través de necesidades de
sociabilizacién. En este sentido, indagar en cémo el di-
seflo impacta en nuestro entorno e identidad, encarndn-
dose en nuestros cuerpos y practicas, nos lleva a tener
mayores herramientas para gestionar nuestro posiciona-
miento frente al mercado del disefio y tomar decisiones
conscientes tanto creativas como profesionales.

En esta investigacién nos centramos particularmente en
el disefio social, su historia, su impacto en Argentina
y en la (re) construccién de identidades sociales y re-
des de apoyo, estos dos idltimos ejes de indagacién se
centran particularmente en nuestro objeto de estudio: la
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Cooperativa de disefio, la cual se encuentra en Ciudad
de Buenos Aires en el IMPA desde el 2011, y que sus
fundadoras definen como un “equipo de disefio inter-
disciplinario”.

RI 188. Autor: Dr. Ramon Martin-Guart,

Dr. Joan-Francesc Fondevila Gascén,

Josep Lladés, Khaoula Boumaza

Contactos: ramon.martin@udg.edu, joanfrancescfg@blan-
querna.url.edu, josep.llados@udg.edu, absolutelykhaou-
la@gmail.com - Espafia

Creacion de marcas dedicada al sector femenino mo-
desto: andlisis empirico

La industria de la moda y el mundo de la publicidad
estdn hoy mads interconectados que nunca. A pesar de
los avances significativos en la comunicacién en ese
sector en los ltimos afios, ain quedan desafios impor-
tantes que requieren atencién. Los consumidores del
siglo XXI, pertenecientes a diversas comunidades como
las de plus size o LGBTQ+, entre otras, exigen cada vez
mads que las marcas que apoyan los representen de ma-
nera auténtica e inclusiva. Esta investigacién explora la
viabilidad de un cambio en la moda y la representacién
medidtica que integre elementos de moda, modestia y
la representacién del cuerpo femenino, en consonancia
con el creciente fenémeno de la moda modesta. Me-
diante una metodologfa mixta que combina encuestas
y entrevistas en profundidad, se pretende determinar
hasta qué punto el piblico femenino es consciente de la
influencia masiva de los medios de comunicacién en su
forma de vestir y si realmente aspira a un cambio hacia
una mayor diversidad y multiculturalidad en la moda.
El objetivo final es desarrollar un proyecto practico que
implique la creacién de una marca dedicada al sector
femenino modesto, con el propésito de desafiar los este-
reotipos predominantes y promover una representaciéon
mads inclusiva y diversa en la publicidad de la industria
de la moda.

RI 189. Universidad de Mendoza

Autor: Dra. Arq. Leonor Grafiana

Contacto: leonor.granana@um.edu.ar - Argentina
Propuesta con patrones de uso para lograr la atracti-
vidad del sector urbano y la apropiacion del usuario.
Caso: Parque De La Familia en Las Heras, Ciudad de
Mendoza

Se define a la Atractividad, como el potencial del espa-
cio puiblico que se materializa a través del mayor uso
y de la concurrencia efectiva de los usuarios. (Cusin,
F. y Damon, J, 2011). El caso de estudio es un parque
urbano inaugurado recientemente, con criticas en las
redes sociales, ubicado en una zona de interfase entre
barrios populares, donde se observa poco uso e insu-
ficiente apropiacién del usuario. La aplicacién de los
Patrones de uso permite un rdpido diagnéstico que in-
cluye el relevamiento de los aspectos fisico naturales,
arquitecténicos, urbanos y socio culturales. Ademas:
“Lo que hace exitoso a un espacio publico, es por un
lado la diversidad de personas que lo usen y por otro
la variedad de interrelaciones que en él se desarrollen”
(Vidal M. y Urrutia P., 2005), por lo que se analiza el
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comportamiento de los usuarios y los aspectos percep-
tivos y simbélicos mediante encuestas. Finalmente, se
proponen Patrones de uso para favorecer en el parque
urbano, la Atractividad del sector junto a la integracion
urbana y social.

RI 190. Universidad Nacional de Rio Negro,

Escuela de Arquitectura, Arte y Diseiio

Autor: Dra. Silvina A. Herrera

Contacto: sherrera@unrn.edu.ar - Argentina

Disefio y teoria social. Subtitulo: Intersecciones, re-
flexiones y propuestas

Las consideraciones abordadas en esta presentacién for-
man parte del desarrollo de dos proyectos de investiga-
cién desde una Optica interdisciplinaria, con equipos
de profesionales de la carrera de Disefio Visual (UNRN,
Escuela de Arquitectura, Arte y Disefio), desde el afio
2017 hasta la actualidad.

Abordar las probleméticas objeto de ambos proyectos
condujo a revisar y definir los presupuestos tedricos y
metodolégicos desde los que partimos, dada la ineludi-
ble relacién entre teoria, teorfa social, objeto, método y
disefio.

Tal como planteamos en oportunidades anteriores, va-
loramos la profundizacién del conocimiento como re-
sultado de la creciente especializacién de cada drea de
estudio, pero al mismo tiempo la denominada insulari-
dad académica (Burke, 2017)1, opera contra propuestas
que permitan brindar explicaciones mas complejas de
las probleméticas analizadas. De allf que consideremos
conveniente y propicio el acercamiento entre profe-
sionales formados en distintas disciplinas a fin de fa-
vorecer la aplicacién de ideas, teorias y metodologias
propias de un campo académico, en otros en los que
usualmente no son utilizadas. Cudles serfan estos pre-
supuestos tedricos y los debates que suscitan es lo que
presentaremos en esta ocasion.

RI 191. Autor: Diego O. La Rosa-Boggio,

Dalyn Esthefany Xiomara Castillo Garavito,

Jorge Guillermo Garavito Garrido

Contacto: dlarosabl@upao.edu.pe, dcastillog2@upao.
edu.pe, jgaravitogl@upao.edu.pe - Peri

Centro comunitario catalizador del desarrollo socio
urbanistico en Veintiséis de Octubre, Piura

Este estudio tuvo como objetivo determinar los criterios
para disefiar un Centro Comunitario para el desarrollo
social y urbano en el distrito de Veintiséis de Octubre,
Piura. Se empleé una metodologia mixta, incluyendo
encuestas a 382 habitantes y andlisis de estudios pre-
vios. Los resultados revelaron una alta valoracién de
dreas verdes y arboladas (62% de importancia) y la di-
versidad de usos (43%), contrastando con bajos niveles
de satisfaccién (9% y 20% respectivamente). Se identi-
ficé la necesidad de servicios de aprendizaje, deporti-
vos y de atencién médica bdsica. El disefio propuesto,
distribuido en tres niveles, responde a estas necesida-
des, incorporando elementos paisajisticos y materiales
locales. Se concluye que el Centro Comunitario dise-
fiado aborda eficazmente las deficiencias en infraes-
tructura y promueve la cohesién social, alinedndose
con objetivos de desarrollo sostenible. Se recomienda

investigar el impacto a largo plazo de estos centros y
explorar metodologias de disefio participativo para fu-
turas intervenciones.

RI 192. Autor: Dra. Marcela A. Pafs Andrade

Contacto: maky2007@gmail.com - Argentina

Cruces entre las prdcticas feministas y el disefio de las
politicas culturales: las experiencias culturales y artis-
ticas entre Argentina y en Espaiia

La presentacién se enmarca en una investigacién so-
cioantropolégica desarrollada entre junio de 2020 y
junio de 2022 en Argentina y en Espafia. Retomard las
tensiones y los acuerdos entre los movimientos sociales
(trans)feministas y las prédcticas cotidianas desarrolla-
das por diferentes artistas en ambos paises. Los resulta-
dos muestran las implicancias éticas para resistir, ten-
sionar y negociar practicas socioculturales, junto con
las formas de ser, estar y hacer en comunidad; la resig-
nificacién de los sentidos de lo cultural y de lo genérico
como espacios de experimentacién cotidianos y politi-
cos (re)produciendo maneras de transitar en el mundo,
y, por tltimo, nos permiten comprender los cruces entre
el Estado y los derechos ciudadanos en comunidades
especificas provocando(nos) otras formas de disefiar po-
liticas culturales locales.

RI 193. Facultad de Arquitectura y Urbanismo,
Universidad Técnica de Oruro

Autor: Arq. Juan Arturo Ramos

Contacto: argaramosc@gmail.com, juan.ramos@doc.uto.
edu.bo - Bolivia

La neuroarquitectura, la inteligencia artificial y el es-
pacio piiblico verde en la ciudad de Oruro Bolivia -
La neuroarquitectura y la inteligencia artificial (IA) es-
tdn transformando el disefio de espacios publicos en las
ciudades, creando entornos que promueven el bienestar
e interaccidn social, a través de como los estimulos am-
bientales afectan nuestras emociones y comportamien-
tos, ademds busca transformar estos lugares en entornos
que fomenten la interaccién social y el bienestar que
respondan a las necesidades emocionales de diversos
grupos sociales.

El objetivo es identificar los factores de los estimulos
ambientales en los espacios publicos de la ciudad para
promover un entorno emocional mds saludable, que
responda a la generacién de espacios que incorpore las
necesidades de los grupos sociales de la ciudad.

El método es descriptivo y de tipo investigacién cuali-
tativa el método es la investigacién por accién partici-
pativa incorpora a los vecinos en la identificacién de
los factores emocionales orientado a la optimizacién de
resultados en el espacio publico.

Elresultado es un espacio urbano disefiado en el marco
de los principios de la neuroarquitectura y el andlisis
de la inteligencia artificial con participacién ciudadana
orientado a la biodiverciudad.

* Comision 23: Creatividad, imagen y arte

RI 194. Instituto Superior Tecnoldgico
San Antonio, TESA
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Autor: Diana Carolina Abril Lucero, Fanny Gabriela
Fray Lépez, Cristian Tasiguano Pozo, Pamela Cristina
Lora Mena

Contacto: cabril@tesa.edu.ec, investigacion@tesa.edu.
ec - Ecuador

Transformacion del Patronaje Tradicional: Innovacion
en Moda Femenina Black & White Atemporal

El presente proyecto busca desarrollar una coleccién de
moda femenina inspirada en el concepto Black & Whi-
te, combinando modernidad con un estilo atemporal. La
propuesta incluye outfits que destacan por su disefio so-
fisticado y equilibrado, integrando prendas como blusas,
sobrepuestos, vestidos, faldas y pantalones. Estas piezas
emplean técnicas avanzadas de patronaje, como el movi-
miento de pinzas, para realzar la silueta femenina.

La metodologia del proyecto se basa en una investiga-
cién descriptiva de enfoque cuantitativo, utilizando en-
cuestas como herramienta principal. Estas fueron apli-
cadas a mujeres, permitiendo recoger informacién clave
sobre preferencias y expectativas, ademds de evaluar la
acogida de la coleccién.

El resultado final demuestra la transformacién del pa-
tronaje tradicional hacia un enfoque innovador, que
combina teoria y practica, logrando piezas que respetan
la esencia cldsica mientras se adaptan a las tendencias
contempordneas. Esta coleccién es un aporte significa-
tivo al disefio de modas, mostrando cémo el equilibrio
entre la estética cldsica y la innovacién puede generar
un impacto visual sofisticado y duradero.

RI 195. Universidad Sefior de Sipdn

Autor: Cinthya Bravo Adanaque, Norma Denisse Lara
Zelada

Contacto: bravoadanaquecinthya@gmail.com, ssez.
artz@gmail.com - Peru

Propuesta de cuento ilustrado para fomentar la ima-
ginacion en nifios invidentes de la ciudad de Chiclayo
Esta investigacién tuvo como objetivo desarrollar un
cuento ilustrado que fomente la imaginacién de nifios
invidentes en Chiclayo, integrando texturas y elemen-
tos tdctiles que faciliten la lectura en Braille y desa-
rrollen habilidades de imaginacién y creatividad. Chi-
clayo, presenta mayor concentracién de personas con
discapacidad visual, quienes enfrentan dificultades en
el desarrollo imaginativo, cuya educacién se enfoca
principalmente en el aprendizaje de la lectura en Brai-
lle, dejando de lado la creacién de imdgenes mentales.
La investigacién posee metodologia cualitativa, con en-
trevistas a docentes de educacién especial, ilustradores
y nifios invidentes. Las entrevistas revelaron la falta de
recursos adecuados y las limitaciones en el desarrollo
cognitivo y social de los nifios. Asimismo, se identific6
el interés de los nifios por cuentos que les ensefien va-
lores como la amistad, el cuidado de los demds y la va-
lentia, prefiriendo formas simples y texturas suaves. El
estudio concluye que los cuentos ilustrados en relieve
son efectivos para la inclusién y el desarrollo imagina-
tivo de los nifios ciegos, ayuddndoles a la comprensién,
percepcion, creacién de imédgenes mentales y entendi-
miento de su entorno. Se recomienda la colaboracién
futura con ilustradores y disefiadores, quienes deben
considerar aspectos sensoriales para crear historias ac-
cesibles y atractivas para este grupo.
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RI 196. Universidad de Disefio, Innovacién

y Tecnologia (UDIT), Grupo de Diseiio,

Cultura visual y Género (Genius)

Autor: Dra. Marfa Vanessa Garcia Guardia

Contacto: vanessa.garcia@udit.es - Espafia

Jessica Walsh. Cuando lo singular cobra sentido
Jessica Walsh (1986) es una disefiadora neoyorkina, di-
rectora de arte e ilustradora. Estudié disefio gréafico en la
Escuela de Disefio de Rhode Island y empezé su carrera
en Pentagram, trabajando en el equipo de Paula Scher.
En 2012 se une al reputado disefiador austriaco Stephan
Sagmeister para fundar la agencia Sagmeister & Walsh, y
en 2019 su propia agencia creativa y estudio de disefio,
&Walsh (segin el dato proporcionado por ella misma,
una del 1% dirigidas por una mujer). Walsh es recono-
cida por su enfoque experimental a la par que emocio-
nal en el disefio de identidad visual y branding, ya que
basa su trabajo en lo que denomina la ‘rareza’ de cada
marca, aquello que la hace dnica y le permite conectar
con su publico. Utiliza todo tipo de técnicas, desde las
tradicionales a las digitales. Entre los trabajos mds des-
tacados de Walsh podemos encontrar varias portadas
para el New York Times, proyectos de identidad para
Google (Google 1/0), campafias para Kenzo o trabajos
editoriales para la editorial Rizzoli. Ademds de su labor
profesional, Walsh trabaja en dar visibilidad a las muje-
res disefiadoras. Con este objetivo fundé6 Ladies, Wine &
Design, una iniciativa que organiza eventos y mentorias
para poner en contacto a mujeres disefiadoras, y as{ ge-
nerar un entorno més amable, inclusivo y equitativo en
la industria para las mujeres.

RI 197. Fundacién Universitaria San Mateo

y Corporaciéon Nacional Unificada CUN

Autor: Omar Alonso Garcia Martinez, Luis Fernando
Gasca-Bazurto

Contacto: oagarcia@sanmateo.edu.co - Colombia

La depresion. Estallido social de 2021: Novela Grdfica
Los autores de la De presién. Estallido social de 2021,
novela gréfica, realiza un recorrido politico, social e his-
térico ante la realidad de la poblacién colombiana. Los
diferentes personajes que participan dentro de esta, son
analizados y expuestos en profundidad, permitiendo
identificar la situacién ciclica de un pais como en el
que se desenvuelve esta, donde su cultura politica des-
conoce la realidad de sus huevos... Producto propio de
los tantos campesinos que se esfuerzan en sacar produc-
tos de calidad y que tras las urnas pretenden colocar su
confianza en los supuestos representantes de la patria,
quienes tienen por encargo ciudadano la defensa de los
derechos de estos, ante las posibles inequidades, visi-
bles, pero socavadas e ignoradas dando como resultado
la exposicién del sentir propio y el de la poblacién. Es
as{ como los autores hacen parte de la descripcién del
inconformismo presente creciente visualizado en los es-
tallidos sociales.

RI 198. Grupo Universo (de Arte)

Autor: Ileana Andrea Gémez Gavinoser

Contacto: ileanagavin@gmail.com - Argentina

Estudios sobre Disefio Latinoamericano

Subtitulo: Entrevista al artista argentino Juan Alberto
Arjona
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En este articulo, busco indagar en las raices del imagi-
nario estético precolombino para pensar y reflexionar
sobre el futuro del disefio latinoamericano. Para ello,
entrevisté a uno de sus exponentes actuales mas impor-
tantes: el artista plastico Juan Alberto Arjona, quien nos
dio su parecer acerca de nuestro tema.

Introduccién: Volver a los origenes de nuestra tierra
latinoamericana y recorrer los surcos pldsticos de la
poética visual argentina es mi objetivo en este traba-
jo. Es importante para diseflar nuestro futuro, transitar
las raices mds intimas de nuestra tierra y mi objetivo
es analizar el origen de la representacién visual hasta
nuestros dias, para rever en breves trazos, la posibili-
dad de un disefio nuestro, auténticamente argentino,
que vuelva a tomar como punto de partida nuestras
raices mds profundas. Nuestro suefio es volver a una
modernidad de vanguardia basada en lo telirico ame-
ricano, visionando un futuro del disefio visual ya sea
en lo pléstico, en lo arquitectdnico, en lo gréfico y ba-
sado en nuestra idiosincrasia, que ya es mezcla de lo
europeo y de lo latinoamericano. Para hacer un sentido
homenaje a nuestra América, aquella que nos cobijé y
que nos amalgamé como argentinos, proponemos una
recuperacion de nuestras mds antiguas y profundos ori-
genes que siguen vigentes en el corazén de nuestro pais.
El lenguaje visual latinoamericano mezclé lo abstracto
con lo figurativo e hizo una sintesis con una profunda
tendencia hacia la abstraccién que produjo la creacién
del arte abstracto en Europa y luego volvié al lugar de su
nacimiento que es América y Africa. Aqui introduzco
a un artista argentino, ganador de premios nacionales
e internacionales en la disciplina del grabado, pintor,
ceramista e grabador, Juan Alberto Arjona, oriundo de la
provincia de Catamarca, y también ex docente de Graba-
do en distintas instituciones de la Argentina.

RI 199. Universidad de Disefio, Innovacién

y Tecnologia (UDIT), Grupo de Disefio,

Cultura visual y Género (Genius)

Autor: Rafael Timén Gémez

Contacto: rafael.timon@udit.es - Espaiia

Dorothy Hayes: la importancia de la divulgacion del
diseiio

Dorothy Hayes (1935-2015) fue una disefiadora gréfica
y profesora afroamericana, nacida en Mobile, Alabama.
En 1958 se gradia en disefio grafico en la Cooper Union
School de Nueva York. Como ella misma explicaba,
cuando llegé a New York no pudo encontrar a ningin
afroamericano trabajando en el sector, lo que condicioné
su trayectoria, teniendo que montar su propio estudio
(Dorothy’s Door), y dedicando parte de su tiempo a dar
a conocer el trabajo de los disefiadores de color. Asi, sus
trabajos de disefio més conocidos son la identidad y las
piezas gréficas que realizé para la exposicién Black Ar-
tist in Graphic Communication en 1970, aunque, prin-
cipalmente, es recordada por su labor como curadora de
la misma, ya que es posible que fuera la primera mues-
tra de diseflo negro a escala nacional, y, especialmente,
del trabajo de mujeres negras disefiadoras. Se pudo vi-
sitar durante mds de un afio y recorrié varias ciudades
de Estados Unidos y Canadd, dedicdndole, incluso, un
articulo de 47 pédginas la revista japonesa IDEA en 1972.
También destaca su aportacién a la muestra colectiva

Black and White: A Portfolio of 40 Statesment of a Sin-
gle Scene. A su labor como disefiadora y divulgadora se
unid la de profesora de arte y disefio publicitario en el
New York Technical Collegue.

RI 200. Universidad Técnica del

Norte, Ibarra, Ecuador

Autor: Pamela Ramos Moya

Contacto: pamela590rms@gmail.com - Ecuador
Herramientas para la gestion creativa

La creatividad es nata de los seres humanos en general,
sin embargo, cuando no se tiene una estimulacién idénea
puede verse opacada por procesos técnicos. En cuanto
el objetivo de este articulo es analizar la relacién del as-
pecto creativo y la fundamentacién metodolégica en el
proceso de diseflo, la presente expone una visién amplia
de cémo se correlacionan entre si en su desarrollo. El
estudio tiene como objetivo conocer la estrecha relacién
del desempeiio creativo frente al aspecto metodolégico,
cuando se presenta una necesidad que requiera disefio.
El rol de la creatividad se analiza durante el desarrollo
del mismo, considerando su protagonismo y su relevan-
cia dentro de las otras fases del disefio. La investigacién
toma forma a través del andlisis de datos existentes, tanto
de metodologias, como criterios brindados por exper-
tos, mediante método inductivo, que permite obtener
en esencia una reflexién acerca del estado del disefio, el
mercado laboral del mismo, teniendo como resultado un
estereotipo de disefiador basado en juicios de valor crea-
tivos contrastando con la fundamentacién metodolégica.
Lo relevante es valorar la investigacién en los procesos
metodolégicos de disefio y hacer una critica de ello, me-
diante la apreciacién de profesionales del mundo del di-
seflo, demostrando la importancia de la fundamentacién
en la creacion del disefio.

RI 201. Corporacién Universitaria

Minuto de Dios UNIMINUTO

Autor: Jorge Hernando Sdnchez Munevar

Contacto: jorge.sanchez.m@uniminuto.edu, josamu@
gmail.com - Colombia

Herencia Grdfica

Subtitulo: La Influencia De Las Técnicas Tradicionales
En El Disefio Gréfico Contemporaneo

La investigacién «Herencia Gréfica» explora la profun-
da influencia que las técnicas tradicionales de las artes
graficas ejercen en el disefio grafico contempordneo. A
través de un anélisis exhaustivo, se evidencia céomo los
principios y habilidades desarrollados a lo largo de la
historia, desde la imprenta hasta la xilografia, contintian
siendo relevantes en la era digital. El estudio revela que
los disefiadores grédficos contempordneos recurren a téc-
nicas tradicionales como una fuente de inspiracién y
autenticidad. La tipografia, la composicidn, la jerarquia
visual y la eleccién de colores son elementos que han
evolucionado desde las primeras manifestaciones gra-
ficas y que siguen siendo fundamentales en el disefio
actual. Asimismo, se examina cémo la digitalizacién
ha permitido reinterpretar y revitalizar técnicas tradi-
cionales, creando nuevas posibilidades creativas. La
investigacién concluye que la herencia grafica es un pi-
lar fundamental del disefio contemporaneo, aportando
profundidad, riqueza visual y un sentido de conexién
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con el pasado. Al comprender y valorar las técnicas
tradicionales, los disefiadores pueden crear obras mds
significativas y duraderas, a la vez que contribuyen a
preservar un legado artistico invaluable.

RI 202. Universidad de Diseiio, Innovacién

y Tecnologia (UDIT), Grupo de Diseiio,

Cultura visual y Género (Genius)

Ana Vicens Poveda

Contacto: ana.vicens@udit.es - Espaiia

El arte de Mary Blair en las producciones de Disney
Mary Blair fue una artista estadounidense que destacé
por sus ilustraciones infantiles y su trabajo en la produc-
tora Disney, primero con sus concept arts, y mds tarde
como disefiadora de espacios en sus parques teméticos.
La figura de Blair es de suma importancia para todas
las mujeres en la industria de la animacién puesto que
fue una de las pioneras en este sector de Hollywood,
convirtiéndose en una de las ilustradoras mds impor-
tantes de la productora. Sus concept arts fueron esen-
ciales para la estética de obras tan importantes como
Peter Pan (Geronimi et al.,1953) o Cenicienta (Geronimi
et al., 1950). El uso del color de Blair fue un elemen-
to clave para las peliculas en las que participd, ademds
de convertirse en inspiracién para los artistas de filmes
posteriores. Este trabajo se propone visibilizar la figura
de Blair como ilustradora, destacando sus obras y la in-
fluencia de éstos en las producciones cinematogréficas
de Disney Animation Studios.

¢ Comision 24: Tecnologia, materiales y sustentabili-
dad

RI 203. Universidad de Mendoza, FAUD - Facultad

de Arquitectura, Disefio y Urbanismo

Autores: Dr. Eduardo Ovidio Romero, Dr. Mg. Alfredo
Panzolato, Lic. D.G. Carolina Agustina Klein, Lic. D.G.
Maria Belem Yciz Dariomerlo, Dis. de Indumentaria
Leandro Julidn Pérez Sanchez, Dis. de Indumentaria
Lara Elena Bressan, Dis. de Indumentaria Lucia Bringas
Martinez, Dis. de Indumentaria Nicolle Ivette Bonessi
Fea, Dis. de Indumentaria Gabriela Agustina Tarasconi
Ponce, Dis. de Indumentaria Keila Kassel, Dis. de Indu-
mentaria Aixa Yasmin Yafar

Contacto: lara.e.b.disenos@gmail.com / lulibringas2002@
gmail.com / carolinaa.klein@gmail.com - Argentina
Biomimeética regional y territorializacion metodoldgi-
ca del disefio para la biisqueda y/o creacion de nuevos
materiales a partir de materias primas autéctonas de
y para el Sur de la Provincia de Cordoba

En el marco de este proyecto se investigard el desarrollo
de los potenciales aportes de la biomimética regional y
territorializada en el sur de la provincia de Gérdoba. En
ese contexto, funcionard como indicador clave la inda-
gacién sobre como son los comportamientos de uso y
consumo de textiles. Asi mismo, se investigardn mate-
riales de origen regional y se desarrollardn propuestas
innovadoras para crear nuevos materiales textiles regio-
nales, amigables con el medio ambiente y las tradicio-
nes autdctonas, basados en la cultura e idiosincrasia del
sur de la Provincia.

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXVI. Vol. 59

Dentro de este marco categorial, se analizardn tenden-
cias internacionales que determinan, al menos en parte,
la manera de actuar y vestir de los habitantes; lo anterior,
se pretende, nos brinde datos relevantes sobre la evolu-
cién de la moda en el Sur de la Provincia. Los puntos
clave en este proyecto serdn: Por un lado, descubrir qué
factores locales (como tradiciones, climas, o culturas)
influyen en el vestir y, por otro, la bisqueda y/o crea-
cién de nuevos materiales naturales para el desarrollo
de producciones. Con ello se produciria un doble im-
pacto, tanto en la curricula de la carrera de Licenciatura
en Disefio, como en la investigacién y descubrimiento
de nuevos materiales que nos permitan pensar y llevar
adelante un disefio situado en y para el territorio. Esto
significa plantear la posibilidad de un “disefio otro”, no
hegemonico, sino que subalterno que piensa, reflexiona
y crea desde la periferia cultural epistemolégica y meto-
doldgica. Pensar un “disefio otro” significa la visibiliza-
ci6n de relatos y practicas de produccién de los pueblos
autdctonos de la region.

RI 204. Autor: Jaime Ricardo Cortés Quintero

Contacto: jcortes7223@bellasartes.edu.co - Colombia
Estéticas de vida tecnolégica: La fantasia erdtica de
los pixeles vivos

En este articulo se quiere mostrar los cambios significa-
tivos estdn surgiendo en los estilos de vida humanos a
raiz de una insercién tecnoldgica invasiva, en procura
de un supuesto avance. El placer, el divertimento y el
consumo masivo son estéticas que definen fronteras,
que se entremezclan con la ciencia ficcién y el criterio
de verosimilitud, de veracidad han quedado al descu-
bierto socioculturalmente. El hedonismo tecnoldgico ha
mediatizado formas de pensar que se han convertido en
patrones de mercantilizacién obsolescentes, en los que
se quiere hacer creer que hay una identidad. La verdad
es que se impondrd la superficialidad el sentido de la
vida y el rol del conocimiento postural.

Lugar de investigacién: Quilmes, Provincia de Buenos
Aires, Argentina

Palabras clave: Modernidad, erético, bulo, humor, reali-
dad, contenidos, fronteras, estética.

RI 205. Universidad San Pablo-CEU, CEU Universities
Autor: Covadonga Lorenzo Cueva

Contacto: clorenzo@ceu.es - Espaiia

Generacion automdtica de formas pldsticas: andlisis
conceptual del lenguaje pldstico en las primeras obras
de arte del Centro de Cdlculo de la Universidad de
Madrid

Con la irrupcién de la inteligencia artificial generativa
en el campo de la representacién grafica en las disci-
plinas creativas, parece pertinente estudiar algunas
iniciativas pioneras relacionadas con la generacién
automadtica de formas pldsticas a partir de computado-
res que se desarrollaron en los afios sesenta en nuestro
pafs, més concretamente en el Centro de Calculo de la
Universidad de Madrid, un lugar de encuentro entre in-
vestigadores de distintas disciplinas que comenzaban
a explorar las posibilidades de las nuevas tecnologias
en el arte, la arquitectura, la musica o la poesfa. La in-
vestigacion presenta un andlisis légico y sistemadtico en
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torno al lenguaje de representacién pléstico empleado
en las primeras obras de arte computacional que se rea-
lizaron en este centro de investigacion. A través de esta
exploracién conceptual del lenguaje plastico, se indaga
sobre los mecanismos que permitieron a estos creadores
experimentar con formas computables ahondando en el
conocimiento profundo de los procesos de creacién ar-
tistica, un tema que pueden tener interés en el contexto
actual, en el que la inteligencia artificial estd transfor-
mando las disciplinas creativas.

RI 206. Universidad Nacional de

San Agustin de Arequipa

Autor: Yuddy Gallegos Zamata, Carlos Zeballos
Contacto: ygallegosza@unsa.edu.pe - Peri

Disefio Biofilico: Redefiniendo la Salud Mental a tra-
vés de la Arquitectura

Subtitulo: Un enfoque interdisciplinario en entornos
terapéuticos

Esta investigacién explora el impacto del disefio biofili-
co en la salud mental, evaluando cémo los entornos ar-
quitecténicos que integran elementos naturales pueden
influir en las respuestas emocionales y cognitivas de los
usuarios. A través de un enfoque interdisciplinario que
conecta la arquitectura con la neurociencia, el estudio
plantea la complejidad de cuantificar la experiencia ar-
quitecténica, especialmente en términos de bienestar
emocional y psicolégico.

Desarrollado en colaboracién con la Universidad Na-
cional de San Agustin de Arequipa, Perd, el proyecto
no solo se enfoca en los efectos inmediatos, sino que
busca establecer métricas confiables para medir c6mo
los entornos biofilicos influyen en la percepcién del es-
pacio, la reduccién del estrés y la mejora del bienestar
general. Los resultados iniciales sugieren que los entor-
nos biofilicos tienen el potencial de mejorar los estados
emocionales, pero el reto de traducir estas respuestas
subjetivas en datos cuantificables plantea interrogantes
cruciales sobre la metodologia mds adecuada para este
tipo de investigacién.

Este estudio aporta una nueva perspectiva para el dise-
fio arquitecténico en el &mbito de la salud, proponiendo
la biofilia como un enfoque clave, al tiempo que cues-
tiona c6mo medir de manera efectiva las interacciones
emocionales en los espacios construidos, abriendo el
debate sobre nuevas formas de evaluar la arquitectura
desde una perspectiva experiencial.

RI 207. Facultad de Arquitectura y

Ciencias del Habitat, Universidad San

Francisco Xavier de Chuquisaca

Autor: Mireya Lauren Gareca Apaza, Marcial Andrade
Cueto

Contacto: gareca.mireya@usfx.bo - Bolivia

Ladrillos ecolégicos a base de residuos de construccion
y demolicién (RCD)

El rubro de la construccién es uno de los mayores con-
taminantes del planeta con més del 34% de la demanda
energética y un 37% de las emisiones de CO2 duran-
te 2021, ademds, el proceso constructivo de muchos
paises no presenta un ciclo circular, por esta razén los
residuos de las construcciones no son reutilizados, ge-
nerando un impacto negativo en el medio ambiente. El

objetivo de esta investigacién fue determinar las carac-
teristicas fisicas y mecdnicas de ladrillos ecolégicos a
base de Residuos de Construccién y Demolicién (RCD).
Se utilizé el método experimental, observacién y me-
dicién, con el uso de la técnica de bloques al azar. Se
analizaron 100 probetas para cinco tipos diferentes de
dosificaciones: TRAT 0: 0% RCD (sin incorporacién de
RCD), TRAT 1: 20% RCD, TRAT 2: 40% RCD, TRAT
3:60% RCD y TRAT 4: 80% RCD. El estudio concluyé
que es viable emplear RCD como sustituto de la arena
en la fabricacién de ladrillos macizos, estos ladrillos
pueden utilizarse tanto para muros de relleno como
para muros estructurales. Ademds, cumplen con los re-
quisitos fisico-mecénicos establecidos por normativas
internacionales como Colombia, Perd, Chile y Bolivia.
Ademads, contribuyen con el medio ambiente, a diferen-
cia de los ladrillos tradicionales no requieren coccidn,
lo que significa que no emiten CO2 durante su produc-
cioén. Por lo tanto, su adopcién en el mercado puede ser
beneficiosa para la sostenibilidad y la reduccién de la
huella de carbono.

RI 208. PUC Rio

Autor: Renata de Assungio Neves

Contacto: renatanevesdesign@gmail.com - Brasil
Innovacion y Resistencia en la Maternagem Atipica:
Prdcticas de Disefio Desarrolladas por Madres

Este trabajo investiga las practicas innovadoras y solu-
ciones de disefio desarrolladas por madres en el con-
texto de la maternagem atipica, bajo la perspectiva de
la teoria de la complejidad y el disefio feminista. La
investigacién busca comprender cémo estas madres, al
enfrentar desafios sociales, econémicos y emocionales
en la crianza de hijos con discapacidades o neurodiver-
gencias, crean estrategias creativas e innovadoras que a
menudo permanecen invisibles para el campo del dise-
fio. Adoptando enfoques del feminismo matricéntrico
y del disefio emocional, el estudio revela cémo estas
experiencias pueden contribuir a repensar y transfor-
mar las pricticas de disefio en el 4mbito académico y
profesional, valorando la maternagem atipica como un
espacio de resistencia, empoderamiento e innovacién.
La investigacién no solo busca dar visibilidad a las vo-
ces de estas madres, sino también traducir sus précticas
en principios aplicables al diseifio social, promoviendo
soluciones mds inclusivas y centradas en las necesida-
des reales de sus familias.

Quedo a disposicién para cualquier consulta adicional.
Agradezco nuevamente la oportunidad de participar en
este evento y espero contribuir al didlogo sobre disefio
desde esta perspectiva interdisciplinaria.

RI 209. Universidad Francisco de Paula

Santander, Grupo de Investigacion GRAMA

Autor: Marfa Camila Pérez Rojas, José Julidn Mancilla
Grimaldo, Ramén Galvis Centurién

Contacto: mariacamilapr@ufps.edu.co - Colombia
Refugio del Pueblo: Arquitectura para la paz
Subtitulo: Solucién Constructiva elaborada en paja para
un equipamiento rural sostenible en Puerto Santander
El proyecto Refugio del Pueblo aborda las secuelas del
conflicto armado en Puerto Santander, Colombia dise-
fiando una solucién sostenible para mejorar la infraes-
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tructura rural y fomentar la cohesién social. La propues-
ta integra materiales locales, como la paja de arroz, un
subproducto agricola con propiedades constructivas
destacadas, para crear el Médulo Eco-Paja 3 (MEP 3).
Este sistema modular combina eficiencia térmica, sos-
tenibilidad ambiental y facilidad de montaje, incorpo-
rando estructuras de madera y plataformas elevadas
que optimizan las condiciones bioclimadticas. El disefio
participativo incluyé a la comunidad local, asegurando
que los espacios reflejen su identidad y necesidades.
La cubierta termoacistica y los detalles constructivos
rinden homenaje a los cultivos locales, mientras pro-
mueven pricticas ecoamigables. Mds que una solucién
arquitectdnica, el Refugio del Pueblo es un simbolo de
resiliencia, proporcionando un espacio seguro para la
interaccién y el desarrollo cultural. Esta iniciativa no
solo mejora la calidad de vida de las comunidades afec-
tadas, sino que establece un modelo replicable en dreas
rurales, destacando el valor de las soluciones sosteni-
bles en la construccién. El proyecto ejemplifica como la
innovacién y el respeto por la identidad local pueden
transformar realidades vulnerables, inspirando futuros
desarrollos arquitecténicos responsables y eficientes.

RI 210. Universidad Politécnica de Valencia

Autor: MSc Marcelo Adridn Santamaria Brunengo, Dr
Santiago Ferrdndiz Bou

Contacto: marsanbr@masters.upv.es - Espafia
Estabilizacion de politraumatismos que no requieren
cirugia en extremidades de animales

Este proyecto persigue identificar y resolver, o al me-
nos paliar, determinadas problemdticas asociadas a las
lesiones de extremidades en el drea veterinaria, donde
circunstancias habituales en el sector médico tienen so-
luciones simples, pero en animales representan proce-
sos largos, dolorosos y en un nimero muy amplio de los
casos la muerte.

La mayoria de los dispositivos existentes en el mercado
han sido desarrollados a partir de sistemas usados ante-
riormente en medicina, pero no hay investigaciones es-
pecificas con resultados asequibles en el mercado, tanto
a nivel de disponibilidad como de precio.

Existen un ntimero muy grande de variables que hacen
que las férulas y sistemas de estabilizacién habituales
no sean suficientemente ttiles en veterinaria, las dos
maés importantes son...

La diversidad de dimensiones:

Entre un percentil 5 y un percentil 95 humano, la dife-
rencia dimensional es pequefia (percentil 5 1,53m 47 kg
- percentil 95 1,96m 102kg) solo en canes la diferencia
dimensional es mucho mayor (percentil 5 0,18m 0,3kg
— percentil 95 0,8m 105kg)

Si tenemos en cuenta que los sistemas de estabilizacién
deben utilizarse incluso en diferentes especies, esto es
un gran problema.

- La economia de escala: es menos habitual tratar ani-
males que personas, por lo que los sistemas veterinarios
son muy costosos, a esto debemos sumarle la diferencia
entre el valor intrinseco asignado a la vida humana y a
la animal.

Para este, previa consulta internacional de mds de 120
veterinarios de casi 30 paises, se han predisefiado dis-
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positivos termoconformables encontrdndonos con un
obstdculo, el punto de ablandamiento de los materiales
mads adecuados es muy alto y podria quemar al paciente
incluso vendado; y el médulo flector convendria que
fuera mayor, especialmente para animales de gran tama-
fio. Aqui es donde comenzamos a desarrollar un mate-
rial basado en una resina compostable (PLA) y un polvo
obtenido a partir de cascarilla de arroz, el cual polime-
riza dando como resultado un nuevo pléstico (no actia
como carga) y otorga un menor punto de ablandamiento
y casi triplica el médulo flector.

El proyecto estd en su fase final y los primeros resulta-
dos son muy halagiiefios.

RI 211. Universidad de Monterrey (UDEM)

Autores: Maria Regina Gonzélez Canales, Elidn Graniel
Vézquez, Dr. en Dis. Eli Josué Tello Bragado

Contacto: eli.tello@udem.edu - México

Bio-MAGLEV

Subtitulo: Bio-Mddulo asistente para la generacién de
manglares y levantamiento de ecosistemas vulnerables
El cambio climético es uno de los mayores desafios que
enfrenta nuestro planeta en la actualidad. Como socie-
dad, necesitamos abordar este problema de manera ur-
gente y creativa, y es aqui donde el disefio especulativo
puede desempeiiar un papel clave.

Al adoptar un enfoque imaginativo y critico, podemos
explorar posibles futuros en los que los efectos del
cambio climdtico se han mitigado o incluso revertido,
y crear soluciones innovadoras que aborden este pro-
blema global.

En este proyecto, nos enfocamos en el disefio especula-
tivo como una herramienta para abordar temas relacio-
nados con el cambio climético. A través de la creacién
de escenarios futuros, objetos y narrativas, buscamos es-
timular la reflexién y el debate sobre las posibles solu-
ciones para combatir el cambio climatico. Para lograrlo,
nuestro equipo ha trabajado en la identificacién de las
tendencias y desafios mads relevantes en la lucha contra
el cambio climdtico y las posibles soluciones para ellos.
En este proyecto, presentamos una investigacién pro-
funda de los temas m4s relevantes relacionados al cam-
bio climético, sus posibles efectos y posibles soluciones,
mads adelante, decidimos enfocarnos en uno especifico y
local, los manglares en el sur de México y presentamos
un disefio especulativo que explora una posible solu-
ci6n a su mantenimiento y cuidado.

Nuestro objetivo es inspirar y motivar a otros a pensar
mads alld de lo convencional y abordar este problema
desde una perspectiva creativa y esperanzadora.

* Comisién25: Medios, lenguajes y discursos

Fundacién Universitaria del Area Andina

Ricardo Arrubla Sanchez

Contacto: rarrubla@areandina.edu.co - Colombia
Dindmicas de significado en la interaccién imagen-
texto en narrativas transmedia: un estudio cualitativo
desde una perspectiva fenomenolégica

Subtitulo: El rol del disefio gréfico en la integracién de
imdgenes y textos en narrativas transmedia complejas
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La ponencia «DINAMICAS DE SIGNIFICADO EN LA
INTERACCION IMAGEN-TEXTO EN NARRATIVAS
TRANSMEDIA: UN ESTUDIO CUALITATIVO DESDE
UNA PERSPECTIVA FENOMENOLOGICA» aborda el
desafio de analizar y crear contenidos en entornos di-
gitales transmedia, donde miltiples formas de comu-
nicacién—texto, imdgenes, video, audio, y redes socia-
les—se entrelazan para formar narrativas complejas. En
este contexto, el disefio gréfico juega un papel crucial al
facilitar la integracién de estos elementos multimodales
en una narrativa coherente. Sin embargo, la multiplici-
dad de cddigos y formatos complica la tarea de desci-
frar el significado completo de un mensaje, ya que cada
medio aporta capas adicionales de interpretacién. La
ponencia subraya la necesidad de construir un modelo
comunicativo con enfoque cognitivo y analitico robusto
para entender cémo los diferentes elementos visuales y
textuales interactdan y contribuyen al mensaje global.
Utilizando una perspectiva fenomenoldgica, el estudio
explora cémo los disefiadores graficos pueden abordar
estos desafios, considerando la compleja interaccién
simbdlica entre imdgenes y textos en narrativas trans-
media. La investigacién destaca la importancia de un
disefio consciente y reflexivo que no solo embellece,
sino que también potencia la comprensién y el impacto
del mensaje en un entorno digital fragmentado.

RI 212. Universidad Auténoma del Estado de México
Autor: Dr. Alejandro Flores Solis, Dra. Blanca Lilia Her-
nédndez Reyes, Dr. Alejandro Garcia Carranco

Contacto: jando37@gmail.com, blancaliliah@gmail.
com, agarciac@uaemex.mx - México

Representacion de una narrativa audiovisual: Porno-
miseria

El presente escrito es una reflexién sobre la produccién
cinematogrédfica denominada Pornomiseria que refleja
la construccién mercantilista de la miseria a través de lo
medios y formas estéticas colonialistas que constituyen
espacios de encuentros controvertidos entre los senti-
dos y significados generados a través mirada externa a
la comunidad.

La construccién de modelos de representacién visual
generados desde esta perspectiva se articulan a partir de
estrategias retdricas, mismas que pueden ser mediadas
por el contexto y el conjunto de politicas desarrollistas
que se relacionan con los intereses politicos imperantes
tanto nacionales como internacionales.

Palabras clave: cine miserabilista, narrativas, ciudad,
produccién audiovisual.

RI 213. Autor: Marfa Martha Gama Castro

Contacto: maria.gama@unimilitar.edu.co - Colombia

El disefio de los personajes femeninos para cortos, se-
ries y videojuegos, segiin el modelo del viaje de la he-
roina de Maureen Murdock

La historia de la animacién ha hablado que la mayoria
de sus héroes son masculinos, credndolos como unicas
deidades que vienen a salvar a la humanidad y que ma-
nejan la ética y la honestidad a sus maximas expresiones
de integridad. Pero jqué pasa con el género femenino
cémo protagonistas de series y largometrajes?, poco se
relacionan, pero no quiere decir que no hayan existido.
Esta ponencia busca recuperar, por medio de la historia

de los dibujos animados, los personajes femeninos pro-
tagonistas, recuperando la teorfa del «Viaje de la heroina
de Maureen Murdock» y asf conceptualizar el disefio y el
arco de la figura femenina en cortos, series y videojuegos
donde los personajes principales son mujeres.

RI 214. Fundacién Universitaria Los Libertadores
Autor: David Fernando Jurado Montoya

Contacto: dfjuradom@libertadores.edu.co / dajuradom@
gmail.com - Colombia

INFOGRAFIA EN MOVIMIENTO. La interfaz de la no-
ticia en el ecosistema del disefio de informacion

Este proyecto se centra en el estudio tedrico y aplica-
do de la infografia periodistica, explorando los méto-
dos, técnicas y herramientas del disefio de informacién
(Cisneros, 2010). También analiza las contribuciones de
destacados exponentes de la infografia y los eventos que
premian esta labor, como los premios SND Malofiej y
NH (Society for News Design, 2024). Uno de los objeti-
vos es diferenciar el desarrollo infografico de otros esti-
los de escritura grafica y estudiar la relacién entre ima-
gen y texto. Se busca entender cémo lenguajes graficos
como el comic, la historieta, la fotografia y el cine, con
su estructura secuencial, pueden influir en la creacién
de infografias dindmicas, mejorando la capacidad de co-
municar datos complejos de manera clara. Asimismo, se
investiga como evitar la ambigiiedad y redundancia en
la relacién imagen-texto en infografias (Morea, 2017). EL
proyecto tiene un enfoque exploratorio y correlacional
sobre las tendencias actuales en el consumo de informa-
cién y la inmediatez en la construccién de sentido. Se
plantea la creacién de discursos de disefio de informa-
cién que promuevan el pensamiento critico y el razona-
miento, utilizando estudios de caso y metodologias para
la ensefianza en aula con estudiantes de la Fundacién
Universitaria Los Libertadores.

RI 215. Universidad de Palermo, Facultad

de Diseiio y Comunicacién

Autor: Andrea Daniela Larrea Soldrzano

Contacto: catpintora@yahoo.es - Ecuador

Informe final del Posdoctorado Multidisciplinar en Di-
sefio: Estéticas y simbolismos del tambor salasaca
Esta investigacién posdoctoral fue dirigida por la Dra.
Karen Avenburg, en el marco de la linea de investigacién
“Cruces entre cultura y disefio”. El estudio se centré en
analizar la pintura del tambor en Salasaca examinando
tanto el discurso verbal como los elementos plésticos
asociados, destacando las representaciones simbdli-
cas y su transformacién en contextos contempordneos.
Se explord la relacién del tambor con aspectos cultu-
rales, considerando su funcién en la sociedad y como
las transformaciones visuales estdn influenciadas por
factores generacionales y de género. El estudio también
analiz6 el papel de las mujeres en la expresion artistica
salasaca, examinando las percepciones culturales y las
barreras de género. En este proceso se pudo establecer
los modos en que la pintura del tambor comunica as-
pectos culturales, histéricos y sociales, mostrando la in-
tersecci6n entre tradicién y contemporaneidad, convir-
tiéndose en un lenguaje visual que refleja la identidad
indigena, la creatividad y la resistencia cultural.
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RI 216. Universidad Nacional Tres de Febrero

Autor: Mg. Fabidn Esteban Luna

Contacto: fluna@untref.edu.ar - Argentina

Avances en investigacion/produccion de una Red de
Circuitos Aurales

La temadtica de la exposicion estd enmarcada dentro del
proyecto de investigacién denominado Red de Circui-
tos Aurales. Tal como disponemos del sefialamiento de
puntos geograficos de observacién de un paisaje, y par-
tiendo de un enfoque visual, este proyecto consiste en
su equivalente auditivo sobre la creacién de itinerarios
de escucha de entornos o Paisajes sonoros. A través de
estos circuitos —aurales- se focaliza en los sonidos ca-
racteristicos de cada uno de los recorridos propuestos.
Esta es una investigacién interdisciplinaria que involu-
cra los campos tedricos de la ecologia actstica, los es-
tudios sobre la auralidad o acustemologia, la actstica
y la psicoacustica. El proyecto también se enfoca en la
relacién del impacto sonoro que surge en los diferentes
medioambientes situados en reservas, parques natura-
les, municipales, provinciales y reservas o dreas natu-
rales publicas y privadas. Incluye ademds areas urba-
nas. También se promueve una practica de la audicién
consciente, ademads de sensibilizar a la sociedad sobre
la dimensién acistica de estos entornos, y su valor e
incidencia sobre el medioambiente y por ende sobre la
vida de los habitantes. Para esto se abordan estrategias
de preservacién, monitoreo y concientizacién sonoro
medioambiental vinculadas a los campos tedricos men-
cionados, las cuales se describirdn en la exposicién.

RI 217. Universidad Auténoma del Estado de México
Autor: Dra. Celia Guadalupe Morales Gonzalez
Contacto: dralupitamorales16@gmail.com - Colombia
Proyectos de disefio con enfoque social. Disefio visual
inclusivo y adaptativo al proceso de envejecimiento de
los seres humanos

Desde el enfoque inclusivo del disefio se presenta una
investigacién que tiene por objetivo, analizar la proble-
matica sobre la adaptabilidad de lo visualmente dise-
fiado al proceso de envejecimiento de los seres huma-
nos. Esto debido a que el crecimiento de la poblacién
de adultos mayores en México ha sido significativo en
las dltimas décadas y en consecuencia el aumento de la
esperanza de vida; en la actualidad se cuenta con una
proyeccioén de aceleramiento en el porcentaje de perso-
nas adultas mayores de 60 afios del 17% que equivale
actualmente a una poblacién de 15 millones de perso-
nas con una estima de crecimiento al afio 2050 del 25%
del total de pobladores del pais. Frente a este escenario
significa que en el pafs se esta experimentando un pro-
ceso de envejecimiento que requiere atencién para cu-
brir sus necesidades y demandas y hacer frente a gran-
des desafios que abarcan aspectos: fisicos, emocionales,
sociales y culturales. Una de las probleméticas detecta-
das consiste en atender lo relacionado con la agudeza
visual que afecta la movilidad y autonomia y la interac-
cién con el entorno situacién que afecta la autoestima
y motivacién de los adultos mayores. Por este motivo
se piensa que el disefio grafico con un enfoque inclusi-
vo y accesible puede ayudar a romper algunas barreras,
promoviendo la autonomia, la participacién social y la
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autoconfianza y mejorar significativamente la calidad
de vida de los adultos mayores al crear materiales que
sean accesibles, intuitivos y atractivos.

RI 218. Instituto de Investigacién

de Artes Visuales - UNA

Autores: Miguel Nigro, Alicia Vera

Contacto: miguelngro50@gamail.com, escenografa.ali-
ciavera@gmail.com - Argentina

La eficacia de la relacion entre los sistemas de produc-
cion y la creacion escenogrdfica teatral - Parte 11

La instancia actual de investigacién, asi como todo el pro-
ceso iniciado en el 2015, se dirigen a dar una respuesta
integral a la problemadtica planteada entre produccion y
escenograffa como producto teatral. La relacién siempre
presenta controversias, de mayor o menor impacto en la
escenografia, en los tres sistemas de produccién teatral:
el oficial, el comercial y el alternativo. Consideramos que
la elaboracién de un modelo tedrico provisional, esboza-
do en el proyecto precedente, es una solucién valida para
mejorar la eficacia de este vinculo complejo.

Todo el recorrido nos condujo ademds a compartir la
investigacién organizando actividades de formacién y
debate. En tal sentido coordinamos y participamos en
las Primeras Jornadas de Investigacién en Escenografia,
UNA, 2024, con la intervencién de uno de los referen-
tes actuales de la escenografia: Jorge Ferrari. Ademads,
propusimos la mesa de didlogo La escenografia y los
procesos productivos en el teatro independiente, invi-
tando a la productora Paula Travnik y presentada las 3°
Jornadas de Estudios sobre Teatro Independiente 2024,
FILO-UBA. A través de esta modalidad pusimos en ac-
cién la produccién teérica, ampliando, comparando y
enriqueciendo nuestra inquietud inicial con artistas y
productores. Satisfechos de los logros alcanzados, pre-
sentamos en esta ocasién un resumen de las conclusio-
nes obtenidas de dichas actividades que interconectan
los ejes centrales.

RI 219. IAA (UBA) - CONICET

Autor: Helga Mariel Soto

Contacto: hmarielsoto@gmail.com - Argentina

Entre hilos y pixeles: innovacién y autorreferenciali-
dad en el disefio textil contempordneo

El disefo textil es un campo que se ha diversificado
mucho en los dltimos afios, desde el boom del tejido ar-
tesanal hasta la utilizacién de la impresién 3D. En este
nuevo panorama, es claro que el textil en la industria se
ha vuelto autorreferencial. Por esta razén, esta ponencia
se enfocard en los diversos modos en que el textil se
evoca a s mismo en las tendencias de moda y disefio
del rubro argentino. Hoy en dia, gracias a los avances
tecnolégicos en estamperia y tejeduria, es posible imitar
diversas texturas de otras técnicas; por ejemplo, dibujos
que simulan ser bordados o estampados inspirados en
el crochet. Es por eso que esta presentacién hard foco en
los diferentes recursos comunicacionales, materiales y
simbdlicos que se utiliza en el campo del disefio textil
para hablar de sus propias caracteristicas.
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* Comisién 26: Creatividad, imagen y arte

RI 220. Universidad Nacional de las Artes, Area
Transdepartamental de Artes Multimediales

Autor: Bruno Borgna

Contacto: borgnabruno@gmail.com - Argentina
Enciclopédia Digitalis

Enciclopedia Digitalis es una propuesta de investiga-
cién colaborativa inspirada en el Atlas Mnemosyne de
Aby Warburg y el Proyecto de las Arcadas de Walter
Benjamin. Su objeto de investigacién son las imagenes
de la tecnologifa: las tendencias en disefio de produc-
tos tecnoldgicos, las interfaces de usuario, los géneros
audiovisuales en los que la tecnologia es representada,
las visiones del ciberespacio y més. Esta investigacién
parte en base a la idea de que las imédgenes que se ge-
neran para representar a la tecnologia y mads atin, la tec-
nologia como imagen, contienen proyectos politicos y
exploraciones de valores, miedos, esperanzas y concep-
tualizaciones de la tecnologia misma. Las imédgenes que
son creadas son tanto proyecciones de lo que pensamos
de la tecnologia como el rol que tiene que cumplir en
nuestras sociedades o los lugares a donde las hace avan-
zar, as{ como también su relacién con la naturaleza y
otras categorfas del pensamiento filoséfico. A través de
la acumulacién de imégenes, y en base a eso su com-
paracién y contraste, se puede generar un conocimien-
to histérico de la forma que la tecnologia se inserta en
nuestras vidas y lo que pensamos de ella.

RI 221. Universidad Central de Venezuela

Autor: Maria Teresa Coronado

Contacto: mariat.coronado@gmail.com - Venezuela

Los discursos no verbales en los disefios escénicos de
Efrén Rojas

Subtitule: El signo y el simbolo teatral en el disefio es-
cénico venezolano

El mundo estd compuesto de imdgenes, muchas de ellas
complejas y hermosas que precisan de una codificacién
especial para ser descifradas. El teatro como las demads
artes no estd exento de dicha codificacién ya que cada
autor tiene una manera particular y diferente de con-
tar su interpretacién de lo que el texto dramadtico le ha
sugerido. El disefio escénico en el teatro tiene un rol
fundamental al momento de la comprensién de lo que
tanto el director como el dramaturgo de la pieza estdn
queriendo decir. Muchas veces este enfoque viene dado
por el uso de imdgenes que le permiten tanto al espec-
tador como a quienes llevan a cabo la accién dramética
entender los mismos cddigos visuales que les permitan
ubicarse en el mismo tiempo escénico y espacio. Esta
doble interpretacién semdntica debe tener una cabeza
que pueda guiar lo que se quiere decir y la forma en que
el espectador va a recibir el mensaje que le estd siendo
enviado, es en este momento en la cual la figura del di-
rector de arte cobra vital importancia ya que es él quien
se dard a la tarea de procesar y analizar cada una de las
imégenes que estén tanto en el texto como las propues-
tas por el director de la obra. El fin de este estudio es,
mediante el anélisis de la puesta en escena del disefia-
dor escénico venezolano Efrén Rojas (1962) seiialar y
esquematizar los cédigos visuales escénico presentes en
su extenso trabajo artistico con el fin de no solo resaltar

su labor como creador sino también como una impor-
tante referencia dentro del hacer teatral venezolano.

Es mediante el andlisis a la estética de este disefiador
escénico venezolano que intentaremos hacer un acer-
camiento al estudio de los discursos no verbales en el
teatro, un campo por demds poco estudiado debido a la
complejidad que representa realizar un disertacién en un
arte como el teatro que siempre estd en constante cambio
y movimiento . Tanto tedricos del teatro como semidlo-
gos no han podido desarrollar una teorfa unificadora de
este concepto y nosotros con la presente investigacién
tampoco lo pretendemos sin embargo nos valdremos que
algunos postulados para realizar una aproximacién més
profunda al trabajo estético de Efrén Rojas.

RI 222. PUCP - Pontificia Universidad

Catoélica del Perid

Autor: Isabel Hidalgo Valencia, Consuelo Cano Gallardo
Contactos: ihidalg@pucp.pe / consuelo.cano@pucp.edu.
pe - Perid

Educacién en Disefio Grdfico, Packaging Sostenible y
Funcional para Productos de Emprendedores Locales

Este articulo presenta una investigacién basada en una
experiencia educativa implementada en un curso de
disefio grafico, en la cual los estudiantes desarrollan
empaques sostenibles con doble funcionalidad para
productos de emprendedores locales. En respuesta a las
tendencias de sostenibilidad y diferenciacién de merca-
do, se aplica el modelo de Doble Diamante como marco
metodolégico para guiar el proceso de disefio. Este enfo-
que permite investigar, definir problemas y generar so-
luciones que protejan y presenten el producto, integran-
do un uso préictico adicional que refuerza la conexién
entre el usuario y la marca. Asimismo, se promueve
el aprendizaje de investigacién en disefio mediante el
desarrollo de un concept paper que documenta el pro-
ceso creativo, contribuyendo a la generacién de nuevo
conocimiento en la disciplina. La interaccién continua
entre estudiantes y emprendedores, junto con la retroa-
limentacién permanente, enriquece el aprendizaje y fo-
menta una visién integral del disefio como herramien-
ta de innovacién. Los resultados del enfoque forman
disefiadores gréaficos con competencias avanzadas en
disefio tridimensional, y también incrementa la compe-
titividad de los productos al afiadir valor y responsabi-
lidad ambiental fortaleciendo la identidad de marca y
la conexidén con el usuario al integrar sostenibilidad e
innovacién en el disefio de productos.

RI 223. Universidad de Palermo, Facultad

de Diseiio y Comunicacién

Autor: Fabian Kesler

Contacto: fvkesler@gmail.com - Argentina

Hacia una multimedia escénica integrada y paramé-
trica

Subtitulo: Presentacién de los avances de la serie DRK
de software libre para la performance multimedial e in-
teractiva

Como programador en lenguaje Max MSP vengo desa-
rrollando desde hace mds de una década una serie de
aplicaciones de sonido, imagen, video, dispositivos
inaldmbricos e iluminacién para lo que es una integra-
cién tanto técnica asi como estética de la multimedia
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utilizada en actividades escéncias como ser conciertos,
danza, teatro, actividades mixtas y actividades acadé-
micas, muchas de las cuales se han presentado en los
proyectos integradores de la UP.

Las aplicaciones buscan aspectos practicos y de imple-
mentacién basados en experiencias reales y apelando a
un uso profundo y significativo con minimos requeri-
mientos y gastos por parte de los potenciales usuarios,
para lo cual el hardware de soporte consiste en la re-
significacién de aparatos cotidianos como ser teléfonos
celulares, tabletas, cdmaras web, teclados, joysticks,
mouse, tabletas de escritura, entre otros.

En este encuentro se expondrd el estado de situacién
de las dltimas versiones, se explicard su funcionamien-
to, su aplicacién en obras y sus posibles extensiones a
futuro.

RI 224. Universidad de Disefio, Innovacién

y Tecnologia (UDIT), Grupo de Diseiio,

Cultura visual y Género (Genius)

Autor: M. Mar Martinez-Ofia

Contacto: mariadelmar.martinez@udit.es - Espafia

Lola Castello

Lola Castell6 es una disefiadora y empresaria espafio-
la, su creacién artistica se desarrolla en el 4mbito del
disefio industrial y disefio de producto. Nace en el afio
1947 en Aielo de Malferit, Castellé (Valencia, Espafia) y
actualmente se la considera como una pionera y figura
clave en la escena del disefio valenciano y del disefio
espafiol, tras una carrera profesional de més de cinco
décadas. Co-fundé la icénica empresa de muebles Punt
Mobles, empresa que desarrollé un papel destacado en
el resurgimiento del disefio moderno en Espaiia, con-
cretamente Lola Castell6 desarrollé sus productos en lo
que se define como diseflo mediterrdneo. La principal
caracteristica en la obra de la disefiadora es la capaci-
dad de fusionar la parte estética junto a la funcionali-
dad, creando objetos personales de gran modernidad
estética.

RI 225. Universidad Catélica Boliviana “San Pablo”
Autor: Mgtr. Ilse Nataly Nina Valda

Contacto: ilse.nina@ucb.edu.bo / natalyninavalda@
gmail.com - Bolivia

Juegadiseiio: disefio de juegos de mesa y material di-
ddctico lidico como herramienta para la transforma-
cion social

El Proyecto tuvo como objetivo disefiar Juegos de Mesa
y Material Diddctico Lidico con temdticas especificas;
Alfabetizacién Climética y el Manejo de Emociones en
nifias, nifios, adolescentes y jévenes. Este proyecto se
centra en analizar y accionar ante las necesidades y rea-
lidades de nuestro contexto, promoviendo soluciones
desde el disefio que favorezcan el bienestar colectivo. El
mismo se desarroll6 con estudiantes del Departamento
de Disefio Grafico y Comunicacién Visual de la Univer-
sidad Catdlica Boliviana “San Pablo” de la ciudad de
La Paz/Bolivia, en co-creacién con el piblico objetivo
y expertos en diversas dreas. A través de metodologias
como el Design Thinking, el Disefio Participativo y el
Disefio Centrado en las personas, se ha logrado co-crear
soluciones creativas e innovadoras acordes a las necesi-
dades. Ademds de generar procesos conscientes y cola-
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borativos centrado en el usuario. Su desarrollo permitié
a los estudiantes una interaccién real con el problema
recopilando datos e informacién precisa. Posterior a
ello, se analizaron los hallazgos identificando areas de
mejora y nuevas oportunidades de accién para el dise-
fio. El proceso de investigacién y prototipado ha per-
mitido crear piezas tinicas que sean capaces de generar
un cambio. La integracién e importancia del disefio en
materiales para educacién, permite crear herramientas
que estimulen un aprendizaje significativo, fomentando
valores para la transformacién social.

RI 226. Maestria en Investigaciones

Humanisticas y Educativas (SNP-CONAHCYT),
Universidad Auténoma de Zacatecas, UAZ

Autor: Ernesto Pesci Gaytan, Gisela Orozco Luna
Contacto: epesci@uaz.edu.mx / gi.rozco.luna@hotmail.
com - México

El espiritu del color amarillo, una mirada al Giallo
mexicano

El Cine Giallo, “Cine Amarillo”, como se traduce del
italiano, surge a partir de los afios 60’s, suscitado por la
literatura homénima. El trabajo tiene como objetivo rea-
lizar un estudio de cultura visual para llevar a cabo una
aproximacion a las influencias del Giallo en México, a
través de la obra La noche de los mil gatos (Cardona,
1972), por medio del andlisis del color que compagi-
na elementos relacionados con las bases estilisticas de
la propuesta europea Giallo. Asi, se perfila una inves-
tigacién con enfoque mediolégico con la finalidad de
profundizar en el pensamiento de la techné del autor,
para lo cual se siguen los siguientes pasos: estudio de la
visualidad, mediante la relacién de los colores, a partir
de una gufa de observacién como instrumento en la que
se hace hincapié en el papel del color en la percepcién
de sensaciones; las recurrencias que trascienden en el
imaginal, y los elementos similes de la obra con el gé-
nero filmico. Como resultados del estudio, se pretende
arribar a una particular relacionalidad del color, conse-
cuencia de la seleccién de fotogramas, categorizacion
de informacién y bisqueda de su interpretacién para
establecer relacién entre ambos modelos.

RI 227. Red Latinoamericana en Comunicacioén,
Educacion e Historia - COMEDHI +

Universidad de California - UCLA

Autor: Nixon Yamid Rodriguez Baquero, Camilo An-
drés Cornejo Perdomo

Contacto: yamid.rodriguezb@gmail.com, kamicornejo@
gmail.com - Colombia

La experiencia como signo de cultura

Subtitulo: Una mirada al concepto de inclusién desde la
estética, el disefio digital y la democratizacién del cono-
cimiento a partir de un caso de estudio

En un contexto digital cada vez mds inclusivo, la estéti-
ca ha evolucionado hacia una concepcién que prioriza
la diversidad y la accesibilidad. Este trabajo de investi-
gacion se centra en analizar cémo esta transformacién
estd redefiniendo los paradigmas tradicionales de la
estética, especialmente en el dmbito del disefio digital.
A través del caso de estudio de «Text Appeal», un pro-
yecto de enseflanza-aprendizaje sobre ortotipografia en
redes sociales, buscamos identificar las necesidades de
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una audiencia diversa, incluyendo a personas con dis-
capacidades. Nuestro objetivo es incluir las diez heu-
risticas de usabilidad segiin el método de Jakob Nielsen
como criterio de evaluacién de la percepcién. A través
de esto se analizardn las diferentes particularidades de
nuestros usuarios y se definira las categorias de disca-
pacidades para presentar opciones que le permitan el
acceso a los contenidos y por otro lado, a los creadores
generar cuestionamientos acerca de la dificultad en la
democratizacién de sus creaciones. Al contrastar este
enfoque con los marcos politicos de accesibilidad en
Colombia, pretendemos implementar herramientas que
permitan medir el grado de inclusién y aprehensién de
nuestros contenidos con respecto al usuario y la estética
del disefio.

RI 228. Universidad de Disefio, Innovacién

y Tecnologia (UDIT), Grupo de Diseiio,

Cultura visual y Género (Genius)

Autor: Julia Sainz Cortés

Contacto: julia.sainz@udit.es - Espaiia

Luci Gutiérrez

Subtitulo: La complejidad de la sencillez

Luci Gutiérrez naci6 en Barcelona en 1977. Tras es-
tudiar ilustracién en la Escuela Massana en la misma
ciudad comenz6 su carrera artistica con trabajos para
editoriales extranjeras. En 2007 residié en Nueva York.
Desde entonces ha colaborado con importantes me-
dios estadounidenses como The New York Times, The
Washington Post, Time o The New Yorker. En Espafia
ha publicado varios libros de éxito en editoriales como
Blackie Books o Mediavaca. También ha trabajado con
periédicos como El Pafs y otras importantes entidades
tanto publicas como privadas, haciendo llegar el estilo
personal de sus ilustraciones a un piblico muy diverso.
Su certera interpretaciéon del mundo se plasma median-
te la economia de los elementos y la precisién en los
trazos. Los personajes transmiten ideas complejas con
un elegante e inteligente sentido del humor que le vali6
el Premio Nacional de Ilustracién en 2023, otorgado por
el Ministerio de Cultura y Deporte.

* Comisién 27: Comunicacién, educacion y epistemo-
logia

RI 229. Facultad de Arquitectura y Diseifio de la
Universidad Auténoma del Estado de México

Autores: Dra. en Dis. Maria Trinidad Contreras Gonzé-
lez, Dra. Patricia Vilchis Esquivel, Dr. en A. S. Joaquin
Trinidad Iduarte Urbieta

Contacto: mtcontrerasg@uaemex.mx - México
Representaciones simbdélicas de la Imagen Interna
Subtitulo: Antifaces y mdscaras del temperamento, ca-
rdcter y personalidad

Dentro de la Licenciatura en Disefio Grafico de la Uni-
versidad Auténoma del Estado de México, se imparte
la Unidad de Aprendizaje de Identidad Profesional en
el 92 semestre de la Licenciatura, la cual propone herra-
mientas y procesos que permiten al alumnado ampliar
su conocimiento personal y profesional para integrar
las competencias adquiridas a lo largo de su formacién

como disefiadores graficos, consolidando y estructuran-
do su imagen profesional; es asi que la asignatura cons-
ta de 3 unidades en donde la primera se enfoca en la
imagen interna abarcando temas como temperamento,
carédcter y personalidad.

En dichas tematicas se les explicé a los alumnos los con-
ceptos y bases tedricas para posteriormente identificar
sus clasificaciones y representaciones. Particularmente
para estos temas se decidié implementar con el alum-
nado una dindmica de generacién de antifaces y mas-
caras en donde cada uno a partir de su propio proceso
creativo y técnica libre lograran representar su imagen
interna. Los resultados fueron totalmente diversos, en-
riquecedores, catdrticos e ilustrativos.

RI 230. Autor: Martina Cruz

Contacto: martinacruz.design@gmail.com - Argentina
Aprender desde las pantallas

Subtitulo: Sobre el impacto (y el potencial) del disefio
UX/UI en la educacién

En este articulo, realizaré un andlisis acerca del impacto
y las oportunidades que puede ofrecer el Disefio UX/UI
en el ambito educativo. Como casos de andlisis, inda-
garé en proyectos digitales como Duolingo y Moodle,
explorando los problemas que abordan y cémo las so-
luciones que brindan tienen un enorme potencial para
mejorar los procesos de aprendizaje en diferentes dreas.
Ademads, esbozaré algunas ideas acerca de qué estrate-
gias, desde UX/UI, podriamos implementar para forta-
lecer la educacién.

Hacia el final, indagaré sobre la confluencia entre tecno-
logfa, disefio y educacion, basindome en los principios
que nuclean mi investigacién y prédctica profesional.
Marcaré un punto de reflexién para pensar, en nuestro
presente y futuro, sobre la gran capacidad del disefio
para crear (o potenciar) herramientas que mejoren la
calidad de vida, asi como su contribucioén a la construc-
cién de un mundo mejor.

RI 231. Universidad de Palermo / Facultad de Diseiio
y Comunicaciones / Carrera de Arquitectura

Autor: Liliana D"Angeli, Susana Parravicini

Contacto: ldangeli@yahoo.com.ar - Argentina
Matemadtica y Arquitectura. Reformulaciones en los
procedimientos diddcticos

Abordamos el dictado de nuestros cursos de Matemé-
tica, con indagaciones previas, realizando implemen-
taciones didécticas para que el trabajo intelectual de
las y los estudiantes sea comparable a la actividad de
investigacion. Para lograrlo, buscamos generar en clase
una micro-sociedad cientifica proponiendo situaciones
en las cuales los conocimientos surjan como solucién
a los problemas planteados. La propuesta es arribar a
los contenidos a través de exploraciones reflexivas,
que partan de reconversién a lo geométrico para cada
temadtica, pasando luego a lo analitico y en donde las
férmulas aparecen como resultado de la reflexién con-
junta de los grupos. Esta complementariedad de mar-
cos qué, ademds, con su aplicacién a lo arquitecténico,
busca una comprensién més estable y profunda. Se per-
sigue articular situaciones de accién (descubrimientos
de normas), situaciones de formulacién (elaboracién
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de interrogantes, conjeturas), situaciones de validacién
(construccién de justificaciones) y de evocacién (re-
construccién de lo explorado que opera el concepto). Es
decir, entendemos que es el aspecto de bisqueda que,
dando autonomia responsable, colabora al desarrollo de
un sentido critico en el proceso de conocimiento para
discernir lo investigado.

RI 232. Fundacién Educacién y Cultura

de Minas Gerais - FUMEC

Autor: Prof. Dra. Adriana Dornas, Prof. MsC. Bruna Fi-
nelli

Contacto: adrianadornasmoura@gmail.com / prof.caixe-
ta@gmail.com - Brasil

Actividad de Extension I

El objetivo de la disciplina Actividad Extensionista I del
curso de disefio de FUMEC es brindar los instrumentos
conceptuales y metodolégicos necesarios para ampliar
lineas de accién multidisciplinarias, que permitan al es-
tudiante desarrollar una mayor capacidad para interac-
tuar y correlacionar contenidos con el mercado y la so-
ciedad. Es necesario resaltar que esta fue la primera vez
que se ofreci6 la temdtica en este curso, por lo que se
decidié desarrollar la Exposicién titulada: {Exposicién
Mixta!. En un principio optamos por presentar manifes-
taciones estéticas del disefio contempordneo. El curso
de Teorfa del Color de la profesora Bruna Finelli estu-
dia los principios y fundamentos del uso de los colores,
sus propiedades y aplicaciones en diferentes contextos
artisticos, técnicos y cientificos. El objetivo es compren-
der cémo los colores influyen en la percepcién huma-
na, la comunicacién visual y la creacién estética en el
disefio. En la asignatura de Historia del Arte y Disefio
impartida por la profesora Adriana Dornas, los estu-
diantes fueron invitados a crear una miniatura de sillas
a escala 1:7,5 de los disefiadores brasilefios Fernando y
Humberto Campana. Este ejercicio tuvo como objetivo
aplicar conocimientos de escala, elementos de adapta-
cién material, calidad de la solucién final, la parte es-
tructural de la silla y el estilo compositivo seleccionado
por el alumno al elegir un material similar al de la silla
real. El profesor Gilberto Almeida Jinior, responsable
de las materias Estudio de la Forma y Composicién 3D,
Mobiliario y Disefio de Autor, también aporté trabajos
desarrollados por los estudiantes de estas materias. La
implicacién de los estudiantes se desarrollé con la par-
ticipacién de una performance sobre el arte del graffiti,
el desarrollo de la identidad visual y toda la produccién
y ejecucién de la Exposicién que tuvo lugar el 29 de
noviembre de 2024.

RI 233. Universidad Catélica Luis

Amigd, Programa de Publicidad

Autores: Aura Maria Florian Morales, Valentina Bedoya
Bustamante, Michelle Dayana Bermidez Soto
Contacto: aura.florianmo@amigo.edu.co / valentina.be-
doyabu@amigo.edu.co / michelle.bermudezso@amigo.
edu.co - Colombia

Apropiacion del componente conceptual e investigati-
vo de la Publicidad Social en la Universidad Catdélica
Luis Amigé: caso estudiantes del programa de Publici-
dad - sede Medellin
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Este proyecto de investigacion tiene como objetivo prin-
cipal explorar la apropiacién teérica de la Publicidad
Social desde los Componentes Conceptual e Investiga-
tivo en estudiantes del programa de Publicidad de la
Universidad Cat6lica Luis Amigé durante el afio 2024.
Para lograr esto, se utiliza una metodologia cualitativa
enfocada en el estudio de caso que incluye grupo fo-
cal, entrevista semiestructura y encuestas cerradas. Se
dialoga con los conceptos y autores que han apropiado
y ejecutado la Publicidad Social y el proceso liderado
desde un andlisis de contenido, para asi dejar caminos
abiertos a futuros estudios en la relacién que siempre
tendrd con lo social y humanistico en la gran diversi-
dad de lenguajes que permitan interpretar caminos mds
acertados para proyectos que involucren la Publicidad
Social.

RI 234. Universidad Francisco de Paula

Santander, Grupo de Investigacion GRAMA

Autor: Ramén Galvis Centurién

Contacto: ramoneduardogc@ufps.edu.co - Colombia
Prototipos Morfolégicos: Exploraciones en Disefio Ge-
nerativo

Subtitulo: Procesos, Herramientas y Resultados de un
Enfoque Académico en el Diseflo Paramétrico.

El presente trabajo expone los resultados obtenidos du-
rante los tltimos dos afios en el Taller de Disefio Gene-
rativo, asignatura que forma parte del programa de Ar-
quitectura de la UFPS. Este curso propone un enfoque
pedagdgico basado en la exploracién y materializacién
de prototipos morfoldgicos sustentados en la légica del
Disefio Generativo.

A partir de herramientas digitales como Grasshopper y
Rhinoceros 3D, los estudiantes desarrollan procesos ite-
rativos que integran pardmetros geométricos, algoritmos
y condicionantes proyectuales. Los prototipos resultan-
tes no solo evidencian resultados formales innovadores,
sino también una documentacién exhaustiva del proce-
so, comunicada mediante diagramas, esquemas y visua-
lizaciones digitales.

El anélisis se centra en el impacto del ejercicio en la
comprensién de los principios generativos, as{ como en
la implementacién de tecnologias digitales en el disefio.
Se presenta una seleccién de los trabajos mds destaca-
dos, acompaifiados de reflexiones sobre la pertinencia
de este enfoque en la formacién arquitecténica y su po-
tencial interdisciplinario.

La exposicidn invita a la discusién sobre c6mo la légica
generativa fomenta nuevas formas de proyectar y ense-
fiar, alinedndose con las demandas contempordneas del
disefio digital y la fabricacién avanzada.

RI 235. Facultad de Arquitectura, Planeamiento

y Disefio. Universidad Nacional de Rosario

Autor: Prof. Arq. Ariel Matfas Ibarra, Prof. Virginia Aloe
Contacto: aidisarq@gmail.com - Argentina
Prescripcion, comparacion y tradicién en la educacion
de las disciplinas proyectuales. Un abordaje curricu-
lar de los planes de estudio de la Facultad de Arqui-
tectura, Planeamiento y Disefio de la Universidad Na-
cional de Rosario
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Se sostiene que uno de los modos de lograr la profesio-
nalizacién de la docencia en el 4mbito universitario es
a través del proceso de formacién permanente. En ese
sentido, este trabajo se propone destacar algunos aspec-
tos pedagégicos y curriculares que se desarrollaron en
el marco del Seminario Taller de “Planificacién de Es-
pacios Curriculares Optativos 2024” en la Facultad de
Arquitectura, Planeamiento y Disefio de la Universidad
Nacional de Rosario. En especial, se realiza un abordaje
desde diferentes dimensiones de los tres planes de es-
tudio de las carreras de grado que se dictan en la actua-
lidad (Arquitectura, Disefio Industrial y Disefio Gréfico)
con el objetivo de detectar similitudes y diferencias en
su configuracién. A su vez, se propone realizar una lec-
tura desde las teorias curriculares en Educacién Supe-
rior para contextualizarlos en torno a los debates actua-
les focalizando en el proceso de flexibilidad curricular.

RI 236. Universidad Nacional de La Plata -

Facultad de Humanidades y Ciencias de la

Educacién /Secretaria de Posgrado. Maestria

en Educacién - modalidad a distancia

Autor: Marcelo Eliezer Roberts

Contacto: arq.robertseliezer@gmail.com - Argentina

La ralentizacion de la trayectoria tedrica de los estu-
diantes universitarios, en las facultades y escuelas de
arquitectura en argentina, (2010-2020)

La presente investigacion se desarrolla dentro del mar-
co de la Maestria en Educacién, con modalidad a dis-
tancia de la Universidad Nacional de La Plata. Y es en el
marco de este posgrado que se propone analizar de qué
manera los modelos educativos implementados en las
carreras de arquitectura en argentina, en los periodos
2010 a 2020, pueden influenciar en el proceso forma-
tivo de los estudiantes y en cierto modo contribuyen a
la ralentizacién del trayecto tedrico de cada alumno. La
relevancia de este trabajo, radica en su potencial para
identificar posibles précticas (pedagdgicas, diddcticas o
curriculares) que pueden estar generando una dificul-
tad en la formacién, haciendo el proceso académico me-
nos eficiente y accesible, sacrificando indirectamente la
calidad profesional que la disciplina requiere. De este
modo, se trata de comprender de qué manera el anélisis
de los modelos educativos implementados en las carre-
ras de arquitectura en Argentina, pueden convertirse en
un vehiculo més para abordar algunos de los problemas
estructurales en la educacién superior como ser la falta
de eficiencia en los tiempos propuestos para los trayec-
tos formativos. De otro modo, ofrecer también algunas
propuestas para mejorar la experiencia formativa de los
estudiantes de la disciplina arquitecténica; favorecien-
do su egreso en tiempos razonables y prepardndolos
para responder a las demandas de la profesién.

RI 237. Grupo de investigacion en historia,

teoria y epistemologia del disefio. Universidad

del Azuay, Cuenca - Ecuador

Autor: Anna Marfa Tripaldi Proafio, Toa Tripaldi Proa-
fio, Diego Jaddn Heredia, Piercosimo Tripaldi Cappellet-
ti, Padl Carrién Martinez, Santiago Vanegas Pefia
Contacto: atripaldi@uazuay.edu.ec - Ecuador
Propaganda grdfica: Caracterizacion visual de la pro-
paganda del siglo XX y XXI

En el marco de la comunicacién y el marketing politico,
los estados nacidn, a partir del siglo XX se valieron del
uso de imdgenes graficas que buscaban la movilizacién
de las masas, cambios de pensamiento o la difusién de
ideologfas. No es menor, en la historia del siglo XX y XXI,
el efecto de la comunicacién visual en los sucesos que de-
terminaron los tiempos, a pesar de ello, son escasos estu-
dios que abordan la problematica y reflexién acerca de la
propaganda visual. El presente proyecto de investigacion
propone un recorrido tedrico analitico por la propaganda
visual del siglo XX y XXI con la finalidad de identificar
las estrategias y recursos visuales que caracterizan este
tipo de comunicacién, posibles agrupamientos y elemen-
tos que perduran atn hasta la actualidad. Para alcanzar
los objetivos planteados se proponen tres fases de trabajo:
una primera fase de anélisis tedrico e historiografico so-
bre la propaganda y los sucesos del siglo XX y XXI, una
segunda fase en la que se realizard el anélisis morfose-
mantico de los contenidos visuales de un corpus extenso
de carteles propagandisticos, y, una fase final de teoriza-
cién y caracterizacién de los estilos de propaganda.

¢ Comisién 28: Medios, lenguajes y discursos

Autor: Dra. Guadalupe Ciocoletto

Contacto: ciocoletto.g@gmail.com - Argentina

Arcos Culturales

Subtitulo: Co-Creacién y Diversidad en la Milano De-
sign Week. Mildn, Italia

Esta propuesta analiza el papel del disefio participativo
en la transformacién de espacios urbanos en contex-
tos de alta diversidad cultural, centrdndose en la Zona
Sarpi, el Chinatown de Mildn, durante la Milano De-
sign Week 2024. A través de un enfoque transversal,
se estudian iniciativas donde la comunidad local y la
comunidad china participaron activamente en proyec-
tos creativos como la instalacién del arco simbdlico
temporal, resultado de la colaboracién entre nifios de
escuelas locales y el Centro Cultural Chino. Este pro-
yecto destaca c6mo la co-creacién puede fomentar un
didlogo intercultural, enriqueciendo tanto los espacios
publicos como las relaciones sociales en un entorno his-
téricamente multicultural. La reflexién también aborda
los retos de integrar voces diversas en eventos de alto
impacto como la Milano Design Week, donde las estra-
tegias de branding y estetizacién urbana pueden desdi-
bujar las narrativas comunitarias. Sin embargo, la Zona
Sarpi ejemplifica cémo el disefio participativo puede
visibilizar identidades culturales diversas, revalorar las
memorias locales y fortalecer la cohesién social. Esta
propuesta busca aportar un andlisis profundo de me-
todologfas y resultados para inspirar précticas replica-
bles en otros contextos urbanos globales, fomentando la
creacién de espacios inclusivos y representativos.

RI 238. Universidad Técnica de Ambato

Autores: Tafia E. Escobar Guanoluisa, Marina Z. Castro
Solérzano, Galo A. Tiban Perdomo

Contacto: taniaeescobar@uta.edu.ec - Ecuador
Aproximaciones al estudio de los sistemas vestimen-
tarios del chulla quitefio: el discurso moral entorno a
sus vestiduras
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El estudio de tipos ecuatorianos han sido objeto de ané-
lisis sociolégico, historiografico y literario, debido a su
arraigo en la identidad regional. El presente articulo
centra su estudio en las vestiduras del chulla quitefio,
arquetipo popular de la capital ecuatoriana. La meto-
dologia se centra en un estudio de archivo y andlisis de
la imagen que encapsulan los sistemas vestimentarios
de este personaje emblematico de la capital ecuatoriana.
El traje de este personaje, en el que sobresale su chulla
leva, muestra una gama de atributos, que van desde la
elegancia y sofisticacién hasta la vanidad y la superfi-
cialidad. Desde las visualidades, los sistemas vestimen-
tarios dan cuenta de los discursos morales generados
entorno al chulla quitefio. Aunque estos estereotipos re-
flejan aspectos esenciales de la identidad cultural, tam-
bién pueden contribuir a la perpetuacién de prejuicios
y desigualdades en la sociedad quitefia y ecuatoriana.

RI 239. Universidad de Monterrey

Autores: Mariel Garcia Herndandez, Adris Diaz Ferndndez
Contactos: mariel.garciah@udem.edu / adris.diaz@
udem.edu - México

El Diseiio de Informacion en la Configuracion de una
Herramienta de Deteccion de la Violencia en la Pare-
ja: Perspectiva de Género e Inclusién Social

Este articulo presenta el desarrollo y validacién de una
Herramienta de Deteccién de la Violencia en la Pareja
(HDVP) disefiada desde una perspectiva de género e in-
clusién social.

La herramienta busca facilitar la identificacién de dina-
micas de violencia en relaciones de pareja, abordando
las necesidades especificas de personas con discapaci-
dad y miembros de la comunidad LGBTQI+. A través
de un enfoque mixto que combina andlisis cualitativo y
cuantitativo de herramientas existentes, junto con el de-
sarrollo y prueba de la HDVP en un entorno educativo,
se exploran dos preguntas clave: ;cémo puede el disefo
de informacién influir en la eficacia de las herramientas
de deteccién de violencia?, y jcudles son los factores
esenciales para garantizar que estas herramientas sean
inclusivas y accesibles?

Los resultados preliminares indican que un disefio
de informacién claro, inclusivo y adaptado a diversas
poblaciones puede mejorar significativamente la com-
prensién y aplicacién de las herramientas de detec-
cién. Se concluye que la integracién de principios de
accesibilidad y equidad de género es fundamental para
desarrollar herramientas eficaces en la deteccién de la
violencia en la pareja.

RI 240. Facultad de Arte y Diseiio, Universidad
Nacional de Misiones (UNaM)

Autor: Raquel Analia Lépez, L.N. Gianella Montenegro,
Madiam Magali Mazzoletti, Angelo Gonzalo Muck-
enhein, Christian Piatti, Adriana Bernardy, Mauricio
Franco

Contacto: raquel.lopez@fayd.unam.edu.ar - Argentina
Sistematizacion de los disefios de packaging
Subtitulo: Ordenamiento de las experiencias de la co-
munidad mbyd guarani Jasy Pora

El presente trabajo tiene como objetivo la sistematiza-
cién de los disefios de packaging, a partir del ordena-
miento de las experiencias y resultados obtenidos en
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proyectos anteriores con la comunidad Mbyéd Guarani
Jasy Pora. Estos proyectos han abordado la interven-
ci6n del disefio en las manifestaciones artisticas de los
Mby4, particularmente en la creacién de empaques para
sus productos artesanales. A lo largo de este proceso,
hemos logrado identificar y comprender las caracteristi-
cas y necesidades especificas de las artesanias Mbya4, lo
que ha permitido una visién més clara de sus métodos
de produccién. El propésito de este trabajo es generar
una guia préctica que sistematice los modelos de dise-
fio de empaques creados por la comunidad, con el fin
de fortalecer la comercializacién de sus productos. Esta
gufa servird como herramienta para otras comunidades
interesadas en crear empaques para sus propias produc-
ciones artesanales, ofreciendo lineamientos sobre for-
matos, materiales y técnicas empleadas. De esta manera,
se busca fomentar el intercambio de conocimientos y
la adopcién de métodos replicables para la difusién y
promocién de sus productos.

RI 241. Universidad Catdlica Luis

Amig6, Programa de Publicidad

Autor: Jhon Esteban Morales Quintero, Fernanda Garro
Lépez, Carolina Veldsquez Alvarez

Contacto: jhon.moralesqu@amigo.edu.co / fernanda.ga-
rrolo@amigo.edu.co / carolina.velasquezal@amigo.edu.
co - Colombia

El Poder del Storytelling en la Publicidad de Perfumes:
Estrategias Persuasivas en la Decision de Compra

Esta investigacién aborda cémo el storytelling con enfo-
que publicitario influye en la atencién del consumidor
y su motivacién de compra de perfumes promocionados
en revistas comerciales enfocadas en la venta directa y
por catdlogo en Colombia. El estudio se centra en la
marca Natura, reconocida por su diversa oferta de fra-
gancias y perfumes, analizando los factores claves que
influyen en la decisién de compra de los consumido-
res. Puntualmente, se exploran los elementos visuales
que son utilizados como estrategias publicitarias para
la persuasidn, teniendo en cuenta la seleccién de mode-
los, la construccion del contexto visual y simbélico en
los anuncios y la diagramacién de los elementos en las
pdginas del catdlogo. A partir de esto, la investigacién
se centra en desentrafiar como estos elementos logran
formar una imagen que refuerza el atractivo emocional
del perfume y céomo la narrativa impacta en las deci-
siones de compra del consumidor final. Un hallazgo
parcial que se tiene estd relacionado en la eleccién de
modelos con diversidad en rasgos, reflejando asf la es-
trategia inclusiva de la marca, que apela a una base de
consumidores diversa, mejorando la percepcién de ac-
cesibilidad y atractivo del producto.

RI 242. Universidad Auténoma

Metropolitana, Azcapotzalco

Autor: Dra. Maria Teresa Olalde Ramos

Contacto: mtor@azc.uam.mx - México

La composicion visual en el aprendizaje virtual

Es una investigaciéon que acorde a la problemaética na-
cional de la educacién, que se trabaja desde un enfoque
conceptual del estudio tedrico sobre la composicién vi-
sual y de las nuevas tendencias de la Semidtica, busca
enriquecer el concepto de la Sintaxis del Lenguaje Vi-
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sual y su repercusién en la interpretacién y compren-
sién de significados para el aprendizaje virtual. Asimis-
mo, a través de un proceso metodolégico de andlisis y
experimentacion, estudiar su influencia en los procesos
cognitivos aplicados en aprendizajes virtuales.

Con la finalidad desarrollar un modelo de recurso di-
ddctico para el aprendizaje virtual, utilizando como
estrategia diddctica la composicién visual, de acuerdo
a los procesos cognitivos del aprendizaje, las caracte-
risticas de un recurso diddctico y las estrategias didédc-
ticas del disefio instruccional. Tomando en cuenta las
necesidades actuales y futuras de contar con este tipo
de modelos replicables.

RI 243. SKYWORTH

Autor: José Antonio Pantoja

Contacto: doc.joseantonio.pantoja.sa@unifranz.edu.bo
- Bolivia

Vinculacion de 2 campaiias publicitarias

Subtitulo: Mediante el disefio que adhiera herramientas
y materiales similares tratar de usar una campafa exi-
tosa con una nueva campaia de similar temética pero
menor envergadura.

En esta conferencia se analizard cémo aprovechar grafi-
camente una campaiia publicitaria que ya ha concluido,
reutilizando sus elementos visuales y herramientas de
disefio para una nueva campafa de menor envergadura.
Se explorard cémo extraer valor de una campaiia fina-
lizada, adaptando sus recursos graficos para crear con-
tinuidad y resonancia en el publico sin que la nueva
campafa pierda su identidad propia. A través de ejem-
plos précticos, se demostrard cémo se puede maximizar
el impacto visual y emocional de una campaifia anterior
para potenciar una nueva, optimizando recursos y gene-
rando sinergias que aumentan.

RI 244. Universidad Nacional de Cérdoba

- Red Latinoamericana COMEDHI

Autor: Pablo Rubén Tenaglia

Contacto: pablo.tenaglia@unc.edu.ar - Argentina

El diario y su trasformacién en la historia social con-
tempordnea y reciente

Subtitulo: Aportes desde las TIC y el disefio para el tra-
bajo dulico

En el siglo XIX la prensa tradicional era el principal me-
dio de comunicacién de ciertos grupos sociales. El au-
mento gradual de las tiradas y el sustancioso ingreso de
publicidad hicieron que los diarios fueran un negocio
rentable. El siglo XX estuvo coronado por sus avances
tecnolégicos que posibilitaron nuevos aparatos como la
radio y la televisién. Sin embargo, esto no puso en ries-
go la existencia de la prensa grafica. Luego, en los aflos
noventa, llegé el Internet, pero no estuvo al alcance de
la sociedad en general, sino méds bien, reducida al 4mbi-
to académico y cientifico.

No obstante, esto significé el principio de una revolu-
cién tecnoldgica en el cual, la prensa tal como se la co-
nocia tuvo su conversién al diario digital. El proyecto
surge en el marco de inquietudes de docentes que vie-
nen investigando sobre la temética de la prensa y del
diario como actor politico en la sociedad, y més especi-
ficamente de su insercién en el &mbito educativo siendo
considerado una herramienta de comunicacién pedagé-

gica y/o recurso educativo de gran valor simbdlico en
las aulas. En esta investigacién, se propone explorar,
describir e indagar sobre las continuidades, cambios
y mutaciones de los diarios en su traspaso del formato
papel a digital. De aspectos ligados a las connotaciones
en sus formas de produccion, edicién, circulacién y mo-
dos de lectura. Como también, de usos, aplicaciones y
las posibles potencialidades que presenta el periédico
—en ambos formatos- tanto para la ensefianza como para
el aprendizaje en el drea de las ciencias sociales y espe-
cificamente en el espacio curricular historia.

RI 245. Universidad Piloto de Colombia,

Facultad de Arquitectura y Artes

Autores: Carlos Alfonso Vargas Cuesta, Juan Pablo
Gonzalez Morales, Jorge Arturo Gonzilez Castro, Ro-
drigo Lombana Riafio, Daniel Martinez Molkes, Fredy
Alexander Nifio Morales

Contacto: carlos-vargas1@unipiloto.edu.co - Colombia
Modelo de Montaje Transmedia Prisma

Modelo de Montaje Transmedia y Conectividad

La propuesta de creacién procesual - Modelo de Mon-
taje Transmedia- desarrolla su propuesta por medio de
analogias que involucran la cotidianidad de la vida des-
de sus ritualidades, los encuentros y desencuentros con
el d4mbito social, y las proyecciones expresivas que in-
terpelan la cultura de los contextos a intervenir, es por
esto que la propuesta es pertinente es posibilitadora de
vinculos y conexiones criticas, que emergen de la sensi-
bilidad humana aprovechando herramientas que ofrece
la era de la informacién y la comunicacién. Esta pro-
puesta estratégica de comunicacién transmedia busca
empoderar al usuario mediante la integracion reflexiva
y activa, que transciende lo medidtico para generar un
impacto significativo y mediador de quien se vea invo-
lucrado en la propuesta, donde las practicas cotidianas
y la conciencia colectiva son fundamentales para su
puesta en escena.

La Conectividad en su esencia no solo representa la in-
terrelacién de sistemas biolégicos o para este caso, te-
niendo en cuenta el concepto transmedial, también los
tecnoldgicos, sino que se proyecta a la autorreferencia
evolutiva de los diferentes ecosistemas que constituyen
nuestro escenario vital, las redes sociales y las culturas
del hombre. Este es un concepto que propicia a su vez la
convergencia y divergencia de saberes, valores, didlogos
y précticas, permitiendo una coexistencia arménica y
tolerante entre el entorno natural, el 4mbito tecnoldgi-
co y las dindmicas socioculturales. Siendo la vida en
su diversidad, las manifestaciones de la sociedad en su
complejidad y la cultura en su riqueza simbélica los
componentes que articulan la conectividad, es por ello
que se considera la analogia del espacio teatral como
emulaciéon de los diversos escenarios de interaccién
constante de la persona, lugares indeterminados donde
el didlogo, entre lo personal y lo colectivo, o lo local y lo
global son imprescindibles para evidenciar el potencial
de la comunicacién desde la expresién humana para
construir estados de conectividad.

El modelo conceptualmente despliega en tres niveles re-
flexivos y de accién, que en su esencia constituyen una
apuesta por la conectividad, cada uno de estos compo-
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nentes o capas estimulan al usuario a ser participe de
iniciativas de enunciacién, que, aunque inciertas, buscan
en un sentido ontoldgico, lograr su propdsito al impactar
a un espectador, siguiendo la analogia anteriormente ex-
puesta, la puesta en escena pierde su significacién si no
hay quien presencie la funcién, cada uno de estos niveles
aproximan al usuario a asumir un rol, un personaje.
Expansiones Rituales: En este primer nivel, la comu-
nicacién transmedia explora la cotidianidad del espa-
cio en el que se encuentra el usuario, reconociendo las
cotidianidades en las que él hace parte, sus narrativas
son descriptivas y su potencial de expresién tiende a la
imitacidn, los que ofrece equilibrio con otras voces. Las
expansiones rituales permiten la inmersién en historias
que rescatan y celebran la tradicién y el pasado, facili-
tando una conexién con las raices del espacio, posibili-
tando principios de revaloracién del territorio.
Rupturas Rizomaticas: Este nivel estd orientado ha-
cia las rupturas criticas de patrones establecidos que
limitan la comprensién y la generacién de otras valo-
raciones. Aqui se desaffan las narrativas totalitarias y
hegemonicas, desde una visién critica y pluralista que
promueve estados mds creativos. Las rupturas rizomati-
cas impulsan el pensamiento divergente, done se dejan
entrever otras formas de interaccién y comprensién de
los fenémenos y a su vez del papel que cumple el usua-
rio en la escena.

* Comisién 29: Negocios, emprendimientos y profesio-
nes

RI 246. Escuela de Diseiio Grafico e Industrial

de la Universidad Don Bosco, El Salvador

Autores: Mg. Anibal Alexis Arias Landaverde, Mg. Ro-
dolfo Alirio Cornejo Fajardo

Contacto: anibal.arias@udb.edu.sv - El Salvador
Impacto de la implementacion de metodologias de di-
sefio para la innovacion en la dinamizacion del em-
prendimiento social en El Salvador. (Proyecto de in-
vestigacion a desarrollarse en 2025)

Subtitulo: Metodologias de disefio para la innovacién
como motor de cambio en el emprendimiento social: un
enfoque centrado en la sostenibilidad y la inclusién

El emprendimiento social, a nivel mundial, ha logra-
do permear a diversas tipologias de organizaciones, las
cuales han volcado sus esfuerzos en apoyar y dinami-
zar acciones en beneficio de los estratos sociales que
lo demandan. E]l panorama de El Salvador expone que
no se ha logrado un amplio alcance e impacto, en com-
paracién con otros paises de la regién, incluso dentro
del ecosistema de emprendimiento tradicional (Lépez
et al., 2016). Se desconoce si esto responde a la imple-
mentacién, por parte de los emprendedores salvadore-
fios, de metodologias tradicionales para la resolucién de
problemas que no han logrado dar respuestas efectivas,
creativas e innovadoras, lo cual imposibilita que estos
incidan positivamente en la bisqueda de soluciones a
problemiéticas.

Partiendo de lo antes expuesto es clave responder:
;Cémo las metodologias de disefio para la innovacién
logran un impacto en la dinamizacién de emprendi-
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mientos sociales salvadorefios?, en este sentido sera
imperante comprender el impacto que tiene la imple-
mentacién de metodologias de disefio para la innova-
cién como método dinamizador en el desarrollo de em-
prendimientos sociales del Area Metropolitana de San
Salvador, a partir de consideraciones tedricas existentes
y recopilacién de datos testimoniales. A partir del co-
nocimiento recopilado, los emprendedores podrdn re-
definir sus propuestas de valor de productos y servicios
orientada a futuros negocios de orden social.

RI 247. UAM - Universidad Auténoma

de México, unidad Azcapotzalco

Autor: Luisa Fernanda Castafleda Martinez

Contacto: al2193051395@azc.uam.mx - México

El disefio existe y resiste

Subtitulo: Como hablar de la divulgacién como disefia-
dores

Este afio he contado con la gran oportunidad de asistir
a diferentes eventos cientificos acerca de divulgacién,
es impresionante ver qué a pesar de que somos mds
abiertos en una cuestién de ideologias y metodologias,
el papel del disefiador no se considera en estds esferas.
Cuando la participacién de uno puede ayudar a poten-
cializar procesos de comunicacién para llegar a contri-
buir a la educacion, ciencia, comunidad, etc.

Este trabajo pretende hablar acerca de cémo involucran-
do al diseflo podemos llegar a nuevas metas cientificas.

RI 248. UNLP - Universidad Nacional de La Plata
Autor: Dr. Enrique D’Amico

Contacto: damico.enrique@gmail.com - Argentina
Disefio industrial y cultura discursiva: iniciativas em-
prendedoras de egresados/as de la Universidad Nacio-
nal de La Plata en el ecosistema bonaerense (2009-2019)
Al emprender desde el disefio industrial, se entrelazan
y confrontan dos culturas distintas: la del disefio y la
empresarial. Por ello, este estudio de caso muiltiple se
propuso analizar en profundidad los discursos emplea-
dos y la percepcién de los disefiadores industriales res-
pecto a su rol emprendedor. Se enfocé especificamente
en ocho iniciativas emprendedoras desarrolladas entre
2009 y 2019 por egresados de la Facultad de Artes de
la Universidad Nacional de La Plata, dentro del ecosis-
tema emprendedor bonaerense. Metodolégicamente, el
trabajo se estructur6 a partir de una triada emprendedo-
ra compuesta por el emprendedor, su emprendimiento
y el ecosistema en el que se desarrollan. Se llevaron a
cabo veintiocho entrevistas semiestructuradas con dise-
fiadores y otros informantes clave, lo que permitié re-
construir detalladamente los procesos emprendedores.
Estos relatos no solo exploraron la dindmica del trabajo
autoorganizado, sino también su influencia en los pro-
yectos de vida personales de los emprendedores y las
diferentes culturas discursivas presentes en esta comu-
nidad profesional.

RI 249. Universidad Rafael Landivar

Autor: Gloria Escobar Guillén

Contacto: gcescobar@url.edu.gt - Guatemala

Libro: Morfos 2022: dimensiones, volumen II. Campos
de accion del disefiador industrial landivariano
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Morfos 2022: Dimensiones. Campos de accién del dise-
fiador industrial landivariano es el segundo volumen de
la serie Morfos 2020, que destaca el trabajo de egresados
de Disefio Industrial de la Universidad Rafael Landivar.
Su objetivo fue examinar, tanto cuantitativa como cua-
litativamente, el estado actual de las 4reas en las que
se desempeian los disefiadores industriales en Guate-
mala. Se emple6 una metodologia mixta que incluy6 la
investigacién cuantitativa y el andlisis cualitativo.

La informacién se recopil6 mediante proyectos presen-
tados por profesionales y estudiantes de Disefio Indus-
trial, un jurado experto seleccioné a veintinueve pro-
yectos para aparecer en esta publicacién, algunos con
menciones honorificas en categorias como innovacion,
emprendimiento, sostenibilidad y disefio icénico.

El libro incluye un anélisis visual y descriptivo de los
proyectos seleccionados, y explora los perfiles de los
disefiadores, asi como las tecnologias, materiales y mé-
todos que emplean. Ademds, dejar ver c6mo estos pro-
fesionales se adaptan y evolucionan en diferentes areas
de trabajo segtin su contexto.

La publicacién, organizada en cinco capitulos, analiza
desde los conceptos y enfoques metodolégicos hasta los
proyectos seleccionados, y sirve de base para futuras in-
vestigaciones sobre el desarrollo del disefio industrial
en Guatemala.

RI 250. Fundacién de Estudios

Superiores Comfanorte — FESC

Autores: Erick Sebastidn Pérez Carvajal, Walter Esteban
Velasco Contreras, Jestis Antonio Figueroa Guerrero
Contacto: est_es.perez@fesc.edu.co / est_we_velasco@
fesc.edu.co / doc_ja_figueroag@fesc.edu.co - Colombia
Proyecto de investigacién del semillero IDSE/FESC de-
sarrollado para la optimizacion de los procesos admi-
nistrativos y académicos en la Fundacién de Estudios
Superiores Comfanorte — FESC

El proyecto en desarrollo tiene como objetivo proponer
un sistema de informacién que integrara los procesos
administrativos y académicos de la Fundacién de Es-
tudios Superiores Comfanorte (FESC), una institucién
universitaria en Colombia. Esta propuesta busca mejo-
rar la gestidn, eficiencia y comunicacién interna, abor-
dando tanto las operaciones administrativas como aca-
démicas que son esenciales en universidades del pais.
En el d4mbito administrativo, se incluyeron procesos
clave como la gestién de matriculas, facturacién, aulas
virtuales, bienestar, control de pagos, manejo de paz y
salvo, y seguimiento de estudiantes, los cuales son fun-
damentales para garantizar la operatividad de las ins-
tituciones de educacién superior en Colombia. En el
drea académica, la propuesta abarca la organizacién de
semestres, asignacién de asignaturas, programacién de
horarios, vinculacién de profesores, gestién de califica-
ciones, control de asistencia y otros elementos criticos
para el monitoreo del rendimiento académico.

RI 251. Fundacién de Estudios

Superiores Comfanorte — FESC

Autores: Zharick Nicolle Acevedo Ascanio, Andrés Es-
teban Sandoval Carrefio, Jestis Antonio Figueroa Gue-
ITero

Contacto: est_zn_acevedo@fesc.edu.co / est_ae sando-
val@fesc.edu.co / doc_ja_figueroag@fesc.edu.co - Co-
lombia

Propuesta de un sistema de informacion para la ges-
tion de inventarios en FAYMESS ubicado en el muni-
cipio de los patios

La propuesta del proyecto se centra en los desafios
que enfrenta Faymesst, una empresa localizada en Los
Patios Ctcuta , dedicada al sector de seguridad y sa-
lud en el trabajo, especificamente en la gestién de su
inventario de equipos de proteccién personal y otros
insumos. La investigacién busca mejorar la eficiencia
légica y reducir los errores mediante la implementacién
de un sistema tecnoldgico de gestién de inventarios. El
nuevo sistema propuesto incluye funcionalidades como
seguimiento en tiempo real mediante cédigo de barras
y RFID, clasificacién de productos segin su rotacién y
valor; generacién automética de informes. Este enfoque
apunta a mejorar la precisién, disponibilidad y el flujo
de materiales dentro de la organizacién.

RI 252. Institucién Universitaria

Colegio Mayor Del Cauca

Autor: Pablo Ernesto Giraldo Bustamante

Contacto: pgiraldob@unimayor.edu.co - Colombia
Proyecto de investigacion Portal Web Portafolios
Creativos Unimayor Plataforma web interactiva para
portafolios y emprendimientos creativos de la comuni-
dad Institucion Universitaria Colegio Mayor del Cauca
La creciente demanda de iniciativas empresariales
(emprendimientos, agencias, portafolios) dentro de la
comunidad universitaria Unimayor, en especial en el
dmbito creativo ha generado la posibilidad de adoptar
modelos que permitan la circulacién y difusién de los
proyectos estudiantiles y de la comunidad universita-
ria, promover una participacién mds activa con solucio-
nes a las problematicas locales y regionales. El sistema
de interrelaciones que se brinda desde los entramados
de redes digitales, que ha gestado un auge significati-
vo, potencia las ideas innovadoras y fortalece el nem-
poderamiento de las comunidades estudiantiles como
agentes de cambio ante la sociedad, las apuestas al em-
prendimiento social, portafolios creativos, economias
circulares, colaborativas y diversos modelos actuales
de negocio generan apertura al emprender, dinamizar el
conocimiento, establecer las conexiones con el entorno
y el deseo de concretar las propuestas desde la viabili-
dad en el mercado.

iCémo generar mayor visibilidad, difusién y circula-
cién a las iniciativas de emprendimiento, agenciamien-
to y portafolios creativos de la comunidad Unimayor
hacia el entorno productivo y/o social?

Se plantea un escenario de difusién a través de una
plataforma web que permita la interaccién de la comu-
nidad en general y el relacionamiento con el entorno
a fin de poder potencializar y visibilizar los proyectos
universitarios grupales y unipersonales.

RI 253. Universidad Indoamérica (ECU)
Autor: MSc. Patricio Mantilla Manjarrés
Contacto: pmantillam@gmail.com - Ecuador
FED: Fortalezas | Eventos | Decisiones
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Subtitulo: Un framework para decidir de forma objetiva
desde la evidencia de consumidor y mercado

En los negocios y la estrategia se trata de asumir riesgos
y tomar decisiones de forma adecuada, el problema es
que hay mucha incertidumbre sobre la mesa a la hora
de decidir sobre las variables de mercado referentes a
macroeconomia y consumo.

El andlisis presentado nos lleva al desarrollo de un mo-
delo ejecutivo y funcional denominado FED, que per-
mite acercarse a la generacién de hipétesis de disefio y
modelo de negocio de forma més asertiva.

La herramienta facilita el andlisis y ordenamiento ade-
cuado de las dindmicas internas y externas de una orga-
nizacion para facilitar la toma de decisiones.

La mencionada herramienta condensa y potencia los
enfoques de teorias y herramientas probadas como: 5
fuerzas del mercado, FODA, PEST, orquestacién estraté-
gica y la estrategia emergente, las mismas que sirvieron
de perspectivas para la construccién de esta solucién.
Condensa y potencia los enfoques de teorias y herra-
mientas probadas: 5 fuerzas del mercado, FODA, PEST.
Orquestacién estratégica La intencién conseguida para
la usabilidad del producto es que con acciones senci-
llas, l6gicas y secuenciales, se llega a un primer borra-
dor -bastante confiable- de las opciones estratégicas
mads viables que son elegibles para este caso.

RI 254. Universidad San Tomas

Autor: Martha Constanza Martinez Martinez

Contacto: marthaconstanzamartinezmartine@gmail.com
- Colombia

Ambiente Virtual de Aprendizaje en la Industria de la
Moda

Subtitulo: AVA para Emprendedores en la Industria de
la Moda visién desde la Neuroeducacién

Este proyecto de innovacién presenta un aporte social,
comunitario y educativo desde el apoyo y acompaiia-
miento en procesos productivos a emprendedores, es-
tudiantes y mujeres cabeza de hogar que quiere crear
o dar continuidad a un negocio en la industria de la
moda con el fin a aportar econémicamente a su familia
y generar trabajo a la comunidad. El proyecto permi-
te que desde un AVA Ambiente Virtual de Aprendizaje
se acceda a informacién, conocimiento y experiencias
para solucionar, obtener e implementar en tiempo real
procesos técnicos que requieren mejoramiento en cada
unidad de negocio. Que la experiencia tenga un com-
ponente cercano, practico y de acompafiamiento dado
desde la experiencia de los docentes, asesores y con-
sultores. El proyecto contempla alinear conceptos de
neuroeducacién termino que estudia la manera como el
cerebro aprende, y enfatizar en que lineamientos deben
reconocer y aplicar los docentes para ensefiar.

RI 255. Pontificia Universidad Catélica del Ecuador
Autor: Guillermo Sdnchez Borrero

Contacto: GRSANCHEZ@puce.edu.ec - Ecuador
Alfabetizacion en Inteligencia Artificial: Redefiniendo
el Disefio Grdfico en la Era Digital

Subtitulo: Creatividad Transformacional, Exploratoria
y los Desafios Eticos de la Colaboracién Humano-Ma-
quina
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Se reflexiona sobre el impacto de la inteligencia artifi-
cial (IA) en el disefio grafico, subrayando su capacidad
para transformar los procesos creativos y fomentar la
colaboracién entre humanos y mdquinas. A partir de un
andlisis de la creatividad transformacional y explorato-
ria, se destacan las oportunidades que la IA ofrece para
ampliar los horizontes visuales y optimizar la eficiencia
operativa. Al mismo tiempo, el documento reflexiona
sobre los desafios éticos relacionados con la autoria y
la propiedad intelectual en un contexto donde las he-
rramientas tecnoldgicas son cada vez mds prevalentes.
Por dltimo, se propone un marco conceptual que integra
estas tecnologias en la practica profesional y que pre-
serva la esencia artistica y los valores éticos del disefio
gréfico.

* Comisién 30: Creatividad, imagen y arte

RI 256. Universidade Federal de Alagoas

Autor: Anderson Diego Almeida, Fernando Soares, Vi-
tor Feitosa

Contacto: andersondiego.almeida@gmail.com - Brasil
O design cangaceiro e a tramas do vestir

O design cangaceiro se mostra em sua costura, alinhavo,
na dimensédo estética construida pelo grupo de Lampido
e Maria Bonita, principais lideres do grupo que eclodiu
um movimento que perpassa entre o politico, religioso e
artistico. O trabalho pretende apresentar alguns pontos
de produgdo que corroboram com a estética peculiar
desenvolvida em complexidade as invasdes do bando.

RI 257. Universitaria Colegio Mayor de Antioquia
Autor: Arq. Mg. Diana Marfa Bustamante Parra, Arq.
Mg. Catherine Preciado Santa

Contactos: diana.bustamante@colmayor.edu.co / cathe-
rine.preciado@colmayor.edu.co - Colombia
Experiencia grupo de estudio: Procesos editoriales en
arquitectura

El grupo de estudio en Procesos Editoriales en Arqui-
tectura de la Institucién Universitaria Colegio Mayor de
Antioquia busca explorar la interrelacién entre el dise-
fio arquitecténico y editorial. A través de una metodolo-
gia préctica, este colectivo analiza cémo los elementos
gréficos y textuales pueden integrarse para la represen-
tacién gréfica de las ideas. Ambos campos comparten
principios como la composicién de formas, colores, tex-
turas y profundidades, ademds del uso de reglas y pa-
trones para organizar ideas en un espacio determinado.
En esta presentacién, se compartirdn las experiencias
investigativas y los productos que han surgido de estos
procesos, destacando el valor de las creaciones realiza-
das por los estudiantes.

RI 258. Autor: Lic. Fernanda Ciccolella

Contacto: fercicco@gmail.com - Argentina

La Produccion de lo Visible: Las Portadas y el Disefio
Grdfico en Argentina

Coincidiendo con Devalle (2009), quien destaca que a
menudo se subestima la importancia de la “produccién
de lo visible”, este trabajo explora el papel central del di-
seflo gréfico en la creacion de significado visual, con un
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enfoque en las portadas editoriales como caso de estudio.
Analizaremos cémo el disefio grafico desaffa y redefine
los modos de comunicacién y representacién, generando
tensiones y didlogos visuales que reflejan y comentan las
transformaciones culturales y sociales de su tiempo.

En la década de 1990, la apertura econémica y la ma-
sificacién de las tecnologias digitales transformaron
profundamente el mundo editorial. Segiin Longinotti
(2016), esta etapa, denominada “la primera era digital”,
marcé la explosién del branding y supuso un cambio
radical en las practicas editoriales. En este contexto,
las portadas dejaron de ser simples contenedores para
convertirse en potentes vehiculos de narrativa visual y
cultural.

Para entender los cambios en el disefio grifico argen-
tino, es necesario considerar el contexto histérico del
pais. Argentina, como nacién joven, ha enfrentado desa-
ffos significativos en su desarrollo politico, econémico
y social. Estas circunstancias han influido directamente
en la evolucién del disefio gréfico, dotdndolo de una
identidad rica en contrastes y resiliencia a lo largo del
siglo XX.

Conclusiones preliminares

Los cambios en el disefio grafico argentino responden
tanto a la creciente influencia de las tecnologias digi-
tales como al impacto de las tendencias globalizadas.
Comprender esta transformacién es esencial para apre-
ciar cémo estas dindmicas han moldeado la préctica del
disefio y redefinido la disciplina en su conjunto.

RI 259. Universidad Auténoma del

Estado de Hidalgo UAEH

Autor: Mtra. Martha Rocio Cisneros Contreras, Dr. Fer-
nando Soto Moreno

Contacto: martha cisneros7082@uaeh.edu.mx - México
La grdfica popular se digitaliza

Subtitulo: Desafios y Oportunidades: Una reflexién en
Pachuca de Soto de Hidalgo

Los establecimientos comerciales de cualquier giro
requieren rotulaciones profesionales que garanticen
el atractivo de sus locales, pero cada dia es mds raro
encontrar figuras o anuncios hechos por los rotulistas,
artesanos o artistas no formales. El objetivo de esta in-
vestigacion es realizar un andlisis del estado actual de
la grafica popular mexicana, al utilizar los ejemplos de
grafica en dos lugares de México: La ciudad de Pachu-
ca y el entorno metropolitano en la regién de Actopan
Hidalgo. La grafica popular es parte de lo que da identi-
dad a nuestra cultura mexicana y proporciona una vista
colorida, artistica y divertida al paisaje urbano; se re-
conoce en ella, elementos graficos como diversidad de
colores, tipografias e imdgenes. Se mostrardn los avan-
ces tecnolégicos y de innovacién que se relacionan con
este ramo. Ante ello se puede comprender el cardcter
prospectivo del estudio. Esta investigacién es de orden
documental, por lo que el estudio se realiza con disefia-
dores y dreas multidisciplinares, donde el disefio orien-
ta las experiencias de los usuarios intermedios y finales;
ademds de mostrar y debatir las tareas tradicionales y
las nuevas ante el empleo del uso de la tecnologia e in-
novacién en la academia y en el mercado.

RI 260. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacion

Autor: Luz Collioud

Contacto: luzis_mcr@hotmail.com / Irodri45@palermo.
edu - Argentina

Desempeiio del cine de superhéroes en la taquilla ar-
gentina 2020-2024

El subgénero del cine de superhéroes nace de varios gé-
neros cinematograficos, una mezcla de accién, aventu-
ra, ciencia ficcién, comedia, e incluso terror en varias
ocasiones. El género tuvo una explosién de populari-
dad en 2008 luego del lanzamiento de Iron Man, que
vio mds de una década de prosperidad en la taquilla glo-
bal, incluyendo Argentina. Esta investigacién se basa en
que, después del lanzamiento del gran éxito Avengers:
Endgame en 2019, la popularidad de este subgénero co-
menz6 a perder terreno. Asi, se explora este declive a
partir de 2020, llegando a su potencial repunte en 2024,
visto desde los ojos de la taquilla argentina, analizan-
do los posibles motivos por los que el piblico de este
subgénero se redujo, explorando los breves momentos
de crecimiento y sus razones, y cémo la expansién del
contenido de superhéroes a la televisién pudo haber in-
fluenciado en los hébitos de consumo del espectador
argentino de este tipo de peliculas, buscando dar un
pantallazo del subgénero en ese periodo en Argentina.

RI 261. Centro de Investigaciones de Disefio Industrial
(CIDI). Facultad de Arquitectura, Universidad
Nacional Auténoma de México (UNAM)

Autor: José Héctor Lépez Aguado Aguilar

Contacto: hector.lopezaguado@cidi.unam.mx - México
Disefio y Neurorehabilitacion

Subtitulo: Disefio de equipos de bajo costo para rehabi-
litacién en el hogar

La neurorehabilitacién se enfoca en el desarrollo y
fortalecimiento de nuevas rutas neuronales (re entre-
namiento) del cerebro mediante la repeticién de movi-
mientos. Se fundamenta en la plasticidad cerebral, que
es la capacidad de las células del sistema nervioso para
regenerarse morfoldgica y funcionalmente. La neurore-
habilitacién actual se realiza con personal capacitado,
en espacios a los cuales debe trasladarse las personas
para su proceso de rehabilitacién invirtiendo tiempo y
dinero para trasladarse. La recuperacién depende del
numero de sesiones realizadas, lo ideal serfa que no
fuera necesario trasladarse y utilizar equipamiento que
pueda trasladarse sin dificultad. La solucién del LANR
del Instituto de Fisiologfa Celular en colaboracién con
el Laboratorio de Salud y Bienestar del CIDI, ambos per-
tenecientes a la UNAM, es el desarrollo de aplicaciones
interactivas (videojuegos serios), asociadas a distintos
tipos de sensores de posicién y movimiento, enfocadas
al re entrenamiento de funciones motrices y cognitivas
en pacientes con discapacidad a consecuencia de un
dafio neurolégico. El disefio de productos que integren
los sensores correspondientes, sean de bajo costo, pue-
dan trasladarse y utilizarse en casa y, sobre todo, que
eviten el aburrimiento que ocasiona la repeticién cons-
tante de los mismos movimientos permite la recupera-
cién mas rdpida de estas personas.
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RI 262. Autor: Carlos Eduardo Lépez Escobar

Contacto: chalito.com@gmail.com - Ecuador

Diseiio No Visual

Subtitulo: Como el desarrollo de las tecnologias ayudan
al disefio tradicional para las personas con discapaci-
dad visual

El disefio gréfico también juega un papel esencial en la
experiencia de compra y uso de productos y servicios
para personas con discapacidad y personas mayores.
Un disefio bien pensado puede hacer que la experiencia
sea mds agradable y eficiente para ellos. Ejemplos:

a. Packaging accesible: Un disefio de empaque que ten-
ga en cuenta las necesidades de las personas con disca-
pacidades motoras o artritis puede hacer que los pro-
ductos sean mds faciles de identificar y abrir.

Ejemplo: Un fabricante de medicamentos para personas
mayores utiliza botellas con tapas de facil apertura y
braille en las etiquetas para que las personas con dis-
capacidad visual puedan identificar los medicamentos
correctamente.

b. Instrucciones claras y visuales: El uso de ilustracio-
nes claras y concisas en las instrucciones de productos
facilita la comprensién y el uso para todas las personas,
especialmente para aquellas con dificultades para leer
textos extensos.

Ejemplo: En el disefio de un dispositivo médico, se in-
cluyen ilustraciones paso a paso junto con texto des-
criptivo para guiar a las personas con discapacidad cog-
nitiva o visual en el proceso de uso.

c. Disefio intuitivo: Un disefio intuitivo y fécil de usar
beneficia a todas las personas, pero es especialmente
util para personas mayores que pueden tener menos fa-
miliaridad con la tecnologia.

El disefio para personas con discapacidad es otro espa-
cio amplio, necesario y con mucho terreno

Los proyectos abordan el tema con algin eje transver-
sal que los determina. Estos ejes son los contextos que
hacen de cada propuesta un sistema que combina sus
particularidades, problemas, actores involucrados y
muchos otros aspectos. Un modelo que permite, no so-
lamente saber quien lo usa y quien los produce, sino
en términos econémicos el “modelo de negocio” que se
necesita para viabilizar cada proyecto.

Uno de esos ejes se refiere a la movilidad. Las personas
con discapacidad visual encuentran serios problemas
para transitar con facilidad en la ciudad. Espacios lle-
nos de barreras que no han sido pensados para esta po-
blacién o que fueron construidos con impericia, miopia
o incapacidad gerencial en el desarrollo y operacién del
espacio urbano. Segin la Organizacién Mundial de la
Salud, «en el mundo hay aproximadamente 314 millo-
nes de personas con discapacidad visual, 45 millones
son ciegas.

RI 263. Universidad Catélica Luis Amigé

Autores: Jhon Esteban Morales Quintero, Carlos Mario
Berrio Meneses, Johny Alejandro Galvis Mejia
Contactos: jhon.moralesqu@amigo.edu.co / carlos.ber-
rriome@amigo.edu.co / johny.galvisme@amigo.edu.co
- Colombia

El Reggaeton de Medellin como Plataforma de Empla-
zamiento de las Grandes Marcas
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El reggaetdn se ha convertido en un fenémeno mundial
que no solo ha impactado profundamente a la indus-
tria de la misica, sino a la cultura, convirtiendo a sus
artistas, letras y estéticas en referentes globales de com-
portamiento para millones de personas. Las letras del
reggaetén suelen ser pegadizas y controversiales, abor-
dando multiples temas de interés para las audiencias
que se declaran fandticas de este estilo musical. Si bien
las grandes marcas son mencionadas constantemente en
las liricas de este género musical, a la fecha no existen
investigaciones que indaguen por la relacién entre el
reggaetén y las grandes marcas. Por tal razén, esta in-
vestigacién se plantea comprender la manera en que las
grandes marcas son representadas en este género mu-
sical producido en Medellin, debido a que esta ciudad
puede considerarse hoy dia como un hub donde con-
vergen diferentes actores de la industria musical como
artistas, disqueras y productoras audiovisuales. Para tal
fin, se realiz6 un anélisis de contenido de 22 canciones
que hacen referencia a esta ciudad y cuentan con nota-
bles niveles de popularidad. Se ha descubierto que las
marcas emplazadas en las letras estdn asociadas a valo-
res hedonistas reflejados en las estéticas de los artistas.
Palabras Clave: Publicidad; Marca Registrada; Musica
Pop; Cultura; Estilo Musical (Tesauro UNESCO).

RI 264. Zegel

Autor: Sergio J. Paredes Mayor

Contacto: fsparedes@zegel.pe / sepamayor@gmail.com
- Peria

La iconografia prehispdnica - Una visién mitoldgica,
simbdlica y estética y su aporte en el disefio contem-
pordneo

Este articulo explora la aplicacién de la iconografia pre-
hispénica en el disefio contempordneo, desentrafiando
su estética, patrones visuales y riqueza conceptual, es-
piritual y mitolégica. A través de un andlisis profundo,
se examinan los arquetipos y simbolismos psicolégicos,
sociales y tribales que han moldeado la identidad de
estas culturas, revelando c6mo sus elementos figurati-
vos pueden enriquecer las creaciones visuales actuales.
Se presentan ejemplos artisticos que trascienden lo es-
tético, estableciendo un didlogo creativo entre el pasa-
do y la modernidad. Esta conexién fortalece los lazos
entre épocas dispares y demuestra la atemporalidad y
versatilidad de la iconografia prehispdnica como fuente
de inspiracién. Més alld de su contexto original, este
legado visual se erige como un recurso dindmico y en
constante evolucion dentro del disefio contemporaneo.
El proceso genera un enriquecedor encuentro entre cul-
turas, donde lo ancestral y lo moderno convergen en un
panorama fascinante, abriendo nuevas posibilidades
creativas. Asi, la iconografia prehispédnica no solo pre-
serva su relevancia histérica, sino que también se adap-
ta a las nuevas formas de expresién visual, ofreciendo
una fuente continua de innovacién para disefiadores
que buscan conectar con sus raices culturales y revitali-
zar el arte visual actual.

RI 265. Gobierno Auténomo Departamental de
Cochabamba - UNIFRANZ sede Cochabamba
Autor: Fabiola Isabel Varnoux Bustillos
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Contacto: faby.varnoux@gmail.com - Bolivia

Disefio de la identidad visual para la ciclovia de la re-
gion metropolitana Kanata

Subtitulo: Creacién de una marca visual y un manual
de uso para promover el uso y reconocimiento de la
ciclovia metropolitana

El presente proyecto titulado «Disefio de la identidad
visual para la ciclovia de la regién metropolitana Ka-
nata» aborda el desarrollo de una identidad de marca
con el propésito de generar un reconocimiento dis-
tintivo para la ciclovia metropolitana, fomentando su
uso y creando un vinculo positivo con la ciudadania.
La investigacién parte del anélisis del contexto urbano,
donde la movilidad sostenible y el uso de bicicletas se
han convertido en una prioridad en muchas ciudades
contemporéneas.

La marca visual propuesta buscard articular los valores
de sostenibilidad, accesibilidad y conectividad, adap-
tdndose a las necesidades de una red de transporte al-
ternativa. El diseflo incluird una marca distintiva, una
paleta de colores que evoque naturaleza y movilidad,
asf como elementos gréficos coherentes que faciliten la
aplicacién de la marca en distintos soportes.

El proyecto también examina cémo la identidad visual
puede contribuir a la percepcién publica, generando
una sensacion de pertenencia y orgullo en los usuarios.
El resultado final serd una identidad visual integral que
consolide a la ciclovia como una parte esencial del en-
torno urbano de Kanata.

* Comisidén 31: Creatividad, imagen y arte

RI 266. Universidad APEC. Repiiblica Dominicana
Autor: Dra. Alicia Maria Alvarez

Contacto: alvarezalicia91@gmail.com - Repiblica Do-
minicana

La Tipografia como Lenguaje Visual: Casos de Exito en
Branding Corporativo

En un entorno empresarial altamente competitivo, las
marcas deben destacar y comunicarse de manera efec-
tiva con sus publicos. La tipografia, como un elemento
fundamental del disefio visual, juega un papel crucial
en la creacién de una identidad coherente y en la trans-
misién de los valores de la marca. Sin embargo, muchas
organizaciones subestiman el impacto potencial de la
eleccién tipografica en la percepcién y la conexién emo-
cional que los consumidores establecen con la marca.
Aunque la mayoria de las marcas reconocidas mundial-
mente cuentan con tipografias cuidadosamente selec-
cionadas que representan sus valores y personalidad,
muchas pequefias y medianas empresas carecen de
una estrategia tipogréfica clara. Esto puede resultar en
una imagen incoherente, dificultando la diferenciacién
frente a la competencia y afectando la fidelizacién del
cliente. Ademds, el avance tecnoldgico y la transicién
hacia entornos digitales presenta nuevos retos.

Por lo tanto, surge la necesidad de explorar cémo la
tipograffa contribuye a la construccién de una marca
fuerte, como influye en la percepcién publica y qué
consideraciones deben tener en cuenta las organizacio-
nes para elegir las tipografias adecuadas, especialmente
en el contexto actual de transformacién digital.

Objetivo General:
Analizar el impacto de la tipografia en la construccién

y fortalecimiento de la identidad de marca, asi como su
influencia en la percepcién del consumidor y la efec-
tividad en la comunicacién visual de las empresas. Se
utiliza Enfoque cualitativo-descriptivo y exploratorio:
Cualitativo: Permite una comprensién profunda de
c6mo la tipografia influye en la construccién de la iden-
tidad de marca y en la percepcién de los consumidores.
Descriptivo y exploratorio: Busca describir las caracte-
risticas de las tipografias utilizadas por marcas exitosas
y explorar como estas impactan en la imagen corporati-
va y la relacién con el publico.

RI 267. Universidad de Disefio, Innovacién

y Tecnologia (UDIT), Grupo de Diseiio,

Cultura visual y Género (Genius)

Autor: Dr. Agustin Amate Bonachera

Contacto: agustin.amate@udit.es - Espaiia

Isabel Mufioz: La fuerza del cuerpo en la imagen
Subtitulo: Retrato y cultura en blanco y negro

Isabel Muifioz, nacida en 1951, es una fotégrafa espafiola
reconocida mundialmente por sus poderosos retratos en
blanco y negro, que exploran la identidad, el cuerpo y
la cultura. Sus imdigenes, que destacan por su impre-
sionante técnica y emotividad, abordan temas como la
diversidad cultural, el mestizaje y las danzas tradicio-
nales de distintas regiones del mundo. Muiioz utiliza
procesos analdgicos y técnicas de impresién de alto
contraste, resaltando texturas y detalles de la piel, lo
que permite al espectador conectar profundamente con
la esencia humana. En 2016, recibié el Premio Nacio-
nal de Fotografia en Espafia, consolidando su posicién
como una de las grandes referentes de la fotografia con-
tempordnea. A través de su obra, Isabel Muiloz invita a
reflexionar sobre el cuerpo como un lenguaje universal
y una herramienta para el didlogo intercultural.

RI 268. Centro de Investigacion en Tecnologias
Griéficas. Universitat Politécnica de Valéncia (Espaiia)
Autores: Olga Ampuero Canellas, Jimena Gonzélez-del
Rio, Begoiia Jordd Albifiana, Nereida Tarazona Belen-
guer

Contacto: olamca@upv.es / jigondel@degi.upv.es /
bego@mag.upv.es / netabe@upv.es - Espaiia

Tipografia: arte y disefio

Subtitulo: Més de 10 afios de experimentacién tipogra-
fica dentro de la formacién continta

Los c6digos archivados en nuestra memoria nos permi-
ten reconocer la intencién comunicativa de cualquier
pieza grafica, pero cuando esa pieza contiene elementos
ajenos a nuestros c6digos, se rompe esta relacién y el
mensaje se vuelve mds atractivo. A su vez, las imdgenes
son mds memorables que los textos escritos.

Partiendo de estas dos afirmaciones, la experimenta-
cién tipogréfica se propone convertir la letra en imagen
para hacerla mds atractiva y memorable. La aplicacién
de técnicas artisticas y artesanales consigue restar regu-
laridad a los caracteres tipogréficos y separarlos de su
funcién lingiiistica para crear asf nuevos significados y
expresiones creativas.
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Desde hace més de 10 afios, el Mdster en Artes Grafi-
cas de la Universitat Politécnica de Valéncia trabaja con
la experimentacién tipogréfica dentro de su Taller de
disefio gréfico 3. Esta ponencia pretende presentar la
metodologia docente que se ha ido afianzando y perfec-
cionando con los afios y los resultados obtenidos que se
concretan en 11 exposiciones con més de 150 artistas y
350 obras. Su objetivo final es reivindicar el papel de
la experimentacién tipografica como una metodologia
vélida para la resolucién eficaz de problemas de dise-
fio gréfico presentando una gran variedad de soluciones
que sirvan de inspiracién a otros disefiadores.

RI 269. Universidad de la Empresa

(UDE). Montevideo. Uruguay

Autor: Ramiro de Le6n de Armas

Contacto: info@ramirodeleon.com / rdeleon@ude.edu.
uy - Uruguay

Estilo sustentable

Subtitulo: Estrategias para redisefiar la moda sustenta-
ble hacia una propuesta estilistica aspiracional y comer-
cialmente competitiva

Este estudio analiza las tensiones entre la moda susten-
table y la moda tradicional, destacando cémo su estética
caracteristica y su enfoque de «moda lenta» limitan su
integracién en el disefio y creacién de modelos aspira-
cionales y comercialmente exitosos, especialmente en
el sector del lujo. Se argumenta que para superar estas
barreras, la moda sustentable debe replantear su estéti-
ca y estrategia, manteniendo su compromiso ambiental
sin adoptar las dindmicas de la «moda rdpida». En este
contexto, el proyecto «Estilo sustentable» propone el di-
sefio de colecciones que combinen materiales, procesos y
estrategias sostenibles, con una visién estética inspirada
en disefiadores con un estilo reconocible e icénico, dis-
tancidndose de las convenciones habituales de la moda
sustentable. Este enfoque busca revisar el abordaje del
concepto de sostenibilidad, haciéndolo m4ds atractivo y
viable desde una perspectiva estilistica y comercial.

RI 270. Universidad APEC (UNAPEC)

Autor: Lony Fernandez Alvarez

Contacto: lonyfernandez@gmail.com / Repuiblica Domi-
nicana

Construccion de mensajes visuales en la comunicacion
corporativa del sector bancario dominicano

Esta presentacién es un avance de la tesis doctoral titu-
lada Construccién de mensajes visuales en la comunica-
ci6n corporativa del sector bancario dominicano, cuyo
propésito es compartir los progresos alcanzados. La
creacién de mensajes visuales en la comunicacién cor-
porativa responde a la necesidad de transmitir de mane-
ra eficiente informacién que refuerce la identidad y los
valores de una organizacién. En este contexto, los men-
sajes van mds alld de lo oral o lo escrito, y los elementos
visuales juegan un papel crucial en su difusién. Esta
investigacién se centra en el sector bancario dominica-
no y busca comprender cémo estos mensajes visuales
influyen en la percepcién de la marca y la reputacién
corporativa. Asimismo, explora las mejores précticas
para crear mensajes coherentes, evaluar su impacto y
asegurar la alineacidn entre la filosofia corporativa y su
comunicacién visual.
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RI 271. Universidad Franz Tamayo, Carrera de

Diseiio grifico, sede El Alto, La Paz, Bolivia

Autor: Maria Fernanda Guizada Durdn

Contacto: doc.mariafernanda.guizada.du@unifranz.edu.
bo - Bolivia

Imagen, arte y disefio

Subtitulo: El arte de nuestro tiempo

La funcién de la imagen pasa de la ritualidad a lo esté-
tico, educativo y a la biisqueda por documentar de la
manera més fiel la realidad. Sin embargo, la imagen, tan
ductil como es, no se mantendrd en estas esferas y cam-
biard su funcién al plasmar escenas de poder reforzando
estructuras sociales y politicas. El Barroco, el Rococé y
el Romanticismo son testimonio de ello.

El modernismo, con las vanguardias, crea una ruptu-
ra de los conceptos arraigados en el arte de entonces,
explorando la percepcién y las nuevas formas de ex-
presion. Asi, la imagen se convierte en un medio para
indagar el inconsciente, las emociones y la apreciacién
subjetiva del mundo. En ese sentido, el arte se interio-
riza y deja de ser una bisqueda por documentar la rea-
lidad externa, politica, simbélica o natural, e indaga en
variedad de realidades que se antagonizan, desde un
dulce y luminoso impresionismo francés, hasta un de-
safiante y depresivo expresionismo aleman.

La imagen y el arte han sido el punto de partida para
cocinar lo que hoy entendemos como disefio y en esa
medida ha evolucionado, pero ;habrd dejado de ser arte
como tal?

RI 272. Instituto Federal de Educacao,

Ciéncia e Tecnologia Sul Rio Grandense

Autor: Fernanda Krumreich Helms

Contacto: fernandahelms.pl174@academico.ifsul.edu.br
- Brasil

Branding territorial como herramienta de desarrollo
turistico: La Creacion de Identidad Visual para el Tu-
rismo de Sol y Playa en Séo Lourenco do Sul, Brasil
Esta investigacién explora el papel del branding terri-
torial como herramienta estratégica para el desarrollo
turistico, con un enfoque en la creacién de identidad
visual. Utilizando el estudio de caso de Sdo Lourenco
do Sul, un municipio ubicado en el sur de Brasil y
conocido por sus playas en la Laguna de los Patos, la
investigacién se propuso crear una marca que reflejara
la identidad turfstica local. La metodologfa aplicada se
basé en el modelo proyectual de Alina Wheeler (2012),
considerando los aspectos culturales, histéricos y na-
turales de la regién. El estudio destaca cémo la cons-
truccién de una marca sélida y coherente puede influir
positivamente en el posicionamiento y la atraccién de
destinos turisticos emergentes, contribuyendo al forta-
lecimiento de su competitividad en el mercado. El tra-
bajo también analiza la importancia de la participacién
de los stakeholders locales en el proceso de creacién
de marcas territoriales. Con este enfoque, la investiga-
cién se alinea perfectamente con el objetivo del evento,
abordando una investigacién proyectual en disefio, con
implicaciones précticas para el desarrollo de estrategias
visuales y comunicacionales aplicadas al turismo.
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RI 273. Autor: Arq. Matfas Lien Benitez

Contacto: matiaslbenitez@gmail.com - Argentina

La forma del vacio: organizacion geométrica del es-
pacio

El objetivo de la presente investigacién es indagar sobre
las formas de representacién del espacio a partir del es-
tudio de una serie de casos no canénicos de vivienda, en
particular se trabajard sobre el andlisis grafico del com-
portamiento espacial en la vivienda unifamiliar en Japén
entre los afios 60 y 80. La motivacién de la investigacién
consiste en traer nuevamente a la agenda el problema de
como describir el comportamiento espacial, su represen-
tacién y conceptualizacién. Considerando al vacio como
uno més de los materiales que conforman la arquitectura
pudiendo ser también modelado o proyectado y no solo
el resultado de una operacién material-formal. Se estu-
diard también la relacién entre el comportamiento exte-
rior sintetizado bajo la forma de envolvente y el espacio
interior. Para el estudio de este problema se pretende
utilizar herramientas graficas propias de la tradicién pre-
sente en disciplina desde sus origenes: los sistemas de
representacion geométrica. Entendemos que la organiza-
cién geométrica es fundamental para describir las cua-
lidades de la arquitectura, por lo que se propone poner
en evidencia estas cualidades al describir con precisién
las formas de organizacidn, sus relaciones de medida y
proporcidn, sus sistemas de simetria, patrones, formas
de repeticién, modulacién, etc. Mediante una sistemati-
zacion de la representacién para volver a los resultados
uniformes y comparables entre si.

RI 274. Universidad Andrés Bello

Autor: Melina Rapiman

Contacto: melinarapiman@gmail.com / prapimanrisco@
uandresbello.edu - Chile

Representaciones grdficas del cuerpo vestido en Chile:
Figurines de moda en las revistas Eva y Rosita (1942-
1972)

A través de esta investigacién se propone analizar las
representaciones graficas del cuerpo vestido y figurines
de moda de mediados del siglo XX a través del caso de
las revistas chilenas Eva y Rosita entre 1942 y 1972,
pasando por el auge de las revistas ilustradas, hasta
su extincién por la masificacién de la fotografia en los
principios de la década del setenta. La nueva nocién
de lo femenino, muy distinta a la que se encuentra a
mediados del siglo XX, cuando comienzan estas publi-
caciones, cambia por la politica efervescente de fines de
los sesenta y principio de los setenta, poniendo énfasis
en otras prioridades que no se actualizardn en estas pu-
blicaciones, dejando asi obsoletas el imaginario estético
de antafio. Por otra parte, uno de los objetivos de este
trabajo serd comparar estas dos revistas, publicadas a
nivel internacional por la revista zig-zag a otros paises
de latinoamérica, cuyos publicos son disimiles jcomo
se ilustra para uno y otro tipo de mujer? jcudles son las
caracteristicas formales de estos figurines?.

* Comisién 32: Comunicacién, educacién y epistemo-
logia

RI 275. Facultad de Arquitectura,

Construccién y Diseiio de la Universidad

del Bio Bio, Concepcién, Chile

Autores: Wolfgang Alejandro Breuer, Paz Villalobos Pino
Contacto: wbreuer@ubiobio.cl / pvillalobos@ubiobio.
cl - Chile

Aplicacion del método de la observacion y sus valores
expositivos intrinsecos en la formacion inicial de Dise-
fio Industrial

La presente investigacién aborda los alcances expositi-
vos del método de la observacién y como este es capaz
de construir un campo lingiiistico desde la experien-
cia del contexto, el acto y los actores, representados en
distintos niveles expositivos del contenido del Taller 2
para la formacién de disefiadores industriales en la Uni-
versidad del Bio Bio en Concepcién, Chile.

Esta construccién ordenada desde el dibujo y la palabra,
recoge impresiones directas e inéditas de la realidad del
contexto social y urbano hasta la composicién de len-
guaje formal disciplinar. La relacién de conceptos es un
primer nivel expositivo personal a partir de lo registra-
do. Este insumo es un léxico tnico e individual que per-
mite tener la idea sin solucién y sin una forma definida.
Un segundo nivel expositivo lo conforma la materiali-
zacién de valores conceptuales derivados del registro.
Esta transformacién exploratoria de los conceptos de di-
seflo, como evidencia del proceso educativo vinculado
al taller de disefio.

Un dltimo nivel expositivo es en conjunto, donde los
conceptos y la forma, son capaces de presentar nuevos
atributos, expresados a partir de la unidad de los hallaz-
gos conceptuales del Taller 2. Un valor expositivo que
deja de ser intimo y pasa a formar el discurso del taller,
el cual alcanza vinculaciones con actores diferentes,
con intereses metodoldégicos comunes.

RI 276. Projeto de iniciagdo cientifica e

extensao (Squad Media Lab) desenvolvido no

Centro Universitiario IBMR pelos estudantes

do Ecossistema Anima Educacéo

Autor: Prof® Ma Beatriz Costa da Silva

Contacto: beatriz.c.silva@ulife.com.br - Brasil

Um aplicativo de troca e doagdo entre estudantes do
ensino superior privado. Estudo de caso do aplicativo
Anima Social

O projeto surgiu da necessidade de levar auxilio a
estudantes dentro de uma instituigdo de ensino superior
privada localizada na Barra da Tijuca — Rio de Janeiro. A
ideia inicial era criar um aplicativo onde os estudantes
pudessem cadastrar objetos que utilizam nos cursos, e
que apds o semestre concluido, ndo serdo mais utilizados
para que outros estudantes pudessem ter acesso, dando
a prioridade aos alunos bolsistas da instituigdo. Esta
necessidade foi observada e a partir dela, pensamos na
solugdo da criagio deste aplicativo que se chama Anima
Social. No atual momento, o aplicativo estd em fase de
teste, com a prototipagdo em alta realizada e criada pelos
alunos. Esse projeto retine 40 alunos do Brasil como
um todo que remete ao Ecossistema Anima Educagdo e
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estd sendo desenvolvido desde o segundo semestre de
2023. A proposta para além do aplicativo é engajar os
alunos na concepgdo de ajudar aqueles que precisam,
promover o uso consciente dos objetos pertencentes a
cada curso e a sustentabilidade.

RI 277. Centro Universitdrio Dom

Bosco — UniDomBosco

Autor: Rodrigo Fernandes Pissetti

Contacto: rodrigo.pissetti@hotmail.com - Brasil
Projeto Integrado de Extensdo (PIEX): resultados so-
ciais e culturais das atividades de extensdo curricular
do Curso Superior de Tecnologia em Produgdo Multi-
midia do UniDomBosco

No Brasil, a Resolugdo CNE/CES n° 7 de 18/12/2018,
que estabelece as diretrizes para a Extensdo na Educagéo
Superior Brasileira, regulamenta que os cursos de
graduagdo devem incorporar atividades académicas
de extensdo na forma de componentes curriculares.
Conforme seu Art. 49, as atividades de extensdo devem
compor, no minimo, 10% da carga horaria curricular dos
cursos de graduagéo.

Em sua matriz curricular implementada a partir de 2023,
o Curso Superior de Tecnologia em Produgdo Multimidia
do Centro Universitdrio Dom Bosco adota a concepgéo
e a prética das diretrizes estabelecidas pela Resolugéo
CNE/CES n° 7 de: contribuigdo na formacdo integral
do estudante, estimulando sua formagdo como cidaddo
critico e responsdvel; estabelecimento de didlogo
construtivo e transformador com os demais setores
da sociedade brasileira e internacional, respeitando
e promovendo a interculturalidade; promogdo de
iniciativas que expressem o compromisso social das
instituigdes de ensino superior com todas as dreas, em
especial, as de comunicagdo, cultura, direitos humanos
e justica, educagdo, meio ambiente, satiide, tecnologia e
producéo, e trabalho, em consonéncia com as politicas
ligadas as diretrizes para a educagdo ambiental, educagéo
étnico-racial, direitos humanos e educagdo indigena;
promocéo da reflexdo ética quanto a dimenséo social do
ensino e da pesquisa.

RI 278. Santo Tomas

Autor: Marcia Tatiana Lépez Toro

Contacto: marcialopez@santotomas.cl - Chile

La Creatividad en el Disefio Grdfico: Integracion de
la Inteligencia Artificial en la Formacion Académica.
Percepcion en Estudiantes de Diseiio Grdfico

Es una investigacién en proceso que explora la relacién
entre la creatividad y su percepcién en estudiantes de
Disefio Gréfico en Santo Tomds, Santiago de Chile; esta-
bleciendo una reflexién a posteriori del uso de la Inte-
ligencia Artificial (IA) como herramienta creativa en el
contexto académico. Considerando que la creatividad se
define como un acto de asociacién, conexién de ideas,
procesos perceptivos y de observacion, configurados de
forma innovadora. En nuestra institucién, se han imple-
mentado actividades para fomentar la creatividad, tales
como talleres en linea, festivales internacionales del co-
mic, capacitaciones IA entre otras.

Metodolégicamente se aplicé una encuesta sobre per-
cepcién de la creatividad, recopilando datos de nues-
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tros estudiantes, quienes el 40% considera el uso de la
IA como método que motiva su creatividad, porcentaje
bajo con relacién a otras técnicas andlogas como el De-
sarrollo de Bocetos con un 70%.

De esta manera surge la necesidad, dado el creciente
interés digital, de reflexionar sobre regulacién académi-
ca de la IA en la formacién del Disefio, similares a las
normas APA, que aseguren el uso ético y responsable.
;Cémo generamos una propuesta normativa del uso de
la TA en el aula, evidenciando su papel como herra-
mienta que fomente la creatividad?

RI 279. Universidad Nacional Experimental

Francisco de Miranda (UNEFM)

Autor: Jests Eduardo Meléndez Carrera

Contacto: jesus.eduardo.melendez@gmail.com - Vene-
zuela

Aula Universitaria: Significancia del Disefio en las
Clases Impartidas para la Formacioén en Ingenieria
Subtitulo: Experiencia desde la Funcién Docente
Detrds del inicio, desarrollo y cierre de una clase, se es-
conde el arduo trabajo docente, el cual ha sido planifi-
cado para conectar con el estudiante que aspira lograr
profesionalizarse en su Universidad. En tal sentido, la
construccion del perfil de egreso, desde la base de expe-
riencias innovadoras enfocadas a alcanzar el aprendiza-
je significativo, se hace hoy mds necesario en el espacio
universitario; siendo ello adicionalmente, una oportu-
nidad para la aplicacién del concepto de Diseflo por
parte del profesorado y la ensefianza de esta disciplina
en el alumnado atendido. Asi, el uso de Aulas Virtuales
junto a metodologias activas presenciales como las Au-
las Invertidas o Proyectos, permiten mejorar la planifi-
cacién educativa y promover la integracién holistica de
contenidos, creatividad, autoaprendizaje y pensamien-
to critico dentro de programas académicos exigentes y
afines a la Ingenierfa. Un hecho, que es necesario para
aportar al impulso de un cambio en la realidad educati-
va latinoamericana de éste siglo XXI.

RI 280. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Mariana Pelliza

Contacto: mpelliza@businesspress.com.ar - Argentina
La teoria del flow y su papel en los juegos empresa-
riales

La teoria del flow, introducida por Mihaly Csikszentmi-
halyi (1975), describe un estado 6ptimo de experiencia
humana caracterizado por una concentracién profunda,
disfrute y motivacién intrinseca. Esta teoria ha sido estu-
diada en contextos artisticos, deportivos y educativos. En
este articulo, se exploran las posibilidades de revitalizar
el concepto de flow en actividades lidicas como alterna-
tiva a los métodos tradicionales de aprendizaje, especial-
mente en escenarios empresariales vinculados a las nue-
vas generaciones digitales. Se argumenta que el flow no
solo promueve el aprendizaje significativo y el desarro-
llo de competencias, sino que también genera un entor-
no emocional positivo, esencial para la internalizacién
de conocimientos y habilidades. El articulo analiza las
condiciones necesarias para crear ese estado, su relacién
con la creacién de experiencias formativas que estimulen
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el compromiso y la creatividad y también, las criticas y
tensiones que ha generado en la comunidad académica.

RI 281. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Dra. Dg. Mariana Pittaluga

Contacto: marianapittaluga@gmail.com - Argentina

El caso de la tipografia Montserrat: un andlisis desde
la perspectiva decolonial y de género

Se trata de un andlisis que aborda el estudio desde
una perspectiva decolonial y de género de la tipografia
Montserrat. Esta investigacién examina cémo esta tipo-
grafia, creada por la disefiadora argentina Julieta Ulano-
vsky, se posiciona en el contexto del disefio tipogréfico
global y local, y se termina consagrando cuando es ele-
gida como tipograffa de uso en el redisefio de los bille-
tes de curso legal de $2000 (dos mil pesos argentinos).
La relevancia de este estudio radica en la necesidad
de cuestionar y desmontar las narrativas hegemonicas
dentro del disefio tipografico, que tradicionalmente han
sido dominadas por perspectivas eurocéntricas y pa-
triarcales. Montserrat, al ser una tipografia que nace en
Buenos Aires y refleja la identidad de un barrio histéri-
co, ofrece una oportunidad para explorar cémo el dise-
fio tipogréfico puede ser una herramienta de resistencia
y afirmacién cultural. Los motivos de la eleccién de este
tema incluyen la creciente atencién hacia las précticas
de disefio no excluyentes, asi como el interés por res-
catar y valorar las contribuciones de disefiadoras en un
campo dominado por hombres. Ademds, este anélisis
espera revelar como las tipograffas pueden transmitir
no solo informacién visual, sino también mensajes so-
cioculturales implicitos. Se espera que la investigacién
logre un entendimiento mds profundo de cémo las ti-
pografias como Montserrat pueden desafiar y redefinir
las normas establecidas del Disefio, promoviendo una
mayor diversidad y representacién. El alcance del es-
tudio incluye un andlisis histérico de la tipografia, en-
trevistas con la creadora y una revisién critica del uso
de Montserrat en distintos contextos comunicacionales.
En dltima instancia, esta investigacién aspira a contri-
buir al discurso académico sobre disefio decolonial y de
género, ofreciendo nuevas perspectivas y metodologias
para futuros estudios.

RI 282. Facultad de Arquitectura y Urbanismo,
Universidad Nacional del Nordeste - UNNE

Autor: Julio Enrique Putallaz, Marcelo Barrios D’Ambra
Contacto: julioputallaz@gmail.com - Argentina

El disefio universal como eje transversal en la ense-
fianza de la arquitectura

Subtitulo: Experiencias en el Taller de disefio del Ciclo
Disciplinar de la Carrera

La arquitectura y su enseflanza se han visto impactadas
en las dltimas décadas por la importancia creciente que
la sociedad le ha asignado al desarrollo sustentable, lo
que ha generado cambios en los planes de estudio de las
carreras de arquitectura con nuevos contenidos, compe-
tencias y estrategias didécticas. En la carrera de Arqui-
tectura de la UNNE (Argentina), se viene desarrollando
desde mas de 15 afios un enfoque que hace énfasis en
el proceso de disefio que sigue el estudiante, incorpo-

rando a la accesibilidad y el ambiente como temadticas
transversales.

Las motivaciones que originaron este enfoque parten
de la preocupacién de miembros del plantel docente de
Arquitectura II por la dimensién humana de la arqui-
tectura. El planteo metodolégico se enmarca en la pers-
pectiva de la investigacién - accién, que consiste en ir
generando nuevas estrategias de ensefianza en el &mbito
del taller de arquitectura a partir de las propias inter-
venciones que se hacen con los estudiantes que a su vez
son utilizadas para ser aplicadas en afios subsiguientes.
Las experiencias de los dltimos afios en el ciclo discipli-
nar de la carrera ponen de manifiesto la concordancia
de este enfoque con nuevos abordajes en particular en
el campo del diseiio.

RI 283. Universidad Franz Tamayo,

sede El Alto, La Paz, Bolivia

Autor: Claudia Vargas Gorena

Contacto: doc.claudia.vargas.go@unifranz.edu.bo - Bo-
livia

Desarrollo de Competencias en Estudiantes de Primer
Semestre de la carrera de Disefio Grdfico y Produc-
cion Cross Media a través de la Creacion de Carteles
Publicitarios Inspirados en Obras de Arte

Subtitulo: Creacién de carteles publicitarios inspirados
en la historia del arte como estrategia de ensefianza para
estudiantes de Disefio Gréfico y Produccién Cross Media
El disefio gréfico y la reflexién artistica son campos que
se encuentran y complementan, proporcionando a los
estudiantes una base s6lida en la creacién visual. Este
estudio se enfoca en identificar y analizar las compe-
tencias y habilidades técnicas desarrolladas por los es-
tudiantes del primer semestre de la Universidad Franz
Tamayo durante la creacién de carteles publicitarios
inspirados en obras de arte anteriores al siglo XX. Se
utilizé una metodologia de investigacién cualitativa
descriptiva, donde el principal instrumento de investi-
gacién fue una entrevista estructurada aplicada a 31 es-
tudiantes. Entre las principales habilidades adquiridas
con esta estrategia de ensefianza se encuentran las habi-
lidades técnicas de edicién y disefio, y la composicién.
Entre las competencias més aprovechadas destacan la
comunicacién y el trabajo en equipo. Ademds, entre
sus principales estrategias de trabajo se encuentran la
creacién de conceptos creativos y la divisién de tareas
segun las habilidades de cada integrante del equipo.

* Comision 33 : Medios, lenguajes y discursos

RI 284. Universidad Nacional de Chimborazo

Autor: Angel Humberto Alarcén Ortega, Dr. Galo Vas-
conez Merino

Contacto: angel.alarcon@unach.edu.ec,
unach.edu.ec - Ecuador

La narrativa documental y el periodismo en “Neisi: La
fuerza de un sueiio” dirigida por Daniel Yépez, cineas-
ta ecuatoriano

El deporte ha formado una parte clave dentro de la
sociedad, debido a que este, por un lado, le da cier-
ta identidad a una sociedad, y por otro, le brinda una

gvasconez@
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oportunidad para salir de una rutina en la cotidianidad.
Para esto el periodismo deportivo especializado se ha
encargado de guardar la historia de muchos deportistas
en diferentes dmbitos y categorias, donde el ser huma-
no desafia sus propias habilidades. DominguezJ, (2019)
menciona que “Al igual que en el cine o en el teatro, el
del periodismo deportivo es un espectdculo planeado y
muy bien estructurado” (p.9).

Por otro lado, la narrativa documental dentro del mun-
do deportivo por afios ha funcionado bien, debido a que
esta estructura ayuda a la audiencia a tener una cone-
xi6n més cercana con el deportista que admira. Salinas,
C., etal, (2023) comenta que dentro de la narrativa docu-
mental “Lo novedoso es la compulsién de las imédgenes
audiovisuales que pretenden documentar, representar
o rememorar la historia de una nacién, de un aconte-
cimiento significativo o de grupos particulares de una
sociedad” (p.4). De esta manera, generando archivos de
historia que servirdn en un futuro para identificar de
mejor manera un acontecimiento y junto con esto, un
entorno, una realidad.

Neisi Patricia Dajomes Barrera es la primera mujer ecua-
toriana en ganar un oro olimpico en halterofilia en la
historia del pais. Debido a su trayectoria y a su talento
deportivo. Nace el documental titulado “Neisi: La fuer-
za de un suefio”. Un documental de 90 minutos dirigido
por el ecuatoriano Daniel Yépez Brito, en el cual, duran-
te 7 afios han seguido su carrera de cerca y han podido
retratar, la familia, las caidas, el luto y la realidad de la
deportista, desde sus pequeiios pasos dentro de la hal-
terofilia hasta capturar la emocién de Neisi en ganar el
oro olimpico en los Juegos de Tokio 2020.

El largometraje identifica la realidad de la deportista,
as{ mismo, recopila informacién, partiendo desde lo
mads personal de Neisi, desde sus primeros inicios en
la halterofilia. Recopilando todas las competencias en
las que ha participado, publicando tanto los resultados
fallidos como los positivos. Este documental encierra
al espectador en un ambiente narrativo motivacional
logrando una montafia de emociones y sentimientos en-
contrados en la audiencia, por todo el trabajo que se ve
reflejado en la vida de Neisi. As{ mismo, Daniel Yépez
logra capturar momentos tristes en la vida de la depor-
tista, la muerte de su hermano y mam4 afios antes de
ella ganar el oro olimpico.

Entonces, se podria mencionar con este documental
que el periodismo deportivo ofrece una diversidad de
narrativas para informar, educar y entretener a la socie-
dad. Generando lasos locales e internacionales fuertes
gracias al deporte. Y es importante saber c6mo contar la
historia, para que esta quede guardada no solamente en
la mente de la sociedad, sino que sirva como ejemplo
para las nuevas generaciones.

RI 285. Fundacién Universitaria del Area Andina
Autor: Ricardo Arrubla Sdnchez

Contacto: rarrubla@areandina.edu.co - Colombia
Dindmicas de significado en la interaccion imagen-
texto en narrativas transmedia de la plataforma tik tok
Esta ponencia aborda la relacién entre la imagen y el
texto en narrativas transmedia, explorando cémo am-
bos elementos interactian para construir y transformar
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significados en contextos de consumo mediético con-
temporaneo. El estudio se fundamenta en la creciente
importancia de las narrativas transmedia, donde una
historia se desarrolla a través de miltiples plataformas,
utilizando una combinacién de texto e imagen para
atraer a las audiencias. El proyecto adopta una perspec-
tiva fenomenoldgica para examinar la experiencia del
usuario, buscando comprender cémo los significados
emergen y se modifican a través de la interaccién entre
imdgenes y textos.

La propuesta de investigacién contribuye a la compren-
sién de varios campos clave en las narrativas trans-
media y el andlisis fenomenoldgico. En primer lugar,
aborda la relacién tedrico-pragmadtica al explorar cémo
la imagen y el texto interactdan para construir y trans-
formar significados a través de multiples plataformas
medidticas. Este conocimiento es fundamental para el
disefio de planes de medios y estrategias de comuni-
cacidn, estudios culturales, etnografia digital, etc.; asi
como para la intervencién medidtica en entornos de
consumo digital creciente. La capacidad de interpretar
estas interacciones en un contexto transmedia resulta
esencial para adaptar las prdcticas comunicativas a las
demandas del ecosistema digital actual (Jenkins, 2006;
Scolari, 2013). De manera complementaria, se puede ar-
gumentar que la interaccién entre la imagen y el texto
en las narrativas transmedia desempeiia un papel cru-
cial en la construccién de significados y en la forma
como las audiencias son influidas e interpretan estas
relaciones. Al tener multiples plataformas, se amplian
las posibilidades comunicativas, se transforma la expe-
riencia del receptor, quien se convierte en co-creador de
sentido. Desde el dmbito de las ciencias sociales y hu-
manas, este enfoque es esencial para comprender cémo
las audiencias negocian, reinterpretan y se apropian de
los mensajes mediéticos en entornos digitales (Scolari,
2013) en una economia politica del signo y del valor de
cambio que vuelve obsoletas las tendencias emergentes
y genera una nueva tensién y lucha entre los referentes
hegemonicos y los referentes subalternos. Asi, se pro-
fundiza en el anélisis de cémo la convergencia de me-
dios moldea la cultura contempordnea, influyendo en la
construccién de identidades, valores y comportamien-
tos sociales (Jenkins, 2006). Asi mismo, la investigacién
contribuye con el desarrollo de un marco fenomenolé-
gico, que permite analizar la experiencia subjetiva de
los usuarios al interactuar con narrativas transmedia,
siendo una base para otras investigaciones al estar cen-
tradas en la forma como los significados emergen a tra-
vés de la interaccién multimodal. Ahora bien, el uso
de metodologias digitales y modelos de comunicacién
digital, genera un aporte en las formas de investigar la
interaccién entre imagen y texto que sirve de referente
para propuestas metodolégicas y el mejoramiento de las
herramientas de indagacidn.

RI 286. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Belén Castaldo

Contacto: b.castaldo@hotmail.com - Argentina

La rebelion de los 80. El punk registrado a través de
la fotografia
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El movimiento punk, surgido en la década de 1970 en
Inglaterra, representé una forma de resistencia juvenil
frente a la crisis econémica y el autoritarismo estatal.
Con una fuerte raiz contracultural, este movimiento se
manifesté a través de diversas expresiones artisticas,
entre ellas, la fotografia, que capturé su estética ruptu-
rista y su espiritu de protesta. A partir de un anélisis
comparativo de dos fotégrafos que tomaron de referen-
cia este movimiento una década después, uno en Ingla-
terra y otro en Argentina, esta ponencia examina cémo
la imagen se constituyé en un testimonio visual de las
diferencias y similitudes entre ambos contextos socio-
politicos. Asimismo, se reflexiona sobre la funcién de
la imagen como herramienta de resistencia y memoria
histérica.

RI 287. Universidad Nacional de Colombia

Autor: Ada Ferndndez

Contacto: adafer2007@gmail.com - Colombia

La vordgine: Una mirada infogrdfica a la obra litera-
ria en su centenario

La novela del escritor colombiano José Eustasio Rivera
estd considerada como un clésico de la literatura colom-
biana y en 2024 cumple 100 afios de su publicacién. Es
un momento de alta conciencia histérica ya que la no-
vela encarna el espiritu de la Colombia del siglo pasado:
sus territorios abandonados, su brutal deforestacién, su
capitalismo extractivista; y retrata de manera magistral
la explotacién que sufrieron miles de personas debido
al boom de la llamada “fiebre del caucho”. En el marco
de esta conmemoracién se disefia una pieza infogréfica
que invita a los lectores contemporédneos a descifrar y
reinterpretar una obra canénica de la denuncia social
en Latinoameérica.

RI 288. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacion

Autor: Marcelo Lalli

Contacto: formarparacine@gmail.com - Argentina

El laberinto audiovisual: ficcién de vanguardia vs fic-
cién de redes

Durante el siglo XX, los géneros cinematogréficos de fic-
ci6n y documental, han sido entendidos como entida-
des separadas, compartimentos aislados sin demasiados
vasos comunicantes. En lo que va de este milenio, y
de manera premeditada, ese limite ha probado ser atra-
vesado de multiples maneras. Desde el lenguaje, mu-
chos contenidos de redes han sido el resultado de esos
desprendimientos. El vertiginosos stream, plantea una
nueva instancia tal vez no emparentada con ninguna de
ellas pero que a la vez, y de forma inevitable, utiliza ele-
mentos de esos grandes géneros. La investigacién plan-
tea una linea de tiempo que parte del cine constructivis-
ta sovético, con un andlisis del film de Dziga Vertov, El
hombre de la cdmara, para vincularlo con los tiempos
de Tik Tok, pasando por Orson Welles y Mariano Lli-
nés, en lo que a mecanismos de ficcién y de represen-
tacién refiere. En este aspecto, el amplio abanico entre
lo que antes se consideraba ficcién y no ficcién, ofrece
una gama de posibilidades, en un sentido distanciado e
irénico (en cuanto al tono), que habilita una entrada a
diversas formas de representacién hoy utilizadas por la
red mencionada. Los subgéneros propios de la red serdn

confrontados con films de estos realizadores a modo de
“herencia audiovisual» para analizar el puente conector
entre tan disimiles formatos.

RI 289. Escuela Piblica de Disefio EPDI.

Institucién Universitaria Pascual Bravo

Autor: MG. Maria Patricia Lopera Calle

Contacto: plopera@pascualbravo.edu.co - Colombia
Aplicaciones de la IA en la creacion de narrativas vi-
suales para la conservacién del patrimonio material e
inmaterial en la regién antioqueiia de Colombia: Un
enfoque de investigacion- creacion

Este proyecto de investigacién explora las aplicaciones
de la inteligencia artificial (IA) en la creacién de narra-
tivas visuales destinadas a la conservacién del patri-
monio material e inmaterial de la regién antioquefia en
Colombia, desde un enfoque de investigacién-creacién.
El objetivo es desarrollar una metodologia que integre
la IA y la comunicacién visual para disefiar narrativas
graficas innovadoras que preserven, resignifiquen y
fortalezcan la identidad cultural de la regién, al mismo
tiempo que la posicionen como un destino destacado
para experiencias turisticas y culturales. La metodolo-
gia contempla la recopilacién y anélisis de datos cultu-
rales, incluyendo imégenes, textos histéricos y registros
orales, como base para entrenar algoritmos generativos
disefiados para crear narrativas visuales auténticas y
culturalmente representativas. Estas narrativas se inte-
grardn estratégicamente en el dmbito del arte y el disefio
grafico, destacando el patrimonio cultural y fortalecien-
do identidades locales con un alto valor simbélico. Este
enfoque no solo busca preservar la riqueza cultural,
sino también posicionarla como un recurso clave para
atraer turismo e incentivar inversiones en la regién.

RI 290. Universidad Auténoma de Baja California
(UABC) campus Sauzal en Ensenada, México

Autor: Mariel Organista Camacho, Juan Manuel Romero
Parma

Contacto: organista.mariel@uabc.edu.mx, romeroj92@
uabc.edu.mx - México

Habitar lo efimero: un didlogo entre la arquitectura y
los desfiles de moda

La Arquitectura crea espacios que albergan desfiles de
moda contempordneos, generando experiencias senso-
riales e inmersivas. Este estudio pretende explicar la in-
terseccion entre el habitar y las pasarelas de moda con
el fin de generar vinculos emocionales y experiencias
duraderas desde el impacto de un disefio arquitecténico
efimero. Para ello, se analizaron imdgenes de ambientes
realizados por arquitectos para desfiles emblemdticos
de la casa de modas francesa CHANEL. Esto fortalece
la perspectiva creativa y sensorial en la produccién ar-
tistica, fusionando la arquitectura y la moda. Se busca
obtener una comprensién profunda de cémo disefiar
ambientes que impacten duraderamente en los espec-
tadores.

RI 291. Facultad de Estudios

Superiores Acatlan, UNAM

Autor: Mtra. Elvia Ménica Rodriguez Alonso

Contacto: monikalonso@gmail.com, 801037@pcpuma.
acatlan.unam.mx - México
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Publicidad con propésito: Estrategias educativas para
el disefio de campaiias empdticas en defensa de los de-
rechos humanos

Subtitulo: Publicidad social y educacién afectiva

Esta propuesta se basa en la teorfa de la publicidad so-
cial de Kotler y Zaltman (1971), que redefine la publi-
cidad como una herramienta para influir positivamente
en las actitudes y comportamientos para el bien comin,
relacionados con los objetivos del Buen Vivir (OBV)
constituyen una alternativa a los Objetivos de Desarro-
llo Sostenible (ODS), cuyos principios se sustentan en
la equidad social, la redistribucién, la reciprocidad, la
sostenibilidad, la libertad, la democracia y la participa-
cién comunitaria.

En términos de enfoques educativos, Paulo Freire (1968)
en “La Pedagogia del Oprimido” propuso un aprendiza-
je critico y colaborativo para fomentar la accién trans-
formadora. La inclusién empética como valor educativo
en el disefio es consistente con el concepto de educa-
ci6n afectiva desarrollado por Daniel Goleman (1995),
que enfatiza que la inteligencia emocional es indispen-
sable para resolver problemaéticas sociales complejos. El
disefio es visto como un agente de cambio social, una
visién de la que hizo eco Victor Papanek en Design for
the Real World (1971), quien subraya el poder del dise-
fio para transformar comunidades mediante la resolu-
ci6n de problemas sociales, culturales y éticos. Al com-
binar estas propuestas con una perspectiva de derechos
humanos y de género, respondemos al llamado de un
disefio grifico que no sélo sea estéticamente agradable
sino también consciente, inclusivo y comprometido con
el bienestar colectivo.

RI 292. Universidad Nacional de Chimborazo,

carrera de Comunicacion, Riobamba, Ecuador

Autor: Carla Jeovanna Torres Santacruz, Alison Paulina
Ramirez Ramos

Contacto: carla.torres@unach.edu.ec, alison.ramirez@
unach.edu.ec - Ecuador

La maternidad y las intersecciones de clase y género
en el cine ecuatoriano contempordneo

En el cine ecuatoriano la maternidad es representada
por estdndares que tiene la sociedad donde a las muje-
res se les asigna el rol de responsables del hogar. En este
articulo se analiz6 la representaciéon de la maternidad,
la interseccién de clase y género en base a tres peliculas
ecuatorianas: Alba (2016), Lo Invisible (2021) y No ro-
bards a menos que sea necesario (2013). Para lo cual, se
utiliz6 un enfoque cualitativo donde se estudiaron cate-
gorias como la representacion de personajes femeninos,
las intersecciones de clase y género. Las tres peliculas
analizadas muestran como la sociedad vincula a la ma-
ternidad con roles preestablecidos por el patriarcado,
donde la mujer tiene que ser la dnica encargada de la
crianza y cuidado de sus hijos. La interseccionalidad
muestra la represién que afecta a la mujer sin impor-
tar los contextos de clase y género. Ademads, los films
muestran que, dentro del cine ecuatoriano, en la clase
social baja se refleja el esfuerzo que hacen muchos ho-
gares para llevar un sustento econémico a su hogar. En
el caso de las clases sociales altas su estatus les impide
mostrar sus propias emociones que en algunas ocasio-
nes afectan a su salud mental.
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* Comisién 34: Sociedad, cultura y patrimonio

RI 293. Facultad de Arquitectura, Universidad
Nacional de Colombia sede Medellin

Autor: Daniel Camilo Gil Agudelo

Contacto: Dgila@unal.edu.co - Colombia

Meétodo integrado de disefio participativo e Individual,
aplicado en el desarrollo de Vivienda social sostenible,
mono y Multinuclear

Subtitulo: Trabajo Dirigido de Grado (TDG) desarrolla-
do mediante Investigacién Experimental y evaluado en
curso de vivienda social sostenible

Este trabajo analiza la vivienda contemporanea y su rol
en la configuracién urbana, abordando desafios como
el crecimiento desordenado y la falta de planificacion,
que generan asimetrfas socio-espaciales y ocupacién in-
formal. Presenta un método integrado de disefio partici-
pativo e individual aplicado a la vivienda social soste-
nible, mono y multinuclear, parte de una investigacién
experimental para obtener el titulo de arquitecto. El ob-
jetivo es desarrollar un «manual» de disefio adaptable,
mitigando la ocupacién informal y promoviendo un hé-
bitat sostenible. E1 enfoque combina estudios de casos
y bibliografia, proponiendo un método inductivo que
integra el contexto local, las necesidades de los usuarios
y la regeneracién ecosistémica. La investigacién critica
el enfoque deductivo tradicional por su limitacién crea-
tiva y su énfasis en la produccién masiva, afectando la
eficiencia y el ciclo de vida de los proyectos. Se apli-
c6 en Turbo (ecosistema marino), Rionegro (urbano) y
Belmira (pdramo), municipios con dindmicas ecosisté-
micas diferenciales y potencial de replicacién. El curso
«PAE Vivienda Social Sostenible» actu6 como incuba-
dora de propuestas, con la participacién de 24 estudian-
tes, 4 investigadores y 9 maestros. Este trabajo resalta la
importancia del disefio participativo y adaptativo para
enfrentar la crisis ecolégica mediante un enfoque trans-
disciplinar que integre dimensiones espaciales, socia-
les, ambientales, politicas y econémicas.

RI 294. Facultad de Disefio y Arquitectura,
Universidad Técnica de Ambato

Autor: Andrea Daniela Larrea Solérzano

Contacto: ad.larrea@uta.edu.ec - Ecuador
Construcciones simbdélicas en torno a la iconografia
Salasaca

El estudio es parte de la investigacién “Disefio y me-
moria. Sentidos expuestos en la iconografia salasaca”,
que tiene como objetivo clasificar las representaciones
visuales de la comunidad indigena Salasaca, famosa
por sus textiles. El estudio analiza el significado y las
influencias culturales de estas representaciones, que
reflejan la historia y tradiciones de Salasaca. La investi-
gacion se enfoca en la funcionalidad de estas represen-
taciones en rituales, creando un sistema de clasificaciéon
iconogréafica basado en caracteristicas estéticas. A partir
del andlisis de los iconos, se han definido ocho cate-
gorias iconograficas, las cuales proporcionan un marco
sistemdtico para comprender la produccién grifica de
este sector, destacando la riqueza cultural y la habili-
dad artistica del pueblo, asi como su conexién con la
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espiritualidad y su cosmovisién. Los resultados de la
investigacién buscan servir como gufa para futuros es-
tudios y contribuir a la preservacién de esta expresién
artistica ancestral.

RI 295. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacion

Autor: Cristina Amalia Lépez

Contacto: christa_galadriel@yahoo.com.ar - Argentina
Gentrificacion e Impacto del Turismo

La gentrificacién y el turismo son fenémenos a menudo
interconectados, que tienen un impacto significativo en
las comunidades locales y el desarrollo urbano. Ambas
fuerzas pueden revitalizar destinos, generar ingresos
y atraer inversiones, pero también provocar desplaza-
mientos, pérdida de identidad cultural y desigualdades
socioeconémicas.

A medida que los residentes originales se ven obliga-
dos a abandonar sus hogares debido a la subida de los
precios, se pierden lazos comunitarios y redes de apoyo
social.

Los nuevos residentes y/o negocios pueden no com-
partir los mismos valores-tradiciones- sentido de per-
tenencia, provocando tensiones con fragmentacién de
la comunidad.

Culturalmente, la gentrificacién impulsada por el turis-
mo puede conducir a la homogeneizacién, donde los
elementos culturales distintivos son reemplazados por
experiencias-productos comercializados para visitan-
tes. Esto no solo reduce la diversidad cultural y el ca-
récter local, sino que también puede llevar a la pérdida
de patrimonio intangible, como tradiciones, lenguas y
précticas comunitarias.

Involucrar a las comunidades locales en los procesos
de planificacién y desarrollo es crucial para garantizar
que el crecimiento econémico y el turismo beneficien a
todos los residentes.

Abordar estos desafios requiere planificacién cuida-
dosa, politicas inclusivas y un enfoque en el turismo
sostenible y responsable, con el objetivo de crear comu-
nidades més justas y resilientes.

RI 296. Autores: Sandra Cecilia Mesa Garcia, Sergio

H. Céceres Céceres, Sergio A. Cdceres Pefia

Contactos: Investigacion.phd.arq@gmail.com, argshcc@
gmail.com, Scaceres14@uan.edu.co - Colombia

El Socorro, El color de la libertad. Disefio de la guia
para el mejoramiento de fachadas en el centro histo-
rico

Se genera como producto de la investigacién — creacidn,
el disefio de una guia para el mejoramiento de las facha-
das en el centro histérico, que garantice la articulacién
de los elementos urbanos, arquitecténicos, técnicos, so-
ciales y culturales.

El reto, atendiendo al llamado de las voces del muni-
cipio, inicia un proceso de participacién ciudadana el
cual gufa la intervencién de las fachadas de los corre-
dores histéricos, de manera que se resuelven aspectos
técnicos como de identidad, colores, elementos cultura-
les y manejo materiales de las fachadas del centro histé-

rico, respondiendo a las necesidades del mejoramiento
del paisaje urbano.

Para dar forma fisica a algunos de los muchos imagi-
narios que se hacen presentes y se cruzan en este mu-
nicipio, se realizaron varios talleres de diagndstico co-
laborativo, en los que se identificaron los rasgos més
sobresalientes y conflictivos de este imaginario, con la
finalidad de ser incorporados en el disefio de la pro-
puesta de intervencidn.

Siguiendo la linea teérica de Ch. Alexander (Ensayo so-
bre la sintesis de la forma, 1971), que en la actualidad
ha derivado en una arquitectura de compromiso social,
este reto engloba el mejor “ajuste” entre la pareja “for-
ma-funcién” y el “contexto”, entendido este como el
dmbito de las necesidades, imaginarios y aspiraciones
de la comunidad.

RI 297. Facultad de Arquitectura y Diseiio,
Universidad Auténoma del Estado de México

Autor: Dra. Marfa del Pilar Alejandra Mora Cantellano
Contacto: pilaramorac@gmail.com, pmorac@uaemex.
mx

Proyectos de diseiio industrial en una cultura comu-
nitaria

El programa de Cultura Comunitaria estructurado por
la Secretarfa de Cultura del Gobierno de México se in-
serta en el afio 2022 en los postulados de la Conferen-
cia Mundial sobre politicas culturales, dentro de las
propuestas de intervencién para la promocién de una
cultura de paz, que fomenta los valores, las actitudes
y los comportamientos que fortalecen una convivencia
armoénica que apoya a la construccién de una sociedad
mds justa. El propdsito de este trabajo es establecer re-
laciones entre estos objetivos de la cultura comunitaria
desde proyectos de disefio industrial y establecer nexos
desde la creacién y produccién de objetos en las comu-
nidades en una visién participativa de todos los actores
sociales involucrados, para coadyuvar en el desarrollo
de productos de cultura que apoye a disminuir algunas
probleméticas sociales mencionadas y asi promover la
convivencia y bienestar social. Lo anterior empleando
un anélisis comparativo entre los objetivos de proyec-
tos de disefio insertos en comunidades vulnerables y
los del programa de cultura comunitaria. Estableciendo
algunas consideraciones para promover este desarrollo
social desde el disefio industrial.

RI 298. Universidad San Pablo Tucumén
Autor: Mg. Arq. Josefina Ocampo
Contacto: jocampo@uspt.edu.ar,
unt.edu.ar - Argentina
Accesibilidad en Espacios Patrimoniales

Subtitulo: Recursos de disefio pensados para usuarios
con Discapacidad en espacios

patrimoniales

RECURSOS DE DISENO PENSADOS PARA USUARIOS
CON DISCAPACIDAD EN ESPACIOS PATRIMONIALES
La importancia de la insercién de la Accesibilidad en
espacios Patrimoniales, acompafiada de la participa-
cién activa del publico para asegurar el acceso a los
espacios y la facilidad de uso de los mismos, conteni-

jmocampo@herrera.
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dos, hace necesario profundizar en el paradigma de la
interaccién.

La interactividad interviene en una relacién activa de
los individuos con el entorno y los objetos, los distintos
niveles de interaccién. Aparece el concepto de interfase
entre el sujeto objeto.

Se propone analizar los criterios de disefio accesible
aplicados a objetos: abordados desde la Comunicacion,
y Uso, tales como dispositivos implementados en dis-
tintos contextos de la arquitectura y los espacios y la
interactividad que ofrecen.

Por ejemplo:

1- Objetos que tengan la posibilidad de manipularlos,
de esa manera se favorece la respuesta activa del usua-
rio. Los dispositivos dindmicos de uso intuitivo e in-
mediato, estimulan la actividad y desarrollan el pensa-
miento constructivo. Su implementacién al alcance de
los visitantes propiciara el aprendizaje.

2- Dispositivo o sistemas de accién vinculada a la co-
municacién, y el conocimiento. El disefio de los ele-
mentos precisos para que esto se produzca debe atender
a diferentes disciplinas: la usabilidad y la ergonomfa.
3- Sistemas de orientacién, wayfinding, accesibilidad
cognitiva, que proporcionan al usuario informacién del
entorno y le permiten orientarse en el espacio.

RI 299. Facultad de Arquitectura, Disefio y

Urbanismo - Universidad Nacional del Litoral
Autores: Guillermo Petroli, Andrea de los Milagros Ga-
larza

Contacto: guillepetroli01@gmail.com - Argentina
Infraestructura de accesibilidad: criterios proyectua-
les en el paisaje insular sobre variables de apoyo y
flotabilidad

Los territorios insulares enfrentan desafios particula-
res debido a su ubicacién geografica, lo que los hace
especialmente vulnerables a diferentes riesgos, donde
la gobernabilidad difusa, el aislamiento de centros ur-
banos y la falta de infraestructura adecuada dificulta la
mitigacién y/o adaptacion a las adversidades.

El abordaje del proyecto se realiza a partir de entender
a estos territorios como fuerza territorial insular que ha
condicionado histéricamente la relacién-tensién natura-
leza-cultura de los asentamientos, generando vulnerabili-
dad hidrica con consecuencias ambientales, econémicas
y sociales. A partir del reconocimiento de la experiencia
cultural de los bordes riberefios se proponen infraestruc-
turas adaptables al paisaje insular considerando varia-
bles de apoyo y flotabilidad, adaptabilidad a situaciones
adversas, accesibilidad y gestién de riesgos.

Tomando como caso la micro regién insular (MRI) de
Santa Fe, Arroyo Leyes y San José del Rincén, cuya ca-
racteristica de aislamiento que le impone la condicién
insular es que se encuentra rodeada por agua en sus
cuatro lados, con acceso sélo a través de puentes y que
tiene como principal factor modelador del territorio al
Rio Parand, se establecen criterios de disefio cuyo enfo-
que se centra en las caracteristicas y patrones formales
del territorio local integrandose en criterios de infraes-
tructura - paisaje insular - experiencia integral.
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RI 300. Universidad Cesar Vallejo

Autor: Ms. Arq. Susana Vanessa Vigil Requena
Contacto: svigilr@ucvvirtual.edupe, suvanevire@gmail.
com - Pert

Revitalizacion del espacio piblico para el desarrollo
urbano sostenible en La Primavera, Piura 2024

La investigacién aborda la revitalizacién de espacios
publicos en el desarrollo urbano sostenible del asenta-
miento humano La Primavera, en el distrito de Castilla,
Piura, durante 2024. En el contexto de las ciudades con-
temporaneas, donde el 55% de la poblacién mundial
vive en zonas urbanas y se espera que para 2050 au-
mente al 68%, Ameérica Latina enfrenta un crecimiento
urbano desordenado y poco sostenible, caracterizado
por la fragmentacién urbana, la falta de espacios piibli-
cos y dreas verdes, lo que afecta la cohesién social y la
calidad de vida.

El estudio, con un enfoque mixto, analizé la situacién
del A-H La Primavera, un asentamiento con baja densi-
dad y limitados accesos, donde la carencia de espacios
publicos adecuados agrava los problemas de movilidad
y sociabilidad. Se recopilaron datos cuantitativos y
cualitativos de residentes y especialistas para proponer
lineamientos que mejoren los usos y actividades; la ac-
cesibilidad y enlace, el confort en la imagen y la segu-
ridad proyeccién del espacio publico, contribuyendo al
desarrollo urbano sostenible del 4rea.

Los resultados proporcionaron directrices claras y prac-
ticas para revitalizar los espacios piublicos, mejorar la
cohesion social y fomentar el desarrollo sostenible en
La Primavera. Este trabajo no solo aborda probleméticas
locales, sino que también ofrece un modelo replicable
para otras comunidades que enfrentan desafios simila-
res en el contexto urbano latinoamericano.

* Comisién 35: Comunicacién, educacién y epistemo-
logia

RI 301. PUCP - Pontificia Universidad

Catélica del Perd

Autores: Diego Contreras Morales, Isabel Hidalgo Va-
lencia, Rudy Ascue Yendo, Carolina Paullo Oré
Contactos: dcontreras@pucp.edu.pe / ithidalg@pucp.pe
/ rascue@pucp.edu.pe / carolina.paullo@pucp.edu.pe -
Peru

Experiencias en la ensefianza para la Investigacién en
Disefio a través de la utilizacién de plataformas de vi-
sualizacion colaborativas (Miro)

El presente articulo explora las experiencias sobre el
impacto en la implementacién de una herramienta vi-
sual como la plataforma Miro dentro del curso Inves-
tigacién en Diseflo (1DGRO08), en la carrera de Disefio
Gréfico de la Pontificia Universidad Catélica del Perd
(PUCP). Dentro de la PUCP, la carrera de Disefio Gréfico
de la Facultad de Arte y Disefio, ha implementado una
serie de cambios en sus estrategias de enseflanza apren-
dizaje de los cursos con orientacién a la investigacién.
Al ser una carrera proyectual, los estudiantes pueden
tener dificultades para entender el proceso de investi-
gacion cientifica o académica. En este sentido, el curso
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busca desarrollar la competencia de investigacién, sin
embargo, se reconoce que el estilo de aprendizaje de la
mayoria de nuestros estudiantes de disefio, es a través
de medios visuales. Por eso, las y los docentes de este
curso tedrico decidieron transformar los contenidos y
actividades para el uso de la plataforma de Miro. Esta
implementacién favoreci6 el trabajo colaborativo e indi-
vidual, modificando diferentes aspectos que ayudaron a
que las y los estudiantes puedan mejorar sus trabajos de
investigacién en diferentes niveles. Las investigaciones
tenfan mdas profundidad, los objetivos del curso eran
mds claros y los articulos producidos mejoraron nota-
blemente.

RI 302. UNRN - Universidad Nacional de Rio Negro
Autor: Lic. Ana Paula Costanzo Caso, Leandro Bustos
Contacto: apcostanzocaso@unrn.edu.ar / lbustos@unrn.
edu.ar - Argentina

Disefio, Identidad y Desarrollo. Andlisis de una expe-
riencia local

Subtitulo: Un camino para la democratizacién del dise-
fio de politicas publicas locales

En el presente trabajo nos proponemos compartir una
experiencia desarrollada en el marco de la Cdtedra Pro-
yecto Final de Carrera, de la Licenciatura en Disefio Vi-
sual de la UNRN en articulacién con el Municipio de
San Antonio Oeste, Provincia de Rio Negro. La propues-
ta académica que incorpora a la extensién, estuvo cen-
trada en el enfoque del Co Disefio, basando su desarrollo
en el trabajo colaborativo entre los actores municipales,
actores sociales territoriales y docentes y estudiantes de
la carrera Licenciatura en Disefio Visual, donde cada
estudiante desarrolla todos sus saberes y competencias
aprehendidas en la carrera, para integrar en un proyecto
de plan estratégico de disefio de un sistema de iden-
tidad y comunicacién para un organismo publico, un
Municipio. Uno de los resultados de la intervencién fue
realizar una propuesta, insumo para la formulacién de
politicas publicas locales cuya elaboracién se basé en
la incorporacién de instrumentos de participacién en
el proceso de planificacién estratégica del disefio como
una metodologifa legitimadora en la toma de decisiones
publicas y cuyo marco teérico se basé en el ‘branding de
lugares’ para la construccién de una identidad atractiva
con fuerte arraigo territorial (Simon Anholt, 2002).

RI 303. Autor: Sinthia del Pilar Gonzdlez Aracena
Contacto: typografica@gmail.com / sinthia.gonzalez.a@
mail.pucv.cl - Chile

El dibujo manual en el desarrollo de aprendizajes en
estudiantes de disefio grdfico profesional

La presente investigacién estudié el rol que ocupa el
dibujo manual en el desarrollo de aprendizajes y de ad-
quisicién de habilidades en estudiantes de la carrera de
disefio grafico profesional.

Hoy en dia la enseflanza - aprendizaje del disefio se en-
cuentra centrada en herramientas tecnoldgicas, lo que
ha llevado a experiencias de aprendizaje de orientacién
técnica y tecnolégica. Sin embargo, a pesar de que los
programas de escuelas de disefio de la region expresan
la importancia de la adquisicién de competencias en
realizar propuestas creativas e innovadoras, se observa

que los estudiantes en general adquieren aprendizajes
asociados a habilidades de ejecucién mientras que las
de proposicion, reflexién e ideacién (creatividad) son
significativamente mds débiles en la actualidad.

Para entender el rol que posee el dibujo manual en los
procesos de aprendizajes y de formacién en estudiantes
de Diseflo con un perfil de egreso tecnoldgico-profesio-
nal, se realizé un registro de observacién participante
directa, utilizando como caso de estudio los Talleres
-médulos de 1ler. y 2do. afio de la carrera de disefio gré-
fico del Instituto Profesional Aiep.

Se constata esta observacién de campo en fichas de ta-
ller con su andlisis grafico develando los aprendizajes
y habilidades adquiridos por los propios estudiantes.
Esto da pie a un cuerpo para nuevas investigaciones y
publicaciones en relacién al dibujo manual y su practi-
ca en entornos de educacion superior, especificamente
sobre qué habilidades deberfan fomentarse, dentro de
las précticas de estudio de carreras de disefio con perfi-
les de egreso en base a competencias y carreras afines».
Palabras claves: Ensefianza / Aprendizaje del disefo -
Dibujo anélogo - Dibujo manual - Pedagogia del disefio.

RI 304. Centro Universitario de Arte, Arquitectura

y Disefio, Universidad de Guadalajara

Autor: Dra. Ménica Patricia Lépez Alvarado, Dr. Alejan-
dro Briseiio Vilches

Contacto: monica.lalvarado@academicos.udg.mx / ale-
jandroa.brisenov@academicos.udg.mx - México

La formacion integral en el disefio industrial
Subtitulo: Los factores socioemocionales en el proceso
de enseflanza-aprendizaje en el disefio industrial.

La formacién integral es parte fundamental en el des-
empefio del estudiante. Para el caso del disefiador in-
dustrial, le brinda herramientas socioemocionales que
fortalecen su pensamiento critico, creativo, asi como
el desarrollo de habilidades que promueven su desem-
pefio autogestivo, trabajo colaborativo y resolucién de
problemas en su trayectoria académica.

El proyecto se centra en la investigacién de un caso de
estudio sobre la poblacién de 80 estudiantes del segun-
do semestre de la licenciatura en disefio industrial del
Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio de
la Universidad de Guadalajara. Se han identificado una
serie de factores que reflejan en los estudiantes situacio-
nes de riesgo a nivel socioemocional como son la baja
autoestima, bajo nivel de motivacién personal y voca-
cional. Lo anterior los coloca en un contexto educativo
vulnerable donde se ha visto afectado su desempefio
académico y, por consiguiente, ha contribuido a dismi-
nuir el rendimiento de aprendizaje en su formacién aca-
démica. Desde la pandemia se ha puesto de manifiesto
en mayor medida esta situacién socioemocional que ha
generado conductas de interaccién y comunicacién di-
ferentes e incluso nuevas maneras de comportamiento
en los estudiantes que requieren ser atendidas y toma-
das en cuenta en su formacién académica e integral.

RI 305. Facultad de Ciencias de la Comunicacién,
UNC - Universidad Nacional de Cérdoba

Autores: Dra. Vanina Ramé, Victoria Marin, Angie Cor-
valdn
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Contacto: vanina.rame@unc.edu.ar / victoria.marin@
mi.unc.edu.ar - Argentina

La sostenibilidad como estrategia comunicacional
contempordnea. Un andlisis descriptivo de narrativas
digitales institucionales (Fundacién Holcim Argenti-
na 2024)

Caso Fundacién Holcim Argentina 2024

En este proyecto reflexionamos sobre las multiples di-
mensiones del lenguaje digital, contenedor del poten-
cial de permitir la visibilizacién de las problemaéticas
sociales, la concientizacién sobre la propia realidad, la
produccioén de sentido y la socializacién del mismo. Nos
proponemos describir las estrategias comunicacionales
que desempeila la Fundacién Holcim, la cual desarro-
lla multiples acciones de sostenibilidad, ejemplo de
ello es el programa Construactoras1 cuyo propdsito es
promover la perspectiva de género en la construccién.
Se trata de relatos que habilitan escenarios innovadores
para la comunicacién institucional en el entorno digi-
tal contempordneo. Nos proponemos analizar diferen-
tes narrativas digitales que son parte de estrategias de
storytelling organizacional. Es decir, analizamos narra-
tivas digitales contemporaneas que podemos identificar
como sostenibles al enmarcarse en temas vinculados
a la equidad, igualdad y progreso social. La investiga-
ci6n se realiza en el marco de la agenda 2030 propuesta
por la Organizacién de Naciones Unidas (ONU), desde
donde reconocemos que la comunicacién digital juega
un papel fundamental en la concientizacién sobre las
practicas de desarrollo sostenible. El marco se sostiene
en tres ejes: el entorno hipermediado y la comunidad
instutcional, las narrativas sostenibles y el storytelling
y el paradigma de la transformacién social y la comuni-
cacion para la incidencia.

RI 306. Facultad de Arquitectura Disefio y Urbanismo,
Universidad de Buenos Aires (CBC FADU UBA)
Autores: Ignacio Ravazzoli, Franco Obispo, Nontué
Sans

Contacto: iravazzoli@gmail.com - Argentina
Pedagogias proyectuales en instancias iniciales de en-
sefianza y aprendizaje en Disefio

La pedagogia proyectual en etapas iniciales resulta de
vital importancia a la hora de la planificacién curricu-
lar, y también al momento de analizar los ritmos de tra-
bajo en los talleres de disefio. Aun escasamente traba-
jada, esta drea disciplinar plantea una serie de desafios
a desandar para generar y aportar nuevos marcos con-
ceptuales desde donde pensar el propio hacer. Tomando
esta vacancia como premisa, desde la cdtedra Obispo
de Introduccién al Conocimiento Proyectual Iy II (CBC
FADU UBA) nos abocamos a la conformacién y conso-
lidacién de un proyecto pedagdgico que contemple la
investigacién. En este marco, nos dedicamos a repensar
la pedagogia en los talleres, prestando central atencién
a dos elementos: los enunciados graficos de las materias
y el manejo de los tiempos en los procesos proyectua-
les. De ello se desprenden dos proyectos actualmente
vigentes: “Estudio del material significante (enuncia-
dos gréficos y entrevistas) en la materia Introduccién
al Conocimiento Proyectual I. Dimensiones de integri-
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dad e interdisciplinariedad en la produccién social del
hébitat, su influencia en la formacién inicial. Estudio
de casos” dirigido por Franco Obispo y “Las etapas del
proceso proyectual: el factor tiempo en la construccién
de los enunciados en el marco de ICP I” dirigido por
Nontué Sans.

RI 307. Escuela Profesional de

Arquitectura - Universidad Nacional

Hermilio Valdizan. Huanuco, PERU

Autores: Bethsy Liliana Serrano Marifio, Katherinne
Fiorella Saldivar Fabidn

Contacto: bserrano@unheval.edu.pe / katyfsf87@gmail.
com - Pert

Arquitectura y emociones: un viaje creativo del pen-
samiento entre cine, escultura y continuidad espacial

La investigacién propone una metodologfa creativa ba-
sada en emociones y su aplicacién en el disefio arqui-
tectonico, combinando anélisis emocional, creatividad
pléstica y disefio innovador. El anélisis cinematogréfico
seguida de la conceptualizacién a través de la escultura,
proponen un enfoque creativo para el disefio arquitec-
ténico centrado en la emocién y la forma. El proceso
trata del andlisis de las emociones representadas en las
peliculas, que se descomponen en narrativas emocio-
nales para identificar cémo estas pueden traducirse en
un lenguaje arquitecténico y mediante el pensamiento
analitico y emocional, reflexionar sobre las emociones
y c6mo estas pueden influir en la arquitectura. Luego, a
través de la escultura se traducen esos conceptos emo-
cionales abstractos en formas tridimensionales, estimu-
lando el pensamiento espacial y abstracto fomentando
la creatividad, ya que se exploran soluciones formales
innovadoras. Luego, se pasa a definir los espacios me-
diante el concepto de la cinta de Mobius, utilizando las
formas creadas en la escultura para desarrollar un flujo
continuo y fluido de espacios habitables, lograndose,
una transicién gradual desde una forma estdtica a una
dindmica y envolvente, que a través de la realidad vir-
tual y aumentada se pueda visualizar los espacios crea-
dos por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera
de arquitectura.

RI 308. Instituto Superior de Disefio

(ISDi), Universidad de La Habana

Autores: DrC. Manuel Vega Almaguer, DraC. Arianet
Valdivia Mesa, DrC. Julio Cesar Pino Tarrag6

Contacto: vegam4242@gmail.com - Cuba
Internacionalizacion de la Carrera de Disefio de Co-
municacion Visual en Angola, sus resultados en los
procesos sustantivos de la Universidad

En este trabajo abordamos la importancia de la Interna-
cionalizacién de la Educacién Superior en el contexto
actual y como ejemplo los resultados alcanzados en.la
apertura de la carrera de disefio de comunicacién visual
en el Instituto Politécnico de Huila de la Universidad
Mandume Ya Ndemufayo en Angola, su impacto social,
los resultados alcanzados en los procesos sustantivos
de la universidad, como la formacién, investigacién y
extensién universitaria.
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* Comisién 36: Tecnologia, materiales y sustentabilidad

RI 309. PUCRS - Pontificia Universidade

Catélica do Rio Grande do Sul

Autor: Bruna Abeijon Gongalves

Contacto: brunaabeijon@gmail.com - Brasil

Guia prdctica para el uso de iconos

Subtitulo: Recomendaciones para la construccién de
una iconografia consistente y efectiva

Este trabajo buscé reunir los principales lineamientos
para la creacién y uso de iconos en interfaces digitales,
web y mobile. A través de una revisién bibliogréfica se
recogieron y reunieron en un documento en formato A4
las recomendaciones mds importantes para la construc-
cién de una iconografia consistente y efectiva. Esta guia
cubre recomendaciones bdsicas para el uso de iconos
en productos digitales en general. Su objetivo es ser un
material base y de referencia para los Disefiadores, per-
mitiendo pensar en iconografia especifica para los més
diversos productos digitales

desde una base tedrica inicial.

RI 310. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacion

Autor: Patricia Carolina Aramayo Tripke

Contacto: patriciaaram@hotmail.com - Argentina
Pontibus

Subtitulo: El disefio como puente entre la diversidad y
la empatia

Se tienden puentes cuando se piensa en la diversidad
sexual y fisica a la hora de disefiar. Tanto como, cuando
se arma una cooperativa de trabajo y se capacita mano
de obra que participe en toda la cadena de valor, desde
que un prototipo se boceta hasta pasar al molde, el cor-
te, la costura y la comercializacién.

La idea que el disefio invade el presente con su disrupti-
va visién de futuro, nutriéndose del glamur e invocando
a un publico selecto que lo consuma, ha quedado bas-
tante obsoleta; si se observa el compromiso que asumen
estudiantes y néveles disefiadores con los mads diver-
sos temas que conmueven a la Humanidad, para llevar
ideas superadoras a muchos rubros més alléd del vestir.
Pontibus, que significa puentes; es el resultado de un
intenso trabajo de investigacién sobre el impacto que
generan los textiles y colores en el cuerpo y la mente de
las personas con trastorno del espectro autista y dificul-
tades propioceptivas. La coleccién emergente del Pro-
yecto Profesional es fdcilmente combinable, adaptable,
contempordnea y cémoda, no solo para personas con ca-
racteristicas propias de intolerancia sino también a todo
aquel que busque disefio y placer a la hora de vestir.

RI 311. Programa de Comunicacién

Social, Universidad Mariana

Autores: Marcela Hidalgo Paz, Angela Carolina Narvéez
Meneses

Contacto: dhidalgop@umariana.edu.co - Colombia
Experiencias educomunicativas para la defensa del
agua. Una guia de trabajo para organizaciones sociales
La gufa especializada titulada: “Experiencias educomu-
nicativas para la defensa del agua. Una gufa de trabajo
para organizaciones sociales” es una propuesta editorial
que desarrolla aspectos bdsicos, conceptuales y metodo-

légicos que van dirigidos a las luchas sociales en torno a
la defensa del agua como recurso vital.

Este texto se convierte en una caja de herramientas que
responde a la necesidad de una educacién efectiva so-
bre su conservacion, y el poder de la comunicacién para
movilizar y empoderar a las comunidades. A continua-
cién se detallan los principales puntos que justifican
esta propuesta:

1. Importancia del Agua como Recurso Vital y Derecho
Humano

2. Capacitacién y Empoderamiento: Las organizaciones
sociales y las comunidades locales necesitan herra-
mientas y conocimientos para participar activamente en
la gestién y defensa de sus recursos hidricos. Esta gufa
ayudard a las organizaciones a entender aspectos esen-
ciales de la educomunicacién y desarrollar sus propias
estrategias para empoderar a las comunidades, facilitan-
do la creacién de campaiias de sensibilizacién, la pro-
duccién de materiales educativos y la implementacién
de proyectos participativos.

3. La Educomunicacién promueve la capacidad de las
personas para analizar criticamente la informacién so-
bre el agua y los problemas relacionados, y para comu-
nicar sus propios mensajes de manera efectiva desde la
participacién activa y democrética.

RI 312. Universidad Auténoma de Tamaulipas
Autores: Dr. David Alonso Leija Romédn, Dr. Carlos Eric
Berumen Rodriguez

Contacto: dleija@uat.edu.mx / cherumen@docentes.uat.
edu.mx - México

Analogizacion del objeto escultural y el disefio de pa-
trimonio digital

Subtitulo: Reflexiones sobre los procesos e impacto cul-
tural

El presente trabajo de investigacién aborda la analogi-
zacién del objeto escultural y el disefio de patrimonio
digital en el sur de Tamaulipas, México, una regién
con un rico legado cultural y artistico. La investigacién
explora como las tecnologias de digitalizacién 3D y
realidad aumentada pueden utilizarse para preservar,
interpretar y difundir esculturas y monumentos repre-
sentativos de esta zona, con un enfoque particular en
ciudades como Tampico. El estudio incluye un anélisis
detallado de varios objetos escultéricos que forman par-
te del patrimonio urbano y cultural, como monumentos
histéricos y obras publicas, los cuales se encuentran en
riesgo de deterioro debido a factores ambientales y so-
ciales. Mediante la digitalizacién de alta precisién y la
creaciéon de modelos tridimensionales interactivos, se
busca preservar digitalmente estos elementos para su
estudio y divulgacién a nivel global, sin comprometer
los objetos originales. El disefio de patrimonio digital
también se aborda desde una perspectiva educativa y
de accesibilidad, permitiendo que tanto investigadores
como el ptblico en general interactien con las piezas
desde entornos virtuales. La investigacién resalta la im-
portancia de la participacién comunitaria en este pro-
ceso, promoviendo la apropiacién cultural y la trans-
misién de conocimientos locales a través de medios
digitales. Este trabajo busca sentar las bases para futuras
iniciativas de conservacion digital en la regién.
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RI 313. Idat

Autor: Maria Angela Mejia Leén

Contacto: fmmejia@idat.pe / mmejia.fa@gmail.com - Peri
Fab&Plant, Aplicacion de las herramientas de fabri-
cacion digital al paisajismo

Fab&Plant es un innovador cuadro vivo que utiliza herra-
mientas de fabricacién digital para crear una interaccién
Unica entre los ciudadanos y la naturaleza. Este marco
modular detecta la presencia del usuario, ilumina iconos
que indican las necesidades de riego de las plantas, y res-
ponde con movimiento en sefial de gratitud cuando son
cuidadas. Utiliza recursos como corte ldser, impresién
3D, programacion y electrénica, logrando un sistema efi-
ciente de agua y adaptable a diversos espacios.

El objetivo de Fab&Plant es ofrecer una solucién que
fomente el cuidado de la naturaleza dentro de entor-
nos urbanos, combinando arte, tecnologia y sostenibi-
lidad. La investigacién destaca cémo las herramientas
de fabricacién digital pueden ser aplicadas para crear
productos interactivos y funcionales que impacten po-
sitivamente la vida cotidiana, mejorando la calidad de
vida de los usuarios y reduciendo la desconexién con el
entorno natural.

RI 314. Autor: Diego Piedrabuena

Contacto: diego192878@gmail.com - Argentina
Belleza con Propdsito: La Nueva Frontera de la Moda
Sostenible

Subtitulo: Explorando la Interseccién entre Estética y
Responsabilidad en la Industria de la Moda

La presentacién «Belleza con Propésito» explora la in-
terseccién entre estética y responsabilidad en la indus-
tria de la moda. Se analizardn las tendencias actuales en
la moda sostenible y se presentardn ejemplos de disefia-
dores que estdn fusionando belleza y propésito en sus
colecciones. Se discutirdn las oportunidades y desafios
de integrar la sostenibilidad en la moda, y se explorardn
las estrategias para crear una industria mds responsable
y consciente. La presentacion busca inspirar a los asis-
tentes a adoptar prédcticas mds sostenibles en la moda y
considerando el impacto social y ambiental de sus de-
cisiones.

RI 315. Instituto Superior Universitario

de Artes Visuales de Quito IAVQ

Autor: Marilyn Raza

Contacto: marilyn.raza@iavq.edu.ec - Ecuador
Sefialética: una forma de generar inclusiéon a disca-
pacidades e involucracion de género con materiales
sostenibles en instituciones educativas

El proyecto de Seifialética Inclusiva y Sostenible en ins-
tituciones educativas representa un hito significativo en
la promocién de la accesibilidad y la igualdad de géne-
ro. Esta iniciativa, orientada a la creacién de entornos
educativos mds inclusivos y respetuosos con el medio
ambiente, se basa en el desarrollo y la implementacién
de sefialética adaptada a personas con discapacidades,
asf como en la integracién de un enfoque de género en
su disefio y aplicacién. Utilizando materiales sosteni-
bles, el proyecto no solo busca mejorar la accesibilidad
y la comprensién de los espacios educativos, sino tam-
bién contribuir a la sostenibilidad ambiental. La colabo-
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racién entre diversas instituciones ha sido fundamental
para el éxito y la expansion de esta iniciativa. A través
de relaciones interinstitucionales sélidas, se ha logrado
articular esfuerzos y recursos que permiten que mul-
tiples centros educativos repliquen el proyecto. Este
enfoque colaborativo, no solo potencia el alcance y el
impacto de la sefialética inclusiva y sostenible, sino que
también, promueve un intercambio constante de expe-
riencias y buenas practicas, enriqueciendo a todas las
partes involucradas y fortaleciendo el compromiso con
la inclusién y la sostenibilidad en la educacién.

RI 316. Universidad Piloto de Colombia

Autor: Ana Soffa Vacca Torres, Jorge Arturo Gonzilez
Castro, Julio Enrique Suarez

Contacto: ana-vacca@upc.edu.co - Colombia

Espacios Sensibles para la Recuperaciéon Emocional
Subtitulo: Estrategia de disefio para acompaifiar el pro-
ceso de adaptacién de soldados amputados en el Hospi-
tal Militar Central de Bogota

Esta presentacién explora el disefio de estrategias sen-
sibles en espacios hospitalarios, enfocadas en la recu-
peracién emocional de soldados que enfrentan la am-
putacién de una extremidad. El proyecto toma como
base los soldados victimas de minas antipersonales en
el Hospital Militar Central de Bogotd, con el objeto de
analizar como el disefio de ambientes puede acompa-
fiar cada etapa emocional de estos pacientes: negacién,
afrontacion y aceptacién.

La estrategia propuesta busca integrar elementos que
humanicen la experiencia hospitalaria, como la par-
ticipacién de la red de apoyo familiar, la creacién de
espacios para la introspeccidén, y dreas de interaccién
que fomenten la resiliencia y la reconstruccién de la
identidad. A través de un andlisis detallado de las per-
cepciones sensoriales y los cambios emocionales de los
pacientes, se presenta un enfoque de diseflo que priori-
za la empatia y la comprensién de las necesidades emo-
cionales en la recuperacién, logrando que el entorno
clinico sea un aliado en su proceso de transformacién
personal.

* Comisién 37: Tecnologia, materiales y sustentabilidad

RI 317. Universidad de Valparaiso

Autores: Oscar Acufia Pontigo, Gloria Elgueta Pinilla
Contacto: oscar.acuna@uv.cl / gloria.elgueta@uv.cl -
Chile

Validacién de un Prototipo de Aplicacion Mévil para
la Empleabilidad: Enfoques Interdisciplinarios desde
el Disefio de Servicios

La investigacién explora la validacién de Laborin, un
prototipo de aplicacién mévil desarrollado como una
solucién tecnolégica para facilitar la empleabilidad en la
regién de Valparaiso, destacando el rol del disefio como
disciplina articuladora y la integracién interdisciplinar
de otros campos del conocimiento. A través de una es-
trategia multimodal, que combina metodologfas cualita-
tivas y cuantitativas propias del disefio de servicios, se
evaluaron la aceptacion social, la experiencia del usua-
rio y las funcionalidades del prototipo. El proceso per-
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mitié interpretar necesidades y percepciones desde una
perspectiva proyectual. Los hallazgos evidencian la re-
levancia de la articulacién interdisciplinaria entre cam-
pos vinculados al disefio, la ingenierfa informética y la
ingenieria en administracién, complementados externa-
mente por disciplinas como la psicologia y el derecho.
Esta confluencia de saberes resulta fundamental para
el desarrollo de soluciones contextualizadas, al tiempo
que subraya la capacidad del enfoque interdisciplinario
para abordar desafios sociales complejos y fomentar la
empleabilidad en contextos regionales.

RI 318. UAEH - Universidad Auténoma

del Estado de Hidalgo, México

Autores: César Alfonso Arroyo Barranco, Ivdn Alonso
Lira Herndndez

Contacto: arroyoca@uaeh.edu.mx - México

Explorando la Integracién de IA en el Diseiio Indus-
trial: Impactos y Perspectivas

La inteligencia artificial (IA) estd transformando el di-
sefio industrial al optimizar procesos creativos y de
desarrollo. Esta investigacién analiza su integracidn,
evaluando impactos en la creatividad, personalizacién
y sostenibilidad, as{ como sus perspectivas futuras. El
disefio industrial, definido como la creacién de produc-
tos para el uso cotidiano, se beneficia de tecnologias
como la IA generativa y los modelos de lenguaje, que
generan contenido innovador, optimizan estructuras y
personalizan productos. A través de una metodologia
cualitativa y revision sistemdtica, se exploran aplicacio-
nes en fases clave del desarrollo de productos, segin
el modelo de Ulrich, Eppinger y Yang. Ejemplos des-
tacados incluyen algoritmos evolutivos que optimizan
disefios estructurales, seleccionan materiales sosteni-
bles y reducen la huella ambiental. Herramientas como
ChatGPT, DALL-E y Midjourney muestran el potencial
de la IA para mejorar la exploracién de ideas y la efi-
ciencia en el disefio. La IA potencia las capacidades de
los disefiadores, acelerando procesos y ampliando posi-
bilidades creativas, sin sustituir su rol central, lo que re-
presenta una oportunidad para transformar la industria.

RI 319. UNRN - Universidad Nacional de Rio Negro
Autores: Maria de los Angeles Belaunzardn, Carolina
Palmieri

Contacto: mbelaunzaran@unrn.edu.ar - Argentina
Soberania Alimentaria

Subtitule: Un cambio de paradigma con la produccién
agroecoldgica

La investigacién presenta el resultado de una experien-
cia desarrollada durante un cuatrimestre de cursada
donde se desarrollé una web mobile first/ responsive
que propone dindmica social relacionada a la SOBERA-
NiA ALIMENTARIA para internautas en general (usua-
rios no expertos). Una herramienta que trabaja sobre dos
esferas, la experiencia con la informacién, la divulga-
cién y la comprensién profunda de una problemaética
para mover a la accién. Nos apoyaremos en una selec-
ci6n de un corpus informativo provisto por la cétedra,
junto con la visita de especialistas en la temdtica que
serdn informantes claves. Esta seleccién se ordena en
ejes propuestos y contiene fuentes de informacién rele-

vantes para pensar una propuesta de disefio web inte-
ractivo. Buscamos poder experimentar con “un cambio
de rol del disefiador como traductor de informacién en
estado invisible a visible, a un rol de organizador au-
toral de informacién, lo cual crea un nuevo espacio de
intervencién que implica una mirada hacia el objetivo
de la organizacién de la informacién para determina-
dos fines” (Rico, 2011) El disefio de informacién puede
ocupar un lugar estratégico para la constitucién de una
ciudadania activa, con conocimientos mds profundos
para que pueda luchar y hacer valer los derechos que
le corresponden. “El sistema alimentario estd en crisis.
Transitamos tiempos de profundas transformaciones en
las que grandes corporaciones concentradas, desde el
agronegocio, pasando por las farmacéuticas, quimicas
hasta las financieras, pasaron a tener una centralidad
enorme en la alimentacién en el mundo. El impacto del
modelo del agronegocio, en cualquier parte del planeta
modificé la estructura agraria, generando concentra-
cién de tierra, contaminacién, pérdida de diversidad,
desplazando poblaciones originarias y provocando un
éxodo rural.”

RI 320. Autor: Jorge Céceres

Contacto: jcaceresec@gmail.com - Ecuador

Un cambio de chip en la industria publicitaria

En el andlisis expuesto, exploro el impacto transfor-
mador de la inteligencia artificial generativa (IAG) en
la publicidad. Esta tecnologfa permite una creacién de
contenido més rdpida y eficiente, revolucionando el pro-
ceso tradicional de desarrollo de campafias al facilitar
la generacién de textos, imdgenes y videos en minutos.
Sin embargo, resalta la resistencia de algunos creativos a
adoptar la IAG debido al temor de que comprometa la au-
tenticidad y el valor de la creatividad humana. Ademas,
es importante abordar los desafios éticos, como los ses-
gos en los datos de entrenamiento y cuestiones sobre de-
rechos de autor. A pesar de estos retos, se debe enfatizar
la importancia de integrar la IAG como una herramienta
complementaria que potencie la creatividad y mejore la
competitividad en un mercado publicitario en constante
evolucion.

RI 321. Universidad Francisco de Paula

Santander, Grupo de Investigacion GRAMA

Ramén Galvis Centurién

Contacto: ramoneduardogc@ufps.edu.co - Colombia
Exploraciéon de Patrones Paramétricos para Fabrica-
cion CNC

Subtitulo: Relacién entre Geometria, Materialidad y
Proceso Productivo en el Disefio Digital

Este estudio se enmarca en la investigacién proyectual
y tedrica sobre la Tectdnica Digital, explorando cémo la
generacion de patrones paramétricos puede optimizar
la relacién entre disefio, materialidad y procesos de fa-
bricacién mediante corte CNC. A través de un ejercicio
académico aplicado, se investigaron cuatro categorias
de patrones —orgdnico, geométrico, mixto y mallas—
disefiados bajo principios de control paramétrico en
software especializado.

El enfoque proyectual se centra en analizar cémo las
texturas disefiadas afectan tanto la estética como la fun-
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cionalidad del material MDF de 9 mm de espesor, prio-
rizando pardmetros que aseguren la estabilidad estruc-
tural y la factibilidad en procesos de fabricacién digital.
Desde una perspectiva tedrica, el trabajo reflexiona
sobre la capacidad del disefio digital para influir en la
materializacién de formas complejas y su impacto en la
enseflanza del disefio como proceso interdisciplinario.
Los resultados preliminares evidencian que el disefio
paramétrico, al integrarse con tecnologias CNC, no solo
permite innovaciones en el disefio de patrones, sino
que también fomenta una comprensién profunda de la
geometria aplicada. Esta propuesta busca contribuir a
las discusiones actuales sobre la relacién entre disefio
y tecnologia, posicionando la fabricacién digital como
un eje central en los paradigmas contempordneos del
disefio y la arquitectura.

RI 322. Autor: Mauro Gonzélez

Contacto: danielmauro2017@gmail.com - Argentina
Rungreen

Subtitulo: Cuidéds mientras corres

RunGreen es un proyecto de investigacién enfocado en
la produccién de indumentaria deportiva a partir de sa-
chets de pléstico de gel reciclados, recogidos en marato-
nes. Estos eventos generan una significativa cantidad de
residuos plésticos, lo que convierte a este proyecto en
una solucién basada en la economia circular: se cons-
truye con lo mismo que se descarta. El objetivo prin-
cipal es reducir la contaminacién pldstica mientras se
promueven productos funcionales y sostenibles dentro
de la industria deportiva.

RunGreen se presenta como un proyecto altamente
comprobable y escalable, con un enfoque cientifico
s6lido. No obstante, uno de los desafios es la falta de
datos estadisticos especificos en la regién, lo que difi-
culta medir el impacto potencial. Para avanzar en esta
investigacién, es fundamental la recopilacién de datos y
la participacién de mds colaboradores técnicos especia-
lizados. Ademads, se requiere financiacién para el desa-
rrollo completo y la expansién del proyecto.

RunGreen tiene el potencial de posicionarse como un
referente en innovacién y sostenibilidad, impulsando
no solo la conciencia ecolégica en el deporte, sino tam-
bién fomentando practicas empresariales sostenibles en
toda la cadena productiva.

RI 323. Silla Vacia Editorial - Universidad

Auténoma de Chiapas

Autor: Dra. Claudia Gisel Herndndez Herndndez
Contacto: claudia.hernandezh@e.unicach.mx / claudia-
gisel.hernandez@gmail.com - México

Diseiio de grdficos en red con GEPHI para un proyecto
editorial

Subtitulo: Del anélisis de datos a la modelacién de es-
tructuras en red

Se propone mostrar el procedimiento que se siguié para
resolver el disefio de la portada del libro arbitrado: “El
arte de investigar en internet. Buenas practicas”, coedi-
tado por la editorial Silla Vacfa y la Universidad Auté-
noma de Chiapas (UNACH). La propuesta consistié en
un grafico en red para ilustrar las interconexiones de los
usuarios de internet en el estado de Chiapas (México),
a prop6sito de la temédtica que versa la publicacién. Se
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empleé el programa Gephi versién 0.10.1 para elaborar
el gréfico en red, ya que es un software de cédigo abierto
que, ademads de facilitar el andlisis visual de datos esta-
disticos, permite crear mapas o redes de datos sociales
para representar e identificar asociaciones y patrones
entre nodos. Precisamente, la posibilidad de modelar
las estructuras de la red, las formas y los colores facili-
ta el anélisis visual en redes que, visualmente resultan
atractivas, tanto para quien analiza como para el publi-
co receptor u objetivo. En este caso, lectores interesados
en el uso de las NTIC. El proceso abarcé desde la reco-
leccién de datos estadisticos a través de fuentes oficia-
les (INEGI), hasta el modelamiento de las redes con Ge-
phi y, finalmente, el disefio del forro de la publicacién
con Illustrator.

RI 324. Autor: Daniela Rondinone

Contacto: daniela@rondinone.info - Estados Unidos
Materiales de Nueva Generacién: Retos y Oportunida-
des para el Disefio de Indumentaria y Accesorios
Subtitulo: El papel de los materiales inteligentes y sos-
tenibles en la transformacién del disefio

En un contexto de creciente demanda por soluciones
textiles innovadoras y sostenibles, esta presentacién ex-
plora la evolucién de materiales de nueva generacién,
como fibras, hilados y tejidos naturales y biodegrada-
bles, que ofrecen alternativas a productos tradiciona-
les de origen animal y petroquimico. Se analizard su
integracién en el disefio de indumentaria y accesorios,
destacando su potencial para reemplazar materiales
convencionales, como el cuero animal y la seda, y su
contribucién a la sostenibilidad en la moda. Ademads, se
discutirdn sus implicaciones en el proceso creativo, su
viabilidad comercial y la percepcién del consumidor.
Finalmente, se presentardn casos de estudio de marcas
que adoptan un enfoque integral que combina sostenibi-
lidad, innovacién y estética en el disefio de moda.

* Comisién 38: Perspectivas, tendencias e innovacién

RI 325. Autor: Arquitecta Débora Barrientos

Contacto: oxanab1971@gmail.com - Panama
Disefiando en funcién de la neuroarquitectura

La neuroarquitectura es un término poco comun que
combina elementos tradicionales y modernos en el
disefio arquitecténico, promoviendo la sostenibilidad
y la adaptacién cultural. En Panam4, se ha observado
un crecimiento en la prictica de la neuroarquitectura,
lo que refleja un interés en crear espacios que no solo
sean funcionales, sino que también mejoren el bienestar
mental y emocional de las personas, en armonia con la
identidad cultural y el entorno local. Esta disciplina
une la neurociencia con la arquitectura para entender
cémo los espacios construidos influyen en el compor-
tamiento humano y las emociones. La combinacién de
materiales locales y técnicas modernas permite a los
arquitectos reinterpretar el pasado y ofrecer soluciones
innovadoras que satisfacen las necesidades actuales.
Este estudio examina el impacto de la neuroarquitec-
tura en el desarrollo urbano sostenible y la creacién de
entornos habitables que protegen el patrimonio cultural
y ambiental. Panama4 estd explorando las oportunidades
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que ofrece la neuroarquitectura para mejorar la calidad
de vida a través de la planificacién consciente del entor-
no construido, lo que podria tener un impacto significa-
tivo en el bienestar de la poblacién local.

RI 326. Universidad Nacional del Litoral.

Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo
Autores: Carolina Bravi, Paulina Lera, Cristian Vdzquez
Contacto: carolinabravi@gmail.com / paulina.lera@
gmail.com / vazquez.cristian@gmail.com - Argentina
La enunciacion aplicada a la lectura del disefio in-
dustrial

Este trabajo surge de la cdtedra Semiética y Comunica-
ci6n de la carrera de Licenciatura en Disefio Industrial
(FADU-UNL) y tiene como objetivo indagar en las rela-
ciones entre los aportes teéricos de Catherine Kerbrat
Orecchionni respecto de la enunciacién en el lenguaje
y la lectura semidtica de los objetos. Para ello se toma
como antecedente el texto de Fraenza y Perié (2010)
donde se establece un vinculo entre el modelo comuni-
cativo de Jakobson, el disefio y la teoria de la enuncia-
cién. A partir de ello, se avanza explorando las posibi-
lidades que brinda la propuesta de Kerbrat Orecchionni
para reflexionar sobre el funcionamiento comunicativo
de los objetos en el contexto contempordneo. Este enfo-
que resulta relevante ya que contribuye a la compren-
sién de los modos en que el disefio interactia con los
sentidos, saberes y valores presentes en la sociedad.

RI 327. Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e

de Design, Universidade de Séao Paulo (FAU-USP)
Autor: Natalie Davantel Comparetti, Cyntia Santos Ma-
laguti de Sousa.

Contacto: natalie.davantel@usp.br / cyntiamalaguti@usp.br
- Brasil

Design, futuros e decolonialidade: Consideragées
sobre as prdticas e abordagens no contexto brasileiro
Esta pesquisa de mestrado, de cardter exploratdrio-
descritivo e em andamento, examina as interagdes do
design com o pensamento decolonial para criar visdes
de futuros alternativos —fundamentados em valores,
epistemologias e imagindrios culturais que contrastam
com as narrativas dominantes e hegemonicas— no
contexto brasileiro. O objetivo geral é realizar um estudo
dereconhecimento sobre o tema, identificando o percurso
da decolonialidade na atuagdo do design e sua influéncia
nas visdes de futuros elaboradas. A pesquisa adotard uma
abordagem qualitativa, utilizando revisdo da literatura,
entrevistas com interlocutores reconhecidos e andlise
de casos exemplares. Inicialmente, serdo identificados
aspectos decoloniais que servirdo de base para a posterior
realizacgdo de um diagndstico, evidenciando quais
aspectos —coloniais e decoloniais— sdo reforgados ou
questionados em projetos de design. Em seguida, serdo
analisadas as préticas, métodos e abordagens desse tipo
de atuacgdo, destacando caracteristicas distintivas no
contexto brasileiro. Ao final, espera-se apresentar um
panorama com conceitos e pardmetros que contribuam
para o desenvolvimento de teorias e técnicas no design,
com énfase em visdes de futuros alternativos no Brasil.

RI 328. Universidad Piloto de Colombia
Autor: Jorge Arturo Gonzélez Castro

Contacto: jorge-gonzalez@upc.edu.co - Colombia
Disefio de interacciones significativas

Subtitulo: Una herramienta para crear experiencias a
través de la narrativa

El proyecto Disefio de Interacciones Significativas abor-
da uno de los principales desafios en el disefio con-
tempordneo: crear experiencias que logren conectar
profundamente con los usuarios. En muchas experien-
cias disefiadas, los usuarios no comprenden cémo sus
acciones pueden influir en la légica de interaccién, lo
cual disminuye su motivacién y compromiso. Este pro-
yecto propone una herramienta basada en la narrativa
como un medio para crear un vinculo coherente entre
los elementos de la historia y la experiencia del usuario,
asegurando que las decisiones y acciones de este se in-
tegren de manera orgédnica en el desarrollo de la trama.
La propuesta se organiza en tres componentes: la cons-
truccién contextual, que establece el marco narrativo
de la interaccién; la trama como estructura narrativa,
que organiza eventos y elementos clave para facilitar la
comprensién; y el esquema de interpretacién personal,
que permite al usuario apropiarse de los significados
transmitidos. Este enfoque interdisciplinario aporta a la
investigacién en disefio una metodologia que favorece
la creacién de experiencias inmersivas y significativas,
contribuyendo al fortalecimiento del compromiso del
usuario y a la generacién de valor en el disefio de in-
teracciones.

RI 329. UANL - Universidad Auténoma de

Nuevo leén, Facultad de Arquitectura

Autores: M.A. Ivone Siomara Lopez Chagollan, Lic. Gil-
berto Montalvo Ortiz

Contacto: ivone.lopezch@gmail.com - Colombia

La responsabilidad social con el desarrollo de proyec-
tos vinculados con del servicio social. Una visién con
mayor humanismo con la sociedad

El servicio social se desarrolla como una unidad de
aprendizaje considerando el desarrollo de proyectos so-
ciales con el objetivo primordial de la sensibilizacién
de sus estudiantes en el desarrollo de su servicio con
la vinculacién de proyectos en los sectores sociales, de
la salud y la educacién a través de nuestro programa
educativo y proyectos de investigacién.

Es importante entender que hoy en dia el servicio social
toco las puertas de los departamentos de investigacién
en hospitales para lograr un enlace que pudiera brin-
dar alternativas y soluciones a proyectos que brinden
una posibilidad de mejora en la salud, con ello se logra
ampliar el panorama al crear soluciones con dispositi-
vos y productos que mejorar la calidad de vida de las
personas y que fue la clave para hacer colaboraciones
con nuestra carrera de disefio industrial y darnos lo que
hoy en dia tenemos como una préctica personalizada y
real con personas con necesidades especificas a quienes
se brinda una posibilidad de mejora aminica, emocio-
nal logrando acrecentar la funcionalidad en usuarios o
utensilios de trabajo para facilitar su labor y mejorar las
condiciones ambientales de trabajo.

En el esquema de servicio social es importante desta-
car su aprendizaje y profesionalismo en el dltimo grado
de su licenciatura generando un proyecto integral que
muestra todo el aprendizaje obtenido con mayor sensi-
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bilidad, que le permite al estudiante una integracién en
su conocimiento y desarrollo de competencias aplica-
dos en entornos reales para el servicio con la sociedad.
El apoyo brindado en estos proyectos tenia el objetivo
de aplicar la investigacién en lo emocional en conjunto
con los doctores y psicélogos para proponer alternativas
para ayudarlos a solucionar dispositivos que mejoraran
la calidad de vida de pacientes y otros productos de
utilidad para ellos en su interaccién con los usuarios a
través de un asesoramiento en sus proyectos para lograr
la factibilidad de estos y un desempeiio con calidad en
su servicio social.

RI 330. Universidad Nacional de Colombia

Autores: Juan Mendoza Collazos, Karen Lange Morales
Contacto: jcmendozacol@unal.edu.co / klangem@unal.
edu.co - Colombia

Exploracién de métodos visuales para la comprension
de contextos dentro del modelo EQUID 4.0 (Ergono-
mics Quality in Design)

Un reto de los equipos de disefio es la comprensién de
los diferentes contextos en el proceso de disefio: contex-
to organizacional, de origen, de uso y de destino. De la
comprensién de estos contextos depende la definicién
de las variables que se tendrdn en cuenta (o no) para la
configuracién del producto. El equipo debe comprender
el mayor nimero posible de variables y las relaciones
entre ellas. El problema es que herramientas tradiciona-
les como encuestas o listas de verificacién no permiten
evidenciar muchas de estas variables. Los métodos vi-
suales son una alternativa para explorar y definir estas
variables, ya que usan recursos semiéticos que facilitan
el acceso al conocimiento implicito, las asociaciones
légicas y espaciales, entre otras. El objetivo de este estu-
dio cualitativo interpretativo fue explorar los métodos
visuales bajo el modelo EQUID 4.0 (Ergonomics Qua-
lity in Design), concebido para el disefio y desarrollo
de productos hacia la sostenibilidad social y ambiental.
Se analizaron y categorizaron mds de 150 herramientas
o métodos, determinando su utilidad para la compren-
sién de contextos en el proceso de disefio. Esta ponen-
cia presentard los resultados del estudio y su aporte al
disefio de productos.

RI 331. Universidade Estadual Paulista «Jilio de
Mesquita Filho» (Unesp), Universidade Federal

do Maranhio, Universidade Federal do Parana
Autores: Rodolfo Nucci Porsani, Ravery Gomes da Sil-
va, Ana Caroline Melo Lopes, Daniel da Cunha Costa,
Gabriella Daud Quaresma Peres, Ramoén Felipe de Oli-
veira Costa

Contacto: rodolfonporsani@gmail.com / raverygomes@
gmail.com / lopesanacaroline74@gmail.com / rsdaniel-
costa@gmail.com / agabrielladaud@gmail.com / ramo-
noliveiracosta2002@gmail.com - Brasil

Framework para el disefio de juegos: revisién integra-
tiva de la consola fantasia Pico-8

A popularidade e a disseminacdo de jogos digitais
é uma realidade dos tempos atuais, e somada a ela
cresce o interesse pela drea de Game Design (GD).
Frequentemente esta drea envolve profissionais como
programadores, designers, artistas 3D, engenheiros
e até mesmo entusiastas e jogadores. O presente
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trabalho caracteriza-se como um estudo bibliografico
descritivo, do tipo Revisdo Integrativa da literatura
(RI), fundamentada na Prédtica Baseada em Evidéncias
(PBE) para o mapeamento do “estado da arte” do tema
proposto. A hipétese apresentada é de que existem
poucos estudos sobre “Design de Framework para
ensino de desenvolvimento de jogos utilizando fantasy
console Pico-8“. O framework mencionado é uma
estrutura de base que tem o objetivo de colaborar com o
ensino do desenvolvimento de jogos de forma simples
e eficiente. O corrente artigo utilizou de prompts
padronizados aplicados em 7 inteligéncias artificiais
(IA) para busca de artigos. Foram encontrados 121
artigos que passaram por duas etapas de filtragem (IA
e humana). Os resultados e metadados foram avaliados,
classificados e discutidos, permitindo uma melhor
compreensdo do “estado da arte” do tema proposto, das
potencialidades das IAs utilizadas e do panorama do
desenvolvimento de frameworks para Game Design. Foi
confirmada a hipétese de lacuna cientifica e de escassez
de produgées com este foco. Os 6 artigos encontrados
e analisados ajudaram a entender os potenciais e
limitagdes do software Pico-8 e as diferentes abordagens
metodolégicas utilizadas. Os esforgos permitiram a
criacdo de uma base sélida, que fundamentard futuras
pesquisas praticas sobre o tema de frameworks para
desenvolvimento de jogos.

RI 332. Facultad de Arquitectura Diseiio y

Urbanismo. Universidad Nacional del Litoral

Autores: Maria Belén Pédez Oruste, Juan Virano, Claudio
Fabidn Caloia, Victoria Gaviola

Contacto: bpaezoruste@gmail.com - Argentina
Morfogénesis en la cerdmica

Subtitulo: Vinculacién interdisciplinar entre disefio y
arte. Universidad Nacional del Litoral - (Disefio Indus-
trial/Materiales y Procesos) — Museo de Arte Moderno
Rosa Galisteo

La investigacién sobre morfogénesis en la cerdmica ex-
plora la interseccién entre arte y disefio industrial, pro-
movida por la cdtedra de Materiales y Procesos pertene-
ciente ala FADU de la Universidad Nacional del Litoral
(UNL) en colaboracién con el Museo de Arte Moderno
Rosa Galisteo. Este proyecto interdisciplinario busca
combinar la creatividad artistica con los procesos de di-
sefio, involucrando a estudiantes de disefio industrial,
ceramistas y artistas locales. A través de actividades
como la creacién de un mate, objeto emblemadtico en la
cultura argentina, los participantes lograron un enfoque
innovador y sin restricciones en el disefio de objetos ce-
rdmicos, rompiendo con las convenciones técnicas.

La colaboracién entre la universidad y el museo no solo
enriqueci6 el aprendizaje de los estudiantes, sino que
también foment6 la interaccién entre la comunidad
académica y el entorno cultural local. Los resultados
mostraron una sinergia creativa entre los participantes,
destacando la libertad expresiva y la originalidad en las
obras finales. Esta experiencia sugiere nuevas posibili-
dades para futuras investigaciones, enfocadas en la in-
tegracién de otras disciplinas artisticas y la profundiza-
ci6n en el impacto de la colaboracién interdisciplinaria
en los procesos creativos.
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En conclusién, el proyecto subraya la relevancia de la
colaboracién entre instituciones académicas y cultura-
les para impulsar la innovacién en el disefio y el arte.

RI 333. Programa de P6s-Graduacdo em

Design, UDESC, Florianépolis, SC

Autor: Mdrcia Seixas dos Santos

Contacto: marciaseixas@live.com - Brasil

O ambiente construido escolar de acordo com a
percepcdo de criancas autistas

O trabalho apresentado integra os estudos referentes
a pesquisa de doutorado da autora, que investiga o
ambiente construido segundo os processos cognitivos
do ser humano, através de avaliagdes psicofisiolégicas.
Para este trabalho, serd investigado o ambiente escolar
em relagdo a usudrios constituidos por criangas autistas.
Como o curso de doutorado estd em fase inicial, as
definigdes ainda ndo estdo bem estabelecidas, quanto
ao recorte do ambiente e caracteristicas da populagdo
em estudo. O momento atual da investigagdo encontra-
se nesta etapa de aprofundamento da literatura para
definigoes tanto das especificidades do ambiente quanto
do tipo de avaliacdo psicofisiolégica mais adequada. A
investigagdo compde a linha de pesquisa de interagdes
cognitivas do programa de Design com foco em Fatores
Humanos, da Universidade do Estado de Santa Catarina,
Florianépolis, SC/BR.

* Comisidén 39: Sociedad, cultura y patrimonio

RI 334. Universidad La Gran Colombia

Autor: Edgard Mauricio Carvajal Ronderos

Contacto: edgar.carvajal@ugc.edu.co - Colombia

La vivienda productiva, renta versus comunidad. Ba-
rrio Restrepo en Bogotd

El objeto de la investigacion es el barrio Restrepo de Bo-
gotd, que se caracteriza por la fabricacién y comerciali-
zacién de zapatos de manera artesanal, no se trata de la
localizacién de una maquila o el sitio de produccién de
una marca reconocida, sino la reunién o cohabitacién
de muchas empresas familiares que tienen su sede en la
misma vivienda, es decir la tipologia edilicia se compo-
ne del local comercial donde se vende la produccién, el
lugar de fabricacién y la vivienda.

El barrio se desarrollé en la década de los 30 del siglo
pasado, con disefio urbano de Karl Brunner y dos tipo-
logias de vivienda: la de autoconstruccién y la vivienda
construida por el Estado y entregada a precios bajos a
empleados piblicos.

Cuando llegaron los peleteros se transformé el barrio, el
primer piso, el nivel de la relacién con la calle se volvié
comercial, y las fachadas cambiaron para mostrar a tra-
vés de sus ventanas, moldes, tiras de cuero, herramien-
tas de corte y demds equipos y mdquinas necesarias
para la fabricacién de los zapatos y con ello el espacio
social, se trasladé, en el mejor de los casos al parque y la
mayoria de las veces simplemente desapareci6.

RI 335. Autor: Luisa Fernanda Castafieda Martinez
Contacto: al2193051395@azc.uam.mx - Colombia
La historia para todos

Subtitulo: Creando Mundos Educativos a Través del Di-
sefio y la Museografia

La museografia en México juega un papel esencial en
la educacién de nifios de primero a sexto de primaria,
al ofrecer un aprendizaje interactivo y participativo.
Los museos, como el Museo Nacional de Antropologia,
permiten que los estudiantes exploren la historia y la
cultura de manera tangible, complementando la ense-
flanza tradicional. Durante mi servicio social en este
museo, observé cémo los talleres disefiados para este
rango de edad refuerzan los conceptos presentados en
las exposiciones y promueven el desarrollo de habilida-
des creativas y criticas en c6mo crean las infancias su
propio concepto de la historia y civilizaciones antiguas.
Trabajando de manera colaborativa con historiadores,
artistas y educadores, el disefiador puede aportar una
visién clave para hacer que los contenidos sean visual-
mente atractivos, comprensibles y estimulantes para los
nifios. Este enfoque interdisciplinario no solo enriquece
la experiencia museografica, sino que también asegura
que los materiales didacticos sean accesibles y efecti-
vos, potenciando el aprendizaje integral de los nifios a
través del arte, la historia y la educacion.

RI 336. Universidad Auténoma de Tamaulipas

Autor: Dra. Rebeca Isadora Lozano Castro

Contacto: rilozano@docentes.uat.edu.mx - México
Reconocimiento arquigrdfico expuesto en fachadas de
edificaciones patrimoniales

Subtitulo: Presentacién de la linea de investigacién y
tres productos derivados: Libro; Manual Reglamentario;
Ciencia Reacreativa

Este estudio describe tres aproximaciones coyunturales
que han marcado el proceso de generacién de la linea
de investigacién: Arquigrafia Identificativa Urbana. Pri-
mero, desde el relevamiento técnico y registro fotogra-
fico del estado actual de conservacién de piezas arqui-
graficas en edificaciones histérico-patrimoniales. Asi
como, la revisién del Reglamento para Preservacién del
Patrimonio Edificado en Tampico (Tamaulipas, Méxi-
co) y otros estados de la Reptiblica Mexicana, donde se
discutieron aspectos relacionados con la correcta con-
servacién de esos objetos y su implementacién cuida-
dosa. Segundo, la propuesta reglamentaria con muestra
de casos de estudio, analizados en su contenido formal
y contextual, en aspectos sociovisuales discutidos. Ter-
cero, la divulgacién critica del disefio por medio de la
ciencia recreativa de objetos arquigraficos, que despier-
ten interés y valorizacién de los conjuntos, elementos,
estilos, morfologia y color, en nuevas generaciones de
infantes. Con ese recorrido temporal descriptivo entre-
tejido, se pretende dar a conocer esta linea de investiga-
ci6én que contribuye con la generacién de conocimiento
y reconocimiento original, auténtico, disciplinar, en el
cruce del Disefio, la cultura y el patrimonio.

RI 337. Autor: Mg. Maria José Martinez Gonzales
Contacto: mariajosemartinezgonzales@gmail.com - Peri
Conecta y Crea - Potenciando Emprendimientos con AI
en Zonas Alejadas del Peri

Subtitulo: Proyecto de Investigacién Clases virtuales
y presenciales de Al para la creacién de contenido de
emprendimientos en redes sociales para zonas alejadas
del Pert
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Este proyecto tiene como objetivo empoderar a empren-
dedores de comunidades rurales y alejadas del Pert,
proporciondndoles acceso a conocimientos précticos
sobre el uso de inteligencia artificial (IA) aplicada a la
creacion de contenido en redes sociales. A través de una
combinacién de clases virtuales y talleres presenciales,
se implementard un programa de capacitacién integral
que permitird a los participantes utilizar herramientas
tecnoldgicas accesibles y técnicas innovadoras para po-
tenciar su presencia en plataformas digitales.

La iniciativa busca no solo fortalecer las marcas per-
sonales y comerciales de estos emprendedores, sino
también ayudarlos a conectar con nuevos mercados y
audiencias. Al integrar tecnologia, educacién y soste-
nibilidad, este proyecto contribuye a cerrar las brechas
digitales que dificultan el desarrollo de las comunida-
des m4ds aisladas. Asimismo, se promueve la inclusién
y se fomenta el crecimiento econémico local, apoyando
la transicién hacia una economfia digital més equitativa.
Con un enfoque adaptado a las necesidades especificas
de estas comunidades, se impulsa el crecimiento de em-
prendimientos locales y su integracién en el ecosistema
global. Este proyecto no solo beneficia a los emprende-
dores, sino que también genera un impacto positivo en
sus comunidades, contribuyendo al desarrollo sosteni-
ble y al fortalecimiento social y econémico.

Este proyecto serd un disefio social y sustentable porque
redne caracteristicas de ambos enfoques:

Disefio _social: Impacto en comunidades vulnerables:
Busca empoderar a emprendedores de zonas alejadas
del Pertd, donde el acceso a herramientas digitales es
limitado.

- Educacién inclusiva: Promueve el desarrollo de ha-
bilidades digitales, reduciendo la brecha tecnolégica y
mejorando las oportunidades econémicas.

- Participacién activa: Involucra a las comunidades en
el proceso de aprendizaje, adaptando los contenidos a
sus realidades.

Disefio sustentable

- Impacto a largo plazo: La capacitacién en Al y creacién
de contenido impulsa emprendimientos que pueden ge-
nerar ingresos sostenibles.

- Uso responsable de recursos: La combinacién de cla-
ses virtuales y presenciales optimiza recursos logisticos
y tecnoldégicos.

- Fomento de economias locales: Al fortalecer negocios
locales, se promueve el desarrollo econémico sin de-
pender exclusivamente de recursos externos.

En resumen, el proyecto se posiciona en la interseccién
de ambos tipos de disefio, maximizando su impacto so-
cial y sostenibilidad.

RI 338. Universidad de Panama, Depto. de

Arte Teatral, Facultad de Bellas Artes

Autor: Profesora Mirna Ruth Martinez Jiménez
Contacto: mirnaruthmartinez@gmail.com / mirna-r.
martinez-j@up.ac.pa - Panama

Teatros panameiios: historia y disefio escénico del tea-
tro balboa

Durante la permanencia de casi 100 afios de los esta-
dounidenses en Panamd por motivo del Canal de Pana-
maé varios fueron los teatros construidos para la como-
didad de los colaboradores y sus familias que Vivian en
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la llamada antigua zona del canal, un lugar con acceso
totalmente restringido para los panameiios.

Uno de estos teatros es el reconocido teatro balboa,
el cual estd ubicado en la antigua avenida Roosevelt,
hoy conocida como la avenida Arnulfo Arias Madrid,
consta de dos plantas -platea y graderfas-, con un drea
de camerinos. Tiene una capacidad de 1,145 butacas,
596 en la platea y 549 ubicadas en las graderias. Una
particularidad del disefio escénico de este teatro es que
desde cualquier punto se puede observar perfectamente
el escenario.

El edificio de estilo Art Deco, fue un disefio de los re-
conocidos arquitectos norteamericanos John Eberson
y Drew Eberson, a quienes ya para el afio 1950 habian
proyectado 63 teatros de cine en los Estados Unidos. El
teatro funciona durante 29 aflos a manos de los estadou-
nidenses siendo el sitio de prestigio de proyecciones de
peliculas y presentaciones de artistas. En cumplimien-
to con los Tratados Torrijos Carter, el edificio revirtié a
Panamad en 1979. Desde 1980 empezé a ser administra-
do por el aquel entonces Instituto Nacional de Cultura
(INAC), hoy Ministerio de Cultura. Algo interesante es
que fuera de los Estados Unidos los arquitectos Eberson
solo construyeron dos teatros, el Teatro Junin en Cara-
cas, Venezuela y el Teatro Balboa en la antigua Zona
del Canal ubicado en la Reptblica de Panamad. El tea-
tro practicamente no ha sufrido cambios o mejoras a lo
largo del tiempo, su estructura se mantiene intacta, asi
como el disefio escénico de su escenografia e infraes-
tructura interna, asistir a el es remontarse a la capsula
del tiempo de aquellos tiempos de la presencia militar
estadounidense en Panama.

RI 339. FADU y UBA sociales

Autor: Mg. ARQ. Mara Belén Menéndez

Contacto: mara.menendez@hotmail.com - Argentina
Territorio intermedio estrategias de integraciéon en
bordes urbanos. El caso de la villa 1.11.14

Territorio intermedio es un ejercicio teérico-proyectual
orientado a alcanzar la integracién socio-espacial. Se
toma como caso de estudio el 4rea de la villa 1-11-14, el
Bajo Flores y la sumatoria de predios deportivos priva-
dos de grandes dimensiones ubicados entre los barrios
Villa Soldati y Nueva Pompeya.

Diversos factores hacen determinante la eleccién de
este sector a estudiar: a) La segregacion socio-espacial
generada por un borde heterogéneo y multiple que de-
termina escalas geogréficas diversas en los limites de
su drea y la segregacién interna de la villa 1.11.14 b)
El abordaje incompleto de las operaciones de urbaniza-
cién del Estado a través del tiempo. c) Las problemadti-
cas ambientales vinculadas al desmedido crecimiento
de las aguas generado por caracteristicas histéricas del
territorio en relacién al Riachuelo.

En este trabajo, se piensa el espacio intermedio, hibri-
do o de indefinicién, como un elemento que se situarfa
donde se genera intercambio. Se propone la integracién
proyectual de las dreas urbanas sectorizadas y la villa
1-11-14, siendo ésta tltima un escenario de emergencia
socio-ambiental.

El territorio intermedio busca ser la transformacién del
borde, serfa un potencial articulador de caracter arqui-
tecténico, publico y colectivo: revalorizando lo exis-
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tente, causando la integracién socio-espacial, llevando
implicito el sentido de apropiacién y desarrollando el
paisaje vigente/deseable de los usuarios.

RI 340. BUAP - Benemérita Universidad

Auténoma de Puebla

Autores: Mtra. Maria del Rayo Vdzquez Torres, Mtro.
Rogelio Monarca Temalatzi, Dr. Alberto Rosendo Casti-
llo Reyes, Mtra. Araceli Lépez Reyes

Contacto: monarca_74@hotmail.com / arcastillor@
gmail.com / ar19766@hotmail.com - México

Los templos del siglo XVI en el Estado de Puebla, en
las laderas del volcdn Popocatépetl: Calpan, Huejo-
tzingo y Tochimilco

En el México prehispdnico existian rutas comerciales
que conectaban poblaciones importantes donde eran
conexiones que permitian el control del territorio,
transportar mercancias y desarrollar cultura e iden-
tidad. Con la llegada de los espafioles a México, esta
actividad continué y los espaiioles aprovecharon las
rutas comerciales existentes con los mismos objetivos.
Por lo cual, los misioneros de las érdenes franciscanas,
dominicas y agustinas, construyeron conventos y tem-
plos en los puntos importantes de Morelos y Puebla. La
ruta estd compuesta por 14 conjuntos conventuales que
en 1994 se Patrimonio Cultural de la Humanidad por
la UNESCO. Dentro del estado de Puebla se ubican 3
conjuntos en Calpan, Huejotzingo y Tochimilco. Estos
templos fueron seriamente afectados por el terremoto
de Puebla de 2017.

RI 341. Autor: Dra. Marisol Vélez Guzman

Contacto: mari.veguz@gmail.com - México

Panorama del consumo de prendas de vestir y calzado
en México

Esta presentacién consiste en una exploracién de da-
tos de le Encuesta Nacional de Ingreso y Gasto en los
Hogares, desarrollada de manera bianual por parte del
Instituto Nacional de Estadistica, Geografia e Informa-
tica, con el fin de proporcionar un panorama sobre el
gasto en prendas de vestir y calzado en el territorio de
la repiblica mexicana. Con este objetivo, se explorard el
monto de gasto por hogar a nivel nacional, cudles son
las entidades federativas en las que se tiene un consumo
mayor, cudles son los principales lugares de compra y
un comparativo entre el gasto en prendas de vestir y
calzado antes (2018), durante (2020) y después (2022)
de la pandemia de COVID 19.

RI 342. Universidad Privada del Norte

Autores: Franklin Victor Zelada Travezaio, Aldi Rosali-
ta Grandez Guevara

Contacto: franklinvictorzt28@gmail.com / aldigran-
dez7@gmail.com - Peru

Funciones ejecutivas y su relacion en los problemas de
conducta en estudiantes de Educacion Bdsica Regular
en Lima-Peru

Subtitulo: Funciones ejecutivas y los problemas de con-
ducta en estudiantes de Educacién Bdsica Regular

Este estudio se propuso como objetivo determinar la
relacién entre funciones ejecutivas y problemas de con-
ducta en estudiantes de Educacién Bédsica Regular. Fue
una investigacién de tipo bdsica donde se utilizé un

enfoque cuantitativo, de nivel correlacional, no expe-
rimental y de modelo transversal; asimismo, la muestra
se constituyé por 300 estudiantes entre 13 y 18 afios de
edad, donde se empleé la encuesta mediante la aplica-
ci6n de la Escala de Problemas Internalizantes y Exter-
nalizantes (EPIE) y la Escala de Evaluacién de Funcio-
nes Ejecutivas en formato de Autoinforme (EFECO). Los
resultados muestran la existencia de una correlacién
directa y de fuerte intensidad entre las funciones eje-
cutivas y los problemas de conducta. Estos resultados
indican que, a mayor puntaje obtenido en funciones eje-
cutivas, reflejan déficit en ellas, lo cual se relaciona con
la presencia de problemas de conducta. Se concluy6
que, los adolescentes que manifiestan baja presencia de
dificultades en funciones ejecutivas, también presentan
bajo problemas de conducta, y viceversa.

» Comisidn 40: Creatividad, imagen y arte

RI 343. Universidad Nacional de Rosario. Facultad

de Arquitectura, Planeamiento y Disefio

Maria Florencia Evdemon

Contacto: fevdemon@gmail.com - Colombia

Relacion dialégica entre textos visuales y verbales en
la ilustracién grdfica

El siguiente escrito pretende desplegar la articulacién
de los textos visuales y verbales que interactuan en la
construccion de las imdgenes en la ilustracién gréfica,
para poder responder a la pregunta: ;Cudles son los
aportes relevantes de la ilustracién en el contexto de la
cultura visual?

El ilustrador como profesional, aborda la creacién de
imdgenes que, en casi todas las instancias, estd en rela-
cién con textos verbales.

La funcién de la ilustracién fue, en un principio, acom-
paiiar los textos de los libros, para embellecer sus péagi-
nas, también la clarificacién visual de los mismos, pero
a lo largo del tiempo, podemos ver que la ilustracién
ha cumplido otro tipo de funciones que lejos estdn de
un aspecto secundario o cosmético. Mi intencién con
la presente investigacién es contrastar las teorias exis-
tentes de otros autores para determinar un abanico maés
amplio de posibilidades de intervencién que posee la
ilustracién como disciplina, también legitimarla como
campo que genera conocimiento nuevo desde su espe-
cificidad. También determinar de qué formas pueden
interactuar el texto visual y el texto verbal en la cons-
truccién de imdgenes, especificamente en la ilustracién
como disciplina que intenta encontrar su validacién en
la escena de la cultura visual.

RI 344. Autor: Yadira Garcifa Mondragén

Contacto: yadmondragon@gmail.com - México
Iluminando el arte

Subtitulo: Prictica colaborativa entre el arte y la am-
bientacién con luminarias

El proyecto es una colaboracién con la empresa de lu-
minarias Acuity con el fin de fusionar la tecnologia y
la creatividad para crear una experiencia innovadora y
Unica a través del arte. Realizando un juego de luz y
sombras con instalacién de luminarias personalizadas y
las obras de arte seleccionadas haciendo una curaduria
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que realce la belleza de las obras a su vez de la versatili-
dad y uso de la luminarias

Los objetivos perseguidos son:

- Impactar al publico, creando una experiencia senso-
rial tinica y memorable, en un ambiente completamente
artistico

- Conocer y fomentar la apreciacién del arte y la tecno-
logfa, mostrando una forma vanguardista de ambientar
y recrear espacios

- Atraer a un publico diverso y amplio, donde se benefi-
cien ambas partes aumentando la visibilidad y recono-
cimiento en un mercado con perfiles distintos

- Desarrollar estrategias colaborativas y sinergias que
abran nuevas oportunidades de negocio y colaboracién
En este proyecto se muestra como el arte no sélo es para
un publico selecto o doctos en el tema y como en casi
cualquier espacio se puede presentar el arte de mane-
ra vanguardista, ser el diferenciador de marca versus la
competencia, y llegar a mds espacios para difundir el
arte y que las personas se acerquen a ella de manera ase-
quible, perdiendo el miedo a lo que ésta les representa.

RI 345. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Yamila Grandi

Contacto: profesorayamilagrandi@gmail.com - Argentina
Herramientas para la investigacion teatral en primera
persona: el artista investigador y la sistematizacién de
experiencias en didlogo

En los estudios teatrales contempordneos se ha abierto
un campo para el ejercicio de la investigacién donde los
teatristas investigadores puedan volcar sus experien-
cias y hacer de ellas conocimiento cientifico. El presen-
te proyecto de investigacién plantea dar cuenta de ello
y aportar herramientas para su desarrollo. Para eso se
abordardn las nociones de artista investigador (Dubat-
ti, 2014) y sistematizacién de experiencias (Jara, 2028)
con el objetivo de indagar en ese cruce y la finalidad de
hallar alli recursos metodolégicos para el abordaje de la
investigacién teatral. De esta manera se pretende brin-
dar un aporte metodolégico especifico para el campo de
incumbencia.

RI 346. UAM

Autores: Jesuis Lozada, Juliany Sanchez

Contacto: Yisus@figurattez.com - Venezuela

Andlisis visual y aproximacion grdfica de la poblacion
de Chuao, Aragua, Venezuela

Subtitulo: Formato Chuao 2015

El proyecto de Sédnchez y Lozada nos sumerge en el
mundo visual de Chuao. A través de bocetos detallados,
los autores revelan la riqueza visual de este pueblo ve-
nezolano, desde sus paisajes hasta sus habitantes.

El proyecto va mds alld de un simple dibujo. Es un estu-
dio profundo donde cada elemento visual es analizado:
formas, lineas, colores y luz. Esto permite construir re-
presentaciones ricas y significativas.

Al explorar Chuao, descubrimos que cada lugar tiene un
lenguaje visual dnico. Los autores nos muestran cémo,
a través del dibujo, podemos comprender y apreciar la
belleza de lo cotidiano.
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Conclusiones clave:

- Ver es un arte: Observar requiere atencion y andlisis.
Cada lugar tiene su propio lenguaje visual.

El dibujo es una herramienta para explorar y compren-
der. Este proyecto nos invita a mirar el mundo con nue-
vos ojos y a descubrir la belleza que nos rodea.

RI 347. Autor: Angel Ramén Peiia Villegas

Contacto: aarq.apv@gmail.com / arpenav@crear.ucal.
edu.pe - Peri

Abraza el proceso Mindfulness y creatividad

La creatividad estd pronosticada como la quinta compe-
tencia mds deseada para el 2025 segtin el WEF2. Aun-
que inherente a todos, no todos la manifiestan orgéni-
camente. Para algunos es un reto casi insuperable, uno
que los lleva al bloqueo y a concluir que esta no es para
ellos. La creatividad persigue cambiar lo establecido,
sea tangible o intangible. Esto genera resistencia

pues nuestra programacién cognitiva nos empuja a lo
conocido, por lo que todo cambio resulta controvertido.
Forzar este cambio, y el proceso implicado, resulta con-
traproducente para la creatividad. Genera estrés y vati-
cina el bloqueo. Se implanta un velo que imposibilita
ver posibilidades no contempladas, quizd mejores que
las iniciales, que enriquecen el proceso. E1 Mindfulness
ofrece estrategias para acercarnos a la tranquilidad nece-
saria para la eclosién creativa. Sumergirse en las diné-
micas del proceso minimiza la ansiedad por el objetivo
futuro (antagonista por excelencia de la creatividad), y
propicia entrar en estado de flujo (mdximo aliado de la
creatividad). En este camino de atencién plena las deci-
siones se toman con consciencia y acoge los nuevos in-
sumos. Asi pues, de la mano de esta ancestral ensefianza,
vamos en camino a reconciliarnos con la creatividad.

RI 348. PUCE - Pontificia Universidad Catélica

del Ecuador, sede Santo Domingo

Autores: Karla Sulay Saltos Zapata, Esthefy Sarahi Mo-
reira Loor, Solange Rashel Vera Lara, Martha Luz Forero
Castellanos

Contacto: kssaltos@pucesd.edu.ec / esmoreira@pucesd.
edu.ec - Ecuador

Packaging orgdnico como herramienta de posiciona-
miento en la industria cosmética

Subtitulo: Packaging orgdnico como estrategia visual
para el posicionamiento de la presentacién de los pro-
ductos de la Peluquerfa «Libélula» en Santo Domingo
de los Colorados

El packaging orgédnico constituye una herramienta estra-
tégica que permite fortalecer la identidad de una marca
y conectar emocionalmente con las preferencias de los
consumidores. En este sentido, la experiencia de dise-
fiar un packaging orgdnico como estrategia visual para
el posicionamiento de los productos de la Peluqueria
“Libélula” ubicada en Santo Domingo de los Colorados,
Ecuador. La investigacién evidenci6 una alta aceptacion
de los clientes hacia este tipo de empaques y desde el
drea del disefio grafico se identificaron oportunidades
de exploracién en este nicho de mercado.

La propuesta de packaging combiné materiales orgédni-
cos, como coronas de pifia y papel reciclado, acompaiia-
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do con un disefio visual atractivo que resalta los valores
principales de la marca: sostenibilidad y compromiso
con lo orgdnico. El empaque obtenido mejoré la presen-
tacion de los productos cosméticos. La implementacién
de esta propuesta de packaging permite posicionar la
marca de manera efectiva en un mercado compuesto
por consumidores informados sobre el cambio climati-
co y los problemas ambientales que genera el uso de
pléstico en empaques.

RI 349. UNIACC, Chile

Camila Miranda Samsing

Contacto: cmsamsing@gmail.com - Chile

Riigerinas

Subtitulo: El legado de las mujeres en las artes graficas

Este proyecto de investigacién busca abordar la falta de
visibilidad y reconocimiento de las mujeres en la his-
toria de las artes gréficas latinoamericanas. A través de
una exhaustiva recopilacién de informacién, entrevis-
tas a mujeres destacadas en el campo y la creacién de
una plataforma web de acceso libre, el proyecto aspira
a construir una narrativa mds inclusiva y representativa
de las artes graficas en Latinoamérica.

El proyecto se justifica por la persistente brecha de in-
formacién y formacidn sobre este tema, tanto a nivel es-
tudiantil como profesional. Esta carencia, que se replica
en otros contextos como el chileno, limita la compren-
sién de la diversidad de perspectivas y enfoques dentro
del disefio. «Riigerinas» busca destacar las contribucio-
nes de mujeres tanto pioneras como contempordneas
en diversas dreas de las artes gréficas, incluyendo la
tipografia, la ilustracién y los colectivos editoriales. El
objetivo final es inspirar la equidad, el reconocimiento
y la visibilizacién de las mujeres en las artes gréficas,
consolidando su legado y abriendo caminos para futu-
ras generaciones.

RI 350. Corporacién Unificada de

Educacién Superior CUN

Autor: Ronald Espitia Sdnchez

Contacto: ronald_espitia@cun.edu.co - Colombia
Efectos especiales impulsados por la IA en el CGI: Al-
cances de la realidad en el cine

La industria cinematografica ha experimentado una
transformacién radical gracias a los avances en la inteli-
gencia artificial (IA) aplicada a los efectos generados por
computadora (CGI, por sus siglas en inglés). Esta ponen-
cia explorard el impacto de las herramientas de IA en la
creacién de efectos especiales, destacando su capacidad
para generar personajes hiperrealistas, entornos inmer-
sivos y simulaciones fisicas precisas. Abordaremos ca-
sos de éxito en producciones recientes, como el uso de
algoritmos de aprendizaje profundo para perfeccionar
la captura de movimiento y mejorar los detalles visua-
les. Asimismo, discutiremos los retos éticos y artisticos
que plantea la integracién de estas tecnologfas, como
la autenticidad de las actuaciones digitales y la posible
deshumanizacién del proceso creativo. Finalmente, se
analizard el potencial de la IA para redefinir los limi-
tes entre la ficcién y la realidad en el cine, permitiendo
nuevas formas de narracién visual. Las conclusiones se-
fialan que, aunque la IA ha ampliado los horizontes del

CGI, su implementacién debe equilibrarse con conside-
raciones éticas y un enfoque centrado en el arte.

RI 351. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Lorena Urcelay

Contacto: urcelaylorena@gmail.com - Argentina

La ropa-refugio de la dupla Lucy y Jorge Orta: didlo-
gos entre indumento y arquitectura

A partir de la mirada esgrimida por la disefiadora An-
drea Saltzman (2017) quien aborda el disefio de indu-
mentaria desde lo corporal, teniendo en cuenta tanto
lo morfolégico como lo kinestésico aqui se indagard en
la ropa refugio de la dupla conformada por los disefia-
dores, arquitectos y artistas visuales Lucy y Jorge Orta.
Dado que estos artistas parten de la problemadtica ha-
bitacional que se padece en la actualidad en las gran-
des metrépolis mundiales y a partir de ahi plantean
un vestido multifuncional que puede ser tanto prenda
como hogar. Desde este lugar, el matrimonio Orta expe-
rimenta en la conformacién de ciudades integradas por
personas que portan dichas prendas- refugio. Entonces
la vestimenta se constituye en un espacio que a la vez se
conecta con otros para dar lugar a entornos integrados,
versdtiles y mutables.

* Comisidn 41: Sociedad, cultura y patrimonio

RI 352. CURDIUR-CONICET, CAEAU-UAI

Autor: Dra. Arg. Cintia Ariana Barenboim

Contacto: arq.barenboim@gmail.com - Argentina
Andlisis Urbano y Reconversion del Mercado de Pro-
ductores Rosario, Argentina

El Distrito Oeste presenta los valores mds negativos en
cuanto la situacién econémica y social, signado por un
fuerte desequilibrio e inequidad en la ciudad de Rosa-
rio. Enfrenta desaffos significativos, como el alto indice
de desempleo, la precariedad de servicios ptblicos, la
falta de infraestructuras adecuadas, el hacinamiento y
la vivienda precaria.

El Mercado de Productores, localizado en el Distri-
to, estd en un drea degradada mayoritariamente resi-
dencial, con presencia de industrias y asentamientos
irregulares, requiriendo de una urgente planificacién
urbana. Asimismo, el Municipio lo declara como sitio
de interés histérico-cultural y tradicional, por su impor-
tancia histérica, econémica y social y su contribucién al
desarrollo urbanistico local.

En este marco, se firmé un convenio de colaboracién
con la Universidad Abierta Interamericana que tiene
como objeto la asistencia académica de la Facultad de
Arquitectura para desarrollar los trabajos tinicos de las
asignaturas en vinculacién a la reconversion del predio.
La presente ponencia expone un andlisis del entorno y
las propuestas de intervencién de los alumnos de la ma-
teria "Planeamiento Territorial y Urbano II".

RI 353. Autores: Diana Maria Bejarano

Rojas, Oscar Camilo Ziiiiga Guerrero

Contacto: dianabejarano453@gmail.com / oscarc.zuni-
gag@uniciencia.edu.co - Colombia
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Impacto publicitario de las campaiias de adopcion de
Mascotas en Bogotd

Subtitule: Impacto publicitario de los eventos realiza-
dos por fundaciones y rescatistas, durante el periodo
2021/ y 2022/ i.

La adopcién de mascotas (perros y gatos) en la ciudad
de Bogotd se ha convertido en un tema emocional. Los
animales de compaiifa son cada vez mds importantes
en la conformacién de lo que hoy dia se conoce como:
“Familias multiespecie”, clanes conformados por una o
varias personas donde estos peludos adoptan el rol de
ser “un hijo més”.

Las fechas de las jornadas de adopcién o los animales
que son rescatados en condiciones dificiles no siempre
se publican en todas las redes posibles (publicaciones
en el lugar donde se va a realizar el evento, , redes so-
ciales, cadenas de whatsapp, etc.) si no se tiene acceso a
esas redes o no hay circulacién por los lugares seleccio-
nados y el tipo de mensaje que se transmite.

Ante esta dificultad y la falta de contacto con fundacio-
nes, rescatistas o refugios; se pretende analizar el impac-
to de este tipo de actividades en la ciudad de Bogotd D.C.,
donde actores sociales como los antes nombrados, cada
uno desde su Gptica arrojan mensajes en comuin como es
la adopcidn, el apadrinamiento y las ayudas econémicas
para estas entidades y personas, por medio de entrevistas
y todo desde un enfoque cualitativo exploratorio, orien-
tado a los habitantes de la ciudad de Bogota.

Como resultado se presentard el documental donde se
evidencian las conclusiones arrojadas de la investiga-
cién.

RI 354. Autor: Bernardita Brancoli y Paulina Riquelme

Contacto: bbrancoli@gmail.com - Chile

Técnicas y recursos visuales para el disefio de graba-
dos en piedra las Lizas/Chile Institucién: Universidad
Finis Terrae

La investigacién analiza figuras en grabados rupestres
del sur del desierto de Atacama, Chile, centrada en es-
tilos y técnicas utilizadas en la creacién de figuras per-
ciformes en piedra prehispdnicas. A partir del registro
y anélisis en terreno de 90 composiciones rupestres, se
identificaron tres técnicas predominantes:

1. Puntos perpendiculares: consiste en patrones de pun-
tos alineados o dispersos, generados posiblemente con
un instrumento de punta, que crean texturas especificas
para estructurar las figuras.

2. Gestos diagonales: que forman 6valos o trapecios a
través de movimientos dindmicos y fluidos, probable-
mente ejecutados con herramientas que permiten me-
nos control, lo que aporta una impronta més expresiva
a las figuras.

3. Gestos lineales: caracterizados por lineas continuas
o fragmentadas que delimitan y estructuran las figuras,
dependientes de la herramienta utilizada.

Estas técnicas suelen combinarse, dando lugar a com-
posiciones mas complejas. Ademads, se emplean diver-
sas herramientas para raspar y repasar las superficies,
afladiendo precisién y variedad en las texturas. Este
recurso permite definir detalles y dreas especificas con
mayor claridad.
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La investigacién contribuye a la comprensién de los
métodos de disefio y produccién del arte rupestre, re-
velando cémo las técnicas y herramientas utilizadas
influyen en la configuracién y acabado de las figuras,
destacando la riqueza cultural y la complejidad técnica
de estos grabados rupestres en el contexto de la costa
de Atacama.

RI 355. Universidad Catélica Luis Amigé

Autor: John Fredy Cano Gutiérrez

Contacto: john.canogu@amigo.edu.co - Colombia
Pragmadtica de la imagen sexista: una visiéon desde la
psicologia social y el fenémeno discursivo publicitario
El mundo globalizado en el que vivimos, sigue eviden-
ciando discursos heteronormativos patriarcales que es-
tigmatizan y violentan a las minorias excluidas en todos
los dmbitos sociales. La publicidad, particularmente, si-
gue estando en los primeros lugares de generacién de
contenidos sexistas y abusivos, principalmente con las
mujeres. Podemos observar esto en casi todos los espa-
cios virtuales, la internet, los medios tradicionales de
comunicacién, los videojuegos y algunas formas de la
cultura popular como la musica y los Stand Up comedy.

RI 356. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Maximiliano Drager

Contacto: maximilianodrager@gmail.com - Argentina
Diseiio objetual. Consumo y Cultura

Este trabajo examina la evolucién del disefio de objetos
desde la industrializacién del siglo XIX y su relacién con
el consumo en la sociedad contempordnea, utilizando
diversos objetos como referencia para un andlisis fun-
damentado en las obras “Vida de Consumo” (Bauman,
2007) y “Cultura del Simulacro” (Baudrillard, 1978).

A lo largo de la posmodernidad, el enfoque del disefio
ha experimentado un cambio significativo, priorizando
no solo la estética y la funcionalidad de los productos,
sino también su contribucién a la construccién de iden-
tidades y estilos de vida. Este fenémeno se relaciona con
la incorporacién del capital simbélico (Bourdieu, 2007)
en los bienes y practicas que las personas eligen adoptar.
Este cambio resalta la transicién del rol del artesano al
del disefiador, quien ahora integra elementos tecnolégi-
cos y estéticos para garantizar la calidad en la produccién
masiva. Autores como Ricardo Blanco (2017) introducen
el concepto de “Disefio Otro”, que desaffa convenciones
al reimaginar objetos existentes y fomentar la fusién de
elementos, en consonancia con la idea de hibridacién
propuesta por Garcfa Canclini (1997).

En resumen, este estudio pone de relieve la compleja
interrelacién entre disefio, consumo y cultura, enfati-
zando la diversidad y creatividad como componentes
fundamentales en la préctica del disefio y en la expe-
riencia humana dentro de un mundo globalizado.

RI 357. Universidad de Palermo, Facultad
de Disefio y Comunicacién

Autor: Lic. Verénica Méndez

Contacto: vimndez@Palermo.edu - Argentina
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Disefio inclusivo y pluralismo en entornos urbanos
multiculturales: Enfoques y estrategias para la cohe-
sién social en la ciudad contempordnea

Este articulo analiza el rol del disefio inclusivo en la
construccién de ciudades socialmente equitativas y
culturalmente diversas, subrayando su importancia en
la adaptacién de los espacios urbanos a las necesida-
des de poblaciones multiculturales. En un contexto de
globalizacién creciente, las ciudades enfrentan desafios
complejos al albergar una multiplicidad de identidades
culturales, sociales y econémicas, lo cual exige un en-
foque de disefio que no solo responda a la accesibilidad
fisica, sino también a la accesibilidad cultural. (Pittalu-
ga, 2010). El disefio urbano inclusivo busca incorporar
la pluralidad de experiencias y modos de vida de los
ciudadanos, enfatizando la flexibilidad y adaptabilidad
para ajustarse a las transformaciones sociales y cultu-
rales (Asién Suiier, 2022). A partir de los conceptos de
interaccién social de Goffman (1983), esta investigacion
sostiene que el disefio urbano tiene la capacidad de es-
tructurar interacciones significativas entre personas de
diferentes origenes, promoviendo un orden interaccio-
nal que favorezca el didlogo intercultural y la conviven-
cia pacifica. La inclusién de diversos grupos sociales en
el proceso de disefio no solo valida sus experiencias y
contribuye a la cohesién social, sino que ademds refuer-
za la vitalidad urbana, como argumenta Jacobs (1961), al
permitir que los espacios ptblicos reflejen la dindmica
complejidad de las identidades culturales. La investi-
gacién sugiere que el disefio modular y adaptable es
particularmente efectivo en estos contextos, al permitir
configuraciones espaciales que pueden ser modificadas
de acuerdo con las necesidades y caracteristicas de las
distintas comunidades. La metodologia de Creacién de
Marcos de Referencia (Frame Innovation) propuesta
por Dorst (2015) se presenta como un enfoque innova-
dor que permite redefinir problemas urbanos mediante
marcos flexibles y adaptativos que toman en cuenta las
experiencias diversas de los residentes. Esta metodolo-
gfa resulta particularmente ttil en entornos multicul-
turales al permitir una respuesta integral a los desafios
que plantea el pluralismo urbano, proporcionando una
plataforma de disefio en la cual las diferencias cultu-
rales no sé6lo coexisten, sino que se integran y valoran
como parte esencial del desarrollo urbano. En linea con
Hall (1995), quien argumenta que la identidad es un
proceso de constante deconstruccién, el diseflo urba-
no debe reflejar esta complejidad, ofreciendo entornos
donde las diversas comunidades puedan expresar y ne-
gociar sus identidades sin temor a la discriminacién. E1
trabajo subraya que el pluralismo en el disefio urbano
implica una redistribucién del empoderamiento en las
comunidades, otorgdndoles un papel activo en la crea-
cién y transformacién de los espacios que habitan. Si-
guiendo a Gaventa (1982), se enfatiza la importancia de
posicionar a los ciudadanos como actores centrales en
la toma de decisiones de disefio, lo que fomenta un en-
foque participativo y co-creativo que no solo responde
a sus necesidades, sino que también fortalece el sentido
de pertenencia y corresponsabilidad en el uso de los es-
pacios publicos.

RI 358. FADU, UBA

Autor: Arq. Nicole Peterle

Contacto: npeterleplacido@gmail.com - Argentina
Infraestructuras para el ecoceno

Subtitulo: Un modelo alternativo para habitar el borde
costero de la Ciudad de Buenos Aires

Programa: Maestria en Investigacién Proyectual, Orien-
tacién Vivienda. Centro POIESIS

Desde la revolucién agricola, la humanidad ha trans-
formado su medio natural y domesticado la naturaleza,
producto de la cosmovisién antropocéntrica que hasta
hoy heredamos y que reduce a la Tierra a un medio y sus
recursos a fuentes de abastecimiento. En la actualidad
casi el 15% de la superficie planetaria estd antropizada.
Las infraestructuras urbanas se posan como un tapiz,
perforan y excavan el territorio, anulando los suelos y
provocando pérdidas irremediables de biodiversidad.
El crecimiento de la mancha urbana de la Ciudad de
Buenos Aires no es excepcién. La ciudad se fue devo-
rando el paisaje natural, extendiendo una grilla con-
tinua sobre el territorio y la biodiversidad que en ella
habitaba. A medida que la ciudad se fue enriqueciendo,
se fue gestando una batalla de conquista de planicie
para edificar en una zona cada vez mds codiciada por su
posicién estratégica: El Rio de la Plata. En total desde la
fundacién de Buenos Aires, y mediante la operacién de
relleno, se tomaron del estuario aproximadamente 2800
ha. El concepto de ‘terrenos ganados al rio’, colaboré a
crear una idea victoriosa del avance, y este mecanismo
de relleno se convirtié hasta la actualidad en el dnico
modo de generar ciudad sobre el borde costero.

La tesis propone repensar estas formas dispositivadas
de vinculacién con el suelo y plantear una ficcién o mo-
delo alternativo, tomando como 4rea de experimenta-
ci6n el predio de la Ex-Ciudad deportiva de Boca.

RI 359. Universidad de Oviedo

Autor: Sebastidn Valencia Zamora

Contacto: sebasza123@gmail.com - Espafia

Casas abandonadas en la Parroquia de Blimea en
el concejo de San Martin del Rey Aurelio, Asturias
<Un efecto de la Espaiia Vaciada o un Patrimonio en
Riesgo?

El Trabajo Fin de Master (TFM) analiza el abandono de
propiedades en la Cuenca Minera del Rio Nalén, Astu-
rias, y su impacto en el paisaje cultural. El objetivo es
determinar si este fendmeno estd vinculado a «La Espa-
fia Vaciada» o representa un riesgo para el patrimonio
cultural. Aunque el despoblamiento masivo afecta a
otras regiones, en esta zona puede estar comprometien-
do tradiciones como el consumo de sidra, arraigadas en
su identidad cultural. El proyecto busca revalorizar el
patrimonio arquitecténico para fomentar la apropiacién
cultural y potenciar el turismo, promoviendo una eco-
nomia basada en experiencias culturales. Esto benefi-
ciarfa sectores como la hosteleria, especialmente los ne-
gocios vinculados a la produccién y consumo de sidra,
generando crecimiento econémico y fortaleciendo las
tradiciones locales.
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RI 360. UNIACC

Autor: Daniela Paz Vives Sepilveda

Contacto: daniela.vives@uniacc.edu - Chile

Identidad y resistencia: mujeres y prdcticas vestimen-
tarias en el Chile de finales de siglo

La investigacién tiene como objetivo explorar la vesti-
menta como relato visual y medio de critica social en
identidades invisibilizadas en Chile, especificamente
las mujeres de clase media baja entre los afios 80 y 90 en
Chile. A través de la indumentaria, se podrdn rescatar
los principales simbolos y précticas textiles y vestimen-
tarias de esta comunidad, dignificando su importancia
como herramienta en la construccién de la identidad
nacional. De este modo, el disefio se presenta como un
recurso critico y de andlisis que puede entenderse como
una forma de resistencia y protesta. Este estudio se abor-
da y desarrolla desde la memoria, el andlisis con pers-
pectiva de género y la cultura detrds de esta comunidad
marginada e invisibilizada. El marco metodoldgico se
desarrollard a partir de la historia oral, mediante entre-
vistas, testimonios y andlisis de su historia y simbolos.
Este proyecto busca reconstruir la identidad mediante
el disefio, fomentando el didlogo interdisciplinario ha-
cia un futuro contempordneo y consolidando al disefio
como método critico en el &mbito nacional.

* Comisién 42: Creatividad, imagen y arte

RI 361. Universidade de Lisboa,

Facultade de Belas Artes

Autor: Mst. Diego A. Chicaiza Ayala

Contacto: dialej75@yahoo.com - Portugal

Arquetipos y Fundamentos del Disefio

Subtitulo: Reconocimiento de los arquetipos precolom-
binos andinos como recurso creativo en el disefio

La investigacién se fundamenta en la observacién de
modelos arquetipicos que utilizaron las expresiones
precolombinas de la regién andina en el desarrollo de
su cultura material. Estas culturas se identificaron con
simbolos sagrados que trascendieron como elementos
identitarios formando una cultura visual propia de su
cosmologia enmarcada en un mundo real e imaginario.
Desde sus principios bdsicos, el diseflo procura reco-
nocer estas identidades a través de su relacién creativa
con los fenémenos culturales y sociales. El estudio ex-
plora las manifestaciones arquetipicas de la expresién
cultural precolombina andina con el objetivo de propo-
ner procesos creativos que pueden generarse desde el
disefio a través de un andlisis fenomenolégico y pro-
yectual traduciéndolas en el desarrollo de formas bi y
tri dimensionales. El disefio se manifiesta como la he-
rramienta que permite estabelecer conexiones seménti-
cas y sintdcticas de la grafica precolombina andina con
los distintos procedimientos creativos que el disefiador
se proponga. A su vez, permite actuar como recurso
creativo desde varios campos de conocimiento interdis-
ciplinar logrando desarrollar alternativas de procedi-
mientos inovadores.
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RI 362. Universidad de Disefio, Innovacién

y Tecnologia (UDIT), Grupo de Diseiio,

Cultura visual y Género (Genius)

Autor: Marta de Miguel Zamora

Contacto: marta.demiguel@udit.es - Espafia

Isabel Coixet, de lo visual a lo emocional

Isabel Coixet es la cineasta espafiola méds reconocida in-
ternacionalmente. Su carrera en el audiovisual es muy
versdtil, ya que no solo produce y dirige, sino que tam-
bién se encarga de los guiones de sus peliculas. Ha des-
tacado en la ficcién, aunque también ha trabajado el do-
cumental y la publicidad. De hecho, antes de dedicarse
al cine, inici6 su carrera como creativa publicitaria, ex-
periencia que le ha ayudado a comprender de manera
profunda el lenguaje visual y narrativo para adquirir un
estilo propio.

El cine de Coixet aborda temas universales siempre des-
de una perspectiva intima, con una sensibilidad propia
y una imagen muy cuidada. Sus peliculas logran crear
atmosferas envolventes acordes a la emocionalidad de
la historia que narra. La composicién de los planos, la
seleccién de los colores y la fotografia tienen un propé-
sito comunicativo claro, cada elemento visual contribu-
ye al tono emocional de la narracién. Por ejemplo, en La
libreria (2017) el uso de la luz natural refuerza la sen-
sacién de calidez de la libreria, lo que contrasta con el
entorno social desafiante que enfrenta la protagonista.
Y en Mi vida sin mi (2003), la delicadeza de la cdmara y
la suavidad de los colores acompaiian el doloroso pro-
ceso de aceptacion de la muerte por parte de la protago-
nista, creando una atmoésfera de reflexidn.

La narrativa de Isabel Coixet explora de manera recu-
rrente la identidad humana, los dilemas internos y la
conexién emocional entre los personajes y su entorno.
Otorga a sus protagonistas una fuerza interior profunda,
invitando al espectador a sumergirse en los procesos
personales y emocionales de cada uno. Las decisiones
y conflictos internos de los personajes no solo definen
su trayectoria, sino que también se convierten en un ve-
hiculo para que la audiencia reflexione sobre su propia
vida. Coixet, de este modo, no solo narra historias, sino
que disefia las emociones de la audiencia, construyendo
una experiencia sensorial y emocional que trasciende al
momento del visionado.

RI 363. Universidade Federal da Bahia (UFBA),
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e

Tecnologia da Bahia - Campus Seabra

Autor: Pablo Luis dos Santos Portela

Contacto: pabloporttella@gmail.com - Colombia
Cultura afro-brasileira e dendé em producées artisti-
cas, na moda e no design de superficie téxtil

O dendé traz consigo um vasto e peculiar repertério
cultural que abrange desde a materialidade que possui
ao diluir em diferentes contextos, quanto ao simbolismo
presente no campo visual e imaginario das pessoas que
vdo além de um ingrediente da culindria afro-brasileira.
No entanto, existem poucos registros de trabalhos de
artistas visuais e designers que valorizam elementos da
cultura afro-brasileira associando-os com o dendé. Nesse
sentido, objetiva-se refletir sobre exemplos de produgdes
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artisticas e projetos de design feitos por profissionais
baianos a partir da unido cultural e o aspecto poético,
plédstico, subjetivo, do dendé. Para isso, adotou-se
o método a revisdo de literatura para sustentar as
discussdes, e embasou-se na compreensédo sobre Cultura
do Pertencimento (SODRE, 1983), Formatividade
(PAREYSON, 1984), Desenhando a Superficie (RUBIM,
2005), As Formas da Moda (CIDREIRA, 2013), Moda
Afro-baiana (GONCALVES, 2008). Os resultados
apontaram uma dimensdo ampliada sobre os usos,
funcdes e estéticas que se podem obter em processos de
criagdo que exploram a cultura e o dendé.

RI 364. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacion

Autor: Ana Inés Mahon Clarke

Contacto: anaimahon@gmail.com - Argentina

Una Cenicienta vegetariana, rebelde y disefiadora en
el siglo 21. Andlisis semidtico-discursivo de la repre-
sentacion de una heroina literaria

Se propone reflexionar en la representacién del cldsi-
co de la literatura infantil La Cenicienta en el siglo 21,
desde una perspectiva semiético-discursiva. Desde el
enfoque tedrico de los estudios literarios, andlisis del
discurso, retérica visual; se analizardn distintas pro-
puestas estéticas en su universo narrativo, los estereo-
tipos y su significacién en una instancia de produccién
socio-histérica. Se considera que el lenguaje visual de la
ilustracién representa a partir de un texto narrativo ori-
ginal, los estereotipos de cada momento histérico en el
que el ilustrador reescribe el relato con su propuesta. Su
perspectiva del mundo se refleja en la representacién
de un personaje que se nutre de las miradas de época,
lugares comunes y clichés. El andlisis se abordar4 a par-
tir de nociones como estereotipos y clichés (Amossy y
Herschberg Pierrot, 2001); enunciado icénico, imagen
figurativa, cédigos iconograficos (Eco, 1999); retérica de
la imagen (Barthes, 1964b); argumentaci6n visual (Gro-
arke, 1999); Semidtica de las pasiones (Greimas, Fon-
tanille, 1994); anédlisis de los afectos y emociones en la
argumentacién desde una perspectiva retdrica (Plantin,
2005), enfoque literario (Propp, 1928), (Greimds, 1976).
Cenicienta, una heroina literaria que se mantiene vigen-
te a través del tiempo, en cada reescritura.

RI 365. Universidad Franz Tamayo, Carrera de

Disefio grafico, sede El Alto, La Paz, Bolivia

Autor: Leslie Marfa Miranda Monz6n, Gean Pool Alber-
to Espinoza, Carlos Alexis Laruta Avila, Carla Adriana
Melgar Sacaca

Contacto: doc.lesliemaria.miranda.mo@unifranz.edu.bo
/ eate.carlosalexis.laruta.av@unifranz.edu.bo / eate.gean-
pool.alberto.es@unifranz.edu.bo / eate.carlaadriana.mel-
gar.sa@unifranz.edu.bo - Bolivia

Andlisis de la complejidad legible en la tipografia de
los letreros tradicionales del transporte piiblico y la ac-
cesibilidad de la sefialética para personas con discapa-
cidad visual en la Ciudad de El Alto, La Paz, Bolivia.
Subtitulo: La tipografia en los letreros de transporte pu-
blico, caracterizada por su popularidad cultural, carece
de estructura tipogréfica adecuada, afectando la accesi-
bilidad de personas con discapacidad visual.

Se analizard los diversos letreros de informacién de ru-
tas del transporte ptblico en la ciudad de El Alto.
Indagando sobre la paleta de color empleadas en los
letreros; identificando la anatomia de las diferentes
fuentes o tipografias utilizadas; verificar la factibilidad
del mensaje en relacién con las rutas y, por dltimo, in-
vestigar si hay la existencia de sefialética adaptada para
personas invidentes y con diversidad funcional.

La metodologfa adoptard un enfoque mixto, que permi-
tird medir los resultados de encuestas dirigidas al puibli-
co objetivo, donde se buscard identificar la legibilidad
de las tipografias en los carteles informativos. E1 méto-
do cuantitativo se centrard en recopilar datos histéricos
y socioculturales relevantes para la investigacién, mien-
tras que el enfoque cualitativo explorard los fendmenos
relacionados con los factores de estudio.

Los resultados permitirdn determinar si la tipografia
utilizada en los letreros es adecuada para la legibilidad
de los usuarios. Ademés, se evaluard si existe una se-
fializaci6n para las personas con discapacidad visual.

RI 366. Autor: Esperanza Macarena Mufioz Cardefias
Contacto: emmunozcardenas@gmail.com - Espaiia
Entre lo real y lo fantdstico: Monstruos y marginali-
dad. Representaciones de poder y otredad en el cine
de Guillermo del Toro

El andlisis de la cinematografia de Guillermo del Toro,
centrado en El laberinto del fauno y La forma del agua,
destaca las complejas caracteristicas visuales y narrati-
vas del director. Ambas peliculas combinan elementos
de fantasfa y realismo, abordando temas como el amor,
la opresion y la otredad. El laberinto del fauno presenta
un trasfondo histérico en la posguerra espafiola, donde
el mundo onirico de Ofelia se entrelaza con la realidad
violenta del franquismo.

En La forma del agua, situada en la Guerra Fria, el di-
rector explora el amor a través de la relacién entre Elisa,
una mujer muda, y un ser anfibio. La pelicula refleja las
tensiones sociopoliticas de la época, como el racismo y
la exclusidn, y utiliza la fantasia para subvertir el poder
patriarcal.

Del Toro mezcla lo grotesco y lo hermoso, transforman-
do monstruos en simbolos de humanidad y margina-
ci6én, mientras que los humanos representan la verda-
dera monstruosidad.

Ambos filmes utilizan la fantasfa y su complejidad na-
rrativa para hacer una critica a realidades sociales pro-
fundas, mostrando que, aunque sus contextos histéricos
difieren, los problemas de poder, opresién y aceptacién
permanecen vigentes en la sociedad contemporanea.

RI 367. Universidad del Sagrado Corazén

Autor: Mariesther I. Muiloz Phi

Contacto: mariesther.munoz@sagrado.edu - Puerto Rico
La dramaturgia luminica como método educativo para
la creacion de disefios Escénicos

Subtitulo: Curso EXP 210

La «dramaturgia luminica» utiliza la iluminacién tea-
tral como actor principal aplicando la psicologia del
color, texturas, figuras, intensidades y posiciones para
provocar emociones y reflexiones que permitan guiar al
publico en cada situacién escénica. Su accién se basa
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en aportar la mayor parte al personaje presentado, quien
no estd fisicamente en escena. Esta terminologia se estu-
dia desde 2013 y se aplic6 por primera vez en escena en
2016 por el profesor Israel Franco-Miiller, catedratico
asociado de la Universidad de Puerto Rico con el colec-
tivo universitario «Watts: la luminiscencia del arte. La
dramaturgia luminica, como método educativo para la
creacion de disefios escénicos, crea una guia para com-
prender las bases del disefio escénico. Permite experi-
mentar el escenario como instrumento que facilita la
interpretacién del tiempo-espacio. Ademds, enfatiza y
refuerza la imaginacién, la investigacién y la biisqueda
de solucién de problemas. Respalda y refuerza el uso de
los sentidos sensoriales. Sirve como terapia emocional,
brinda una guia para conocer el mundo técnico teatral y
para trabajar el mundo de la produccién teatral. Refuer-
za las cualidades de liderazgo, hace uso de la causa y
efecto, trabaja con la psicologia, introduce al estudian-
tado a la direccién escénica, la direccién creativa y la
direccién técnica.

RI 368. Universidad Central de Venezuela

Autor: MSC. Gerénimo Reyes

Contacto: soygeronimoreyes@gmail.com / greyes.fitp@
gmail.com - Venezuela

La iluminacion en las artes escénicas venezolanas

El texto aborda el desarrollo de la iluminacién en las ar-
tes escénicas venezolanas a lo largo de diferentes perio-
dos histéricos. En el periodo de introduccién del teatro
en Venezuela (1594-1816), se destaca como se utilizaba
la iluminacién a partir de la luz solar, fuegos artificiales
y velas de sebo en espacios teatrales improvisados al
aire libre. Durante el periodo de constitucién del teatro
nacional (1817-1908), se hace mencién a la evolucién
de las técnicas de iluminacién a partir del uso de gas,
kerosene y finalmente electricidad en los teatros vene-
zolanos. Ademads, se destaca cémo la iluminacién cum-
plia una funcién més practica que estética.

En la primera modernidad (1909-1957), se evidencia el
impacto de la iluminacién en las representaciones es-
cénicas, especialmente a partir de la llegada de nuevas
técnicas y tendencias luminicas. Se mencionan figuras
destacadas como Alberto De Paz y Mateos y Grishka
Holguin, quienes innovaron en el disefio luminico en
el teatro venezolano. Se resalta la importancia de la ilu-
minacién en la creacién de discursos visuales y en la
transformacién del espacio escénico a partir de combi-
naciones de luz, color y forma, buscando una expresién
mds pldstica y revitalizadora.

A lo largo del texto se muestra c6mo la iluminacién en
las artes escénicas venezolanas ha evolucionado desde
técnicas rudimentarias hasta convertirse en un elemen-
to crucial para potenciar las puestas en escena y enri-
quecer la experiencia artistica del espectador, especial-
mente durante la primera mitad del siglo XX.

RI 369. Escuela Universitaria Centro de

Disefio (EUCD), licenciatura de la Facultad de
Arquitectura, Disefio y Urbanismo (FADU),
Universidad de la Repiblica (Udelar)

Autor: D.I. Angela Rubino, D.I. Luciana Lépez
Contacto: angelamrubino@gmail.com - Uruguay
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Bolsos y joyeria contempordnea a partir de briquetas
Subtitulo: Material textil a partir de desechos de billetes
uruguayos

En la asignatura DISENO DE ACCESORIOS, que se dicta
en la curricula de la EUCD, se ha desarrollado material
textil a partir de las briquetas de billetes que se desechan
en el Banco Central del Uruguay. Con el mencionado re-
siduo, se han elaborado pastas, mediante diferentes f6r-
mulas, que han sido utilizadas en joyeria contemporanea
y bolsos. La investigacién que se viene desarrollando
desde 2023, ha tenido diferentes etapas, en primer ins-
tancia la generacién de un biomaterial, con ingredientes
no contaminantes, que sea factible de ser utilizado en
joyeria contemporanea. Transcurrido un tiempo determi-
nado y con la constatacién de la viabilidad del biomate-
rial, se ha pasado a la elaboracién de telas, que hemos
denominado “briquelas” para la realizacién de bolsos.
Deseamos compartir los resultados obtenidos.

* Comisién 43: Tecnologia, materiales y sustentabilidad

RI 370. Facultad de Arquitectura, Urbanismo y
Disefio. Universidad Nacional de Cérdoba

Autor: Tristana Barseghian, Romina Tértara, Marisa Na-
varro

Contacto: tharseghian@unc.edu.ar / romina.tartara@
unc.edu.ar / marisa.navarro@unc.edu.ar - Argentina
Herramientas para la identificacién de oportunidades
de gestion sustentable Subtitulo: Matrices de diagnds-
tico y andlisis de impacto en la industria del calzado
La identificacién de oportunidades para la gestién sus-
tentable a partir del disefio y el marketing en una activi-
dad productiva requiere de herramientas de diagndstico
y anélisis de impacto. Para su abordaje se propone el
disefio de herramientas basadas en la Matriz Metco (Ge-
nerada por el Basque Ecodesign Center), la cadena de
valor ampliada de Michael Porter y el autodiagnéstico
de economia circular propuesto por la Direccién Gene-
ral de Estrategia industrial y de la Pequefia y Mediana
Empresa, de la Secretaria de Estado de Industria del Mi-
nisterio de Industria y Turismo del Gobierno de Espaiia.
A partir de las matrices diagnéstico, vinculadas a la cade-
na de valor ampliada, considerando el disefio y la gestién
de recupero y/o extensién de la vida 1til del producto, es
posible establecer actividades y recursos intervinientes
en cada una de sus fases. El andlisis de esta informacién
permite establecer intervenciones desde el ecodisefio, es-
trategias de servitizacién y/o marketing sustentable.

La complementacién de la fase analitica con una instan-
cia propositiva que combine acciones interdisciplina-
rias entre el marketing y el disefio, permitiria establecer
métricas de impacto ambiental que se combinen con
indicadores econémicos y sociales para considerar el
triple impacto de una actividad productiva.

RI 371. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Victoria Florencia Gabriel

Contacto: victoria.florencia@hotmail.com - Argentina
El calzado, una herramienta clave para el deportista
En la presente investigacién se analizard la importancia y
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la materialidad del calzado de los deportistas. El calzado
deportivo es una herramienta fundamental en la practica
y en la competicidn, ya que de él depende en gran parte
evitar las lesiones y obtener un mayor rendimiento. En el
2019, el keniano Eliud Kipchoge rompio el récord de dos
horas en la maratén de Viena, con un tiempo de 1:59:40.
A pesar de ser un suceso internacional e histérico, no
fue reconocido como un récord oficial, debido al calzado
que llevaba puesto. Dicho evento transformé la visién e
importancia del calzado deportivo en la industria de la
moda deportiva (Reyes, 2021). También Reyes explica
que, el récord de Kipchoge se encuentra en la transfor-
macién de las coyunturas del disefio de calzado depor-
tivo que hasta ese momento solo se ocupaba de mejoras
materiales y elementos atractivos (2021). Las mejorias de
los calzados fueron en aumento con el transcurso de los
afios, desde la suela, el drop, el contrafuerte y la horma.
Y se empez6 asociar con la sustentabilidad. En la actuali-
dad, la ONG Join The Planet, Adidas, el futbolista Lionel
Messi y la Fundacién Rosario, desarrollaron un proyecto
de un botin sustentable realizado con materiales recicla-
dos provenientes de la limpieza del Rio Parand. El desa-
rrollo de los calzados inteligentes y sustentables estdn en
pleno desarrollo, buscando una mejoria para los depor-
tistas y también para el medio ambiente.

RI 372. Zegel

Autor: Deivis Guevara Balcazar

Contacto: fdguevara@zegel.pe / dguevarabalcazar@
gmail.com - Peru

Linea de base de la diversidad con fines de biosegu-
ridad

Subtitulo: Galeria peatonal

He desarrollado una metodologia integral para la crea-
ciéon de productos editoriales sobre biodiversidad y
conservacion. Mi proceso comienza con una exhaustiva
investigacién documental, seguida de reuniones mul-
tidisciplinarias con biélogos, ecélogos y expertos en
politicas ambientales. Estas colaboraciones son funda-
mentales para traducir datos cientificos complejos en
representaciones visuales accesibles.

Para proyectos como las lineas de base de la papa y tru-
cha arcofris, utilizo sistemas de informacién geogréfica
(SIG) para crear mapas detallados de distribucién de
especies. Complemento estos con ilustraciones cienti-
ficas precisas, desarrolladas en estrecha consulta con
taxénomos.

Mi metodologia también incluye el andlisis de datos
socioeconémicos y culturales relacionados con la agro
biodiversidad, lo que resulta en infografias que conectan
la conservacion con el desarrollo sostenible. Para mate-
riales educativos, como historietas sobre alimentacién
nativa, empleo técnicas de narracién visual, trabajando
con educadores para asegurar la efectividad pedagégica.
Este enfoque multifacético en la investigacién y el di-
sefio ha demostrado ser eficaz para comunicar temas
complejos de biodiversidad y conservacién a diversos
publicos, desde cientificos hasta escolares.

RI 373. Corporacién Universitaria

Minuto de Dios - Uniminuto

Autor: Maria Angélica Martinez Rojas, Solanlly Riafio
Alvarez, Leidy Lorena Largo Plazas, Miguel Esteban Ba-
refio Borda, Sergio Lépez Martinez

Colombia

Desarrollo de creacion de marca y branding para em-
presa de compostaje

En el marco del marketing para empresas y atendien-
do a la alta oferta y demanda de distintos productos y
servicios en una regién, es evidente la importancia de
crear y gestionar una marca para que pueda destacar y
posicionarse en la mente del consumidor favorablemen-
te. Por ello, la empresa SoilGuru ve la necesidad dentro
de su sector, el lombricompostaje y el adecuado uso de
residuos orgdnicos, de destacar como una empresa in-
novadora en la ciudad de Bogotd y sus alrededores, te-
niendo en cuenta que la implementacién de alta tecno-
logia para su actividad estd basada en la investigacion
cientifica, en la eficiencia y en la sostenibilidad.

Por ello el programa de Mercadeo de la Corporacién
Universitaria Minuto de Dios - UNIMINUTO y el Semi-
llero de Branding (SOB) ve una oportunidad tinica para
acompaflar a este emprendimiento a crecer y ser reco-
nocida, teniendo en cuenta las facultades, capacidades
y conocimiento que tenemos sobre el proceso de crear y
gestionar una marca.

RI 374. Universidad de Oriente

Autor: Jorge Luis Montero Bizet, Maikel Ferndndez Die-
guez, Conrado Carbonell Sdnchez

Contacto: jorge.monterob@uo.edu.cu / maikelfdy@
uo.edu.cu / conradoc@uo.edu.cu - Cuba

El GeoGebra 3D como herramienta de disefio en es-
tructuras de impacto social

En los dltimos afios se han aprobado leyes encaminadas
a la proteccién animal. A pesar del impacto que han trai-
do consigo, hoy en dia, en Cuba, existen grandes canti-
dades de animales abandonados. El vinculo universidad-
comunidad representa un eslabén clave en el accionar y
enfrentamiento de estas problemadticas. El propdsito de
este trabajo es demostrar la utilidad del software GeoGe-
bra 3D y la labor extensionista de las universidades como
herramientas para la conservacién y proteccién del bien-
estar animal. El trabajo formé parte de las actividades
del grupo cientifico estudiantil “GeoArqui” de la carrera
Arquitectura y Urbanismo en el marco de la Feria para
el Bienestar Animal realizada en la provincia de Santia-
go de Cuba. Las tareas del grupo se realizaron mediante
un Taller con el eslogan “Cuidemos nuestra fauna” que
sesiond durante cuatro encuentros. Como resultados de
la experiencia los estudiantes, disefiaron en el GeoGe-
bra 3D, un refugio animal de una sola nave, de made-
ra y vidrio, donde se fusionen los espacios abiertos con
los cerrados. La investigacién demostré la utilidad del
GeoGebra 3D como herramienta para el disefio de estruc-
turas de impacto social. Evidencié la importancia de la
universidad y la actividad extensionista en la resolucién
de problemiticas sociales. Foment6 el trabajo de habili-
dades con herramientas informédticas en los estudiantes.
Corroboré la interdisciplinaridad de la Matemadtica con
las demas disciplinas del plan de estudio de Arquitectu-
ra. Logr6 mostrar a través de pasos sencillos el procedi-
miento para la construccién de un refugio para animales
callejeros.

RI 375. Instituto Superior Tecnolégico Los Andes
Autor: Mgs. Verénica Estefanfa Moreno Ayala
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Contacto: veronicaestefania06@gmail.com - Ecuador
Desarrollo de tintes ecolégicos mediante tecnologias
innovadoras para impulsar la sostenibilidad en la
moda

El presente proyecto tiene como objetivo desarrollar tin-
tes ecoldgicos aplicados a la industria textil mediante
el uso de tecnologias innovadoras, contribuyendo a la
transicién hacia una moda mds sostenible. En respues-
ta al alto impacto ambiental de los tintes sintéticos tra-
dicionales, esta investigacién explora la extraccién de
pigmentos naturales provenientes de plantas, residuos
orgdnicos y microorganismos mediante técnicas ami-
gables. Ademds, se implementan procesos de tenido
de bajo impacto utilizando métodos de fijacién soste-
nibles. El proyecto aborda la problemdtica desde una
perspectiva integral, combinando innovacién tecnolé-
gica y principios de sostenibilidad para crear tintes de
alta calidad que cumplan con las exigencias del merca-
do textil contempordneo. Se espera obtener un prototi-
po de tintes ecolégicos con alta resistencia, durabilidad
y versatilidad cromética, asi como realizar un andlisis
del impacto ambiental y econémico en comparacién
con las alternativas sintéticas. Este desarrollo busca
posicionarse como una solucién viable para marcas y
disefiadores comprometidos con la moda ética, promo-
viendo la adopcién de précticas responsables en toda la
cadena de valor textil. A través de esta investigacién, se
pretende contribuir a la disminucién de residuos téxi-
cos, el ahorro de recursos hidricos y la construccién de
un modelo mds sostenible para la industria de la moda.

RI 376. Universidad San Pablo Tucumén

Autor: Mg. Arq. Josefina Ocampo + Alumnos carrera de
Disefio Industrial

Contacto: jocampo@uspt.edu.ar / jmocampo@herrera.
unt.edu.ar - Argentina

El disefio como impacto social

Subtitulo: Disefio de Prétesis u Ortesis pensando en las
nuevas tecnologias

La tecnologfa en el disefio y fabricacién de prétesis u
ortesis para pacientes con discapacidad, estd en amplio
crecimiento, debido al desarrollo de nuevos materiales
que cumplen requerimientos sanitarios y mecanicos o
estructurales, y también por los procesos de fabricacién
basados en nuevos equipamientos asistidos por compu-
tadora: las llamadas impresoras 3D.

El desarrollo y uso de estas tecnologias nos lleva a la
fabricaciéon mds rdpida y eficiente de estos productos
con consecuencias sociales y econémicas directas: dis-
minucién de costos para adquirirlos, facilidad de com-
pra, disponibilidad en todos lados.

El proyecto propuso el desarrollo y la implementacién
concreta de productos de prétesis u ortesis, para perso-
nas o animales, mediante una metodologia para el dise-
fio y fabricacién asistidos por computadora.

Los objetivos de complejidad fueron: fabricar prétesis
u ortesis a medida, desarrollo de una metodologia au-
tomatizada para optimizar la calidad y cantidad de los
productos, disefiar pensando en el usuario.

RI 377. Autor: Natalia Ortega Prieto
Contacto: bpm.ingenieros@gmail.com - Colombia
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Dispositivo para el Manejo de Residuos Orgdnicos en
el Municipio de Silvania, departamento de Cundina-
marca, Colombia

Subtitule: Compostera Doméstica Tierra Fértil

Tierra Fértil es un proyecto disefiado para fomentar el
compostaje doméstico y reducir el impacto ambiental
de los residuos organicos. Este proceso transforma de-
sechos en abono natural, disminuyendo la cantidad de
basura que llega a los rellenos sanitarios y promoviendo
précticas sostenibles en el hogar.

La Compostera Tierra Fértil estd pensada para familias
de hasta cuatro personas, combinando funcionalidad
y sostenibilidad. Su disefio incluye una manivela co-
nectada a un sistema de berbiqui que facilita el manejo
sin importar la fuerza fisica del usuario, y sus piezas
requieren un mantenimiento minimo para garantizar su
durabilidad. Ademads, al no depender de electricidad,
es una opcién econémica y versatil para cualquier en-
torno. Con una capacidad de 90 litros y el uso de mi-
croorganismos eficientes, permite producir abono de
alta calidad de forma sencilla y rdpida.

Segin la FAQO, el compostaje proporciona la posibilidad
de transformar de una manera segura los residuos orgé-
nicos en insumos para la produccién agricola; definien-
do el compostaje como la mezcla de materia orgdnica
en descomposicién en condiciones aerébicas que se em-
plea para mejorar la estructura del suelo y proporcionar
nutrientes. (FAO, 2013).

* Comisién 44: Negocios, emprendimientos y profesio-
nes

RI 378. Escuela de Diseiio Grafico - EDG, de la
Universidad de San Carlos de Guatemala - USAC
Autor: Anggely Enriquez Cabrera

Contacto: anggely.enriquez@farusac.edu.gt - Guatemala
Andlisis socioeconémico de las condiciones laborales y
salariales del disefiador grdfico en Guatemala

El octavo Objetivo de Desarrollo Sostenible -ODS-, dic-
tado por la Organizacién de las Naciones Unidas -ONU-
, establece la importancia del trabajo decente y el cre-
cimiento econémico y busca promover el crecimiento
econémico sostenido, inclusivo y sostenible, el empleo
pleno y productivo y el trabajo decente para todos; sin
embargo en Guatemala existe una serie de factores que
inciden en las condiciones laborales y salariales de los
trabajadores que impiden el desarrollo de este objetivo,
v el mercado laboral del disefio gréfico en Guatemala
no es la excepcién. Los resultados de la investigacién
plantean el anilisis socioeconémico nacional de las
condiciones laborales y salariales de los disefiadores
gréaficos de la Universidad de San Carlos de Guatemala
-USAC-: estudiantes y egresados que poseen experien-
cia en el 4mbito laboral guatemalteco, mediante una in-
vestigacion de tipo transversal, no experimental con un
alcance exploratorio. A través del andlisis de datos cua-
litativos y cuantitativos, obtenidos a partir del estudio
de estudiantes y egresados con experiencia laboral de la
Escuela de Disefio Grifico -EDG-, y empleadores de los
diferentes sectores de la actividad econémica y pertene-
cientes a los diferentes sectores sociales de la economia
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nacional, se busca definir las condiciones laborales y
salariales id6neas para fomentar el ejercicio profesional
decente y dignificar la labor del disefiador gréfico san-
carlista en el &mbito laboral guatemalteco, ademads de su
incidencia en el crecimiento econémico del pafs.

RI 379. Universidad Iberoamericana

Ciudad de México

Dr. Jorge Espinoza Colén

Contacto: jorge.espinoza.colon.utm@gmail.com / jorge.
espinoza@ibero.mx - México

Construccion de la identidad docente del profesorado
de disefio

Ante la necesidad de contribuir en la formacién de pro-
fesionales del disefio que respondan de forma reflexiva,
critica y sensible a un contexto de accién en constante
cambio, se presenta una investigacién cuyo propdsito es
avanzar en la comprension de los desafios de la ensefian-
za del disefio. Para lograr lo anterior, se consideré como
objeto de estudio a la identidad docente y la aplicacién
de una metodologia cualitativa basada en entrevistas se-
miestructuradas. A partir del marco interpretativo del
interaccionismo simbdlico se formularon las siguiente
preguntas de investigacién, ;jqué hitos contribuyeron a
la construccién de la identidad docente del profesorado
de disefio?, y jqué elementos identitarios se han trans-
formado ante los cambios del contexto de enseflanza y
del campo profesional? Los hallazgos muestran que la
implementacién de proyectos sociales en el aprendizaje
del disefio, la participacién en actividades de formacién
docente y el trabajo colegiado son hitos significativos
en el desarrollo de la identidad docente. Con base en
los resultados, se concluye con recomendaciones para
fortalecer el desarrollo profesional docente, tales como
la promocién de entornos colaborativos, programas de
actualizacién docente y la incorporacion de la reflexién
critica sobre la préctica.

RI 380. Autor: MSc: Nathalie Howell Flores

Contacto: hello@nathaliehowell.com - Costa Rica

El disefio como estrategia empresarial: Un andlisis de
su potencial mds alld de la produccion digital
Subtitulo: El impacto del disefio en los negocios y su
capitalizacion estratégica

El disefio tiene el poder de impactar profundamente en
los negocios cuando se le utiliza de forma estratégica,
més alld de la mera produccién de productos o inter-
faces. Esta presentacién explora cémo la disciplina del
disefio, gracias a su naturaleza sintética y analitica, pue-
de resolver problemas complejos y contribuir al éxito
empresarial. Actualmente, muchas empresas limitan el
rol del disefio a la creacién de pantallas o productos es-
pecificos, desaprovechando su capacidad como motor
de capitalizacién. Se argumentaréd que los disefiadores,
especialmente aquellos en el campo de UX, deberian
participar mds en la toma de decisiones estratégicas, ex-
pandiendo su influencia a édreas clave dentro de las or-
ganizaciones. Al comprender el valor del pensamiento
de disefio como un enfoque integral para la resolucién
de problemas, las empresas pueden capitalizarlo como
una ventaja competitiva.

RI 381. Autor: Mg. Héctor Lozano Gonzales

Contacto: hlg.lozano@gmail.com - Perd

Periodismo y corriente de opinién en tiempos de crisis
politica, sanitaria, econémica y social Pert 2014 - 2024
El ejercicio del periodismo en el Perd tiene en su haber,
una larga lista de sucesos que lo ensombrecen, por men-
cionar un periodo critico de la prensa peruana, basta
recordar la proliferacién de periédicos chicha y progra-
mas como el de Laura Bozo, que mantuvieron adorme-
cidos a lectores y espectadores, a fines de los afios 90.
Parece un mal recuerdo y una mala préctica superada,
pero no lo es. Se suma a ello el hecho de que la linea
editorial de un espacio noticioso entra en conflicto con
el interés comercial y politico del duefio del medio, tal
como lo recuerda Gutiérrez Gémez (2020) dénde ma-
nifiesta que Rosa Marfa Palacios fue presionada por la
gerencia del diario El Comercio, bajo interés de la fa-
milia Miré Quesada por evitar que Ollanta Humala sea
elegido presidente.

El presente trabajo de revisién se justifica en lo social,
ya que busca conocer cémo se viene comportando la
prensa peruana en la dltima década ante varios momen-
tos criticos que atraves6 Perd desde el caso lava jato
2014, pasando por la crisis politica de los 6 presidentes
en 5 afios, los dos fendmenos del nifio, la crisis sanitaria
por el covid-19, las protestas sociales, la presencia de
Yaku, e indagar cémo el accionar de la prensa repercute
en la corriente de opinién. El propésito de la presente
investigacién es conocer los estudios sobre el desempe-
fio de la prensa y la corriente de opinién en tiempos de
crisis durante el periodo 2014 — 2024 en Perd.

RI 382. Autor: Natalia Mufioz Rozo

Contacto: agencianamuro@gmail.com - Colombia
Como se deben reinventar las Industrias Creativas
para sostenerse ante la llegada de la pandemia de Co-
vid-19. Revision Literaria y modelos propuestos

En el contexto actual, las empresas creativas se enfren-
tan al desafio de incorporar la sostenibilidad como un
elemento clave en sus modelos de negocio, buscando
una visién de creacién de valor compartido y positivo
(CAF, 2020). La capacidad de adaptarse a los cambios,
anticiparse a los riesgos y comprender el entorno cam-
biante son competencias fundamentales para el éxito
en un mundo cada vez mds competitivo y globalizado
(NNUU, 2020; Orian Brook, Dave O>Brien and Mark Ta-
ylor, 2022).

No obstante, tras una revisiéon documental exhaustiva, se
ha identificado una carencia de estudios bibliométricos
que aborden esta temética especifica en el contexto de la
sostenibilidad de las Industrias Creativas durante y des-
pués de la pandemia. El presente estudio proporciona
una visién general de cémo la sostenibilidad ha pasado a
ser un tema recurrente y fundamental en investigaciones
recientes, identificando tendencias, autores clave, publi-
caciones relevantes y palabras clave comunes en el cam-
po (CEPAL, 2021; UNESCO, 2021; REDS, 2021; AECID,
2021; SEGIB, 2021; OEI, 2021; BID, 2020).

RI 383. Universidad Nacional

Abierta y a Distancia, UNAD

Autor: Carmen A. Pérez Cardona, Javier Augusto Rome-
ro Cuéllar, Camilo Andrés Andrade Ojeda
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Contacto: carmen.perez@unad.edu.co / carminaperezc@
gmail.com / Javier.romero@unad.edu.co / Javier.romero.
cuellar@gmail.com / Camilo.andrade@unad.edu.co / ca-
miloandradeojeda@gmail.com - Colombia
Implementacién del GI.Lab, un laboratorio virtual de
apoyo técnico en Propiedad industrial para empren-
dedores

El proceso investigativo para la creacién del Gi-lab
tiene como propdsito exponer de manera amplia los
resultados obtenidos durante el desarrollo de esta, evi-
denciando como fue el proceso de investigacién y par-
ticipacién, exponiendo la estrategia para la apertura de
la convocatoria de los emprendedores y el desarrollo de
la gestion realizada con estos, dando como resultado el
reconocimiento de sus marcas y la vigilancia realizada
con el fin de estudiar y validar la pertinencia de estas.
Otro de los resultados es el éxito obtenido dentro del
planteamiento investigativo y su desarrollo que lleva al
proceso de creacién, diagramacién y lanzamiento de un
micrositio alojado en la pdgina institucional de la Uni-
versidad Nacional Abierta y a Distancia el cual da pie al
proceso de consultoria cuyo propdsito es brindar aseso-
ria y acompafiamiento desde el disefio de la marca hasta
la solicitud de su registro, ante la Superintendencia de
Industria y Comercio.

Disefio de Marca: Se enfoca en crear una identidad vi-
sual Unica coherente para el negocio. Incluye el dise-
fio del logotipo, la seleccién de colores, tipografia, y la
creacién de elementos graficos que reflejen la esencia
del emprendimiento, negocio y/o empresa. Una marca
bien disefiada permite diferenciarse de la competencia,
genera confianza a los clientes y establece un posiciona-
miento claro en el mercado.

Registro ante la SIC: Orientamos en el proceso de regis-
tro de marca ante la Superintendencia de Industria y
Comercio (SIC) de Colombia. El registro de una marca es
fundamental para obtener la proteccién legal exclusiva
sobre el nombre, logotipo o cualquier signo distintivo
que identifique el negocio. Esto garantiza el derecho de
uso exclusivo en el mercado colombiano y evita que ter-
ceros utilicen o se apropien de la identidad de la marca.
Talleres de disefio: Nuestros talleres de disefio de marca
gufan a emprendedores y empresas en la creaciéon de
una identidad sé6lida y memorable. El proceso tiene tres
fases: Naming, Disefio de Icono y Disefio de Icono

RI 384. Oficina Nacional de Disefio, ONDi

Autor: Dr. C. DI Yamilet Pino Nicé

Contacto: yamilet@ondi.cu / ypino16@gmail.com - Cuba
Contribucion de la autoevaluacion del Disefio a la ges-
tion de la disciplina en las entidades cubanas

Entre las funciones de la Oficina Nacional de Disefio
(ONDi) se encuentra la evaluacién del Disefio, proce-
so que se desarrolla mediante asesorfas, consultorias,
controles y autoevaluaciones. La dultima modalidad
consiste en el diagnéstico de la insercién del Diseiio,
realizado por los especialistas encargados de la gestién,
direccién o control del Disefio de una entidad. Los re-
sultados finales de la aplicacién permiten que los deci-
sores e implicados identifiquen el nivel de aplicacién
de la disciplina y planifiquen su mejora en el tiempo.
La presentacién permitird compartir los logros alcanza-
dos durante cuatro afios de implementacién de la he-
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rramienta destinada a la evaluacién interna. A su vez,
mostrar las acciones dirigidas a la insercién gradual de
las tecnologias de la informacién y las comunicaciones
para facilitar el llenado, procesamiento y aumentar la
eficacia durante su uso.

RI 385. Cuerpo Académico Sostenibilidad y
Desarrollo Estratégico del Disefio del Centro

de Investigacién en Arquitectura y Disefio

de la Facultad de Arquitectura y Disefio,

Universidad Auténoma del Estado de México

Autor: Erika Rivera Gutiérrez, Alejandro Higuera Zim-
brén, Claudia Gabriela Vélez Chavarria

Contacto: fad_graf@yahoo.com.mx / ahigueraz@uae-
mex.mx / eriverag@uaemex.mx - México

Diseiio, Competitividad y Transformacion

Este articulo tiene como propdsito explorar cémo el di-
sefio, competitividad y la transformacién son ejes indis-
pensables para la transformacién en las organizaciones.
Es quiza el disefio y los disefladores agentes que posi-
bilitan la gestién de los proyectos. Para comprobar esas
esas incdgnitas, primero se describird el problema de
investigacién. Segundo, se hard una revisién de litera-
tura de los estudios recientes, apoydndose de diferentes
bases de datos y repositorios digitales. Tercero, el estu-
dio plantea un enfoque cualitativo descriptivo. Cuarto,
los resultados se muestran y se discuten a partir de un
andlisis de contenido. Finalmente, se exponen las con-
clusiones y recomendaciones del estudio.

RI 386. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Valeria Scalise

Contacto: graficopalermo2023@gmail.com - Argentina
Los aportes de la IA en la industria editorial

En la presente escrito se indaga sobre como estd sien-
do reorganizada la industria editorial en funcién del
auge de la Inteligencia Artificial. Mas alld de los retos y
oportunidades que plantea el tema, existe la duda sobre
el posible reemplazo de las interacciones humanas en
este mercado. Pero mds alld de especulaciones genera-
das alrededor de esta nueva tecnologia, la idea de esta
investigacién es analizar datos concretos sobre lo que
estd pasando en este sector, en funcién de capitalizar los
aportes de esta nueva herramienta ;Cudles son los roles
mds facilmente reemplazables de la cadena de edicién y
produccién de libros?; ;Puede la IA generar contenido
original, de impacto o novedoso?, ;G6mo es la mirada de
los profesionales que trabajan en la industria editorial,
sobre esta nueva herramienta? entre otras. Los benefi-
cios en la mejora de procesos de edicién, la automatiza-
ci6én de contenidos y la digitalizacién y conservacion de
libros, son algunos de los aspectos que viene a mejorar,
esta tecnologia. Pero que desafios y consideraciones se
tienen que tener en cuenta, para implementarla y cuan
dispuesto estd el sector a adaptarse al cambio.

Si bien esta revolucién estd apenas comenzando, los
indicios sobre una transformacién significativa de la
industria, en todos sus eslabones, es una oportunidad
para asegurar el futuro de la publicacién de libros, en
todos sus formatos.
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* Comision 45: Comunicacién, educacién y epistemo-
logia

RI 387. Universidad de Guanajuato, Division

de Arquitectura, Arte y Disefio

Autores: Dra. Irsa Daniela Botello Arredondo, LDI. José
Alejandro Grimaldo Lépez

Contacto: id.botelloarredondo@ugto.mx, ja.grimaldo@
ugto.mx - México

Una metodologia para el interiorismo en época de
agentes externos

Subtitulo: IA, herramienta, mas no determinante del
ejercicio creativo

En las instituciones de educacién superior donde se
mantiene una enseflanza del interiorismo centrada en
los principios teéricos que instauraron la disciplina en
Mséxico es de gran importancia el arraigo que se tiene a
los métodos y las metodologias con las que se da esta
instauracién.

Las tendencias en los métodos han ido surgiendo en
este contexto adecudndose al ejercicio metodoldgico,
tanto como el creativo como el punto de partida para
la proyeccién en el espacio interior, este proceso se ha
encontrado dentro de un medio andlogo, donde la re-
presentacién parte del dibujo natural y técnico, dada
exclusivamente por variedad de materiales para la re-
presentacién que sirven para aplicar propuesta de color
y textura, para poder trasmitir idea de la realidad en
acabados y detalles, y en general, tener una propuesta
fidedigna entre la idea, la representacion y la ejecucidn;
lo que el disefiador propone y lo que el cliente asume.
A este panorama se le suma la aparicién de un cimulo de
herramientas que permiten dar realismo a la idea traba-
jada por un método creativo y que asegura lo que ofrece,
por estar muy relacionada y comprometida con el realis-
mo que propone, la representacién digital, que ha estado
en acelerada evolucién, constante correccién de fallas
para lograr que el estudiante y el profesionista tenga cada
vez mds facilidad en los procesos de representacién.
Sumado a esto, se identifica un tercer momento don-
de todo el proceso creativo se antepone a una serie de
dudas, cuestionamientos y postura neutral frente a lo
bien denominado inteligencia artificial, y los métodos
de ensefianza se escandalizan, los estudiantes del ramo
se interesan y se cae en un proceso arduo de intento de
trasformacién, ahora bien, ;Qué destino tiene la inteli-
gencia artificial, ante una metodologia pronunciada, en
donde se ha deformado el proceso creativo y donde aho-
ra se cree que es demasiado tarde el poner los limites de
la digitalizacién?

Entre las complicaciones de académica, de metodologia
y de la ensefianza en general se ha identificado en los
dltimos afios una modificacién en el ejercicio creativo,
el estudiante se encuentra ante una realidad donde, qui-
z4, de forma inconsciente ha llevado su proceso creativo
a la completa interaccion con el software, descartando
la importancia de un proceso de bocetaje y prefirien-
do el “levantamiento de las ideas” en el recurso para
el modelado digital, anteponiendo una crisis en el ya
mencionado proceso creativo.

RI 388. Centro Universitario de Arte, Arquitectura

y Disefio, Universidad de Guadalajara

Autores: Dr. Alejandro Brisefio Vilches, Dra. Ménica Pa-
tricia Lépez Alvarado

Contacto: alejandroa.brisenov@academicos.udg.mx /
monica.lalvarado@academicos.udg.mx - México

La importancia de la prdctica pedagégica transversal
y la interdisciplina en la formacion profesional de los
estudiantes de disefio

Subtitulo: El desarrollo del trabajo colaborativo e inter-
disciplinar para fortalecer la formacién profesional de
los estudiantes de disefio

En la formacién de los disefiadores en las escuelas
mexicanas, se realizan actividades que obedecen al de-
sarrollo de trabajo colaborativo como los denominados
talleres o workshop. Siguiendo a Morin, E. (1998), la
transdisciplinariedad aspira a un conocimiento inte-
gral, fomentando el didlogo entre saberes diversos y
generando aporte de valor en la formacién del disefio.
Para el caso de la investigacién situada, nos permite
identificar problemadticas y abordarlas desde multiples
enfoques. La colaboracién desde la interdisciplina nos
permite dialogar y evaluar problemédticas desde dife-
rentes métodos de abordaje y dreas del conocimiento.
El proyecto desarrollado se centra en un modelo aca-
démico transdisciplinar e interdisciplinar enfocado a
resolver problemas identificados que generen valor a
la comunidad a través del disefio buscando desarrollar
beneficios de impacto social. Para el presente trabajo se
enfoca en el desarrollo de un proyecto transversal de
workshop a nivel nacional y/o internacional que lidera
el Posgrado en Disefio e innovacién de la Universidad
de Guadalajara; el cual se realiza cada afio reuniendo
estudiantes de posgrado y pregrado de distintas carreras
relacionadas al disefio con el objetivo de resolver pro-
bleméticas que generen beneficios de impacto e innova-
ci6n social en la comunidad.

RI 389. Autor: Ximena Herreros Piraino

Contacto: xiherreros@gmail.com - Chile

Del hombre de Hojalata al de carne y hueso, El viaje
de las marcas, desde el deber ser al querer ser

Este estudio pone foco, al cambio que han experimenta-
do las marcas, en relacién a sus mensajes y contenidos,
al cambio del discurso verbal y visual, de su coherencia
y de cémo se comunican hoy con sus clientes. ;Cémo ha
cambiado el tono de voz? ;C6mo se pasa de comunicar
un mensaje objetivo, a hacerse parte de una experiencia
subjetiva y sensorial?

Todas las variables que conforman la personalidad de
una marca, han ido mutando de un deber ser eficiente,
a un querer ser empdtico, cercano a la experiencia de los
consumidores. Y las marcas, en la necesidad de ser aser-
tivas, yuxtaponen sus beneficios reales a la experiencia
emocional del beneficio. De ofrecer una solucién a un
problema puntual, las marcas son parte de cémo los
consumidores lo solucionan, sin reglas preestablecidas
y todas vdlidas. Realidad hibrida.

Lo que, hasta hace poco, eran experiencias y relacio-
nes opuestas, como trabajo v/s vida personal, deberes
v/s derechos, etc. Ya no existe. Hoy se trabaja desde la
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playa, por tanto, mezclo el deber con el querer en una
misma jornada. Disfrutar de la vida mientras trabajo, y
en eso estdn también las marcas.

RI 390. PUCP - Pontificia Universidad

Catdlica del Perui

Autores: Isabel Hidalgo Valencia, Andrea De la Cruz
Vergara, Regina Milagros D4vila Villacorta

Contactos: ihidalg@pucp.pe / a.delacruzv@pucp.pe / re-
gina.davila@pucp.edu.pe - Peri

De la herencia histérica incaica a la palabra disefiada
Subtitulo: El Quechua a través de letterings y alfabetos
creativos

El curso de tipografia que se imparte a estudiantes del
quinto ciclo de la especialidad de disefio gréfico de la
Pontificia Universidad Catélica del Peri en alianza con
el Museo de Arte de Lima (MALI), desarroll6 un proyec-
to académico que tuvo como objetivo la revalorizacién
de la cultura Inca a través del disefio tipogréfico.

“De la herencia histdrica incaica a la palabra disefiada”,
busca integrar el disefio tipografico en el dmbito de la
comunicacién visual desde una perspectiva multidisci-
plinaria que abarca la arqueologia, el disefo, la historia
y la lingtifstica, utilizando como insumo principal pala-
bras y frases en el idioma quechua, inspirados en la his-
toria de los incas, desde sus origenes hasta la formacién
del Tahuantinsuyo.

Este proyecto tiene como objetivo principal aplicar los
fundamentos del diseflo tipogréfico a través del lette-
ring y la tipografia en la creacién y exposicién de afi-
ches, postcard de letterings, especimenes tipograficos
de alfabetos, asi como la creacion de talleres de lette-
rings para publico asistente al MALL

Como resultados se incentiva en los estudiantes, la
investigacién en disefo, la valoracién del patrimonio
cultural que alberga el museo y el reconocimiento de
la importancia del disefio tipogrédfico como herramienta
vital en la comunicacién visual.

RI 391. Centro Universitario Una

Autor: Clara Santana Lins Cerqueira, Lorran Gabriel Fe-
rreira De Sousa

Contacto: claralins.design@gmail.com / lorrangabg@
gmail.com - Brasil

Jornada da Descoberta: Aplicativo para a transfor-
magcdo social de jovens adultos

O presente trabalho tem como principal objetivo
se inserir nos critérios elencados pela ONU dentro
dos 17 desafiadores Objetivos de Desenvolvimento
Sustentdvel (ODS), mais especificamente o objetivo 4
que prevé a «Educagdo de Qualidade», Meta 4.4 . Para
essa finalidade, estudou-se a possibilidade de criar um
aplicativo/site que conecta empresas a jovens estudantes
do ensino médio com intuito de estimular e ampliar a
sua visdo do mercado de trabalho e consequentemente
a sua escolha apds sair do colégio. A meta do aplicativo/
site de tecnologia também intenciona criar habilidades
relevantes, competéncias técnicas, competéncias
profissionais e empreender tornando a escolha e decisdo
pela futura graduagdo menos dolorosa, através de
oficinas de ensino e trabalho. Nas oficinas de trabalho
e ensino serd desenvolvido soft skills e aprimoramento
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de habilidades nativas, obtendo-se um teste vocacional
pritico. Portanto, o presente trabalho intenciona
promover educagdo inclusiva, de qualidade e equitativa.
O trabalho se encontra desenvolvido até a etapa de
prototipagem do aplicativo.

RI 392. Universidad de Pamplona

Autores: Jessika Daniela Lopez Capacho, Sandra Patri-
cia Forero Salazar

Contacto: Jessika.lopez@unipamplona.edu.co - Colom-
bia

Diserio Diddctico para la Ensefianza de Metodologias
de Disefio en la Asignatura Proyecto I

Subtitulo: Innovacién en la Educacién Superior

El presente proyecto se centra en el diseflo didacti-
co para la enseflanza de metodologias de disefio en
la asignatura Proyecto I, con el objetivo de mejorar la
comprensién y aplicacién practica de estas metodolo-
gias por parte de los estudiantes. Esta investigacién se
clasifica como aplicada y proyectual, ya que busca re-
solver problemas especificos en el contexto educativo
mediante la implementacién de estrategias pedagdgicas
innovadoras. Actualmente, el proyecto ha finalizado su
fase de desarrollo y estd préximo a entrar en la etapa
de implementacién y evaluacién en el aula. A través de
un andlisis exhaustivo de la situacién problematica, se
identifican las necesidades de aprendizaje de los estu-
diantes y se desarrollan materiales diddcticos adapta-
dos a sus estilos de aprendizaje. La investigacion se fun-
damenta en la colaboracién con el cuerpo docente y se
espera que los resultados contribuyan a la mejora con-
tinua de la enseflanza en la linea proyectual investiga-
tiva. Este enfoque innovador no solo busca transformar
la experiencia educativa en el 4mbito del disefio indus-
trial, sino también proporcionar herramientas efectivas
que beneficien tanto a docentes como a estudiantes en
su proceso de aprendizaje.

RI 393. Grupo de Investigacion en Formaciones

de la Arquitectura, Departamento de Geografia y
Turismo, Universidad Nacional del Sur. Observatorio
de Practicas Pedagdgicas en Proyecto, Facultad de
Disefio y Comunicacién, Universidad del Este

Autor: Dr. Arq. Lucas G. Rodriguez

Integrantes del proyecto: Lucas Rodriguez (Director),
Alejandro Tauro (Co-director), José Luis Ferndndez,
Laura Massera, Gustavo Giancristé6faro, Ifiaki Pagalday.
Alumnos: Rocio Ayelén Muiioz Larrarte, Sofia Ayelen
Piersanti, Jorge Monteira

Contacto: arqlucasgrodriguez@gmail.com - Argentina
Avances del PGI-UNS sobre el rol de la expresion y re-
presentacion grdfica en la formacion del pensamiento
proyectual

Se describen avances de un proyecto de investigacién
en curso (PGI-UNS 24/ZG29, 2024-2025), cuyo objeti-
vo general refiere al andlisis y descripcién del rol de la
expresién y representacién grafica en la formacién del
pensamiento proyectual. En cuanto a su desarrollo vi-
gente, se recuperan las cualidades del dibujo (objetual,
perceptual y organizativo) con su posterior reflexién des-
de la construccién del pensamiento proyectual, a fin de
complementar la tradicién educativa basada en el “ha-

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXVI. Vol. 59. (2025). pp. 11 - 183. ISSN 1668-1673 121



Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXVI. Vol. 59

cer” —reproductivista—, con un mayor equilibrio entre lo
prescriptivo y lo critico-reflexivo. Entre sus principales
aportes al momento, se enfatiza que, al plasmar un pro-
yecto, se integran intenciones y posibilidades, mediante
conocimientos interdisciplinarios e “interepistemoldgi-
cos”, que analizan y describen cémo es algo (ciencia),
como lo percibo (arte), cémo podria ser (disefio) y como
modificarfan el medio (tecnologia). Y es a través de la
expresion grafica —con participacién prioritaria de sus
sistemas y tradiciones—, que se explicitan las pulsiones
del proyectista en el disefio de los espacios arquitecténi-
cos, migrando las ideas hacia las formas de representa-
cién y viceversa, en una conjugacién entre pensamiento
abstracto y concreto —en lo analitico, critico, creativo,
heuristico, expresivo— que habilitan los momentos es-
tructurantes, creativos y comunicativos propios de la
construccion del conocimiento arquitecténico.

RI 394. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacion

Autor: Marfa Candelaria Santilldn

Contacto: candesantillan@gmail.com - Argentina
;Coémo manejar una crisis institucional?: Caso Ger-
manwings

En esta investigacién disciplinar ahondaremos sobre
cémo manejar una crisis institucional, especificamente
de la compaiifa Germanwings, linea de bandera de la
empresa Lufthansa. El 24 de marzo de 2015 el avién de
Germanwings con 150 personas a bordo que partié de
Barcelona, Espafia, se estrellé en los Alpes franceses,
llevando a la muerte a todas las personas a bordo. Este
caso fue una crisis que aclamo a toda la opinién publi-
ca mundial ya que después de varias investigaciones se
lleg6 a la conclusién de que habia sido a causa de un
suicidio del copiloto que llevo a la muerte a las 150 per-
sonas, aquel 24 de marzo. Este caso es emblemético para
analizar cémo se gestioné la crisis y como fue la res-
puesta a los medios masivos de comunicacién. Ademds,
vamos a analizar cémo qued6 la imagen corporativa de
Germanwings y Lufthansa meses después del tragico
hecho. Esta es una crisis de timbre rojo, institucional,
que conmovié al mundo entero, es por ello que elegi
este caso para investigar. También para poder visualizar
las practicas que llevaron a Germanwings a cesar sus
actividades en 2020 y cémo Lufthansa pudo sobrellevar
esta situacion tan dramatica.

* Comisién 46: Sociedad, cultura y patrimonio

RI 395. Universidad Auténoma de Manizales

Autor: Diego Fernando Barajas Sepilveda, Jairo Giraldo
Hoyos

Contacto: dbarajas@autonoma.edu.co / jairo.giraldo@
autonoma.edu.co - Colombia

Retos Co-Creativos: Un Camino hacia la Innovacién
Subtitulo: Beneficios mutuos con enfoques préacticos en
el ecosistema académico-industrial

El trabajo co-creativo entre el programa de Disefio In-
dustrial de la Universidad Auténoma de Manizales y
diversas empresas de la regién caldense busca potenciar
la innovacién y la produccién industrial a través de una

colaboracién estrecha que involucra retos practicos. Es-
tos retos se disefian con el propdsito de contribuir a la
formacién académica de los estudiantes que van desde
5° hasta 8° semestre, quienes tienen la oportunidad de
enfrentar realidades del mundo empresarial. Al mismo
tiempo, las empresas se benefician de las soluciones
propuestas por los estudiantes y los docentes, generan-
do un impacto directo en la mejora de sus procesos y
la resolucién de problemas especificos. Esta interaccion
fortalece el vinculo entre el sector académico y el pro-
ductivo, creando un ecosistema en el que ambas par-
tes se enriquecen mutuamente. La iniciativa fomenta
el aprendizaje activo, la transferencia de conocimien-
to y el desarrollo de habilidades transversales como la
creatividad, el trabajo en equipo, pensamiento critico,
entre otras en los estudiantes, mientras que las empre-
sas logran optimizar sus procesos y encontrar solucio-
nes innovadoras a sus desafios. Asi, la colaboracién se
convierte en un motor de crecimiento y desarrollo para
la regién caldense, impulsando la competitividad y el
avance de la industria local.

RI 396. Facultad de Ciencias de la Ingenieria

y Tecnologia (FCITEC). Universidad

Auténoma de Baja California (UABC)

Autor: Mtra. Arq. Valeria Guadalupe Diaz Ontiveros
Contacto: valeria.diaz.ontiveros@uabc.edu.mx - México
Oasis Sensorial: Inclusion de Ambientes Terapéuticos
de RV para Personas Neurodivergentes en Entornos
Educativos

El proyecto «Oasis Sensorial» tiene como objetivo di-
sefiar una experiencia de inclusién para personas con
Trastorno del Espectro Autista (TEA) en entornos edu-
cativos mediante la integracién de ambientes deno-
minados terapéuticos con Realidad Virtual (RV). Esta
investigacién busca probar prototipos que se adapten
a las necesidades sensoriales y emocionales de los es-
tudiantes con TEA, promoviendo un entorno educati-
vo més acogedor, comodo y terapéutico. A través de la
incorporacién de tecnologias emergentes como la RV,
se pretende fomentar la inclusién, reducir el estrés y
mejorar la calidad de la experiencia educativa de estos
estudiantes. El estudio se enfoca en evaluar el impacto
de estos ambientes terapéuticos en la adaptacién y bien-
estar de los usuarios, midiendo su efectividad mediante
métricas de usabilidad y satisfaccién. Ademsds, se anali-
zard la aceptacion de la experiencia disefiada por parte
del entorno educativo para garantizar una implementa-
cion efectiva y sostenible. Este proyecto, respaldado por
el drea de orientacién educativa y psicopedagégica de la
Facultad, no solo tiene como meta contribuir al avance
cientifico sobre inclusién educativa, sino también pro-
porcionar un modelo replicable con lineamientos para
el disefio de ambientes virtuales aprobados sensorial-
mente, que optimicen el bienestar y la participacién de
estudiantes con TEA en el dmbito académico.

RI 397. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Gaston Girod

Contacto: girodgaston@gmail.com - Argentina
Técnicas artesanales en el mobiliario actual: historia,
valor y sostenibilidad
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Este articulo explora la importancia y el valor de las téc-
nicas artesanales en el disefio contempordneo de mobi-
liario, resaltando su doble funcién como legado identi-
tario y como propuesta de sostenibilidad. A través de
pricticas como la carpinterfa tradicional, el trabajo en
cuero y el tejido en fibras naturales, se examina la evo-
lucién y adaptacién de estas técnicas en Argentina, asi
como su relacién con valores histéricos y su capacidad
para aportar una configuracién tnica a cada pieza. En
un contexto donde el publico aprecia cada vez mas la
autenticidad y la conexién con el creador, las piezas he-
chas a mano despiertan un creciente interés en el mer-
cado global. El articulo también aborda las tensiones
entre la artesanfa y la produccién en serie, analizando
cémo los disefiadores integran procesos manuales en
diferentes etapas de fabricacién para equilibrar la efi-
ciencia con la autenticidad. La obra de autores como
Sennett (2008), Adamson (2013) y Manzini (2015), pro-
porciona un marco tedérico sobre la conexién emocional,
el valor simbdlico y la sostenibilidad de la artesania en
el disefio actual, subrayando el aporte positivo de estas
précticas tanto al legado artesanal como al impacto am-
biental. En conjunto, el articulo sugiere que el disefio
de mobiliario artesanal es un camino viable hacia un
disefio mds responsable y significativo.

RI 398. Universidad de Mendoza

Autores: Florencia Lampa, Agustina Caiti, Sandra Na-
varrete (Arquitecta y profesora a cargo)

Contacto: f.lampa@alumno.edu.um.ar / a.caiti@alumno.
um.edu.ar / sandra.navarrete@um.edu.ar - Argentina
Los primeros edificios en altura y los rascacielos de la
ciudad actual

Subtitulo: Cambios de percepcién senso-emocionales.
El enfoque de nuestra investigacién estd basado en el
cambio de percepcién de los primeros edificios en al-
tura y como se han ido modificando con el pasar del
tiempo y el avance de las construcciones. Los primeros
edificios altos abrieron la puerta a los efectos psicolé-
gicos y emocionales que producen las megas ciudades
actuales, dejando un legado que combina la fascinacién
con sentimiento de pequefiez ante la inmensidad de las
estructuras urbanas. Las sensaciones de admiracién por
la grandeza y el poder de la tecnologia pueden convi-
vir con sentimientos de desconexién o estrés. Aunque,
debido a la densidad y el ritmo frenético de la vida mo-
derna, también pueden generar sensaciones contrarias
a las anteriormente mencionadas, como alienacién, an-
siedad o incluso claustrofobia. A medida que crecieron
estos gigantes urbanos, también pudieron haber tenido
un impacto mds complejo en la psicologia urbana. En
momentos histéricos como la Gran Depresién o el auge
del capitalismo industrial, los rascacielos podrian ha-
ber aumentado la sensacién de pequefiez o alienacién
en las personas al enfrentarse a la monumentalidad de
estas estructuras y su asociacién.

Entonces, ;qué pasa con los edificios en la actualidad?

RI 399. Facultad de Estudios

Superiores Cuautitlan, UNAM

Autor: Huberta Mérquez Villeda

Contacto: hmarquez@fad.unam.mx - México
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Disefio de material diddctico para la ensefianza en
discapacidad visual

Subtitulo: Tabla periédica como apoyo en la ensefianza
del radio atémico y la electronegatividad

A lo largo de dos afios se trabajé en colaboracién con
el drea de quimica de la Facultad de Estudios Superio-
res Cuautitlin UNAM en el Proyecto PAPIME 203222,
hoy, finalmente ha llegado a su término, aspecto rele-
vante que permite mostrar los resultados del proyecto
en funcién al disefio de material did4ctico para la ense-
fianza a estudiantes con discapacidad visual de media
superior. En ese sentido, el disefio inclusivo, el disefio
participativo y el disefio social hacen un entrecruce
que permite vislumbrar que no hay una sola solucién
ni un solo camino a un problema, sino que, mds bien se
buscan diversas soluciones para atenderlo. La bisque-
da de medios y materiales permitieron en el desarrollo
del proyecto estar en contacto con Christian, estudiante
con discapacidad visual, quién por medio de sus expe-
riencias con otros recursos dieron al material didécti-
co el aval para su aplicacién. Es un hecho que no todo
estd resuelto, ya que en palabras de Christian, al dia de
hoy existen aplicaciones en el celular que les acercan
el contenido de la tabla periédica por medio de audios
explicativos. Sin embargo, ante esta nueva situacion, la
propuesta del disefio de material didéctico es dindmico,
lddico y conlleva a la curiosidad de conocer de otra ma-
nera, sobre todo colaborativa, el intercambio con otros
estudiantes, no importando su capacidad es lo que le da
a este material el cardcter de innovador y funcional, ya
que recupera la oralidad como fuente de aprendizaje.
(Proyecto realizado gracias al apoyo del Programa PAPI-
ME 203222 a cargo de la doctora Marina Vargas)

RI 400. Universidad Catdlica Boliviana “San

Pablo” - IISAH (Instituto de Investigacion de

los Asentamientos Humanos perteneciente

a la Carrera de Arquitectura)

Autor: Josefina Leonor Matas Musso, Cristian Mariaca
Cardona

Contacto: jmatas@ucb.edu.bo / cmariaca@ucb.edu.bo -
Bolivia

Historia y Patrimonio Religioso en Chuquisaca: Un
Estudio de Templos en Tarabuco, Padilla, Tomina y
Yamparaez

Subtitulo: Andlisis de la evolucién histérica y cultural
de los templos en Chuquisaca, Bolivia

Este estudio explora la rica historia y el patrimonio
cultural de los templos ubicados en Tarabuco, Padilla,
Tomina y Yamparaez, en el departamento de Chuquisa-
ca, Bolivia. A través de un enfoque critico y el andlisis
de fuentes documentales, se examina la evolucién de
estos espacios desde la época prehispédnica hasta la ac-
tualidad, subrayando su importancia como simbolos de
identidad cultural y espiritual. La presentacién destaca
la influencia de la colonizacién espaiiola, los procesos
de sincretismo y las luchas por la preservacién de estos
monumentos arquitecténicos. Se discuten los desafios
actuales en torno a su conservacién y el papel crucial
que desempeifian en la vida comunitaria.
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RI 401. Instituto Tecnoldgico José Mario

Molina Pasquel y Henriquez

Autores: Dra. Jimena Vanina Odetti, Dr. Alberto Reyes
Gonziélez, Dr. Andrés Enrique Reyes Gonzélez, Mtro.
Fernando Daniel Valdez Olmos

Contacto: jimena.odetti@vallarta.tecmm.edu.mx / al-
berto.reyes@vallarta.tecmm.edu.mx / andres.reyes@
vallarta.tecmm.edu.mx / fernando.valdez@vallarta.
tecmm.edu.mx - México

El estudio cromdtico de la ciudad y las propuestas de
intervencién cromdticas y artisticas como estrategias
para la preservacion y fortalecimiento de la identidad
y la construccion cultural urbana. El caso de Puerto
Vallarta, Jalisco México

El proyecto tiene como objetivo ubicar al estudio del co-
lor urbano como elemento protagonista para proponer
a través del disefo e intervencién cromatica y artistica
la preservacién y/o recuperacién de la identidad de las
distintas zonas de estudio seleccionadas. A partir de
la vinculacién con distintos sectores de la comunidad
(universidad, juntas vecinales, colectivos artisticos, em-
presas y gobierno municipal), se definen instrumentos
estratégicos de intervencién, que se desarrollan priori-
zando las zonas de mayor impacto en el desarrollo ur-
bano para fomentar la equidad y coadyuvar en la dismi-
nucién de las grandes brechas sociales que existen en
la ciudad turistica. Se contemplan estrategias de disefio
cromdtico participativo en donde se involucran acadé-
micos, estudiantes, vecinos, artistas, empresarios y per-
sonalidades representantes de los sectores de gobierno
involucrados.

RI 402. Universidad Catélica Santiago

de Guayaquil (UCSG)

Autor: Arq. Yolanda Poveda Burgos, Mgs.

Contacto: yolpov@hotmail.com / yolanda.poveda@
cu.ucsg.edu.ec - Ecuador

Identidad cultural y Disefio, una experiencia de pro-
yectos para espacios comerciales

Este trabajo pretende mostrar una parte de las propues-
tas realizados dentro del aula de Diseflo de Proyectos,
enfocados en espacios comerciales, de los estudiantes
de la carrera Disefio de Interiores. El énfasis de este tra-
bajo fue la exploracién e indagacién en las raices, y la
identidad cultural de la ciudad de Guayaquil, las mis-
mas que deberian verse reflejadas en la produccién de
un espacio, tipo cafeteria temadtica, que rescate, retome
y resalte los elementos que corresponden a lo tangible e
intangible de la cultura de una ciudad y el grupo huma-
no que lo conforma.

Es de esta manera, que se tienen espacios que cumplen
los requerimientos de funcionalidad, bajo una perspec-
tiva que muestra la identidad cultural de la ciudad se-
leccionada, en este proceso se consideraron los factores
que integren a la mayor parte de todas las ‘identidades’
o ‘comunidades’ que forman y dan vida a la ciudad. Se
manejan ademds todos los elementos de confort, facto-
res nativos, cultura y seguridad.

» Comisién 47: Tecnologia, materiales y sustentabilidad

RI 403. Autor: Camila Chona

Contacto: chonacamila@gmail.com - Colombia
Sostenibilidad: Mds Alld del Medio Ambiente, Una
Mirada Social

Cuando hablamos de sostenibilidad, lo primero que
viene a la mente suele ser el cuidado del medio am-
biente: reducir emisiones, conservar recursos y proteger
la biodiversidad. Sin embargo, la sostenibilidad es mu-
cho mds que solo una cuestién ecolégica. Para ser ver-
daderamente sostenible, debemos integrar una mirada
social que contemple aspectos como el trabajo local, la
inclusién de género, la diversidad de edades y la acce-
sibilidad.

4Qué es la sostenibilidad social?

La sostenibilidad social se centra en el bienestar de las
personas y comunidades, garantizando que el desarro-
llo econémico y ambiental tenga un impacto positivo
en la vida de las personas. Esto significa que para que
una empresa, organizacién o pais sea verdaderamente
sostenible, no basta con reducir su huella de carbono:
también debe preocuparse por crear oportunidades
equitativas para todos, independientemente de su géne-
ro, edad o capacidades fisicas.

Trabajo local: el corazén de la comunidad

El fomento del trabajo local es un pilar fundamental de
la sostenibilidad social.

Al generar empleo en comunidades cercanas, no solo
se reduce la necesidad de transporte (lo cual también
ayuda al medio ambiente), sino que se fortalece la eco-
nomia local. Ademds, cuando una empresa prioriza la
contratacién de trabajadores locales, estd invirtiendo en
el desarrollo de habilidades y talentos en la zona, crean-
do una comunidad maés resiliente y autosuficiente.
Inclusién de género: mds alld de los niimeros La inclu-
sién de género no se trata simplemente de tener una
cuota de mujeres en puestos de trabajo, sino de crear
un entorno donde todos los géneros puedan desarrollar-
se y alcanzar su méximo potencial. Una empresa que
promueve la igualdad de género y la inclusién en todos
los niveles, desde las operaciones hasta la direccidn,
no solo es mds justa, sino que también se beneficia de
la diversidad de perspectivas y enfoques para resolver
problemas.

Diversidad de edades: el valor de la experiencia y la
innovacién A menudo se piensa en la inclusién desde
el punto de vista de género, pero la edad es un factor
igualmente importante. En muchos lugares de trabajo,
existe un sesgo hacia los trabajadores més jévenes, dejan-
do de lado el talento, la experiencia y la sabiduria de los
mayores. Una estrategia sostenible debe integrar a perso-
nas de todas las edades, reconociendo el valor dnico que
cada generacién puede aportar. Los jévenes pueden traer
innovacién y frescura, mientras que los mayores aportan
experiencia, estabilidad y una visién a largo plazo.
Accesibilidad: creando oportunidades para todos Otro
aspecto crucial de la sostenibilidad social es la accesi-
bilidad. Esto no solo implica eliminar barreras fisicas,
como rampas para personas con movilidad reducida,
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sino también adaptar procesos y herramientas para que
todos puedan participar activamente, independiente-
mente de sus capacidades. Al crear un entorno acce-
sible, las empresas estdn demostrando que valoran la
contribucién de cada individuo y estdn comprometidas
con una sociedad inclusiva. Sostenibilidad social y am-
biental: dos caras de la misma moneda La sostenibili-
dad ambiental y social no son objetivos separados; de
hecho, se refuerzan mutuamente. Cuando las empresas
invierten en el bienestar social, también fortalecen su
capacidad para ser mds ecolégicas. Por ejemplo, las co-
munidades locales que se benefician de buenos trabajos
son m4ds propensas a cuidar su entorno. Asimismo, los
lugares de trabajo diversos e inclusivos suelen ser mds
innovadores, lo que puede llevar a soluciones creativas
para los desaffos ambientales. La sostenibilidad no es
solo una cuestién de cuidar el planeta, sino de cuidar
a las personas que viven en él. Para que una empresa
o proyecto sea verdaderamente sostenible, debe consi-
derar tanto el impacto ambiental como el social. Esto
implica crear empleo local, fomentar la inclusién de gé-
nero y edad, y garantizar que todas las personas, inde-
pendientemente de sus capacidades, tengan acceso a las
mismas oportunidades. Al hacerlo, no solo estaremos
construyendo un futuro mds verde, sino también uno
mds justo y equitativo para todos.

RI 404. Centro Poiesis, FADU-UBA

Autor: Verénica Luciana Copello

Contacto: v.l.copello@gmail.com - Argentina
Arquitectura de Co-Existencia

Subtitule: Una propuesta para reconfigurar el modo de
urbanizacién en humedales continentales con herra-
mientas vernaculares

En el AMBA se viene desarrollando un proceso de antro-
pizacién y destruccién de los humedales producto de la
urbanizacién desregulada. En la tesis de maestria en cur-
so se aborda el problema desde una mirada eco feminista
con el fin de proponer una re-configuracién de los modos
de habitar, de construir ciudadania y de construccion de
viviendas mediante su autoproduccién que contemple la
diversidad de vida humana y no humana.

Se toma como caso de estudio el municipio de Belén de
Escobar, cuya fisonomia se vio sometida a un proceso
de transformacidn acelerado en los tltimos quince afios
con la aparicién de grandes urbanizaciones privadas
que transformaron el paisaje afectando las zonas bajas
costeras del territorio.

El objetivo de la tesis es demostrar que con la misma o
mds densidad de ocupacién de suelo a la existente se
puede generar un modelo de urbanizacién alternativo,
mediante una propuesta tecnolégica-tecténica de auto-
construccién de estructuras neo-verndculas de madera
que revalorice la produccién artesanal reivindicando
técnicas ancestrales conocidas y olvidadas y re-configu-
re la relacion entre la tierra y sus habitantes.

RI 405. Instituto Tecnolégico Cibertec, Lima Peru
Autor: Eduardo Roberto Garcia Yzaguirre

Contacto: gyzaguirre.arquitecto@gmail.com - Perd
Tejiendo Ciudades: Innovacion y Sostenibilidad en el
Diseiio de Mobiliario Urbano con Impresion 3D
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El disefio del mobiliario urbano supera su funcién
préctica, convirtiéndose en una expresién tangible de
la interaccién entre el ser humano y su entorno cons-
truido. Los espacios ptblicos equipados con elementos
innovadores fortalecen la comunidad y enriquecen la
experiencia colectiva. La impresién 3D en concreto y
materiales alternativos desaffa los limites arquitecténi-
cos, liberando al disefio de restricciones convenciona-
les y permitiendo una adaptabilidad sin precedentes en
el paisaje urbano. Esta tecnologia posibilita formas com-
plejas y nuevas propiedades funcionales, ademds de
impulsar la sostenibilidad al minimizar el desperdicio
material y utilizar recursos reciclados. Por ello, integrar
estas innovaciones en la formacién académica es esen-
cial para dotar a futuros profesionales de una visién in-
terdisciplinaria en ciencia de materiales y construccién
avanzada. De este modo se promueve un cambio signi-
ficativo en la practica del disefio urbano, alineado con
los Objetivos de Desarrollo Sostenible y respondiendo a
los desafios contempordneos de nuestra sociedad desde
un enfoque de cuarta generacion.

RI 406. UAM - Universidad Auténoma

Metropolitana, unidad Xochimilco

Autor: Lupita Guillén Mandujano

Contacto: lguillen@correo.xoc.uam.mx - México
Disefiando para la sustentabilidad desde el pluriverso
Comprendiendo los sistemas complejos desde las narra-
tivas y simbologias locales, para poder comprenderlo y
asf transformarlo. La presente investigacién forma parte
del protocolo de solicitud de ingreso a la Maestria en
Disefio en el Area de Sustentabilidad de la UAM Xochi-
milco en Marzo del 2025.

Reconocer para re aprender; reaprender para resignifi-
car; resignificar para valorar; valorar para poder actuar
de manera congruente y consistente. Este es el camino
que propongo para hacer mds posible la transicién a
una vida mds sustentable a mediano y largo plazos. Es-
tos valores han estado presentes desde el inicio de las
sociedades humanas, representados a través de las le-
yendas y mitologias locales que sostenian las bases cul-
turales de cada grupo humano, adoptadas, destruidas,
mezcladas y transformadas a través de los intercambios
comerciales, de las guerras, invasiones, pero sobre todo
a través de las narrativas y manifestaciones artisticas y
religiosas. En especifico desde la figura de las deidades
femeninas como simbolos de vida/muerte y ecosiste-
ma, retomando la relacién cuerpo-territorio propios del
ecofeminismo y totalmente opuestos a la visién explo-
tadora patriarcal. La creatividad, las narrativas y las ex-
presiones artisticas juegan un papel muy importantes
en la generacién y apropiacién de nuevos paradigmas,
por ello es importante fomentar el uso de estos medios
a favor de la generacién de contenidos relevantes e inte-
resantes sin caer en el dogmatismo o discurso doctrinal.
La investigacién plantea la importancia de los lenguajes
y narrativas desde cada cultura local, en particular la
del centro de México, como herramientas fundamen-
tales para la educacién transformativa o doctrinal en
el disefio para la sustentabilidad; en especifico para la
informacion, sensibilizacién y adopcién de paradigmas
enfocados en el bienestar comun social y ecolégico. La
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recodificacién desde nuestras historias y cosmovisiones
locales, busca partir de la concepcién de las personas
como seres senti-pensantes, altamente motivados por
experiencias, traducidas a cédigos simbdlicos que es-
tructuran los paradigmas grupales e individuales; para
asf lograr permear a los valores que induce a las accio-
nes constantes y perdurables a favor de la resiliencia
de los ecosistemas, llegando asi, a mas personas fuera
de los circulos académicos. Pues a mds comprension,
se podrén facilitar la innovacién realmente significativa
que trascienda las barreras paradigmaéticas de los mode-
los de vida actuales, permitiendo una mejor transiciéon
hacia las dindmicas complejas comprendidas como sus-
tentabilidad.

RI 407. Universidad Nacional de La

Matanza - Universidad de Palermo

Autor: Gonzalo Ilutovich

Contacto: gonzaloilutovich@gmail.com - Argentina

La Revolucién de la Inteligencia Artificial en la Pro-
duccién Musical: Impacto y Perspectivas

Subtitulo: Explorando la Sinergia entre la Creatividad
Humana y las Herramientas Algoritmicas

Este estudio analiza el impacto creciente de la inteligen-
cia artificial (IA) en el campo de la produccién musical,
desde la creacién de sonidos hasta la composicién y
mezcla final. La investigacién explora cémo las herra-
mientas algoritmicas permiten a los musicos y produc-
tores acceder a nuevas posibilidades creativas, reducir
tiempos de produccién y generar colaboraciones inédi-
tas entre humanos y mdquinas. Se detallan casos de
uso de software de generacién de misica (IAgen), como
Suno y Riffusion, y se discuten las implicaciones éticas
y artisticas de su adopcién en el 4mbito profesional. Fi-
nalmente, se presenta un andlisis sobre como estas tec-
nologias estdn transformando la educacién musical y el
desarrollo profesional, abriendo nuevas oportunidades
para la innovacién. El objetivo es brindar un panorama
amplio de los desafios y ventajas que la IA ofrece al eco-
sistema de la produccién musical.

RI 408. Universidad Franz Tamayo, sede

Cochabamba, La Paz, Bolivia

Autor: Micaela Mendoza Delgadillo

Contacto: doc.micaela.mendoza.de@unifranz.edu.bo -
Bolivia

Proyecto de Disefio de Fanzines con Enfoque Social
Subtitule: ;Cémo a través de un producto grafico pode-
mos sensibilizar a los estudiantes Unifranz sobre Cam-
bio Climético, Inclusién y Digitalizacién responsable?
En la asignatura de Fundamentos de Disefio Gréfico, los
estudiantes del segundo semestre creardn fanzines que
abordan temas sociales de impacto, sobre las verticales
de Cambio climético, Inclusién y diversidad, o Digita-
lizacién responsable. El objetivo principal del proyecto
es que los estudiantes apliquen los principios funda-
mentales del disefio grafico, incluyendo la Gestalt, la
teoria del color, los principios de disefio y las leyes de
composicién, para desarrollar una solucién visual po-
derosa y con un mensaje significativo.

Estos fanzines no solo permitirdn a los estudiantes desa-
rrollar habilidades técnicas, sino que también los alen-

tard a reflexionar sobre el poder del disefio para generar
conciencia y promover el cambio social. A lo largo del
proceso creativo, se espera que investiguen a fondo la
problematica seleccionada, colaboren en equipos, con-
ceptualicen una propuesta visual coherente y logren
transmitir un mensaje claro y contundente a través de
una narrativa visual efectiva. Este proyecto busca com-
binar técnica y contenido, impulsando a los estudiantes
a explorar el disefio gréfico como una herramienta de
transformacién social.

RI 409. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Micaela Rodriguez Arpetti

Contacto: micaela.arpetti@gmail.com - Argentina
Moda 4.0: Innovacion Tecnoldgica y Sostenibilidad en
la Industria de la Moda

Subtitulo: Avances y Desafios en el Contexto de la Era
Digital

Esta investigacién examina la transformacién de la in-
dustria de la moda mediante la incorporacién de tecno-
logias avanzadas, como la automatizacién y el uso de
herramientas digitales, incluido el modelado 3D para el
disefio y la produccién. Se analiza la evolucién histé-
rica de las maquinarias y herramientas del sector, re-
saltando su influencia en las précticas contemporaneas
de disefio y produccién. Ademds, se estudia como estas
innovaciones estdn reformulando la sostenibilidad en
la moda, asi como los retos éticos y de responsabilidad
social que emergen en este contexto. La presentacién
invita a reflexionar sobre el futuro de la moda en la era
digital y sus repercusiones en el disefio como en el con-
sumo responsable.

RI 410. Autor: Carolina Vazquez Cérdova

Contacto: carolinavazquezcor88@gmail.com - Ecuador
Composiciones con biotextiles para estructuras bdsi-
cas de la forma en linea para un estudio de la contem-
poraneidad del artificio

Dentro de las mediciones que complementan las bases
y capas que componen el artificio, la estructura de un
objeto es la representacién de lo posible. Esta estruc-
tura permite la lectura de un estilo, para el abordaje
en contexto; el estilo, representa inicialmente lineas
bésicas que se organizan de forma orgédnica para mos-
trar armé6nicamente, como por medio de las simetrias
y asimetrias, se podria concluir con un ejercicio de ele-
mentos blandos en la apreciacién del estudio especifi-
co de arquitectura interior. Tomando como referencia a
Gadamer, Simon Herbert, Marcuse y Margaret Archer;
quienes desde las superestructuras hacen factible una
visualizacién del orden en las sociedades de las nue-
vas ciencias como la artificial, disefio y tecnologia. Y la
importancia del elemento subjetivo en el desarrollo de
las nuevas proyecciones de materiales y morfologias en
las lecturas estéticas contempordneas, donde el artificio
permite movimientos mds libres al ser parte de la arqui-
tectura y del arte. Y la comprensién de la ciencia arti-
ficial que permite su permeabilizacién con todo lo que,
por naturalizacién, viene del estado actual de la natu-
raleza en forma, estructura y composicién para mostrar
el artificio, en propuesta, incorporando el elemento
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luz como condicional al crear un ambiente funcional;
donde la aplicacién del biotextil generado a partir de
alginato, lana, glicerina, corteza de naranja y aceite de
coco. Es una especie de textil gomoso y flexible que
permite mediar varias intervenciones en corte, doble-
ces, drapeados y calados mostrando nuevas texturas.
Y este, alejado de la cosificacién del objeto disefiado,
reflecta la asimilacién de lo artificial en su consumo o
uso habitual. Es la idea en comtin que permite reflectar
el uso del material propuesto a manera de capas que
constituyen la forma del artificio que se compone orga-
nicamente en simetria con lo artificial, que es lo externo
al objeto artificio en si, y que constituye el contexto que
rodea inmediatamente al objeto propuesto. Asf la coex-
tensividad es aplicable al artificio por su propia natu-
raleza, donde las unidimensionalidades terminan en lo
multidimensional.

* Comisién 48: Comunicacién, educacién y epistemo-
logia

RI 411. Universidad Salle Bajio,

Facultad de Arquitectura, Direccién de

investigacién, Guanajuato, México

Autores: Dra. Arq. Mariana Flores-Garcia, Mtra. Maria
de la Paz Diaz-Infante Aguirre, Mtro. Juan de Dios Alva-
rez Montes, Mtro. Héctor Pérez Aguilar

Contacto: mfloresg@lasallebajio,edu.mx / maryfg83@
gmail.com / minfante@lasallebajio.edu.mx /
jam102905@lasallebajio.edu.mx / heperez@lasallebajio.
edu.mx - México

Bioética en arquitectura: Aportes teéricos y metodolé-
gicos para su integracion en los programas formativos
de Disefio y Arquitectura

La bioética surge en los afios 70’s como una disciplina
para el estudio de la conducta humana en el dmbito de
ciencias de la salud y la vida, partiendo de establecer
principios éticos, filos6ficos y morales, asociados a ac-
tividades y practicas que pudieran afectar la vida de las
personas. Esto se fue ampliando desde principios del
siglo XIX para abordar cuestiones relacionadas con el
medio ambiente, la tecnologia y otros campos que afec-
tan a los seres vivos y su entorno. Recientemente en
arquitectura y disefio se ha integrado de manera emer-
gente, por lo que se propone el presente estudio de tipo
documental, descriptivo y exploratorio, con la finalidad
de profundizar en su andlisis y desarrollar estrategias
metodolégicas basadas en la reflexién y discusién de
conceptos de ética y bioética en los procesos de en-
sefianza del disefio y la arquitectura en licenciatura y
posgrado en México, incluyendo el desarrollo de pro-
yectos urbano-arquitecténicos y de investigacién, con
la intencién de reconocer la importancia de reforzar el
compromiso bioético transversal en etapas formativas
iniciales. Esto permite que los estudiantes y futuros
profesionales desarrollen capacidades, conocimientos y
competencias sobre la consciencia critica y responsabi-
lidad ética acerca del impacto que tiene la arquitectura,
las construcciones y el entorno en la calidad de vida de
las personas. Dichas estrategias se desarrollan a partir
del anélisis de casos, el didlogo interdisciplinario, téc-
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nicas e instrumentos de investigacién y la realizacién
de proyectos comunitarios que permiten a los estudian-
tes enfrentar desafios éticos reales, en el disefio de en-
tornos construidos que respeten la dignidad humana,
fomenten la justicia social, preserven el medio ambien-
te y contribuyan al desarrollo sostenible.

RI 412. Fundacién Universitaria Del Area

Andina -Colegio Salomén Del Norte

Autores: Esther Sofia Pardo Urueta, Ana Marcela Daza
Martinez, Asesora

Contacto: sspardo.26@gmail.com - Colombia
Exploradores

Subtitulo: Material educativo para reforzar y estimular
el desarrollo cognitivo de nifios con inteligencia limite
La inteligencia limite, también conocida como «border-
line», afecta a personas con un Cociente Intelectual (CI)
entre 70 y 85, quienes enfrentan dificultades en dreas
como comunicacion, habilidades sociales, vida auténo-
ma y desarrollo académico, con un impacto notable en
su adaptacién a partir de la adolescencia. Sin embargo,
la falta de preparacién de muchos docentes para aten-
der estas necesidades genera barreras para la inclusién,
lo que puede derivar en segregacién dentro del siste-
ma educativo. Frente a este panorama, Exploradores se
presenta como una herramienta editorial para fortalecer
habilidades claves y ofrecer a estos nifios un espacio se-
guro donde puedan explorar, aprender y crecer, enten-
diendo que son capaces de superar cualquier desafio.
Este proyecto fue Inspirado en una experiencia perso-
nal, debido a que mi hermano menor fue diagnostica-
do con esta condicién, pero habfa un desconocimiento
profundo en mi ciudad e instituciones educativas lo
que dificulté y ralentizé su aprendizaje, Basandome en
estas problemadticas, estructuré tres mundos temadticos
que reflejan los desafios méds comunes para los nifios
con inteligencia limite. Cada mundo estd representado
por un personaje que actiia como amigo, gufa y profesor:
Mr. Mati, enfocado en matematicas aplicada a la vida
cotidiana, reconocimiento, valor del dinero y finanzas;
Mr. Gafitas, dedicado a la lectoescritura, dislexia y dis-
grafia; y Miss Flora, centrada en la gestién y reconoci-
miento emocional, quienes gufan a los nifios por medio
de actividades y lecciones cortas que les ayuden en su
diario vivir a defenderse y a aprender sin ser segrega-
dos. Son tres cartillas que estdn disefladas con un enfo-
que accesible y amigable, cuidando cada detalle visual
y narrativo para fomentar la conexién emocional, la au-
toaceptacion y el aprendizaje significativo.

RI 413. Faculdade de Arquitetura, Artes, Comunicacido
e Design (FAAC), Faculdade de Medicina de Botucatu
(FMB), Universidade Estadual Paulista (UNESP)
Autores: Ana Beatriz Pereira de Andrade, Adriana Yumi
Sato Duarte, Paula Hokama, Newton Hokama, Leticia
Victéria da Silva Alves, Gabriel Clementino dos Santos
Contacto: ana.b.andrade@unesp.br / lvs.alves@unesp.
br - Brasil

Quero mais Design e Saiide

Subtitule: Agées do Laboratério de Design Solidédrio em
parceria com a Faculdade de Medicina de Botucatu
Trata-se de projeto voltado para a educagdo publica fo-

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXVI. Vol. 59. (2025). pp. 11 - 183. ISSN 1668-1673 127



Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXVI. Vol. 59

cada no carnaval do Bloco Estrela do Samba de Tibirig4.
Partindo de principios com base no upcycling e sustenta-
bilidade, foram desenvolvidas agGes comunitérias e ofi-
cinas na unidade educacional Escola Estadual Major Fra-
ga, a Unica do Distrito de Tibirigd, Municipio de Bauru,
Estado de Sdo Paulo. O objetivo principal é enriquecer
os estudantes da Escola a partir de elementos da cultura
brasileira e do carnaval, no sentido de tratar de diversos
processos criativos relacionados com satide. Consideran-
do o tema da satide, e homenagem a cantora Rita Lee,
o Labsol (FAAC/UNESP) efetivou parceria com a Fa-
culdade de Medicina de Botucatu, pioneira em praticas
de prevencdo relacionadas a satide no Brasil. Além das
préticas, foram realizadas palestras proferidas por profis-
sionais da saude, a fim de responder dividas e informar
sobre diversos assuntos. O projeto, realizado ao longo do
ano e em continuidade, tem sido bem aceito tanto pelos
estudantes, quanto pelo corpo docente da Escola. Aten-
de a diversas faixa etdrias. A saber: Ensino Fundamental
e Médio. Os resultados até o momento mostram-se positi-
vos. Este estudo reforga a importancia das possibilidades
de integracgdo entre o Design e a Satide em préticas junto
a comunidades em consonancia com questdes sociais e
soliddrias.

RI 414. UAM - Universidad Auténoma

Metropolitana, unidad Azcapotzalco

Sandra Rodriguez Mondragén

Contacto: srm@azc.uam.mx - sandra.rgz.mondragon@
gmail.com - México

Neurociencias para la educacion en disefio

Subtitulo: Desarrollo de habilidades para la vida y la
creatividad

Las neurociencias ofrecen una variedad de aspectos cla-
ve que pueden ser aplicados de manera efectiva para en-
riquecer la ensefianza y el aprendizaje en el dmbito del
disefio. Estas dreas ayudan a potenciar las capacidades
cognitivas, creativas y emocionales de los estudiantes,
esenciales para disciplinas como el disefio gréfico, in-
dustrial o arquitecténico.

En esta investigacién se abordan, entre otros aspectos,
las habilidades técnicas, conceptuales y colaborativas,
que promueven el uso efectivo de la neuro plasticidad,
la integracién de la atencién y la emocién para generar
ideas innovadoras. Asimismo, la elaboracién de proyec-
tos participativos que fortalecen la empatia y las capa-
cidades socioemocionales necesarias en el disefio y la
formacién profesional, desde la atencién hasta la reso-
lucién creativa de problemas.

RI 415. Autor: Silvia Trinidad Saucedo

Contacto: silviatsaucedo@gmail.com - Argentina
Educar para la paz

Los acuerdos institucionales de convivencia son cons-
trucciones colectivas y participativa que convoca a es-
tudiantes, docentes, auxiliares, familias,.., en definitiva,
a la comunidad educativa para organizar la convivencia
en la escuela.

Mediacién es un proceso conversacional donde se tra-
bajan las historias de las partes, esas historias, en la
mediacidn, son recortes, se quitan detalles, se plantean
emociones, son percepciones del que lo relata. Diez-
Tapia (1999).

En el proceso de la mediacién se puede generar una
nueva narrativa de las historias contadas por las partes,
despojandolas de los aspectos “irritativos”, “agravian-
tes” que permita separar a las personas de los hechos
acaecidos.

Los Proyectos de formacién de mediadores escolares
propician un cambio de mirada, de actitud y de acepta-
cién del otro. Es hora de repensar la escuela

Palabras claves: AIC, CIC, delegados, mediacién, media-
dor escolar.

RI 416. Autores: Cinthya Virginia Soto

Hidalgo, Anhiela Celeste Leafio Arias

Berenice Amelia Casaro Llontop

Contacto: csotoh@unfv.edu.pe / C24509@utp.edu.pe /
bcasarol@unmsm.edu.pe - Perd

Gestion de las fake news en la plataforma tik tok. Un
gran reto para la educacion universitaria del siglo XXI
Mantenerse informado es una necesidad. Sobre todo,
en una era digital que obligé al ser humano a depen-
der de dispositivos méviles para dar sefiales de vida
en tiempos de pandemia que, amenazé con continuar
en sus diferentes mutaciones, como lo es la produci-
da por el virus de la COVID-19 o la viruela del mono.
La competencia digital desarrollada por el hombre, es
de gran ayuda porque, ademds, de brindar una mayor
comodidad y flexibilidad, se puede estar revisando in-
formacién en tiempo real, desde un dispositivo mévil,
mientras se estd esperando ser atendido en un estable-
cimiento o durante el viaje en un transporte ptblico. Y
es que McLuhan, no estuvo tan aislado de la realidad
al expresar que, el ser humano reconoce a la tecnolo-
gfa como una extensién de si mismo. La investigacién
estd orientada a la gestién de las fake news y como ésta
contribuye a una comunicacién en crisis que, asalta a
una educacién virtual basada en la bisqueda de infor-
macién de fuentes digitales. La metodologia utiliza-
da, consistié en un diseflo fenomenoldgico, aplicando
como técnica de recoleccién de datos el focus group.
En donde participaron 8 estudiantes universitarios de
una universidad publica de Lima, pertenecientes a la
carrera de ciencias de la comunicacién. Los resultados
arrojan que la verificacién de las fuentes no es suficien-
te para contrarrestar la desinformacién, el bajo interés
del medio comunicativo por revertir la desinformacién
generada previamente. Como conclusién se puede re-
saltar la comprensién del contexto de la noticia que mu-
chas veces se tergiversa por la misma desinformacién
del publico que, surge como consecuencia de su propio
desinterés en la realidad nacional.

RI 417. PUCP - Pontificia Universidad

Catoélica del Peri

Autores: Claudia Valenzuela Sudrez, Carolina Paullo
Oré

Contacto: cvalenzuela@pucp.edu.pe - Peri

¢Qué estdn investigando los estudiantes de disefio grd-
fico del siglo XXI?: Revival, nostalgia y construcciones
de género

Subtitulo: Hallazgos a partir del curso Investigacién en
Disefio
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El objetivo de este andlisis es identificar cémo los estu-
diantes construyen su cultura visual a partir del consu-
mo de la imagen fija y en movimiento transmedia del
siglo XX y XXI, a través de las propuestas de sus temas
de investigacién en el curso de Investigacién en Disefio.
El tema elegido libremente se deberd observar siempre
desde su rol de [futuros] disefiadores en didlogo con
otras disciplinas como la antropologfa, psicologia, edu-
cacion, cinematografia etc. Seleccionado el tema de in-
terés, la primera parte del curso se centra en construir
un plan de trabajo que guia la investigacién en torno
a objetivos y conceptos tedricos que luego serdn apli-
cados en el trabajo de campo. En la segunda parte, los
estudiantes se embarcan en la experiencia de la recolec-
cién y andlisis de datos a partir de diversas herramien-
tas como las entrevistas, observaciones digitales, ané-
lisis de contenido, felicitaciones, etc., con un enfoque
en las caracteristicas visuales y de disefio. Los grandes
marcos tedricos detectados que atraviesan las problemd-
ticas propuestas del disefio son los revivals culturales,
la construccién de la nostalgia y las construcciones de
género. Los objetos de estudios son peliculas, videojue-
gos y videoclips musicales. Los estudiantes de disefio
no solo construyen una sensibilidad visual hacia el
andlisis morfolégico de la imagen fija y en movimiento,
ademds, estdn construyendo una imagen de lo que es y
serd la investigacién en disefio, su proceso y su futura
aplicacién. Siendo un curso de tercer aflo, las docen-
tes estamos aportando en introducir procesos criticos
y reflexivos en los imaginarios de nuevas generaciones
a cara de los futuros desafios y necesidades sociales y
culturales del contexto local y global.

RI 418. Instituto Superior de Disefio

(ISDi), Universidad de La Habana

Autores: DrC. Manuel Vega Almaguer, DrC. José Luis
Betancourt Herrera, DrC. Romel Valdés Mancebo
Contacto: vegam4242@gmail.com - Cuba

La Enseiianza del Disefio Industrial, la Educacién Am-
biental y el desarrollo sostenible

La Educacién Ambiental es indispensable y decisiva,
porque contribuye a la concientizacién de los estudian-
tes de la carrera de disefio industrial y en su forma de
pensar, creando un conjunto de conceptos e ideas sobre
la necesidad de preservar el medio ambiente, en este
trabajo abordamos el concepto de desarrollo sostenible
y lo vinculamos con la estrategia ambiental de la carrera
en el ISD4, planteando soluciones que deben ser aborda-
das por los estudiantes desde esta perspectiva.

RI 419. Autores: Prof. Norma I.

Veldzquez, Dr. Amancio Vazquez

Contacto: itatiolival9@gmail.com - Argentina

Las configuraciones de los docentes sobre la Autori-
dad en la escuela superior n® 43 de comercio de la ciu-
dad de Reconquista, Santa Fe, Argentina

Las configuraciones de los docentes sobre la autoridad
en la Escuela Superior de Comercio de Reconquista
Santa Fe.

Problema: ;Qué tipo configuraciones sobre la autoridad
existen en los docentes de la

Escuela Superior de Comercio de la Ciudad de Recon-
quista Santa Fe?
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Supuestos: En los dltimos afios ha habido cambio en la
configuracién del concepto de autoridad en el 4mbito
educativo.

Antes la autoridad del docente se basaba en su poder y
posicién jerdarquica. Actualmente se basa en su capaci-
dad para motivar y liderar.

Pregunta de investigacién:

;Se han producidos cambios en las configuraciones de
autoridad en el &mbito docente?

;Como influye esos cambios de configuraciones segin
los docentes?; ;Cuédles son los factores que influyeron
en esos cambios de configuraciones? ;C6mo afectan los
cambios en la realidad socio econémica argentina?
;Coémo influye el papel de los padres en las configura-
ciones de autoridad?

;Como se han modificado las configuraciones de autori-
dad a partir de la generalizacién del uso de internet? El
uso generalizado de internet a modificado la forma de
relacionarse y la ha hecho mds horizontal.

La docencia cuestionada. El rol de los padres en los
cambios de los modelos de autoridad en la escuela.
CASQO

El rol docente puesto en cuestién. Influencia del uso
generalizado de internet en los cambios de modelo de
autoridad. CASO Autoridad docente y estructura social
argentina. Cambios en los modelos de autoridad a partir
del empobrecimiento de la poblacién. CASO

RI 420. Universidad Cesar Vallejo -

Universidad Privada Antenor Orrego

Autores: Maria Janet Benavente Valladares, Diego O. La
Rosa-Boggio

Contacto: mbenaventeva@ucvvirtual.edu.pe, dlarosab1@
upao.edu.pe - Peri

Transformaciones Urbanas en los Bordes Riberefios
Subtitulo: E]1 Caso del Rio Tumbes y su Ciudad

La investigacion se denomina «Transformaciones Urba-
nas en los Bordes Riberefios: El Caso del Rio Tumbes y
su Ciudad», se revisé la literatura sobre la recuperacion
de bordes hidricos, enfocdndose en el malecén turistico
de Tumbes, con el objetivo de analizar cémo la acupun-
tura urbana. Podria revitalizar este borde. Se utilizé una
metodologia de revisién sistemdtica conforme al méto-
do PRISMA, evaluando literatura publicada entre 2019
v 2024. Los resultados indicaron que la intervencién en
espacios infrautilizados podria impulsar el desarrollo
econémico y mejorar la calidad de vida de los habitan-
tes de Tumbes. Asi, se concluyé que la revalorizacién
del malecdn, a través de estrategias de acupuntura urba-
na, podria transformar espacios vacios en dreas vibran-
tes que benefician a la comunidad local. No obstante, la
investigacién subrayé la necesidad de transformar los
bordes riberefios urbanos, que a menudo han sido des-
cuidados y subutilizados.

RI 421. Autor: Rafael Angel Bravo

Contacto: angelrafael1980@hotmail.com - Colombia

La verdadera medida de la cultura: Reconocimiento y
proteccion de los saberes sometidos desde el ejercicio
investigativo interdisciplinario

Propone Foucault (2001) la existencia de unos saberes
sometidos, abordados o entendidos desde dos posi-
bles perspectivas, definiéndolos como los saberes de la
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gente, como unos conocimientos de cardcter popular y
tradicional, saberes locales o regionales, los cuales se
preservan y trascienden a través del tiempo, alejados
del canon cientifico o académico, siendo preservados
y transmitidos por medio de la herencia familiar y la
oralidad. Frente a esta dualidad o contraposicién, en-
tre los saberes locales y los saberes formalizados por
el canon académico, Eames e Eames (2015), plantean
una reflexién frente a lo que califican como “simbolos
de la cultura” o “la verdadera medida de la cultura”
(p.249). Estos saberes, como lo advierten Diaz-Piedrahi-
ta (1981), Villegas (1988) y Garcia-Canclini (2002), entre
otros autores, se encuentran en riesgo, luchando con-
tra a los efectos homogeneizadoras o uniformadores de
la modernidad y la globalizacién, gracias al trabajo e
iniciativas en investigacién y creacién, desde el dise-
fio, las artes y otras disciplinas, las cuales emprenden
proyectos multidisciplinarios e interdisciplinarios, los
cuales ayudan a la preservacién y reconocimiento de
estos saberes populares, proponiendo diversos modelos
metodolégicos, los cuales han de servir como referente
e inspiracién, para el desarrollo de futuros proyectos.

RI 422. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Paula Bustos Brea

Contacto: paulabustosbrea@gmail.com - Argentina
Piblicos y accesibilidad en el teatro a través del subti-
tulado y la audiodescripcion

El alcance de la cultura como arte y como elemento so-
cial capaz de cambiar las vidas de las personas es inne-
gable y por lo tanto todos los ciudadanos tienen derecho
de elegir y disfrutar de todo su potencial. En el proceso
de desarrollo y evolucién cultural a lo largo de la his-
toria, han estado presentes tanto la memoria colectiva
como la creacién de las diferentes sociedades, tomando
asi un papel relevante en la formacién de nuestra iden-
tidad individual y social. Por consiguiente, la cultura
debe ser accesible a todos y dentro de la cultura, el tea-
tro ocupa un lugar innegable. Resulta por tanto de vital
importancia que todos los ciudadanos tengan acceso a
las expresiones artisticas con el fin de potenciar el de-
sarrollo personal, la comunicacién y el reconocimiento
social. Sin embargo, en la actualidad, la marginacién y
la exclusién en el dmbito cultural es una realidad en
el sector con discapacidad sensorial lo que les impide
acceder a la cultura, en igualdad de condiciones con el
resto de las personas. Es por eso que se busca estudiar y
difundir conocimientos y précticas respecto de sensibi-
lizacién y promocién de funciones regulares, formacién
e investigacién de tecnologias aplicadas al subtitulado y
la audio-descripcién en el teatro. La investigacién pro-
pone un estudio sobre los diferentes pasos a realizar en
las propuestas de accesibilidad desde las investigacio-
nes previas hasta la utilizacién de recursos técnicos y
tecnoldgicos en el subtitulado y la audio-descripcién de
funciones accesibles en el teatro. Por dltimo, se anali-
zardn los casos de experiencias accesibles en funciones
realizadas en teatro de Buenos Aires y de Madrid.

RI 423. Universidad de Ciencias y Artes de América
Latina - Universidad Privada Antenor Orrego

Autores: Elena Estefania Coloma Castillo, Diego O. La
Rosa-Boggio

Contacto: u2024426049@crear.ucal.edu.pe / dlarosab1@
upao.edu.pe - Peri

El Disefio de los espacios en una vivienda social inclu-
siva en relacién con la neuro arquitectura

La investigacién tuvo como objetivo analizar cémo el
disefio interior de viviendas sociales inclusivas podria
beneficiar de los principios de la neuro arquitectura
para mejorar el bienestar psicolégico y emocional de los
residentes. Se estableci6 una relacién con los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU, especifica-
mente con el ODS 3 (salud y bienestar), el ODS 10 (re-
duccién de las desigualdades) y el ODS 11 (ciudades y
comunidades sostenibles), ya que la mejora del disefio
de estas viviendas contribuy6 a crear entornos mads in-
clusivos y saludables. La metodologia utilizada fue de
cardcter multidisciplinario, basada en una revisién ex-
haustiva de literatura cientifica y el andlisis critico de
estudios de caso empiricos. Se llevé a cabo una bisque-
da en bases de datos como SCOPUS, empleando ecua-
ciones de bisqueda relacionadas con el disefio interior,
la neuro arquitectura y el bienestar psicoldgico. Se se-
leccionaron estudios entre 2019 y 2024 que abordaron
estos temas de manera empirica y se realizé un cribado
inicial para asegurar la relevancia y calidad de las pu-
blicaciones. La investigacion buscé identificar practicas
de diseiio efectivo y evaluar su impacto en la calidad de
vida de los residentes de viviendas sociales inclusivas,
promoviendo asi un enfoque holistico e innovador.
Palabras clave: neuro-arquitectura, disefio interior, vi-
vienda social inclusiva, bienestar, salud.

RI 424. Escuela de Disefio. Universidad

Dr. José Matias Delgado

Autores: Carlos Enrique Cordero. Coordinador de di-
sefio gréfico y docente de la cdtedra Semidtica de la
Imagen + Lucy Gabriela Arias Marroquin, Ariela Corina
Gonziles Herndndez, Alejandra Camila Mayorga Masis,
Grecia Esmeralda Maravilla Ramos

Contacto: cecorderor@ujmd.edu.sv - El Salvador
Andlisis semdntico y cultural de las canciones conme-
morativas de la Masacre del Mozote en Morazdn “Veo
violencia en la ciudad”, “Rufina llora por sus hijos”
y “Vencerd el amor” del Réquiem “Las Lamentacio-
nes de Rufina” del compositor Carlos Colén, como un
llamado de justicia social y memoria histérica en El
Salvador

Subtitulo: Disefio y memoria: Andlisis de narrativas
musicales para preservar la memoria histérica de El
Salvador

Investigacién que examina tres canciones del réquiem
Las Lamentaciones de Rufina por Carlos Colon: “Veo
Violencia en la Ciudad”, “Rufina Llora por sus Hijos”
y “Vencerd el Amor”. Piezas musicales como vehiculos
de memoria histdrica y justicia social, conmemorando
la Masacre del Mozote de 1981, uno de los actos maés
atroces de la guerra civil salvadorefia. Rufina Amaya,
la tnica sobreviviente, se convierte en el eje central de
estas canciones, cuyo testimonio conmovedor refleja la

130 Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXVI. Vol. 59. (2025). pp. 11 - 183. ISSN 1668-1673




magnitud de los hechos. El andlisis aborda la misica
como un texto cultural explorando c6mo combina ele-
mentos semdanticos y emocionales para mantener viva la
memoria histérica colectiva. Se destaca como un medio
de sanacién de esas heridas, al igual como simbolo de
resistencia frente al olvido. Esta investigacién permite
enlazar disefio y memoria y c6mo a través del disefio
se puede contribuir en la preservacién de la memoria
histérica.

RI 425. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Andrea Mardikian

Contacto: andreamardikian@hotmail.com - Argentina
Supuestos que operan en la precarizacion de las con-
diciones laborales de actores y actrices en la gestién
del teatro alternativo en la Ciudad Auténoma de Bue-
nos Aires

El deseo y motivo de esta investigacién nace en el marco
de la Maestria de Gestién Cultural de la Universidad de
Buenos Aires, en la Facultad de Filosofia y letras, cuan-
do tengo el honor y el placer de cursar la materia “Eco-
nomia de la cultura” a cargo de Dr. Rubens Bayardo, an-
tropdlogo y Dr. en Filosoffa por la U.B.A. En sus clases
ahonda sobre los conceptos de “industrias creativas” e
“industrias culturales” vinculados intrinsecamente con
la investigacién. El tema a investigar hace foco en la
Gestién Cultural del Teatro Alternativo en la Ciudad de
Buenos Aires. A modo de introduccidn, si se toma como
una parte del estado de la cuestién la pégina oficial del
Gobierno de la Ciudad, se destaca que Buenos Aires
compite con las grandes capitales culturales del mundo
como Nueva York, Parfs o Londres contando con maés
de 300 teatros. La vasta oferta teatral permite identificar
a Buenos Aires como una ciudad creativa capaz de fun-
cionar como un polo de atraccién a una “clase creativa”
que pone en funcionamiento una “economfia creativa”
(Bayardo, 2015). En la ciudad existen tres modos y cir-
cuitos de produccién teatral: el comercial, el oficial, el
alternativo. El “Modelo Ideal” se denomina a la gestién
del circuito comercial porque cumple con los tres com-
ponentes bésicos de la produccidn teatral: sala, capital,
trabajo. En el Teatro Alternativo la produccién conserva
una dindmica similar a la produccién comercial pero
enmarcada en un sistema de autoproduccion, con inver-
siones de capital modesto de sus propios miembros. La
exploracién tiene como expectativa fundante describir,
visibilizar y desnaturalizar el modo de produccién del
teatro alternativo. El valor reside en comprender las ca-
racteristicas del modo de gestion del teatro alternativo y
desenmascarar los supuestos que subyacen y operan en
la gesti6n enmascarando, bajo los conceptos de libertad
y autonomia, la precarizacién laboral del artista de las
artes escénicas (Lorey, 2006).

RI 426. Universidad Antonio Nariiio,

Facultad de Artes, Disefio Grifico

Autor: Johanna Lizbeth Martinez Martinez

Contacto: jomartinez19@uan.edu.co / lizbeth87marti-
nez@gmail.com - Colombia

Barreras Cero: Disefio de Recursos Diddcticos Inclusi-
vos y Accesibles para la Primera Infancia

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XXVI. Vol. 59

Subtitulo: Promoviendo la inclusién educativa desde el
disefio grafico

El proyecto «Barreras Cero» busca abordar las dificulta-
des educativas de nifios con necesidades especiales en
Colombia mediante la adaptacién de materiales did4cti-
cos inclusivos, con un enfoque en disefio gréfico acce-
sible. A través de la colaboracién interdisciplinaria, los
estudiantes de segundo semestre del espacio académico
Laboratorio de creacién: Comunicacién Gréfica> aplican
los saberes adquiridos en otras asignaturas del semestre,
utilizando metodologias como Design Thinking para
identificar y resolver necesidades pedagégicas en nifios
con baja visién, daltonismo y autismo leve. Desarrolla-
do como una iniciativa de extensién en la Universidad
Antonio Narifio, el proyecto responde a la carencia de
recursos didacticos inclusivos y accesibles, contribuyen-
do a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 4 y 10,
promoviendo una educacién inclusiva y equitativa. Los
estudiantes, guiados por los principios del disefio gra-
fico y el Diseflo Universal para el Aprendizaje (DUA),
conceptualizan soluciones, desarrollan prototipos fun-
cionales y los cuales seran validados para mejorar la ex-
periencia educativa. Los resultados preliminares inclu-
yen la creacién de prototipos presentados en la Muestra
ESCONGRAFICA 2024-2, y el fortalecimiento de compe-
tencias en disefio inclusivo. El proyecto continuard en el
semestre 2025-1, validando y mejorando las propuestas
en colegios con nifios en grado transicién, reforzando la
importancia de la continuidad para lograr un impacto
sostenible en la educacién inclusiva.

RI 427. Facultad de arquitectura de la Benemérita
Universidad Auténoma de Puebla

Autores: Rogelio Monarca Temalatzi, Araceli Lépez Re-
yes, Aleida Rojas Barranco, Yoatzin Cuamatzin Rios
Contacto: rogelio.monarca@correo.buap.mx / araceli.lo-
pezre@correo.buap.mx / aleida.rojas@correo.buap.mx /
yoatzin.cuamatzinr@alumno.buap.mx - México

El turismo como afectacion de las casonas del centro
histérico de la Ciudad de Puebla, México

La investigacion se centra en los efectos negativos del
turismo sobre las casonas del centro histérico de Pue-
bla, México. Aunque el turismo es vital para la econo-
mia local, puede daiiar edificios histéricos que son par-
te del patrimonio arquitecténico. Los cambios de uso de
suelo, como la transformacién espacial de estas casonas
en hoteles, restaurantes y comercio, generan problemas
significativos en su integridad.

El objetivo es establecer elementos que permitan desa-
rrollar programas de monitoreo y evaluacién del turis-
mo, creando politicas que regulen su impacto y protejan
las casonas.

La metodologia se enfocard en aquellas casonas ubica-
das en sitios con un alto flujo turistico, realizando un
monitoreo en campo para evaluar el efecto de los visi-
tantes y como ha influido en el dafio a estos edificios.
Se identificardn las casonas con cambios, modificacio-
nes y dafios causados por los propietarios este en afdn
de obtener mayores recursos econémicos. Ademads, se
revisardn fuentes de informacién sobre los efectos del
turismo en los edificios histéricos.
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En conclusién, aunque el turismo aporta beneficios
econémicos, es fundamental gestionar su impacto para
proteger las casonas de Puebla. La regulacién adecuada
del turismo es esencial para preservar la integridad y el
valor arquitecténico de estos edificios histéricos.

RI 428. Universidad de Guadalajara-

Centro Universitario de la Costa

Autores: Lorena Alejandra Ramirez Barragan, Cande-
lario Macedo Hernéndez

Contacto: lorena.rbarragan@academicos.udg.mx - Co-
lombia

Sostenibilidad espacial y el urbanismo tdctico: crite-
rios de justicia, equidad y sostenibilidad

En el debate actual sobre desarrollo sostenible, el con-
cepto de sostenibilidad se ha comprendido generalmen-
te a través de tres dimensiones principales: ambiental,
econdmica y social. Sin embargo, la creciente comple-
jidad de los desafios urbanos ha generado la necesidad
de introducir una cuarta dimensién: la sostenibilidad
espacial. En este enfoque se destaca la importancia de
cémo se distribuyen los recursos, las infraestructuras y
los servicios, y cémo el entorno construido influye en la
equidad, la calidad de vida y el bienestar de las personas.
La sostenibilidad espacial implica una reorganizacién
del territorio, que garantice la distribucién equitativa
de los recursos y que facilite la cohesién social. En el
contexto del urbanismo tactico, donde se proponen inter-
venciones temporales para mejorar el espacio publico, la
sostenibilidad espacial se convierte en una herramienta
clave para replantear las ciudades en funcién de criterios
de justicia, equidad y sostenibilidad a mediano y largo
plazo, en correspondencia con el Objetivo de Desarrollo
Sostenible 11 (Ciudades y comunidades sostenibles).

RI 429. Tua Tua Academia Sustentable

Autores: Luis Fernando Salgado, Margéliz Astrid Rami-
rez Herndndez

Contacto: Tuatuaacademia@gmail.com / lfsdesignlab@
gmail.com - Venezuela

Estudio Morfolégico del Tostén Venezolano

El pldtano es un elemento clave en la gastronomia la-
tinoamericana, especialmente en Venezuela, donde su
versatilidad destaca, particularmente al ser cocido o
asado. En Venezuela, el tostén, derivado del pldtano
verde, tiene una rica historia cultural y gastronémica
que refleja la diversidad regional. Su evolucién se rela-
ciona con el desarrollo econémico, particularmente en
el estado Zulia, donde la bonanza petrolera impulsé la
produccién de platanos y marcé la cocina local.

El cultivo del pldtano es vital para la economfia y la ali-
mentacién en Venezuela, con importantes zonas pro-
ductoras en Barinas, Mérida, Trujillo y Zulia. El tost6n
y su variante, el patacén, originarios del Sur del Lago de
Maracaibo, son populares en todo el paifs. Sin embargo,
falta un estudio detallado sobre su historia, técnicas de
preparacién y variaciones regionales.

La preparacién del tostén ha evolucionado, usando des-
de herramientas tradicionales hasta prensas modernas.
La globalizacién y la migracién han enriquecido su di-
versidad, trascendiendo fronteras. Esta investigacién
busca documentar su morfologia y evolucién, preser-
vando précticas tradicionales frente a la globalizacién y

promoviendo la innovacién culinaria, siendo un recurso
valioso para diversos profesionales interesados en la cul-
tura alimentaria venezolana.

RI 430. Universitaria Mayor de Cartagena, UMAYOR
Autor: Ricardo Alberto Zabaleta Puello, Amalia Pefia
Rodriguez

Contacto: rzabaleta@umayor.edu.co / apena@umayor.
edu.co - Colombia

El disefio aquitectonico, formula para la puesta en
valor de la casa Landinez en Cartagena de Indias,
Colombia

Subtitulo: Reinterpretando y recuperando su arquitec-
tura

La arquitectura como ciencia social técnica aplicada,
tiene la virtud, a través del disefio, de poder desarrollar
el héabitat del ser humano, siendo, el acto de disefiar, la
fusién de arte y funcionalidad mediante el cual lo plani-
ficamos y edificamos. Desde esta 6ptica, la intervencién
al patrimonio inmueble, igualmente requiere del pensa-
miento arquitecténico, para con conocimiento de causa,
informacién y estudios técnicos previos requeridos para
ello, establecer los criterios de intervencién que permi-
tan su puesta en valor.

Tal es el caso de la casa Landinez en el centro histérico
de Cartagena de Indias, Colombia, una modesta casa de
corte republicano sobre colonial, que por presentar un
regular estado de conservacion fue objeto de un proceso
de intervencién patrimonial, donde la narrativa rein-
terpretativa de elementos relevantes de su arquitectura
que el tiempo desapareci6 y que gracias a un proceso
de restauracién tipolégica, basado en unas ideas de di-
seflo asociadas a una investigacién histérica, un levan-
tamiento arquitecténico riguroso y el hallazgo de unos
vestigios, permitieron desarrollarlas generando hipéte-
sis que por medio de esquemas, facilitaron la labor del
disefio en la recuperacion de la casa, contribuyendo de
esta manera, al constructo social, rescate de su memoria
histérica y puesta en valor.

¢ Comisién 49: Sociedad, cultura y patrimonio

RI 431. Universidad Cesar Vallejo -

Universidad Privada Antenor Orrego

Autores: Maria Janet Benavente Valladares, Diego O. La
Rosa-Boggio

Contacto: mbenaventeva@ucvvirtual.edu.pe / dlaro-
sabl@upao.edu.pe - Peru

Transformaciones Urbanas en los Bordes Ribererfios
Subtitulo: El Caso del Rio Tumbes y su Ciudad

La investigacién se denomina «Transformaciones Urba-
nas en los Bordes Riberefios: El Caso del Rio Tumbes y
su Ciudad», se revisd la literatura sobre la recuperacién
de bordes hidricos, enfocdndose en el malecén turistico
de Tumbes, con el objetivo de analizar cémo la acupun-
tura urbana. Podria revitalizar este borde. Se utilizé una
metodologia de revisién sistemadtica conforme al méto-
do PRISMA, evaluando literatura publicada entre 2019
y 2024. Los resultados indicaron que la intervencién en
espacios infrautilizados podria impulsar el desarrollo
econémico y mejorar la calidad de vida de los habitan-
tes de Tumbes. Asi, se concluyé que la revalorizacién
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del malecén, a través de estrategias de acupuntura urba-
na, podria transformar espacios vacios en 4reas vibran-
tes que benefician a la comunidad local. No obstante, la
investigacién subrayé la necesidad de transformar los
bordes riberefios urbanos, que a menudo han sido des-
cuidados y subutilizados.

RI 432. Autor: Rafael Angel Bravo

Contacto: angelrafael1980@hotmail.com - Colombia

La verdadera medida de la cultura: Reconocimiento y
proteccion de los saberes sometidos desde el ejercicio
investigativo interdisciplinario

Propone Foucault (2001) la existencia de unos saberes
sometidos, abordados o entendidos desde dos posi-
bles perspectivas, definiéndolos como los saberes de la
gente, como unos conocimientos de cardcter popular y
tradicional, saberes locales o regionales, los cuales se
preservan y trascienden a través del tiempo, alejados
del canon cientifico o académico, siendo preservados
y transmitidos por medio de la herencia familiar y la
oralidad. Frente a esta dualidad o contraposicién, en-
tre los saberes locales y los saberes formalizados por
el canon académico, Eames e Eames (2015), plantean
una reflexién frente a lo que califican como “simbolos
de la cultura” o “la verdadera medida de la cultura”
(p.249). Estos saberes, como lo advierten Diaz-Piedrahi-
ta (1981), Villegas (1988) y Garcia-Canclini (2002), entre
otros autores, se encuentran en riesgo, luchando con-
tra a los efectos homogeneizadoras o uniformadores de
la modernidad y la globalizacién, gracias al trabajo e
iniciativas en investigacién y creacién, desde el dise-
fio, las artes y otras disciplinas, las cuales emprenden
proyectos multidisciplinarios e interdisciplinarios, los
cuales ayudan a la preservacién y reconocimiento de
estos saberes populares, proponiendo diversos modelos
metodolégicos, los cuales han de servir como referente
e inspiracién, para el desarrollo de futuros proyectos.

RI 433. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Paula Bustos Brea

Contacto: paulabustosbrea@gmail.com - Argentina
Piiblicos y accesibilidad en el teatro a través del subti-
tulado y la audiodescripcion

El alcance de la cultura como arte y como elemento so-
cial capaz de cambiar las vidas de las personas es inne-
gable y por lo tanto todos los ciudadanos tienen derecho
de elegir y disfrutar de todo su potencial. En el proceso
de desarrollo y evolucién cultural a lo largo de la his-
toria, han estado presentes tanto la memoria colectiva
como la creacién de las diferentes sociedades, tomando
asi un papel relevante en la formacién de nuestra iden-
tidad individual y social. Por consiguiente, la cultura
debe ser accesible a todos y dentro de la cultura, el tea-
tro ocupa un lugar innegable. Resulta por tanto de vital
importancia que todos los ciudadanos tengan acceso a
las expresiones artisticas con el fin de potenciar el de-
sarrollo personal, la comunicacién y el reconocimiento
social. Sin embargo, en la actualidad, la marginacién y
la exclusién en el dmbito cultural es una realidad en
el sector con discapacidad sensorial lo que les impide
acceder a la cultura, en igualdad de condiciones con el
resto de las personas. Es por eso que se busca estudiar y
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difundir conocimientos y précticas respecto de sensibi-
lizacién y promocién de funciones regulares, formacién
e investigacion de tecnologias aplicadas al subtitulado y
la audio-descripcién en el teatro. La investigacién pro-
pone un estudio sobre los diferentes pasos a realizar en
las propuestas de accesibilidad desde las investigacio-
nes previas hasta la utilizacién de recursos técnicos y
tecnoldgicos en el subtitulado y la audio-descripcién de
funciones accesibles en el teatro. Por tltimo, se anali-
zardn los casos de experiencias accesibles en funciones
realizadas en teatro de Buenos Aires y de Madrid.

RI 434. Universidad de Ciencias y Artes de América
Latina - Universidad Privada Antenor Orrego

Autor: Elena Estefanfa Coloma Castillo, Diego O. La
Rosa-Boggio

Contacto: u2024426049@crear.ucal.edu.pe / dlarosab1@
upao.edu.pe - Peri

El Disefio de los espacios en una vivienda social inclu-
siva en relacion con la neuro arquitectura

La investigacién tuvo como objetivo analizar como el
diseflo interior de viviendas sociales inclusivas podria
beneficiar de los principios de la neuro arquitectura
para mejorar el bienestar psicolégico y emocional de los
residentes. Se establecié una relacién con los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU, especifica-
mente con el ODS 3 (salud y bienestar), el ODS 10 (re-
duccién de las desigualdades) y el ODS 11 (ciudades y
comunidades sostenibles), ya que la mejora del disefio
de estas viviendas contribuy6 a crear entornos mads in-
clusivos y saludables. La metodologia utilizada fue de
cardcter multidisciplinario, basada en una revisién ex-
haustiva de literatura cientifica y el andlisis critico de
estudios de caso empiricos. Se llevé a cabo una bisque-
da en bases de datos como SCOPUS, empleando ecua-
ciones de bisqueda relacionadas con el disefio interior,
la neuro arquitectura y el bienestar psicolégico. Se se-
leccionaron estudios entre 2019 y 2024 que abordaron
estos temas de manera empirica y se realizé un cribado
inicial para asegurar la relevancia y calidad de las pu-
blicaciones. La investigacién buscé identificar practicas
de disefio efectivo y evaluar su impacto en la calidad de
vida de los residentes de viviendas sociales inclusivas,
promoviendo asi un enfoque holistico e innovador.
Palabras clave: neuro-arquitectura, disefio interior, vi-
vienda social inclusiva, bienestar, salud.

RI 435. Escuela de Diseiio. Universidad

Dr. José Matias Delgado

Autores: Carlos Enrique Cordero: Coordinador de di-
sefio gréifico y docente de la cdtedra Semidtica de la
Imagen. Lucy Gabriela Arias Marroquin, Ariela Corina
Gonziles Herndndez, Alejandra Camila Mayorga Masis,
Grecia Esmeralda Maravilla Ramos

Contacto: cecorderor@ujmd.edu.sv - El Salvador
Andlisis semdntico y cultural de las canciones conme-
morativas de la Masacre del Mozote en Morazdn “Veo
violencia en la ciudad”, “Rufina llora por sus hijos”
vy “Vencerd el amor” del Réquiem “Las Lamentacio-
nes de Rufina” del compositor Carlos Colén, como un
llamado de justicia social y memoria histérica en El
Salvador
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Subtitulo: Disefio y memoria: Andlisis de narrativas
musicales para preservar la memoria histérica de El
Salvador

Investigacién que examina tres canciones del réquiem
Las Lamentaciones de Rufina por Carlos Colon: “Veo
Violencia en la Ciudad”, “Rufina Llora por sus Hijos”
y “Vencerd el Amor”. Piezas musicales como vehiculos
de memoria histdrica y justicia social, conmemorando la
Masacre del Mozote de 1981, uno de los actos més atro-
ces de la guerra civil salvadorefia. Rufina Amaya, la tni-
ca sobreviviente, se convierte en el eje central de estas
canciones, cuyo testimonio conmovedor refleja la mag-
nitud de los hechos. El andlisis aborda la musica como
un texto cultural explorando c6mo combina elementos
semdnticos y emocionales para mantener viva la me-
moria histérica colectiva. Se destaca como un medio de
sanacién de esas heridas, al igual como simbolo de resis-
tencia frente al olvido. Esta investigacién permite enlazar
disefio y memoria y cémo a través del disefio se puede
contribuir en la preservacién de la memoria histérica.

RI 436. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Andrea Mardikian

Contacto: andreamardikian@hotmail.com - Argentina
Supuestos que operan en la precarizacion de las con-
diciones laborales de actores y actrices en la gestion
del teatro alternativo en la Ciudad Auténoma de Bue-
nos Aires

El deseo y motivo de esta investigacién nace en el marco
de la Maestria de Gestién Cultural de la Universidad de
Buenos Aires, en la Facultad de Filosofia y letras, cuan-
do tengo el honor y el placer de cursar la materia “Eco-
nomia de la cultura” a cargo de Dr. Rubens Bayardo, an-
trop6logo y Dr. en Filosofia por la U.B.A. En sus clases
ahonda sobre los conceptos de “industrias creativas” e
“industrias culturales” vinculados intrinsecamente con
la investigacién. El tema a investigar hace foco en la
Gestién Cultural del Teatro Alternativo en la Ciudad de
Buenos Aires. A modo de introduccién, si se toma como
una parte del estado de la cuestién la pédgina oficial del
Gobierno de la Ciudad, se destaca que Buenos Aires
compite con las grandes capitales culturales del mundo
como Nueva York, Paris o Londres contando con mads
de 300 teatros. La vasta oferta teatral permite identificar
a Buenos Aires como una ciudad creativa capaz de fun-
cionar como un polo de atraccién a una “clase creativa”
que pone en funcionamiento una “economfia creativa”
(Bayardo, 2015). En la ciudad existen tres modos y cir-
cuitos de produccidn teatral: el comercial, el oficial, el
alternativo. El “Modelo Ideal” se denomina a la gestién
del circuito comercial porque cumple con los tres com-
ponentes bésicos de la produccidn teatral: sala, capital,
trabajo. En el Teatro Alternativo la produccién conserva
una dindmica similar a la produccién comercial pero
enmarcada en un sistema de autoproduccién, con inver-
siones de capital modesto de sus propios miembros. La
exploracién tiene como expectativa fundante describir,
visibilizar y desnaturalizar el modo de produccién del
teatro alternativo. El valor reside en comprender las ca-
racteristicas del modo de gestién del teatro alternativo y
desenmascarar los supuestos que subyacen y operan en
la gesti6n enmascarando, bajo los conceptos de libertad

y autonomfia, la precarizacién laboral del artista de las
artes escénicas (Lorey, 2006).

RI 437. Universidad Antonio Nariiio,

Facultad de Artes, Diseiio Grafico

Autor: Johanna Lizbeth Martinez Martinez

Contacto: jomartinez19@uan.edu.co, lizbeth87marti-
nez@gmail.com - Colombia

Barreras Cero: Disefio de Recursos Diddcticos Inclusi-
vos y Accesibles para la Primera Infancia

Subtitule: Promoviendo la inclusién educativa desde el
disefio grafico

El proyecto «Barreras Cero» busca abordar las dificulta-
des educativas de nifios con necesidades especiales en
Colombia mediante la adaptacién de materiales didacti-
cos inclusivos, con un enfoque en disefio grafico acce-
sible. A través de la colaboracién interdisciplinaria, los
estudiantes de segundo semestre del espacio académico
<Laboratorio de creacién: Comunicacién Gréfica> aplican
los saberes adquiridos en otras asignaturas del semestre,
utilizando metodologias como Design Thinking para
identificar y resolver necesidades pedagédgicas en nifios
con baja visién, daltonismo y autismo leve. Desarrolla-
do como una iniciativa de extensién en la Universidad
Antonio Narifio, el proyecto responde a la carencia de
recursos diddcticos inclusivos y accesibles, contribuyen-
do a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 4 y 10,
promoviendo una educacién inclusiva y equitativa. Los
estudiantes, guiados por los principios del disefio gré-
fico y el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
conceptualizan soluciones, desarrollan prototipos fun-
cionales y los cuales serdn validados para mejorar la ex-
periencia educativa. Los resultados preliminares inclu-
yen la creacién de prototipos presentados en la Muestra
ESCONGRAFICA 2024-2, y el fortalecimiento de compe-
tencias en disefio inclusivo. El proyecto continuaré en el
semestre 2025-1, validando y mejorando las propuestas
en colegios con nifios en grado transicion, reforzando la
importancia de la continuidad para lograr un impacto
sostenible en la educacién inclusiva.

RI 438. Facultad de arquitectura de la Benemérita
Universidad Auténoma de Puebla

Autores: Rogelio Monarca Temalatzi, Araceli Lépez Re-
yes, Aleida Rojas Barranco, Yoatzin Cuamatzin Rios
Contacto: rogelio.monarca@correo.buap.mx / araceli.lo-
pezre@correo.buap.mx / aleida.rojas@correo.buap.mx /
yoatzin.cuamatzinr@alumno.buap.mx - México

El turismo como afectacion de las casonas del centro
histérico de la Ciudad de Puebla, México

La investigacién se centra en los efectos negativos del
turismo sobre las casonas del centro histérico de Pue-
bla, México. Aunque el turismo es vital para la econo-
mia local, puede daiiar edificios histéricos que son par-
te del patrimonio arquitecténico. Los cambios de uso de
suelo, como la transformacién espacial de estas casonas
en hoteles, restaurantes y comercio, generan problemas
significativos en su integridad.

El objetivo es establecer elementos que permitan desa-
rrollar programas de monitoreo y evaluacién del turis-
mo, creando politicas que regulen su impacto y protejan
las casonas.
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La metodologia se enfocard en aquellas casonas ubica-
das en sitios con un alto flujo turistico, realizando un
monitoreo en campo para evaluar el efecto de los visi-
tantes y como ha influido en el dafio a estos edificios.
Se identificardn las casonas con cambios, modificacio-
nes y dafios causados por los propietarios este en afdan
de obtener mayores recursos econémicos. Ademds, se
revisardn fuentes de informacién sobre los efectos del
turismo en los edificios histéricos.

En conclusién, aunque el turismo aporta beneficios
econdmicos, es fundamental gestionar su impacto para
proteger las casonas de Puebla. La regulacién adecuada
del turismo es esencial para preservar la integridad y el
valor arquitecténico de estos edificios histéricos.

RI 439. Universidad de Guadalajara-

Centro Universitario de la Costa

Autores: Lorena Alejandra Ramirez Barragdn, Candela-
rio Macedo Herndndez

Contacto: lorena.rbarragan@academicos.udg.mx - Co-
lombia

Sostenibilidad espacial y el urbanismo tdctico: crite-
rios de justicia, equidad y sostenibilidad

En el debate actual sobre desarrollo sostenible, el con-
cepto de sostenibilidad se ha comprendido generalmen-
te a través de tres dimensiones principales: ambiental,
econémica y social. Sin embargo, la creciente comple-
jidad de los desafios urbanos ha generado la necesidad
de introducir una cuarta dimensién: la sostenibilidad
espacial. En este enfoque se destaca la importancia de
cémo se distribuyen los recursos, las infraestructuras y
los servicios, y c6mo el entorno construido influye en la
equidad, la calidad de vida y el bienestar de las perso-
nas. La sostenibilidad espacial implica una reorganiza-
cién del territorio, que garantice la distribucién equita-
tiva de los recursos y que facilite la cohesién social. En
el contexto del urbanismo tdctico, donde se proponen
intervenciones temporales para mejorar el espacio pu-
blico, la sostenibilidad espacial se convierte en una he-
rramienta clave para replantear las ciudades en funcién
de criterios de justicia, equidad y sostenibilidad a me-
diano y largo plazo, en correspondencia con el Objetivo
de Desarrollo Sostenible 11 (Ciudades y comunidades
sostenibles).

RI 440. Tua Tua Academia Sustentable

Autores: Luis Fernando Salgado, Margéliz Astrid Rami-
rez Herndndez

Contacto: Tuatuaacademia@gmail.com / lfsdesignlab@
gmail.com - Venezuela

Estudio Morfoldgico del Tostén Venezolano

El pldtano es un elemento clave en la gastronomia la-
tinoamericana, especialmente en Venezuela, donde su
versatilidad destaca, particularmente al ser cocido o
asado. En Venezuela, el tostén, derivado del pldtano
verde, tiene una rica historia cultural y gastronémica
que refleja la diversidad regional. Su evolucién se rela-
ciona con el desarrollo econémico, particularmente en
el estado Zulia, donde la bonanza petrolera impulsé la
produccién de pldtanos y marcé la cocina local.

El cultivo del platano es vital para la economia y la ali-
mentacién en Venezuela, con importantes zonas pro-
ductoras en Barinas, Mérida, Trujillo y Zulia. El tost6n
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y su variante, el patacén, originarios del Sur del Lago de
Maracaibo, son populares en todo el pais. Sin embargo,
falta un estudio detallado sobre su historia, técnicas de
preparacion y variaciones regionales.

La preparacion del tostén ha evolucionado, usando des-
de herramientas tradicionales hasta prensas modernas.
La globalizacién y la migracién han enriquecido su di-
versidad, trascendiendo fronteras. Esta investigacién
busca documentar su morfologia y evolucién, preser-
vando précticas tradicionales frente a la globalizacién y
promoviendo la innovacién culinaria, siendo un recur-
so valioso para diversos profesionales interesados en la
cultura alimentaria venezolana.

RI 441. Universitaria Mayor de Cartagena, UMAYOR
Autores: Ricardo Alberto Zabaleta Puello, Amalia Pefia
Rodriguez

Contacto: rzabaleta@umayor.edu.co / apena@umayor.
edu.co - Colombia

El disefio aquitectonico, formula para la puesta en va-
lor de la casa Landinez en Cartagena de Indias, Co-
lombia

Subtitulo: Reinterpretando y recuperando su arquitec-
tura

La arquitectura como ciencia social técnica aplicada,
tiene la virtud, a través del disefio, de poder desarrollar
el hébitat del ser humano, siendo, el acto de disefiar, la
fusién de arte y funcionalidad mediante el cual lo plani-
ficamos y edificamos. Desde esta 6ptica, la intervencién
al patrimonio inmueble, igualmente requiere del pensa-
miento arquitecténico, para con conocimiento de causa,
informacién y estudios técnicos previos requeridos para
ello, establecer los criterios de intervencién que permi-
tan su puesta en valor.

Tal es el caso de la casa Landinez en el centro histérico
de Cartagena de Indias, Colombia, una modesta casa de
corte republicano sobre colonial, que por presentar un
regular estado de conservacién fue objeto de un proceso
de intervencién patrimonial, donde la narrativa rein-
terpretativa de elementos relevantes de su arquitectura
que el tiempo desaparecié y que gracias a un proceso
de restauracién tipolégica, basado en unas ideas de di-
sefio asociadas a una investigacién histérica, un levan-
tamiento arquitecténico riguroso y el hallazgo de unos
vestigios, permitieron desarrollarlas generando hipéte-
sis que por medio de esquemas, facilitaron la labor del
disefio en la recuperacién de la casa, contribuyendo de
esta manera, al constructo social, rescate de su memoria
histérica y puesta en valor.

¢ Comisién 50: Medios, lenguajes y discursos

RI 442. Universidad Antonio Narifio

Autores: Héctor Adolfo Bernal Sandoval, Jaime Andrés
Vallejo Bejarano, Johanna Lizbeth Martinez Martinez,
Daniel Alberto Arias Barefio

Contacto: hbernal70@uan.edu.co / jvalllejo40@uan.edu.
co / jomartinez19@uan.edu.co - Colombia

Disefio de Experiencias Transmedia con Temdticas
Sociales: Un Abordaje del “Bogotazo” - Integracion de
Narrativas Historicas, Disefio UX/UI y Pedagogia Ex-
periencial en la Formacion de Disefiadores
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Este proceso explora la interseccion entre el disefio de
experiencias transmedia y la narrativa histérica, cen-
trdndose en el evento conocido como «El Bogotazo». El
objetivo fue desarrollar un proyecto de aula que inte-
grase los espacios académicos de Laboratorio Creativo:
Composicién 2, Diseiio UX/UI y Metodologia y Factores
Humanos; empleando el Storyworld Participant Model
de Peter von Stackelberg (2011), el trabajo se fundamen-
t6 en las culturas transmedia de Henry Jenkins (2013) y
en los conceptos de disefio UX.

La metodologia incluy6 una investigacién documental
sobre el Bogotazo, andlisis de escape rooms digitales,
y la aplicacién de una matriz de disefio narrativo. Se
desarrollaron once proyectos, cuyos resultados demues-
tran la eficacia de las narrativas digitales en la creacién
de experiencias multidimensionales, integrando ele-
mentos histéricos con ficcién generando un entorno
que mejor6 el desarrollo de competencias en narrativas
transmedia.

Las implicaciones son significativas para la pedagogia
del disefio y la investigacién en experiencias de usua-
rio, ofreciendo un modelo replicable para la integracién
de disciplinas y la creacién de experiencias inmersivas.
Esta investigacién contribuye al cuerpo de conocimien-
to sobre el uso de tecnologias transmedia en la educa-
ci6én superior en disefio, abriendo nuevas vias para la
innovacién y la investigacion interdisciplinaria.

RI 443. Universidad Privada del Norte

Autor: Norma Inés Caldas Gayoso, Shaony Marlene Se-
verino Cueva, Adriana Margarita Turriate Guzmén
Contacto: norma.caldas@upn.edu.pe - Peru

La varita tiene dos puntas: Un andlisis critico de los
estereotipos femeninos representados en la saga de
Harry Potter

El estudio tiene como objetivo analizar los estereotipos
femeninos representados en la saga de Harry Potter.
Se trata de una investigacién cualitativa, en la que se
utilizé el andlisis de contenido como método de inves-
tigacién y la observacién como técnica principal. Los
resultados indican que los personajes femeninos selec-
cionados para el estudio —Hermione Granger, Bellatrix
Lestrange y Molly Weasley— evidencian, en un primer
nivel, una marcada preferencia racial que se extiende
a varios personajes principales a lo largo de toda la
saga. Ademads, la fuerza de estos personajes femeninos
es casi inexistente, revelando una clara involucién en
su agencia individual, ya que se encuentran constan-
temente supeditadas a las acciones de los personajes
masculinos. En conclusién, el estudio sefiala que estas
caracteristicas contribuyen a la promocién de una vi-
sién estereotipada de las mujeres entre los espectado-
res, especialmente en las seguidoras de la historia del
famoso mago.

RI 444. BUAP - Benemérita Universidad

Auténoma De Puebla

Autor: Norma Elena Castrezana Guerrero, Benjamin
Dueflas Zambrano, Elda Emma Lobo Vdzquez, Maria de
los Angeles Lichtle Garcia de Acevedo

Contacto: normae.castrezana@correo.buap.mx - México
Evaluacion de la Marca Grdfica: comparacion de las
escalas semdnticas, el Test de Inteligibilidad y Com-

prension, con un instrumento elaborado con Al para
medir los 14 criterios de rendimiento de Chaves y Be-
lucia

El proceso de disefio de una marca implica una serie
de pasos que puede ser complicado ya sea por desco-
nocimiento, por falta de tiempo o agilizar el tiempo de
entrega. Omitiendo la elaboracién de un mayor nime-
ro de bocetos, y conformandose con las primeras pro-
puestas, que pueden carecer de los elementos de con-
ceptualizacién y comunicacién. Se propone analizar la
efectividad del proceso metodoldgico a los alumnos de
taller de disefio grafico VI para disefiar una marca gra-
fica de 2 entidades: Taqueria El Yombi, y Servicio de
parrilladas a Domicilio, Bandidos Parrilleros”. Durante
el proceso de los primeros bocetos, se fueron realizan-
do observaciones en relacién a las dimensiones de la
semiGtica y los criterios de denotacién, connotacién y
precisién. Una vez obtenidos los bocetos finales, se eva-
luaron las marcar graficas mediante una encuesta digi-
tal, empleando las escalas de Osgood, Likert y el Test
de Inteligibilidad y comprensiéon. Ademds, se aplico
instrumento mediante Inteligencia Artificial ChatGPT,
basado en los 14 criterios de rendimiento de Norberto
Chaves y Rail Belluccia, para comparar los resultados y
determinar las mejores propuestas, cumpliendo con los
criterios propuestos en el Brief Creativo.

RI 445. Universidad Auténoma de San Luis Potosi
Autor: Arq. Jorge David Juédrez Guel

Contacto: guel_djnum@hotmail.com - México

Creacion de espacios con muros domédticos en viviendas
El estudio presenta un disefio de espacio con una vi-
sién enfocada a los muros domoticos, donde se busca la
interrelacién, entre aspectos automatizados al interior
de las viviendas tradicionales. El sistema tecnolégico
basado en un mando de equipos inteligentes dispone
ampliar y reutilizar los espacios habitacionales segin
las necesidades de los usuarios en sus viviendas. Esto
con la ayuda de los cuatro aspectos principales de la
domética que son: confort, seguridad, comunicacién
y gestién energética, dando paso a mejorar la calidad
de vida de las personas y su habitabilidad. La versa-
tilidad que se puede dar en las distintas dreas que las
personas se encuentren dentro de su hogar, hace que
se tenga en cuenta variaciones o conjunciones en desa-
rrollar diferentes espacios que son divisorios como los
muros dométicos en los cuales se pueden mover para
que los recintos se conviertan en sitios ptblicos, priva-
dos o mixtos. Gracias a los nuevos recursos tecnolégicos
como es él internet de las cosas en sus siglas en inglés
(IoT). La sociedad se enriquece a tener mayor conexién
con diferentes dispositivos inteligentes que utilizan en
sus hogares de manera satelital o remota, junto con un
soporte que respalda datos y se almacena en la red con
la cual se le conoce como nube.

RI 446. Universidad Indoamérica (ECU) -

Universidad Auténoma de Querétaro (MEX)

Autores: MSc. Patricio Mantilla Manjarrés, Dra. Martha
Gutiérrez Miranda

Contacto: pmantillam@gmail.com / martha.gutierrez@
uag.mx - Ecuador

El brief creativo
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Subtitulo: Mediador entre lo objetivo y lo subjetivo

El brief activa la gestién creativa de los equipos y tiza
la cancha de su accién. El brief, ademds es la fuente de
respuestas para la toma de decisiones previo los pro-
cesos de ejecucién y mientras se realizan ajustes en el
producto. El propésito general de un brief es alinear
los esfuerzos requeridos y a quienes integran los equi-
pos de trabajo, con el fin de que se realice de mane-
ra colaborativa en pro de objetivos especificos. Por lo
tanto, y considerando que este trabajo, se debe llevar a
cabo entre disefiadores y especialistas en marketing, es
fundamental que el documento actie como mediador
y gufa desde la practicidad y funcionalidad: las tareas
que cada involucrado debe cumplir y los limites de las
responsabilidades de cada drea participante deben estar
declaradas en él (documento).

Estas consideraciones permiten identificar una serie de
planteamientos iniciales para describir y determinar:
;qué contenido es el minimo requerido para hablar de
un brief eficiente? ;Los datos esperados por marketing,
de qué forma y en qué aspectos van a modificar en la
estructura del brief?;que datos o informaciones evitar
incluir para prevenir las posibles ambigiiedades o con-
fusiones? Y finalmente, ;cémo medir la efectividad del
brief, asi como su efectividad para la concrecién de re-
sultados exitosos?.

RI 447. Universidad Nacional de

Chimborazo. Riobamba, Ecuador

Autor: Karen Alejandra Moreira Sarango, Aderlyn Se-
bastidn Estrada Falconi{

Dr. Galo Véasconez Merino

Contacto: karen.moreira@unach.edu.ec / aderlyn.estra-
da@unach.edu.ec / gvasconez@unach.edu.ec - Ecuador
La estética y la narrativa del cine animado japonés

El articulo examina la estética y la narrativa del cine
animado japonés, resaltando cémo estos elementos
contribuyen con la creacién de historias originales y
a la representacién simbodlica de la realidad en Japén.
El cine es una representacién de momentos histéricos,
tanto del pasado como el presente, y actiia como una
poderosa herramienta para reflejar la sociedad. Las his-
torias contadas por los directores Hayao Miyazaki e Isao
Takahata, en colaboracién con Studio Ghibli, han dado
vida a narrativas protagonizadas por nifios, mujeres y
personas que vivieron en esa época. A través de sus
obras, han explorado diversas perspectivas y momentos
histéricos con una profunda conexién con la realidad.
La investigacién utiliza una metodologia no experimen-
tal con enfoque analitico- sintético y la técnica de ané-
lisis de contenido cualitativo. Se analizan tres peliculas
animadas: La tumba de las luciérnagas (1988), la prin-
cesa Mononoke (1997), se levanta el viento (2013) y, el
nifio y la garza (2023). Las peliculas de Studio Ghibli
son seleccionadas para explorar estos temas donde re-
flejan la realidad de la guerra, las consecuencias de la
destruccién de la naturaleza y las experiencias deriva-
das de los conflictos bélicos. En conclusion, el estudio
no se limita a crear historias dirigidas exclusivamente
al publico infantil, sino que se enfoca en crear arte que
muestre una realidad profunda, ambientada en un pafs
extranjero que también ha participado en guerras. Ade-
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mas, el papel de la naturaleza es un elemento esencial
en la construccion de estas historias.

RI 448. Universidad Mariana, Facultad

de Humanidades y Ciencias Sociales

Autor: Yubar Portilla

Contacto: yubportillab223@umariana.edu.co - Colombia
Construccion de un Naipe Colombiano: Mitos y Leyen-
das Reimaginados con Inteligencia Artificial
Subtitule: Un enfoque innovador en el disefio cultural a
través de herramientas tecnolégicas

El presente proyecto explora la convergencia entre tec-
nologia y patrimonio cultural mediante el disefio de un
naipe inspirado en los mitos y leyendas tradicionales
de Colombia, utilizando inteligencia artificial como he-
rramienta creativa. A partir de una investigacién preli-
minar sobre la riqueza cultural de estas narrativas, se
desarroll6 un proceso colaborativo entre el disefio hu-
mano y la generacién de imdgenes mediante IA. Este
enfoque permiti6 reinterpretar visualmente historias
embleméticas como «La Llorona» o «El Mohédn» desde
una perspectiva contempordnea, preservando su esen-
cia simbdlica.

La propuesta busca posicionar el disefio como medio
para preservar y resignificar la identidad cultural, des-
tacando el potencial de la IA en proyectos creativos y
educativos. Este trabajo no solo representa un avance en
los paradigmas del disefio, sino que también fomenta la
valoracién de nuestras raices culturales en un formato
accesible y lddico.

RI 449. Universidad de Palermo, Facultad

de Diseiio y Comunicacién

Autor: Cristian Secul Giusti

Contacto: cristiansecul@gmail.com - Argentina

Una estética de los aiios 80: andlisis de la primera tem-
porada de la serie polaca Rojst (2018)

La serie Rojst (El Pantano en América Latina) es una
produccion polaca estrenada en 2018, dirigida por Jan
Holoubek, que cuenta hasta el momento con tres tem-
poradas. En esta propuesta de investigacién se busca
analizar la primera entrega, ambientada en los primeros
afios de la década del 80, en un contexto politico y so-
cial comunista, durante los tltimos afios de la Guerra
Fria entre Estados Unidos y la Unién Soviética (URSS).
El proyecto se centra en explorar la narrativa noir, de
misterio y thriller, que atraviesa la serie, asf como en re-
levar el disefio de produccioén, la misica, y la atmdsfera
recreada de la época. El estudio evaluara los elemen-
tos que permiten alcanzar una perspectiva histérica de
la trama y relevar referencias culturales y politicas del
marco temporal correspondiente.

RI 450. Universidad de Investigacién

y Desarrollo - UDI

Autor: Ernesto Vidal Prada

Contacto: evidal1@udi.edu.co - Colombia

Piel local. Un acercamiento a la relacién Artesania,
Disefio y Moda a partir del disefio de accesorios vesti-
mentarios para el cuerpo

La ponencia presenta los resultados parciales del pro-
yecto de investigacién “Influencias y relaciones estéti-
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cas entre el disefio, la moda y la artesanfa vistas desde
el territorio de Santander”. Este proyecto, desarrollado
durante el afio 2024, plantea posibles rutas de confluen-
cia entre el disefio, la moda y la artesania, el cual puede
estar asociado al desarrollo de propuestas interdiscipli-
narias desde la academia. Se abord¢ la la unién de dos
miradas disciplinares (disefio de modas, disefio indus-
trial) y de sus acercamientos con el contexto regional
artesanal para establecer las diferentes dindmicas y re-
laciones que se pueden establecer entre estos campos y
que a futuro pueden servir de puente para el desarrollo
de escenarios y propuestas creativas conjuntas que be-
neficien la produccién y el disefio local.

RI 451. Universidad de Palermo, Facultad

de Disefio y Comunicacién

Autor: Marina Zeising

Contacto: cinemarina@gmail.com - Argentina

Una posible guia para la escritura de un guién au-
diovisual

La gufa tiene por objetivo definir, organizar y orientar
a través de sus diferentes etapas y documentos, el de-
sarrollo de un guion cinematografico de ficcién. Los
tiempos académicos son acotados y para desarrollar un
guion es necesario encontrar una posible guia para con-

ducir el proceso creativo a fin de cumplir con el plazo
que exige la asignatura. Para ello, se expondrén las defi-
niciones de cada documento que forma parte del corpus
de un guion, como la biografia del personaje, el story
line, la sinopsis, el tratamiento narrativo, la escaleta se-
cuenciada, la estructura narrativa, la propuesta estética,
la motivacién del guionista, la direccién y produccidn;
y finalmente la escritura del guion. Se abordard desde
el lenguaje cinematogrédfico de modo que se comprenda
el guion como un texto narrativo que debe estar escri-
to para ser realizable y producible, diferencidndose de
la narrativa literaria. La experiencia dulica evidencié la
necesidad de recurrir a una gufa para conducir la escri-
tura a través de diferentes dispositivos narrativos que
acompaiien el desarrollo de un guion. La bibliografia
existente se acota a un lenguaje que tiende a responder
a los modelos mainstream y del siglo XX. Considero ne-
cesario sostener determinadas definiciones pero aplica-
das a los nuevos lenguajes digitales, narrativas y formas
de produccién del siglo XXI con todas sus dificultades
y posibilidades. Revisar los conceptos, desarrollarlos y
adaptarlos a los nuevos medios digitales es una tarea
necesaria dentro del aula. La guia se propone abordar
estos temas y propone posibles soluciones a la realidad
imperante.
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