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Relacion enseiianza-aprendizaje.

Dinamica creativa.
Elsa Pesce

En el campo del disefio, el mundo de los sentidos, especial-
mente la experiencia visua y téctil, es su fuente y espacio
natural de trabajo.

Debe ser asimilada por |os estudiantes no s6lo como emiso-
res sino también como receptores.

Saber ver y saber hacer

El continuo gjercicio de saber mirar para aprender a ver y
el conocimiento experimental de técnicas bésicas de pro-
duccion, causante de ideas para otras nuevas formas expe-
rimentales. Iniciando a estudiante en la necesidad de
verbalizar y textualizar sus ideas y plasmarlas dentro de
sus posibilidades.

Saber que toda idea es realizable, no buscando la perfec-
cion, ni la representacion exacta, sino dentro de la linea de
lo posible e imposible, ordenar 1os elementos de tal forma
gue ese punto medio fluctle hacia la realizacion.

Aprendizaje, darse cuenta

... de las actividades de aplicacion de las nuevasideas y dela
conciencia de disponer de nuevas capacidades.

Orientacion:

Analizar ideas y organizar secuencias.

Evaluacion. Reflexién del alumno acerca de su proceso de
aprendizaje y el trabajo sistematico de procedimientos
perceptivos y expresivos.

Relacién: Entendiéndolo como dindmica, desde un proceso
indagatorio-intuitivo (observacion-reflexion / intuir-imagi-
nar-fantasear), desde el saber registrado en nuestra memo-
ria (pasado) hasta el saber no registrado (intucién-futuro)
dando lugar a la decision y realizacion en el Presente.

Apreciar el hecho artistico como fuente de goce estético y
como parte integrante de la historia de la humanidad.
Asimilar e cambio en la condicién del creador como inventor
de un lenguaje nuevo en su contexto historico.

Expresarse con actitud creativa, utilizando codigos y termi-
nologias que enriquezcan sus posibilidades de comunicacion.
Respetar y apreciar otros modos de expresion superando
estereotipos y convencionalismosy elaborar juiciosy crite-
rios personales (evaluacion).

Aprendizaje. Busqueda e investigacion tedrico-précticadelos
elementosy significaciones de los lenguajes artisticos (enten-
diendo como tales el campo de la creacion en cualquier nivel,
ya sea literario, pléstico, misica, gréafico, moda, etc.)

En la utilizacién y andlisis de técnicas y procedimientos
expresivos desde su propia realidad. Donde el aporte verda-
deramente creador consiste en la originalidad de su mirada.
Orientacion: Conocer y comprender € contexto historico en
la creacion de lenguajes nuevos, entendidos como correlatos
sociales y personales donde cada nueva imagen es una di-
mension simbdlica desconocida.

Evaluacion: Buscar distintos significados a una realizacion
propia o ajena, e insertarla en otro contexto.

Disfrutar buscando formas de expresion y creacion perso-
nal. Despertar la curiosidad y €l deseo de comprension.

Lacreacion serealiza a partir de un didlogo interno entre el
protagonistay su produccion. Esto quiere decir que através
de un saber hacer (transformar la materia) es posible crear
un objeto nuevo. Nuevo porque el protagonista propone en
ella una combinacion que no existiriasin él, esto constituye
su estilo, una originalidad que hace la diferencia

Diseno industrial y tecnologia.
Victor Peterle

Sentado frente a una hoja en blanco, desafio si los hay, y
pensando de qué forma poder relatar mi primer afio de tra-
bajo en esta universidad, se me ocurrié que e mejor modo
de hacerlo era a través de la tipica conformacion de una
narracion: introduccion, nudo y descenlace.

La finalidad es ordenar los pensamientos y las ideas para
brindar una vision personal de como acercar alos alumnos a
una materia tecnol égica, que muchas veces puede ser abu-
rriday monétona.

Introduccion

Convocado paraformar parte del grupo docente en la carre-
ra de Disefio Industrial, una de las preguntas que me plan-
tearon buscaba saber en que érea consideraba que era capaz
de desempefiar dicha actividad. Sobre la base de los conoci-
mientos adquiridos en mi etapa de formacion y actualmen-
te, en el dmbito profesional, no dudé en contestar que me
sentiria comodo en areas en las cuales se relacionara a di-
sefio con la tecnologia.

Al aceptar €l desafio de guiar alos alumnos en laincorpora-
cidn de conocimientos en cuanto a materiales y procesos
productivos utilizados en la industria, realicé una revision
critica de mi formacion en este sentido.

Asi es que vinieron a mi mente, distintas etapas de mi vida,
que abarcaron mi formacion como técnico electromecanico,
como disefiador industrial y, ademés, las circunstancias vi-
vidas en |o laboral. Sé que los conceptos que méas quedaron
arraigados en mi fueron aquellos que pude experimentar en
la préactica.

Basandonos en lo antes expuesto y teniendo muy claro que
el disefio industrial se vehiculiza en los productosy que por
lo tanto, si no hay produccién, no podemos hablar de disefio,
se decidio trabajar en forma conjunta con el alumno, en la
relacion ensefianza-aprendizaje, haciendo un fuerte hinca-
pié en la experimentacion practica, por parte del mismo.
Para poder entender la metodologia utilizada, cabe aclarar
cud eslafinalidad de las materias a las cual es haremos refe-
rencia

En Materiales y Procesos |, se realiz6 un fuerte hincapié
para introducir al alumno en el conocimiento de los proce-
sos de conformacion habitualmente utilizados en la indus-
tria metalmecanica.

En Materiales y Procesos |1, la temética gir6é en torno a la
incorporacion de todos aquellos métodos y procesos que se
encuentran vinculadosal aluminioy a termoformado de plas-
ticos.

Para lograr dichos objetivos, se articularon las materias de
formatal, que se permitaa alumno, tener un primer acerca-
miento con el campo profesional. Para ello se planted una
simulacién de estudio de disefio industrial, donde el docen-
te como jefe de proyecto, guia a los estudiantes, hacia la
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