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gue en cada barrio existen elementos de gran valor que res-
catan la memoria del sitio, la historia de la ciudad, |a cultu-
ra de la sociedad.

Mundos en transformacion

Reciclar es transformar o aprovechar algo nuevo para un
nuevo uso o destino. Y mas especificamente, se entiende
por reciclaje, a la operatoria de poner en condiciones un
edificio para que reinicie un nuevo ciclo de vida dtil.

Los argentinos vamos tomando conciencia lentamente del
inmenso valor patrimonial quetienen algunos edificios, tanto
por su arquitectura como por ser escenarios privilegiados de
momentos importantes de la vida social, politicay econémi-
ca de nuestro pais.

Laobrade Andrés Kélnay (1893-1982), en particular el edi-
ficio de la Cerveceria Munich de Costanera Sur, es tal vez
una obra que merezca ser abordada como exponente valido
dentro del mapa de la arquitectura argentina de principios
del siglo XX.

Uno deloslibros hallados en la biblioteca de Andrés Ka nay
se denomina ‘Arquitectura Moderna y Tradicion’, donde
puede leerse: «Quiera o no, cada generacion recibe un lega-
do de contenidos de vida y formas con los que necesaria-
mente hade confrontarse. Sin embargo, cada generacién tam-
bién tiene la sensacion de ‘ser diferente’ a la que precedie-
ra. El pesimista, rememora con nostalgia los buenos viejos
tiempo y advierte decadencia por doquier; e optimista cele-
bra el progresoy se burla detodo lo pretérito. El ‘ser diferen-
te' lo afirmatanto uno como otro 'y en esavibracién sensitiva
radica la modernidad, la conciencia propia de su época».

En esta incertidumbre que nos toca vivir somos protagonis-
tas y corremos €l peligro de querer reconstruirlo todo por
inercia. La sociedad actual, moderna, cambiante y exigente
de nuevas respuestas espera de nuestro hacer respuestas para
un mundo en constante construccion.

La obra de un solitario

Hacia 1916, el intendente Joagquin Llambias inici6 la re-
construccioén de la nueva costanera sur, corrida 1 km dentro
del Rio de la Plata, luego de la construccion de Puerto Ma-
dero. El proyecto incluia una Avenida Costaneray un Bal-
neario Municipal, acompafiados de una serie de parques
forestados. A todo este sector de esparcimiento urbano se
necesito dotarlo de equipamiento acorde a las funciones y
actividades, siendo justamente Andrés Kalnay el responsa-
ble de esta tarea.

Simbolo de una Argentinairrepetible, la CerveceriaMunich,
paso a ser el centro de reunién de los personajes més ele-
gantesy sofisticadosdelaépoca, tal como Hipdlito Y rygoyen,
Leopoldo Lugones, Alfredo Palacios, Alfonsina Storni,
Belisario Roldan, Carlos Gardel, entre muchos otros.

Con una silueta inconfundible y levemente piramidal, su
perfil deberia verse en todo su alrededor, dando vital impor-
tancia a las éreas abiertas conformadas por terrazas donde
seinstalarian lasmesas delos asistentes. Rodeando €l cuerpo
central de la cerveceria aparecian galerias perimetrales que
separaban el exterior del gran hall central de la cerveceria
donde una escalera helicoidal remataba en un templete y
cuyo perfil destacaba en la fachada principal. Otras escale-
ras secundarias comunicaban las terrazas exteriores ubica-
das en la planta alta.

En ambos niveles se repetian los servicios, el bar y las coci-
nas, brindando mayor eficacia para la atencion a publico.

Como alarde de tecnologiay confort, contaba con un sétano
con instalaciones frigorificas que fueron consideradas las
mas grandes de aquel momento.

Tal vez lo mas |lamativo de su momento, fue larapidezy la
eficacia en laresolucion de los detalles para el escaso tiem-
po disponible: la obra se termind en solo cuatro meses y
ocho dias, incluyendo los muebles'y todas sus instal aciones.
Ejemplo de racionalizacién constructivay muestra de la ca-
pacidad de su creador para su gjecucion, recibié en su mo-
mento |os mejores comentarios y criticas.

El transcurso del tiempo y €l devenir de los usos y costum-
bres de la ciudad, Ilevo a este sector a su caida y desapari-
cion de la clasica costanera, reemplazada por una reserva
ecol6gica que avanzé nuevamente sobre el invadido Rio de
la Plata.

Sometida laantigua Cerveceria Munich a un proceso de cie-
rre'y degradacion, casi a punto de su demolicidn, el Gobier-
no de la Ciudad decidi6 la entrega en concesién ala ex em-
presa de Telecomunicaciones ENTEL para lainstalacion en
su interior de un museo; como contrapartida, debia
refaccionar y mantener el edificio. A tal fin fue convocado
el mismo Andrés Kélnay y su hijo Esteban y otros profesio-
nales para su rehabilitacion, lo cual llevo arealizar impor-
tantes modificaciones que provocarian €l beneplacito de
quienes observaban la oportunidad de recuperar el edificio
y la critica de aguellos que tal vez, pretendian volver alos
tiempos pasados e irrepetibles...

M etodologia de trabajo

El modelo de gercitacion planteado se basa en laintegracion
de lareflexién tedrica con la preparacion técnico — proyectual
recibida por & alumno hasta e momento, y e desafio de un
trabajo que aborda una temética nueva para € alumno, una
escala mayor, y un nivel de complegjidad dado no sélo por la
resolucion en si del problema planteado como programa de ne-
cesidades, sino inserto en un contexto de un alto valor formal,
histérico y cuyo antecedente de uso lo convierte en un hito de
la ciudad de Buenos Aires.

El trabajo propuesto comenzo con la propuesta de un programa
proyectual acorde a su visién intuitiva del posible uso de ese
espacio. Continud con la exploracion en términos de disefio de
las ideas de proyecto generadas a partir de las investigaciones
realizadas por los aumnos, las que abarcaron tanto los campos
especificos de disefio, como los histéricos, los geogréficosy los
relacionados a las reglamentaciones vigentes. Se propuso que
conocieran las preexistencias proyectuaes que aportan a pro-
ceso de ideacion los términos contextuales, pero que introdu-
cen tension creativa como cualidad ambiental, porque son pun-
tos coexistentes en un espacio: su naturalezay su historia.

El “Design Puzzle” como herramienta

de aprendizaje para el diseio.
Pedro Reissig

Laidea puntual de definir aun Design Puzzle* como recor-
te especifico dentro del campo general de material didéactico
concreto fue sugerido por el autor en conjunto con Alfredo
Cattan, en base a investigaciones aplicadas al disefio de ma-
terial didéacticoy juegos educativos durante el periodo 1995-
1999. Esta fue la instancia més activa del emprendimiento
llevado a cabo por los autores (Geometrika: mindful play,
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playful mind) orientado al disefio dejuegos educativosy ma-
terial didactico en base a conocimientos provenientes del
campo de lamorfologia. Serealizo el disefio y desarrollo de
una amplia gama de productos para € mercado internacio-
nal en base a sus trabajos de investigacion en el ambito aca-
démico (Laboratorio de Morfologia, FADU, UBA). Del con-
junto de publicaciones surgidas de este campo, se puede ci-
tar a «Poligrams: A New Generation of Design Puzzles»,
presentado como Afiche parael 4" International Symposium
of The International Society for the Interdisciplinary Study
of Symmetry, |SIS-Symmetry en la cuidad de Haifa, como €l
mas relevante para este trabajo. Fragmentos de dicho traba-
jo estan representados mas adelante.

Un Design Puzzle se define como un conjunto cerrado de
piezas relacionados entre si de manera especifica, dando
como resultado una serie de opciones organizativas de las
partes, en vez de una “solucion Unica’, para la generacion y
lectura de formas espaciales. La construccion de formas es-
paciales plantea diversas estrategias de abordaj e atemas esen-
ciales para el estudio de laformaen e disefio, como ser; ge-
neracion, transformacion y clasificacion. Estos son los 3 gjes
de abordaje que los Design Puzzles deben proponer.

El referente dentro de este recorte de herramientas didacticas
es el internacionalmente reconocido “Tangram” y sus va-
riantes, en uso desde hace muchos afos como actividad re-
creativa. Si bien este producto cumple con la definicion de
un Design Puzzle, no fue disefiado con tal especificidad, por
lo tanto no posee ciertas propiedades ni rigor suficiente como
para poder optimizar su utilizacién con fines didéacticos en
el campo proyectual. Detodos modos sereconoceal Tangram
como un Design Puzzle de primera generacion, dando lugar
al disefio de una nueva generacion de Design Puzzles, desde
la dptica de la didactica en la formacién proyectual .

El producto Trigram™ es un primer gemplo dentro del con-
junto de Design Puzzles disefiados para uso en € aula para
las carreras proyectuales. El Trigram forma parte de la serie
Poligrams™ con sus respectivas versiones basados en el trian-
gulo, cuadrado y pentagono. Adicionalmente a Poligrams, se
ha disefiado otras series como; TryAngles™, Quatro™ y
Symmetrix™.,

El Trigram esté basado en la clase de simetria rotacional 3.
Las piezas estan codificadas por color de manera tal que
permite que las diversas composiciones revelen su orden vi-
sual subyacente. La construccién del Trigram se basa en la
diseccion del triangulo equilédtero en su region fundamental
(esto es la minima parte de una estructura la cual contiene
todalainformacién necesaria para poder generarse, concep-
to andlogo ala ADN en la biologia). De las 12 piezas en
total, 6 son tridngulos equil dteros de tamafio igual y 6 son
triangul os isésceles de tamarfio igual, con angulos 30°, 30°,
120°. (Fig. 7)
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Figura 7

Conceptos morfol 6gicos explorados por medio del Trigram:

« Atributos de tamafio, configuracion y color

« Disecciones geométricas

» Transformaciones secuenciales

e Simetria: rotacion, reflexion, traslacion

¢ Avristas: magnitudes y complementacion

. Angul 0s: complementacion, concavo, convexo, sumatorias,
etc.

 Lecturas de lleno-vacio

¢ Orientacion espacial

Ademés de la creacién de disefios originales propios, €l
Trigram propone una serie de situaciones didac-ticas, dise-
fladas como respuestas a las diversas categorias de andlisis
planteadas més abajo. Cada una de las 5 categorias requiere
lautilizacion delas 12 piezas para su construccion. Lasimé
genes que acompafian este texto demuestran solo algunos
gjemplos de las posibles aternativas.

1. Poligonos regulares sélidos con simetria rotacional para
armar figuras geométricas. Figura externa de poligono regu-

lar con simetria 3, sin vacios internos, variando la estructura
de color. (Fig. 1)
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2. Poligonos regulares con simetria rotacional para armar
figuras geométricas: Figura externa de poligono regular con
simetria 3 (0 mdltiples de 3), variando la estructura de co-
lor. (Fig.2)

3. Simetriarotacional paraarmar figuras geométricas: Figu-
ra externa de simetria 3 (0 multiples de 3), variando la es-
tructura de color. (Fig. 3)

4.Figuras geométricas: Figura externa geomeétrica, sin va-
cios internos, variando la estructura de color. (Fig. 4)

5. Figuras: Figura de imagen abstracto o figurativo, varian-
do la estructura de color cuando es posible (Fig. 5)
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