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Porque la tecnologia trajo mucha innovacién (y bienvenida
sea), pero también aparejado vinieron algunos vicios como
la ilusion de que esta herramienta fenomenal podia acortar
no so6lo los tiempos de produccion, sino los de creacion. Una
paradoja donde algo muy util se puede convertir en el mayor
impedimento para crear proyectos exitosos de mentes jovenes
y abiertas a una completa experimentacion.

Para comprender esto mejor sera bueno hacer una breve
resefia historica de esta desafortunada similitud tipografica.
O, podriamos decir, sustitucion de algo importante por algo
mucho menos importante.

La fuente Helvética fue desarrollada por la fundidora o casa
de tipografias suiza Haas, en los afios ’50, a partir de la
necesidad de redisenar la Akzidenz Grotesk, una fuente de
fin del siglo XIX. Su diseflador fue Max Miedinger. La
fundidora Haas luego se unié a Linotype, compaiiia creadora
de la primer maquina de composicion tipografica. Durante
los aflos 60’s, esta compaiiia adopté a Helvética como
logotipo para toda su linea de equipos, utilizando a la misma
como sinonimo de actitudes modernas y progresistas.

Fue adoptada por ambos mundos, tanto del disefio como
corporativo, como la tipografia perfecta para todo uso.

En los afios ’80, cuando la empresa de software Adobe
desarrollo su lenguaje PostScript, adoptd a Helvética como
una de sus cuatro fuentes basicas en cada interpretador de
ese lenguaje que se licenciaba. Adobe compro los derechos
de esas fuentes a sus dueflos originales, demostrando respeto
y apreciacion por la tipografia y sus disefiadores. Pensaron
que los profesionales del diseflo no aceptarian imitaciones
de una fuente popular y era clave satisfacer a este segmento
del mercado.

A fines de los ochenta, para poder competir con Adobe que
mantenia secreto su codigo para el uso de fuentes, apare-
cieron «clones» del lenguaje PostScript. Uno de estos clones
incluia una tipografia desarrollada por la empresa Monotype
para igualar las proporciones y peso de la Helvética. A
primera vista y en pantalla parecian iguales. Pero observadas
mas de cerca, presentaban muchas diferencias. Esta fuente
era Arial.

Como igualaba las caracteristicas de la Helvética, era posible
sustituir con Arial un documento a imprimir en un dispositivo
PostScript «clon», cuando la fuente especificada era
Helvética.

No se entiende bien porque Monotype, una empresa muy
respetada con un pasado glorioso, querria usar esta nueva
fuente, cuando en esa epoca existian disefios casi iguales a
la Helvética que se usaban correctamente.

Parece ser que ellos no querian asociarse a la idea de este
tipo de pirateria y decidieron desarrollar un disefio «original»
que compartiese las mismas caracterisiticas de una fuente
ya existente.

Cuando Microsoft optd por un formato de fuentes para su
sistema Windows 3.1, eligié a Arial sobre Helvética. Esto
probablemente fue porque era mas barata la licencia y la
mayoria de sus usuarios no reconocerian la diferencia. Por
otro lado, la empresa Apple eligié Helvética para su sistema
operativo y pago los derechos correspodientes a su duefio.
Como Windows 3.1 fue muy exitoso, Arial se desparramo
por todas partes hasta el dia de hoy. Muchos estudiantes y
usuarios la eligen porque esté en su sistema operativo, y los
clientes que ya la utilizan en sus elementos de identidad
corporativa la eligen para realizar proyectos internos de
diseflo.

En conclusion, Arial siempre fue elegida porque es mas
barata, no porque es una gran tipografia.

Y asi las piezas caen cada una en su lugar, armando una
respuesta a mi inquietud inicial: que el uso equivocado de la
computadora atenta contra «pensar» soluciones a partir de
la experimentacion, la investigacion y la observacion. Usar
la tecnologia para cristalizar ideas. No al revés.

Poder elevar la discusion en nuestra profesion a topicos mas
relevantes. Compartir con estudiantes la informacion para
formar disefiadores mas completos, mas cultos. Incluyendo
el conocimiento de las herramientas que hoy estan a nuestro
alcance como un requisito complementario, no fundamental.
Saber distinguir: el valor de la exploracion de posibilidades
para resolver problemas de comunicacion visual, de atajos e
ilusiones de algo que no es ni efectivo ni consistente.

No es lo mismo el andlisis de un problema con sus
condicionantes, la formulacion de su solucion y la puesta en
practica de esa solucion a «probar» maneras rapidas y vacias
de contenido para conseguir respuestas confusas y poco
duraderas, que no son mas que un engafio disfrazado de
tendencia pasatista. Esta ultima mas economica, pero a largo
plazo mucho mas cara.

Por eso, tanto a estudiantes y al mercado que emplea disefio
grafico les digo: no es lo mismo usar Arial que Helvética.

El juego de las sillas.

Vanesa Muriel Hojenberg

Murmullo

Cuando ingresé en mi rol de docente por vez primera a la
que seria «mi» aula de la Facultad de Disefio y Comunicacion
la senti claramente vacia. Alli estaba yo, sola, iniciando un
primer dia de clases, paraddjicamente, con una hora de
consulta, en la cual dificilmente alguien tuviera algo para
consultar. La situacion parecia asemejarse a la de un cura
ingenuo listo para confesar a fieles que atn no creian en su
Dios, 6 tal vez en ningun otro...

Me llevé un rato recorrer cada rincon de un espacio pequeilo
que, por desconocido, se permitia aparentar una amarillenta
inmensidad, un cierto eco y ninguna palabra.

La espera ansiosa y colmada de preguntas, se deslizé languida
y perezosa; asi como viscoso pasa el tiempo cuando la
expectativa es dual, mezcla de ansiedad y vértigo.

Casi sin darme cuenta me encontré ante un desfile de
estudiantes acalorados y anéonimos que me escaneaban con
sus miradas de superhéroes adolescentes, recién escurridos
de algun comic. Era evidente que intentaban aprovechar sus
poderes para adivinar, descifrar, armar algun tipo de holo-
grama de lo que yo podria llegar a decir 6 hacer e imaginar
asi que les deparaba la cursada.

A la fecha en la que estoy escribiendo estas palabras han
pasado ya seis meses de ese encuentro y aun puedo recordar
donde tom¢ asiento cada uno de ellos, que, como piezas de
algun juego virtual se fueron acomodando, repartiéndose en
ordenado caos con un murmullo suave que jamas volvid a
repetirse.

Desde aquel primer dia, las clases y los practicos se
transformaron en desafios en cuyo proceso participamos
todos. Durante este ecléctico e intenso primer cuatrimestre
los he visto cambiar de asientos y de lugares, recorrer cada
uno en su ritmo y a su compas, los distintos rincones del
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aula, esos mismos que yo espie antes de conocerlos.

Tal vez a la lectura ajena, esta historia no sea mas que una
anécdota compartida y yo esté pecando de ingenua tanto 6
mas que aquel dia en el que me senti como un cura en un
reino sin fe.

Este es el «Juego de las Sillas» que compartiré con ustedes,
un guifio gestado a alguna distancia inespecifica entre lo
ludico y lo académico.

Miuisica, maestro!

La descripcion de los contenidos y modalidades propios de
la asignatura connotan para el alumnado de Imagen y Sonido
la vivificacion de un compendio de métodos de trabajo y
conocimientos vetustos. Es asi como Direccion de Arte parece
tener poco y nada para significar al medirla con la vara de la
magnificencia y el poderio superlativo de la tecnologia
comunicacional en la que los alumnos se han sumergido
durante los tres afos previos de la carrera.

Debido a ello y a la natural resistencia a contactarse con
aspectos menos virtuales, pero no por ello menos virtuosos,
de su actividad, la propuesta de integrar al ambito académico
esta asignatura, potencia su valor y representa una evolucion
perspectiva dentro de la actividad.

Mas alla de los contenidos en si mismos, la propuesta estaba
estrechamente ligada a las falencias que durante experiencias
profesionales y docentes previas he identificado como
denominador comun en ciertos ambitos del disefio y la
comunicacion audiovisual.

El proyecto de clase involucraba acercarles imagenes nuevas
con lecturas viejas e imagenes ya conocidas y reconocibles
con lecturas distintas, desconcertantes; guiarlos a ver aquello
que excede lo obvio, estimularlos para extraer conclusiones
fundamentadas, incitarlos a que pensaran, analizaran, produ-
jeran ideas y también para que aprendieran a dedicar algo
de esa capacidad critica que con tanto impetu y agudeza
despliegan sobre otros, para si mismos.

Desde el comienzo desempolvé al personaje mitologico del
Equeco-changarin, familia a la cual respondemos por
tradicion aquellos que estamos relacionados con las labores
del area de «Arte» y me presenté una clase tras otra con
videos, carpetas y libros bajo el brazo; si, libros y de arte,
dos peculiaridades un tanto exoticas en el cyber Universo
de los superhéroes de Imagen y Sonido.

Cada clase de Direccion de Arte el aula se atestaba de invitados
de todo tipo y color. Desfilaron las tropas de Candido Lopez,
vinieron los invitados a los encuentros sociales de Alex Katz,
se desplego el glamour vibrante y estilizado de Erté tanto como
la angustia agria de Munch y Kokoschka... Espiamos a las
desprejuiciadas chicas Varga junto con las Elvgren en total
osadia...Bailaron graciles y luminosas todas las bailarinas de
Degas y nos visitaron aquellos personajes a los que Toulouse
Lautrec les dio vida de pigmento y papel mas alla de su propia
vida...Los grabados Japoneses, las venus expresionistas de
las culturas primitivas y todos asi, mas 6 menos desnudos,
mas 6 menos vestidos, tan feos y tan bellos como se estuviera
dispuesto a verlos. El aula se desdoblaba, mutaba y dejaba de
ser un espacio académico para ser, en algunos efimeros
momentos, un teatro, en otros el Mouline Rouge, a veces un
jardin, otras un puente y siempre cambiando, se volvia magica
y maravillosamente pequena.

Entre libro y libro, entre bailarinas, prostitutas, enfermos y
desamparados miramos con 0jos por momentos despiadados
y por otros complacientes, cortos de ilustres desconocidos

actuados por aquellos actores que no siempre respondian a
una expectativa de culto.

Nos reencontramos con las peliculas mas taquilleras y los
personajes mas variados en los decorados mas diversos e
intentamos pintar en nuestros ojos miradas diferentes a las
que alguna vez habiamos tenido. Abordamos la psicologia
de los personajes y la definicion de su vestuario, los esce-
narios y contextos, la relacion figura-fondo, la importancia
del espectador, la influencia sociocultural a la vez que se
visualizaban laminas, dibujos, collages, art-books.

En ciertas oportunidades, todo este mundillo se desplegaba
ante 0jos curiosos, asombrados pero en otros momentos el
clan digital comenzaba a evaporarse y se iba demasiado lejos,
a algln abstracto e intangible lugar, mas abstracto y mas
lejano que la fantasia que la materia ofrecia...

Hasta que un dia, como a veces ocurre, sucedi6 algo realmente
inesperado. Entre tantos invitados, cuando ya habiamos
promediado la mitad del cuatrimestre, llegd mascullando
acerca de su teoria y sin otra cosa que cuadra-ditos y circulitos
de colores el sefior Johannes Itten . Entré escurridizo a través
de la ventana, criticd para sus adentros nuestro moblaje e
iluminacién y con un movimiento sutil, digno de un mago,
despleg6 su tunica encendida de contrastes...

No hubo silencio en el aula y fue bueno. No hubo silencio y
subitamente todas las imagenes ya vistas se resignificaron...Y
esos cyber alumnos otras veces tefiidos de un gris verdoso
empezaron a llenar el lugar de un bullicio y una luminosidad
nueva...

La musica que ya habia comenzado a sonar hacia un par de
meses se dejo oir finalmente: se habia iniciado de manera
oficial el Juego de las Sillas.

El juego

A partir de la «visita» de Itten noté un cambio, fue algo asi
como una brisa que logrd reunir un manojo de hojas en un
rincon.

Répidamente todos comenzaron a observar el color, el color
de las imagenes creadas, vistas y el color de las imagenes
que ellos estaban creando. Que si el rojo y el verde estan
juntos en algo mas que en los adornos navidefios; que si el
anaranjado nos transmite una sensacion alegre y el azul se
retrotrac distante; que los grises; los colores sucios, los
quebrados...

Y la amalgama de la teoria con toda la carga subjetiva que
acompafia de modo casi natural al color produciendo un
abanico de sensaciones encontradas. Se exacerbaron los roles
actanciales distribuidos entre el alumnado, no falté el apatico,
el entusiasta y tampoco el destinado a cuestionar absoluta-
mente todo lo preestablecido...

Asi, oscilando entre el impetu y la flacidez, reorientaron sus
pensamientos, crearon y recrearon jugando con las ideas pero
las conclusiones a las que arribaban ya no subyacian de modo
natural a fantasias fatuas y en esa concatenacion ideologica
comenzaron a tomar forma y fuerza muchas imagenes y textos
que hasta entonces representaban para ellos poco 6 al menos
no tanto.

Algo amorfo pero real comenz6 a crecer.

Una idea orgénica e integral de direccion de arte se corporizd
en sus carpetas, collages y art books. La exigencia institucio-
nal de presentaciones estandarizadas estimuld una sana
rebeldia que devino en la creacion de portadas, rotulos,
packagings que intentaban desafiar los limites de lo estable-
cido enarbolando con orgullo una creatividad nueva.
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Sobre el final del cuatrimestre detecté diversidad y cambio
en las preocupaciones y planteos, claro sintoma de un
crecimiento incipiente que alentd intentos que en otros
tiempos hubieran sido vistos a veces caducos, otras osados 6
directamente inimaginables.

En ese andar, aceptaron, con variantes volitivas, descubrir,
equivocarse y tomar asiento en distintas sillas asimilando
como propios nuevos lugares.

Se fueron renovando modalidades actitudinales y los planteos
para los proyectos y herramientas esgrimidas para su defensa
comenzaron a incluir a aquel mundillo que inicialmente se
habia desplegado timidamente ante sus anodinas miradas.
Algo sutil y casi imperceptible en algunos, poderoso y
renovador en otros estaba sucediendo.

Ida y vuelta

Finaliz6 el primer cuatrimestre, pasaron los examenes y se
evaporaron en un suspiro las vacaciones de invierno. Volvi
una vez mas al lugar donde los habia visto llegar por vez
primera, pero el grupo al que recibi ya no era para mi
desconocido. Se veian casi igual que ultimo dia de clase. Y
me atrevo a decir «casi» porque a pesar de que siguen siendo
las mismas sus conversaciones ruidosas y esa extrafia
habilidad que poseen para desatar el caos; senti que la
garganta cansada, los traslados, los libros y carpetas habian
tenido sentido dentro del sentido que en mi fantasia docente
poseia cuando aun mis alumnos eran anénimos ¢ extrafios
entrando en un aula demasiado vacia.

Cada tanto, como en el juego mismo, la musica se interrumpe
por un instante. Es entonces cuando se desploman en las
sillas pensando, vociferando eufdricos, quejandose, deman-
dando por habito 6 simplemente esperando; refugiandose en
esa ilusion que les promete un rapto de inspiracion divina
que maliciosamente nos retrotrae a los inicios de esta historia.
Inicié la cursada acercandoles imagenes nuevas con lecturas
viejas e imagenes ya conocidas con lecturas distintas;
empezaron a ver aquello que excede lo obvio, a sacar conclu-
siones, pensar, analizar, produjeron ideas y también
lentamente comienzan a dedicar algo de esa capacidad critica
que con tanto impetu y agudeza despliegan sobre otros, para
si mismos... En algunos meses terminaran de cursar su ultimo
afio de carrera universitaria, pero ya lo anuncia el reglamento
del Juego, «...sin permitir simular ingenuidad 6 ignorancia,
se advierte al lector atento que, por recorrerse los cuatro
afios, no se agotan los lugares ni los asientos...»

Y este es el «Juego de las Sillas» que queria compartir con
ustedes, solo un guifio gestado a alguna distancia inespecifica
entre lo ludico y lo académico.

Escucho musica coloreada, es hora de volver al aula.

Importancia del conocimiento e
investigacion en la historia de la
Fotografia. Reflexiones teoricas
acerca de la investigacion fotografica.

Moénica Incorvaia

En el globalizado mundo del siglo XXI, la fotografia
constituye, entre las artes visuales, un elemento prepon-
derante. Vivimos rodeados de imagenes y de figuras que
hacen a nuestra cultura post-industrial. Visualizamos

cualquier mensaje y aun nos resulta imposible imaginarnos
algo sino disponemos del objeto que dé forma a ese mensaje.
Esta situacion nos lleva, muchas veces, a estar saturados de
imagenes y no poder ver o apreciar el valor que las mismas
tienen como eje de informacion, expresion artistica y sentido
estético. Ademas del documento que representa en si misma.
Asi como el escritor necesita leer a los clasicos y el pintor
conocer a los grandes maestros, el fotografo debe nutrirse
en su propia esencia: apreciar a sus predecesores, juzgar su
obra, valorar el esfuerzo que supuso crear en un momento y
en un espacio preciso.

Sin estos conceptos, el mensaje fotografico puede carecer
de calidad artistica y productiva. Conocer a los grandes
creadores presupone una toma de conciencia frente al hecho
fotografico y, muchas veces, una eleccion en el momento de
definir el estilo propio.

Otto Steiner en su libro Subjektive Fotografie N° 2 propone
cinco pasos en el proceso fotografico: la eleccion del objeto y
el acto de aislarlo del entorno, la vision en la perspectiva
fotografica, la vision en la reproduccion fotoodptica, el
aislamiento de la temporalidad por el tiempo de exposicion.
En nuestro caso, cuando nos planteamos qué alternativas
podemos establecer en la ensefianza de la historia de la
fotografia, surgen premisas muy claras que podriamos definir
de la siguiente manera y aun expresarlas de forma muy precisa:

Objetivos de la historia de la Fotografia en la formacion
profesional

- El jOh!: Maravillarse antes las posibilidades creativas de
los grandes

- E1 jAh!: Caer en la cuenta de cuales son los recursos
empleados para lograr cada estilo, cada creacion

- Encontrar la propia voz

Maravillarse ante las posibilidades creativas de los
grandes

Si partimos de la idea que el hombre se prolonga en esa
imagen, en ese instante, observaremos que la fotografia
realiza recorridos objetivos sobre la condicion humana.

La investigadora Marie-Loup Sougez en su libro Historia de
la fotografia, cita la definicion de la fotografia del diccionario
de Casares consignando que «la fotografia es el arte de fijar
y reproducir por medio de reacciones quimicas, en superficies
convenientemente preparadas, las imagenes obtenidas en la
camara oscuray.

De tal manera, cuando el estudiante accede al conocimiento
del primer soporte técnico (el daguerrotipo) que dio por
resultado el inicio de nuestra historia, se siente atraido y
asombrado por esa delicada imagen que perpetia un tiempo
cronolégicamente distante pero que lo conmueve por la
infinidad de informacion que le brinda.

La investigacion tiene por fin estos principios basicos que
no s6lo permiten conocer sino encontrar su propia identidad
e identificacion. La fotografia pone de manifiesto una forma
de vida, un estilo social, una situacion determinante que
enriquece la propia condicion humana.

Segun palabras de Horacio Coppola «la imagen fotografica
es la imagen de un fragmento de la realidad: es este rectan-
gulo que individualiza exactamente este fragmento limi-
tandolo, separandolo, encuadrandolo como una nueva unidad
visualy.

Cuando el estudiante recorre los caminos realizados por sus
antecesores, atesora no soélo una experiencia técnica sino
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