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Pero el hecho es que, esta patria nuestra, que construi-
mos dia a dia, y que a través de la historia, que nos ayu-
da a no cometer errores del pasado, es nuestra, con sus
aciertos y desaciertos, con sus mentiras y sus verdades,
con sus cosas buenas y malas, pero nuestra por sobre
todas las cosas, con nuestras costumbres, nuestra forma
de ser, de sentir y de pensar, somos lo que somos gracias
a ella, y a donde vayamos estaremos orgullosos de ser
parte y de sentirnos argentinos.

Considero que este trabajo representa en alguna medi-
da, a nuestra patria y a nuestra historia desde un sec-
tor minoritario de la sociedad, pero no por ello menos
importante, un sector que refleja las necesidades de la
sociedad, y que emula lograr una identidad nacional
que sea reconocible en todo el mundo, un sector pre-
ocupado en las probleméticas sociales, y que pretende
encontrarle soluciones a través del Disefio, y que por
eso merece ser escuchado, porque no son sélo los he-
chos politicos y econémico los que definen la historia
de un pais, sino también aquellos hechos cotidianos
que nos reflejan a toda la sociedad en su conjunto, y que
lograran el dia de mafiana construir una sociedad més
justa e igualitaria para todos.

Creo que éste es el camino, el poder escuchar todas las
voces, todos los pensamientos, y sin lugar a duda, darle
un espacio a lo nuevo serd lo que nos guie hacia un fu-
turo mds prometedor.
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Abstract: Different purses and bags have been used by all

Argentina society throughout the bicentennial, without
distinction of social class, ages, and offices. The purse has
accompanied us, and our history. Surely, many would be asked,
what relation has the design with the bicentennial? And more,
what relation has the purse, with the bicentennial?, then; this
essay tries to clear all these questions, through an exhaustive
work of investigation that have carried out the students of the
University of Palermo, throughout these 200 years of history
and will serve to be able to make a route of the importance of

this companion: “the purse”.

Key words: argentine bicentennial — purses — national identity
— leather — design — history.

Resumo: Diferentes bolsas e carteiras foram usados por
toda a sociedade Argentina ao longo do bicentenario,
independentemente da classe social, idades, e oficios. A
bolsa acompanhou & cada um de nds, e a nossa histdria.
Seguramente, muitos perguntassem-se, jque relagdo tem o
desing com o bicentenario? E mais, ;que relagio tem a bolsa,
com o bicentenario?, pois bem; este ensaio procura dissipar
estas preocupagdes, através de um exhaustivo trabalho de
investigacdo que levaram a cabo os alunos da Universidade de
Palermo, ao longo destes 200 anos de histéria e servird para
poder fazer um percurso da importancia deste colega “a bolsa”.
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nacional — couro — desing — histéria.
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Resumen: La creciente exigencia del mercado laboral en el cual la tecnologia digital avanza dia a dia puso a la Facultad de Disefio

y Comunicacién en el compromiso de brindar al estudiante el marco necesario para su preparacién profesional.

Con el objetivo de lograr el nivel de formacién profesional de los estudiantes nacen los proyectos que hoy conocemos como Paler-

mo Digital y Programa de Capacitacién Digital.

Palabras claves: tecnologia digital — programas (herramientas) — computadoras — talleres — formacién profesional — Programa de

Capacitacién Digital.
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La historia

En disefio, las herramientas juegan un papel fundamen-
tal a la hora de representar y materializar la idea creati-
va. A lo largo de la historia estas herramientas se fueron
transformando, evolucionando y adaptdndose a las tec-
nologfas que se iban desarrollando. Desde las pinturas
rupestres, mezclas de aceites orgdnicos y pigmentos mi-
nerales, pasando por grafito, 6leo, etc., llegando a la era
digital en la cual los sistemas electrénicos estdn basados
en transistores que conforman chips.

En la era digital las computadoras ocupan un lugar muy
importante para representar y materializar esa idea a
través de una cantidad de programas (herramientas) en
constante evolucién y crecimiento. Esta evolucién obli-
ga a los profesionales del disefio a capacitarse y actuali-
zarse constantemente.

A partir del primer cuatrimestre del 2008 las materias
cuyo contenido estaba basado en la ensefianza de herra-
mientas propias de un programa, cambiaron a la ense-
fianza de la utilizacién de esas herramientas con fines
de lograr proyectos mds profesionales. Ante la necesi-
dad de brindarle al estudiante los conocimientos sobre
las herramientas nace el ciclo de Computacién Gréfica.
El ciclo de Computacién Gréfica comenzé a dictarse en
marzo de 2008 y estaba formado por el conjunto de ta-
lleres orientados a la enseflanza de esas herramientas.
La creciente diversidad y complejidad de los programas
representa un desafio para el estudiante que desea apro-
vechar el potencial de los mismos. Estos talleres son una
opcidn significativa para poder enfrentar ese desafio.

El proyecto Ciclo de Computacién Gréfica esta fuerte-
mente vinculado al desarrollo de la ensefianza de las
nuevas tecnologias con el fin de preparar al estudiante
para las demandas del mercado laboral actual. En las
ofertas laborales de disefio la falta de conocimiento de
determinados programas es un factor excluyente a la
hora de decidir sobre la seleccién del profesional.

El Ciclo de Computacion Gréfica se abrié con el dictado
de los siguientes talleres de los paquetes de programa
de las empresas Adobe y Autodesk, lideres del mercado.
- CorelDraw es un programa muy utilizado en ilustra-
cién y disefio de gréficos vectoriales para crear logoti-
pos, aplicaciones en papeleria, folletos, presentaciones
de productos, figurines de moda, geometrales, etc.

- Flash es un programa con el cual se crean y desarrollan
animaciones y aplicaciones interactivas para Internet o
de CD.

- Dreamweaver se ha convertido en la aplicacién lider
de disefio y programacién Web en la actualidad, ya que
no s6lo ofrece la posibilidad de crear sitios Web senci-
llos, sino que permite desarrollar aplicaciones comple-
jas de la mds alta calidad.

- Illustrator es uno de los programas mads utilizados en
ilustracién y graficos vectoriales para crear logotipos,
aplicaciones en papeleria, folletos, presentaciones de
productos, aplicaciones para Web, etc.

- Photoshop es el programa de edicién de imégenes di-
gitales mas utilizado. Podemos obtener imédgenes opti-
mizadas para Internet, de calidad para folletos, presen-
taciones de productos, fondos para video, etc.

- InDesign es un programa, que contiene herramientas
de autoedicién, para disefiar, editar y maquetar docu-
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mentos. A través de estas herramientas se pueden pre-
parar proyectos para crear: diarios, revistas, libros, fo-
lletos, documentos varios, para su posterior impresién
y distribucién.

- Premiere es un programa para la realizacién del mon-
taje, edicién y creacién de peliculas en video digital.
Para crear peliculas digitales, documentales, video
clips, animaciones, etc.

- After Effects es un programa muy utilizado en la post-
produccién de video, para crear animaciones y efectos
especiales visuales para Web, video, cine y televisién.

- 3DS Max es uno de los programas mas importantes en
el disefio de animaciones e imdgenes tridimensionales.
Para aplicar en presentaciones de producto, representa-
ciones de disefios de interiores, animaciones para Web,
para video o cine.

- AutoCAD es el programa mds utilizado para el dise-
fio arquitecténico en 2D y 3D. En el taller se ven las
herramientas necesarias para disefiar planos de edifi-
cios, productos (objetos), stands, disefios de interiores
creando vistas de planta, corte, perspectiva, etc. para su
impresién.

- ArchiCAD es un programa de representacion orienta-
do a la arquitectura, tiene herramientas muy optimiza-
das para poder lograr una representacion realista de un
proyecto optimizando los tiempos.

- Rhino es el programa de diseflo mas utilizado por los
disefiadores industriales. Permite disefiar productos en
3D para mecanizarlos o para representarlos graficamente.

- Action Script es un lenguaje de programacién orien-
tado a objetos (OOP) utilizado en aplicaciones interac-
tivas y animadas generadas a partir del Flash. Se utiliza
para la optimizacién mediante programacién de sitios
Web, de aplicaciones interactivas y la introduccién al
desarrollo de juegos sencillos.

- Lince es un programa que provee herramientas y téc-
nicas para administrar la gestién de produccién de in-
dumentaria.

El formato del Ciclo ofrecia dos talleres completos de
cada herramienta por afio, siendo la duracién total de
cada uno de ellos cuatrimestral. La oferta promedio fue
de 40 talleres con 24 profesores y 800 estudiantes ins-
criptos.

Con el crecimiento de las expectativas profesionales en
el mercado la exigencia de los trabajos de cursada y fi-
nales se eleva también, por lo tanto era necesario brin-
dar las herramientas de hardware adecuadas. Por otro
lado, los programas se van poniendo mds demandantes
cada afio en cuanto a los requerimientos técnicos. La
carrera tecnoldgica y la exigencia de los mercados nos
lleva hacia una siempre creciente demanda de traba-
jos con mayor definicién digital (cdmaras de fotos con
mads mega pixeles, cdmaras de video de alta definicién)
y esto requiere de computadoras mds potentes para el
procesamiento de la informacién digital.

A partir de esta necesidad, surgié el proyecto Palermo
Digital, que le permite al alumno el acceso a computa-
doras de ultima generacién, cdmaras digitales de foto y
de video para poder materializar los trabajos.

A comienzos de 2008 se comenzd a trabajar sobre todas
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las necesidades para al implementacién de dos labora-
torios. Se buscé el espacio fisico en la sede de Mario
Bravo 1050 al mismo tiempo que se evaluaron todas
las alternativas de equipos (computadoras, video, foto)
existentes en el mercado, privilegiando las que conta-
ban con caracteristicas profesionales.

En noviembre de 2008 se inauguré el nuevo sector Pa-
lermo Digital, compuesto por dos laboratorios de com-
putacién — un laboratorio PC multimedia y un labora-
torio MAC, un estudio de grabacién de video y audio,
dos islas de edicién (una con control del estudio) y un
estudio de fotografia o video de producto.

La evolucién

A partir de la apertura de Palermo Digital, surgi6 la ne-
cesidad de centralizar la administracién de los mencio-
nados espacios y los ya existentes en Palermo TV, en la
sede de Jean Jaures 932. Hasta ese momento, la adminis-
tracién del uso de los espacios de Palermo TV era ma-
nual e informal, lo que dificultaba la optimizacién del
uso de los espacios por parte de docentes y estudiantes.
Ante la necesidad de administrar el manejo de reservas
a gran escala, se desarrollé e implementé6 un sistema de
reservas a través de la Web que logré optimizar la asig-
nacién equitativa de espacios a estudiantes y docentes
de todas las carreras de Diseiflo.

El sistema tiene dos aspectos, uno para la reserva de
espacios para profesores y el otro para estudiantes. Los
profesores utilizan los estudios y laboratorios para el
dictado de sus clases y acceden al sistema a través del
minisitio ProfesoresDC. Los estudiantes los reservan
para realizar trabajos practicos finales y de cursada y
realizan su reserva a través del minisitio de Palermo
Digital o de Palermo TV. Los estudiantes cuentan con
turnos de 2 horas cada uno, pudiendo gestionarse hasta
dos turnos si el trabajo préactico lo requiere. Las reservas
son analizadas y respondidas via mail dentro de las 48
hs. hébiles de recibidas.

Desde la implementacién del nuevo procedimiento de
reservas en marzo de 2009 a la fecha (octubre de 2010)
se registraron y procesaron mds de 7600 reservas de es-
tudiantes y 780 de profesores.

Mientras tanto, el ciclo Computacién Grafica siguié su
curso. Como en todo servicio, se hacia necesario cono-
cer el nivel de satisfaccién de los estudiantes a fin de
continuar brindando una capacitacién de excelencia
que permitiera retener a los estudiantes en los talleres.
En septiembre de 2009, se realizé una encuesta de cali-
dad a todos los estudiantes participantes de los talleres.
A partir de los resultados obtenidos en la mencionada
encuesta y luego de un andlisis detallado, se implemen-
taron cambios significativos en los mismos, credandose
asi una segunda etapa en este camino evolutivo, deno-
minada Programa de Capacitacién Digital.

El Programa de Capacitacién Digital introdujo cambios
significativos en la composicién de los talleres, tienen
una duracién de 18 horas cada uno, divididas en seis
clases semanales de tres horas de duracién cada una.
Ademads, cada taller estd estructurado en tres médulos
(2 clases por médulo) cuyo objetivo consiste en generar
un proyecto a través del cual se utiliza la herramienta.
Se pasé asf de un esquema de taller en el que se ensefia-

ba la herramienta a un programa en el cual se enseiia el
uso y aplicacién de la herramienta en un proyecto real.
Al finalizar el taller y contando con el 100% de asis-
tencia en los tres mddulos, el estudiante tiene acceso a
rendir un examen y, en caso de aprobarlo, la Facultad le
entrega al estudiante una constancia de aprobacién del
taller. Estos cambios permitieron una mejor articulacién
con los trabajos practicos de las asignaturas de las carre-
ras de disefio.

La oferta de talleres es ciclica. En 2010 se abrieron cua-
tro ciclos de dos meses de duracién cada uno con una
oferta promedio de 22 talleres por ciclo. La divulgacién
de la oferta de cada uno de los ciclos se realiza a través
del minisitio de Capacitacién Digital (www.palermo.
edu/dyc > MinisitiosDC > PalermoDigital> Capacita-
cién Digital> Oferta de talleres e inscripcién), publica-
cién en el periédico mensual Disefio y Comunicacidn,
en carteleras ubicadas en la entrada de cada sede de la
Facultad y en los nuevos canales abiertos en Facebook.
La inscripcién estd abierta a los miembros de la Facul-
tad de Disefio y Comunicacién (estudiantes, graduados,
docentes y empleados) y se realiza a través del sistema
implementado en la Web disefiado especialmente para
ese fin.

Desde su lanzamiento, en marzo de 2010 se inscribieron
1424 estudiantes y se entregaron mds de 520 certifica-
dos. La implementacién de los mencionados cambios
permitié disminuir la desercién al 45% general, opti-
mizando asf los recursos asignados al mencionado pro-
yecto.

El futuro

A partir de los nuevos avances tecnoldgicos digitales en
el dmbito del video, mds especificamente enfocados en
los formatos de HD (alta definicién), se desarroll6 una
investigacion a partir de la cual se tomé la decisién de
actualizar el equipamiento y los programas de edicién
digital.

Para 2011, en Palermo Digital se habilitard una nueva
isla de edicién con hardware profesional de Apple,
equipada con el paquete de edicién de dltima genera-
cién Final Cut Studio, que incluye seis programas pro-
fesionales para el tratamiento digital del video.
Actualmente ya se actualizé el laboratorio MAC con
la instalacién del paquete Adobe Creative Suite 5 Web
Premium y se instal6 el programa Final Cut Express. En
el laboratorio multimedia e islas de edicién se instalard
el paquete Adobe Creative Suite 5 Production Premium.
Estas innovaciones permiten que los estudiantes y do-
centes tengan acceso a programas de iltima generacién
tales como los que se encuentran en el mercado laboral,
tanto para el disefio en general como para la edicién de
video.

En el Programa de Capacitacién Digital se estd estudian-
do la implementacién de nuevos talleres avanzados
para profundizar los ya existentes orientados a objetivos
de proyectos concretos profesionales y ofrecer talleres
para los nuevos programas instalados.

Ademas, Palermo Digital abrird un canal en Facebook
creando asf un nuevo medio de comunicacién con estu-
diantes, docentes y la comunidad en general.
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Abstract: The increasing exigency of the labor market in which
the digital technology advances day to day put to the Faculty
of Design and Communication in the commitment to offer to
the student the necessary frame for its professional preparation.
With the aim of obtaining the level of professional formation
of the students the projects are born that today we know like
Digital Palermo and Program Digital Qualification.

Key words: digital technology — programs (tools) — computers
— factories — professional formation — Program of Digital
Qualification.

Resumo: A crescente exigéncia do mercado de trabalho no qual
a tecnologia digital avanca dia a dia pds a Faculdade de Design
e Comunicagdo no compromisso de brindar ao estudante o
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marco necessdrio para sua preparagdo profissional.
Com o objetivo de alcancar o nivel de formacgdo profissional
dos estudantes nascem os projetos que hoje conhecemos como
Palermo Digital e Programa de Capacitacdo Digital.

Palavras chave: Tecnologia digital — programas (ferramentas) —
computadores — workshop — formagao profissional — programa
de capacitagdo digital.
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Resumen: Se trata de una rica experiencia en el aula y la relacién docente-alumno. Una mirada sobre los distintos niveles edu-
cativos como el primario, secundario y universitario. En algunos niveles educativos es necesario el establecer limites precisos
que aportan al orden del aula y a la formacién del respeto por quien habla y aquel que estd frente al grupo de alumnos a fin de
ensenarles una actividad/actitud o simplemente un acto de pensar y reflexionar. Por tltimo una serie de acciones muy interesantes

implementadas por la docente en el aula, muy distintas al de la vieja escuela.

Palabras claves: modelos educativos — humor — creatividad — actitud — experiencias — ensefianza — aprendizaje.
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Siempre tuve una politica en mi vida: “No hagas a los
demads lo que no te gusta que te hagan a vos” y aunque
parecia imposible lo logré, y lo he llevado a todos los
dmbitos de mi vida.

;Quién no recuerda a esa maestra del primario que no
dejaba de gritar? O esa profesora que reprobaba a los
alumnos como una especie de acto de hobbie, donde ya
no sabfamos qué estudiar o qué decir para poder apro-
bar la materia...

Todos tuvimos un momento y hoy tenemos un recuerdo
amargo de algin profesor o maestro que nos marcé y no
exactamente para bien... ;Esto nos ensefié algo?, jnos
educo en algin aspecto?

En algunos niveles educativos es necesario el estable-
cer limites precisos que aportan al orden dulico y a la
formacién del respecto por quien habla y aquel que
estd frente al grupo de alumnos a fin de ensefiarles una
actividad / actitud o simplemente un acto de pensar y
reflexionar. Los primeros afios educativos forman a ese
nifio como un ciudadano respetuoso de su patria, que
a su vez puede desenvolverse en la sociedad como uno
mds; formando los valores de respeto y formando su
propia personalidad dentro del grupo social que le toca
vivir.

La segunda instancia, el secundario, le da la herramien-
tas para formarse como un adulto ética, moral y social-
mente hablando, donde la imagen del profesor suele
llegar a ser una especie de futuro espejo y a veces un
idolo o un enemigo (;quién no quiso parecerse o dife-
renciarse totalmente de un profesor/a en esa edad?), asi
como ocurre en esa etapa con los padres mismos.

Por lo tanto, una actitud reacia del profesor para con ese
grupo puede generar dos caminos: el odio o el aprecio y
una imagen que serd imposible de borrar con los afios y
que va a ir modelando a ese sujeto a través de los afios.
A nivel facultad / universidad, hay muchos puntos de
vista sobre c6mo debe comportarse un profesor; toda-
via respetamos esa vieja idea de que el profesor es una
persona seria, no tiene humor, y es el dnico autorizado
a levantar la voz y retar o gritar a quien sea necesario,
estd solo para ensefar, asi que la cara de péker es mo-
neda corriente en el rubro. El intelectual suele ser una
persona cerrada, triste que no emite sonrisa, porque eso
implica parecer vacio y poco sabio.

Cada vez que me encuentro con éste modelo de profesor
recuerdo atin mds a aquellos educadores que tuve a lo
largo de mi vida, que en vez de ensefianza solo me deja-
ron ganas de salir corriendo de su clase.
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