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Resumen: El siguiente escrito es una aproximacion a la Primer Edicién del Congreso de Creatividad, Disefio y Comunicacién para
Profesores y Autoridades de Nivel Medio. ‘Interfaces en Palermo’, evento organizado por la Facultad de Disefio y Comunicacién
de la Universidad de Palermo que se realiz6 el 22 y 23 de mayo de 2012 en Buenos Aires, Argentina.

El mismo contiene una breve introduccién sobre la organizacién, dindmica y una descripcién de los espacios de participacién de
esta primera edicién, se detalla la agenda completa de actividades, la que incluye los resimenes de las ponencias expuestas en
las comisiones, talleres, conferencias y laboratorios digitales. Ademads, contiene el listado completo de auspicios gubernamentales
e instituciones participantes. Finalmente, se incluye una seleccién de las comunicaciones y papers (articulos) enviados para el
Congreso. Los mismos son presentados alfabéticamente por autor.

Palabras clave: congreso - creatividad - disefio - comunicacién - ensefianza secundaria - docencia - director - nuevas tecnologias -

entorno digitale - orientacién vocacional - audiovisual - tendencias - metodologia - institucional - taller - laboratorio.

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 39]

Introduccién

El Congreso de Creatividad, Disefio y Comunicacién
para Profesores y Autoridades de Nivel Medio ‘Inter-
faces en Palermo’ es un evento de cardcter académico
y gratuito, organizado por la Facultad de Disefio y Co-
municacién de la Universidad de Palermo y se llevé a
cabo los dias 22 y 23 de mayo de 2013 en Buenos Aires,
Argentina.

El Congreso ‘Interfaces en Palermo’ es el espacio de
encuentro para instituciones, supervisores, directivos,
profesores, orientadores vocacionales y profesionales
de nivel medio, donde se analiza y reflexiona acerca
de las tendencias que impactan en el dmbito educati-
vo en todos los campos de la creatividad, el disefio y
las comunicaciones (entornos digitales, redes sociales,
vinculos interactivos, nuevas subjetividades, poéticas
emergentes, hdbitos de consumo, renovados paisajes ar-
tisticos y nuevas précticas profesionales).

Las propuestas, que se desarrollan en comisiones, con-
ferencias, talleres y laboratorios digitales, ofrecen un
marco tedrico-practico para la comprensién de los nue-
vos enfoques pedagégicos como resultado de los cam-
bios socio-culturales en el dmbito de la ensefianza del
nivel medio y superior centrados en los distintos acto-
res que forman parte del proceso educativo.

De acuerdo al éxito y la repercusién de este primer Con-
greso la segunda edicidn se realizard el 21 y 22 de mayo
de 2014

Auspicios oficiales, nacionales y provinciales del Con-
greso de Creatividad, Disefio y Comunicacién para
Profesores y Autoridades de Nivel Medio. ‘Interfaces
en Palermo’

Secretaria de Cultura de la Presidencia de la Nacién.
Por Resolucién N2 5058, la Secretaria de Cultura de la

Presidencia de la Nacién Auspicia y declara de Interés
Cultural el Congreso. * Ministerio de Cultura del Gobier-
no de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires. Por Reso-
lucién N2 6949, el Ministerio de Cultura del Gobierno de
la Ciudad Auténoma de Buenos Aires resuelve otorgar
el auspicio. ¢ Direccién General de Cultura y Educacién
de la Provincia de Buenos Aires. Por Resolucién N2 375,
la Direccién de Cultura y Educacién de la Provincia de
Buenos Aires declaré de Interés Educativo el Congreso.
Subsecretaria de Gestién Educativa y Coordinacién Pe-
dagdgica. Por Resolucién N° 2978, la Subsecretaria de
Gestion Educativa y Coordinacién Pedagégica, otorgé
el Auspicio considerando que “el contenido del even-
to merece reconocimiento y patrocinio de la entidad
rectora”. » Ministerio de Educacién de la Provincia de
Cérdoba. Por Resolucion N2 971/2012, la Secretaria de
Educacién resuelve, declarar de Interés Educativo el
Congreso. * Ministerio de Educacién de la Provincia
de Corrientes. Por Resolucién N2 2172, el Ministerio
de Educacién de la Provincia de Corrientes ha otor-
gado el Auspicio considerando que es politica de este
Ministerio “estimular y facilitar la superacién técnica
y profesional” « Ministerio de Educacién de la Provin-
cia de Entre Rios. Por Resolucién 4407, el Ministerio de
Educacién de la Provincia de Entre Rios declara de In-
terés Educativo al Congreso. * Ministerio de Educacién
de la Provincia de Formosa. Por Resoluciéon N2 1277, el
Ministerio de Cultura y Educacién de la Provincia de
Formosa, declara de Interés Cultural y Educativo a la 1°
Edicién de Interfaces en Palermo. « Ministerio de Edu-
cacién de la Provincia de Mendoza. Por Resolucién N
0177/13, el Ministerio de Educacién de la Provincia de
Mendoza otorga el auspicio al Congreso. « Ministerio de
Educacién de la Provincia de Misiones. Por Resolucién
N2 679/12 el Ministerio de Educacién de la Provincia de
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Misiones aprueba y auspicia el Congreso. « Ministerio
de Educacién de la Provincia de San Luis. Por Resolu-
cién N° 02, el Ministerio de Educacién de la provincia
de San Luis declaré de interés educativo el Congreso. ¢
Ministerio de Educacién de la Provincia de Tucumaén.
Por Resolucién N2 1791, la Secretaria de Estado de Ges-
tiéon Educativa de la Provincia de Tucumadn, otorgé el
auspicio al Congreso. ¢ Ministerio de Educacién Pro-
vincia de Jujuy. Por Resolucién N° 2404, el Ministerio
de Educacién de la Provincia de Jujuy, ha concedido
el Auspicio Ministerial a la “1ra Edicién del Congreso’.

Instituciones auspiciantes y participantes del Congreso
‘Interfaces en Palermo’.

A.P.O.R.A. Asociacién de Profesionales de la Orienta-
cién de la Reptblica Argentina , Arcadia. Informatica
educativa, Armando - Orientacién Vocacional * Aso-
ciacién Conciencia * Asociacién Educar ¢ Atlantic Con-
sulting  Aula Taller « Aulaconsulta » Aulas en la Web
» Centro Audiovisual Rosario ¢ Centro de Formacién
Constructivista * Centro Enfoques ¢ CePA - Escuela de
Capacitacién Docente - Centro de Pedagogias de Antici-
pacion (CePA) ¢ Colegio del Salvador * Escuela Secun-
daria Ecos « Colegio Esclavas del Sagrado Corazoén « Co-
legio Euskal Echea « Colegio Fasta « Colegio Manuel Bel-
grano * Colegio Newlands ¢ Colegio San Diego  Colegio
Santa Teresa de Jesus * Colegio Santo Domingo en la Sie-
rra de la ciudad de Tandil » DeAquiEnMds « E-ducadores
» Ediciones Novedades Educativas ¢ Editorial Maipue °
El gran Cornelio « Empatia Comunicacién « Escuela Ar-
gentina Modelo ¢ Escuela Cangallo- Cangallo Schule °
Escuela Cristiana Evangélica Argentina ¢ Escuela Nacio-
nal de Experimentacién y Realizacién Cinematografica
* Escuela Secundaria N°2 de La Plata « Experiencia Lide-
res « Facultad de Educacién Elemental y Especial  Fun-
dacién Evolucién ¢ Fundacién FEPAIS « FUNDPEIA -
Grupo Educativo ESBA « Grupo Educativo Marin * Gru-
po Macmillan ¢ Instituto Ceferino Namuncurd ¢ Institu-
to Marfa Auxiliadora de Chajari « Instituto Nacional de
Cine y Artes Audiovisuales ¢ Instituto Nuestra Sefiora
del Sagrado Corazoén ¢ Instituto William C. Morris * Ka-
pelusz ¢ Larp Editores ¢ Libreria SBS * NES Secundaria
* NS Consultora Organizacional * Quilmes High School
+ Radio File * Red Nuevos Caminos « REDES Educacién
* Revista Colegio « Santillana « Universidad Nacional de
Cuyo * Universidad Nacional de La Plata « Universidad
Tecnolégica Nacional » Webuniversitaria.com.

Organizacién y dindmica del Congreso

La organizaciéon de la Primer Edicién del Congreso
constituye el espacio de didlogo e intercambio entre el
nivel medio y superior en el campo del disefio, la crea-
tividad y la comunicacién con el objetivo de compartir
experiencias, planificar acciones conjuntas, plantear te-
madticas relevantes y desarrollar proyectos académicos
e institucionales destinados a enriquecer la formacién
profesional.

Esta primera edicién se desarroll6 durante dos dias
consecutivos y conté con la presencia de 252 en 166
actividades organizados en 128 comunicaciones que
integraron 20 comisiones y 38 talleres, conferencias
y laboratorios digitales. El primer dia del Congreso se

realizaron las comisiones que integraron profesores y
profesionales de nivel medio y superior quienes, a tra-
vés de su trayectoria profesional ofrecieron un marco
tedrico para la comprensién, anélisis y reflexion acerca
de las tendencias que impactan en el dmbito educativo
en todos los campos de la creatividad, el disefio y las
comunicaciones.

Las 20 comisiones se organizaron en seis grandes nu-
cleos temadticos: 1. Nuevas tecnologias, 2. Lenguajes ar-
tisticos, 3. Creatividad, 4. Recorrido vocacional, 5. Co-
municacidn institucional y 6. Espacio colegios.

En el desarrollo de las comisiones se analizaron los
nuevos enfoques pedagdgicos como resultado de la
irrupcién de las nuevas tecnologias y los cambios socio-
culturales en el dmbito de la ensefianza del nivel medio
y superior centrados en los distintos actores que forman
parte del proceso educativo. Las conclusiones arribadas
en cada una de ellas fueron de gran aporte para los pre-
sentes que encontraron en el desarrollo del Congreso un
espacio de confianza y compromiso para el intercambio,
la reflexién y el enriquecimiento profesional.

En la segunda jornada tuvieron lugar lo talleres, confe-
rencias y laboratorios digitales a cargo de reconocidos
disertantes. En los talleres se evidenci6 la interactua-
cién y participacién entre los presentes en relacion a los
conceptos y propuestas. En los laboratorios digitales, se
exploraron las técnicas del stop motion, realidad au-
mentada y aulas virtuales con el objetivo de que los do-
centes de nivel medio y superior pudieran explorarlas
y proyectarlas en el &mbito escolar con sus estudiantes.
En simultdneo a estas dindmicas se desarrollaron las
conferencias en el dmbito de entornos digitales, crea-
tividad, nuevos lenguajes, recorrido vocacional, apren-
dizajes preuniversitarios y comunicacién institucional
con destacados profesionales que por su trayectoria y
experiencia profesional lograron en el encuentro capa-
citar y asesorar a los presentes.

A modo de conclusién en todas las propuestas del Con-
greso se permitié avanzar en la comprensién y desarro-
llo de estrategias sobre problemadticas comunes del ni-
vel medio y superior acerca de los desafios pedagégicos
con la irrupcién de los entornos digitales y las nuevas
tecnologias en el aula.

Ademas, se destacéd que todas las disciplinas relaciona-
das al disefio y la comunicacién son atravesadas por la
necesidad de adoptar las nuevas tecnologias como una
forma de acercar los conocimientos a los jévenes y ser
el puente entre el docente y el estudiante para la incor-
poracién de conocimientos que enriquezcan tanto a los
profesores como a los estudiantes, que ya conviven con
ellas fuera del 4mbito escolar.

Agenda completa de actividades
Los contenidos de la Primera Edicién del Congreso se
organizan en el siguiente orden:

. Comisiones (ver p. 15)

. Conferencias (ver p. 31)

. Talleres (ver p. 32)

. Laboratorios digitales (ver p. 35)

. Conclusiones de la primer edicién del Congreso (ver
. 36)
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6. Equipo de coordinacién (ver p. 39)
7. Indice (ver p- 39)

1. Comisiones

En esta ediciéon del Congreso se expusieron 20 Comi-
siones por temdticas, las mismas se desarrollaron el dia
martes 22 de mayo de 9 a 12hs y de 14 a 17hs. en la Sede
de Cabrera 3672.

Durante la sesién de las comisiones se desarroll la pre-
sentacion de los conferencias (comunicaciones o papers
que fueron aceptados con anterioridad para formar par-
te de la Agenda del Congreso) por parte de destacados
académicos y docentes de instituciones de nivel medio y
superior. Cada conferencia tuvo una duracién de 20 mi-
nutos de exposicion y al cierre 20 minutos de debate y
preguntas, y la presentacién de las mismas fue programa-
da en dos en dos sesiones (turno mafiana y turno tarde).

La organizacién y presentacién de la dindmica de las
Comisiones, debate, toma de apuntes y elaboracién de
conclusiones estuvo a cargo del Equipo de Coordina-
cién (formado por docentes y académicos de la Facultad
de Diseflo y Comunicacién de la Universidad de Paler-
mo) (Ver integrantes del Equipo de Coordinacién en p.
39 de esta misma edicién).

Las 20 comisiones se organizaron en seis grandes nu-
cleos temdticos: 1. Nuevas tecnologias, 2. Lenguajes ar-
tisticos, 3. Creatividad, 4. Recorrido vocacional, 5. Co-
municacién institucional y 6. Espacio Colegios.

A continuacién se presenta el indice de las Comisiones
del Primer Congreso, explicitdndose las pdginas donde
se desarrolla el contenido de cada una de ellas.

1. Nuevas Tecnologias
1.1 [A] Experiencias pedagdgicas en entornos digita-
les (ver p. 15)
1.1 [B] Experiencias pedagdgicas en entornos digita-
les (ver p. 16)
1.1 [C] Experiencias pedagdgicas en entornos digita-
les (ver p. 17)

2. Nuevos Lenguajes Artisticos
2.1 [A] Lenguajes audiovisuales y escénicos (ver p. 18)
2.1 [B] Lenguajes audiovisuales y escénicos (ver p. 19)
2.1 [C] Lenguajes audiovisuales y escénicos (ver p. 19)
2.2 [A] Metodologia del Disefio (ver p. 20)
2.2 [B] Metodologia del Disefio (ver p. 20)
2.2 [C] Metodologia del Disefio (ver p. 21)

3. Creatividad en el aula
3.1 [A] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gogica (ver p. 22)
3.1 [B] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gogica (ver p. 23)

4. Recorrido vocacional
4.1 [A] Nuevos campos profesionales. Emprendi-
mientos creativos (ver p. 24 )
4.1 [B] Nuevos campos profesionales. Emprendimien-
tos creativos (ver p. 24 )
4.2 [A] Espacios de Aprendizaje Preuniversitarios
(ver p. 25)
4.2 [B] Espacios de Aprendizaje Preuniversitarios (ver
p. 26)
4.2 [C] Espacios de Aprendizaje Preuniversitarios (ver
p. 27)
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5. Comunicacién institucional
5.1 [A] Desarrollo de la identidad institucional (ver
p- 28)
5.1 [B] Desarrollo de la identidad institucional (ver
p. 29)
6. Comisién de proyectos Institucionales - Espacio Co-
legios
6.1 [A] Espacio colegios: Instituto Marfa Auxiliadora
de Chajari; Colegio Norbridge; NES Secundaria; Gru-
po Educativo Marin, Colegio Esclavas del Sagrado
Corazon (ver p. 29)
6.1 [B] Espacio colegios: Colegio Newlands; Colegio
Northlands; Colegio Manuel Belgrano; Escuela Se-
cundaria Ecos, Grupo Educativo Marin (ver p. 30)

A continuacién se transcriben sintéticamente los con-
tenidos de cada comunicacién presentada al Congreso,
redactada por sus propios expositores. Se informa la
institucién a la que perteneces cada expositor. Ademads
se aclara cuando el texto completo estd incluido en la
presente edicién especificando la pdgina respectiva.

1. Nuevas tecnologias

En el nicleo temdtico, nuevas tecnologias se presenta-
ron 19 comunicaciones (C001 a C019) en tres comisio-
nes. A continuacion se detallan las mismas:

1.1 [A] Experiencias pedagdgicas en entornos digitales
Esta comisién fue coordinada por Daniela Di Bella y Ni-
colds Sorrivas, miembros del Equipo Académico de la
Facultad de Disefio y Comunicacién de la Universidad
de Palermo. A continuacién se detallan las comunica-
ciones presentadas en esta comisién (C001 a C007):

C001. La clase afuera de la clase: Comunicacion y re-
des sociales. Noemi Binda [Universidad de Palermo]
Dada la necesidad de mejorar la comunicacién con los
alumnos que tienen los docentes resulta pertinente ana-
lizar el caso de la implementacién de Blogs y Redes So-
ciales en el aula. Estas herramientas de comunicacién
permiten transitar el universo digital, explorar el circui-
to comunicacional. Durante el encuentro se expondran
casos reales de la implementacién de estas tecnologias
en una clase de Comunicacién Visual, donde la correcta
utilizacién de los blogs ha permitido compartir expe-
riencias con los alumnos y reforzar conocimientos dan-
do valor al esfuerzo de los alumnos y el docente.

(Ver texto completo de esta presentacion en p. 153 de la
presente edicién)

C002. Nuevas formas de concebir el espacio. Claudia
Lépez [Universidad de Palermo]

Inmediatez, infinitud, multiplicidad y simultaneidad
son conceptos corrientes hoy en dia y la ensefianza
del disefio no es ajena a esto. Como actividad creati-
va inherente al hombre, el disefio avanza en paralelo
y se nutre de estos nuevos cambios tecnolégicos. Todo
ocurre velozmente y la enseflanza debe necesariamente
acomparfiar este proceso. Es vital estimular la apertura,
la comunicacién, la interrelacién y el contacto directo
con la realidad; hacer un correcto uso de las nuevas he-
rramientas, comprendiendo su potencial y fomentando
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siempre el andlisis y la mirada critica. Porque enten-
der este nuevo paradigma es clave para desarrollar la
actividad profesional, para enseiiar, disefiar, replantear
metodologias y ampliar horizontes.

C003. Internet y arte digital. Leticia Martin [Universi-
dad de Palermo]

Este encuentro propone analizar, mediante la exposi-
cién del caso “Hicimos una revista digital”, el cardcter
motivacional del trabajo y el esfuerzo de los alumnos
cuando saben que su producto de clase puede conver-
tirse en un producto del mundo real y ser evaluado
como tal. Dada la exposicién de éste caso concreto, se
reflexionard de la manera que esto influye en el compro-
miso grupal y como se relacionan segun sus intereses.
(Ver texto completo de ésta presentacién en p. 90 de la
presente edicién)

C004. El desafio de educar a la Generacién C. Carolina
Bongarra [Universidad de Palermo]

Aunque parece anacrénico hablar del dibujo a mano
alzada en el proceso de disefio en detrimento de los
programas de disefio asistidos por computadora, la in-
formdtica no ha podido reemplazar la calidez y la ca-
lidad del trazo a mano”. Esa es la premisa en la que se
basa esta ponencia que, lejos de oponer ambas técnicas,
propone entender los elementos que brindan el papel
y la linea como extensién de la mano y su relacién in-
trinseca para la elaboracién del pensamiento gréfico.
El encuentro se ofrece como espacio para entender que
no es incongruente que las técnicas de antafio puedan
complementarse con los nuevos y veloces dispositivos
de la tecnologia.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 136 de la
presente edicién)

C005. La alta disposiciéon tecnolégica como herra-
mienta de conocimiento compartido. Teresita Bonafina
[Universidad de Palermo]

El aula como ambiente de alta disposicién tecnoldgica y
la tendencia a la “generacion y” que de ella se despren-
de. Dado este panorama, se entiende que la preocupa-
cién docente por provocar la atencién del estudiante,
lo lleva a repensar su lugar en el aula, a proponer un
espacio donde se acompaiie al estudiante para que éste
abandone la apatia y adquiera motivacién por el saber.
En lineas generales, el objetivo de este planteo es po-
der crear un espacio de aprendizaje significativo don-
de se entienda a la alta disposicién tecnolégica como
una herramienta més de generacién de conocimiento
compartido. Y se define compartido, pues los docentes
aprenden inevitablemente al tener estudiantes informa-
tizados y conectados a las redes sociales.

Co006. El intercambio generacional y los nuevos proce-
sos de comunicacién. Sandra Di Lucca [Universidad de
Palermo]

El nuevo paradigma de la conectividad y la globaliza-
cién, estd signado por la hipercomunicacién. Un afdn
imperioso de estar on-line, de hablar, de saber que hay
otro cerca. Las generaciones como la Y, la Z, traen con-
sigo nuevos estilos y dindmicas comunicacionales que

es necesario incluir, atender. Conocer cémo piensan y
cudl es su dindmica permitird gestionar los procesos de
formacién logrando mejores resultados individuales,
grupales y para la Institucién educativa en general.

C007. Las tecnologias informaticas en el desarrollo y
aplicacién de proyectos pedagégicos. Mariana Derosa
[Colegio San Diego]

Se capacitara en la aplicacién de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién; adoptando précticas
educativas colaborativas tendientes a establecer vincu-
los con el entorno. Se identificard en la vida cotidiana
los cambios que generan las innovaciones tecnoldgicas
de la informacién y la comunicacién y a su vez, com-
prender el alcance y limitaciones de la informadtica y
la comunicacién en el mundo actual. El objetivo serd
conocer y aplicar los recursos que ofrece Internet, para
construir propuestas de proyectos interdisciplinarios
de acuerdo al curriculum de cada nivel educativo.

1.1 [B] Experiencias pedagégicas en entornos digitales
Esta comisién fue coordinada por Daniela Di Bella
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las comunicaciones presenta-
das en esta comisién (C008 a C014):

C008. Foros Académicos de la Web 2.0. Ileana Capurro
[Universidad de Palermo]

Este foro hace hincapié en cé6mo mejorar la calidad de
ensefianza en la universidad y las escuelas utilizando
al maximo los poderes complementarios de las redes
sociales, como espacio de aprendizaje, intercambio y
contencién. De esta manera, mediante la descripcién de
casos concretos llevados a cabo en la Facultad de Dise-
fio y Comunicacién de la Universidad de Palermo, don-
de se producen foros académicos a través de la Web 2.0,
se dard visibilidad del buen uso de este recurso tecno-
légico que adquiere calidad de canal de comunicacién
directo entre alumnos y docentes.

C009. Juegos, mobile y realidad aumentada con Ac-
tionScript. Emiliano Dorignac [Universidad de Paler-
mo]

En un mercado cada vez mds creciente, las aplicaciones
digitales y los méviles ya son parte indisociable de las
campafnas de comunicacién. Disefiadores y desarrolla-
dores no pueden estar ajenos a estas tecnologias. Ocu-
rre que es verdaderamente una oportunidad de creci-
miento y capacitacién profesional poder incursionar en
estos nuevos medios digitales. En el foro se expondrd
ejemplos de juegos, aplicaciones y cuentos desarrolla-
dos, ademds de proyectos enmarcados en campaifias de
marketing. También se actualizard al auditorio sobre
los c6digos QR, realidad aumentada (RA) y la novedosa
plataforma Layar Vision.

C010. Educacién 2.0. ;Cémo incorporar las redes so-
ciales?. Lorena Bernis [Universidad de Palermo]

Los alumnos de la era de la Web 2.0 utilizan la red social
no s6lo como medio para comunicarse con sus pares,
sino también para obtener informacién. Por ello, resulta
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pertinente que la escuela, lejos de desalentar su uso, lo
incorpore y haga de ello un recurso educativo. El mismo
no sélo implica un conocimiento y un manejo adecua-
do de las nuevas tecnologias por parte de los alumnos,
sino también por parte de los docentes, que en su gran
medida, aprenderdn de sus aprendices. La idea de este
encuentro es seflalar las ventajas de la incorporacién de
redes sociales en el sistema educativo.

Co11. Espacios virtuales de ensefianza-aprendizaje en
la educacion a distancia. Alfredo Marino [Universidad
de Palermo]

Frente a los avances de las NTIC’s se observa la necesi-
dad de investigar respecto a sus usos en los procesos de
enseflanza -aprendizaje de los alumnos universitarios,
y explorar las posibilidades que ofrecen los Espacios
Virtuales de Ensefianza-Aprendizaje. Dicho esto, la pro-
puesta de este foro tiene diferentes instancias de comu-
nicacién (foro, blog, Chat, mail, etc.) que hacen a una
elaboracién comunitaria de los diferentes conceptos.
De esta manera se estimula el “aprender a aprender”
donde los docentes tienen una funcién de tutelaje, de
acompafiamiento, corriéndose de la transmisién lineal
de conocimientos.

Co012. Posibilidades y amenazas de la comunicacién in-
teractiva. Ariel Khalil [Universidad de Palermo]

La interactividad, vista desde el punto de vista de la
comunicacién, supone la retroalimentacién que se pro-
duce en el proceso comunicativo, Se puede decir que
la tecnologia en la actualidad permite mantener a todos
comunicados e intercambiar. Dado esto, mediante la de-
terminacién de la Comunicacién Offline y Online de las
Marcas, su manejo con las comunidades virtuales y la
sinergia del trabajo digital con la comunicacién tradi-
cional, este foro pretende dar a conocer las principales
funciones, ademads de los logros y amenazas que produ-
ce el uso de la comunicacién interactiva.

(Ver texto completo de esta presentacion en p. 146 de la
presente edicién)

C013. Herramientas Web sin limites. Nelba Quintana
[Escuela de Lenguas de la Universidad Nacional de La
Plata]

En esta presentacién se compartird la experiencia en la
utilizacién de originales herramientas gratuitas dispo-
nibles en la Web para crear material educativo auténti-
co. En la Web encontramos distintas herramientas que
permiten a los docentes y a los alumnos crear material
educativo favoreciendo la creatividad en distintos for-
matos. Ademds no solo se puede crear avatares que ha-
blan, presentaciones en linea, revistas digitales, comics,
mapas conceptuales, y videos sino que todo se puede
compartir en blogs, wikis o redes sociales.

C014. Educacion y redes sociales. Eduardo Diaz Made-
ro [Colegio San Vicente de Paul]

En la presentacién se compartirdn experiencias que han
sido llevadas a cabo para integrar y articular el conteni-
do de las asignaturas y las redes sociales. Actualmente
integrar las mismas puede potenciar la tarea educativa
o complicarla segiin cémo sea abordado. Para ello es re-
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querido resolver algunas cuestiones; innovar y desafiar
el aprendizaje para seguir aprendiendo y experimentan-
do en pos del desarrollo de nuestros estudiantes.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 68 de la
presente edicion)

1.1 [C] Experiencias pedagégicas en entornos digitales
Esta comisién fue coordinada por Nicolds Sorrivas y
Wenceslao Zavala, miembros del Equipo Académico de
la Facultad de Disefio y Comunicacién de la Universi-
dad de Palermo. A continuacién se detallan las comu-
nicaciones presentadas en esta comisién (C015 a C019):

Co015. Blogging y microblogging en el aula. Nicolas So-
rrivas [Universidad de Palermo]

En esta actividad, se analizard el uso educativo de los
Blogs en las situaciones de Enseflanza y Aprendizaje. Se
ofrecerdn diferentes estrategias para integrar al blogging
y al microblogging en el aula. Se debatird acerca de las
aplicaciones de los blogs en los procesos educativos. Y
se analizardn algunas experiencias modelos para tener
en cuenta. Pero, sobre todo, se buscard motivar a los co-
legas en la creacién y uso de los blogs como herramien-
tas educativas.

(Ver texto completo de esta presentacion en p. 108 de la
presente edicién)

C016. La utilizacién del método caso en el aula. Emilia-
no Galvan [Universidad de Palermo]

Cémo agregar valor en la ensefianza de temas con los que
lo alumnos conviven diariamente, resulta una pregunta
mads que pertinente para los docentes de la actualidad.
Medios digitales como Google, Windows Live, gaming
y los dispositivos méviles estdn al alcance inmediato
de todos y asi se genera otra problemadtica: como expli-
car temas de los que no hay mucha bibliografia formal,
como por ejemplo comunicacién digital en medios
como Foursquare/Twitter. Finalmente, cémo motivar
en la enseflanza a alumnos de Generacién Y, que tienen
una gran demanda de aprendizaje inmediato.

C017. Arquitectura para una Universidad 2.0. Sebas-
tidn De Zan [Universidad de Palermo]

Considerando que el dmbito de estudio ya dej6é de ser
un claustro contenedor ensimismado y que sus limites
absorben cada espacio de la vida del hombre, se puede
pensar que a la nueva sociedad 2.0 le corresponde una
Universidad 2.0, que a su vez necesita una Arquitectura
2.0 para fundar sus bases en lo etéreo de sus programas,
en el multipropésito espacial, apoydndose cada vez mas
en la idea de contenedor abstracto y eficiente. Es en el
intento por entender este nuevo paradigma e imaginar
su proyeccién, que se propone este foro.

Co018. El protagonista del aviso sos vos. Federico Len-
doiro [Universidad de Palermo]

En la actualidad el publico consume menos tiempo los
medios tradicionales y cada vez més el caético y frag-
mentado mundo digital. Asi mismo, las posibilidades
de informacién y comunicacién de la tecnologia digital
hacen que nuevos roles sean impuestos en las campa-
fias testimoniales tradicionales. A las formas clédsicas
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de “Persona Corriente”, “Celebridad” y “Lider de Opi-
nién”, se le suma “Usuario”. Este foro tiene como obje-
tivo dar a conocer los detalles y secretos del uso de cada
rol con ejemplos divertidos y de vanguardia en video.

C019. Facebook como herramienta didédctica. Analia
Barbatelli [Universidad de Ciencias Empresariales y
Sociales]

Cuando un docente sabe que el 100% de sus alumnos
cuentan con un perfil en Facebook y pasan gran parte
de su tiempo relaciondndose a través de esta red social,
es indiscutible que puede aprovechar esta herramienta
para acompaiiar los procesos educativos con enriquece-
doras propuestas en las que las redes sociales conviven
en el espacio educativo.

2. Nuevos lenguajes artisticos

En el nicleo temdtico, nuevos lenguajes artisticos se
presentaron 34 comunicaciones (C020 a C054) en seis
comisiones. A continuacion se detallan las mismas:

2.1 [A] Lenguajes audiovisuales y escénicos

Esta comisién fue coordinada por Gabriel Los Santos,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las comunicaciones presenta-
das en esta comisién (C020 a C026):

C020. El Teatro de la imagen. Alejandra Soto [Univer-
sidad de Palermo]

Desde los inicios del hombre la imagen estd presente
como representacién, simbolo y abstraccién de los con-
ceptos que se quieren transmitir. Hoy la imagen proyec-
tada abre un nuevo lenguaje y crea un nuevo espacio
escenogréfico de resignificacién interconectando, dra-
matica y poéticamente, el contexto del espacio con el
cuerpo de los personajes. El lenguaje visual como recur-
so permite al usuario trabajar luz, color, textura y forma,
y abrir asf un nuevo campo de experimentacién visual.
Durante la charla, se hard un recorrido sobre la cuestién
de la imagen proyectada como lenguaje o el lenguaje de
la imagen proyectada.

Co021. El rol del director de arte y diseiiador de vestua-
rio dentro del equipo creativo. Paula Taratuto [Univer-
sidad de Palermo]

El Vestuario es una herramienta que utiliza el Director
para contar la trama de una pelicula, por ende, es lo que
estd mas cerca del actor que interpreta la historia. Dado
esto, su presencia es muy importante y protagonista de
la accién. Mediante una presentacion visual del disefno
de un film, en el foro se fundamentardn estas afirma-
ciones.

Co022. Imaginando sonidos. Damidn Montes Calabré
[Universidad de Palermo]

Imaginando sonidos es una especie de binomio fantas-
tico que a pesar de su incongruencia seméntica enfatiza
el desarrollo de la idea de la utilizacién del sentido de
la audicién en la etapa de imaginacién cognoscitiva, la
cual es fundamental en el proceso de escritura de un
guidn, una historia o una pelicula. Encontrar ese espa-

cio ideal de apertura de la mente y del pleno desarrollo
de los sentidos, en especial de la audicién, favorece la
vinculacién y el entrelazamiento de las dos cadenas de
lenguaje principales en un film. En el encuentro se en-
seflardn ejercicios posibles para el inicio de una buena
apertura de la mente que de lugar al desarrollo creativo
y la imaginacién con sonidos.

C023. Didactica del disefio sonoro. Rosa Chalkho [Uni-
versidad de Palermo]

El objetivo de esta ponencia es dar a conocer un pro-
yecto realizado para la materia “Estética y técnica del
sonido” que pertenece al plan curricular de las carreras
de “Cine y TV”, “Diseflo de Imagen y Sonido” y “Direc-
cion teatral”, donde los condicionamientos para su rea-
lizacién funcionan como propulsores de la creatividad
por un lado, y por otra parte crean el marco 6ptimo para
que los estudiantes asuman las contingencias de todo el
universo sonoro en términos de disefo, explorando y
aprovechando sus posibilidades de enunciacién, esté-
ticas y expresivas.

C024. Festivales musicales disefiados por estudiantes
Maria de los Angeles Carrascal [Universidad de Paler-
mo]

El objetivo de esta ponencia es dar a conocer Palermo
Music Project. Un festival que se lleva a cabo en espa-
cios de la Facultad y ofrece escenario y promocién para
bandas, solistas, misicos, DJs y VJs de la Universidad
de Palermo plantando la semilla de una plataforma - red
para la difusién de los proyectos musicales de alum-
nos y ex alumnos. Esta posibilidad de darse a conocer
a los habitantes de la aldea estudiantil y también frente
a la comunidad en general, permite a los participantes
relacionarse con empresas, técnicos, artistas, musicos,
redes sociales en un marco de entusiasmo y motivacién
que propicia la Facultad.

Co025. Videoarte y educacion: Una relacién posible.
Sara Muller [CENS N269]

Partiendo de la premisa de que los cambio en los consu-
mos medidticos de los alumnos modifican las formas de
percepcion y en consecuencia las vias de acceso al co-
nocimiento, creemos que el uso del videoarte en el aula
puede ser provechoso. Se propone pensar en el videoar-
te, entendiéndolo por un lado como disparador temé-
tico y por otro lado como herramienta creativa, ya que
por las particularidades de su lenguaje y las maneras en
que logra combinar los distintos elementos expresivos
proponiendo una ruptura de los c6digos audiovisuales
hegemonicos puede sugerir una amplia gama de posibi-
lidades a la hora de producir productos audiovisuales.

C026. El teatro como material del IB. Juan Miguel Var-
gas Eguinoa [Quilmes High School]

Desde su proyecto institucional analizard la experiencia
de transmitir y compartir la vivencia de diversas préic-
ticas y teorfas del mundo teatro dando, especial impor-
tancia a las distintas habilidades del arte teatral como
amalgama de distintas artes que combinan el saber y el
hacer del alumno.
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2.1 [B] Metodologia del Disefio

Esta comisién fue coordinada por Andrea Pontoriero y
Gabriel Los Santos, miembros del Equipo Académico de
la Facultad de Disefio y Comunicacién de la Universi-
dad de Palermo. A continuacién se detallan las comu-
nicaciones presentadas en esta comisién (C027 a C032):

C027. Dramaturgos 3D. Andrés Binetti [Universidad de
Palermo]

Dramaturgia DC se propone establecer un recorrido his-
térico de aquellos aspectos que atraviesan los distintos
periodos de produccién dramética y una aproximacion
a ciertos aspectos atn vigentes en la dramaturgia con-
tempordnea argentina. El punto de partida es “La poé-
tica” de Aristételes y las transformaciones que han su-
frido las tres unidades bdsicas desarrolladas en dicho
texto, como también las nociones de accién y mundo
poético de la obra y su incidencia en los materiales dra-
madticos contempordneos.

C028. La formacion académica en el drea de la puesta
en escena. Laura Gutman [Universidad de Palermo]

Durante la exposicién se abordardn temas como la im-
portancia de realizar un anélisis dramético y escénico
del texto y las necesidades y requerimientos técnicos
del lenguaje teatral contemporaneo. Se estudiard el di-
sefio de la puesta en escena, la posibilidad de reflexio-
nar sobre la construccién ficcional del personaje y su
madscara, el trabajo de investigacién en relacién al texto
que se trabaja. Ademads, se considerard la entrega de he-
rramientas para la comprensién y el procesamiento de
textos de obras cldsicas y contempordneas; los procesos
de evaluacién que aprecian la capacidad de desarrollar
los elementos constitutivos de la ficcién, entre otros.

C029. El relato mitico como eje articulador de la crea-
cién artistica. Carlos Moran [Universidad de Palermo]
El Mito, como construccién simbélica, ha sido fuente
de creacién visual desde el principio de los tiempos.
Podemos analizar un perfodo histérico a través de su
arte y sus mitos, que siguen prolongando su vigencia en
las artes visuales y especialmente en las artes escénicas.
Compartiremos la experiencia de taller, que tuvo como
objetivo la visualizacién en el dmbito del vestuario, la
escenografia y la comunicacion grafica, una experiencia
teatral.

C030. Cobertura periodistica de un evento multimedial
escolar. Dario Acosta [Instituto Superior La Salle]

En razén del desarrollo del proyecto MINU (Modelo In-
terno de Naciones Unidas) la escuela, se ha convertido
en el 6rgano de prensa desarrollando un proyecto de
préactica de cobertura periodistica en vivo de un evento
a través de herramientas en Internet. Las herramientas
para la implementacién del proyecto son: el Blog, Fa-
cebook y Twitter. La comunicacién de contenidos pe-
riodisticos se hace en el blog y se anuncia en las redes
sociales. Las publicaciones estdn constituidas por tex-
tos escritos, fotos y videos, algunos de ellos editados en
el momento.
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C031. Pedagogia del encuentro entre el sentir, el pensar
y el hacer. Laura Couto [Escuela Cangallo - Cangallo
Schule]

La configuracién de diferentes espacios de produccién
y circulacién de mensajes requiere el conocimiento de
multiples lenguajes artificiales para su comprension,
desarrollo de criterio selectivo y elaboracién de piezas
comunicacionales. En este sentido la propuesta focali-
za en una practica pedagdgica que integra los aspectos
cognitivos y emocionales, siendo el eje comunicacional
primordial para su abordaje.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 56 de la
presente edicién)

C032. Funcionalidades multimedia en Acrobat Pro.
Fernando Russo [Universidad de Palermo]

Un documento en PDF es una buena opcién para reali-
zar y distribuir un impreso publicitario, manual de ins-
trucciones o documentacion, pero también tiene funcio-
nalidades multimedia para hacer que las presentaciones
hablen por si mismas y captar el interés la audiencia o
receptor. En la ponencia se mostrard como documentos
estdticos pasan a ser dindmicos con Acrobat Pro.

2.1 [C] Lenguajes audiovisuales y escénicos

Esta comisién fue coordinada por Mercedes Pombo,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacion se detallan las comunicaciones presenta-
das en esta comisién (C033 a C037):

C033. Camaras Rodantes con rumbo hacia la educa-
cién visual. Bernardo Carbajal Fal [Universidad de Pa-
lermo]

Este encuentro los conectard con un grupo de fotégra-
fos, comunicadores y educadores que realizan talleres
de fotografia con adolescentes en distintos puntos del
pais. Un grupo de profesionales que consideran a la
fotografia una herramienta de expresién artistica y de
cambio social. Personas que eligen la técnica estenopei-
ca porque les permite la creacién artesanal de todo el
proceso fotogréfico, porque les deja sentir la magia de la
formacién de la imagen, etc. Las cdmaras ruedan gracias
a una casilla rodante que en su interior esta transforma-
da en cdmara oscura y aprovisionada de un laboratorio
fotografico. Cdmaras rodantes, asi las llaman y asi las
conoceran.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 50 de la
presente edicién)

C034. La fotografia como herramienta educativa. Lean-
dro Allochis [Universidad de Palermo]

La época actual ha sido calificada como “la civiliza-
cién de la imagen”. La fascinacién por los medios y las
tecnologias de la informacién y la comunicacién hace
que el conocimiento del mundo se encuentre ya me-
diado y condicionado por los mensajes masivos y por
las imdgenes en particular, que han desplazado al texto
escrito en la comunicacién social cotidiana. Dada esta
actualidad profusamente visual, resulta necesaria una
interpelacién critica por parte de los profesionales de
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la educacién, que deben incorporar el lenguaje visual y
fotografico como un aliado a la hora de comunicarse con
nuevas generaciones de alumnos.

Co035. Diferencia entre el lenguaje de TV, cine y publici-
dad. Sofia Karpiuk [Universidad de Palermo]

La television, el cine y la publicidad responden a di-
ferentes ldgicas que condicionan su produccién y se
corresponden con distintos contextos de recepcién. Por
un lado, la Televisién es pensada desde lo inmediato y
actual que pierde vigencia en cuanto pasa, que supo-
ne un espectador disperso. Por el otro lado, el Cine es
pensado plano a plano, con imdgenes que pretenden
quedarse en la retina del espectador y didlogos que se
recuerdan por aiios. Finalmente, la publicidad entra en
juego, cuya intencion es la de dar a conocer un producto
o servicio e influenciar en su uso. Todo esto ha confi-
gurado distintas técnicas en la realizacién de cada pro-
ducto audiovisual, distintos lenguajes que finalmente
merecen ser diferenciados y apreciados.

C036. Proyecto Stop Motion. Luciana Farré [Instituto
Ceferino Namuncuri]

Existen infinitos procedimientos de animacién en stop
motion, esto es debido a que esta técnica de animacién
es un procedimiento artistico y cada autor adecua dicha
técnica a aquello que quiere expresar. Por ello el stop
motion posee una gran riqueza de métodos y variantes.
Los alumnos de 5to Arte, han realizado videos con la
técnica de animacién stop motion, parada de imagen,
foto a foto o cuadro por cuadro, que consiste en aparen-
tar el movimiento de objetos estédticos por medio de una
serie de imégenes fijas sucesivas que se compartirdn en
la propuesta.

C037. Dos celulares, una camara y una historia. Karina
Mubhlbergher [Colegio Santa Teresa de Jests]

Un guién, una historia y una produccién que hicieron
posible realizar un corto filmado y producido integra-
mente por los estudiantes. Un proyecto que supo des-
pertar el interés, la participacién y la inquietud por el
mundo audiovisual. Muchas veces la oportunidad de
despertar inquietudes y el uso de elementos de la vida
cotidiana les permita arribar al objetivo s6lo con la mo-
tivacién de producir, crear una historia y ser protagonis-
tas del proceso.

2.2 [A] Metodologia del Disefio

Esta comisién fue coordinada por Daniel Wolf, miembro
del Equipo Académico de la Facultad de Disefio y Co-
municaciéon de la Universidad de Palermo. A continua-
ci6n se detallan las comunicaciones presentadas en esta
comisién (C038 a C041):

C038. La relacion socio-cultural del color y del produc-
to. Lorena Bidegain [Universidad de Palermo]

Pareciera ser que el color es el componente del mensa-
je que porta la informacién mds emocional. Y, si bien
el consumidor no reflexiona sobre el mensaje que le ha
sido transmitido a través del color, este posee una capa-
cidad de penetracién subliminal que lo eleva como una
de las estrategias esenciales para producir el resultado

esperado. En lineas generales se afirmard que los clien-
tes son muy volétiles pues siempre piden cosas nuevas
y es ahi donde aparecen los disenadores de packaging.
Aqui se explicardn sus técnicas de trabajo en relacién al
color, los clientes y el consumo.

C039. El desafio de evaluar. Valeria Delgado [Universi-
dad de Palermo]

Es necesario adquirir herramientas para mejorar la co-
municacién alumno-docente, evitar que los factores
emocionales-afectivos intervengan y logren un mayor
peso que los saberes o factores racionales- intelectuales.
Para lograrlo se debe establecer objetivos claros antes
de cada evaluacién, y ponerlos de manifiesto al alum-
no asi como una devolucién con los puntos positivos
negativos que éste dltimo presenté en su trabajo. En el
Congreso se expondran los mecanismos que ayudan al
docente a lograr armar sus propios objetivos y sus pla-
nillas de evaluacién.

C040. La Evaluacion. Andrea Mardikian [Universidad
de Palermo]

El propésito de esta ponencia es indagar sobre cémo
la evaluacién en el aula puede enriquecer lo aprendi-
do mds que reflejarlo. Existen dos modelos de evalua-
cién: aquel que se concibe como medicién y aquel que
se concibe como comprension. La intencién es ahondar
en la nocién de evaluacién a partir del binomio Don /
Pensamiento Critico Constructivo. El punto de partida
es La teorfa del Don de Marcel Mauss. La finalidad es
desnaturalizar las ideologias de la evaluacién hasta aho-
ra naturalizadas.

C041. Construir el conocimiento. Maria Eugenia Ben-
venuto [Instituto Nuestra Sefiora del Sagrado Corazén]
El desafio de compartir con estudiantes el proceso de
observacién, andlisis, reflexién, eleccién, resignifica-
cién, consenso grupal de subjetividades y de miradas
del mundo en una palabra: construccién de conoci-
mientos. Sin duda, nuestros estudiantes siempre nos
sorprenderdn porque sus miradas son ricas, de nuevos.
Desde alli entendi que mis alumnos podian dar mucho
mads de lo que suponia y quiero compartirlo con mis co-
legas y el trabajo bien hecho. Ayudando al despliegue y
maduracién de todas las capacidades de la persona, a
fin de lograr ciudadanos comprometidos en la transfor-
macién de la realidad que les toque vivir.

2.2 [B] Metodologia del Diseiio

Esta comisién fue coordinada por Fabiola Knop, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. A conti-
nuacién se detallan las comunicaciones presentadas en
esta comisién (C042 a C046):

Co042. Disefio de stands. Produccion de prototipos mor-
folégicos para el desarrollo de su aprendizaje. Marcela
Jacobo [Universidad de Palermo]

El Stand es una obra muy peculiar. Es pequeiio, efime-
ro, se hace en plazos cortos y bajo muchas restricciones
materiales. Al mismo tiempo se espera de ellos, que lla-
men la atencién, que sean recordables en el tiempo, que
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representen una Empresa, que traigan ventas y trans-
mitan una buena imagen. El disefiador de stands debe
tener conocimientos de branding, de morfologia, de re-
presentacion y constructivos. Aqui el desafio se plantea
en como encarar el proceso de aprendizaje del disefio
de estos espacios.

Co043. El dibujo a mano alzada como herramienta en
el proceso de diseiio. Gustavo Amenedo [Universidad
de Palermo]

Aunque parece anacrénico hablar del dibujo a mano
alzada en el proceso de disefio en detrimento de los
programas de disefio asistidos por computadora, la in-
formédtica no ha podido reemplazar la calidez y la ca-
lidad del trazo a mano. Esa es la premisa en la que se
basa esta ponencia que, lejos de oponer ambas técnicas,
propone entender los elementos que brindan el papel
y la linea como extensién de la mano y su relacién in-
trinseca para la elaboracién del pensamiento gréfico.
El encuentro se ofrece como espacio para entender que
no es incongruente que las técnicas de antafio puedan
complementarse con los nuevos y veloces dispositivos
de la tecnologfa.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 116 de la
presente edicién)

C044. Los motivos visuales como herramientas muil-
tiples en el disefio y la comunicacién. Julieta Sepich
[Universidad de Palermo]

Este encuentro se propone como espacio para el estudio
de la imagen como una forma de estructurar el pensa-
miento en las carreras de Diseflo y Comunicacién. El
concepto de pensamiento visual, la construccién de
la memoria visual, y la modelizacién del espectador a
través de estos dispositivos son cuestiones a dilucidar
en la charla. Finalmente, la memoria cinematografica
y sus vinculos con los objetivos de otras artes visuales
también serdn temas a estudiar y sobre los cuales re-
flexionar.

C045. ;Como enseiiar la luz?. Marcelo Robles [Univer-
sidad de Palermo]

En el trabajo diario de un Disefiador, a pesar de que
los resultados de su disefio son casi siempre evidentes,
los medios para expresar la luz en sus proyectos estdn
curiosamente invisibles. Dado esto, surge un cuestio-
namiento: ;C6mo tomar conciencia de que el 80% del
conocimiento entra a través de la visién y que resul-
ta fundamental que la luz que incide sobre el disefio
pueda mostrar y transmitir la informacién que con tanto
esfuerzo se ha forjado? El objetivo de este encuentro es
enseflar que la luz, intangible e inconsciente, se trans-
forma en un material mds en el momento de decidir
nuestro disefio. Se debe entrenar la percepcién de lo
que la luz representa y experimentar permanentemente.

C046. Sobre disefio de logos, packaging v disefio de
promocién de ventas y stand. Karina Muhlberger [Co-
legio Santa Teresa de Jesus]

Se comparte un proyecto que integra desde la creacién
del disefio del producto para el cual los estudiantes rea-
lizan una investigacién de mercado para desarrollar in-
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tegramente la imagen de la empresa. Una vez alcanzado
el objetivo acerca de la imagen de su producto planifi-
can el lanzamiento del mismo. Para el proyecto se ha
desarrollado una propuesta donde contenidos curricu-
lares se articulan con Précticas Profesionales Preuniver-
sitarias.

2.2 [C] Metodologia del Diseiio

Esta comision fue coordinada por Daniel Wolf, miembro
del Equipo Académico de la Facultad de Disefio y Co-
municacién de la Universidad de Palermo. A continua-
cién se detallan las comunicaciones presentadas en esta
comisiéon (C047 a C054):

C047. Proyecto aulico exploratorio. Gastén Girod [Uni-
versidad de Palermo]

En este encuentro se expondrd un proyecto dulico ex-
ploratorio realizado para las materias de historia del di-
sefio de mobiliario. Abordando desde la etapa colonial
hasta los disefiadores contemporaneos, en este proyecto
se estudia el disefio de mobiliario en Latinoameérica.
Durante la ponencia se relatard el arduo trabajo de in-
vestigacién realizado por falta de documentacion en las
bibliotecas de las universidades en todo Latinoamérica.

C048. Trabajo en equipo. Christian Dubay [Universidad
de Palermo]

Se realizard una exposicién sobre su experiencia en el
mundo de la docencia como capitdn de un equipo de
trabajo cuyo objetivo principal es compartir y guiar al
alumno en el camino de sus sueiios. Desde sus inicios,
el orador relatard cémo fue recorriendo el camino aca-
démico de enseflanza y cémo surge y se mantiene vi-
gente el Fashion Dream Team, un equipo que ensefia
a los alumnos con el ejemplo, que incita a compartir, a
controlar los esfuerzos, a delegar las tareas, a responsa-
bilizarse y sentirse parte de un grupo.

C049. Retroalimentacién bidireccional. Expresion de
significados desde la propia perspectiva del alumno’.
Giselle Beltran Canepa [Universidad de Palermo]

El objetivo de este trabajo es plantear la importancia
de la retroalimentacién bidireccional en la instancia de
Evaluacién de las carreras de la Facultad de Disefio y
Comunicacion. Para ello se realizard una introduccién
al concepto de evaluacién y se desarrollardn los dife-
rentes estilos. Luego se expondrd el concepto de retroa-
limentacién, de suma importancia en la instancia de
evaluacion de las carreras mencionadas. A modo de cie-
rre, se destacard la funcién como institucién educativa,
de formar futuros profesionales, que une el concepto de
retroalimentacién bidireccional con el de competencias
profesionales.

(Ver texto completo de esta presentacion en p. 133 de la
presente edicién)

C050. Portfolio. Cémo armar tu propia imagen. Adria-
na Meldini [Universidad de Palermo]

Se analizard qué es un portfolio, quiénes deberian uti-
lizarlo y cémo. Se estudiardn las ventajas y desventajas
a la hora de elegir el contenido y disefio de un portfolio
profesional. Se describirdn sus herramientas y las dife-
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rencias entre un portfolio impreso y uno digital Final-
mente, se espera que la clase contribuya a la creacién
de portfolios creativos y diferentes, utilizando herra-
mientas que satisfagan las necesidades cambiantes del
mercado laboral.

C051. Pedagogia del disefio de la imagen. Alejandra
Nierdemaier [Universidad de Palermo]

La emergencia de la visualidad y las tecnologias con-
temporaneas demandan una reflexién a fin de dilucidar
los distintos aspectos que hoy hacen a la sensibilidad,
el pensamiento y la creatividad. Por ende, forjar y alen-
tar capacidades para una configuracién profesional que
pueda crear narrativas que aporten, fundamentalmente,
sentidos “en y con” el mundo, se convierte en un acto
educativo solicitado en virtud de que el discurso visual
se halla conformado por una permanente interaccién
entre praxis y poiesis.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 85 de la
presente edicién)

C052. El color, desde el arte al disefio de interfaces. Ta-
nia Rapoport [Universidad de Palermo]

El color como medio de expresién personal y cultural
brinda percepcién, experiencia y registro del entorno.
Es conductor de emociones, sensaciones, deseos y sen-
timientos. Interviene en la cualidad y calidad de la vida
humana, y por lo tanto también en su entorno. C6mo
usamos el conocimiento del mismo para disefiar nues-
tras piezas en el entorno digital y lograr una comunica-
cién eficaz, sera el tema a analizar en este encuentro,
que planteard el uso del color pasando por el arte para
llegar al disefio de interfaces.

C053. Diseiio sustentable y educacion sostenida. Veré-
nica Sordelli [Universidad de Palermo]

Dentro del marco de la accién, el conocimiento y la
creatividad, el proceso proyectual es mientras se hace.
La relacién entre educador y educando se vuelve dina-
mica puesto que el conocimiento se construye en el es-
cenario de un aula-taller, donde el alumno se desarrolla
como un productor de reflexiones en una dindmica de
grupo. Dado esto, para el docente el objetivo de ensefiar
y promover conocimiento se complementa con el de
motivar. Estos procesos son circulares y abiertos, ofre-
cen el camino de la bisqueda donde ninguna puerta se
cierra porque no existe una tinica respuesta. Estos temas
y muchos otros referidos al ejercicio de la ensefianza.

C054. La importancia de las disciplinas proyectuales.
Paola Gallarato [Universidad de Palermo]

Las disciplinas proyectuales - o disefios - nacieron por
necesidades especificas de capacitacién y formacién de
nuevos profesionales en dreas nuevas y gradualmente
fueron adquiriendo una independencia y autonomia
propia, una identidad. Sin embargo, su presencia im-
plica campos de profesién y de reflexién, de hacer y de
saber que resultan dificiles de catalogar. ;Por qué y para
qué estudiar disefio?, ;qué tipo de conocimiento ofrece
una carrera proyectual?, jcudl es su ubicacién en el teji-
do profesional y académico?, son algunas de las pregun-
tas a responder en esta ponencia.

3. Creatividad en el aula

En el nicleo temdtico, creatividad en el aula se presen-
taron 10 comunicaciones (C055 a C065) en dos comisio-
nes. A continuacién se detallan las mismas:

3.1 [A] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gbgica

Esta comisién fue coordinada por, miembros del Equipo
Académico de la Facultad de Disefio y Comunicacién
de la Universidad de Palermo. A continuacién se deta-
llan las comunicaciones presentadas en esta comisién
(Co55 a C060):

C055. Cémo detectar un pequeiio Ogilvy en el aula.
Marcelo Cabot [Universidad de Palermo]

Ogilvy fue un pionero en publicidad, un rupturista en
todos los sentidos. Tomando el ejemplo de este publi-
cista, y considerando que a los genios se los reconoce
mucho después, la ponencia abre un interrogante acer-
ca de aquellos estudiantes también rupturistas con los
que los docentes se encuentran en las aulas, que mu-
chas veces no encajan en la media, que pueden resultar
molestos y que -sin embargo- tienen ideas y propuestas
brillantes. Si los creativos estdn abiertos a lo nuevo, son
imaginativos, tienen un alto grado de autoafirmacién y
autoestima, rechazan la represién como mecanismo del
control de los impulsos, etc. jcudntos de estos lideres
hay en potencia en las aulas?

Co056. El arte moderno como disparador de la propia
creatividad. Dino Bruzzone [Universidad de Palermo]
En este foro se dard a conocer el trabajo realizado en el
“Taller de Reflexi6n Artistica I”, cuyo eje principal es
la realizacién de trabajos practicos donde cada alumno
investiga las diferentes corrientes de vanguardia carac-
teristicas del movimiento moderno, elaboran ensayos y
finalmente, crean un movimiento completo y propio en
el que lo simbdlico e iconico refiere a su propio espec-
tro creativo. Asi, el objetivo final del taller es proveer
de herramientas, favorecer el anélisis y la investigacion,
y despertar la creatividad de los alumnos mediante el
estudio del arte moderno.

Co057. El rol del juego en la formacién profesional. Aye-
1én Rubio [Universidad de Palermo]

(Hasta dénde conocemos los alcances del juego dentro
de la educacién? Imaginar momentos relacionados con
lo lddico en un aula universitaria podria tornarse polé-
mico, cuando en realidad la instancia de juego, en cual-
quier ambito educativo, abre las puertas al intercambio
de experiencias y de conocimientos. En la ponencia se
compartird un nuevo abanico de posibilidades sujetas a
la investigacién y la experimentacién, ya que los bene-
ficios de las actividades lidicas en el aula nos suminis-
tran, atn en la formacién profesional universitaria, una
fuente inagotable de recursos metodolégicos.

C058. Como estimular la creatividad. Maria Victoria
Recondo [Universidad de Palermo]

Si se utiliza la motivacion, se estimula el conocimien-
to generador, es decir, se va aprendiendo en el hacer,
se va comprendiendo en la creacién. Hay que lograr ir
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mas alld de la informacién creada, proponiendo al dise-
flo como una actividad de uso activo de conocimiento,
haciéndolo parte del alumno. Para fundamentar estas
ideas, en la charla se expondrd un video de Ken Ro-
binson, educador y escritor britdnico, donde muestra
graficamente la crisis que hoy presenta el sistema en si,
proponiendo nuevos métodos adaptados a la sociedad
de hoy.

C059. Expresion y creatividad. Cecilia Medina [Institu-
to Nuestra Sefiora del Sagrado Corazén]

La creatividad es uno de nuestros principales lemas, no
s6lo en la entrega de trabajos, sino también en el espa-
cio dulico, sobre todo porque potencia la sensibilidad y
ensancha los modos de percibir esto, en parte, responde
a que el avance de las nuevas tecnologias, la comunica-
cién audiovisual y la corriente de informacién obliga
a los docentes a ir més lejos para captar la atencién de
los estudiantes. Muchas aulas no estdn equipadas para
llevar a cabo ciertas actividades y, en esos casos, el tra-
bajo es doble y requiere més energia, mds creatividad y
mds tiempo.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 92 de la
presente edicién)

C060. Juegos disparadores en el aula. Licia Rizzardi
[Universidad de Palermo]

Como docente de Introduccién al Lenguaje Visual co-
mienzo el dictado de mis clases explicando los concep-
tos de signo y tipologias pues me interesa que los estu-
diantes experimenten todas las alternativas para crear
mensajes visuales. Partimos de observar imdgenes ya
existentes y los estudiantes deben reconstruirlas para
generar con esto nuevas producciones. Se ejercita fun-
damentalmente el trabajo a mano alzada y se realizan
evaluaciones diagnésticas mediante juegos.

3.1 [B] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gobgica

Esta comisidén fue coordinada por Marisa Cuervo y Mer-
cedes Massafra, miembros del Equipo Académico de la
Facultad de Disefio y Comunicacién de la Universidad
de Palermo. A continuacién se detallan las comunica-
ciones presentadas en esta comisién (C061 a C065):

C061. Creatividad en el aula de taller de fotografia. Da-
niel Tubio [Universidad de Palermo]

La fotografia como disciplina profesional, tiene una
gran carga de habilidades que se desarrollan a partir de
-y que estdn cimentadas en- el conocimiento técnico del
medio. El acercamiento a la fotografia con el que lle-
gan a esta asignatura la gran mayoria de los estudiantes
estd mds cerca del de usuario acritico de un producto
-la cdmara fotografica- que de las habilidades antes cita-
das. El desafio que supone introducir a estudiantes -que
no son especificamente de la carrera de fotografia- en
el entendimiento de que sin el conocimiento técnico es
imposible dominar el medio para lograr las imdgenes
buscadas, es el concepto bdsico a partir del cual se de-
sarrollard esta charla.
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C062. ;Qué precio tiene el cielo? Alejandra Cristofani
[Universidad de Palermo]

En materias “duras” como Marketing en Disefio y Co-
municacién, trabajar creativamente es un desafio. La
ponencia se centra en compartir un trabajo realizado en
el aula taller que tuvo un excelente resultado. Partiendo
de un tema musical de Mark Anthony que lleva el titulo
de la conferencia se hizo esta pregunta a los alumnos:
;Qué precio tiene el cielo? Muchos estudiantes no pu-
dieron dar respuesta creativa a esto. Sin embargo, otros
lograron productos realmente sorprendentes que des-
pertaron la admiracién de los presentes.

C063. El desafio de enseiiar a ser creativo. Sofia Palla-
dino [Universidad de Palermo]

En las materias donde se enseiia a ser creativo, el objeti-
vo no es simplemente que el alumno entienda “qué es la
creatividad”. Este ademds debe poder reconocerla, de-
sarrollarla y enfrentarse al hecho de que muchas veces,
las buenas ideas tardan en aparecer. Asi, la tarea funda-
mental de los docentes es trabajar sobre los miedos y los
bloqueos a la creatividad. Ensefiar que la creatividad es
una capacidad en potencia que se manifiesta a través de
las ideas. Sélo hay que verlas y conectarlas.

C064. Una manera creativa de enseiiar creatividad. Al-
fio Maccari [Universidad de Palermo]

Creativo se nace. Somos creativos desde la cuna. El ser
humano es el tnico animal creativo. Todo cierto pero
cuando tenemos que desarrollar métodos para canali-
zar esa creatividad y que los alumnos puedan manejarla
usamos técnicas tradicionales para ensefiarla. Hoy la
tecnologia, las redes sociales, y lo cotidiano nos dan
una mano para refrescar conceptos creativos y ademds
motivar a los estudiantes. Conceptualizando, disfrutan-
do, compartiendo es mds fécil.

C065. Desarrollar la creatividad en los alumnos. Mar-
cela Fontana [Colegio Santo Domingo en la Sierra, Tan-
dil, Provincia de Buenos Aires]

El proyecto se denominé: Estudio, Investigacién, Desa-
rrollo Técnico, Creacién de la imagen en un contexto
no habitual, Experimentacién en nuevos soportes, Tra-
bajo en equipo, Socializacién, Evaluaciéon y Tiempos
de ejecucion. Cada uno de ellos serd desarrollado en
la ponencia. El Objetivo del Proyecto se sustenta en el
desarrollo de la creatividad por lo tanto es necesario
plantearse desde el rol de docente cémo desarrollar la
creatividad en los alumnos es un desafio constante, el
drea de arte es un campo muy propicio y estimulante
para el docente y los alumnos.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 71 de la
presente edicién)

4. Recorrido Vocacional

En el nicleo tematico, recorrido vocacional se presenta-
ron 33 comunicaciones (C066 a C099) en cinco comisio-
nes. A continuacion se detallan las mismas:
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4.1 [A] Nuevos campos profesionales. Emprendimien-
tos creativos

Esta comisién fue coordinada por Maria Elena Onofre,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacion se detallan las comunicaciones presenta-
das en esta comisién (C066 a C072):

C066. Espacios comerciales: nuevos lenguajes visuales.
Maria Fernanda Apesteguia [Universidad de Palermo]
Este encuentro pretende echar luz sobre los nuevos
lenguajes visuales y su correcta implementacién en el
disefio de espacios comerciales. Hoy no se disefian iso-
tipos, logotipos o cualquier otro elemento identitario
de manera aislada para ponerlo luego en contacto en el
espacio. Por el contrario, hoy se parte de un sistema de
identidad donde los diferentes elementos se articulan,
en tiempo y espacio, donde interactiian los componen-
tes tdcticos y estratégicos de un sistema, donde se pue-
den disefiar elementos que alimentan al sistema. Para
lograr metas satisfactorias se necesita un trabajo integral
e interdisciplinario, donde se pueda analizar el contex-
to, donde se pueda proyectar para prever situaciones no
deseadas.

C067. Del espacio al aula. El Visual Merchandising
como contenido curricular en las carreras de Disefio de
Interiores y Espacios Comerciales. Arianna Bekerman
[Universidad de Palermo]

El Visual Merchandising es una carrera emergente en
Latinoamérica. Tendencias del mercado y superposi-
ci6én de disciplinas tales como el disefio, el marketing,
la comunicacién y el Management, conforman esta ca-
rrera con personalidad propia. Pero jqué es en realidad
y cémo se ensefia? es la pregunta y para ello se analizard
la transposicién externa e interna de los saberes, y la
importancia de la funcién docente en la comunicacién
en el aula. La influencia de la incorporacién de facto-
res locales como la historia, la cultura, los valores y las
tendencias, en la conexién con el estudiante y el apren-
dizaje.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 126 de la
presente edicién)

C068. Desde el disefiador de indumentaria hasta... Ma-
ria Laura Cabanillas [Universidad de Palermo]

iCémo puede trabajar un disefiador de indumentaria
en una empresa que no sea especificamente ‘disefiando
una coleccién’? Para responder esta pregunta se inten-
tard pensar en conjunto qué es lo que pide el mercado
de la indumentaria: Entorno Profesional y Sectores Pro-
ductivos, y cémo sembrar la inquietud, acercarse al co-
nocimiento y fomentar la vinculacién con esos variados
campos. Por otro lado, se atenderd el tema de la estimu-
lacién del alumno en este camino y de qué manera ayu-
darlo a desarrollar su propia vocacién dentro del sector
de indumentaria.

C069. Consultoria en el Aula: Plan estratégico de desa-
rrollo para un emprendimiento. Daniela Elstein [Uni-
versidad de Palermo]

En este encuentro se acercard al auditorio un ejemplo de

proyecto desarrollado en clase, cuyo objetivo principal
es que los estudiantes actien como asesores y consulto-
res para una empresa o emprendimiento que recién co-
mienza. La idea es ubicarlos en una situacién de trabajo
real, que se vincula estrechamente con la carrera que se
encuentran cursando. Los emprendimientos vinculados
a la Universidad, al acercarse en este tipo de vinculos,
adquieren la posibilidad de contar con un Plan Estraté-
gico, realizado por estudiantes, bajo la coordinacién de
un Docente especializado en Negocios que finalmente
selecciona los 2 6 3 mejores trabajos para ser presenta-
dos al o los Emprendimientos en cuestién.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 58 de la
presente edicién)

C070. Estrategia creativa para potenciar un emprendi-
miento. Rocio Cabrera [Universidad de Palermo]
Hacer funcionar con éxito un emprendimiento no re-
sulta tarea sencilla en los tiempos que corren. No sélo
se necesita estar muy atento a las oportunidades de ne-
gocio y a los requerimientos del mercado sino, y fun-
damentalmente, encontrar los recursos necesarios para
poder enfrentarlos. En el transcurso del foro, se relatard
desde la experiencia personal de la emprendedora y ex-
positora, cémo fue la creacién de dos emprendimientos
consecutivos, que pusieron a prueba habilidades como
versatilidad y perseverancia.

C071. Observatorio de habitos de consumo y estilos de
pensar. Ratl Trujillo [Universidad de Palermo]

La evolucién humana y la cultura entretejidos permite,
por el ejercicio del disefio y su correlato en la sociedad
de consumo a través de la comunicacién, desarrollar
instrumentos que facilitan la decodificacién de signos.
Signos que manifiestan el surgimiento y permanencia
de estilos de pensar, éticas complejas que se manifiestan
en la cotidianidad a través de los hédbitos de consumo y
que es menester observar y para acercarse a los usua-
rios reales y hacer de los emprendimientos proyectos
sustentables.

C072. De la tesis a la sociedad. Nicolas Gonzales [LARP
Editores]

En el mes de enero y en una reunién de amigos surgié
la idea de hacer una editorial. Hoy, cuatro afios des-
pués, ya con casi 70 libros editados, Larp Editores sigue
avanzando. Ademds de su presencia en el mercado ha
presentado un concurso que tiene como objetivo buscar
talentos nacionales y dar el puntapié inicial en el resur-
gimiento de comics y novelas grafias en el pafs.

4.1 [B] Nuevos campos profesionales. Emprendimien-
tos creativos

Esta comisién fue coordinada por Maria Elena Onofre,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacion se detallan las comunicaciones presenta-
das en esta comisién (C073 a C080):

C073. Devenir de la television digital en Argentina.
Claudio Alvarez [Universidad de Palermo]
Implementando nuevos lenguajes que introducen cam-
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bios masivos en la forma de producir, distribuir y con-
sumir contenidos, La TV Digital va a cambiar la manera
de ver y de hacer televisién. Su influencia creciente evi-
dencia una gradual transicién hacia una nueva era en la
relaci6n entre productores de contenidos y consumido-
res. En otras palabras, las nuevas formas de consumir
contenidos se relacionan con el sistema productivo y
los nuevos soportes que hoy permiten otro tipo de rela-
ciones interpersonales.

(Ver texto completo de esta presentacion en p. 110 de la
presente edicién)

Co074. Disefio de Historietas, una carrera vanguardista.
Dante Ginevra [Universidad de Palermo]

La experiencia docente en el campo de la historieta se
desarrolla principalmente en la actividad de taller. Esta
tarea netamente practica y artesanal -en el sentido mds
pedagdgico de la palabra- es el espacio donde se incor-
poran los saberes del maestro mediante la experiencia
lddica del taller y la conduccién del artista. El nuevo
rumbo de la historieta dentro del &mbito académico le
otorga al alumno una ampliacién inédita de las dreas
de aprendizaje. El alumno se encuentra, finalmente, con
profundidades de una carrera nueva, actual y vanguar-
dista, con articulaciones del dmbito académico y una
informal disciplina desprovista de un canon universi-
tario preestablecido en un mundo cada dia mds profe-
sionalizado.

C075. La amplitud del campo profesional del camaré-
grafo. Matias Riccardi [Universidad de Palermo]
Trabajar como camardgrafo posibilita muchas variables
y esta ponencia pretende darlas a conocer desde la mi-
rada y experiencia misma de un camaroégrafo. Trabajan-
do estable para un medio o productora hasta realizando
trabajos de forma independiente, uno puede crear peli-
culas, cortos, clips, publicidad, cine, televisién, docu-
mentales, eventos sociales, empresariales, deportivos,
institucionales y muchos otros. El broche de oro surge
cuando se ve el producto terminado.

C076. Vocaciéon emprendedora y liderazgo. Romina Es-
trada [Universidad de Palermo]

Trabajando actualmente como Profesora de la Univer-
sidad de Palermo en el Departamento de Negocios en
Disefio y Comunicacién en la Facultad de Disefio y
Comunicacién; y brindando consultoria integral de
proyectos en el drea estratégica, de recursos humanos,
marketing y finanzas, esta profesional propone desarro-
llar un espacio de interaccién donde la tematica gire en
torno a las caracteristicas que deben tener o desarrollar
los emprendedores, las herramientas basicas que deben
aprender para autoliderarse y liderar equipos de trabajo
y para, de esta forma, lograr el éxito laboral.

C077. Hay vida después de la vida (Diseiio sustenta-
ble). Gustavo Pagliélico [Universidad de Palermo]

Los notables aumentos en la cantidad de insumos y
materiales para el desarrollo de packaging dan como
resultado un notable incremento de desperdicios que
impactan directamente contra el medio ambiente. Ante
esta realidad emerge un gran desafio en materia de di-
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sefio: obtener un packaging acorde a las necesidades
del producto o del mercado y considerar el impacto en
el medio ambiente. El desafio consiste en innovar, en
crear elementos que puedan prestar una utilidad poste-
rior. Considerando que los disefiadores son productores
pero también consumidores, es a través de ellos donde
la conciencia social y medioambiental puede aflorar,
posibilitando una mejor calidad de vida y un futuro
econdmico viable, duradero y sostenible.

C078. Almanaque 2013. Un proyecto de practica pro-
fesional en la escuela. Miguel Angel Burnet [Colegio
Euskal Echeal

A partir de la propuesta de la Expo Euskal 2012 se mo-
tivé a los estudiantes a través de la realizacién del al-
manaque el objetivo de poder integrar los contenidos
del 4rea de publicidad e imagen en un proyecto que les
brinde la experiencia de llevar a la préctica el proceso
que integra desde la idea hasta el desarrollo de cada eta-
pay sus resultados. La creacién de un almanaque para
el afio 2013 y la organizacién su produccién fue similar
a la que los estudiantes se enfrentardn en el dmbito la-
boral, por lo que lo considera una practica profesional.

C079. El diseiio como profesién. Analia Faccia [Univer-
sidad de Palermo]

De este modo, en el presente encuentro se pretende re-
flexionar sobre el contexto social, cultural y econémico
actual para dar cuenta de las amplias y exitosas posibi-
lidades de insercién laboral que tienen y tendrdn, en un
futuro cercano, los disefiadores. Se reflexionara sobre
las destrezas de los profesionales del disefio en el con-
texto de la globalizacién, marcado por ciertos cambios
en la produccién y comercializacién de los productos,
la influencia de las nuevas tecnologias y la consolida-
cién de nuevos valores sociales que inciden en la préc-
tica profesional, como la sustentabilidad, la interacti-
vidad, la originalidad y la afirmacién de la identidad
individual.

C080. El diseiio de aplicaciones en el mundo de la pu-
blicidad. Jimena Toledo [Universidad de Palermo]

Los nuevos medios ponen a prueba a la creatividad y la
publicidad. La presencia de las empresas en el mundo
2.0 solicitan profesionales que puedan dar soluciones a
nuevas problematicas. ;Qué les ensefiamos a los nativos
digitales de sus entornos? ;Cémo los guiamos para cam-
biar su lugar de usuarios al de creadores?

4.2 [A] Espacios de Aprendizaje Preuniversitarios

Esta comisién fue coordinada por Mercedes Pombo,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las comunicaciones presenta-
das en esta comisién (C081 a C087):

C081. Aulas creativas ;Coémo incentivar los empren-
dimientos creativos en colegios secundarios?. Luciana
Pelolli [Universidad de Palermo]

De todas las etapas formativas de la vida de una perso-
na, la del secundario es quizas la mas orientativa hacia
el perfil laboral de los estudiantes y la oportunidad para
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acompafiarlos en la biisqueda de su vocacién. Si bien, la
misma puede ser abordada desde distintas disciplinas
y a través de multiples métodos, es necesario que los
docentes y autoridades de las instituciones secundarias
puedan identificar en la masa estudiantil aquellos perfi-
les mds creativos para ayudarlos a potenciar sus capaci-
dades y dirigirlos hacia las oportunidades profesionales
que pueden crearse. En este foro se promulga la idea de
acompafiar a los alumnos a cumplir sus objetivos y a
aprender a disfrutar de lo que hacen a diario y el proce-
so que eso implica.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 94 de la
presente edicién)

C082. Actitud comunicacional docente. Adriana Grin-
berg [Universidad de Palermo]

Los nuevos alumnos saliendo de la escuela y entrando
a una eleccién trascendental: la carrera universitaria.
Todo un camino y todo un proyecto. Incertidumbre,
temores y ansiedades, gente nueva, nuevos profesores,
el peso de una decisién, la mirada en el futuro ;C6mo
abordar en clase esas dificultades? ;Y cémo colaborar
para que los contenidos de la clase, vayan de la mano
de la confianza necesaria, para dar a los alumnos con-
fianza en s{ mismos? Encontré en el arte esencial de la
conversacién, el modo maés eficaz de acompafar estos
momentos. Algo asi como sacar el cartén de la forma-
lidad y generar el contexto de familiaridad para tantos
alumnos con tantas historias y vidas diferentes.

C083. Pedagogia en transicion. Jorge Rodriguez [Uni-
versidad de Palermo]

Una revaloracién de las herramientas pedagégicas uti-
lizadas en la transicién del alumno entre el colegio se-
cundario y la universidad, un momento de cambio que
merece especial atencién de instituciones, profesores
y alumnos. ;Qué nos corresponde hacer a cada uno?,
iporqué las frustraciones y el abandono?. Expectativas
personales vs expectativas familiares. Valores esencia-
les y compromisos.

(Ver texto completo de esta presentacion en pp 97 de la
presente edicién)

C084. Practica profesional preuniversitaria en diseiio
editorial: Pensar la idea, disefiar la revista.

Silvia Eslavo [Colegio del Centro]

Un proyecto que articulé el nivel medio con el nivel
superior para el disefio integral de la revista del colegio
realizada por los estudiantes de 5to afio. Los estudiantes
del colegio realizaron una practica profesional en Dise-
fio Editorial, que les permitié introducirse en los con-
ceptos del disefio editorial, repasar y analizar distintas
publicaciones graficas, sus diversos estilos y fotos edi-
toriales para poder decidir y diseiiar el criterio fotogra-
fico de la revista. Durante el proyecto, pudieron realizar
la produccion fotogréfica y lograr las tomas buscadas,
diagramar el contenido y planificar el lanzamiento ins-
titucional de la misma. Aquf se compartirdn los alcan-
ces y dificultades en su proceso de produccién.

Co085. Coaching vocacional. Antonella Galanti
A partir de su experiencia profesional observa que la

mayor parte de las personas eligen una profesién que
suele no relacionarse con su verdadera vocacién. En
su propuesta la Lic. Antonella Galanti introducird el
concepto de Coaching como una técnica que permite al
coacheado analizar sus habilidades, preferencias y va-
lores; re-descubrir fortalezas, eliminar las barreras que
impiden la verdadera toma de decisiones, desarrollar
un plan para alcanzar los objetivos deseados.

C086. Acompaiiando el proceso vocacional. Alison
Turner [Instituto William Morris]

Dentro de las funciones de las psicélogas y psicopeda-
gogas estd la de acompafiar a los estudiantes de los ulti-
mos afos en su proceso vocacional. Para ello es funda-
mental organizar una propuesta rica en contenido que
contemple el escaso tiempo y recursos. El Instituto, en
su propuesta pedagdgica, tiene el objetivo de que sus
estudiantes participen activamente en un proceso de
enseflanza y aprendizaje a través de un trato persona-
lizado, dindmico, interactivo cooperativo, actualizado,
y sobre todo, consistente. Aqui ademds de ayudarlos en
su formacién como personas, les abren las puertas del
autoconocimiento para descubrir su orientacién voca-
cional-ocupacional.

C087. Herramientas para el futuro: Proyecto laboral y
proyecto de vida. Eduardo Diaz Madero [Colegio San
Vicente de Paul]

El proceso formativo para una decisién como tal no
puede durar una jornada o una charla; por lo que pro-
pusimos establecer una cdtedra /materia que provoque
en ellos desafios y aprendizajes que cada uno deberd
intentar trasladar a la vida real, al tomar decisiones de
bisqueda de puestos laborales. Este taller nos llevard
a identificar un recorrido posible para profundizar el
aprendizaje y la autoevaluacién que afiance el autoco-
nocimiento para un futuro proyecto laboral, enmarcado
en el proyecto de vida de cada uno.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 65 de la
presente edicién)

4.2 [B] Espacios de Aprendizaje Preuniversitarios

Esta comisién fue coordinada por Maridngeles Pusine-
ri, miembro del Equipo Académico de la Facultad de
Disefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo.
A continuacién se detallan las comunicaciones presen-
tadas en esta comisién (088 a 093):

Co088. Reflexiones acerca de la tarea docente durante el
primer afio universitario. Maria Laura Spina [Univer-
sidad de Palermo]

Se invita a conocer acerca del rol y la responsabilidad
del docente del primer afio universitario, que no sélo
debe ensefiar la teoria y la practica propia de su asigna-
tura, sino que debe guiar, orientar y acompaiiar al alum-
no desde la primera clase. Tips como romper el hielo y
hacer ejercicios de creatividad se consideran criterios a
tener en cuenta en las primeras clases. Ademds, dispo-
ner de un asistente académico, que estd mds cerca del
alumno, imprime confianza y tranquilidad en el edu-
cando.
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C089. Investigar desde el principio. Marisabel Savazzi-
ni [Universidad de Palermo]

La Ponencia invita a reflexionar acerca de la importan-
cia de la investigacién en la Facultad de Disefio y Co-
municacién. De cémo a través de asignaturas como In-
troduccién a la Investigacién se convoca a los estudian-
tes, en la mayoria de los casos, ingresantes por primera
vez al 4mbito académico universitario, a desarrollar sus
capacidades investigativas. Se expondrédn sintéticamen-
te los contenidos y los recursos a través de los cuales se
estimula, favorece y desarrolla un plan de investigacién
al interior de los intereses de las carreras que los estu-
diantes estdn cursando.

C090. Seminarios preuniversitarios: Espacios de cons-
truccion y elecciéon vocacional. Maria Clara Garcia
Juanico [Escuela Argentina Modelo]

La Escuela Argentina Modelo integra en su curricula un
proyecto de orientacién que se inicia en 7mo. grado y
culmina con seminarios preuniversitarios en 5to. Aqui
se compartirdn los contenidos, métodos y hdbitos de
estudios del ciclo superior que se desarrollan de ma-
nera gradual para continuar su aprendizaje en el nivel
universitario contemplando siempre un buen desarrollo
del proceso de orientacién vocacional que se integre al
proyecto de vida del estudiante.

C091. El teatro como experiencia preuniversitaria.
Margarita Grau [Quilmes High School]

La inquietud por generar espacios de enriquecimiento
genera la biisqueda de espacios de contacto con profe-
sores y profesionales del drea del teatro. A partir de las
diferentes propuestas de talleres de la Facultad de Dise-
fio y Comunicacién se fideliz6 el vinculo institucional
a partir de la participacién de diversas actividades que
enriquecen la tarea dulica y, que en esta oportunidad,
compartird la manera en que el drea de teatro en el co-
legio se ve potenciada con propuestas de articulacién
universitaria y profesional.

C092. Presentacion del Programa de Orientacién Vo-
cacional. Maria Mercedes Viola [Colegio del Salvador]
El proceso de orientacién constituye un trabajo funda-
mental en un espacio de fronteras en el que convergen
el pasado, el presente social, familiar, educativo, perso-
nal, laboral, entre otros. La modalidad del Colegio Del
Salvador que se compartird en el foro tiene predominio
grupal y se centra en generar y sostener la confianza ne-
cesaria para intercambiar opiniones y vivencias sobre
las expectativas, intereses, anhelos futuros destacando
el valor del trabajo como ordenador u organizador de
la vida social y como una actividad de permanente en-
riquecimiento y produccién que contribuye al logro de
una sociedad mds justa y desarrollada.

C093. Seminarios preuniversitarios, un modelo de arti-
culacién. Adriana Berio [Escuela Secundaria Ecos]

Una propuesta que resume la autonomfa, el compromi-
so, y la responsabilidad de los estudiantes en el acer-
camiento de las modalidades propias de la dindmica
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universitaria en un modelo de orientacién ‘flexible’. Se-
gin la disposicién N2 001/99 la escuela cuenta con una
ampliacién del nimero de horas semanales dedicadas
al dictado de las materias cuatrimestrales: Teéricos Inte-
gradores y Seminarios Preuniversitarios para los alum-
nos de 4° y 5° afios. La temdtica y forma de trabajo de
los mismos se basa en la investigacién y la discusién de
temas especificos en el drea escogida. En algunos casos
se incluyen trabajos de campo, interaccién con padres,
docentes e investigadores, ademds de algunas salidas
pedagdgicas especificas.

4.2 [C] Espacios de Aprendizaje Preuniversitarios

Esta comision fue coordinada por Carlos Caram, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Diseiio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. A conti-
nuacion se detallan las comunicaciones presentadas en
esta comision (C094 a C099):

C094. Talleres preuniversitarios: Una experiencia que
acerca a los estudiantes a su futuro. Julieta Selem [Uni-
versidad de Palermo]

Este espacio pretende dar a conocer la experiencia y
participacién docente en los Talleres Preuniversitarios
del Programa Colegios DC de la Universidad de Paler-
mo, actividad para los estudiantes de los ultimos afos
de los colegios secundarios. En la ponencia se describi-
rd la funcién de este Programa que, en lineas generales,
pretende ayudar a los jévenes a transitar la instancia
decisiva donde estdn eligiendo y construyendo quiénes
quieren ser y a partir de qué quieren hacer.

C095. Terminando el recorrido de la escuela media:
;Como son y qué piensan los jévenes de hoy?. Stella
Maris Aguirre [Universidad de Palermo]

La siguiente ponencia presentard una investigacién
llevada a cabo por un equipo de docentes, investiga-
dores y ayudantes de cdtedra, cuyo principal objetivo
era estudiar las percepciones que tienen los alumnos de
escuelas medias respecto de la formacién que de ellas
reciben. En este espacio se ensefiard como a través del
trabajo de campo se estudiaron las experiencias de tra-
bajo durante la adolescencia y las expectativas de inser-
cién laboral de los estudiantes.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 148 de la
presente edicion)

C096. De estudiante a profesional. Norberto Rios [Uni-
versidad de Palermo]

En la parte final de su carrera, el estudiante se enfrenta
a un desafio que lo conduce paulatinamente a un estado
de incertidumbre general. El paso, desde el cobijo que le
proporciona el intramuros universitario, hacia lo descono-
cido que significa su nuevo rol como profesional, dispara
en él una serie de interrogantes que serd necesario atender
y ayudar a canalizar. En el encuentro se evaluardn temas
como la posibilidad de una inclusién paulatina en el es-
tudiante, la especializacién en determinadas dreas de su
profesién; cémo insertarlo ordenadamente en un proceso
evolutivo de disefio y materializacién, entre otros.
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C097. Las practicas educativas en la enseflanza en in-
vestigacion: enfoques y estrategias en el area de Dise-
fio y Comunicacién. Mariana Bavoleo [Universidad de
Palermo]

Enmarcado en el Programa de Investigacién Disciplinar
de la Universidad de Palermo, el proyecto que se dard a
conocer tiene como propdsito la iniciacién universitaria
de los estudiantes ingresantes en las dreas de investiga-
cién, escritura de documentos académicos y expresion
oral y escrita. El objetivo es que logren desarrollar ha-
bilidades que les permitan plantear, reflexionar y argu-
mentar sobre aspectos de lo real desde una seleccién
critica y consciente, tanto de datos como fuentes. En
esta ponencia se presentardn los avances del andlisis
que se realiz6 durante el ciclo 2012.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 117 de la
presente edicién)

C098. Enseiiar y aprender a pensar como disefiador de
comunicacién visual. Martin Fridman [Universidad de
Palermo]

La exposicién se basa en lo que necesita un estudian-
te de disefio para convertirse en un profesional de la
comunicacién visual. En otras palabras, esta ponencia
dard a conocer la radiografia de una persona que se
dedicard a la proyeccién de mensajes visuales, cudles
serdn las aptitudes que deben ser valoradas y puestas
sobre la mesa de trabajo diaria, y cémo correrse de los
estereotipos que afirman que para ser disefiador sélo
hay que saber dibujar, vivir colgado a la computadora
todo el dia, leer poco y estudiar menos.

C099. Practicas profesionales preuniversitarias en el
Colegio Ceferino Namuncura. Liliana Urbano [Instituto
Ceferino Namuncuri]

Se compartird el proyecto institucional que acompaiia
el recorrido vocacional de cada estudiante a partir de
propuestas en diversas dreas del disefio, las comunica-
ciones y la comunicacién empresaria. El proyecto de
las Practicas Profesionales Preuniversitarias propone
a los estudiantes la posibilidad de acercarse a la vida
universitaria creando y planificando actividades espe-
ciales como: seminarios, talleres y jornadas informati-
vas. El objetivo es que cada estudiante pueda explorar
libremente y conocer en forma dindmica y vivencial su
potencial creativo, el escenario laboral presente y futuro
y la oferta universitaria en el drea de su interés.

5. Comunicacién Institucional

En el nicleo temético, comunicacién institucional se
presentaron 10 comunicaciones (C100 a C110) en dos
comisiones. A continuacion se detallan las mismas:

5.1 [A] Desarrollo de la identidad institucional

Esta comisién fue coordinada por Marina Mendoza y
Verdnica Barzola, miembros del Equipo Académico de
la Facultad de Disefio y Comunicacién de la Universi-
dad de Palermo. A continuacién se detallan las comu-
nicaciones presentadas en esta comisién (C100 a C105):

C100. La gestion de la comunicacién en instituciones
educativas. Patricia Iurcovich [Universidad de Paler-
mo]

Teniendo en cuenta que las instituciones educativas son
empresas desde su formacién logistica y operativa, que
manejan personas, recursos humanos, dinero y herra-
mientas de comunicacién con padres, alumnos, profe-
sores, maestros, directivos etc., resulta necesario recor-
dar las herramientas de gestién que pueden favorecer el
buen desempeiio de la institucién y sobretodo la buena
comunicacién de mensajes.

C101. Escribir es hacer que las cosas pasen. Silvina
Scheiner [Universidad de Palermo]

En épocas de multiples pantallas, la palabra escrita co-
bra una potencia inusitada. El problema es que no todos
los alumnos lo entienden asi. Escribir es una herramien-
ta para conseguir objetivos y es misién de los docen-
tes recordérselo a los estudiantes, que han olvidado la
forma de comunicacién escrita a través del ldpiz y el
papel. Este encuentro pretende reflexionar sobre esta
problematica, entendiendo que la inica manera de que
los jovenes se acerquen al c6digo escrito es mostrando-
les todo lo que pueden obtener si entienden cémo uti-
lizarlo.

C102. La Escuela como universo discursivo. Norma
Arenas [Universidad Nacional de Cuyo]

Dentro de una institucién educativa aparecen todas
aquellas acciones comunicativas que legitiman o des-
legitiman, despiertan conductas violentas, sentido de
identidad y tejen redes solidarias. El presente proyec-
to tiene como objetivo analizar los discursos, escritos
y orales, virtuales e icénicos que circulan en institu-
ciones educativas de nuestro medio, en algunas con un
alto nivel de conflictividad encubierta. La hipétesis que
se plantea considera que: no se valora la comunicacién
como un instrumento de organizacién social, por eso no
se logra que actie de modo eficaz en el mejoramiento
de las relaciones interpersonales, institucionales y en la
calidad educativa.

C103. El proyecto interdisciplinario y las TICs como
propuesta pedagoégica institucional. Amalia Giiell y
Graciela Catala [Colegio Newlands]

La creacién de un espacio presencial de trabajo conjun-
to de profesores de todas las disciplinas sumado a los
espacios virtuales creados ad- hoc es la usina de ideas
que alimenta, delinea y genera cada proyecto. La co-
ordinacién de las acciones estd a cargo de profesores
comprometidos con la idea de que una educacién mejor
es posible y con la certeza de que a los adolescentes y
jovenes si les interesan diversas cuestiones. Estas son
algunas de las caracteristicas que hacen de esta Institu-
ci6n un lugar de innovacién y creatividad educativas
constantes.

C104. Etica y comunicacién social: Cuando la realidad
corre riesgo. Maria Elsa Bettendorf [Universidad de Pa-
lermo]

Entre las multiples e intrincadas dimensiones de la
comunicacién, la de la ética se impone como una de
las mds invocadas pero, también, de las menos consen-
suadas. El sentido comtin hace de ella un continente
de responsabilidades y valores morales supuestamente
universales, pero que, en realidad, se circunscriben al
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conflictivo espacio de la ideologia. Reflexionar critica-
mente sobre un “deber ser” y un “deber hacer” en la teo-
ria y la practica de las comunicaciones sociales supone,
como primer paso, reconocer los limites y obstdculos
que impiden (tal vez, necesariamente) ese consenso.

C105. Avances en la capacitacién docente en el uso de
TIC. Experiencia e implementacién. Nelba Quintana
[Escuela de Lenguas de la Universidad Nacional de La
Plata]

La tecnologia siempre estuvo presente en la educacién,
pero en las dltimas décadas irrumpieron las tecnologias
digitales que pujan por entrar en el proceso de ensefian-
za-aprendizaje. A partir de la experiencia personal se
desarrollaran estrategias para acompanar a los docentes
a implementar las mismas en la planificacién de sus cla-
ses y a su vez incorporarlas a la curricula escolar.

5.1 [B] Desarrollo de la identidad institucional

Esta comisién fue coordinada por Marina Mendoza y
Verénica Bdrzola, miembros del Equipo Académico de
la Facultad de Disefio y Comunicacién de la Universi-
dad de Palermo. A continuacién se detallan las comu-
nicaciones presentadas en esta comisién (C106 a C110):

C106. Brutus y quién es quién en el aula. Pedagogia.
Débora Belmes [Universidad de Palermo]

En esta ponencia se propone pensar acerca de quiénes
son los que comparten ese espacio/lugar denominado
aula y qué efectos este habitar compartido genera. Las
caracteristicas epocales van marcando su impronta en
todos los espacios que se habitan y el aula no ha esca-
pado a ello. Por eso surge la pregunta: ;Es el aula un
espacio, es un lugar? ;Qué sucede con las tecnologias y
su aparicién en la cotidianeidad? ;Qué es ser docente?
;Quién ensefa y quién aprende? ;Hay modificaciones,
cambios en estas conceptualizaciones? Es sabido que el
modelo educativo se encuentra en crisis y éste es un
buen espacio para debatir al respecto.

C107. Marketing Educativo. Cémo captar, retener y fi-
delizar alumnos. Anibal Bur [Universidad de Palermo]
Generalmente, los directivos de establecimientos edu-
cativos cuestionan la legitimidad de la aplicacién de
principios y técnicas de Marketing para la captacién y
retencién de la matricula. Esto se debe, principalmen-
te, al desconocimiento de los correctos alcances del
Marketing, que los lleva a concentrarse en los servicios
educativos y no en la satisfaccién de las necesidades de
su publico objetivo o target. Durante la exposicién se
ensefiardn los beneficios con los que los establecimien-
tos educativos pueden contar si disponen de un Plan de
Marketing Educativo correctamente disefiado.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 47 de la
presente edicién)

C108. Liderazgo en valores. Bernardo Barcena [Expe-
riencia lideres]

Una propuesta en la que se le brindard a herramientas
los participantes para que adquieran las técnicas de un
liderazgo servicial con el objetivo de optimizar su ges-
tién en el diseflo, implementacién y gestién de un Pro-
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grama de Accién destinado al bien comin. Entendiendo
que el objetivo se alcanza s6lo a través de una comuni-
cacion efectiva, integrando equipos de trabajo eficientes
y liderando en un marco de valores.

C109. Las TICs y su contribucién al desarrollo de la
comunicacion institucional. Analia Elizabeth Diez [Es-
cuela Secundaria N°2 de La Plata]

El Centro de Comunicaciones Virtuales de la escuela
- conformado por una pédgina Web, una pégina en Fa-
cebook y un Canal en Youtube- fue la respuesta a la ne-
cesidad de favorecer el intercambio, la comunicacién y
los vinculos con la sociedad. El espacio tuvo una rdpida
aceptacién y brindé la posibilidad de generar intercam-
bio y comunicacién entre las distintas generaciones de
alumnos y miembros de la comunidad educativa. Con
una trayectoria de mds de 2 afios, es seguida por més de
1200 personas que participan activamente a partir de
comentarios y publicaciones varias.

C110. Identidades: Construccién y cambio. Manuel
Carballo [Universidad de Palermo]

Las identidades culturales, lejos de ser férmulas ina-
movibles, son formaciones dindmicas y ficcionales. El
esencialismo tiende a recubrir el concepto de lo iden-
titario y presentarlo como una foto constante que todos
debemos mantener inalterable. Las identidades son
construcciones y no esencias inamovibles. Como son
edificadas a partir de la experiencia y una sensibilidad
totalmente subjetiva no pueden perderse, como tampo-
co pueden ganarse a la fuerza. Su cardcter ficcional las
define no como no verdaderas, sino como un fenémeno
discursivo que construye relatos capaces de lograr ad-
hesiones.

6. Comisién de Proyectos Institucionales - Espacio co-
legios

En el nicleo tematico, espacio colegios se presentaron
9 comunicaciones (C111 a C120) en dos comisiones. A
continuacién se detallan las mismas:

6.1 [A] Espacio colegios

Esta comisién fue coordinada por Roberto Céspedes,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacion se detallan las comunicaciones presenta-
das en esta comisién (C111 a C115):

C111. Experiencia, ruptura y continuidades.

Damidn Marcelo Pizzio, Martin Esteban Taborda y Da-
midn Pablo Falcinelli [Instituto Maria Auxiliadora De
Chajari]

Desde la propuesta académica y el perfil del Instituto
Maria Auxiliadora, el abordaje de la comunicacién se
torna clave en su propia dimensién pedagégica. Este
proyecto, trabaja con la propuesta del formato audio-
visual como estructurante de algunas disciplinas que
atraviesan las diferentes dreas de la institucién. En la
préctica también juega un valor inapreciable el uso de
las nuevas tecnologfas. En la sociedad contempordnea
es innegable el impacto que las nuevas tecnologias sus-
citan, al abrir un enorme caudal de informacién y al po-
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sibilitar un sistema de comunicacién con velocidades
impensables hasta la fecha. Pero la mejor manera de
entender el sentido de su utilizacién es reconociendo
las experiencias que los docentes construyen al usarlas
en las clase.

C112. Proyecto de digitalizacién: un desafio a la crea-
tividad de docentes y estudiantes. Lorna Jennifer Hu-
ggard-Caine, Ménica Lemos y Viviana Araya [Colegio
Norbridge]

En el 2008 se inauguraron en el colegio las primeras
aulas digitales del pais en el marco de un proyecto
bilingiie. Este siglo requiere de nuestros jévenes y de
las competencias tradicionales, por eso estamos edu-
cando a los primeros “alfabetizados digitales”. Aqui se
expondra el proyecto institucional en las practicas pe-
dagdgicas de los profesores adaptadas a la oportunidad
de utilizar herramientas de la Web 2.0 para interactuar
en foros, wikis, blogs y espacios que brindan entornos
reales de aprendizaje. De todos modos, el proyecto de
digitalizacién no deja de lado los libros puesto que, los
alumnos siguen disfrutando los libros de texto y obras
literarias que forman parte de esto.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 40 de la
presente edicién)

C113. Proyecto pedagégico. Proyecto educativo: Nes
Secundaria TV Educativa. Liliana Elizabeth Waipan,
Sara Estrada, Carlos Martin Unterstein [Nes Secunda-
ria]

El proyecto NES Secundaria Televisién Educativa sur-
gié como experiencia pedagdgica con anclaje en las
neurociencias, las TICs y el constructivismo como base
de los procesos de ensefianza-aprendizaje. Segtin nues-
tro proyecto, implementar estrategias de produccién y
entrega de trabajos curriculares en otros formatos y de
una forma més comunicativa (en este caso TV Educati-
va) y donde el alumno se ve compenetrado en el proce-
so de preproduccion, produccién y postproduccién del
material audiovisual. Desde el punto de vista institu-
cional, nuestro canal de TV Educativa en HD nos sirve
como vinculo entre escuela y comunidad, tema plantea-
do como sumamente importante en el disefio de la Ley
Nacional de Educacién.

C114. Creatividad, educacién formal y desarrollo de
competencias. Pablo Giacomini [Colegio Cardenal Piro-
nio - Grupo Educ. Marin]

La creatividad como proceso mental viene siendo estu-
diada en profundidad en diversos dmbitos desde hace
algunas décadas. Desde la psicologia cognitiva se han
tendido puentes para potenciar la actividad educativa
en diversos dmbitos.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 74 de la
presente edicién)

C115. Mundos posibles: Plan global de inclusion de tec-
nologias. Colegio Esclavas del Sagrado Corazoén de Je-
sts. Alejandra Lamberti [Colegio Esclavas del Sagrado
Corazén de Jesus]

El desafio de este proyecto radica, fundamentalmente,
en la creacién de un entorno de ensefianza y de apren-

dizaje, basado en la idea del trabajo colaborativo, en el
marco de la nocién de comunidad de précticas. El foco
estard puesto en la tercera etapa del proyecto que se
estd llevando a cabo y que se vincula con la puesta en
funcionamiento del Campus Virtual de la institucién. El
proyecto “Mundos Posibles fue pensado como un Plan
global de inclusién de tecnologias (PGI) y puesto en
practica en los tres niveles de una institucién privada
de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 83 de la
presente edicién)

6.1 [B] Espacio Colegios

Esta comisién fue coordinada por Roberto Céspedes,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacion se detallan las comunicaciones presenta-
das en esta comisién (C116 a C120):

C116. Gestionar cambios: Del compromiso institucio-
nal al compromiso docente. Marisa Perazzo [Colegio
Northlands]

Un cambio paradigmético como el que propone la ar-
ticulacién de las nuevas TICs para la educacién en la
optimizacién de las practicas didacticas sé6lo es posible
desde un compromiso articulado. Entre quienes tienen
la posibilidad de decidir politicas y administrar su im-
plementacién y aquéllos que las llevardn adelante en
los dmbitos de enseflanza-aprendizaje. La presentacion
abordara el proceso de cambio en el Colegio Northlands
desde la implementacién de una sélida propuesta de
utilizacién de tecnologia en todos los niveles y dreas,
a la transformacién docente en lo que hace a su com-
promiso y realidad profesional cotidiana. Efectos en la
calidad educativa y la formacién profesional. Se descri-
birédn las lineas generales del proyecto utilizando ejem-
plos de aspectos claves.

C117. Gigantes de Cristal. Proyecto ganador del premio
Fundacion Telefénica de Innovaciéon Educativa. Vale-
ria Engelhard, Florencia Barletta, Alejandra Garcia
Redin, Victoria Vizquez, Laura Smietniansky, Gracie-
la Catald, Claudia Manzzini y Maria Emilia Ustarroz
[Colegio Newlands]

Un espacio para conocer la metodologia de trabajo,
objetivos, dreas involucradas, herramientas utilizadas
y modos de evaluacién del proyecto ‘Gigantes de Cris-
tal’, Proyecto ganador del Primer Premio Internacional
otorgado por Fundacién Telefénica (Espafia). En la ex-
posicién el equipo de profesores del colegio Newlands
presentard la dindmica implementada a partir de la in-
tegracién de diversas dreas que posibilitaron que los es-
tudiantes exploraran acerca de los “hielos continentales
patagénicos” “campos de hielo patagénicos” conocie-
ran sus riquezas y las valoraran para lograr que, en el
momento que deban utilizar sus recursos, lo hagan con
total conciencia y cuidado.

C118. Repensando las interacciones en el espacio vial:
Cémo abordar con adolescentes el problema de la ad-
hesién a las reglas. Eduardo Guelerman [Escuela Se-
cundaria Ecos]
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Desde una perspectiva critica, se expone y discute un
modelo teérico-practico de trabajo con estudiantes de
enseflanza media para la prevencién de accidentes de
trdnsito, incluyendo aspectos diddcticos, histéricos, so-
cioculturales e interaccionales. El proyecto considera a
los adolescentes como sujetos activos de la sociedad y
no meros receptores pasivos o medios, de modo tal que
puedan vivenciar que su agencia es capaz de producir
cambios en la comunidad. En suma, en la ponencia se
reflexionar sobre el mejoramiento de la calidad de vida,
prevencién de accidentes de trdnsito y cambio de punto
de vista a favor de perspectivas mds interaccionales y
menos lineales.

C119. Un camino, un equipo, un objetivo: Trabajar
para nuestros hijos. Hermano Eutimio y Carlos Nava-
rro Pierre [Colegio Manuel Belgrano]

Un proyecto institucional que contribuye mediante ta-
lleres, charlas y paneles, a que los alumnos adquieran
las competencias necesarias para distinguirse en su vida
universitaria y laboral. Un camino, 5 afios de trabajo ini-
ciado en el ano 2008 por idea del Hno. Eutimio, Rector
del colegio. Un equipo, Padres, Directivos, Tutores y
Profesores del nivel secundario. Un objetivo, contribuir,
mediante talleres, charlas y paneles, a que los alumnos
adquieran las competencias necesarias para distinguir-
se en su vida universitaria y laboral. Un proyecto en el
que el trabajo en equipo, el servicio, la solidaridad, el
esfuerzo, la pro actividad y la cultura emprendedora se
transforman en ejes del perfil de los estudiantes.

C120. Interacciones digitales online con la comunidad
educativa. Exequiel Pérez Millan [Marin]

Hoy los nuevos medios, las redes sociales y la web pro-
ponen una nueva comunicacién con la comunidad. Se
compartirdn las experiencias en las relaciones con la co-
munidad, prensa y situaciones complejas vistas desde
la comunicacion institucional.

2. Conferencias

En esta Primer Edicién del Congreso se desarrollaron
conferencias acerca de las temdticas del Congreso las
mismas, tuvieron lugar el dia miércoles 23 de mayo en
los horarios de las 9hs, 10.30hs, 14hs. y 17.30hs. En la
Sede de Cabrera 3641.

Cada conferencia tuvo una duracién de 1hs. a cargo de
destacados profesionales del campo de la educacién y
profesionales afines que por su experiencia y desempe-
fio brindan un espacio de capacitacién en las dreas del
Congreso. A continuacién se detalla el indice de las co-
municaciones presentadas en el ciclo de conferencias
(C121 a C128):

C121. Alumnos Digitales: Construyendo una Nueva Es-
cuela. Viviana Cuartolo, Jorge Almiifia [Dto, de Apren-
dizaje visual-Universidad Tecnol6gica Nacional]

Presentacion sobre Tecnologia y Educacién. En la mis-
ma compartiremos avances recientes de la Neurocien-
cia, cuya comprensién permite potenciar las caracteris-
ticas de nuestros educandos, atendiendo también a las
necesidades de nuevas competencias laborales. Presen-
taremos fundamentos que les permitirdn visualizar el
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por qué, el para qué y el cé6mo integrar la tecnologia en
la formacién de nuestros alumnos.

C122. La integracién de las tecnologias de la informa-
cioén y la comunicacién (TIC) en propuestas diddcticas
colaborativas y creativas. Paula Pérez y Marta Libedin-
sky [Fundacién Evolucién]

En esta presentacién se abordardn los conceptos de
colaboracién, innovacién diddctica y creatividad. Se
introducirdn los talleres de Stop Motion, Tour por pro-
yectos colaborativos interescolares y Safari fotografico,
a cargo Fundacién Evolucién.

C123. Bases neurobiolégicas de la creatividad. Carlos
Logatt Grabner [Asociacién Educar]

Las investigaciones realizadas durante los iltimos tiem-
pos, presentan la relacién que existe entre creatividad y
actividad cerebral y las posibilidades que tenemos de
desarrollarla en todos los dmbitos de nuestras vidas.

C124. ;Comunicarnos o no comunicarnos? Esa es la
cuestion. Ruth Harf [Centro de Formacién Constructi-
vista]

Muchas veces los problemas esenciales en una institu-
cién tienen que ver mds con el modo en que circula la
informacién que con los vinculos comunicativos entre
las personas. Los procesos de comunicacién y su modo
de darse, presentarse, ocurrir en una institucién, pue-
den tanto dar origen a conflictos como también ayudar a
enfrentar y resolver algunos de los ya existentes. En esta
oportunidad, Ruth Harf propone pensar y dar respuesta
a las siguientes incégnitas: ;De qué hablamos cuando
hablamos de comunicacién? ;Qué es la comunicacién
dentro de una institucién? ;Por qué preocuparnos por la
comunicacién? ;Qué es la informacién? ;Cudles son las
caracteristicas de una informacién? y los recaudos para
evitar la deformacién de la informacién.

C125. Produccién de material didéactico digital: desa-
fios y problematicas. Juan Carlos Asinsten [Noveduc]
La conferencia propone una mirada sobre ambas cues-
tiones, que se entrelazan en una préactica dnica, indiso-
luble: la produccién docente de materiales didacticos
digitales, a la vez que analiza condiciones de factibi-
lidad, ritmos de avance y abordaje de los mitos incon-
ducentes (como el de los nativos digitales) que obsta-
culizan la planificacién adecuada de la capacitacién y
formacién de los docentes y la incorporacion real de los
alumnos con mayor protagonismo en sus propios proce-
sos de aprendizaje.

C126. Estrategias pedagégicas con TIC. Cristina Velaz-
quez [Editorial Noveduc]

Con la incorporacién de las TIC a las aulas se hace nece-
sario recrear la educacion, para mejorarla y transformar-
la. Esta iniciativa estd dirigida a todos los docentes que
quieren repensar y replantear sus practicas pedagégi-
cas. La propuesta de la autora es acompaifiar a todos los
docentes que, con o sin experiencia, se animan a tran-
sitar el dificil pero fascinante camino de la utilizacién
y apropiacién de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacioén, ofreciéndoles numerosas posibilida-
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des y diversos recorridos de utilidad para las diferentes
dreas del conocimiento.

C127. Experiencias mas alla del aula. Otra manera de
ensefiar y aprender. Maria Figueras, Maricel Lonati y
Julieta Garcia Franco [Asociacién Conciencial

El objetivo es reflexionar sobre la implementacién de
actividades de intercambio y colaboracién como herra-
mientas de construccién de ciudadania. Este panel abor-
dard las experiencias de cudndo y cémo los proyectos
impactan en las comunidades. El objetivo es reflexionar
sobre la implementacién de actividades de intercambio
y colaboracién como herramientas de construccién de
ciudadania. Se presentardn, a partir de propuestas dise-
fiadas para alumnos y docentes, las diferentes maneras
de experimentar mds alld del espacio aulico.

C128. El arte como eje transversal, un desafio posible.
Graciela Heguy

Los actuales paradigmas de la escuela media nos de-
saffan hoy a ser creativos en varios aspectos. En la
ponencia se propone plantear el diseiio de proyec-
tos y unidades de aprendizaje a partir del Arte como
una herramienta esencial en una escuela media dvida
como alternativa interesante porque plantea problemas
abiertos, diversidad de puntos de acceso, variedad de
recursos. Me propongo plantear el diseflo de proyectos
y unidades de aprendizaje a partir del Arte como una
herramienta esencial en una escuela media dvida de in-
novacion.

3. Talleres

En esta Primer Edicién del Congreso se desarrollaron ta-
lleres acerca de los seis nicleos teméticos del Congreso,
los mismos tuvieron lugar el dia miércoles 23 de mayo
en los horarios de las 9hs, 10.30hs, 14hs. y 17.30hs. En
la Sede de Cabrera 3641.

Cada taller tuvo una duracién de 1.15hs en una pro-
puesta tedrico-practica a cargo de destacados profe-
sores, profesionales lideres y emprendedores exitosos
vinculados al Nivel Medio y Superior que compartieron
sus experiencias y asesoraron a las instituciones en la
utilizacién de herramientas y recursos para el mejora-
miento de sus estrategias y acciones institucionales. A
continuacién se detallan las comunicaciones presenta-
dos en el ciclo de talleres (C129 a C159):

C129. La eleccion vocacional en una sociedad cam-
biante. Natalia Laura Alonso, Sandra Casado, Noelia
Lépez Lugones, Andrea Nora Sanchez y Viviana Otero
[Red Nuevos Caminos]

Partiremos del interrogante acerca de c6mo pensar una
decisién vocacional en el contexto actual en el que, los
acelerados y vertiginosos avances cientificos y técnicos
le otorgan esa impronta a la sociedad y a la subjetividad
de los jévenes.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 104 de la
presente edicién)

C130. Una nueva mirada a los desafios de las tecno-
logias en educacion. Jorge Crom [Atlantic Consulting]
En una nueva cultura participatoria apalancada por las

tecnologias de informacién y comunicacién, las redes
sociales y la movilidad, nuevas maneras de expresion,
colaboracién y circulacién de informacién permiten
creativas formas de afiliacién que reclaman nuevas ha-
bilidades en red.

La produccién individual de contenidos, nuevas formas
de emergencia de expresién a través de Internet y las
comunicaciones ubicuas son sélo algunas de las carac-
teristicas de la época que sin duda permean también los
ambientes educativos.

C131. Recorridos lectores, innovacion y creatividad en
los libros de texto. Karina Echevarria y Verénica Lom-
bardo [Grupo Macmillan]

La expresién “practicas del lenguaje en el dmbito de
la literatura” implica en s{ misma la concepcién de la
adquisicién del conocimiento a partir de la lectura li-
teraria. Sélo es posible apropiarse de las practicas par-
ticipando en variadas situaciones, abordando diversos
géneros, frecuentando diferentes textos. Para lograr
esto, el docente de Literatura necesita una herramien-
ta innovadora y creativa que le facilite dar respuesta a
esta exigencia de diversificacién y plurivocidad dentro
del aula. El disefio de recorridos lectores se plantea en
este contexto como esa herramienta, ya que permite a
los alumnos avanzar en la lectura literaria y desarrollar
progresivamente competencias literarias.

C132. Capacitacién entre pares + articulaciéon univer-
sidad y escuela: una manera de abordar los desafios
del escenario. Silvana Marchi, Javier Antonio Marchi,
Maximiliano Devita, Maria Sol Giuliani, Maria Euge-
nia Mravicic, Elena Mabel Rodriguez, Alejandro Spie-
gel [Editorial Noveduc]

La presentacion socializard aspectos relevantes del pro-
ceso de disefio e implementacién del “Taller de Apro-
vechamiento Diddctico de las netbooks en el Aula”
llevado a cabo por futuros licenciados en Tecnologia
Educativa (UTN-FRSN). Esta instancia de capacitacién
surgi6 a partir de la articulacién entre la Jefatura Distri-
tal de Ensefianza y la universidad (UTN-FRSN). Esta re-
lacion sinérgica, primero facilité el disefio y aplicacion
de encuestas aplicadas en todas las escuelas del distrito,
para relevar opiniones, expectativas, fortalezas y debi-
lidades de los docentes y, luego, a partir del andlisis de
estos datos, el disefio y la realizacién de dos instancias
de capacitacién destinadas a todos los docentes de Co-
municacién, Ciencias Sociales y Naturales del nivel se-
cundario, llevadas a cabo por los estudiantes que en su
mayoria, son también docentes en el sistema educativo.

C133. IneveryCREA, la red social de los docentes. Mar-
celo Fraire [Santillana]

Se compartird el objetivo de crear un espacio donde los
docentes se puedan identificar, puedan compartir con
otros sus prdcticas, contactarse con otros colegas y par-
ticipar en la construccién de una comunidad donde se
traten los temas educativos. IneveryCREA, es una Red
Social en la que los docentes pueden compartir su tra-
bajo sobre la integracién de la tecnologia en las aulas.
Su utilidad, entre otras, es recoger y mostrar el esfuer-
zo en creacion de contenido digital de los maestros y
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profesores de cualquier nivel y édrea de la ensefanza.
A través de ella, cada docente puede compartir y cola-
borar, o simplemente escuchar y recoger experiencias y
contenidos para utilizar en su trabajo diario.

C134. Las aulas virtuales, una herramienta metodolé-
gica integrada a espacios curriculares presenciales de
nivel medio. Gloria Pino y Adriana Damonte [Aulas en
la Web]

Las aulas virtuales permiten extender las Instituciones
mds alld de los limites fisicos que imponen sus paredes.
Dichas aulas se convierten en un actor més en la socie-
dad actual hiperconectada: el acceso al conocimiento
no se da sélo en un espacio fisico sino que estd dispo-
nible a través de la web. Con recursos poderosos y sen-
cillos de utilizar, las aulas virtuales permiten enseiiar,
calificar, colaborar, compartir, debatir, presentar traba-
jos y evaluar con una tecnologia muchas mds cercanas a
nuestros nativos digitales.

C135. La creatividad. Arantxa Escribano y Alfredo
Lambardi [Experiencia lideres]

Un espacio para la reflexion y experiencias que se basan
en los conceptos de: creatividad e innovacién, el brains-
torming, la técnica de la apropiacién del azar y la de los
seis sombreros para aplicar en propuestas dulicas y en
la gestion educativa

C136. El lenguaje audiovisual en la escuela. Mariana
Sena y Pamela Gaido [Centro Audiovisual de Rosario]
La experiencia de la Coleccién Videomaestro Una pro-
puesta multimedia para el trabajo con audiovisuales en
el aula. Con la presente coleccién multimedia, el CAR
ofrece una instancia de capacitacién en torno a las no-
ciones tedricas y pedagdgicas del lenguaje audiovisual
como también técnicas y tecnoldgicas, a los efectos de
propiciar construcciones metodoldgicas que justifiquen
estos lenguajes en el aula. La coleccién educativa Vi-
deomaestro contiene propuestas diddcticas con el obje-
tivo de orientar al profesor en el trabajo con imégenes
sobre temas transversales especificos. El primer volu-
men, denominado Huellas de la Dictadura, fue lanzado
en el afio 2011 y actualmente se estd trabajando en un
segundo nimero, sobre ecologia y medioambiente.

C137. Pienso... luego elijo. Mariano Muracciole y Este-
ban Beccar Varela [Armando Orientacién Vocacional]

Los autores compartirdn con los presentes el libro, que
estd pensado para acompanar a los jévenes en su elec-
cién vocacional. El contenido incluye testimonios de
personas que describen cémo fue su eleccién y su tra-
yectoria una vez finalizada la escuela media hasta alcan-
zar el fin de una carrera terciaria o universitaria. Con el
objetivo de que quienes hoy se enfrentan a esa decisi6n
puedan realizar una eleccién auténtica, estos relatos
son acompanados de reflexiones y ejercicios que abor-
dan los distintos momentos de un proceso de eleccién
vocacional. “Pienso... luego elijo” es una herramienta
para los adolescentes y jovenes que se encuentran pen-
sando en su proyecto futuro, quienes encontrardn aqui
elementos para apropiarse del proceso de eleccién. Asi-
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mismo, se brindan sugerencias y estrategias destinadas
a profesionales interesados en la tematica, educadores
y padres.

C138. La recomendacion boca a boca. Andrés Sirotzky
[Redes Educacion]

;Como hacer para potenciar y aumentar esta importante
via de captacién de alumnos? ;Qué es la recomenda-
ci6n Boca a Boca? y ;C6mo funciona el boca a boca?. El
80% de las inscripciones nuevas que anualmente recibe
un colegio provienen de personas que se acercaron a
las instituciones por recomendacién de otros. Y el 20%
restante lo hace motivado por publicidad en diarios, re-
vistas, via ptblica, folletos, Internet y diversos tipos de
promociones. Un espacio para repensar las estrategias
de comunicacién y potenciar el clima interno y el sen-
tido de pertenencia

C139. Creando vinculoes. El periddico digital EI Gran
Cornelio. Ramon Paez [Escuela Técnica N° 17]

El periédico brinda una oportunidad para que toda la
comunidad educativa se comunique y se exprese. Ade-
mads de salir trimestralmente, el periédico estd presente
en las redes sociales. Llevamos adelante la publicacién
digital en formato Flash de un periddico escolar inte-
gramente realizado por los alumnos del colegio, con la
orientacién de un profesor. Es un proyecto extracurri-
cular cuyos miembros son alumnos de todos los afios
y de todas las especialidades que posee la escuela. Se
utilizan las redes sociales para comunicarse con la co-
munidad educativa.

C139. Safari digital. Maria Ximena Garcia Telleria
[Fundacién Evolucién]

En este taller los participantes en forma grupal tomardn
fotografias de acuerdo a la consigna planteada y elabo-
rardn una produccién multimedial a partir de ellas. Para
finalizar se presentardn las conclusiones y los equipos
dardn y recibirdn retroalimentacion.

C140. Aprendizaje y TIC: ;c6mo pensar la educacién
2.0?. Silvana Cataldo, Ramiro Massaro y Andrea Biglia
[Centro Enfoques]

Este taller propone revisar creencias acerca de lo que
es ser docentes, repensar nuestro lugar y proponer es-
trategias para incorporar la tecnologia a nuestras clases.
Para que esto pueda producirse, hay que considerar
la capacitacién de los docentes, que son quienes tie-
nen que comenczar a incorporar en sus planificaciones
la implementacién de alguna TIC. Muchos de ellos no
han implementado el uso de TIC en su vida personal,
desconocen muchas veces el funcionamiento de la tec-
nologia en general y muestran resistencia para incorpo-
rarlas en sus précticas de enseflanza. Pero ademds, ;por
qué y para qué incorporar las herramientas tecnolégicas
en nuestras clases? Para poder dar respuesta a algunos
de estos interrogantes, es necesario repensar el sistema
educativo y redefinir el rol docente.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 53 de la
presente edicién)
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C141. Innovacién y comunicacién en tutorias. Santiago
Garcia da Rosa y Joaquin Forrisi [Tutorias del Sur]

Se compartird la dindmica a través de la cual es posible
desarrollar un proyecto de tutorias en la que los estu-
diantes pueden acceder cuando desean y de forma inte-
ractiva a calificado apoyo extracurricular para acompa-
fiar su aprendizaje.

C142. El juego como herramienta de trabajo en la dina-
mica aulica. Ianina Levi y Gustavo Rapaporte [Asocia-
cién Conciencial

En este taller los participantes realizardn y experimenta-
rdn ciertas dindmicas con la intencién de comprender la
recreaciéon como herramienta/estrategia de aprendizaje
y como instancia creativa. Su objetivo es reflexionar
sobre la importancia de introducir e incluir en el aula
momentos recreativos como instancias de aprendizaje.
Parte de la concepcién del juego en tanto instrumento
pedagégico y facilitador, a partir de la motivacién, el
intercambio, la experimentacién de roles, los errores y
los aciertos.

C143. Generacion de un entorno motivante y la funciéon
del directivo. Nora Socolinsky [NS Consultora Organi-
zacional]

A través de una conferencia-charla interactiva, con ima-
genes y experiencias se trabajard acerca de los mecanis-
mos que ayudan a encender el motor del “ensefar con
ganas”, de trabajar en el equipo y se generaran ideas y
propuestas para que los directivos sean lideres y prota-
gonistas con su equipo en la generacién de un entorno
laboral motivante

C144. Travesias vocacionales. Stella Maris Calvo [De
aqui en més]

Propone reflexionar grupalmente acerca del sentido y el
significado de la eleccién vocacional en la complejidad
del mundo actual. Para ello, se desarrollardn estrategias
dentro del ambito escolar para el acompafiamiento de
los procesos de toma de decisiones

C145. Comunicacién con resultados: el desafio de las
personas que dirigen. Nora Socolinsky [NS Consultora
Organizacional]

A través del taller, se buscard que los participantes iden-
tifiquen el origen del desajuste comunicacional, incor-
poren distintas estrategias para que lo que se diga, pro-
duzca el efecto deseado y, por supuesto, que pasen un
momento ameno de practica comunicacional. Se traba-
jard con situaciones reales, se hardn practicas diversas
(ejemplo: escribir un mail) y todos se llevardan un plan
de accién para aplicar apenas se reintegren a sus labores
para tratar de garantizar que el descanso logrado en el
receso vacacional perdure al menos, la mayor parte del
afio.

C146. El diario y la radio van a la escuela. Hector Yud-
chak [Editorial AZ]

El autor presenta las dos dimensiones complementarias
del libro: actividades para la modalidad de taller y pau-
tas para la realizacién de proyectos de radio y periodis-
mo gréfico, tanto en formatos tradicionales como por In-

ternet. Todas las propuestas incluyen los fundamentos
tedricos basicos de cada actividad préctica, para facili-
tarles a los estudiantes el descubrimiento de las claves
del diario y la radio, y el inicio de un proceso creativo.

C147. La importancia de la ensefianza de la historia
de la fotografia como generadora de identidad. Ménica
Silvia Incorvaia [Ediciones del Aula Taller]

La fotograffa. Un invento con historia. Aqui un recorri-
do lineal por la historia de la fotografia universal desde
sus origenes hasta la contemporaneidad, con el marco
referencial de las técnicas experimentales iniciales y de
los profesionales més reconocidos que hicieron posible
su desarrollo.

C148. Pizarras interactivas. ;Como incorporarlas al
aula? Viviana Botti Barnett [Libreria SBS]

Una propuesta para aprovechar el potencial creativo al
momento de estar frente a un grupo de alumnos y para
transformar las clases en una instancia mds enriquece-
dora, memorable y productiva para docentes y alumnos.
Sabemos que hoy en dia tanto nifios como adolescentes
y adultos pasamos una considerable parte de nuestro
tiempo frente a una pantalla, ya sea por trabajo o placer.
Con este taller, intentaremos achicar la brecha entre esa
realidad y lo que el alumno tradicionalmente recibe en
su escuela, incorporando la multiplicidad de accesos a
la informacién al aula.

C149. Inclusion digital educativa. El libro de texto ex-
pandido. Lucas Esteban Delgado [Kapelusz]

;Coémo puede enriquecerse el libro de texto, aprove-
chando las ventajas de los escenarios con alta dispo-
sicién tecnoldgica? El taller propone dar respuesta,
recursos y herramientas para acompaiiar a docentes y
profesionales a optimizar el alcance de los contenidos.
(Ver texto completo de esta presentacién en p. 61 de la
presente edicién)

C150. El desarrollo de potencialidades a través del jue-
go. Marta Tessari [FUNDPEIA]

Esta exposicién sobre “juego” se presenta como un es-
pacio para capacitar, actualizar y asesorar, la creativi-
dad, la comunicacién, y a todos los que se interesen en
nuevas técnicas, nuevos recursos creativos y comunica-
cionales para enriquecer la actividad educativa.

C151. Los 7 pasos para matar una idea. Jorge Salinas
Una propuesta de investigacién basada en neurocien-
cias, fisica cudntica y la observacién del ser humano
para despertar los sentidos y reconocer una idea.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 101 de la
presente edicién)

C152. Tu préximo paso. La orientacién vocacional en
el aula. Mariana Cérdoba, Jessica Mayer, Grisel De Ste-
fano, Silvina Prainito y Julidn Sikora [Programa Estra-
tegia Joven. Ministerio de Educacién CABA]

Resulta evidente el desafio de formar para el trabajo a
los j6venes, con el fin de mejorar sus condiciones de
empleabilidad y sus posibilidades de insercién en so-
ciedades que tienden a excluir a amplios sectores. De-
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saffo al que se intenta dar respuesta desde Estrategia
Joven. Nuestro programa se propone mejorar las condi-
ciones de insercién laboral e inclusién educativa de los
jovenes de la Ciudad, y facilitar su transicién entre el
mundo educativo y del trabajo

C153. Cémo la tecnologia cambia la manera de comu-
nicarnos, de trabajar, de crear, de entretenernos, de
aprender, de enseiiar. Mario Cwi, Alejandro Ferrari y
Cristina Leiva Gutiérrez [Radio File]

Durante la presentacién se compartirdn fragmentos del
programa, y se hard hincapié en la importancia de di-
vulgar, a través de los medios masivos, las complejas
relaciones entre la tecnologia y la sociedad, desde una
perspectiva equilibrada que evite caer en visiones “tec-
nofilicas” o “tecnofébicas”. Se analizardn las caracte-
risticas particulares que posee la radiofonia a través de
Internet, y se presentard la propuesta de programacion
de Radiofile.

C154. Proyectos educativos editoriales en entornos di-
gitales. Nilda Palacios [Editorial Santillana]

El taller invita al andlisis de la sociedad actual atrave-
sada por diversas transformaciones que tienen su efecto
en el dmbito educativo y que nos invitan a repensar el
disefio de proyectos escolares. Se compartirdn proyec-
tos con tecnologias de la Informacién y la Comunica-
cién (TIC) en el dmbito escolar que permita el desarrollo
de habilidades cognitivas, creativas y comunicativas de
los alumnos.

C155. Metodologias que facilitan la eleccién de nues-
tros jévenes. Gabriela Ramos Montero y Alberto Crisci
[Grupo Educativo Marin]

Una propuesta para compartir la dindmica institucional
para fortalecer vinculos entre los estudiantes y sus pa-
dres o adultos referentes. Diddctica que genera espacios
de didlogo familiar y ayuda a transitar el pasaje entre la
etapa secundaria y superior

C156. Si bien buscas, encontraras tesoros en la red.
Cristina Velazquez [e-educadores]

La propuesta para el encuentro es aprender acerca de
las mejores herramientas de bisqueda y sobre diferen-
tes métodos; diferenciar la Web Superficial de la Pro-
funda y descubrir sus caracteristicas; y lo mds impor-
tante aprender sobre “el arte de buscar” para encontrar
verdaderos tesoros ocultos en la Red. Y como actividad
central del taller, aprenderemos a crear un buscador
personalizado para acotar las bisquedas de nuestros
estudiantes.

C157. Reflexiones sobre el Impacto de las Redes Socia-
les en la Educacion. Claudia Viviana Armesto [Empatia
Comunicacién]

Hoy el impacto de las redes sociales en la educacién
plantea nuevos desafios para los que son requeridas
estrategias educativas para su implementacién. En este
encuentro se compartirdn propuestas y reflexiones so-
bre: los nuevos desafios para la educacién y nuevos es-
cenarios Globales. ;Qué son las Redes Sociales? y ;para
qué sirven?. Miedos y Mitos. Razones para educar y la
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importancia de controlar su uso. La Seguridad y Priva-
cidad en las Redes.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 43 de la
presente edicion)

C158. ;Cémo trabajar con TIC en el aula? Una guia
para la accién pedagégica?. Mariano Avalos [Biblos]
El taller propone que el uso pedagdgico de las TIC se
transforme en un rico y real proceso hacia las tecno-
logfas para el aprendizaje colaborativo (TAC) utilizén-
dolas en proyectos educativos genuinos e innovadores

C159. Adolescentes web 2.0. ;Cémo generar secuencias
didécticas colaborativas?. Marta Lescano [Fundacién
Fepais]

El marco de referencia conceptual que presento propone
un marco interdisciplinario para analizar el uso de las
TIC en secuencias diddcticas de Practicas del Lenguaje:
perspectiva histérico- cultural, perspectiva instrumental
y perspectiva socio- constructivista. En el taller se ofrece-
rdn précticas educativas innovadoras para las aulas que
permitirdn a los docentes pensar y repensar sus practi-
cas a partir de la conjuncién de Practicas del Lenguaje
(periodisticas, cientificas oliterarias) con la tecnologia,
dejando en claro que no es la tecnologia el centro de es-
tudio, sino las practicas sociales educativas que utilizan
a la tecnologia como herramienta cognitiva y social.

4. Labortaorios Digitales

En esta primer Edicién del Congreso se desarrollaron
laboratorios digitales acerca de las temadticas del Con-
greso, los mismos tuvieron lugar el dia miércoles 23
de mayo en los horarios de las 9hs, 10.30hs, 14hs. y
17.30hs. en el laboratorio digital y en el labortaorio Mac
de la Sede de Mario Bravo 1050.

Cada Laboratorio Digital tuvo una duracién de 1.15hs
en una propuesta teérico-practica a cargo de destacados
profesores vinculados al Nivel Medio y Superior que
comparten sus experiencias y asesoran a las institucio-
nes en la utilizacién de herramientas y recursos para el
mejoramiento de sus estrategias y acciones institucio-
nales. A continuacién se detallan las comunicaciones
presentadas en los laboratorios digitales (C160 a C166):

C160. Potencial de la tecnologia de la realidad aumen-
tada en el ambito educative. Alejandra Garcia Redin
[Colegio Newlands]

La propuesta de este taller tiene como objetivos com-
prender qué es RA, conocer diferentes interfases, pre-
sentar experiencias educativas realizadas en nivel
primario y secundario y aprender a utilizar variadas
aplicaciones. Si bien es necesario dispositivos de tipo
smartphone o tablet, no es necesario tenerlos para po-
der participar. Las aplicaciones se aprenderdn a manejar
en ejemplos simples para poder pensar en posibles im-
plementaciones de acuerdo al 4rea de los asistentes. Se
analizard el impacto que esta tecnologia tiene dentro y
fuera de la escuela en manos de los alumnos.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 72 de la
presente edicién)
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C161. Tour por proyectos colaborativos interescolares.
Natalia Lopez [Fundacién Evolucién]

Los participantes del taller podran explorar proyectos
colaborativos interescolares nacionales e internaciona-
les, alineados al curriculum vigente, y comprender sus
fundamentos, dindmicas y las producciones de alum-
nos y docentes.

C162. Georreferenciando conocimiento. Cristina Ve-
lazquez [Instituto Nacional Superior del Profesorado
Técnico-Universidad Tecnol6gica Nacional]

La inclusién de la tecnologfa satelital en las précticas
pedagdgicas puede considerarse como una herramien-
ta para mejorar la ensefianza, enriquecer las propuestas
dulicas habituales, promover el aprendizaje significati-
vo y la construccién colaborativa de conocimiento. En
este taller descubriremos ejemplos de actividades y pro-
yectos reales que incluyen la tecnologia satelital en su
desarrollo y aprenderemos a crear mapas personaliza-
dos y colaborativos con Google Maps para luego pensar
actividades y generar propuestas para ser aplicadas en
las diferentes dreas temadticas.

C163. Transitando aulas virtuales, identificando sus
herramientas y potencialidades de aplicacion en nivel
medio. Presentacion de casos. Gloria Pino y Adriana
Damonte [Aulas en la Web]

El taller consistird en mostrar las distintas opciones que
tiene el aula virtual y la potencialidad de cada una de
las herramientas que posee. Los participantes transita-
rdn en forma préctica el espacio virtual reconociendo en
cada una de las actividades que desarrollardn las distin-
tas aplicaciones que el aula ofrece. La segunda parte del
taller mostrard experiencias de escuelas de nivel medio
que han implementado aulas virtuales en distintos es-
pacios curriculares y niveles.

C164. Todoeducativo: Un portal para expandir proyec-
tos mas alla del aula. Mario Panelli [Arcadia]
Explicaremos el proceso de recopilacién de informa-
cién, clasificacién, verificacién y puesta online de nue-
vo contenido y la bisqueda de nuevo disefio acorde a
los requerimientos de Internet (posicionamiento en goo-
gle, palabras claves, colores, etc). Para finalizar habrd un
breve coloquio con los asistentes para conocer cudles
son sus necesidades en la obtencién de material didéc-
tico/pedagégico gratuito en internet y conocer a ciencia
cierta los resultados que ellos obtienen en sus buisque-
das con relacién a tiempo invertido, clasificacién, veri-
ficacién de contenido.

C165. Introduccion a la técnica del Stop Motion. Ana
Laura Rossaro y Lorena Karmiol [Fundacién Evolu-
cién]

El taller consistird en una aproximacién al uso de la
técnica de animacién llamada Stop Motion y su desa-
rrollo en espacios educativos. Se compartirdn algunos
ejemplos de la aplicacién de propuestas en diferentes
dmbitos de la educacién formal y la educacién comu-
nitaria. Se abordardn las diferentes etapas a tener en
cuenta para llevar adelante un proyecto de animacién

y se trabajard en el desarrollo préctico de una pequeiia
produccién.

(Ver texto completo de esta presentacién en p. 80 de la
presente edicién)

C166. Aula empresarial. José Maria Yezza Ross [Aul-
aconsulta]

Aula empresarial, es un Simulador de empresas edu-
cativo on line. Destinado a alumnos y docentes de es-
cuelas secundarias. A través de la simulacién de em-
presas el alumno crea y desarrolla su propio proyecto y
el docente realiza el seguimiento y evaluacién de cada
alumno.

5. Conclusiones de la Primer Edicion del Congreso

A continuacién se transcriben las conclusiones de las
comisiones del debate desarrollado en las sesiones de
la primera edicién del Congreso que confluyeron en
conclusiones generales por ejes temdticos presentados
y articulados por los Coordinadores de las comisiones
sesionadas en el Congreso.

5.1. Nuevas Tecnologias.

En el eje temdtico de nuevas tecnologias se presentaron
19 comunicaciones en las comisiones: 1.1 [A], 1.1 [B],
1.1 [C]. A continuacién se transcribe un resumen que
integra las conclusiones de estas tres comisiones.

Como conclusién general de las comisiones de trabajo
se determiné que el docente ya no es el que ilumina al
alumno con el conocimiento sino, es quien debe entre-
tener a los estudiantes, siendo una especie de animador
e inspirador para asimilar mejor asi los contenidos.

En relacién al uso de la tecnologia como herramienta
pedagdgica, se establecié la importancia en el uso de
diferentes estrategias para establecer una relacién emo-
cional con el grupo y lograr un mayor compromiso. As{
como también tener un feedback de los alumnos al uti-
lizar las TICs.

Acorde al uso de redes sociales, se le debe explicar al
alumno lo esencial de cuidar su reputacién y privaci-
dad online.

Se expresé que el desafio estd puesto en que los estu-
diantes comprendan su protagonismo como actores y
decisores a través de asumir la libertad con responsa-
bilidad donde la plataforma online facilité actitudes
colaborativas, participativas, y sobre todo compartir,
explorar y experimentar el proceso del aprendizaje mu-
tuo en ejercer acciones orientadas con fines y objetivos
comunitarios.

Se observa que las herramientas tecnoldgicas estimulan
la participacién de los alumnos, porque se sienten més
contenidos y en un entorno seguro para poder preguntar
via online.

Como conclusién, la tecnologia es una herramienta que
puede estimular al estudiante y generar una comuni-
dad, y el docente debe dedicarle el tiempo, casi cons-
tante de brindar respuesta a sus estudiantes si esto se
cumple, cuidando los roles de cada participante, y el
docente logra inspirar a los alumnos, la experiencia lle-
ga a ser muy enriquecedora para todos.
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5.2. Nuevos Lenguajes Artisticos

En el eje temdtico de nuevos lenguajes artisticos se pre-
sentaron 15 comunicaciones en las comisiones: 2.1 [A],
2.1[B],2.1[C], 2.2 [A], 2.2 [B] y 2.2 [B]. A continuacién
se transcribe un resumen que integra las conclusiones
de estas seis comisiones.

Conclusiones de las comisiones: 2.1 [A], 2.1 [B], 2.1 [C]:
Nuevos lenguajes artisticos y escénicos

A partir del debate y la profundizacién de ideas se rea-
lizaron ponencias acerca de la manera en que aprenden
los alumnos de hoy y la necesidad de promover apren-
dizajes mds creativos

Se destac la apropiacion de las imédgenes en la actuali-
dad, especialmente en la juventud y cémo esto afecta a
la produccién de imagenes propiamente dicha.

Se reflexioné acerca de las nuevas tecnologias y las cé-
maras fotogréficas digitales que hacen que se genere una
superproduccién de fotos que luego son descartadas por
el mismo creador generando una falta de compromiso al
momento de disparar y buscar la imagen deseada.

Se expuso sobre el presente en el que la imagen proyec-
tada abre un nuevo lenguaje y crea un nuevo espacio
que permite como recurso trabajar luz, color, textura y
forma, y abrir asf un nuevo campo de experimentacién
visual.

Se propone pensar en el videoarte, entendiéndolo por
un lado como disparador temético y por otro lado como
herramienta creativa, ya que por las particularidades
de su lenguaje y las maneras en que logra combinar los
distintos elementos expresivos proponiendo una rup-
tura de los cédigos audiovisuales hegemoénicos puede
sugerir una amplia gama de posibilidades a la hora de
producir productos audiovisuales.

A partir de todo lo debatido, también surgi6 la proble-
matica de los estudiantes actuales y las falencias en la
curricula de la escuela secundaria respecto a sus con-
tenidos y la falta de lectura. Problema que también se
traslada al mundo universitario y la formacién del pro-
fesional.

Al finalizar, todos los integrantes de la comisién -expo-
sitores y oyentes- estuvieron de acuerdo en la necesidad
de promover la reflexién en los estudiantes, tanto en el
nivel medio como superior.

Conclusiones de las comisiones: 2.2 [A], 2.2 [B], 2.2 [B]:
Metodologia del Disefio

En las siguientes conclusiones se desarrollan posturas
y enfoques que profundizaron el debate y la reflexion
acerca de la complejidad de la ensefianza del disefio y
las caracteristicas metodolégicas propias que hacen a la
disciplina.

Se debatié sobre la necesidad de establecer objetivos cla-
ros antes de cada evaluacién y ponerlos de manifiesto al
alumno asf como una devolucién con los puntos positi-
vos negativos que éste tltimo presenté en su trabajo.
Ademads aunque parezca anacronico hablar del dibujo a
mano alzada en el proceso de disefio en detrimento de
los programas de disefio asistidos por computadora, se
acuerda que la informédtica no ha podido reemplazar la
calidez

Se expuso acerca del concepto de retroalimentacion y

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Aiio XV. Vol. 22

su importancia en la instancia de evaluacién de las ca-
rreras de disefio.

A modo de cierre, se destacé la funcién de la instituciéon
educativa, de formar futuros profesionales, que une el
concepto de retroalimentacién bidireccional con el de
competencias profesionales.

5.3. Creatividad en el aula

En el eje temdtico de creatividad en el aula se presen-
taron 10 comunicaciones en las comisiones: 3.1 [A] y
3.1 [B]. A continuacién se transcribe un resumen que
integra las conclusiones de estas dos comisiones.

El debate se gener6 a partir de las ponencias que gira-
ron en torno a la creatividad como disparador actual del
proceso de ensefianza-aprendizaje, y la forma en que el
aula funciona como termémetro en la cual el docente
se convierte en un receptor de las necesidades de los
alumnos y a su vez en un emisor de ideas que generen
un intercambio valioso.

Se acord6 que la creatividad en las propuestas es el
motor para lograr motivacién y consecuentemente, un
mejor aprendizaje.

Por otra parte se centré la necesidad de utilizar las he-
rramientas tecnoldgicas como un puente entre el docen-
te y el estudiante y que a partir de su utilizacién creativa
pueden ser instrumentos ventajosos para la generaciéon
de conocimientos nuevos que enriquezcan tanto a los
profesores como a los alumnos.

También se propuso incluir el juego en el aula de modo
de propiciar la integracién y el desarrollo de la creativi-
dad a la hora de resolver problemas relacionados con el
dmbito profesional.

Se propusieron estrategias que integran la tecnologia a
la actividad dulica diaria, a partir de la propia creati-
vidad inspirada en las necesidades de los estudiantes.
Se planteé ensenar la creatividad y de qué manera el do-
cente debe trabajar en pos de que los estudiantes venzan
el miedo y los bloqueos que puedan generarse

Todos los asistentes coincidieron en el hecho de que el
docente debe potenciar al maximo su propia capacidad
creativa y transmitirla a partir de la investigacién, el desa-
rrollo técnico, la experimentacién y el trabajo en equipo.

5.4. Recorrido Vocacional

En el eje temdtico de recorrido vocacional se presenta-
ron 33 comunicaciones en las comisiones: 4.1 [A], 4.1
[B], 4.2 [A], 4.2 [B] y 4.2 [C]. A continuacién se trans-
cribe un resumen que integra las conclusiones de estas
cinco comisiones.

Conclusiones de las comisiones: 4.1 [A], 4.1 [B]: Nuevos
campos profesionales. Emprendimientos Creativos

En el marco de la comisién nuevos campos profesio-
nales. Emprendimientos creativos, los conferencistas
compartieron ideas y proyectos orientados a promover
la sustentabilidad profesional de alumnos, egresados y
profesores de instituciones educativas de nivel medio
y superior.

Se comparti6 la idea de que para lograr metas satisfacto-
rias se necesita un trabajo integral e interdisciplinario,
donde se pueda analizar el contexto y proyectar para
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prever situaciones no deseadas.

Se destaco la influencia de factores locales como la his-
toria, la cultura, los valores y las tendencias, en la co-
nexion con el estudiante y el aprendizaje.

Se propuso analizar qué es lo que demanda el mercado
de consumo, c6mo es el entorno profesional, como se
manejan los sectores privados, como acercarse al co-
nocimiento y asi fomentar la vinculacién con campos
multidisciplinares relacionados con la industria inde-
pendientemente.

Se analiz6 cémo es la estimulacién del alumno en ese
camino y de qué manera se lo podria ayudar a desarro-
llar su propia vocacién dentro de diversos sectores del
disefio y las comunicaciones.

Se reflexioné acerca de cémo actualmente el alumno
se encuentra, con profundidades de una carrera nueva,
actual y vanguardista, con articulaciones del dmbito
académico y una informal disciplina desprovista de un
canon universitario preestablecido en un mundo cada
dia mds profesionalizado.

Finalmente se identificaron y describieron las influen-
cias de los cambios en la produccién y la comerciali-
zacién de los productos, las nuevas tecnologfas y los
nuevos valores sociales y se propuso una mirada inte-
gradora de la préctica profesional en la que intervienen
la sustentabilidad, la interactividad y la afirmacién de
la identidad individual en este nuevo contexto.

Conclusiones de las comisiones: 4.2 [A], 4.2 [B] y 4.2
[C]: Espacios de Aprendizaje Preuniversitarios

En el desarrollo de las comisiones de aprendizajes pre-
universitrarios se hizo un real hincapié en proponer
asignaturas que inviten al alumno a reflexionar acerca
de sus posibilidades laborales desde un enfoque global,
presentado especial atencién a los proyectos de vida y
expectativas personales.

Se enfatizé en la importancia de cuestionar, dudar y
pensar como primer paso para la libertad de eleccién
ademds de proponer salir de los pardmetros estableci-
dos de antemano por los adultos, pudiendo cuestionar
y escuchar los deseos de cada uno.

Se comparti6 la importancia del rol del profesor y/o
adulto con una actitud abierta y escucha atenta a las
propuestas de los jévenes; asi como también lo funda-
mental que resulta que los estudiantes encuentren sus
propias ideas y propuestas para salir del lugar comun,
teniendo herramientas para convertirse en futuros em-
prendedores laborales.

Se destaca la importancia de plantear clases en donde
predomine la pluralidad de voces y la exposicién sub-
jetiva de cada individuo/alumno, lo cual enriquece la
produccién y permite una posicién activa frente al co-
nocimiento.

Ademads, se considera que es requerido que el recorrido
de orientacién vocacional comience desde la primaria
en donde los chicos deben tener oportunidad de visua-
lizar todos los campos profesionales posibles.

Se resalté lo decisivo que resulta entrar en contacto con
las universidades, y participar de alguna actividad in
situ y se destacé la UP, como una Facultad diferente que
es acogedora para todas las carreras no tradicionales.
Entre los presentes se valorizé el congreso como espacio

donde no se cuestiond a la escuela media sino como
espacio de puesta en comun.

5.5. Comunicacion Institucional

En el eje temdtico de comunicacién institucional se pre-
sentaron 10 comunicaciones en las comisiones: 5.1 [A]
y 5.1 [B]. A continuacién se transcribe un resumen que
integra las conclusiones de estas dos comisiones.

A través de las diversas trayectorias profesionales de
los disertantes, las comisiones desarrollaron un mar-
co tedrico-practico efectivo para la comprensién de los
nuevos enfoques pedagdgicos que han surgido como re-
sultado de la irrupcién de las nuevas tecnologias y los
cambios socio-culturales en el d&mbito de la ensefianza.
Se analiz6 a las instituciones educativas frente al estre-
chamiento de los lazos con los alumnos y su entorno
familiar, representa, en el contexto actual, una herra-
mienta de gestién insoslayable para su funcionamiento
y competitividad.

Se profundizé acerca del proceso de implantacién del
paradigma digital, acordando como necesario recuperar
la palabra escrita y reconocer su importancia para la
generaciéon de mensajes en medios tradicionales e in-
teractivos.

Se destacé la necesidad de que los docentes adopten
una actitud de apertura ante la alfabetizacién digital y
la integracidén de la estrategia interactiva a la ensefianza
presencial en pos de lograr una retroalimentacién para
el fortalecimiento de proyectos educativos estimulan-
tes.

Se propuso una gradual incorporacién de las nuevas
tecnologias en el proceso de enseflanza-aprendizaje, su-
perando la resistencia de los profesores por introducir-
las en el espacio dulico y se reflexion6 acerca del rol que
representan los distintos actores que comparten, cons-
truyen y conviven en el espacio dulico, en funcién de la
crisis en que se encuentra inmerso el modelo educativo
dominante.

Se propuso una revalorizacién del marketing educativo,
reconociendo su capacidad para retener a los estudian-
tes y su entorno familiar, entendiéndolos como ptblicos
objetivos a los que es preciso captar y fidelizar en pos de
mejorar la calidad del servicio educativo, satisfaciendo
sus necesidades y expectativas.

Se enfatizé en la generacién de un liderazgo centrado
en valores para la optimizacién de las instituciones pe-
dagégicas considerando el término liderar como la po-
sibilidad de influir, ayudar, facilitar, acompaiiar, guiar
y ensenar.

Por dltimo se resalt6 el concepto de identidad como un
término de construccion, relato y discurso que impreg-
na a todos los miembros de ese espacio y que es, por
ello, compartido por todos.

5.6. Comision de Proyectos Institucionales - Espacio
Colegios

En el eje temédtico de comunicacién institucional se pre-
sentaron 9 comunicaciones en las comisiones: 6.1 [A]
y 6.1 [B]. A continuacién se transcribe un resumen que
integra las conclusiones de estas dos comisiones.

La comisién integré un espacio preferencial para insti-
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tuciones que han logrado desarrollar proyectos innova-
dores en los ejes temadticos del congreso. Se presentaron
diversas propuestas con el objetivo de tomar como mo-
delo a otras, en pleno proceso de desarrollo de nuevos
proyectos institucionales. En este marco se arribé a las
siguientes conclusiones.

Presentar el formato audiovisual como estructurante de
algunas disciplinas que atraviesan las diferentes dreas
de la institucién. En la préctica, se trata del uso de las
nuevas tecnologias en un motivador trabajo que des-
pliega la identidad de la regi6n en historias cotidianas
elaboradas por los mismos alumnos.

Desarrollar practicas pedagégicas de profesores adapta-
das a la oportunidad de utilizar herramientas de la web
2.0 para interactuar en foros, wikis, blogs y espacios que
brinden entornos reales de aprendizaje.

Desarrollar proyectos de TV, con anclaje en las neuro-
ciencias, las TICs y el constructivismo como base de
los procesos de ensefianza-aprendizaje, en los que los
alumnos se ven compenetrados en el proceso de pre-
produccion, produccion y postproduccion del material
audiovisual.

Planificar proyectos institucionales que contribuyan
mediante talleres, charlas y paneles, a que los alumnos
adquieran las competencias necesarias para distinguir-
se en su vida universitaria y laboral.

En ambos turnos, se generé un espacio de debate poste-
rior, en el que se consensuaron distintas estrategias para
que los estudiantes, egresados de las escuelas medias,
tengan una insercién natural y fluida en la vida univer-
sitaria elegida.

6. Equipo de Coordinacién de la primer edicién del
Congreso de Creatividad, Disefio y Comunicacién para
Profesores y Autoridades de Nivel Medio

El Equipo de Coordinacién de la Primer Edicién del
Congreso, Interfaces en Palermo estuvo integrado por
docentes regulares y académicos de la Facultad de Dise-
fio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. Los
miembros de este equipo participaron activamente en
la coordinacién de las Comisiones, presentacién de las
conferencias, debate, en el registro de las opiniones y
aportes de los participantes y en la elaboracién de las
conclusiones. Sus integrantes fueron (Organizado por
orden alfabético):

Verénica Barzola - Carlos Caram - Roberto Céspedes -
Marisa Cuervo - Daniela DiBella - Fabiola Knop - Ga-
briel Los Santos - Marina Mendoza - Mercedes Massafra
- Marina Matarrese - Maria Elena Onofre - Mercedes
Pombo - Andrea Pontoriero - Maridngeles Pusineri - Ni-
colds Sorrivas - Daniel Wolf -Wenceslao Zavala

7. Indice de la primer edicién del Congreso ‘Interfaces
en Palermo’

En esta seccién se presenta la informacién bdsica de las
comisiones, comunicaciones y sus autores organizado
en indices que facilitan su acceso.

El indice de autores se organiza alfabéticamente con el
titulo de la comunicacién presentada (identificando el
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nimero del resumen de la comunicacién para su fécil
localizacién en esta edicién de Actas de Disefio) y la
comisién en la que fue expuesta.

El indice por Comunicacién se organiza alfabéticamen-
te por el titulo de la misma (identificando el niimero del
resumen de la comunicacion), sefialando la comisién en
la que fue expuesta y su autor.

El Indice por Comisién presenta la organizacién bésica
del Congreso identificando las comunicaciones expues-
tas en cada una de ellas por sus autores.

Abstract: The following paper is an approach to the First Edi-
tion of the Congress of Creativity, Design and Communication
for Teachers and Middle Level Authorities. ‘Interfaces in Paler-
mo’, organized by the Faculty of Design and Communication at
the University of Palermo which took place on 22 and 23 May
2012 in Buenos Aires, Argentina.

It contains a brief introduction about the organization, dyna-
mics and a description of the opportunities for participation
in this first edition, detailing the full agenda of activities, in-
cluding summaries of the presentations made in committees,
workshops, lectures and digital labs. It also contains the full list
of participating institutions and government auspices. Finally,
it includes a selection of communications and papers (articles)
sent to Congress. They are shown alphabetically by author.

Keywords: secondary school - teaching - congress - creativity -
design - communication - director - new technologies - digital
environment - vocational guidance - audiovisual - methodology
- institutional - workshop - laboratory - trend.

Resumo: O seguinte escrito é uma abordagem a Primeiro Edigdo
do Congresso de Criatividade, Desing e Comunicagéo para Pro-
fessores e Autoridades de Nivel Médio. “Interfaces em Paler-
mo”, evento organizado pela pela Faculdade de Design e Comu-
nicagdo da Universidade de Palermo que se realizou o 22 e 23
de maio de 2012 em Buenos Aires, Argentina.

O mesmo contém uma breve introducdo sobre a organizagio,
dindmica e uma descri¢do dos espagos de participagdo desta
primeira edicdo, detalha-se a agenda completa de atividades, a
que inclui os resumos das conferéncias expostas nas comissoes,
workshop, palestras e laboratérios digitais. Ademais, contém a
listagem completa de auspicios governamentais e instituigdes
participantes. Finalmente, inclui-se uma selecdo das comuni-
cagdes e documentos (artigos) enviados para o Congresso. Os
mesmos sdo apresentados alfabeticamente por autor.

Palavras chave: Congresso - criatividade - design - comuni-
cagdo - diretor - novas tecnologias - ambiente - digital - orien-
tagdo vocacional - audiovisual - metodologia - institucional -
workshop - laboratério - docécia - ensino médio.
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