surf, y los conocimientos técnicos y précticos que de-
bian adquirir los alumnos para la produccién y evalua-
cién de desempeiio del producto a partir de una madera
sostenible. Para ello se desarrollo una metodologia de
proceso de disefio para guiar el proyecto que comenzaba
con el andlisis y terminaba con el testeo de la tabla.

No sélo desarrollaron la tabla de Surf sino que también
desarrollaron los manuales para la transferencia de la
experiencia a otros alumnos. La tabla construida result6
tres veces mds pesada que la convencional.

- Formacién de una conciencia medioambiental en fu-
turos profesionales

Se debati6 sobre el desafio en la formacién de futuros
profesionales con sensibilidad y capacidad de accién
frente a las problematicas medio ambientales, cultura-
les y sociales. Para esto es necesaria una fuerte revisiéon
critica de las practicas de consumo habituales, y el rol
del disefo frente a esta problemaética. En la ensefianza se
debe reflejar por medio de trabajos practicos que tiendan
a ejercitar la reflexion critica del disefio que evite la gene-
racién de nuevos productos “sin sentido” y promueva la
creacién de productos que resuelvan problemas “reales”.

- Herramientas pedagogicas

Se contaron experiencias de como generar conciencia
medioambiental a través de una serie de herramientas
de andlisis y evaluacién que posteriormente derivan
en ejercicios proyectuales. De igual manera, promover
como técnica de ensefianza el involucramiento de los
alumnos en los problemas locales, como ser, comuni-
dades artesanales buscando maneras de revalorizar su
trabajo, e incluirlo en el ciclo econémico.

- Utilizacion de recursos propios del lugar.

No sélo nos referimos a los recursos materiales sino tam-
bién a recursos humanos, sociales, culturales y tecno
culturales.

Incentivar a los alumnos a investigar sobre otras expe-
riencias proyectuales frente a problemdticas similares
pero en otros contextos.

- Trascender el ambito académico.
Trabajar con comunidades sociales de un modo com-
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prometido, haciendo a los alumnos parte de la solucidn,
sensibilizdndolos en la problemadtica. En este sentido
como decia Gandhi “si queremos cambiar el mundo te-
nemos que cambiar nosotros primero”

Formar jovenes que repliquen en el sistema socio eco-
némico local lo aprendido en el dmbito académico de
modo que impacte positivamente en el entorno.

Abstract: During the Third Latin American Congress of Design
Teaching, more precisely in the commission 5.2 “Materials and
Recycling Sustainable Technologies” explored topics related
to environmental issues and how they are being addressed by
different teachers from teaching design in different academic
fields. It is interesting to reflect on how each teacher imple-
ments strategies and methodologies to address this problem and
is very enriching for the growth of the discipline.

Keywords: technology - sustainability - material - recycling - Re-
newable - environment - education - design - awareness - con-
sumption - nature - society.

Resumo: Durante o Terceiro Congresso Latinoamericano de en-
sino do Design, mais precisamente na comissdo 5.2 “Materiais,
Tecnologias Sustentdveis e Reciclagem” abordaram-se temadticas
referidas as problemédticas meio ambientais e como estdo sendo
abordadas por diferentes profesores desde o ensino do design,
em diferentes ambitos académicos. E interessante refletir sobre
como a cada docente implementa estratégias e metodologias
para abordar esta problemadtica, sendo muito enriquecedor para
o crescimento da disciplina.

Palavras chave: tecnologia - sustentabilidade - material - reci-
clagem - renovavel - meio ambiente - ensino - design - conscien-
tizagdo - consumo - natureza - sociedade
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Resumen: El presente articulo tiene por objetivo dar cuenta de la experiencia vivida en el Tercer Congreso Latinoamericano de
Ensefianza del Disefio organizado por la UP, en el marco de las exposiciones realizadas en la Comisién 6.1 Observatorio de Ten-
dencias. En la misma se han planteado distintas experiencias y propuestas. A pesar de la diversidad de las ponencias, se encontré
un punto de conexién trascendental: El espacio y su relacién con el disefio. El espacio entendido en un sentido amplio, como el
espacio fisico, simbdlico a partir de la fusién entre lo urbano y lo rural, como también el espacio virtual del universo audiovisual.
Este universo resulta de la creacién y de la intervencién de espacios a partir de una interaccion social. Resulta imprescindible
ampliar asi el concepto de disefio, recurriendo a lo interdisciplinar y la interculturalidad.
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Palabras clave: disefio - espacio - intervencién - interdisciplina - intercultural.

[Restmenes en inglés y portugués en la pagina 195]

Partiendo del marco de la necesidad de lo interdiscipli-
nar en el disefio, cabe destacar la ponencia de Alejan-
dra Marin Gonzdlez: Aportacién antropolégica para el
disefio. En la misma la autora analiz6 la Transformacién
del disefio de espacio y los objetos en la vivienda del
Monterrey (México) de 1975 a 2000. Se planteé la forma
en que los objetos determinan una forma de vida, una
conducta. El usuario decide en base a necesidades coti-
dianas. Por lo tanto el disefio resulta de un proceso diné-
mico, se adapta a las necesidades del individuo. Como
conclusiones se afirmé que en la relacién del individuo
y la sociedad, en la interseccién, se crean las emergen-
cias en la participacién del ambiente fisico. La vivienda
residencial de Monterrey de 1975 a 2000, se tom6 como
objeto de la teoria. De la interaccién individuo-sociedad-
entorno, se toma asi el contexto como necesidad para
resolver de manera armdnica las necesidades sociales.
Continuando con la exposicién de experiencias vincu-
ladas a la intervencién de espacios publicos, continué
la disertante Mihaela Radulescu de Barrio de Mendoza:
Estrategias formativas de la intervencién gréfica en es-
pacios publicos. La experiencia se contextualizé dentro
del marco de Intervenciones artisticas del espacio pu-
blico: arte callejero, desfiles, performance, 2008: Cuzco
proyectos culturales. Los temas del plan de estudio fue-
ron: sefalética, diseflo de stands, espacios comerciales,
institucionales y eventos. Luego se procedi6 a la inter-
vencién de la Universidad (Proyecto Tinkuy). El pro-
yecto ganador logré la intervencién con tipografia de un
espacio de la facultad. Para el mismo se promovié una
estética urbana limefia (cultura Chicha, muchos colores)
Senalizacién, mensajes. Se trabajé en conjunto con los
arquitectos del edificio. Concurso que gané el Proyec-
to Tinkuy y logré asi que entre 3 y 5 afios cambien la
intervencién del edificio. También se plantearon expe-
riencias similares de intervencién de disefiadores en es-
pacios publicos y emblematicos de la region de Cusco
(Peru).

Otras de las experiencias compartidas en la que se vin-
cul6 al disefio con los espacios urbanos fue la de la expo-
sitora Luz Patricia Rave: Metodologia para elaborar una
lectura socio-espacial en la ciudad. Para esto se focaliz
en una investigacién sobre Disefio de espacios en Mede-
llin (Colombia). El objetivo fue entender las necesidades
reales de los usuarios, aspectos sociales y fisicos de los
lugares. El crecimiento de Medellin implicé la recons-
truccién de espacios y por lo tanto la necesidad de la in-
tervencién en espacios marginales. El planeamiento ar-
quitecténico promovié que los disefiadores industriales
y gréficos vivan con los habitantes para que no se sientan
invadidos. Se observé como el parque se considera por
la poblacién de estas comunidades como una extensiéon
de las casas de las comunas, hasta en algunos casos las
cocinas se instalaron en senderos peatonales. Como re-

sultado de la experiencia se publicé un libro.

En relacién al disefio de espacios virtuales, se enmarca
la ponencia de Marcos Adridn Pérez Llahi: La inscrip-
cién del lugar urbano en el discurso audiovisual, formas
y procedimientos. Se plante6 el tema como herramienta
did4ctica para el discurso audiovisual a partir de una
recurrencia: la ciudad en el cine. El espacio humano sig-
nifica. Los lugares tienen una historia, y es lo que vemos,
el discurso audiovisual lo transmite a partir de ello. La
ciudad es una forma discursiva del espacio humano. Se
reflexiond sobre la necesidad del objetivo de reconocer
formas bésicas de inscripcién del conflicto (encontrar en
el film) qué nos dice el film sobre la potencialidad de
conflicto que aparece en el espacio? Qué experiencia,
qué dice sobre lo especificamente urbano el film? Estar
hablando sobre la ciudad y no s6lo mostrarla. Llevar un
tratamiento responsable a la hora de filmar en la ciudad,
cémo tratarla. Por lo tanto se cuestiona al cine moderno
en la manera de retratar un conflicto urbano més alléd de
la ciudad.

A continuacién, y continuando con la reflexién sobre
la elaboracién del disefio de los espacios virtuales en el
cine, se encuentra la exposicién de Juan Pablo Lattanzi:
El ojo en la escuela: la crisis de la escuela moderna se-
guin el cine. Para la misma se abordaron films relaciona-
dos con la educacion en distintos momentos histéricos.
El dngel azul (1930, Stremberg) Los 400 golpes (Truffaut
1959), Entre los muros (Laurent Cantet, 2008). Como
marco tedrico se tomé al positivismo, e iluminismo: a
través de la razén se accede a la educacién. La educacion
como medio para acceder a la civilizacién. En contrapo-
sicién se cita a Foucault quien define a la escuela como
institucién de secuestro: escuela que normativiza y mol-
dea fisicamente al sujeto. El film Entre los muros, marca
un cambio de época y mirada en la sociedad que incluye
la diversidad cultural. La norma y la autoridad se dilu-
ye, es mds democratica. En este punto de inflexién el
docente no sabe mds qué hacer. Se pone asi en crisis de
un modelo de educacién del SXIX, mientras no se ha
desarrollado atin un nuevo modelo.

Luego, en relacién a los vinculos entre el universo del
disefio y los procesos de identidad cultural, puede ci-
tarse la exposicién de Nancy Quiroga Buitrago: Disefio
con Proyeccion para el disefio. Se plante6 una experien-
cia cuyo objetivo fue el del disefio de un periédico, un
proyecto editorial con y para la comunidad. Se buscé un
contacto con la realidad, con comunidades marginales
victimas del desplazamiento forzoso en Colombia. Con
el fin de integrar el mundo cotidiano con el de la comu-
nidad. Se reflexioné sobre cémo los objetos disenados
cumplen una funcién social, con la idea de gestar nuevas
herramientas sociales. La integracion con el contexto se
dio para regular, socializar y transmitir el conocimien-
to. La experiencia se proyecto en las aulas, con visitas a
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las comunidades, talleres de pintura y fotografia que se
acercaron para conocer la realidad de los nifios. Necesi-
dad de reconocer las necesidades sociales mas alld del
mercado de consumo con el objetivo de profundizar en
las problemaéticas de la sociedad. Fue asi como se buscé
fortalecer la responsabilidad social del disefiador.
Continuando con las relaciones entre el disefio y su rol
en la conformacion de identidades culturales, se enmar-
ca la exposicién de Marta Adriana Rueda: La identidad,
argumento para la creatividad. La presentacién comenz6
con una breve explicacién sobre la Carrera de Disefio In-
dustrial, Facultad de arquitectura, urbanismo y disefio.
Universidad nacional de Mar del Plata y sus 3 orienta-
ciones: textil, indumentaria e industrial. Explicé c6mo
la matriz morfoldgica es una de las estrategias mds usa-
das: desplegar alternativas y variables de un problema
con todas sus alternativas posibles. Que los estudiantes
armen permanentemente su propia matriz morfolégi-
ca, se dejan llevar por la combinacién aleatoria por las
variables. Generar multiplicidad de opciones, sin cen-
sura. Luego compartié una experiencia gestionada por
extensién universitaria y la Secretarfa de cultura de la
Nacidn. El objetivo fue generar productos con identidad
provincial que sean contempordneos e innovadores. Se
plante6 la interaccién entre la identidad de territorio
(lo geogréfico, el entorno natural), la identidad cultural
(del lugar, de sus pueblos de origen). Se trabajé en pro-
vincias (migracién interna): buceando en los materiales,
técnicas, creencias que lleva la comunidad al curso. Los
pueblos originarios que participan de los cursos, estimu-
lan la produccién de los mismos artesanos. Se gener6
asf una red nacional que integra este proceso, reunién
en Mar del Plata.

Luego se planted la problemética de la interdisciplina
en el disefio en la ponencia de Sandra Navarrete: La in-
terdisciplinar en el disefio. El poder del signo. El disefio
existe en su relacién con otras disciplinas. Necesidad de
nutrirse de otras disciplinas desde las carreras. El poder
del signo se present6 como claro ejemplo en donde con-
vergen las disciplinas y esto se vincula como estrategia
de posicionamiento del disefio en la sociedad. Fue asi
como planted la relacién con cémo el disefio comunica
ideas como la filosofia: Sécrates la idea es el concepto,
Platén lo ideal, Aristételes la representacion mental del
ser. El signo transmite asi la esencia del disefio. Las otras
disciplinas también necesitan del disefio. Como con-
clusién se reflexiond sobre la necesidad de despertar la
conciencia en otras profesiones que el disefiador es un
intermediario. Es necesario acercarlo a la sociedad, sen-
sibilizar al disefiador. Interpretar la necesidad de dise-
fiar de la sociedad.

A continuacién, se planted la relacién del disefio con
la filosoffa en la exposicién de Gustavo Valdés de Ledn:
Disefio y Filosofia, una convergencia posible. En la mis-
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ma se reflexioné sobre la necesidad de incorporar esta
disciplina en la formacién de futuros disefiadores.

Para finalizar, quien escribe, se presenté una experiencia
de investigacion realizada en el 2011 dentro del marco
del Programa de Investigacién gestionado por la Facul-
tad de Disefio y Comunicacién de la UP, Una experien-
cia de investigacion académica, el Found Footage como
practica del video arte argentino de la tltima década.
Se compartieron asi distintas experiencias académicas,
generando un rico intercambio de opiniones, atravesa-
das por los vinculos entre el disefio y otras disciplinas,
como por los conceptos de intervencién piblica y la par-
ticipacién del disefiador en los procesos de identidad
comunitaria.

Abstract: This article aims to give an account of the experien-
ce in the Third Latin American Congress of Design Teaching
organized by the UP as part of the presentations made at the
Observatory 6.1 Trends Committee. In the same were raised di-
fferent experiences and proposals. Despite the diversity of the
papers, he found a connection point transcendental space and
its relationship with design. The space understood in a broad
sense, as physical space, symbolic from the merger of urban and
rural, as well as virtual space visual universe. This universe is
the creation and the intervening space from social interaction.
It is essential to expand the concept and design, using the inter-
disciplinary and intercultural.

Keywords: design - space - intervention - interdisciplinary - in-
tercultural.

Resumo: O presente artigo tem por objetivo dar conta da expe-
riéncia vivida no Terceiro Congresso Latinoamericano de Ensi-
no do Design organizado pela UP, no marco das exposic¢des rea-
lizadas na Comissdo 6.1 Observatério de Tendéncias. Na mesma
propuseram-se diferentes experiéncias e propostas. Apesar da
diversidade das conferéncias, encontrou-se um ponto de co-
nexao transcendental: O espago e sua relagdo com o design. O
espaco entendido em um sentido amplo, como o espago fisico,
simbdlico a partir da fusdo entre o urbano e o rural, como tam-
bém o espago virtual do universo audiovisual. Este universo re-
sulta da criagdo e da intervencédo de espacos a partir de uma in-
teragdo social. Resulta imprescindivel ampliar assim o conceito
de design, recorrendo ao interdisciplinar e a interculturalidad.

Palavras chave: design, espago, intervencdo, interdisciplina,
intercultural.
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