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Resumo: A capacidade criativa, a intelectualidade ou a imagi-
nagao, s6 sdo parte de um processo no que intervém o esforcgo e
a boa predisposigdo. Jd o dizem conhecidos slogans: “Impossi-
ble Is Nothing” ou “Néo Limits”.
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) Andrea Stiegwardt: Lic. en Comunicacién Social, orientacién
Comunicacién Institucional (UCES). Docente de la Universidad
de Palermo en el Departamento de Comunicacién Corporativa -
Empresaria de la Facultad de Disefio y Comunicacién.

Lapiz vs. Mouse: ;El fin de lo artesanal?.

Adrian J. Gonzdlez Navarro )

Fecha de recepcion: agosto 2013
Fecha de aceptacién: octubre 2013
Versién final: diciembre 2013

Resumen: La enseflanza del diseflo en el nuevo siglo nos plantea encontrar un equilibrio entre el uso de las nuevas herramientas

tecnolégicas y las herramientas tradicionales vinculadas a lo artesanal. El abuso de la tecnologia nos ha llevado a menospreciar la

importancia de la idea como elemento central del proceso de disefo.

Palabras clave: ldpiz - mouse - disefio - tecnologia - digitalizacién - arts and crafts.

[Restmenes en inglés y portugués en la pagina 57]

Ha llegado el momento de tomar partido, ya no es tiem-
po de tibiezas ni de andar por ahf sin decidirse ni estar
parado en una sola vereda. En los tiempos que nos to-
can vivir, ya en la segunda década del siglo XXI, atin se
siguen planteando éstos mismos dilemas que comenza-
ron a esbozarse alld por el surgimiento de la llamada
revolucién industrial, en donde por primera vez se daba
un hecho inédito y dificil de entender por la gran mayo-
ria de las cabezas del mundo. El hombre se enfrentaba
a la dificil aceptacién de que ya no debia realizar todas
las tareas de su quehacer cotidiano “poniendo el lomo”,
ahora habia unas extrafias aglomeraciones de hierros
llamadas mdquinas, que hacian algunos trabajos por
nosotros. En las cabezas mds sofiadoras y catastréfica-
mente pesimistas, se empez6 a gestar el pensamiento de
que el desarrollo de la mdquina al extremo podria supo-
ner el fin del trabajo humano manual, con irreversibles
consecuencias de desempleo para los mas desposeidos
e interminables horas de ocio y tedio para las clases mas
altas.

Evidentemente la historia se encargé de demostrar que
éstos supuestos problemas derivados del desarrollo de
la tecnologia no resultaron tan contundentes como se
temia, o se degeneraron en nuevas probleméticas sur-
gidas de este cambio radical en la evolucién de la raza
humana. De la misma manera en la que se crefa que el
surgimiento de los primeros fonégrafos supondrian el
fin de las orquestas en vivo, ya que no seria necesario
contar con un grupo de musicos para interpretar deter-
minada pieza, nosotros hemos enfrentado problemati-
cas similares en lo conceptual, que suponen la teoria
de la pérdida de determinada disciplina manual y/o
artesanal por el desarrollo y la propagacién de la com-
putadora y todos sus derivados, en la vida cotidiana y
profesional de cualquier persona en la segunda mitad
del siglo XX, y ni hablar si consideramos a los pequefos
llegados al mundo desde el afio 2000 en adelante. Para

ellos es dificil comprender la real dimensién de cambio
profundo que generé en el mundo la popularizacién de
la tecnologia en general y las computadoras en parti-
cular.

El presente articulo no pretende ser un compendio de
lamentos nostdlgicos por lo que ya pas6; puesto en pa-
labras de un gran exponente de lo artesanal como Luis
Alberto Spinetta, deberia hacerme eco del lema que reza
que “aunque me fuercen yo nunca voy a decir, que todo
tiempo por pasado fue mejor: mafiana es mejor”. Lo que
busco explicar es que ante un aluvién tan tsundmico
de tecnologias nuevas aplicadas al disefio, el tema que
nos desvela, hemos llegado a un pico de “facilidades”
informéticas que vistas a la ligera nos pueden nublar la
mirada y desviar la atencién de lo que realmente impor-
ta: la idea.

El dnico elemento que jaméds vence, jamds pasa de moda
y siempre nos serd tutil para resolver un problema es
la idea, esa lamparita que tanto nos cuesta encender y
que muchas veces nos parece que estd ahi prendida sélo
porque es una nube dando vueltas en la cabeza, aun sin
prenderse. La idea es el motor que nos lleva a investigar
y desarrollar una cosa abstracta en nuestra mente, hasta
llevarla a ser un objeto concreto y palpable. Todo ese
proceso no tiene una sola manera de ser ni es un cami-
no en linea recta, y muchas veces supone un ir y venir
sobre un mismo tema que nos hace ilusionar de mane-
ra falsa con un retroceso o una pérdida de tiempo. El
desafio que nos presenta la tecnologia de hoy es poder
descubrir y separar lo que corresponde exclusivamente
a la idea que estamos persiguiendo, de lo que solamente
es un envoltorio bonito durante el proceso de disefio.
Hoy en dia podemos tener acceso a numerosas herra-
mientas graficas, de impresién, de armado, de dibujo,
de diagramacién y hasta de corte y ensamblado de ma-
teriales, que cuentan con la falsa ilusién de lo preciso
y bello en un primer momento, a diferencia de la pro-
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duccidn artesanal, que al principio es ambigua, amorfa,
difusa, imprecisa. Es por eso que en muchos casos, esa
“falsa ilusién” de lo perfecto nos confunde y nos hace
pensar que las ideas se desarrollan solas o, peor atn,
que las ideas no requieren de demasiado esfuerzo de
pensamiento y anélisis previo. Surgen ciertos razona-
mientos simplistas como el cldsico de que no es nece-
sario dibujar la idea en ldpiz para después pasarla en
limpio en la computadora, porque es una pérdida de
tiempo o trabajar dos veces. Me he topado a menudo
con estas reflexiones en el aula, cuando empezamos a
trabajar con las primeras ideas de partido, aproximén-
donos al problema a resolver.

Nuestro desafio en la docencia aplicada al disefio y las
précticas proyectuales en el siglo XXI, que nos toca lle-
var adelante a mi y al resto de colegas, se ve atravesa-
do por esto de ser la generacién que vivié en primera
persona esta explosién de desarrollo de herramientas
tecnoldgicas para la elaboracién de las ideas. A veces
es muy dificil transmitir estos conceptos a aquellos que
desde el origen ya crecieron en un mundo con celulares
e Internet de alta velocidad, y donde esas facilidades
generadas por las tecnologfas aplicadas suponen una
ilusién de mejor aprovechamiento del tiempo y de que
todo debe estar hecho ya, para ayer. Debemos retornar
a lo esencial del proceso de disefio, al desarrollo de la
idea en la cabeza como maximo objetivo, en donde las
herramientas tanto informdticas como manuales, se
entrelazan e intercalan segin las necesidades de cada
caso, sin que ninguna predomine monopdélicamente so-
bre la otra.

Asi como surgieron, en el siglo XIX los grupos de ar-
tesanos y artistas reunidos en las Arts & Crafts que se
oponian a la estandarizacién de los productos manu-
facturados como un signo de baja en la calidad de ter-
minacién y detalle, lo que propongo es retomar algo de
esa idea quizds romdntica, con preferencia por lo arte-
sanal, no para volver el tiempo atrds, ni mucho menos.
Se trata de retomar esa reflexién sobre el detalle y la
forma orgédnica, que no esté regulada por los procesos
de generacion ni las herramientas disponibles, sino por
un sincero andlisis centrado en el problema a resolver.
Me gusta fomentar en los alumnos la experimentacién
con aquellas herramientas que mads les cuesta acercarse,
ya sea por una cuestiéon de formacién previa, costumbre
o hasta a veces prejuicio hacia determinadas formas de
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trabajar. Creo que los grandes creativos de hoy, ya sea
que disefien objetos, espacios o cualquier otra unidad
de andlisis, deben estar lo suficientemente despegados
de cualquier herramienta para poder tener la mente
abierta y lista a adaptarse a diversas situaciones o pro-
blemas. Queremos disefiadores que no dejen nunca de
lado a su lapicera pero que puedan sintetizar sus bo-
cetos en pantalla para poder comunicarlos facilmente
a sus pares. Queremos disefiadores que no dejen nun-
ca de lado a su mouse pero que tengan la versatilidad
de poder bajar una idea desde la inspiracién mental al
papel con unos simples trazos, para que cualquiera los
pueda interpretar. Creo que la clave pasa por ahi. Si sos
bueno dibujando, agarrd el mouse. Si sos bueno con la
compu, agarrd el lapiz. Debemos buscar y fomentar el
fin de los prejuicios o los métodos de disefio demasia-
do esquematizados en funcién de supuestas recetas de
trabajo arraigadas en las diversas ramas de la discipli-
na del disefio, desde tiempos de la Bauhaus, hacia una
nueva interaccién equilibrada entre ambos hemisferios
del cerebro. ;El fin de lo artesanal? No lo creo, esto re-
cién empieza...

Abstract: During de new Century, design teaching outline to
find an equilibrium between the use of the new technological
tools and the traditional ones linked to the crafts. The techno-
logy misuse has brought us to underestimate the importance of
the idea as a central element of the design process.
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Resumo: O ensino do design no novo século propde-nos en-
contrar um equilibrio entre o uso das novas ferramentas tec-
noldgicas e as tradicionais ferramentas tradicionais vinculadas
ao artesanal. O abuso da tecnologia levou-nos a menosprezar
a importancia da idéia como elemento central do processo de
design.
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Resumen: El articulo describe el Método de ensefianza de la Oratoria, llamado “de autoconfianza” que he creado y vengo trabajan-
do hace més de 20 afios en la Universidad de Palermo, en otras instituciones y en el &mbito privado y oficial.

Esta metodologia consiste en detectar las fortalezas y debilidades del alumno para trabajarlas y superarlas en un proceso indivi-
dual llevado a cabo mediante una serie de exposiciones que debe realizar en clase, con consignas establecidas y con objetivos
concretos en cada una.

Desde el principio, se ve en el alumno su potencial y se fija una meta a alcanzar, a la que se lo hard llegar mediante presentaciones

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XV. Vol. 23. (2014). pp. 13-216. ISSN 1668-1673 57




