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relacionadas con Internet ocurre a una velocidad expo-
nencial y no hay expectativas de que estos cambios se
asienten en el futuro préximo. El problema es que la
estructura de la academia no esta preparada para acom-
pafar ese nivel de cambios.

Un aspecto que considero importante es no pensar a
Internet como una nueva materia dentro de las carre-
ras a incorporar en la curricula, ni tampoco pensar en
generar una nueva carrera bajo ese paraguas. Internet, o
en todo caso, el uso de este nuevo medio de comunica-
ci6n (habrd que debatir si se trata de un nuevo medio,
el autor de esta nota considera que sin dudas lo es) atra-
viesa horizontalmente a toda la sociedad. Ha generado
nuevos usos y costumbres. Nuevos habitos de lectura y
aprendizaje colectivo. Nuevas formas de comunicacién
y de produccién cultural. En ese sentido, este nuevo
medio debe atravesar todas las materias. Sin duda, ese
es el desafio mds complejo. Porque seria muy simple
agregar Internet 1, 2, 3 y 4, o materias similares, pero
eso no resolveria el problema. Ya que el problema estd
en que los contenidos de comunicacién son los que de-
ben revisarse. A modo de conclusién, explicitamos los
principales cambios que la universidad debe enfrentar.
En un principio, el CV del alumno exige nuevas com-
petencias relacionadas con las nuevas tecnologias e In-
ternet, buscando un alumno multitasking con nuevos
hébitos de lectura que obligan al docente a reestructurar
sus clases.

Formar al alumno para que luego pueda insertarse en
el mercado laboral resulta primordial, y por lo tanto es
necesario generar un trabajo horizontal entre alumno y
docente, que sea colaborativo e interdisciplinario.
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Abstract: This paper aims to analyze how the consolidation of
new technology impacted on the traditional practices of com-
munication and marketing, with the main aim of reflecting on
the urgency to rethink the contents of the carreers of the Facul-
ty of Design and Communication.
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Resumo: Este trabalho propde-se analisar como impactou a
consolidagdo das novas tecnologias, nas praticas tradicionais
da comunicagdo e o marketing, com o objetivo principal de
reflexionar sobre a urgéncia de repensar os contetidos das os
contetdos das carreiras de Design e Comunicacgdo.
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Resumen: En el contexto de la escuela Secundaria, se nos planteé como desafio realizar un uso intensivo eficiente de las herra-

mientas digitales en el aula. Lo que sigue son las justificaciones pedagégicas de ejemplos concretos de diferentes propuestas de

trabajo, tanto en inglés como en espafol, en las dreas de Ciencias Sociales. Ambas somos profesoras de experiencia y estamos

convencidas de los 6ptimos resultados logrados en nuestros alumnos.
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El Modelo T-Pack

El Modelo T-Pack (conocimiento técnico pedagdgico del
contenido), fue presentado por Mateo Koehler y Pun-
ya Mishra. El primero es profesor de Psicologia de la
Educacién y Tecnologia Educativa. Su investigacién se
centra en la comprensién de las posibilidades y limi-
taciones de las tecnologias; el disefio de ambientes de
aprendizaje innovadores, ricos en tecnologia; y el desa-
rrollo profesional de los docentes.

El segundo es profesor de Tecnologia Educativa y direc-
tor de la Maestria en Artes en el Programa de Tecnologia
Educativa. El es reconocido nacional e internacional-
mente por su trabajo en los aspectos tedricos, cognitivos
y sociales relacionados con el disefio y uso de entornos
de aprendizaje basados en computadoras.

Ambos han trabajado extensamente en el drea de la in-
tegracién de la Tecnologia en la formacién docente que
llevé al desarrollo del conocimiento tecnolégico peda-
gobgico y del contenido.

El Modelo T-pack resulta de las complejas relaciones
que se advierten entre los elementos mencionados, pero
no de forma aislada, sino en la compleja interaccién que
resulta de su interseccién.

De esta manera los autores consideran el conocimien-
to del contenido como el ctiimulo del saber experto del
docente, en el drea de especialidad que enseiia; el co-
nocimiento pedagégico, como el conjunto de técnicas
con las que acostumbra a trabajar, propias de su area
de conocimiento y que sin duda habrd sabido adquirir
a partir de los nuevos aportes de la neurociencia, en la
certeza que debe saber cémo funcionan y aprenden los
cerebros con los cuales va a estar trabajando en el aula.
Por tdltimo, el conocimiento tecnolégico implica una
profunda reflexién de los elementos técnicos con los
que se cuenta en el aula y en la escuela a la que asiste,
la posibilidad y calidad de conectividad y cantidad de
recursos disponibles. Asimismo el conocimiento de las
herramientas digitales a las que se puede acceder.

El conocimiento pedagdgico del contenido implica la
particular visién y adaptacién que el docente hace del
curriculum. Esa eleccién de temas y conceptos nodales
que selecciona a partir de la fria letra de la curricula,
considerando los saberes previos de sus alumnos, inte-
reses y preferencias. Encaminado a llenar de sentido sus
clases, para facilitar ese aprendizaje.

El conocimiento pedagégico de la tecnologia indica
c6mo el docente utiliza las diferentes herramientas digi-
tales para crear entornos de aprendizajes mds propicios,
facilitando el desarrollo de las habilidades de conoci-
miento superior en sus alumnos. Obteniendo andlisis
complejos, la creacién y autoevaluacién por parte de
sus alumnos, estimulando el juicio critico.

El conocimiento tecnolégico del contenido supone el
uso razonado que el docente realiza de la tecnologia, de
herramientas digitales y todos los recursos y dispositi-
vos para mejorar y optimizar la presentacién del con-
tenido y lograr que este sea verdaderamente apropiado
por parte de sus alumnos, generando espacios de anali-
sis, reflexién y descubrimientos propios.

El Modelo T-pack define entonces una forma mds efi-
ciente de llegar al aprendizaje. Resultado de la verdade-
ra fusién de los tres elementos fundamentales y de sus
interrelaciones.
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Haciendo un relevamiento entre colegas de distintos
niveles y con diversas experiencias, ellos expresan la
intencién de hacer un uso razonado de las herramien-
tas digitales, sumdndolas a sus practicas docentes. Pero
muchos de ellos se encuentran con diversos inconve-
nientes, como las presiones de las escuelas en donde
trabajan para hacer uso de los recursos tecnolégicos, la
falta de capacitacién, y falta de conectividad y descono-
cimiento de los recursos fisicos.

No es novedad para los docentes de nuestro medio do-
minar ciertos contenidos curriculares y ciertas habili-
dades pedagdgicas para ensefar. Con la llegada masiva
de las tecnologias al aula, este saber se hace comple-
jo, ya que aparece un elemento mads: el conocimiento
tecnoldgico. El gran desafio es integrar los tres tipos de
conocimiento para poder fusionar de manera cabal la
tecnologia a la ensefianza.

Ese nuevo tipo de conocimiento que deben desarrollar
los docentes es complejo, multifacético, dindmico y
contextualizado.

Veamos un ejemplo: Un docente se propone ensefiar Re-
volucién de Mayo utilizando tecnologia. Deberia tener
en cuenta causas, consecuencias, contexto y desarro-
llo de la Revolucién de mayo (dominio del contenido
disciplinar), asi como Revoluciones latinoamericanas,
didéctica de la ensefianza de la historia y herramientas
de lineas de tiempo, visita a museos virtuales, anima-
ciones e infografias, bibliotecas de contenidos histéri-
cos, bibliotecas virtuales, videotecas histéricas, foros de
debates, wikis, blogs, etc.

En el siglo XXI, la Tecnologia de Informacién y Comu-
nicacién (TIC) nos estd proporcionando nuevas mane-
ras de acceder y procesar el conocimiento en todos los
campos. Las TIC también estdn transformando la peda-
gogia al proporcionar nuevas maneras de involucrar a
los estudiantes.

Pero ademds debe poder integrar todos esos saberes para
hacer una propuesta potente de ensefianza de la historia
con TIC: por ejemplo la construccién colaborativa de
una linea de tiempo multimedia a partir de una detalla-
da investigacion critica sobre la Revolucién de mayo.
La experiencia encarnada en el T-pack de un maestro es
diferente del conocimiento de un experto en la discipli-
na (digamos un cientifico o un historiador), un tecnélo-
go (un cientifico de la computacién), o un experto en el
aprendizaje (psicélogo).

En el siglo anterior el desafio docente consistia en co-
nocer las nuevas tecnologias y comenzar a usarlas en
el aula. En este siglo XXI, el verdadero desafio para el
profesional de la docencia consiste en la fusién de estos
saberes: contenido, pedagogia y tecnologia.

Puesto que los docentes ya cuentan con el dominio de
los contenidos curriculares, y de métodos pedagégicos,
la incorporacién masiva de la tecnologia en el aula, lo-
grando y un aprovechamiento mds riguroso del conoci-
miento, es el verdadero desafio del docente profesiona-
lizado de este siglo.

Las tecnologias se han ido incorporando a distintos dm-
bitos de nuestra vida y ain mds en las de nuestros alum-
nos. Es de desear que, de la misma manera, se incorporen
al dmbito escolar. Con igual naturalidad, tanta que pue-
dan volverse invisibles en nuestras pricticas docentes.
La profesionalizacién docente implica una reflexién so-
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bre la propia practica, asi como sobre los propios sabe-
res. Los docentes se encuentran ante el desafio de: domi-
nar este tipo de saberes integrado y, ademéds, compren-
der la relacion entre ellos, su complejidad y necesidad.
Nuestra experiencia profesional docente se centra en las
Ciencias Sociales. En el caso de la experiencia en inglés
relataremos cémo se da la aplicacién del Modelo T-pack
por ejemplo en el proyecto El agua...

En el caso de la aplicacién del Modelo T-pack en espa-
fiol contaremos el desarrollo del Proyecto Muros, en 3°
ano de Secundaria. Iniciado con el anélisis de la peli-
cula El Pianista de Roman Polansky, que se comenté
en clase, se estudiaron las causas, desarrollo y paises
intervinientes de la 2° Guerra Mundial. Se debatié so-
bre el significado real y metaférico del muro (gueto de
Varsovia en la pelicula), con el concepto de Nacht und
Nebel como la interpretacién de la abreviatura N. N. Si
bien fue un proyecto iniciado en Construccién de la
Ciudadania con el objetivo de trabajar los valores de
convivencia e integracién, se completé con contenido
de Historia y Geografia.

A partir de ahf se comenz6 una bisqueda de informa-
cién sobre muros histéricos y actuales, que fueron le-
vantdndose para separar, dividir, por diversas causas;
politicas, étnicas, religiosas, etc.

Dividida la clase en grupos de trabajos, cada uno se ocu-
p6 de un muro diferente, creando una manera agradable
y creativa de presentacién y sobre el mismo tuvieron
que realizar la geolocalizacién. De esa manera se vincu-
laron todos los trabajos mediante el Google Earth. Lo hi-
cieron mediante una imagen y el link de la herramienta
digital trabajada. Asi fue c6mo trabajaron los siguientes
muros: La muralla China, E]l muro de Berlin, El muro
entre Israel y Palestina, Muro entre Estados Unidos y
Méjico, Muro entre las dos Coreas, Muro de Irlanda
del Norte, Muro entre Espaiia y Marruecos, Muro de la
Discordia, en la Ciudad de Brasil de Rio de Janeiro. El
proyecto terminé con la exposicién de cada grupo a sus
compaiieros de 22y 12 afio.

En el ejemplo utilizado en inglés, un Proyecto como el
del Agua, es un buen ejemplo del uso del T-pack. Duran-
te el afio escolar 2013, se vieron ejemplos relacionados
con el uso del agua, las inundaciones de la ciudad de
La Plata, el ciclo del agua, la ciudad de Epecuen, la de-
forestacion y sus efectos, el efecto del turismo, tanto en
la destruccién como en la conservacién del medio am-
biente, y el efecto de turismo en el uso excesivo del agua.
El Proyecto cubrié las necesidades pedagdgicas, resul-
tando una integracién de lo que habian estudiado. Los

alumnos se sintieron comprometidos porque el trabajo
tuvo una finalidad y se integré al mundo exterior: con
este material se armé una revista digital para celebrar
el Dia Internacional del Turismo, el 27 de septiembre,
cuya organizacion eligié para este aflo el lema, Turismo
y agua: proteger nuestro futuro comun.

Nunca mads que ahora el docente se transforma en faci-
litador del aprendizaje. Independientemente del campo
del saber experto del que se ocupe, la responsabilidad
de cada uno de nosotros como educadores es presen-
tar a los chicos una variedad de estrategias, tendientes
a que todos puedan sentirse verdaderamente sabios a
partir de sus fortalezas, y que todas ellas los estimulen
a pensar. En cada caso, el profesor experto debe hacer
vinculos creativos entre lo que se aprende (contenido),
la forma en que se ensefia (pedagogia), y las herramien-
tas apropiadas (tecnologia).

Entendemos que ese es el verdadero objetivo del edu-
cador: con la excusa de su materia, siendo esta mate-
matica, historia o quimica, estimular el pensamiento,
que crezcan sus redes neuronales y estimulen la sed de
nuevos aprendizajes.

Abstract: In the context of High School, we were suggested as
a challenge to do an efficient intensive use of digital tools in
the classroom. What follows are the pedagogical justifications
for concrete examples of different proposals for work in both
English and Spanish, in the areas of Social Sciences. Both of us
are professors of experience and are convinced the best results
achieved in our students.
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Resumo: No contexto da escola Secundadria, se nos plateé como
desafio realizar um uso intensivo eficiente das ferramentas digi-
tais na sala de aula. O que segue séo as justificativas pedagdgi-
cas de exemplos concretos de diferentes propostas de trabalho,
tanto em inglés como em espanhol, nas dreas de Ciéncias So-
ciais. Ambas somos professoras de experiéncia e estamos con-
vencidas dos 6timos resultados conseguidos em nossos alunos.
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Resumen: Se compartird el caso de una estudiante de la carrera de Disefio de Indumentaria. Su mayor desafio fue entender y

seleccionar en profundidad aquellas prendas fetiches que representaban a los personajes investigados. En este punto es que se ve

reflejado el objetivo de la Catedra compartida.
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