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Evidentemente hay una nueva concepción sobre la vida, 
la muerte, la naturaleza, el nacer. La explicación darwi-
niana, que el ser humano tiene ascendentes simiescos, 
hablaba de una selección natural de las especies, fruto 
del azar, la lucha por la supervivencia y la conquista de 
la naturaleza pero tenía una continuidad tranquilizado-
ra porque era natural y evolutiva, hacia adelante, con la 
idea de progreso y felicidad. Estaba claro la posibilidad 
de nacer y la evidencia de la muerte.
En la actualidad, el nacer está planificado a elección del 
consumidor. La tecnociencia, la ciencia al servicio de la 
técnica, también se está hablando de la pasteurización 
de la ciencia, que trabaja con lo técnico y no con lo or-
gánico. Lo técnico tiene virus virtuales, no afectan a lo 
humano, no producen fiebre, ni pesadillas y son deter-
minantes. No abre posibilidades solo menúes limitados 
y a elección del programa. Y la muerte está en progreso 
de no ser algo obligatorio… pero la concepción de la 
naturaleza en el siglo XXI cambia y por lo tanto el ser 
humano se piensa diferente. Todo esto es consecuen-
cia del desarrollo de la técnica y el mercado, el que se 
muestra como sistema cultural, donde el discurso de los 
medios y la tecnología definen qué somos.
El qué somos no encierra el quién, para responder nece-
sitaría de la capacidad de contarme, narrarme, de per-
mitir que los hechos se organicen en una trama. Para 
esto el sujeto recurre al lenguaje, la imagen, el cuerpo, 
representa al mundo, se vincula con él e influye sobre 
otros.
Y aquí entran en funcionamiento todos los puntos del 
ensayo, como si estas tres palabras pudieran mostrar ca-
minos para una lectura abierta de la realidad, en térmi-
nos de posibilidades significados y relaciones.
La estimulación visual prescinde de la narración, el im-
pacto y el asombro por las tecnologías. Las metáforas es-
tán en decadencia, la técnica no entiende de poesía, no 
entiende de belleza. Su objetivo es apoderarse del ojo, 
toda nuestra humanidad a cargo de un sentido, la vista. 
La técnica requiere de toda nuestra atención por poco 
tiempo pero es rápida, excesiva, no tiene relevancia el 
significado, sólo la producción; tampoco el mensaje o la 
información, se niegan a sí mismas y abortan cualquier 
posibilidad de contemplación y análisis.
La fascinación por la imagen, pantalla y conexión, disi-
mula una intención, absorben información, no la brin-
dan. De una sociedad disciplinada para el capitalismo 
industrial pasamos a una sociedad controlada, más su-
til, que seduce y encanta, valora el atontamiento como 

sinónimo de naturalidad o pureza. Lo importante es que 
la imagen pertenece al mundo de lo simbólico y este 
mundo media entre el adentro y el afuera.
La técnica crea tecnologías que sólo producen artefactos 
con posibilidades finitas, que requieren actualizaciones 
perpetuas con los mismos acabados, homogeneización 
de las representaciones y formatos, con todo el encanta-
miento apabullante para las miradas.
En este punto se relacionan los conceptos de letargo y 
pereza, es la forma que atenta contra nosotros y atenta-
mos contra sí mismos con la imposibilidad de encontrar 
de dónde viene la sensación de incompleto, de árido, 
estéril, la obra es imagen formateada de un discurso 
formateado, técnica de la imagen, discursos procesados 
artificialmente por lo tanto ignora los símbolos, uno de 
los más peligrosos es el símbolo del cuerpo y la nega-
ción de la fragilidad.
De lo que se trata es de crear hechos vitales y no de re-
crear eventos anecdóticos en mundos artificiales, donde 
el mundo sea por sí y tener la capacidad de transformar 
en objetos poéticos, acontecimientos vivibles.
__________________________________________________

Abstract: Enchantments paralyzing, overwhelming effects ca-
ressing lethargy as sought by the human race. And if you try so-
mething else, certainly; as there are agents that are responsible 
for transforming it into a model of something exposed in some 
space where the brand is the one that ensures the good work. 
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Resumo: Encantamentos que paralisam, efeitos apabullantes 
que acariciam o letargo tão procurado pela raça humana. E se 
pretendes algo mais, dúvida; já que há agentes que se encarre-
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paço onde a marca é a que assegura a boa obra.
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Empecemos por definir claramente Dimensión 3C. Es 
un espacio formativo y pedagógico, que surge con fuer-
te espíritu colaborativo, de innovación y de vinculación 
institucional. Pero antes de ser esto, no era más que un 
pensamiento, un deseo.
El surgimiento de este proyecto se basa en pilares que 
poco tienen que ver con lo estrictamente académico, 
aunque motivado constantemente por fuertes experien-
cias vividas a lo largo de 15 años como docente en ins-
tituciones de los tres niveles de la educación (medio, 
terciario y universitario), en instituciones formadoras 
de diseñadores.
¿Por qué planteo que no tiene que ver con lo estricta-
mente académico? Porque en realidad sus orígenes tie-
nen que ver con una necesidad puramente personal, 
visceral y que encuentra su viabilidad a través de insti-
tuciones educativas, sin haberlo ellas solicitado. Como 
defino anteriormente, surge como un deseo netamente 
personal y por lo tanto hay varios detalles que son nece-
sarios e importantes compartir. 
A mediados de Noviembre del año 2010, por un pro-
blema de salud generado por un cuadro de stress y por 
prescripción médica me veo imposibilitado de ejercer 
cualquier tipo de actividad que pueda llegar a sobre-
saltarme, y por lo tanto quedo inactivo por un periodo 
de cuatro meses. Si bien los primeros diez días en los 
cuales me encontré internado en una clínica fueron los 
más críticos, fueron los más fructíferos para lo que es-
taba por suceder.
No poder asimilar y entender lo que estaba sucediendo 
clínicamente, sentirme totalmente vulnerable a dife-
rencia de la fortaleza que creía tener, sin poder com-
partir momentos por demás importantes con Isabella, 
mi primer hija, que por ese tiempo tenía solo seis me-
ses y quien se ha convertido en mi mayor e inagotable 
fuente de experiencias vinculadas al aprendizaje coti-
diano; me hacían pensar que un cambio importante y 
necesario estaba por comenzar en mi vida. Pero cómo 
imaginar que el cambio había comenzado, sin siquiera 
habérmelo propuesto. El estado de confusión en el que 
me encontraba no me permitía visualizar hacia donde 
se desencadenaría mi vida laboral y profesional, luego 
de esta experiencia.
Claro está, tenía cuatro meses para pensar, tiempo su-
ficiente para barajar y dar de nuevo, sobre todo cuan-
do estás obligado a cambiar tu estilo de vida de forma 
forzoza. Tener que dejar de trabajar tantas horas, ceder 
espacio al disfrute por sobre las obligaciones, eran es-
tructuras mentales que debía tratar de cambiar para no 
volver a sucumbir y así poder revertir la situación que 
me enfrentaba incluso, a una posible intervención qui-
rúrgica un tanto compleja.
Evidentemente había que generar un cambio, había que 
buscar una alternativa y de inmediato. Así fue como 
un pensamiento se comenzó a concatenar con otro, las 
personas y las fortalezas por las cuales las valoraba co-
menzaron a relacionarse en mi cabeza y las experiencias 

vividas como docente y como alumno de la recién ter-
minada carrera docente empezaron a hacerse presente.
Toda esa energía y sinergia que me estaba rodeando, te-
nía que ser aprovechada y reorientada de forma positi-
va, de manera tal que me permitiera salir adelante de la 
situación que me encontraba emocional y físicamente. 
Así fue como comenzó a tomar forma la idea de poder 
trascender a través de aquellos con los que compartía la 
mayor parte de mis días, mis alumnos, mis colegas y las 
instituciones en las cuales trabajaba.
Lo primero sobre lo que medité y sobre lo cual debí de-
cidir, era acerca de cual iba a ser mi rol dentro del uni-
verso del diseño local. Todo indicaba que hacer docen-
cia en diseño era el lugar en el cual me sentía a gusto.
Teniendo esto bien en claro, sólo restaba entender cómo 
fueron las prácticas docentes que tuve que vivir como 
alumno y cuáles le hacía vivenciar a los alumnos. Había 
muchísimo por criticar, corregir y mejorar en las dos si-
tuaciones. El proyecto estaba empezando a tomar forma.
Comenzar a volcar a papel todo lo expresado y poder 
interactuar con todos aquellos que podrían potenciarlo, 
hacía que el proyecto de crear un espacio formativo di-
ferente, empezara a tomar cuerpo. A medida que avan-
zábamos con reuniones, entrevistas y demás cuestiones, 
me convencía y nos convencía a quienes ya formábamos 
parte y habíamos asumido el compromiso de llevar esto 
adelante, que íbamos en la dirección correcta y que va-
lía la pena apostar a ese deseo insipiente fruto de una 
crisis.

Primer Objetivo: Concreción de la idea
La mejor manera de dejar de soñar es poder despertar 
y para poder despertar había que caer en la realidad. Y 
el dato real es que hace 15 años que desarrollo tareas 
docentes en institutos de los tres niveles formativos en 
diseño que existen actualmente.
Habiendo comenzado como ayudante de cátedra en la 
carrera de Diseño Industrial de la Universidad de Bue-
nos Aires, habiendo ejercido como docente en las Es-
cuelas Técnicas ORT, debía tomar la decisión de ceder 
horas en alguno de todos estos institutos.
La decisión era bien clara, valorar aquellos espacios en 
los cuales me sintiera cómodo, feliz, contenido y cla-
ramente respetado. No hubo mucho que pensar, a ni-
vel medio me he decidido por el Colegio León XIII, a 
nivel terciario por el Instituto Nacional Superior del 
Profesorado Técnico, dependiente de la Universidad 
Tecnológica Nacional y por último por la Universidad 
de Palermo. 
El desafío era ahora, poder relacionar todo esto. ¿Que te-
nían en común todas estas instituciones? Por más obvio 
que parezca, todos compartían el hecho de tener alum-
nos y con ellos la típica problemática de un joven en 
plena formación, de las que siempre me llamó la aten-
ción el alto nivel de frustración que poseen. 
Tal es esa frustración que muchas veces confunden el 
no poder expresar de forma clara sus ideas, con sentir y 
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llegar a cuestionarse si sirven o no para dicha especia-
lidad. Incluso, convengamos que muchas veces, ciertos 
comentarios docentes no hacen más que confundir más 
al alumno. 
Todo este cóctel terminaría por dar como resultado, la 
generación de un espacio formativo alternativo, que 
brindaría módulos de capacitación en diversas herra-
mientas de representación tanto manuales como infor-
máticas. Para ello se propuso como lugar para el dictado 
de los cursos la sede del Colegio León XIII en el barrio 
de Palermo, cuyos módulos de capacitación serían cer-
tificados por el INSPT-UTN.
La firma del convenio de cooperación entre ambas ins-
tituciones, determinó de esta manera que el sueño sea 
realidad. La concreción había comenzado, el primer ob-
jetivo estaba cumplido. 

Segundo objetivo: Creatividad. Actuar diferente permi-
te lograrlo
Una vez generado formalmente el convenio y habién-
dose las instituciones comprometió a cooperar, era hora 
de comenzar a darle forma y a trabajar en qué ofrecer. 
Así fue que se comenzó a convocar a todas aquellas per-
sonas que creyeron y que aún creen en el proyecto y que 
sintieron la misma pasión que permitió que este proyec-
to se lleve a cabo. 
La gente comenzó a sumarse y a sumar de forma creati-
va toda su experiencia. Aquí nadie se guarda nada, por 
el contrario muchos han encontrado en Dimensión 3C, 
no sólo un espacio para formarse sino también un espa-
cio para capacitar a otros. 
Esto nos permite ir incorporando nuevos módulos de 
capacitación, que algunos comienzan a ser relacionados 
por nuestros alumnos generando así su propio camino 
formativo. 
Nuestra filosofía comenzó a centrarse en el alumno y en 
lo que este quiere y disfruta aprender. Lo importante co-
menzó a ser el proceso de aprendizaje y no como apren-
derlo. Entendimos que si alguien quiere aprender puede 
ser autodidacta, pero para quienes deseamos enseñar no 
hay otro camino que tener alumnos. 
Otro aspecto que consideramos creativo e innovador de 
nuestro proyecto, está relacionado con la fuerte deci-
sión que hemos tomado en cuanto a qué herramientas 
utilizar para capacitar. Esta decisión tan importante nos 
lleva a creer y pensar que si el aprendizaje es propio del 
alumno, las herramientas con los cuales crea ese apren-
dizaje, también le pertenecen.
Esta decisión se fundamenta en brindarle la posibilidad 
y la comodidad al alumno, de disponer en cualquier 
momento y lugar de las herramientas con las cuales 
genera su aprendizaje, sin tener que preocuparse por 
cuestiones legales.
¿Cómo lograr esto? muy sencillo, con los medios tec-
nológicos que existen hoy. No sólo podemos ingresar a 
Internet y tomar lo que queremos, sino que tenemos que 
ser responsables y conscientes que esta gran red está 
generando cambios culturales muy importantes. El que 
más nos agrada, es la posibilidad de estar continuamen-
te en comunidad. El trabajo colaborativo ya no es algo 
impensado, irreal. 

Por el contrario, existen foros, blogs y tantas otras po-
sibilidades de trabajar interconectados. En este sentido 
y desde hace años existen comunidades de usuarios, 
desarrolladores y programadores que trabajan intensa-
mente en la búsqueda de un camino que permita lograr 
la utilización en forma libre de herramientas informáti-
cas. Si bien es un concepto relativamente nuevo, existe 
muchísima información al respecto, muy pocos saben 
de lo que se trata e incluso confunden algo tan sencillo 
pero fundamental, como es tratar de entender la dife-
rencia entre libre y gratis. 
En Dimensión 3C nos apropiamos de esto y es por ello 
que todos nuestros cursos relacionados con el uso de 
herramientas informáticas, son dictados con software 
libre, alineados y en sintonía, con la fuerte decisión 
institucional, impulsada por el Prof. Carlos Piacente, 
de migrar todo el colegio hacia el uso de este tipo de 
programas. 
Por todo lo recién expresado, es que planteamos ante-
riormente que el alumno puede utilizar sus herramien-
tas sin tener problemas legales. Al utilizar software libre 
no está infringiendo ningún tipo de licencia y además 
está respetando la propiedad intelectual de quien reali-
zó el desarrollo, al poder sumar mejoras en herramien-
tas que utiliza. En un ámbito como el diseño, es para 
nosotros muy importante entender que para poder exi-
gir que se nos respeten nuestros derechos y autorías, de-
bemos comenzar por respetar los derechos y auditorías 
de los demás. 

Tercer objetivo: Comunicación. Qué mostrar, qué ofre-
cer
Todo proyecto necesita ser difundido, comunicado, 
dado a conocer. Esto nos permitirá interactuar, relacio-
narnos, crecer. Ese fue uno de los motivos importantes, 
que nos inspiraron a escribir este paper. 
Todas las ideas que surgen debe ser comunicadas y eso 
es parte importante de la actividad proyectual, sea cual 
sea su especialidad. 
Los alumnos, los docentes y el mismísimo trabajo pro-
fesional, necesitan comunicar y sabemos y entendemos 
que la representación gráfica en todas sus formas es la 
que nos permite tener llegada al otro y generar el fee-
dback que toda comunicación necesita. 
El medio expresivo puede ser de lo más variado, un 
croquis, una maqueta, un plano técnico, un modelado 
3D, o incluso una animación. Pero no debemos perder 
de vista que lo más importante es qué comunicar y no 
solamente cómo comunicarlo. 
Hemos visto muchas veces, que se hace fuerte hincapié 
en cómo está comunicándose y no tanto si el mensaje 
que se comunica tiene llegada. Por eso nuestra propues-
ta quiere rescatar las cualidades innatas de los alumnos 
y dotarlos de las herramientas que les permitan fortale-
cerlas y desarrollarlas. Para ello y como dijimos ante-
riormente, esas herramientas deben estar siempre dis-
ponibles para su uso. Por eso entendemos que este es un 
punto característico e innovador de nuestro proyecto. 
No hay certeza de que seamos los primeros, pero segu-
ro somos unos de los primeros institutos que capacitan 
bajo este concepto de software libre. 
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Tal vez suene utópico, pero estamos seguros que no es 
algo lejano. En nuestro espacio valoramos a la persona 
por sobre el alumno, a la pasión por sobre lo profesio-
nal, a la calidad por sobre la cantidad, a lo innato por 
sobre lo adquirido. 
Todo esta efervescencia es lo que nos ha llevado en este 
último tiempo a evolucionar, a no estancarnos, a repen-
sarnos, a seguir creciendo y sobretodo estar en movi-
miento. Seguimos siendo los mismos, por eso cambia-
mos, es la frase con la cual decidimos identificarnos e 
informar a todos las novedades que hemos encarado 
en nuestro proyecto y que incluye hasta un cambio de 
nombre. A partir de principios de año, somos Innatus 
Capacitación, en alusión y como fiel reflejo de lo que 
queremos ser y brindar. 
Estamos convencidos de ser una alternativa en capaci-
tación, alternativa que podría replicarse cuantas veces 
quiera. Aún así, seguimos siendo fieles a nuestros prin-
cipios y a todos quienes confiaron, confían y confiarán 
en nosotros a lo largo del camino. 
Por eso no queremos dejar de agradecer a las autorida-
des institucionales que permitieron que este sueño se 
haga realidad, a los docentes y a los alumnos por enten-
der nuestra propuesta, a todos los que en forma desin-
teresada suman ideas y en especial a Walter Cáceres y 
Lucas Romero Di Benedetto por acompañarnos en los 
momentos de zozobra. 
__________________________________________________

Abstract: Dimension 3C, is a training and educational space 
that comes with a strong collaborative spirit, innovation and 
institutional affiliation. They share the Leo XIII College project 
and the National Technological University by the Higher Na-
tional Institute of Technical Teachers (UTN-INSPT) from your 
area Extension. 
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Resumen: Dimensão 3C, é um espaço formativo e pedagógico 
que surge com forte espírito colaborativo, de inovação e de vin-
culação institucional. Compartilham o projeto o Colégio León 
XIII e a Universidade Tecnológica Nacional junto ao Instituto 
Nacional Superior do Profesorado Técnico (UTN-INSPT), des-
de sua área de Extensão.
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Resumen: Detener los avances tecnológicos es imposible. Dejar de pensar y de comunicar; lo es aún más. Este escrito busca re-
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El tiempo pasa. Las cosas cambian. Hay que evolucio-
nar. Ese fue siempre el desafío de la especie humana. 
Hoy el dilema se debate entre la creatividad humana o 
la máquina. 
A lo largo de estos últimos años se han generado cam-
bios de paradigmas en general, y en la enseñanza de la 
actividad proyectual en particular.
Comentar en mis clases cuál fue mi realidad como 
alumno, me permite visualizar cuánto hemos avanzado 
en estos años. Cursar una carrera universitaria sin el ac-
ceso a la tecnología hoy disponible, parece ser parte de 
una película de ciencia ficción. 
Contar y hacer entender a los alumnos, que pertenezco 
a una época en la cual la informática era incipiente, que 

la existencia de Internet era impensada y que la digita-
lización de la imagen y el sonido era algo inimaginable, 
me hace sentir viejo, pero casi un héroe por haber sobre-
vivido a la falta de todos estos recursos. 
Sería en vano negar la utilización de la tecnología, por 
el contrario sabemos que la evolución humana ha sido 
posible gracias a ella. Desde el descubrimiento del fue-
go hasta la aplicación de la realidad virtual, todas han 
sido actividades creadas y desarrolladas por el hombre.
¿Entonces, cuál será la característica que nos diferencia 
del resto de las personas? Evidentemente el uso creativo 
que realicemos de las técnicas disponibles para el ma-
nejo de dicha información.


